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RESUMEN

El presente trabajo investiga una forma de automatizar el proceso de
calificacion de tareas de programacion. Hemos tomado la Facultad de
Ingenieria en Electricidad y Computacion por tener materias que implican
tareas de programacién tales como Fundamentos de Programacion,
Estructura de Datos, entre otras. Se realiz6 un estudio y se implementaron
soluciones para los tres lenguajes de programacion mas utilizados por
alumnos y profesores de esta facultad, estos son: C#, C++ y JAVA. A su vez,
se implementd un formato de calificacion para que se puedan desarrollar en
el futuro nuevas soluciones en distintos lenguajes y asi poder afadirlas al
sistema. La solucion se la va implementar utilizando las tecnologias del Web
2.0 por las facilidades que brinda al usuario final, siendo AJAX (Asincronia
JavaScript con XML) la principal y JAVA el lenguaje base de programacion
con su tecnologia JSF que esta basado en el modelo MVC. Una vez
implementada la solucién se procedera a evaluarla para finalmente detallar

las conclusiones y recomendaciones que resultaron del trabajo investigativo.
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INTRODUCCION

En la actualidad se trata de automatizar la mayoria de los procesos
realizados por personas a través de soluciones de software. Hay varias
tareas que se pueden automatizar para ahorrar tiempo y evitar errores en la
manipulacion de datos, la tarea de hacer que los procesos se automaticen
varia de acuerdo a la complejidad de lo que se trata de realizar; ya sea por el
proceso, su logica o las herramientas y tecnologias que se usen para

implementarla.

A veces se puede plantear posibles soluciones pero no son implementadas,
porque involucran mucho tiempo o algun tipo de investigacion adicional. En
las instituciones educativas, por ejemplo, existen sistemas que se encargan
de llevar la relaciéon alumno-profesor de forma virtual, pero no ofrecen la
caracteristica de calificar las tareas de forma automatizada. Pensando en
esta carencia se realiz6 una investigacion la cual tenia como objetivo
principal automatizar el proceso de calificacion de tareas, para ofrecer de
esta forma un sistema que maximice el tiempo de asignacion de

calificaciones y su publicacion.



CAPITULO 1

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA Y ANALISIS
CONTEXTUAL
El presente capitulo describe el problema que dio origen a nuestra
investigacion acerca del proceso de calificacion de tareas de

programacion, ademas de los objetivos y disefio de la investigacion.

1.1. Justificacion de la investigacion

Los Sistemas Web que se utilizan en la actualidad, en ESPOL,
carecen de meétodos sistematizados para calificar tareas de
programaciéon basica. Hemos pensado que una posible solucion seria
crear una aplicacion complementaria para realizar estas funciones.
Este complemento puede ser integrado a sistemas de comunicacion
alumno-profesor como SidWeb y Metis. También puede ser
administrado de forma independiente como un Sistema Web de

calificacién de tareas de programacion.



La Aplicacion Web a desarrollar seria de gran ayuda para el profesor
y alumno, pues proporciona de manera automatizada el proceso de

revision y calificacién de tareas de programacién basica.

Esta aplicacién disminuye el tiempo y esfuerzo empleado por el
docente al momento de calificar las tareas y ademas reduce el tiempo
de publicaciéon de calificaciones. A su vez, el alumno podra recibir
retroalimentacion instantdnea en caso de existir inconsistencias o

errores de sintaxis al subir su tarea.

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivos Generales
Automatizar el proceso de revision y calificacion de tareas de
programacion basica mediante la implementacion de una

Aplicacion Web.

1.2.2. Objetivos Especificos
e Analizar las tareas de programacion de los estudiantes y

asignar automaticamente la calificacién correspondiente.

e Brindar retroalimentacion en linea al estudiante sobre errores

de programacion en sus tareas.



e Optimizar el tiempo de publicacion de calificaciones de las

tareas de programacion.

1.3. Definicién del problema

La metodologia para la revision de las tareas de programacion que se
aplica en algunas de las instituciones académicas que tienen una
aplicacion Web, consiste en que el profesor descargue los archivos
del estudiante, los revisa y si es necesario los compila y prueba.
Luego se asigna la calificacion correspondiente. Todo el proceso

debe realizarlo por cada alumno del curso a su cargo.

El problema que existe en la metodologia de calificacion, para este
tipo de tareas, es el numero de estudiantes en cada paralelo. Si el
namero de estudiantes aumenta, el tiempo y el esfuerzo empleado

por el docente también.

1.4. Metodologia para el desarrollo
La metodologia de implementacion utilizada en el desarrollo del
sistema fue el “Modelo de Desarrollo Evolutivo” . Se implementé de
esta forma porque en un inicio solo se conocian los requerimientos
basicos y se fue desarrollando de a poco la posible solucion a

sabiendas que podrian aparecer nuevos obstaculos. Se empezo6



disefiando una solucion para los lenguajes orientados a objetos y
luego se veria la forma de desarrollar soluciones para otros tipos de

lenguaje.

El desarrollo comenzd con JAVA con la idea de usar polimorfismo
subtipado y usar una interfaz que tenga la declaracién de métodos
necesarios para calificar y obtener la calificacion de la tarea. Cuando
se inicio la implementacion en C# surgi6 el problema de que el objeto
de interfaz servia para Java y no se podia hacer que un objeto en C#
sea entendido por uno de Java, asi que el paso siguiente fue usar lo
mismo para C#, lo cual era crear una interfaz e implementar los
métodos de calificacion, y asi sucesivamente para los demas

lenguajes.

Para poder ejecutar el proceso de compilacion y calificacion de las
tareas en sus respectivos lenguajes se disefid un conjunto de
archivos por lotes los cuales se ejecutan de forma ordenada para que
se cumpla el proceso; de esta forma cada lenguaje tiene la opcion de
realizar este proceso sin importar el tipo de paradigma utilizado. Con
este tipo de solucion establecida el programa principal solo se

encarga de ejecutar este conjunto de archivos por lotes para luego



leer las respuestas generadas en un archivo por cada lenguaje. En la

figura 1.1 se muestra el esquema del desarrollo evolutivo.

Definicion del problema 'y
Especificacion Inicial especificacion inicial en base a los
requisitos definidos.

Desarrollo del software en base a
Desarrollo del producto un proceso, haciendo énfasis en la
rapidez de liberacion.

.| Implementacion, uso y Implantacion y uso del software en
evaluacion el ambiente de explotacion.

1
Versiones de
software

Redefinicién del problema en base

Re-especificacion .
a los nuevos requisitos.

Figura 1.1: Modelo de desarrollo evolutivo.




1.5. Guias de disefio propuestas
A continuacion, se describen las guias de disefio para el Sistema de

Calificacion de Tareas

1.5.1. Area de Operabilidad.

e Presentar el menu de opciones en una estructura de éarbol
jerarquico bien definida a la vista de los usuarios. La idea aqui es
que el usuario, a primera vista, pueda facilmente tener una
buena idea de cuales son las opciones que el puede acceder

dentro del sistema.

e Proveer la posibilidad de presentar reportes estadisticos como:
namero de tareas, respuestas por tarea, fechas de respuestas y

porcentaje de tareas correctas, entre otros.

e Dar a los usuarios el tiempo suficiente para publicar la tarea y
subir las respuestas, evitando que sufran de cierres de sesion
repentinos porque el sistema no detecta interaccion. Esto se
hace debido a que el proceso de publicacién y calificacion de

tareas toma cierto tiempo para completarse.



1.5.2. Area Disefio de Interfaz
e Acompafiar cada nodo del arbol por un icono que represente la
operaciéon o funcién que va a realizar. Cada icono se puede
seleccionar de un conjunto de imagenes preestablecidas en el
sistema. Para los usuarios es mucho mas facil reconocer una

operacién por medio de un icono que lo represente.

Este conjunto de guias de disefio presentadas son la base del
disefio del Sistema de Calificacion que implementamos. En los
siguientes capitulos se describira el area tecnologica de nuestra

aplicacion.



CAPITULO 2

2. MODELO DE EVALUACION DE LAS TAREAS
El presente capitulo describe el problema que dio origen a nuestra
investigacion acerca del proceso de publicacion y calificacion de tareas de
programacion, ademas de los objetivos y disefio de la investigacion. Aqui
se explica cada una de las transacciones que se realizan para que estos

dos procesos culminen de forma exitosa.

2.1. Publicacién de tarea

2.1.1. Descripcion
La publicacion de la tarea consiste en que un profesor asigne
una tarea a un grupo de alumnos que estan inscritos en una

materia y paralelo especifico.

Para explicar de qué se trata la compilacién del archivo de
ejemplo vamos a definir el archivo de ejemplo (Ver definicién en

Apéndice A).



La publicacion se realiza mediante la ejecucion de un proceso el
cual a su vez agrupa a un conjunto de tareas que se deben

realizar correctamente para finalizar con esta operacion.

2.1.2. Procesos

Se debe de cumplir una secuencia de pasos que incluyen
validaciones para evitar inconvenientes al cumplir la transaccién
de publicacién. Para esto, se generan archivos por lotes que
ejecutan ciertas tareas especificas; las cuales se encargan de
verificar que todos los requerimientos necesarios para publicar la
tarea estén correctamente configurados; estas tareas las hemos
dividido en cinco procesos principales:

e Compilacion del archivo de ejemplo.

e Generacion de plantilla del archivo de prueba.

e Compilacion del archivo de casos de prueba.

e Validacion del archivo de casos de prueba.

e Calificacion del archivo de ejemplo.

2.1.2.1. Compilacion del archivo de ejemplo
Se manda a ejecutar un archivo por lotes que invoca a
SCAT_OperacionesLenguaje(Ver definicion en apéndice
A), este a su vez crea un archivo .bat, el cual compila el

“archivo de ejemplo” para verificar si existen errores. Al



2.1.2.2.

2.1.2.3.

10

realizar este proceso se generan documentos de texto
donde se guardan mensajes de bandera que especifican
si existen errores en compilacién, de existir errores, estos
se guardaran en otra ruta para mostrarlos en pantalla y

luego serviran de retroalimentacion al usuario.

Generacion de plantilla del archivo de casos de
prueba.

Una vez que se compilé el “archivo de ejemplo” sin
errores, se manda a cargar el objeto resultante de la
compilacion (.class, .dll, .obj) para obtener los métodos y
funciones y asi generar un archivo de muestra de casos
de prueba, el cual servira como guia para que el usuario
pueda implementar el “archivo de casos de prueba” que
calificara al “archivo de ejemplo” subido en el paso
anterior y por consiguiente calificara a la respuesta que

sera registrada por el estudiante.

Compilacion del archivo de casos de prueba
Se manda a ejecutar un archivo por lotes que invoca
nuevamente a SCAT_OperacionesLenguaje, este a su

vez crea un archivo .bat, el cual copia a
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InterfaceSCAT(Ver definicion en apéndice A) en el
directorio del “archivo de casos de prueba” (Ver apéndice
A), establece la ruta o classpath hacia la ubicacion del
“archivo de ejemplo” y lo compila para verificar si existen
errores. Al realizar este proceso se generan documentos
de texto donde se guardan mensajes de bandera que
especifican si existen errores en compilacion, de existir,
se guardara en un archivo de texto de errores que servira

de retroalimentacion al usuario.

Validacién del archivo de casos de prueba

Se manda a ejecutar un archivo por lotes que invoca
nuevamente a SCAT_OperacionesLenguaje, este a su
vez crea un archivo .bat, el cual carga el objeto resultante
de la compilacion (.class, .dll, .obj) del “archivo de casos

de pruebas”.

Se lo compila junto con nuestro archivo de interfaz, se
comprueba que la implemente y que se sobrescriban los
tres métodos necesarios para poder continuar con la
calificaciéon. De existir errores en la compilacion se

muestran los errores en pantalla.
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2.1.2.5. Calificacion del archivo ejemplo contra el archivo de
casos de prueba
Se manda a ejecutar un archivo por lotes que invoca
nuevamente a SCAT_OperacionesLenguaje, este a su
vez crea un archivo .bat, el cual ejecuta a
Calificar<Lenguaje> el cual carga el “archivo de casos de
pruebas” para que pueda calificar al “archivo de ejemplo”

registrado por el profesor en el paso 1.

De existir errores en tiempo de ejecucion se crea un
documento con mensajes de errores, que se muestran
en pantalla. Si no existen errores de ejecucion se
mostrara la calificacion de la tarea, en este caso la
calificacion del “archivo de ejemplo”, con el resultado de
las pruebas al que fue sometido y se publica la tarea

para el(los) paralelo(s) seleccionado(s).

2.2. Respuesta de tarea

2.2.1. Descripcion
La respuesta de tarea implica que el estudiante registre su
“archivo de respuesta” (Ver apéndice A), luego ejecuta el

“archivo de casos de prueba” del profesor tomando como base



13

la respuesta del alumno, realizar las operaciones de calificacion
y que el resultado se imprima en un documento que después
sera leido para mostrar la calificacion al estudiante. Si el
estudiante no obtuvo la nota maxima y se encuentra dentro del
tiempo de respuesta puede volver a responder la tarea para ver

si obtiene una mejor calificacion.

2.2.2. Procesos

Se debe cumplir una secuencia de pasos que incluyen
validaciones para evitar inconvenientes al cumplir la transaccion.
Para esto se generan archivos por lotes que ejecutan ciertas
tareas especificas; las cuales se encargan de verificar que todos
los requerimientos necesarios para culminar con éxito esta
operacion estén configurados correctamente; estas tareas las
hemos dividido en tres procesos principales:

e Compilacion del archivo de respuesta.

e Compilacion del archivo de casos de prueba.

e Calificacion del archivo de respuesta.

2.2.2.1. Compilacion del archivo de respuesta
Se manda a ejecutar un archivo por lotes que invoca a

SCAT_OperacionesLenguaje, este a su vez crea un
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archivo .bat, el cual compila el “archivo de respuesta”
para verificar si existen errores. Al realizar el proceso se
generan documentos de texto donde se guardan
mensajes de bandera que especifican si existen errores
en compilacion, de existir errores, se guardaran en otra
ruta para mostrarlos en pantalla y servirdn de

retroalimentacioén al usuario.

Compilacion del archivo de casos de prueba

Se manda a ejecutar un archivo por lotes que invoca
nuevamente a SCAT_OperacionesLenguaje, este a su
vez crea un archivo .bat, el cual copia a InterfaceSCAT
en el directorio del “archivo de casos de prueba”,
establece la ruta o classpath hacia la ubicacion del
“archivo de respuesta” registrado por el estudiante y lo
compila para verificar si existen errores. Al realizar el
proceso se generan documentos de texto donde se
guardan mensajes de bandera que especifican si existen
errores en compilacién, de existir, se guardara en un
archivo de texto de errores que servira de

retroalimentacion al usuario.



15

2.2.2.3. Calificacion del archivo de respuesta contra el
archivo de casos de prueba
Se manda a ejecutar un archivo por lotes que invoca
nuevamente a SCAT_OperacionesLenguaje, éste a su
vez crea un archivo .bat, el cual ejecuta a
Calificar<Lenguaje> el cual carga el “archivo de casos de
pruebas” para que pueda calificar al “archivo de

respuesta’ registrado por el estudiante en el paso 1.

De existir errores en tiempo de ejecucion se crea un
documento con mensajes de errores, que se muestran
en pantalla. Sino existen errores de ejecucion se
mostrara la calificacion de la tarea, en este caso la
calificacion del “archivo de respuesta”, con el resultado
de las pruebas al que fue sometido y se sube la

respuesta de la tarea.

Los procesos de publicacién de tareas y respuesta de tarea son los pasos
basicos principales del sistema, cada uno ejecuta tareas para completar
la operacidén de forma exitosa. Se ha explicado de forma teérica como se
realizan estas acciones, a continuacion vamos a describir con graficos

como se realizan cada una de estas tareas.
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En la figura 2.1 mostramos un diagrama de flujo el cual enfoca el proceso

de publicacién de tarea.

Inicio

Peticién de Compila Archivo Genera archivos de
b compilacién N Ejemplo y genera texto y visualiza
mpria plantilla de casos resultados
archivo ejemplo
de prueba
F
Si proceso P
\
v
Peticion de
cqmpllamon Compila Archivo
archivo casos de
. Casos de prueba
prueba y calificar
ejemplo

Visualiza errores

Si proceso
exitoso

\Y
\ 4
Valida Archivo
Casos de prueba

Visualiza errores

Si proceso
exitoso

\%
v
Calificar archivo
ejemplo

Visualiza
resultados y
calificacion

Si proceso Visualiza errores

exitoso

Figura 2.1: Diagrama de flujo del proceso de publicacion de tarea.
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En la figura 2.2 mostramos un diagrama de flujo el cual enfoca el proceso

de responder una tarea.

Inicio

Peticion de
compilacién y

calificacion de
archivo respuesta

Visualiza
resultados y
calificacion

Compila Archivo
respuesta

Si proceso
exitoso

v
v

Compila Archivo
Casos de prueba

Si proceso
exitoso

\%

v

Calificar archivo
ejemplo

Si proceso
exitoso

Visualiza errores

Visualiza errores

Visualiza errores

Figura 2.2: Diagrama de flujo del proceso de respuesta de una tarea.

Se puede observar que en estos dos procesos existen tareas tales como
compilar y calificar archivos. A continuacién mostramos un conjunto de

figuras que describen el esquema de cada una de estas tareas.



18

En la figura 2.3 vemos el esquema de compilacién del archivo ejemplo

subido por el profesor 6 el archivo de respuesta subido por el estudiante.

Envia archivos y

—Archivo de ejemplo se guarda en servidor

Solicita datos
lenguaje

Recibe Informacién
lenguaje

requerimiento

Devuelve resultados

Ejecuta
>

Server (Pagina Proceso bat

Archivo Ejemplo 6
Respuesta del
estudiante

I

Invoca a este archivo

SCAT_Operaciones

Ejecuta

»

Java) _ Finaliza

Envia peticién y
archivo ejemplo

Visualiza resultados

Cuando finaliza lee los
archivos para verificar
errores

Archivos .txt (contienen resul

Generan
% archivos .txt

Lenguaje

Llama a compilar ejemplo 6
respuesta

Repositorio de
archivos
funcionales

ltados

del proceso y/o archivo plantilla de

casos de prueba)

Figura 2.3: Esquema de compilacion de archivo ejemplo 6 archivo de
respuesta y generacion de plantilla de casos de prueba.

En la figura 2.4 vemos el esquema de compilacion de archivo de casos de

prueba subido por el profesor.

Solicita datos
lenguaje
Envia archivos y

—Archivo de casos de prueba se guarda en servidor
—

Recibe Informacion
lenguaje

requerimiento

Devuelve resultados

Server (Pagina

Ejecuta

Archivo Casos de
Prueba

Archivo de Ejemplo

Invoca estos archivos

SCAT_Operaciones

. Proceso .bat
.java)

Finaliza
-«

Envia peticién y
archivo de
Casos de prueba

Visualiza resultados

Cuando finaliza
lee los archivos para
verificar errores

Archivos .txt (contienen resultados
del proceso)

Ejecuta

Generan
% archivos .txt

Lenguaje

Llama a compilar casos de prueba

Repositorio de
archivos
funcionales

Figura 2.4: Esquema de compilacion del archivo de casos de prueba.
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En la figura 2.5 vemos el esquema de validacion del archivo de casos de

prueba.

Archivo Casos de

Prusba InterfaceSCAT
Solicita dgtos Recibe Infor_macién Invoca estos archivos
lenguaje lenguaje

Envia archivos y
requerimiento

Ejecuta SCAT_Operaciones

Lenguaje

Server (Pagina

Ejecuta
Devuelve resultados .java) Finaliza g
<

Proceso .bat

Llama a validar archivo de casos de prueba

Cuando finaliza
lee los archivos para
verificar errores

Envia peticion Visualiza resultados 4’{ %
Archivos .txt (contienen resultados
Navegador del proceso)

Repositorio de
archivos
funcionales

Generan
archivos .txt

Figura 2.5: Esquema de validacion del archivo de casos de prueba.

En la figura 2.6 vemos el esquema de calificacion del archivo ejemplo

subido por el profesor 6 la respuesta subida por el estudiante.

I I Amh'\é?uiizos de @e Ejemplo Interface SCAT
(

A

Solicita datos Recibe Informacion
lenguaje lenguaje Invoca estosg archivos
Envia requerimiento i .
q ) Ejecuta . SCAT_Operaciones
Server (Pagina "] | Proceso bat Ejecuta Lenguaje
Devuelve resultados Jjava) Finaliza ' 7] 9l
<

Llama a compilar casos de prueba

Cuando finaliza
lee los archivos para
verificar errores

F Generan Repositorio de
i archivos
Envia peticion Visualiza resultados % archivos .bd funcionales
Archivos .txt (contienen resultados
Navegador y callificacion de la tarea)
Z

Figura 2.6: Esquema de calificacion de archivo de ejemplo 6 archivo de
respuesta.




CAPITULO 3

3. IMPLEMENTACION DE LA APLICACION
En el presente capitulo se describe las tecnologias utilizadas en el
desarrollo del Sistema Web. Se presenta el disefio detallado de la

aplicacion y la implementacion de la base de datos.

3.1. Herramientas de desarrollo

A continuacion se describen las herramientas y tecnologias utilizadas
para la implementacion de la aplicacion y los motivos por los cuales

fueron seleccionadas para el desarrollo del Sistema Web.

El sistema fue analizado para ser desarrollado como una aplicacion

Web por lo cual se utilizaron tecnologias basadas en la Web 2.0.

Web 2.0 es la representacion de la evolucion de las aplicaciones

tradicionales hacia aplicaciones Web enfocadas al usuario final, no es
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precisamente una tecnologia, sino es la actitud con la que debemos
trabajar para desarrollar en Internet. La Web 2.0 busca construir
aplicaciones livianas, sencillas y especificas que se pueden acceder
desde cualquier computadora por medio de un navegador, faciles de

usar y con un propésito bien definido .

Las siguientes técnicas de la Web 2.0 fueron utlizadas para la

implementacion de la aplicacion Web:

AJAX.- Acréonimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript
y XML asincronos, donde XML es un acronimo de eXtensible Markup
Language), es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones
interactivas . AJAX no constituye una tecnologia en si, sino que es
un término que engloba a un grupo de éstas que trabajan

conjuntamente.

Las tecnologias que forman AJAX son:
e XHTML Y CSS para crear una presentacion basada en

estandares.

e DOM, para la interaccion y manipulacién dinamica de la

informacion.


http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://es.wikipedia.org/wiki/XML
http://es.wikipedia.org/wiki/Acr%C3%B3nimo
http://es.wikipedia.org/wiki/Web
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e XML, XSLT Y JSON, para el intercambio y la manipulacién de

la informacion.

e XMLHttpRequest,

informacion.

e JavaScript, para unir todas las demas tecnologias.

para el intercambio asincrono de

la

XHTML

Css

XML

JSON

T

T

DOM

XMLHttpRequest

JAVASCRIPT

Figura 3.1: Tecnologias agrupadas bajo el concepto de AJAX. ¥l

El modelo clasico de aplicaciones Web funciona de esta forma: La

mayoria de las acciones del usuario en la interfaz disparan un

requerimiento HTTP al servidor Web. El servidor efectia un proceso

(recopila informacion, procesa numeros, interactuando con varios

sistemas propietarios), y le devuelve una pagina HTML al cliente.

Una aplicaciéon AJAX elimina la naturaleza arrancar-frenar- arrancar-

frenar de la interaccion en la Web introduciendo un intermediario -un

motor AJAX- entre el usuario y el servidor, de esta forma es posible

realizar cambios sobre la misma pagina sin necesidad de recargarla,




23

lo que significa aumentar la interactividad, velocidad y usabilidad en

las aplicaciones.

interfaz de usuario
solicitud HTTP
datos HTML +C55
senvidor web

v A

bases de datos, procesamiento,
sistemas legados

modelo clasico
de aplicaciones web

interfaz de usuario

|
llamada Javascript %

+ datos HTML +C55

motor Ajax

solicitud HTTP

datos XML

servidor web y /o xml

\ A

bases de datos, procesamiento,
sistemas legados

modelo Ajax
de aplicaciones web

Figura 3.2: Modelo tradicional para las aplicaciones Web (izquierda)
comparado con el modelo AJAX (derecha). ¥

Cada accion de un usuario,

que normalmente generaria un

requerimiento HTTP, toma la forma de un llamado JavaScript al motor

AJAX en vez de ese requerimiento. Cualquier respuesta a una accion

del usuario que no requiera un viaje de vuelta al servidor (como una

simple validacion de datos, edicién de datos en memoria, incluso algo

de navegacién) es manejada por su cuenta. Si el motor necesita algo
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del servidor para responder (sea enviando datos para procesar,
cargar codigo adicional, o recuperando nuevos datos) hace esos
pedidos asincrénicamente, usualmente usando XML, sin frenar la
interaccion del usuario con la aplicacion. En la figura 3.3 podemos ver
la comparacién entre el patron sincrono de una aplicacion Web

tradicional y el patrén asincrono de una aplicacién AJAX.

modelo clasico de aplicaciones web (sincrono)

actividad del usuario actividad del usuario actividad del usuario

S0 3P USSR
tranimicin de dates
gonep ID MBIEILISURY
Iransmisidn de datos

sistema procesador sistema procesador

modelo Ajax de aplicaciones web (asincrono)

Y

actividad del usuario

g
HEL

[ ]
Pesplingue
wped UL
Sespliegue
unk‘-i'l'-"j
despljp,
L]
de3plipe,

|
|
1
-
I
|
l

Y.

procesamento del cliente

Soqep Ap URISILIEURT
transemicidn de datos
Soqep ap UpISILEUELY
Iranimicidn da datos
sayep Ip UBEILIBUEIY
trandmicidn de dates
soqEp Ap URISIUIEURT

transmicidn de datog

proCesamenid prisCeSarmiento proceSambento ProOESAmienlo
e i o el & arvidor dal Lo dor déd L évidor

Figura 3.3: Patron de interaccion sincrénico de una aplicacion Web
tradicional contra el patrén asincrénico de una aplicacion AJAX.
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JSF.- Java Server Faces es una tecnologia y framework para
aplicaciones Java basadas en Web que simplifica el desarrollo de
interfaces de usuario en aplicaciones Java EE. JSF usa Java Server
Pages (JSP) como la tecnologia que permite hacer el despliegue de
las péaginas, pero también se puede acomodar a otras tecnologias

como XUL 1,

JSF nos ofrece un marco de trabajo que facilita el desarrollo de
aplicaciones, separando las diferentes capas de una arquitectura:
presentacion, reglas y entidades de negocio. Las principales
caracteristicas que nos ofrece JSF son:
e Un modelo de trabajo basado en componentes Ul (User
Interface), definidos por medio de etiquetas y XML.
e Una arquitectura basada en el patron MVC.
e Asocia (de forma modular) cada componente grafico con los
datos (beans de respaldo).
e Incluye la capa de control, definida de forma declarativa en
archivos XML. Lo que implica control de eventos y errores.
e Un modelo de eventos en el lado del servidor.
e Validacién en cliente y en servidor.

e Control de mensajes y roles.
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JSF dispone de varias implementaciones diferentes, incluyendo un
conjunto de etiquetas y APIs estdndar que forman el ndcleo del

framework [,

CSS.- (Cascading Style Sheets) es un lenguaje de hojas de estilos
creado para controlar el aspecto o presentacion de los documentos
electrénicos definidos con HTML y XHTML. CSS es la mejor forma de
separar los contenidos y su presentacion y es imprescindible para

crear paginas Web complejas "1,

Separar la definicion de los contenidos y la definicion de su aspecto
presenta muchas ventajas, debido a que permite crear documentos
HTML/XHTML bien definidos y con significado completo (también
llamados "documentos semanticos"). Ademas, mejora la accesibilidad
del documento, reduce la complejidad de su mantenimiento y permite

visualizar el mismo documento en infinidad de dispositivos diferentes.

Al crear una pagina Web, se utiliza en primer lugar el lenguaje
HTML/XHTML para marcar con etiquetas los contenidos, es decir,
para designar la funcibn de cada elemento dentro de la pagina:

parrafo, titular, texto destacado, tabla, lista de elementos, entre otros.
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Una vez creados los contenidos, se utiliza el lenguaje CSS para definir
el aspecto de cada elemento: color, tamafio y tipo de letra del texto,
separacion horizontal y vertical entre elementos, posicion de cada

elemento dentro de la pagina, entre otros.

Las tecnologias que se mencionaron fueron las que se utilizaron para
el desarrollo de la aplicacion Web. A continuacién vamos a presentar
el listado de las herramientas de software que se utilizaron para la
implementacion de la solucion del sistema Web:
e Servidor HTTP Apache 6.0 — Servidor de aplicaciones .
e Apache Tomcat 6.0.18 — Servidor Web .
e MySQL Server 5.0.37 — Servidor de base de datos.
e NetBeans IDE 6.5.1 — Interfaz de desarrollo Java.
e Java DK 6.0 y Java EE 5.0 — Plataformas de programacion.
e JavaServer Faces (JSF) 1.2 — Plataforma de desarrollo Web.
e Visual Web JavaServer Faces — Framework de desarrollo JSF.
e Dynamic Faces Components (0.2) — Libreria para desarrollo de
AJAX.
e iReport 3.5.2 — Herramienta de codigo abierto de Java para la
elaboracion de reportes %,
e Libreria jasperreports-3.5.2 — Utilizada para la creacién y

manipulacion de datos planos en los reportes.
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e Libreria jfreechart-1.0.12 — Utilizada para la creacion y
manipulacion de gréficos estadisticos.

e Libreria iText-2.1.0 — Utilizada para la exportacion de reportes
a formato pdf.

e Microsoft Visual Studio .Net 2005 — Entorno de desarrollo.

e Microsoft Visual Studio 6.0 — Entorno de desarrollo.

3.2. Arquitectura

La aplicacion Web fue implementada utilizando programacion por
capas, el cual es un estilo de programacion en el que el objetivo
primordial es la separacion de la légica del negocio de la légica del
disefio ™. La ventaja principal de este estilo es que el desarrollo se
puede llevar a cabo en varios niveles y en caso de que se necesite

realizar alguna modificacion solo se lo realiza sobre el nivel requerido.

El disefio utilizado en la implementaciéon de la aplicacion Web fue el
de programacion en 3 capas (Ver figura 3.4), se lo utilizé por las
ventajas mencionadas en el parrafo anterior. Las capas de este
modelo son:

e Capa de presentacion.

e Capa de negocio.

e Capa de datos
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A continuacion explicaremos brevemente la implementacion de cada

capa en nuestro sistema:

Capa de presentacién: Esta capa es la que presenta el
sistema al usuario. También es conocida como interfaz gréfica.
En el sistema la interfaz tiene las siguientes caracteristicas: el
menu de opciones es una estructura de arbol bien definida,
esto ayuda a una facil navegacion del usuario en el sistema.
Cada nodo del arbol y cada hipervinculo del sistema esta
acompafiado de un tooltip y un icono que representa la
operacion que va a realizar, es mas facil para el usuario
identificar las acciones que ofrece el sistema. La distribucion
de la informacion esta apropiadamente ubicada, esto ayuda a

una mejor lectura del contenido del sistema.

Capa de negocio: Esta capa es donde se establecen todas las
reglas que deben cumplirse en la aplicacion, es decir se
plasma toda légica del negocio. En el sistema todas las
operaciones que realizan los botones e hipervinculos estan
distribuidas en distintas clases que estan organizadas de
acuerdo a cada modulo del sistema. De esta forma el
mantenimiento de la aplicacion es mas facil de realizar y no

afecta a la interfaz de la aplicacion.
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e Capa de datos: Esta capa es la encargada de almacenar los
datos y es la que puede acceder a los mismos. La
implementacion la base de datos en el sistema esta
conformada por 29 tablas debidamente normalizadas y 106
stored procedures que brindan las operaciones necesarias

para administrar los registros de nuestra base de datos.

1. CAPA DE PRESENTACION 2. CAPA DE NEGOCIOS 3. CAPA DE DATOS

SERVIDOR DE SERVIDOR DE
APLICACIONES BASE DE DATOS

CLIENTE

Figura 3.4: Disefo de programacion en 3 capas.

En forma sintetizada las herramientas y tecnologias que deben estar

instaladas y debidamente configuradas son:

Servidor
Software Descripcion
Windows Server 2003 6 Sistema Operativo
Windows XP

Java DK 6.0 y Java EE 5.0 | Plataforma Operativa de Java

Servidor HTTP Apache 6.0 | Servidor de Aplicaciones

Apache Tomcat 6.0.18 Servidor Web (Contenedor Web)
MySQL Server 5.0.37 Servidor de Base de Datos
Framework 2.0 Plataforma Operativa de .Net

Visual C++ 6.0 Plataforma Operativa Visual C++ 6.0

Tabla 1: Software utilizado para el funcionamiento de la aplicacion
en el servidor.
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Cliente
Software Descripcion

Mozilla Firefox 3.5.1 0
superior / Internet Explorer 7 | Navegador Web
0 superior
Java RE 6.0 Plataforma Operativa de Java

Tabla 2: Software utilizado para el funcionamiento de la aplicacion
en el cliente.

En resumen podemos decir que para la implementacion de la
aplicacion se utilizé un disefio de programacion de 3 capas, usando
elementos la tecnologia Web 2.0 tales como JSF, AJAX y CSS,
también se utilizan varias herramientas de software para el buen
funcionamiento de la aplicacién, estos son: MYSQL, Apache 6.0,

Tomcat 6.0.18, JEE 5.0, JDK 6.0, Framework 2.0, C++ 6.0.

3.2.1. Disefio detallado
El disefio detallado permite describir como el sistema va a
satisfacer los requerimientos solicitados. Se realiza para tener
toda la funcionalidad clara antes de implementar una aplicacion.
Una especificacion adecuada de disefio detallado minimiza el

namero de sorpresas durante la implementacion.
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3.2.2. Casos de uso y diagrama de casos de uso
En esta seccidn se van a describir los principales casos de uso
gue fueron implementados en el sistema. Para ver todos los

casos de uso del sistema refiérase al apéndice B:

Caso de Uso: Publicar tarea.
Descripcion: Permite crear una tarea en el sistema.
Actores:

e Profesor.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e El actor debio seleccionar algun paralelo especifico para poder
empezar el proceso.

Flujo Normal:

e El actor debe seguir un wizard para la creacion de la tarea. Este
wizard consta de 3 pasos.

e Paso 1: consta en llenar los datos basicos como: nombre de tarea,
descripcion, fecha de publicacion, fecha de entrega, lenguaje en el
cual se va a implementar la tarea, y si la tarea es grupal o individual, si
es grupal se especifica el maximo y minimo nimero de integrantes por
grupo.

e Paso 2: consta un subir una posible respuesta y el archivo de
pruebas, el cual se va a usar para calificar las tareas registradas por
los estudiantes.

e Paso 3: finalizar la publicacion de la tarea. También puede configurar
para que la misma tarea se publique en otros paralelos y para que los
grupos, si existiesen, se puedan conformar por alumnos de diferentes
paralelos.

e En cada paso el sistema verifica la informacion ingresada.

Flujo Alternativo:
e El sistema verifica que la secuencia de pasos en el wizard sea
ejecutada en el orden adecuado.
e El sistema verifica en cada paso que la informacion necesaria esté
bien ingresada, de no ser asi muestra mensajes con el(los)
inconveniente(s) presentado(s).

Poscondiciones:
e Latarea ha sido almacenada y publicada en el(los) paralelo(s)
configurado(s).
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Caso de Uso: Modificar tarea.
Descripcion: Permite modificar los datos de una tarea.
Actores:

e Profesor.

Precondiciones:
e El actor debi6 ingresar previamente al sistema.
e Latarea a modificar debe existir en el sistema

Flujo Normal:
e El actor selecciona la tarea y presiona el enlace de modificacion.
e El sistema muestra el wizard para que el actor pueda editar los datos
de la tarea.
e El sistema verifica la informacion editada.

Flujo Alternativo:
e El sistema verifica que la secuencia de pasos en el wizard sea
ejecutada en el orden adecuado.
e El sistema verifica en cada paso que la informacidén necesaria esté
bien ingresada, de no ser asi muestra mensajes con el(los)
inconveniente(s) presentado(s).

Poscondiciones:
e La tarea ha sido modificada en el sistema.

Caso de Uso: Importar tarea.

Descripcion: Permite importar una tarea para volverla a publicar.
Puede ser una tarea anterior o una tarea que haya sido
compartida por otro profesor.

Actores:
e Profesor.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor selecciona la opcién de importar tarea en el paralelo donde
piensa publicar la tarea.
e El actor consulta todas las tareas anteriores o las tareas compartidas y
escoge cual desea importar indicando la fecha de habilitacién y la
fecha de entrega.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e Latarea anterior queda guardada en el sistema para el paralelo
escogido para luego ser publicada segun la fecha de habilitacion.
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Caso de Uso: Consultar tarea.

Descripcion: Permite visualizar un resumen de la tarea publicada por
el profesor.

Actores:

e Profesor, Alumno.

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor debe dar clic en el enlace para visualizar los detalles de la
tarea.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e El sistema muestra toda la informacién necesaria y requerida por el
profesor o el alumno.

Caso de Uso: Compartir tareas.
Descripcion: Permite compartir tareas a otros profesores.
Actores:

e Profesor.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e El actor debio publicar la tarea a compartir en algun paralelo

Flujo Normal:
e El actor selecciona compartir tareas del menu.
e El actor consulta la tarea a compatrtir, la selecciona y escoge el o los
profesores a los cuales desea compartir la tarea.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e |La tarea ha sido compartida el(los) profesor(es) seleccionado(s).
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Caso de Uso: Consulta tareas compartidas.
Descripcion: Permite consultar cudles tareas han sido compartidas a
los profesores.
Actores:
e Profesor.

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor selecciona compartir tareas del menda.
e El actor selecciona la tarea y se marcaran los profesores a los cuales
se les ha compartido la tarea.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e El sistema mostrara los profesores a los cuales se les compartio la
tarea seleccionada.

Caso de Uso: Consultar respuestas.
Descripcion: Permite visualizar un resumen de la respuesta
registrada por el estudiante.

Actores:
e Profesor, Alumno.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor debe dar clic en el enlace para visualizar los detalles de la
respuesta de tarea subida por el estudiante.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:

e El sistema muestra la informacion de la respuesta registrada por el
estudiante.
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Caso de Uso: Ver estadisticas de tarea.
Descripcion: Permite visualizar una estadistica de las respuestas
registradas por los estudiantes.
Actores:
e Profesor.

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor debe dar clic en el enlace para visualizar la estadistica de las
respuestas registradas por los estudiantes.
e Silatarea fue compartida para varios paralelos puede configurar para
ver una estadistica respecto a todos los paralelos publicados

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e EIl sistema muestra un reporte en PDF con la estadistica solicitada.

Caso de Uso: Responder tarea.
Descripcion: Permite registrar una respuesta a una tarea publicada.
Actores:

e Alumno.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e Silatarea es grupal el estudiante debi6 registrar su grupo
previamente.

Flujo Normal:
e El actor debe dar clic en la tarea que desea responder.
e El actor sube el archivo de respuesta al sistema

Flujo Alternativo:
e El sistema verifica que los datos registrados estén correctos.

Poscondiciones:
e El sistema registra la respuesta de él(los) estudiante(s), muestra la
calificacién obtenida y los mensajes de error, en caso de que estos
existan.




37

Caso de Uso: Modificar Respuesta.
Descripcion: Permite modificar la respuesta subida al sistema.
Actores:

e Alumno.

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor debe dar clic en la tarea que desea modificar.
e El actor sube el nuevo archivo de respuesta al sistema.

Flujo Alternativo:
e El sistema verifica que los datos registrados estén correctos.

Poscondiciones:
e El sistema registra la respuesta de él(los) estudiante(s), muestra la
nueva calificacion obtenida y los mensajes de error, en caso de que
estos existan.

Caso de Uso: Crear grupo.
Descripcion: Permite crear un grupo para una tarea.
Actores:

e Alumno.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor debe dar clic en el enlace para formar el grupo.
e El sistema muestra una pantalla con la lista de estudiantes disponibles
de él(los) paralelo(s) asignados a la tarea.
e El actor selecciona a los estudiantes que seran parte de su grupo.

Flujo Alternativo:
e El sistema verifica la cantidad maxima y minima de los alumnos en el
grupo, si la cantidad de alumnos no es apropiada muestra un mensaje
describiendo el inconveniente.

Poscondiciones:
e EIl grupo ha sido almacenado en el sistema.
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Caso de Uso: Modificar grupo.
Descripcion: Permite modificar las integrantes de un grupo formado
previamente.
Actores:
e Alumno.

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.
e Latarea no debe estar respondida.

Flujo Normal:
e El actor debe dar clic en el enlace para modificar el grupo.
e El sistema muestra una pantalla con la lista de los integrantes del
grupo y los estudiantes disponibles.
e El actor selecciona a los estudiantes que seran parte de su grupo.

Flujo Alternativo:
e El sistema verifica la cantidad maxima y minima de los alumnos en el
grupo, si la cantidad de alumnos no es apropiada muestra un mensaje
describiendo el inconveniente.

Poscondiciones:
e El grupo ha sido modificado y almacenado en el sistema.

Caso de Uso: Eliminar grupo.
Descripcion: Permite eliminar un grupo formado.
Actores:

e Alumno.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e Latarea no debe estar respondida.

Flujo Normal:
e El actor debe dar clic en el enlace para eliminar el grupo.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e EIl grupo ha sido eliminado del sistema.
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Profesor

Diagrama de casos de uso

Publicar Tarea
Modificar Tarea

Importar Tarea
Consultar Tarea

Modificar Grupo
Eliminar Grupo

Figura 3.5: Diagrama de los principales casos de uso del sistema.




3.2.3.

A continuacion el diagrama de clases del sistema. El diagrama
de clases es una de las notaciones que tiene el UML, que se

realiza en la etapa de disefio y describe de forma grafica las

Diagramas de clases

clases de una aplicacion y las asociaciones entre estas.

compartir publica importar responde
_detalles : char -fecha : char -fecha : char -fecha : char Grupo
- : -hora : char -hora : char -hora : char -
profesores : char char T -codigo : char
-mensajes : char -calificacion : double int
- e -numero : in
< +consultar_mensajes() 7 -mensajes : char - m
N ; % +guardar() CO”S:; ar()
\\ ! J/ +calcular_calificacion() :grjarl ar()
N | ,/ +consultar_mensajes() eliminar()
| i T
\ | 7 |
\\\ 1 J/ T | 1 §
| |
N ! Y area | g
\ ! / -id : int ! S
\ | 4 ' | 1% =
AN ! ,/ -nombre : char | - S
N I , d PR | 7]
N | , escripcion : char \ I
Profesor NS -fecha_habilitacion : char | Alumno
- * \ | / * = . * | * -
-id : char AN Ifzr(ihaa%n.trcer?;. char I -id : char
-nombres : char = verg;.:)r: - har : -nombres : char
-apellidos : char : -apellidos : char
-grupal : bool
+buscar() -archivo_ejemplo : char +buscar()
-archivo_prueba : char
1 +consultar_tarea() 1
+guardar_tarea() "
+modificar_tarea()
0.* 1
[0} ()
5 5
1 1.*
Paralelo
tiene -numero_paralelo : char contiene
-descripcion : char K>
1 -estado : char 1
+buscar()
() 1.*
c
2
IS
o
© 1
Periodo
—anio : int Materia
-termino : int tiene -codigo : char
+ingre_§ar() 1 L -descripcion : char
+modificar() - +buscar()
+buscar()

Figura 3.6: Diagrama de clases del sistema SCAT.
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A continuacion se muestran los principales diagramas de

secuencia del sistema. Para ver todos los diagramas de

secuencia refiérase al apéndice C:

<<Ventana>>
Menu Principal

<<Ventana>>
TareasProfesor

<<Ventana>>
NuevaTareaDatos

<<Ventana>>

NuevaTareaEspecificaciones

<<Ventana>>
PublicarTarea

Login

1 Menu Materias

Nueva Tarea
Next Next
Back > Back
I~
Cancelar
Cancelar
L
=
Publicar
|
|
|

Figura 3.7: Publicar tarea.




<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Senlet>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Ventana>> <<Ventana>> <<Ventana>>
Menu Principal TareasProfesor TablaTareasProfesorfFactory scat_pr_cons_tareas_profesor LLenarTarea TareaFactory scat_pr_cons tarea_id NuevaTareaDatos NuevaTareaEspecificaciones PublicarTarea

Login

—L ] Menu Materias
T

updateTablaTarea getTablaTareas

oK oK
Link Editar
Br—processRequest
-] obtenerTarea
OK
OK
processRequest
Ll Next
= Next
Back
Back I~
Cancelar
Cancelar
Publicar

Figura 3.8: Modificar tarea.
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<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal TareasProfesor TablaTareasProfesorFactory scat_pr_cons_tareas_profesor TareasAnteriores TareaFactory scat_pr_guar_tarea
Actor
Login
] Menu Materias |
—I_J updateTablaTarea |
getTablaTareas .
OK
OK
Link Importar Tareas
importarTarea
obtenerTarea
OK
guardarTarea
OK
OK T
Figura 3.9: Importar tarea.
<<Ventana>> <<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal TareasAlumno InformeTareaAlumno TareaFactory scat_pr_cons _tarea_id
Actor
Login Menu Materias
Link Fecha Entrega __ prerender
obtenerTarea
OK —|
OK .
Regresar
|
|
1 1
| |

Figura 3.10: Consultar tarea - alumno
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<<Ventana>> <<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal TareasProfesor InformeTareaProfesor TareaFactory scat_pr_cons tarea_id
Actor
Login )
] Menu Materias Link Fecha Entrega |
3 ] prerender |
obtenerTarea
OK
OK
Regresar
Figura 3.11: Consultar tarea - profesor.
<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal CompartirTareas TareaFactory scat_pr_guar_tarea_compartida

Login

ml Menu Compartir Tareas

Seleccionar tareas a compatrtir

compartirTarea

guardarTareaCompartida

OK

OK

OK

Figura 3.12: Compartir tarea.
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<<Ventana>> <<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal TareasAlumno InformeRespuesta RespuestaTareaFactory scat_pr_cons_respuesta_tarea_id
Actor }
|
|
|
Login == M Materi }
enu Materias Link Respuesta(tarea_id)
prerender
obtenerRespuestaTarea
OK
Regresar OK
|
| |
| |
| |
Figura 3.13: Consultar respuesta - alumno.
<<Ventana>> <<Ventana>> <<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal TareasProfesor AlumnosRespuesta InformeRespuesta RespuestaTareaFactory scat_pr_cons_respuesta_tarea_id
Actor | | |
| | |
| | |
Login . | | |
#r— Menu Materias | link Respuestas | . |
link Ver Respuesta | rerender
p obtenerRespuestaTarea
OK
Regresar OK
- T
T | |
| | |
; i i i
| | | |

Figura 3.14: Consultar respuesta - profesor.
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<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Ventana>> <<Senlet>> <<Base de Datos>> <<Base de Datos>>
Menu Principal [ |T. TablaT: y | |scat_pr_cons tareas_profesor scat_pr_repo_¢ _todos | | scat_pr_repo_estadistico
Actor
Login
Menu Materias
updateTablaTarea
getTablaTareas
OK
OK
Link Ver Reporte
Reporte
prcesieq
OK
OK
‘
N |
Link Ver Reporte |
Reporte Todos |
processRequest
OK
OK
‘
Figura 3.15: Ver estadisticas de tarea
o~
" | 1 1 1
Login Menu Materias | |
|
oK }
|
|
LinkRespuesa I
|
o
N
o
L
o 1
o

Figura 3.16: Responder tarea.
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<<ventana>> | | <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<ventana> | | <<clase>> <<Base de Datos>> <<Base de Datos>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Base de Datos>>
Menu Principal | |Tareasalumno | | TablaTareasAtumnoFactory | [scat_pr_cons tareas alumno | |ResponderTarea | |TareaFactory | [scat_pr_cons datos tarea_grupo | |scat_pr_cons.tarea_prucba | |RespuesiaTareaFactory | |seat_pr_cons respuesia_tarea_id | |scat_pr_modi_rpta_tarea
Ador i
|
|
|
|
Login |
] Menu Materias |
1 updateTablaTares_ | gerraplaTareasalumnos |
_“ |
OK |
|
| |
|
Link Modificar |
init
onsultarDatosT areaGrup:
ok
init
K :|
ok
datosAchivoPrueba
o 1
ok
T Responder
1 modificarRespuesta
K —‘ :|
ok
T
|
|
|
<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal [ | T TablaT, scat_pr_cons tareas_alumno Grupos TareaFactory | |scat_pr_cons datos_tarea_grupo | | GruposFactory scat_pr_guar_grupo
Actor
Login
Menu Materias
updateTablaTarea
- getTablaT;
OK _]
OK
Link Grupos
init
iconsultarDatosT areaGrupo
OK
M Guardar
OK

Figura 3.18: Crear grupo.
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<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Clase>>
Menu Principal | |T TablaT: scat_pr_cons_tareas_alumno | | GrupoFormado TareaFactory scat_pr_cons_datos_tarea_grupo GruposFactory| | Xt Prmodi grupo
Actor
Login
1 Menu Materias
updateTablaTarea
getTablaTareasalumnos
OK
OK
Link Grupo
init
) consultarDatosT areaGrupo
OK
OK
.
Modificar |
oK OK
|
|
<<Ventana>> | | <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>> <<Clase>> <<Base de Datos
Menu Principal | | T: TablaT y| [scat_pr_cons tareas alumno | |GrupoFormado | |TareaFactory | |scat_pr_cons datos tarea_grupo | |GruposFactory | |scat_pr_elim_gru
Actor
Login
Menu Materias
| y updateTablaTarea getTablaTareasAlumnos
oK
oK
Link Grupo
init
FonsultarDatosT areaGrupa
oK
oK
L
L
Eliminar
eliminarGrupo
oK
oK

L

|

|

Figura 3.20: Eliminar grupo.
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3.3.Diseflo de la base de datos

Se escogié MySQL como base de datos del sistema, los motivos por
lo cual fue seleccionada son:
e Portabilidad.

Escalabilidad.

Seguridad.

Sentencias y funciones.

Gratuita.

A continuacion presentamos el modelo fisico y l6gico de la base de
datos. El modelo consta de 29 tablas, respectivamente relacionadas,

siendo las mas importantes las de publicacion y respuestas de tareas.

Para ver el modelo fisico completo refiérase al apéndice D.

Para ver el modelo l6gico completo refiérase al apéndice E.



3.3.1. Modelo fisico

e

*scat_tb_alum_p;

*scat_tb_alumno®

“scat_alum_id" <pi> VA12
“scat_alum_nombres’ VAS0
“scat_alum_apellidos’ VAS50
“scat_alum_user’ <ai> VA8
“scat_alum_pass’ VA12
“scat_alum_correo® VA50
“scat_alum_estado’ VAL

<M>
<M>
<M>

<M>

Key_1 <pi>
“scat_alum_user <ai>

spondefarea_fk_alumno’

“scat_tb_respondetarea”

“scat_rtar_id"
‘scat_rtar_alu_id"
“scat_rtar_rutaArchivo™
“scat_rtar_nombreArchivo’
“scat_rtar_calificacion’
“scat_rtar_descripcion”

‘scat_rtar_hora_entrega’

‘scat_rtar_fecha_respuesta’

<pi> NO11 <M>

<ai> VA12 <M>
TXT  <M>
VA50 <M>
LF <M>
TXT
D <M>
T <M>

Key_1 <pi>
“scat_rtar_alu_id" <ai>

“scat_thy log_k

‘scat_tb_log*
“scat_log_id" <pi> NO11 <M>
‘scat_log_mensaje’ T
‘scat_log_rtar_id' _ <ai> |
Key_1 <pi>

“scat_log_idResponderTarea® <ai>

“scat_tb_tarea_)

R

“scat_tb_tarea_prip_rtar_fk_alumno®

/" “scat_tb_alum_paralelo N\

“scat_tb_tarea_|

“scat_aluprl_alum_estado™ Al <M>

lelo_fk_alumno®

“scat_th_alum_y

“scat_tb_profesor’

“scat_prof_id" <pi> VA12 <M>
“scat_prof_nombres’ VAS50 <M>
“scat_prof_apellidos’ VAS50 <M>
“scat_prof_user <ai> VA15
“scat_prof_pass’ VA12
“scat_prof_correo® VAS0
“scat_prof_estado VAL
Key_1 <pi>

“scat_prof_user <ai>

lo_fk_paralelo®

“scat_tb_parale)

_ibfk_profesor’
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“scat_tb_periodo”

“scat_mat
“scat_mat

“scat_prdo_id" <pi> | <M>
“scat_prdo_descripcion® VAS50 <M>
“scat_tb_materia’ Key_1 <pi>
e_id" <pi> VAI2Z <M>
e_nombre VAS0  <M>
VA500

“scat_mate_descripcion”

‘sci

Key_1 <pi>

“scat_tb_paralg)

“scat_tb_tarea_j

“scat_tb_tarea_prio_rtar’
“scat_tare_prlo_rtar_tare_id" <ail> | <M>
“scat_tare_prlo_rtar_anio_id" <ail> | <M>
“scat_tare_prio_rtar_prdo_id" <ai1> | <M>
“scat_tare_prlo_rtar_mate_id" <ail> VA12 <M>
“scat_tare_prlo_rtar_prof_id" <ail> VA12 <M>
“scat_tare_prlo_rtar_prlo_numero’ <ai1> VA3 <M>
“scat_tare_prlo_rtar_alum_id" <ai2> VA12 <M>
“scat_tare_prlo_rtar_rtar_id" <ai3> | <M>
“scat_tare_prlo_rtar_grup_id* <ai4> |
“scat_tare_prio_rtar_tare_id’  <ail>
‘scat_tare_prio_rtar_alum_id* <ai2>
‘scat_tare_prlo_rtar_rtar_id®  <ai3>
“scat_tare_prlo_rtar_grup_id* <ai4>

_ibfk_materia’

at_tb_anio_pefiodo_fk_periodo®

‘scat_tb_anio_periodo”

“scat_anpe_estado” Al

‘scat_anpe_anio_id® <ail>
“scat_anpe_prdo_id® <ai2>

“scat_tb_tarea_prio®
“scat_tareprio_tare_id” <ailaid> | <M> - - ~bik periodo “scat_tb_anio_ieriodo_fk_anio®
scat_tareprio_anio_id <ai2,ai3,ai4> | <M> scat_tb_paralelo
“scat_tareprio_prdo_id" <ai2,ai3,ai4> | <M> S S
ot areprlo male. 16" <aiz i3aide VALZ <M Sy GP Ug : :
“scat_tareprio_prof_id" <ai2,ai3,ai4> VA2 <M> £SO . . ‘scat_prlo_estado’ M scat_tb_anio
“scat_tareprio_prlo_numero’ <ai3,ai4> VA3  <M> scat_tb_tarea_prio_fk_paralelo — “scat_anio_id" <pi> | <M>
“scat_tare_id" <ail> Key 1 e “scat_anio_descripcion’ VA4
S scat_prio_mate_id" <ail>
RcatanioTld , “scat_prio_prof_id®  <ai2> Key 1 <pi>
scat_tareprlo_anio_id" <ai3> TR
‘scat_tareprio_tare_id'  <ai4> Sallatle
“scat_tb_tarea”
“scat_tare_id" <pi> NOI1 <M>
“scat_tare_titulo® VAS0  <M>
“scat_tare_descripcion” LBIN
“scat_tare_fechaPublicacion® D <M>
“scat_tare_fechaHabilitado® D <M>
“scat_tare_fechaEntrega™ D <M>
“scat_tare_numMaxintegrantes’ 1 <M>
“scat_tare_numMinintegrantes’ 1 <M>
“scat_tare_leng_id" <ai> | <M>
“scat_tb_grupo" “scat_tare_vers_id" <ai> | <M>
= == ‘scat_tare_strCompilacion’ VA500 <M>
scat_grup_numero ! <M> “scat_tare_nombreArchivoPrinc’ VA50 <M>
‘scat_grup_tare_id®  <ail> | <m> “scat_tb_grupo_fk_tarea’ | 'scat_tare_rutaArchivoPrueba® LBIN  <M>
“scat_grup_id® <pi> NO11l <M> B>0— “scat_tare_rutaArchivoPrinc’ LBIN  <M>
lo_rtar fk tarea’ ‘scat_grup_alum_id® <ai2> VA12 <M> *scat_tare_nombreArchivoEjemplo” LBIN  <M>
- Key_1 <pi> ‘scat_tare_nombreArchivoPrueba’ VAS50 <M>
“scat_grup_tare_id"  <ail> ‘scat_tare_nombreClasePrueba’ LBIN  <M>
“scat_grup_alum_id® <ai2> ‘scat_tarea_grupal® AL <M>
“scat_tare_grupos_paralelos AL <M>
“scat_tare_tipo_prueba’ A3 <M>
scat_th_grupo_Numno_fk grupo’ “scal_tare_rutadescripcion’ LBIN
scat_tare_prof_id VAI2Z  <M>
“scat_tare_mensajes’ LBIN
5 5 “scat_tare_calificacion® LF <M>
scat_tb_grupo_alumno
N Key_1 <pi>
o_rtar_fk_grupo ‘scat_grup_alum_alum_id* VA12 <M> e a6 @
“scat_grup_alum_grup_id* <ai> | <M> =—_—
‘scat_grup_alum_prlo_numero’ A4 <M> scat_th_taged fk version®
“scat_grup_id® <ail> “scat_tb_tareaagdjuntos_fk_tarea”
“scat_tb_tareaadjuntos’
“scat_tadj_idTareaAdjunto™ <pi> | <M>
“scat_tadj_ruta’ l
b ErE “scat_tadj_tare_id" <ai> |
“scat_vers_id" <pi> | <M> Lyt e
“scat_vers_descripcion® VA250 <M> scat_tadj_tare_id" <ai>
“scat_vers_directorioCompilacion® TXT  <M>
‘scat_vers_comand_path VAS0  <M>
“scat_vers_lineaCompilacion’ VAL0  <M>
*scat_vers_lineaEjecucion” VALD <M> ‘scat_tb_lenguaje’
“scat_vers rutalnterface” TXT  <M> 3>0\+~m‘7|e"gi‘d~ el T
‘scat_vers_rutaArchivos' TXT  <M> scat_tb_version_fk_lenguaje ‘sat_leng_nombre®  <ai> VASO <M>
“scat_vers_directorioEjecucion’ TXT  <M> ‘scat_leng_extension® VA5 <M>
“scat_vers_archivoOpciones' VA30  <M>
Key 1 <pi>
Key_1 <pi> “nombre’ <ai>
“scat_tb_version_ibfk 1° <ai>




3.3.2. Modelo légico

“scat_tb_respond

“scat_tb_respondetarea’

“scat_rar_id" int(L1)
“scat_rtar_alu_id" varchar(12)
“scat_rtar_rutaArchivo™ text
“scat_rtar_nombreArchivo’  varchar(50)
“scat_rtar_calificacion’ double(15.2)
“scat_rtar_descripcion” text
“scat_rtar_fecha_respuesta’ date
“scat_rtar_hora_entrega’  time

<ple
<akfle

“scat_tb|_log_fKk
“scat_tb_log
“scat_log_id" int(11) <ple

‘scat_log_mensaje’ text
‘scat_log_ttar_id'  int(11) <akfie

“scat_tb_tarea )

“scat_th_alum_paralelo”

“scat_aluprl_alum_id"
“scat_aluprl_anio_id"
“scat_aluprl_prdo_id"
“scat_aluprl_mate_id"
“scat_aluprl_prof_id

“scat_aluprl_prio_numero®
*scat_aluprl_alum_estado’

varchar(12) <pkak2,fki>
int(11) <pkakl,alk3, fike>
int(11) <pkakl,ak3, fike>
varchar(12) <pkaklakd,fie>
varchar(12) <pkaklak3fie>
varchar(3) <pkak3,fke>
char(1)

“scat_tb_alum_pgfalelo_fk alumno’

“scat_tb_alumno’
“scat_alum_id" varchar(12) <ple
*scat_alum_nombres’  varchar(s0)
“scat_alum_apellidos  varchar(50)
“scat_alum_user varchar(8) <ale
“scat_alum_pass varchar(12)
“scat_alum_correo’  varchar(s0)
‘scat_alum_estado”  varchar(1)

fea_fk_alumno’

“scat_tb_tarea_prl|

flo_rtar_fk rtar’

_rtar_fk_alumno’

“scat_tb_tarea_|

“scat_tb_tarea_|

“scat_th_tarea_prlo_rtar’

“scat_tare_prlo_rtar_tare.
“scat_tare_prlo_rtar_anio_id"
“scat_tare_prio_rtar_prdo_id"
“scat_tare_prlo_rtar_mate_id"
“scat_tare_prlo_rtar_prof_id"
“scat_tare_prlo_rtar_prlo_numero’
‘scat_tare_prlo_rtar_alum_id"
“scat_tare_prlo_rtar_rtar_id*
“scat_tare_prlo_rtar_grup_id"

@Al <akLfd>
int11)  <akfia>
int1)  <akd,fld>
varchar(12) <akifia>
varchar(12) <akifia>
varchar(3)  <akl,fkd>
varchar(12) <ake,fii>
i1y  <aidfie>
int1)  <akafie>

“scat_tb_alum_p

“scat_tb_profesor’

“scat_prof_id"

“scat_prof_nombres’
“scat_prof_apellidos’

“scat_prof_user’
“scat_prof_pass’

*scat_prof_correo”
“scat_prof_estado™

varchar(12) <pk>
varchar(50)
varchar(50)
varchar(15) <ak>
varchar(12)
varchar(s0)
varchar(1)

elo_k_paralelo’

“scat_tb_parale}

“scat_tb_materia’
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“scat_th_periodo’

‘scat_mate_id varchar(12)  <pk> “scat_prdo_id" int(11) <plk>
‘scat_mate_nombre’ varchar(S0) *scat_prdo_descripcion® varchar(50)
'scat_mate_(

‘scat_th_paralefo_ibfk_materia®

_ibfk_profesor’

“scat_tb_anio_pe(iodo_fk_periodo”

“scat_tb_anio_periodo’

“scat_th_tarea_prio’ “scat_tb_paralelo’

“scat_tareprio_tare_id" int(L1) <aklak4 fie> “scat_prio_numero”  varchar(3) <pk>

“scat_tareprio_anio_id" int(11) <ake,ak3 ak4, fk> . . | 'scat_prlo_descripcion® varchar(50)

“scat_tareprio_prdo_id" int(11) <ak2,ak3,ak4,fkl> scat_to_tarea_prio_fk paralelo “scat_prlo_mate_id" varchar(12) <pkakl,fkl> 5 g

“scat_tareprio_mate_id" varchar(12) <ak2,ak3,akdfki> “scat_prio_prof_i varchar(12) <pkake.fia> scat_tb_paralelo_ibfk_periodo

“scat_tareprio_prof_id" varchar(12) <ak2,ak3,aka,fki> “scat_prio_prdo_id*  int(11) <pkald fie>

“scat_tareprio_prio_numero’ varchar(3) ~<ak3,ak4,fki> “scat_prlo_anio_id"  int(11) <pkaksfie>

“scat_prio_estado’ char(1)
“scat_tb_tarea’
rlo_fk_tarea® “scat_tare_id" int(11) <ple
“scat_tare_titulo™ varchar(50)
“scat_tare_descripcion” blob
“scat_tare_fechaPublicacion” date
“scat_tare_fechaHabilitado’ date
“scat_tare_fechaEntrega™ date
‘scat_tare_numMaxintegrantes  int(11)
“scat_tare_numMinintegrantes int(11)
“scat_th_grupo’ “scat_tare_leng_id" int(L1) <akfie
- — “scat_tare_vers_id" int(L1) <akfie
scat_grup_numero® int(11) “scat_tb_grupo_fk tarea’ “scat_tare_strCompi rchar(500)
‘s:al_grup_‘la{e_ld !m(u) iz “scat_tare_nombreArchivoPrinc varchar(50)
scat_gup_id ) > “scat_tare_rutaArchivoPrueba® blob
fo_tar_fk tarea” | scat grup alum id” varchar(2) <ai?,fd> “scat_tare_rutaArchivoPrinc blob
“scat_tare_nombreArchivoEjemplo’ blob
“scat_tare_nombreArchivoPrueba’  varchar(50)
‘scat_tare_nombreClasePrueba”  blob
“scat_tb_grupo_ajumno_fk_grupo’ “scat_tarea_grupal’ char(1)
“scat_tare_grupos_paralelos’ char(1)
“scat_tare_tipo_prueba’ char(3)
“scat_tare_rutadescripcion’ blob
T T ‘scat_tare_prof_id’ varchar(12)

6 tar_fi_grupo’ [ : scat_tare_mensajes blob
scat_grup_alum_alum_id varchar(12) “scat_tare_calificacion’ double(15,2)
“scat_grup_alum_grup_id" int(11) <akfle Tk version®
“scat_grup_alum_prio_numero’ char(4) T

“scat_tb_tareaadjuntos_fk_tarea”
“scat_tb_tareaadjuntos’
“scat_tb_version :scat_tadj_\dTéreaAdjunm‘ int(11) <pk>

scat_tadj_ruta’ int(11)
“scat_vers_id" int(11) <pl> “scat_tadj_tare_id" int(11) <akfle
“scat_vers_leng_id" int(11) <pkakfic
“scat_vers descripcion” varchar(250)
“scat_vers_directorioCompilacion® text
“scat_vers_comand_path® varchar(50) . . ‘scat_tb_lenguaje’
“scat_vers lineaCompilacion’  varchar(10) ] -
‘scat_vers lineaEjecucion’ varchar(10) Enpir o Gy S
e e o “scat_leng_nombre’  varchar(50) <ale
e ey et e e scat_leng_extension” varchar(s)
“scat_vers directorioEjecucion’  text
“scat_vers archivoOpciones' varchar(30)

“scat_anpe_estado’  char(1)

“scat_anpe_anio_id" int(11) <pkakl,fki>
“scat_anpe_prdo_id* int(11) <pkak,fie>

“scat_tb_anio_geriodo_fk_anio®

“scat_tb_anio”

“scat_anio_id" int(11)
“scat_anio_descripcion” varchar(4)

<plo




CAPITULO 4

4. PRUEBAS
El presente capitulo describe las pruebas efectuadas al sistema para
verificar su funcionamiento y usabilidad. Ademas se muestra un analisis

de los resultados de las pruebas del sistema.

4.1. Objetivos

A continuacion se detallan los objetivos propuestos para la evaluacion

de nuestra aplicacion:

General
e Apreciar la usabilidad de nuestro sistema de -calificacion

automatica de tareas de programacion.

Especificos

e Valorar la operabilidad de nuestra aplicacion.
e Valorar el control de usuario de nuestra aplicacion.

e Valorar el disefio de la interfaz de nuestra aplicacion.
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4.2. Aplicacion de pruebas

Las pruebas se realizaron con 10 estudiantes egresados de diferentes
universidades pero que siguieron carreras afines a sistemas como
son: Analisis de Sistemas, Licenciatura en Sistemas, Ingenieria en
Sistemas, entre otras. Se realizaron encuestas a las personas para
recopilar informacion que pueda mejorar nuestra aplicacion. El
cuestionario consta de 12 preguntas de opcion mdultiple enfocadas a
evaluar los atributos de usabilidad los cuales son: Operabilidad,
Control de Usuario y Disefio de Interfaz. En el apéndice F se puede

observar el cuestionario.

Procedimiento de Pruebas:

Se accedio con un usuario que tiene el perfil de Profesor para publicar
una tarea, esto se hizo con el objetivo de que los encuestados puedan

responder la tarea.

El escenario que se planted a los estudiantes fue:

“Su profesor de la materia XYZ le ha enviado una tarea ABC, usted
debe conectarse al sistema SCAT, resolver la tarea y subir su
respuesta al sistema”. En el apéndice G se puede observar la prueba

realizada.
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4.3. Resultados obtenidos

A continuacion detallamos los resultados obtenidos de cada una de
las 12 preguntas realizadas. Los resultados han sido agrupados en

relacion al atributo de usabilidad que evaltan.

Existen cuatro preguntas que evallan la operabilidad del sistema,
cuatro preguntas que evaltan el control de usuario y cuatro preguntas

gue evaltan el disefio de la interfaz de la aplicacion.

Operabilidad de la aplicacion:

Evalie el nivel de dificultad en encontrar la tarea a responder

Respuesta Cantidad Porcentaje
Muy Facil 5 50.00%
Facil 4 40.00%
Dificil 0 0.00%
Muy dificil 1 10.00%

Evalie el nivel de dificultad para responder la tarea una vez

encontrada
Respuesta Cantidad Porcentaje
Muy Facil 5 50.00%
Facil 4 40.00%
Dificil 0 0.00%
Muy dificil 1 10.00%
éTuvo algan error al responder una tarea?
Respuesta Cantidad Porcentaje
Si 10 100.00 %

No 0 0.00%
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Si la contestacion fue afirmativa a la pregunta anterior, la ayuda que
te ofrecieron los mensajes de retroalimentacion del sistema fue:

Respuesta Cantidad Porcentaje
Excelente 5 21.62%
Buena 4 45.95%
Mala 0 0.00%
Pésima 1 32.43%

Discusién: En el area de operabilidad se puede apreciar un gran
porcentaje que considera que fue facil usar la aplicacién, al momento
de realizar acciones como crear grupo, responder tarea, modificar
respuesta y navegar dentro de la aplicacion en si. Revisando el log de
la base se puede apreciar que varios alumnos han modificado su
respuesta muchas veces hasta conseguir la nota maxima, lo que nos

dice que la operabilidad del sistema es bastante sencilla.

Control de Usuario de la aplicacion:

Los resultados obtenidos al usar los controles (iconos / enlaces /
botones / hipervinculos) que provee el sistema fueron los esperados.

Respuesta Cantidad Porcentaje
Completamente de acuerdo 4 40.00%
Parcial acuerdo 5 50.00%
Parcial desacuerdo 0 0.00%
Completamente desacuerdo 1 10.00%
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éAl querer realizar una accion determinada, usted siempre sabe
donde esta ubicada la opcion o enlace adecuado?

Respuesta Cantidad Porcentaje
Completamente de acuerdo 5 50.00%
Parcial acuerdo 3 30.00%
Parcial desacuerdo 1 10.00 %
Completamente desacuerdo 1 10.00%

¢El sistema le da la oportunidad a usted de revisar los datos de la
respuesta de la tarea?

Respuesta Cantidad Porcentaje
Completamente de acuerdo 6 60.00%
Parcial acuerdo 2 20.00%
Parcial desacuerdo 2 20.00%
Completamente desacuerdo 0 0.00%

¢En general qué tan buena ha sido la interfaz de navegacion que
ofrece el sistema?

Respuesta Cantidad Porcentaje
Excelente 3 30.00%
Buena 5 50.00%
Mala 1 10.00%
Pésima 1 10.00%

Discusidn: En el area de control de usuario se puede observar que la
mayoria de los usuarios encontraron facil de usar el sistema en linea,

y que la interfaz de navegacion fue la adecuada pero no la éptima.
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Disefio de la Interfaz de la aplicacion:

éLa combinacion de colores que se presenta es agradable?

Respuesta Cantidad Porcentaje
Completamente de acuerdo 7 70.00%
Parcial acuerdo 1 10.00%
Parcial desacuerdo 1 10.00%
Completamente desacuerdo 1 10.00%

éLos iconos son lo suficientemente representativos para indicar su
funcionalidad?

Respuesta Cantidad Porcentaje
Completamente de acuerdo 5 50.00%
Parcial acuerdo 4 40.00%
Parcial desacuerdo 1 10.00%
Completamente desacuerdo 0 0.00%

éLa presentacion o distribucion de la informacion es clara?

Respuesta Cantidad Porcentaje
Completamente de acuerdo 7 70.00%
Parcial acuerdo 2 20.00%
Parcial desacuerdo 1 10.00%
Completamente desacuerdo 0 0.00%

éLos colores de fondo ofrecidos por el sistema son los adecuados?

Respuesta Cantidad Porcentaje
Completamente de acuerdo 7 70.00%
Parcial acuerdo 1 10.00%
Parcial desacuerdo 1 10.00%
Completamente desacuerdo 1 10.00%

Discusion: En el area del disefio de interfaz se observa alrededor de

un 70% de aceptabilidad en relacion a los colores, los iconos
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utilizados, la distribucién de las areas, asi como también la distribucion

de la informacion.

Comentarios y sugerencias dados a la aplicacién
Los comentarios que mas se repitieron fueron los siguientes:
e F&cil de usar.

e Interesante.

e Répido.
e Positivo.
e Injusto.

e Comercial.

e Intuitivo.

Y las sugerencias fueron:
e Cambiar el logo del sistema.
e [conos mas representativos.
e Permitir que la fecha de publicacién y la fecha de entrega
contemplen horas y minutos.
e Validar que funcione en otros navegadores como Google

Chrome ademas del Internet Explorer y el Mozilla Firefox.
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Dentro de las limitantes sugirieron que se pueda modificar la tarea un
limitado nimero de veces con el objetivo de que no se copien las
tareas que tienen la mayor nota. Asi mismo que el profesor tenga la
capacidad de poder modificar la calificacion de cierta tarea porque
puede ser por ejemplo que un método dependa de otro y si el primer
método esta mal no importa que la logica del segundo este bien la
prueba del segundo método estaria mal puesto que el primer método
esta erréneo. Por ejemplo, en la tarea que se envié para hacer la
encuesta, muchos tenian que la varianza era el cuadrado de la
desviacion estandar y es correcta la légica, sin embargo, si el método
de la desviacion estandar tenia errores por ende habia errores en la
prueba de la varianza, los encuestados mencionaron que habia

injusticia en este caso.



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

1)

2)

3)

El Sistema de Calificacion Automatica de Tareas de Programacion
SCAT puede ser utilizado como un sistema de interaccion entre el
alumno y el profesor, para publicar tareas de programacién y que sean
calificadas en linea cuando el estudiante conteste su tarea. El
resultado se ha obtenido después de realizar pruebas en el sistema de
varias tareas de programacion basica e intermedia en los diferentes

lenguajes que se plantearon en un inicio; Java, C#y C++.

Utilizando los beneficios que nos ofrecen hasta ahora las aplicaciones
distribuidas y también gracias a la ayuda de los conceptos que se
aplican en los lenguajes de programacion de alto nivel, se ha podido
lograr automatizar el proceso de calificacion de tareas de

programaciéon por medio de una aplicacion Web.

Podemos ver que el concepto de polimorfismo que aplican los
lenguajes de alto nivel fue la clave para poder avanzar en el
desarrollo del sistema puesto que se tenia que lograr una forma

estandar de calificacién para cualquier tipo de tarea de programacion.



4)

5)

6)

61

Conociendo esto se utilizo el polimorfismo, aplicado a una interfaz que
contendria tres métodos (setObjeto, calificar y getCalificacion) que

invocariamos para poder obtener la nota de la tarea

El uso de archivos por lotes es un recurso muy Util para la ejecucion
de procesos, y en nuestro caso lo fue para los procesos de
compilacion y calificacion. Aplicamos esta ventaja de tal forma que los
archivos por lotes se creaban de forma dinamica y se procesaban en
tiempo real para poder compilar las respuestas verificando asi errores
de sintaxis y luego ejecutando el archivo de casos de prueba para

poder realizar la calificacion de la tarea.

La solucion que implementa el sistema para la calificacion de tareas es
facil; pero como sabemos no puede aplicarse a todos los lenguajes.
Solamente es un camino que puede aplicarse sin problemas a los
lenguajes que cumplan un concepto de polimorfismo. Puede seguir
incrementandose el numero de lenguajes que puede calificar el
sistema mientras cumpla con la condicion sin mucho cambio ni
esfuerzo, pues los conceptos quedan claros después de implementar
tres lenguajes, so6lo basta conocer las instrucciones para la

compilacién y ejecucion del nuevo lenguaje.
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Recomendaciones

1)

2)

3)

Como el ndcleo de la tesis es el proceso de calificacion y
aprovechando que se trata de un sistema cliente servidor de
interaccion entre el alumno y profesor. Se podria aplicar en colegios, a
los alumnos de informética o en una universidad para las materias de

programacion.

Mantener el concepto de cliente de servidor para utilizar las ventajas
de facil mantenimiento y menos costos al momento de hacer una

actualizacion a la aplicacion.

Seguir explotando los conceptos que nos ofrecen los lenguajes de alto
nivel para seguir automatizando procesos y liberar carga a los actores
de los diferentes sistemas creados y a los nuevos que puedan
aparecer. La verdad nunca pensamos que esto se podia lograr sin
usar algun tipo de lenguaje que use inteligencia artificial como
premisa. Pero no solamente usar los conceptos de los lenguajes, sino
combinarlos con otras herramientas tales como procesos batch, tareas

programadas, entre otros, para seguir automatizando los procesos.
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4) Tomando en cuenta la solucién que se tomd para implementar la
calificacion en linea de las tareas de programacion, se recomienda ir
integrando un mdédulo de forma independiente que se encargue de
solucionar otros tipos de lenguajes pero sin tener que cambiar la
operativa, de tal forma que el nuevo médulo sea transparente para el

usuario final.



APENDICE A: GLOSARIO

Archivo de Ejemplo: Es el archivo registrado por el profesor, el cual
representa la posible solucion de la tarea a publicar. Este archivo debe
especificar claramente los métodos porque estos seran

implementados por el estudiante al momento de responder la tarea.

Archivo de Casos de Prueba: Es el archivo registrado por el
profesor, este contiene los diferentes casos de prueba al cual seran
sometidos las posibles soluciones registradas por los estudiantes.
Este archivo debe seguir un formato especifico y debe contener
ciertos métodos necesarios para que los procesos de calificacion se

realicen de forma exitosa.

Archivo de Respuesta: Es el archivo registrado por el estudiante, el
cual contiene la posible solucién del problema establecido, este

archivo debe contener los métodos definidos por el profesor.

SCAT_OperacionesLenguajes: Este archivo es el que manda a
ejecutar las operaciones necesarias para que se lleven a cabo los

procesos de publicacion y respuesta de las tareas.
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InterfaceSCAT: Este archivo contiene los métodos que

obligatoriamente debe implementar el “archivo de casos de prueba”.

Polimorfismo subtipado: Es la capacidad de redefinir un método en

las clases que heredan de una clase base *2.

XML: Extensible Markup Language (lenguaje de marcas extensible),
es un metalenguaje extensible de etiquetas que se propone como un
estandar para el intercambio de informacién estructurada entre

diferentes plataformas %,

AJAX: Ajax es una tecnologia asincrona, en el sentido de que los
datos adicionales se requieren al servidor y se cargan en segundo
plano sin interferir con la visualizacion ni el comportamiento de la
pagina. Es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones

interactivas 4.

JSF: Java Server Faces es una tecnologia y Framework para
aplicaciones Java basadas en Web que simplifica el desarrollo de

interfaces de usuario ™.
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MVC: Es un patron de arquitectura de software que separa los datos
de una aplicacién, la interfaz de usuario y la l6gica de control en tres

componentes distintos ™.

Classpath: Se entiende por classpath una opciéon que indica a la
maquina virtual de Java (JVM) donde buscar paquetes y clases

definidas por el usuario a la hora de ejecutar programas ™7



APENDICE B: CASOS DE USO DEL SISTEMA

Caso de Uso: Crear catalogo
Descripcion: Permite crear tabla de catadlogos que son usados para
no crear tablas innecesarias en la base de datos.

Actores:
e Administrador

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor pulsa un boton para crear un nuevo catalogo.
e El sistema habilita cajas de texto para introducir la informacion
necesaria para crear el catalogo.
e El actor introduce los datos necesarios del catalogo.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba que el cédigo del catalogo no exista en la base
de datos, si ya existe muestra un mensaje notificandole del error.

Poscondiciones:
e El catdlogo ha sido almacenado en el sistema.

Caso de Uso: Modificar catadlogo
Descripcion: Permite modificar los datos de las tablas de catalogos
gue existen en el sistema.

Actores:
e Administrador

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e El catdlogo a modificar debe existir en el sistema.

Flujo Normal:
e El actor busca el catdlogo y carga sus datos en las cajas de texto.
e El actor edita los datos del catalogo a modificar.
e El sistema comprueba la validez de los datos del catélogo.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba la validez de los datos, si existe error muestra
un mensaje mostrando el inconveniente.

Poscondiciones:
e El catdlogo ha sido modificado en el sistema.
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Caso de Uso: Crear definicion de catalogo
Descripcion: Permite crear los registros dentro de una tabla de
catalogos especifica.

Actores:
e Administrador

Precondiciones:
e El actor debi6 ingresar previamente al sistema.
e Latabla de catdlogo a la cual se le va a crear el registro debe existir
en el sistema.

Flujo Normal:
e El actor pulsa un botén para crear una nueva definicién de catalogo.
e El sistema habilita cajas de texto para introducir la informacion de la
definicién de catdlogo a una tabla de catalogos especifica.
e El sistema comprueba la validez del codigo de definicién de catalogo
para poder almacenarlo.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba que el cédigo de la definicion de catalogo no
exista en la base de datos, si ya existe muestra un mensaje
notificandole del error.

Poscondiciones:
e La definicién de catalogo ha sido almacenado en el sistema.

Caso de Uso: Modificar modulo
Descripcion: Permite modificar los datos de los modulos que existen
en el sistema.

Actores:
e Administrador

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e El modulo a modificar debe existir en el sistema.

Flujo Normal:
e El actor busca el médulo y carga sus datos en las cajas de texto.
e El actor edita los datos del modulo a modificar.
e El sistema comprueba la validez de los datos del modulo.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba la validez de los datos, si existe error muestra
un mensaje mostrando el inconveniente.

Poscondiciones:
e El mdédulo ha sido modificado en el sistema.
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Caso de Uso: Crear transacciones

Descripcion: Permite crear las transacciones del sistema. Las
transacciones son las diferentes opciones que accedan
los usuarios.

Actores:

e Administrador

Precondiciones:
e El actor debi6 ingresar previamente al sistema.
e El mddulo al cual se le va a crear la transaccion debe existir en el
sistema.

Flujo Normal:
e El actor pulsa un botdn para crear una nueva transaccion.
e El sistema habilita cajas de texto para introducir la informacion
necesaria de la transaccion.
e El sistema comprueba la validez del codigo y de los datos de la
transaccion para poder almacenarlo.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba que el cédigo de la transaccion no exista en la
base de datos, si ya existe muestra un mensaje notificandole del error.

Poscondiciones:
e La transaccion ha sido almacenado en el sistema.

Caso de Uso: Modificar transacciones

Descripcion: Permite modificar las transacciones que existen en el
sistema.

Actores:

e Administrador

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e La transaccion a modificar debe existir en el sistema.

Flujo Normal:
e El actor busca la transaccién y carga sus datos en cajas de texto.
e El actor edita los datos de la transaccion.
e El sistema comprueba la validez de los datos de la transaccion.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba la validez de los datos, si existe error muestra
un mensaje mostrando el inconveniente.

Poscondiciones:
e La transaccion ha sido modificada en el sistema.
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Caso de Uso: Crear perfiles de usuario

Descripcion: Permite crear los perfiles de usuarios. Los perfiles son
las plantillas de opciones que puede tener cada usuario
para trabajar en el sistema.

Actores:
e Administrador

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor pulsa un botdn para crear un nuevo perfil.
e El sistema habilita cajas de texto para introducir la informacion
necesaria del perfil de usuario.
e El sistema comprueba la validez del codigo y de los datos del perfil de
usuario para poder almacenarlo.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba que el cédigo del perfil de usuario no exista en
la base de datos, si ya existe muestra un mensaje notificandole del
error.

Poscondiciones:
e El perfil de usuario ha sido almacenado en el sistema.

Caso de Uso: Modificar perfiles de usuario

Descripcion: Permite modificar los perfiles de usuario que existen en
el sistema.

Actores:

e Administrador

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e El perfil a modificar debe existir en el sistema.

Flujo Normal:
e El actor busca el perfil de usuario y carga sus datos en cajas de texto.
e El actor edita los datos del perfil de usuario.
e El sistema comprueba la validez de los datos del perfil de usuario.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba la validez de los datos, si existe error muestra
un mensaje mostrando el inconveniente.

Poscondiciones:
e El perfil de usuario ha sido modificado en el sistema.
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Caso de Uso: Asignar transacciones a perfiles

Descripcion: Permite asignar las diferentes transacciones a los
perfiles de usuarios del sistema.

Actores:
e Administrador

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor selecciona el modulo y el perfil de usuario para consultar las
transacciones.
e El actor seleccionar las transacciones que desea se asignen al perfil
seleccionado.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e La asignacion de la transaccion ha sido almacenado en el sistema.

Caso de Uso: Migrar datos.

Descripcion: Permite migrar archivos de texto a las tablas de
migracion en la base de datos.

Actores:
e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:

e El actor selecciona el sistema, la tabla, el script a ejecutar y el archivo
gue desea migrar. El actor puede seleccionar si sube un archivo para
una tabla o para todas las tablas.

e El sistema verifica si escoge una tabla y migra el archivo segun el
formato del script escogido. Si escoge todas las tablas se debe
seleccionar a que archivo corresponde cada tabla con su respectivo
script para migrar.

e El sistema muestra el nimero de registros migrados a cada tabla.

Flujo Alternativo:
e El sistema migra el archivo segun el script escogido a la base de
datos, si existe un error muestra un mensaje mostrando el
inconveniente.

Poscondiciones:
e Los archivos con los datos son migrados a la base del sistema.
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Caso de Uso: Ingresar usuario.
Descripcion: Permite crear usuarios en el sistema.
Actores:

e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor presiona un boton para crear un nuevo usuario.
e El sistema habilita campos de texto para que ingrese los datos
necesarios del usuario.
e El sistema comprueba la validez del codigo de usuario y de la
informacion necesaria.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba la validez del cédigo de usuario ingresado, si ya
existe envia un mensaje de error notificando el inconveniente.

Poscondiciones:
e El nuevo usuario ha sido almacenado en el sistema.

Caso de Uso: Modificar usuario.

Descripcion: Permite modificar los datos de los usuarios existentes
en el sistema.

Actores:
e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.
e El usuario a modificar debe existir en el sistema.

Flujo Normal:
e El actor busca el usuario y carga sus datos en la cajas de texto.
e El actor edita los datos del usuario.
e El sistema comprueba la validez de los datos ingresados.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba la validez de los datos, si existe error muestra
un mensaje mostrando el inconveniente.

Poscondiciones:
e El usuario ha sido modificado en el sistema.
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Caso de Uso: Homologar datos.
Descripcion: Permite migrar de las tablas de migracion a las tablas
de trabajo del sistema.

Actores:
e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debi6 ingresar previamente al sistema.
e Los archivos de datos de migracion deben registrarse previamente en
el sistema.

Flujo Normal:
e El actor debe seleccionar la tabla que desea procesar y junto a ellos
debe seleccionar el afio y el término.
e El sistema migra los datos de las tablas de migracion a las tablas de
trabajo del sistema en un proceso asincrénico y envia un correo al
actor con los resultados.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e Las tablas del sistema se encuentran con los datos homologados.

Caso de Uso: Agregar y quitar alumno-paralelo.
Descripcion: Permite agregar o quitar alumnos de algun paralelo en
un afo y termino especifico.

Actores:
e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor busca un alumno y lo agrega a un paralelo. También puede
cambiar el estado de un alumno en un paralelo especifico.
e El sistema verifica, en el caso de ser una asignaciéon a un paralelo,
gue el alumno no exista en el paralelo.

Flujo Alternativo:
e El sistema verifica que el usuario no exista en un paralelo cuando se
esta haciendo una asignacion de alumno-paralelo. Si existe algun
error muestra un mensaje mostrando e inconveniente.

Poscondiciones:
e El alumno ha sido asignado o eliminado del paralelo.
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Caso de Uso: Ingresar Periodos.
Descripcion: Permite crear periodos en el sistema.
Actores:

e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debid ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor presiona un botén para crear un nuevo periodo.
e El sistema habilita campos de texto para que ingrese los datos
necesarios del periodo.
e El sistema comprueba la validez del afio y del término a ingresar.

Flujo Alternativo:
e El sistema verifica que el afio y el término no existan en el sistema, si
existen muestra un mensaje mostrando el inconveniente.

Poscondiciones:
e El periodo ha sido almacenado en el sistema.

Caso de Uso: Modificar Periodos.
Descripcion: Permite modificar el estado de un periodo en el sistema.
Actores:

e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor busca el periodo y carga sus datos en la caja de texto.
e El actor modifica el estado del periodo.
e El sistema verifica el nuevo estado del periodo.

Flujo Alternativo:
e En el caso de activar un periodo el sistema verifica que no exista otro
periodo activo, de ser asi muestra un mensaje mostrando el
inconveniente.

Poscondiciones:
e El estado del periodo ha sido modificado en el sistema.
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Caso de Uso: Activar y desactivar paralelo.

Descripcion: Permite modificar el estado de un paralelo en el
sistema.

Actores:

e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debi6 ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor busca el selecciona el afio, termino y la materia en la cual
desea cambiar el estado de algun paralelo.
e El actor modifica el estado del paralelo.

Flujo Alternativo:
e Ninguno.

Poscondiciones:
e El estado del paralelo ha sido modificado en el sistema.

Caso de Uso: Crear Configurar migracion.
Descripcion: Permite crear configuraciones para la migracion de
archivos de texto a las tablas de migracion en la base.

Actores:
e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debio ingresar previamente al sistema.

Flujo Normal:
e El actor presiona un botdn para crear una nueva configuracion.
e El sistema habilita campos de texto para que ingrese los datos
necesarios para la configuracion.
e El sistema comprueba la validez del cédigo y de los datos de la
configuracion para poder almacenarlo.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba que el cédigo de la configuracién no exista en
la base de datos, si ya existe muestra un mensaje notificandole del
error.

Poscondiciones:
e La configuracion de migracién ha sido almacenada en el sistema.
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Caso de Uso: Modificar Configurar migracion.
Descripcion: Permite modificar configuraciones para la migracion de
archivos a la base.

Actores:
e Administrador, supervisor.

Precondiciones:
e El actor debi6 ingresar previamente al sistema.
e La configuracion a modificar debe existir en el sistema

Flujo Normal:
e El actor busca la configuracion y carga sus datos en cajas de texto.
e El actor edita los datos de la configuracion.
e El sistema comprueba la validez de los datos de la configuracion.

Flujo Alternativo:
e El sistema comprueba la validez de los datos, si existe error muestra
un mensaje mostrando el inconveniente.

Poscondiciones:
e La configuracion ha sido modificada en el sistema.
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APENDICE C: DIAGRAMA DE SECUENCIAS

<<Ventana>>
Menu Principal

<<Ventana>>
TablaCatalogos

Login

Menu Catalogos

|
|
|
il
=

Llenar datosy guardar TablaCatalogo

OK

<<Clase>>
TablaCatalogosFactory

<<Base de Datos>>
scat_pr_grab_tabla_catalogo

Guardar TablaCatalogo

OK

guardar tablacatalogo

OK

Figura C.1: Mantenimiento Tabla catalogos.

<<Ventana>>
Menu Principal

Login

Menu Definicion Catalogos

<<Ventana>>
Catalogos

|
Llenar datosy guardar Catalogo

i
|
|
|
|
|
|
o

OK

<<Clase>>
CatalogosFactory

<<Base de Datos>>
scat_pr_grab_catalogo

Guardar Catalogo

OK

guardar catalogo

OK

Figura C.2: Mantenimiento de catalogos.
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<<Ventana>>
Menu Principal

<<Ventana>>
Modulos

Actor

Login

Menu Modulos

Llenar datos

guardar Modulo

<<Clase>>

ModulosFactory

<<Base de Datos>>
scat_pr_grab_modulo

Guardar Modulo L

guardar modulo

OK
OK ]
OK 1
Figura C.3: Mantenimiento médulos.
<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>

Menu Principal

Actor

Login

MantTransacciones

TransaccionesFactory

scat_pr_grab_transaccion

Menu Transacciones

il

Llenar datosly guardar Transaccion

OK

Guardar Transaccion

guardar transaccion

T

OK

Figura C.4: Mantenimiento transacciones.
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<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal Perfiles PerfilesFactory scat_pr_grab_perfil
Actor \ \
| |
Login § ‘
|
|
Menu Perfiles |
Llenar datos y guardar Perfil
Guardar Perfil
guardar perfil
OK
OK

i

i

OK }

T |

| |

| |
Figura C.5: Mantenimiento de perfil.

<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>

Menu Principal

PerfilTransacciones

PerfilesTransaccionesFactory

scat_pr_guar_trans_x_perfil

Login

| Menu Perfil Transacciones

Seleccionarfransacciones para perfil

OK

Guardar Transacciones Perfil

OK

guardar transacciones x perfil

OK

Figura C.6: Asignacion de transacciones a perfil.
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<<Ventana>>
Menu Principal

<<Ventana>>
MantTransacciones

<<Ventana>>
CmaTransacciones

<<Clase>>
TransaccionesFactory

<<Base de Datos>>
scat_pr_obte_transaccion

Login

_| Menu Transacciones
fd

|

1 IConsultar Transacciones

Consultar Transacciones

consultar transacciones

OK
oK
OK T
|
| |
| |
| |
| |
i i
| |
Figura C.7: Consulta transacciones.
<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal Usuarios UsuariosFactory scat_pr_grab_usuario
Actor
Login ‘
Menu Usuarios |
Llenar datosy guardar Usuario > Guardar Usuario 1

OK

guardar usuario

OK

OK

Figura C.8: Mantenimiento usuarios.
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Ac

tor

<<Ventana>>
Menu Principal

Login

Menu Cal

<<Ventana>>
CambioClave

mbio Clave

Llenar Datosy guardar

<<Clase>>
UsuariosFactory

<<Base de Datos>>
scat_pr_cambio_clave

guardar o
cambioClave
OK —‘
OK N
OK
Figura C.9: Cambio de clave.
<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal Alumnos AlumnosFactory scat_pr_grab_alumno
Actor
Login
7 Menu Alumnos
Llenar datosy guardar
B guardar
] guardar
OK :|

OK

OK

Figura C.10: Mantenimiento alumnos.




82

<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal Profesores ProfesoresFactory scat_pr_grab_profesor
Actor
Login
Menu Profesores
Llenar datosy guardar Profesor
Guardar Profesor

guardar profesor

OK

Figura C.11: Administracion de profesores.

<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal Periodos PeriodosFactory scat_pr_guar_anio_periodo
Actor
Login

Menu Periodos

Llenar datosy guardar periodo

Guardar Periodo

guardar periodo

OK

OK

OK

Figura C.12: Mantenimiento de periodos.
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Actor

Login

<<Ventana>>
Menu Principal

<<Ventana>>
MantMigracion

Llenar datosy,

Menu Migraciones

guardar migracion

Guardar Migracion

<<Clase>>
ScriptsFactory

<<Base de Datos>>
scat_pr_grab_script

guardar migracion

OK
OK

oK |

T |

i i

i i

Figura C.13: Mantenimiento de Parametros de migracion.

<<Ventana>> <<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal MantMigracion CmaMigracion ScriptsFactory scat_pr_obte_script

Actor

Login

OK

Menu Migraciones |:

Consultar Migraciones |

Consultar Migraciones ___

consultar migraciones

Figura C.14: Consulta de Parametros de migracion.
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<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal MigrarArchivos ScriptsFactory LOAD DATA
Actor
Login
—| Migrar Archivos
J subir L
migrarArchivo
OK
OK
OK
Figura C.15: Migrar archivos.
<<Ventana>> <<Ventana>> <<Clase>> <<Base de Datos>>
Menu Principal HomologarDatos HomologosFactory scat_pr_homologar_datos
Actor
Login
1 Menu Homologar Datos
n
homologar L
—I run |_
OK

OK

Figura C.16: Homologar datos.
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<<Ventana>> <<Ventana>>

Menu Principal ProcesarParalelos

Actor

Login

»
1 Menu Paralelos

Seleccionar paralelos para cambiar

guardar

<<Clase>>

ParalelosFactory

OK

<<Base de Datos>>
scat_pr_modi_paralelos

actualizarEstadoParalelos

OK

Figura C.17: Activar y desactivar paralelos.

<<Ventana>> <<Ventana>>

Menu Principal AlumnoParalelo

AlumnosFactory

<<Clase>>

Login

—| Menu Alumno Paralelo

]

Seleccionar Alumno y Paralelo

agregar

OK
OK

<<Base de Datos>>

scat_pr_grab_alumno_paralelo

guardarEnParalelo

Figura C.18: Agregar — quitar alumno paralelo.
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<<Ventana>>
Menu Principal

<<Ventana>>
TareasAlumno

<<Clase>> <<Base de Datos>>
TablaTareasAlumnoFactory scat_pr_cons_tareas _alumno

Actor

Login

Menu Materias

updateTablaTarea

getTablaTareasAlumnos

o L

OK

Figura C.19: Listar tareas alumno.

<<Ventana>>
Menu Principal

Actor

Login

Menu Materias

Regresar

<<Ventana>>
TareasProfesor

<<Clase>> <<Base de Datos>>
TablaTareasProfesorfFactory scat_pr_cons_tareas_profesor

updateTablaTarea

getTablaTareas

o]

OK

Figura C.20: Listar tareas profesor.




APENDICE D: MODELO FiSICO DEL SISTEMA

“scat_th_perfil
“scat_perf_id" <pi> NO11 <M>
“scat_perf_nombre™ VA15 <M>
“scat_perf_descripcion” VA200 <M>
“scat_perf_permitido™ BT
“scat_perf_estado’ VAL <M>
Key_1 <pi>

xaub%*fk*pem' “scat_tb_perf_transaccion_fk_perfil*
“scat_tb_usuario”

“scat_usu_id* <pi> NO11 <M>

“scat_usu_nombres’ VA50 <M>

“scat_usu_apellidos’ VA50 <M>

‘scat_usu_usuario’  <ail> VA13 <M>

“scat_usu_clave” VA13 <M>

“scat_usu_correo’ VA50 <M>

“scat_usu_perfil® <ai2> | <M>

‘scat_usu_estado® VAL <M> kcat_tb_perf| transaccion®

Key_1 <pi>

“scat_usu_usuario” <ail>

“scat_tb_usuario_fk_perfil” <ai2>

“scat_tb_transaccion”

“scat_tms_id®
“scat_tms_nombre”
“scat_tms_url®
“scat_tms_orden’
“scat_tms_query”

‘scat_tms_estado”
“scat_tms_menu’
“scat_tms_icono™

“scat_tms_descripcion”

<pi> NO11 <M>
VA50
VA50
I <M>

TXT

VA250

VA1l

BT

VA50

Key_1 <

“scat_tms_modulo” <ai>

pi>

¥

“scat_tb_transac

cion_fk_modulo®

“scat_tb_modulo®

“scat_modu_id"
“scat_modu_nombre"

“scat_modu_orden”
“scat_modu_icono®
“scat_modu_estado’

“scat_modu_descripcion”

<pi> NO11 <M>

VA50 <M>
VA250 <M>
1 <M>
VA50 <M>
VAL <M>

Key_1 <pi>

“scat_tb_perf_transaccion_fk_transaccion”

“scat_tb_script’ “mat_prof* “scat_tb_tarea_compartida® “profesor’
“scat_scri_sist_id” <pi> | <M> “tipolD” VA3  <M> “scat_taco_tarea_id” | “id” VA12 <M>
“scat_scri_tabl_id* <pi> | <M> Nid® <pi> VAL3 <M> ‘scat_taco_prof_due’ VA12 ‘nombres’ VA50
“scat_scri_id” <pi> | <M> ‘nombremateria’ <pi> VA10 <M> “scat_taco_prof_com’ VA12 “apellidos’ VA50
“scat_scri_nombre” VA20 <M> ‘paralelo” <pi> VA3 <M> “facultad”  VA50
“scat_scri_script” VA500 <M> Key_1 <pi>
“scat_scri_pks’ VA500 <M>
“scat_scri_tags’ BT
*scat_scri_tag_inicial® VAL
“scat_scri_tag_final® VAL
“scat_scri_separador’ VA1 <M>
“scat_scri_estado” VALL <M>
Key_1 <pi>

“scat_tb_migracion® ‘materia’ ‘mat_alum’ “alumno®
“scat_migr_sist_id" <pi> | <M> tid” <pi> VA10 <M> “matricula’ <pi> VA9 <M> tid” 1 <M>
“scat_migr_tabl_id* <pi> | <M> ‘nombre’ <pi> VA70 <M> ‘nombreMateria’ <pi> VA10 <M> “apellidos’ VAS0
“scat_migr_id* <pi> | <M> ‘paralelo’ <pi> VA3 <M> “paralelo’ <pi> VA3 <M> ‘nombres’ VA50
“scat_migr_nombre’ VAS50 <M> “facultad” <pi> VA70 <M> Key_1 <pi> ‘carera’  VA100
“scat_migr_orden_campos’ TXT <M> Key_1 <pi> —

“scat_migr_calif_texto" VA5
“scat_migr_fin_linea” VA5
‘scat_migr_separador’ VA5 <M>
“scat_migr_estado” VALl <M>
Key_1 <pi>
“scat_tb_tabla_catalogo®
“scat_taca_id" <pi> NO11 <M>
‘scat_taca_nombre" <ai> VAS0 <M>
“scat_taca_descripcion” VA250 <M>
“scat_taca_estado” VA1 <M>
Key_1 <pi>
“scat_taca_nombre’ <ai>
“scat_tb_catalogo_fk_tab_cat’
“scat_tb_catalogo®
“scat_cata_id" <pi> VA3 <M>
‘scat_cata_nombre” VA50 <M>
“scat_cata_descripcion” VA250 <M>
‘scat_cata_estado” VA1l <M>
Key_1 <pi>
“scat_cata_taca_id" <ai>




APENDICE E: MODELO LOGICO DEL SISTEMA

“scat_tb_perfil™
“scat_perf_id" int(11) <pk>
‘scat_perf_nombre® varchar(15)
“scat_perf_descripcion” varchar(200)
“scat_perf_permitido™  bit
“scat_perf_estado™ varchar(1)

“scat_tb_usuafio_fk_perfil® \scat_tb_pe:}waccion_fk_perﬁl'

“scat_th_script”
“scat_tb_usuario” “scat_tb_perf_transaccion® “scat_scri_sist_id" int(11) <plk>
“scat_usu_id’ int(11) <pl> ‘scat_pertrn_per_id® int(11) <pkak2,fki> \sca:_scr!_:zg)l_ld :z:(ﬁ) :pz
“scat_usu_nombres’ varchar(50) ‘scat_pertmn_tm_mod_id" int(11) <pkakl,ak3,fke> z:tiiriinombre‘ var(ch;rzo P
“scat_usu_apellidos™ varchar(50) “scat_pertrn_tm_id" int(11) <pkakl,ak3,fk2> ‘seat_sofi_script’ h (50)0
“scat_usu_usuario®  varchar(13) <akl> \Sca*xr!*sm\p )
“scat_usu_clave varchar(13) scat_scri_pks varchar(500) ‘scat_tb_tarea_compartida’
“scat_usu_correo’ varchar(50) ‘scat_scr!_tagsl A 15 “scat_taco_tarea_id" int(11)
“scat_usu_perfil” int(11) <ak,fie el el e IR Ve e ‘scatilacoi rof aue\ varchar(12)
N . ! “scat_scri_tag_final®  varchar(1) at_taco_prol_f R
scat_usu_estado varchar(1) SV S el VAR scat_taco_prof_com® varchar(12)
“scat_scri_estado” varchar(11)
‘scat_tb_perf_transagcion_fk_transaccion®
“scat_tb_migracion” “alumno™ “profesor ‘materia’
“scat_migr_sist_id" int(11) <pk> tid” int(11) ‘id” varchar(12) “id® varchar(10) <pk>
“scat_migr_tabl_id" int(11) <pk> ‘apellidos’ varchar(50) ‘nombres’ varchar(50) ‘nombre’ varchar(70) <pk>
“scat_migr_id" int(11) <pk> ‘nombres” varchar(50) “apellidos’ varchar(50) “paralelo” varchar(3) <pk>
“scat_migr_nombre® varchar(50) “carrera’  varchar(100) “facultad”  varchar(50) “facultad” varchar(70) <plk>
‘scat_migr_orden_campos’ text
s S :s:al_m!gr_c_alif__lextp' varchar(5) ‘mat_prof ‘mat_alum’
scat_tb_transaccion scat_migr_fin_linea varchar(5) ~ S S = S
‘scat_trns_id” int(11) <pk> “scat_migr_separador’ varchar(s) }IQOID ) \matncula G varchar(®) - <ple
“wat_tms nombre® varchar(s0) “scat_migr_estado® varchar(11) 1 R | elEiEi) Sple nombreMateria’ varchar(10) <pk>
oo . X . nc ateria” varchar(10) <plk> ‘paralelo’ varchar(3) <pk>
EoT ey paielo”vanare) <
\scat:tms:orden\ int(11)
‘scat_tms_query’ text “scat_tb_tabla_catalogo®
:mat_tms_descrip\cion\ varchar(250) “scat_taca_id" int(11) <pl>
'scat_trms estado varchar(1) *scat_taca_nombre’ varchar(50) <ak>
scat_tms_menu bit ‘scat_taca_descripcion” varchar(250)
scat_trs_icono varchar(50) ‘scat_taca_estado’ varchar(1)
scat_tb_transacgion_fk_modulo “scat_tb_cataldgo_fk tab_cat
‘scat_tb_modulo® " "
- - scat_tb_catalogo
“scat_modu_id" int(11) <pk> = — =
‘scat_modu_nombre varchar(50) scat_cala_t(aca_ld int(11) <pkakfic
“scat_modu_descripcion” varchar(250) ‘scat_cata_id . varchar(3)  <ple
‘scat_modu_orden® int(11) scat_cata_nombre varchar(50)
‘scat_modu_icono® varchar(50) “scat_cata_descripcion’ varchar(250)
\scat:modu:esadu\ varchar(l) ‘scat_cata_estado’ varchar(1)




APENDICE F: ENCUESTA

ENCUESTA PARA EVALUAR EL SISTEMA
DE CALIFICACION AUTOMATICA DE
TAREAS DE PROGRAMACION

La siguiente encuesta esta dirigida a evaluar la funcionalidad del Sistema SCAT.
Escojala opcidon que mejor describa su opinion y tdmese el tiempo necesario para
responder estar preguntas

1: Evalue el nivel de dificultad en encontrar la tarea a responder
Muy Facil
Facil
Dificil
Muy dificil

2: Evalie el nivel de dificultad para responder la tarea una vez
encontrada

Muy Facil
Facil
Dificil
Muy dificil

3: éTuvo algan error al responder una tarea?
' .

Si
'

No

4: Si la contestacion fue afirmativa a la pregunta anterior, la ayuda que
te ofrecieron los mensajes de retroalimentacion del sistema fue:

=

Excelente

Buena
Mala

=
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Pésima

5: Los resultados obtenidos al usar los controles (iconos / enlaces /
botones / hipervinculos) que provee el sistema fueron los esperados.

Completamente de acuerdo
Parcial acuerdo
Parcial desacuerdo

Completamente desacuerdo

6: Al querer realizar una accion determinada, usted siempre sabe donde
esta ubicada la opcién o enlace adecuado?

Completamente de acuerdo
Parcial acuerdo
Parcial desacuerdo

Completamente desacuerdo

7: ¢El sistema le da la oportunidad a usted de revisar los datos de la
respuesta de la tarea?

Completamente de acuerdo
Parcial acuerdo
Parcial desacuerdo

Completamente desacuerdo

8: ¢En general qué tan buena ha sido la interfaz de navegacion que
ofrece el sistema?

Excelente
Buena
Mala
Pésima



9: ¢{La combinacion de colores que se presenta es agradable?
Completamente de acuerdo
Parcial acuerdo
Parcial desacuerdo
Completamente desacuerdo

10: ¢Los iconos son lo suficientemente representativos para indicar su
funcionalidad?

Completamente de acuerdo
Parcial acuerdo
Parcial desacuerdo

Completamente desacuerdo

11: iLa presentacion o distribucion de la informacion es clara?
: Completamente de acuerdo

Parcial acuerdo

Parcial desacuerdo

Completamente desacuerdo

12: ¢Los colores de fondo ofrecidos por el sistema son los adecuados?
2 Completamente de acuerdo

Parcial acuerdo

Parcial desacuerdo

Completamente desacuerdo

iGRACIAS POR SU TIEMPO!!!
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APENDICE G: EJEMPLO DE PRUEBA REALIZADA

A continuacién se describe la prueba que fue realizada a los 10 estudiantes
egresados de diferentes universidades:
“La tarea consiste en que dada una muestra en un arreglo de enteros, se
pueda obtener la media aritmética, la desviacion estandar, la varianza y la
frecuencia de un dato especifico.
La clase debe llamarse 'Muestra' y debe tener una variable privada, la cual
es un arreglo y de tipo entero, esta variable es la que se debe usar para
realizar los siguientes métodos publicos:
e setData, el cual recibe un arreglo de enteros para setear la variable
antes mencionada.
e getMediaAritmetica, el cual retorna un double y no recibe parametros.
e getVarianza, el cual retorna un double y no recibe parametros.
e getFrecuencia, el cual retorna un entero y recibe un parametro de tipo
entero.

e Debe tener un constructor por defecto sin parametros.”

Otros atributos de la tarea son:
e Grupos conformados entre 2 y 4 estudiantes.

e Lenguaje utilizado para la resolucion: JAVA version JDK 1.6.0_04.
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APENDICE H: MANUAL DE USUARIO

En este apéndice se incluird el manual de usuario del Sistema SCAT.
Para poder ingresar al Sistema de Calificacion Automatica de Tareas de
Programacién, debe escribir en su navegador Web la direccion

correspondiente. Una vez que haya hecho esto, se abrira la siguiente

@D

Sistema de Calificacion Automatica de Tareas
de Programacion (SCAT)

ventana (Ver figura H.1):

Usuario: *

Contraseiia: *

Ingresar

Figura H.1: Pantalla de ingreso del sistema SCAT.

En esta pantalla debe ingresar su usuario y su contrasefia de acceso. Si
usted es un alumno o profesor ingrese su usuario y contrasefia de su
cuenta de correo de la ESPOL. Si es un supervisor o administrador del
sistema por favor ingrese poniendo su usuario y su contrasefia que le

debieron ser otorgados por el administrador del sistema.
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Sistema de Calificacion Automatica de Tareas
de Programacion (SCAT)

o Transaccion fallida

Su login es incorrecto. Por favor intente nuevamente

Usuario: * Wwuzca

Ingresar

Contraseiia: *

Figura H.2: Mensaje de error de login incorrecto.

Si usted es un alumno o profesor y su login es correcto pero no se
encuentra registrado en el sistema SCAT, se le mostrara el mensaje de

@D

Sistema de Calificacion Automatica de Tareas
de Programacion (SCAT)

no registrado. (Ver figura H.3)

o Transaccion fallida

Mo se encuentra registrado en el sistema SCAT

Usuario: * wuzca

Contraseiia: *

Figura H.3: Mensaje de error no registrado en sistema

Si usted ingresa un usuario y contrasefa correcta, visualizara la siguiente

pantalla. (Ver figura H.4).
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INICIO CERRAR SESION

Usuario: walter

Q’:_S) Sistema de Calificacion Automatica de Tareas de Programacion

Sesion: Administrador

5 v e Bienvenidos al Sistema de Calificacion Automatica de Tareas de
. Programacion (SCAT)

(=) cambio Clave
Esie sistema Web le permitiva calificar Ias fareas de programacion de una forma faclly automatizaca.
En el presente Usted poca aocesar a diferentes Opsiones que f sistemsa brinda eon ia finalidad te mantenero INFormado de tdos fas actvicarss que depen
cumplir Ios estudianies.

Figura H.4: Pantalla de Bienvenida

En la parte superior de la pantalla inicial (Ver figura H.4) se puede
apreciar que se da la bienvenida, seguido del nombre de usuario y mas a
la derecha el tipo de sesién con el perfil correspondiente. En la esquina
superior derecha estan los botones de Inicio y Cerrar Sesion. El boton
Inicio sirve para volver a la Pantalla de Bienvenida y el boton Cerrar
Sesion sirve para cerrar la sesion del usuario y volver a la pantalla de
ingreso al Sistema SCAT (Ver figura H.1). En el lado izquierdo se muestra
el menu principal que varia de acuerdo al perfil del usuario, puesto que es

configurable por el administrador del sistema.

Existen cuatro tipos de perfiles en el sistema SCAT, que son:
Administrador, Supervisor, Profesor y Alumno. Cada perfil tiene asignado

un menu que le permite realizar sus transacciones correspondientes.
El menu del Administrador tiene las siguientes opciones:
1. Administracion

2. Seguridad

El menu de Administracion tiene las siguientes opciones:




. Catalogos

. Definicién de Catalogos
. Perfiles

. Médulos

. Transacciones

. Perfil Transacciones

. Usuarios

. Alumnos

© 00 N O 0o A~ W DN P

. Profesores

10. Parametros de Migracion

11. Migrar Archivos

12. Homologar Datos

13. Administracion Alumno Paralelo
14. Periodos

15. Paralelos

El menu de Seguridad tiene la siguiente opcion:

1. Cambio de Clave

El menu del Supervisor tiene las siguientes opciones:
1. Administracion
2. Seguridad

El menu de Administracion tiene las siguientes opciones:

1. Migrar Archivos
2. Homologar Datos

3. Administracion Alumno Paralelo

El menu Seguridad tiene la siguiente opcién:

1. Cambio de Clave

96
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El mena del Profesor tiene las siguientes opciones:
1. Administracion
2. Materias

El mend Administracion tiene la siguiente opcion:

1. Compartir Tareas

El mend Materias muestra como opciones los diferentes paralelos que el
profesor tiene a su cargo en el periodo actual. Si el profesor dicta una
materia en mas de un paralelo aparecerdn dos opciones, una

correspondiente a cada paralelo.

El mend del Alumno tiene la siguiente opcion:

1. Materias

El menu Materias muestra como opciones las diferentes materias que el

alumno esta tomando en el periodo actual.

A continuacion se revisaran todas las transacciones que tiene el sistema.
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1. Registro y Mantenimiento de Catalogos.

Catalogos

Codigo: *

Hombre: *
Descripeion: *

Estado: * ACTIG

| Muewo || Guarda || Consults |

| | Hombre 44 | Descripeion | Estado

<= TIPOS _MIGRACION FORMA DE MIGRAR LOS DATOS DESDE ARCHIVOS ACTIVO
<= ESTADOS ESTADOCS DE REGISTROS EN LA BASE DE DATOS ACTIVO
== TIPO TAREA PLUEDE SER INDIVIDUAL O GRUPAL O LO GLUE SEA ACTIVG
<= SUBIR TEXTO GRUPOS DE ARCHNOS ACTIVO
<= PRUEBAS ESTO ES DE PRUEBAS ACTIVO
== TABLAS PARA LA MIGRACION DE LAS TABLAS DE DATOS ACTIVG
= SISTEMA PARA LA MIGRACION DE DATOS ACTIVO
<= TABLAS_SCAT TABLAS DE LA BASE SCAT ACTIVO

Figura H.5: Crear y Modificar Catalogos.

En esta opcion usted podra registrar nuevos catalogos y modificar catalogos
existentes (Ver figura H.5). La eliminacion es légica y no fisica, se maneja
con el atributo denominado estado que determina si se encuentra activo o
inactivo.
Para registrar un nuevo catalogo debo presionar el boton Nuevo, llenar los
campos necesarios y luego presionar el boton Guardar. Los campos
necesarios son:

= Cadigo.

= Nombre.

= Descripcion.

= Estado.

Si va a registrar un nuevo catalogo y no conoce el cédigo que sigue puede

escribir el nUmero cero para que se registre con la secuencia siguiente.
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Se puede realizar una consulta masiva dando clic en el botén Consulta, lo
gue mostrara todos los catdlogos en una tabla en la parte inferior (Ver figura
F.5). La consulta puede ser filtrada por los campos nombre y estado.

Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se cargaran los datos del
catalogo en los campos correspondientes del formulario. Otra forma de hacer
una consulta especifica es escribir el codigo a consultar y perder el foco del
campo cddigo para que realice una consulta asincrénica y se carguen los
demés campos en el formulario.

Para modificar un catalogo se debe primero realizar una consulta para que se
carguen los datos del catalogo, modificar los campos que se desean cambiar

y luego dar clic en el boton Guardar.

2. Registro y Mantenimiento de Definicion de Catalogos.

Definicion Catalogos

Tabla: * TABLAS w
Codigo:

Hombre:
Descripcion:

Estado: * ACTING

| Mueyo || Guardar || Consults

Caodigo Hombre 4 | Descripeion Estado

== 1 ALUKRG ALURNO ACTIVG
<< 2 MATERILA MATERIA ACTIVO
<< 3 PROFESCR PROFEZOR ACTIVO
== 4 MAT_ALLM MATERIAS ALLIMMO ACTIVG
<< 3 MAT_PROF MATERIAS PROFESOR ACTIVO

Figura H.6: Crear y Modificar Definicién de Catalogos.

En esta opcidén usted podra registrar nuevas definiciones de catalogos y

modificar definiciones de catalogos existentes (Ver figura H.6). La
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eliminacion es logica y no fisica, se maneja con el atributo denominado
estado que determina si se encuentra activo o inactivo.

Para registrar una nueva definicibn de catdlogo debo presionar el botdn
Nuevo, llenar los campos necesarios y luego presionar el boton Guardar. Los

campos necesarios son:

= Tabla.
= Cddigo.
= Nombre.

= Descripcion.

= [Estado.

Si va a registrar una nueva definicion de catalogo y no conoce si existe el
cbdigo, solamente escribalo y si se cargan los campos del formulario quiere
decir que existe, o en su defecto puede realizar una consulta masiva y ver
todos los cédigos que se usan en la definicién de catalogo.

Se puede realizar una consulta masiva dando clic en el boton Consulta, lo
gue mostrara todas las definiciones de catalogos en una tabla en la parte
inferior (Ver figura H.6). La consulta puede ser filtrada por los campos tabla,
nombre y estado.

Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se cargaran los datos de
la definicidn de catalogo en los campos correspondientes del formulario. Otra
forma de hacer una consulta especifica es escribir el cédigo a consultar y
perder el foco del campo cddigo para que realice una consulta asincronica y
se carguen los demas campos en el formulario.

Para modificar una definicion de catalogo se debe primero realizar una
consulta para que se carguen los datos de la definicion de catalogo, modificar
los campos que se desean cambiar y luego dar clic en el boton Guardar.

3. Registro y Mantenimiento de Perfiles.
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Cadigo: *

Hombre: *
Descripcion: *

Permiitido: |:| Perfil permitido

Estado: ACTIVG

| Muewo || Guarda || Consulta |

| | Hembre 4 | Descripeion ‘ Permitido Estado

== Acdministrador El gue administra & sistema ACTID
== Profesor El man pone lss tareas ACTIVD
== Alumno El man resuslve las tareas ACTIVO

== Supervisar El que superviza el sistema ACTIVG

Figura H.7: Crear y Modificar Perfiles.

En esta opcion usted podra registrar nuevos perfiles y modificar perfiles
existentes (Ver figura H.7). La eliminacion es légica y no fisica, se maneja
con el atributo denominado estado que determina si se encuentra activo o
inactivo.
Para registrar un nuevo perfil debo presionar el boton Nuevo, llenar los
campos necesarios y luego presionar el boton Guardar. Los campos
necesarios son:

= Codigo.

=  Nombre.

=  Descripcion.

= Permitido. Si es permitido aparece en el mantenimiento de usuarios.

Solo deben ser permitidos los perfiles Administrador y Supervisor

=  Estado.

Si va a registrar un nuevo perfil y no conoce el codigo que sigue puede

escribir el nUmero cero para que se registre con la secuencia siguiente.
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Se puede realizar una consulta masiva dando clic en el botén Consulta, lo
que mostrard todos los perfiles en una tabla en la parte inferior (Ver figura
H.7). La consulta puede ser filtrada por los campos nombre y estado.

Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se cargaran los datos del
perfil en los campos correspondientes del formulario. Otra forma de hacer
una consulta especifica es escribir el codigo a consultar y perder el foco del
campo cddigo para que realice una consulta asincrénica y se carguen los
demés campos en el formulario.

Para modificar un perfil se debe primero realizar una consulta para que se
carguen los datos del perfil, modificar los campos que se desean cambiar y

luego dar clic en el boton Guardar.

4. Registro y Mantenimiento de Médulos.

Codigo: *

Hombre: *

Descripeion: *

orden: *
Imagen: * ALARM_CRITICAL_MWEDIM w
Estado: * ACTIVG W

| Muevo || Guarda || Conzultar |

| ‘ Codigo Hombre 4+ | Descripcion Orden Estado

22 1 Administracion Mddulo principal para la sdministracion 1 ACTIWG
EEs 2 Materiss Para ver las materias que tienen 10s alumnos v los profesores 2 ACTIWO
EEs 3 Seguridad Para la seguridad del usuario 3 ACTIWO

Figura H.8: Crear y Modificar Médulos.

En esta opcién usted podra registrar nuevos modulos y modificar médulos

existentes (Ver figura H.8). La eliminacion es légica y no fisica, se maneja
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con el atributo denominado estado que determina si se encuentra activo o
inactivo.
Cada mddulo representa a un menu que se muestra en la parte izquierda de
la pantalla de bienvenida. (Ver figura H.4).
Para registrar un nuevo modulo debo presionar el botén Nuevo, llenar los
campos necesarios y luego presionar el botén Guardar. Los campos
necesarios son:

= Cddigo.

= Nombre.

= Descripcion.

= QOrden.
= |magen.
= Estado.

Si va a registrar un nuevo modulo y no conoce el cédigo que sigue puede
escribir el nUmero cero para que se registre con la secuencia siguiente.

Se puede realizar una consulta masiva dando clic en el boton Consulta, lo
gue mostrara todos los médulos en una tabla en la parte inferior (Ver figura
H.5). La consulta puede ser filtrada por los campos nombre y estado.

Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se cargaran los datos del
modulo en los campos correspondientes del formulario. Otra forma de hacer
una consulta especifica es escribir el cédigo a consultar y perder el foco del
campo codigo para que realice una consulta asincronica y se carguen los
demas campos en el formulario.

Para modificar un médulo se debe primero realizar una consulta para que se
carguen los datos del modulo, modificar los campos que se desean cambiar y

luego dar clic en el boton Guardar.

5. Registrar y Modificar Transacciones.
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Madulo: * Administracion
Codigo: *
Hombre: *
Descripcion: *
Url: #
[ Visible

|:| Personalizado
Menu:

Imagen: | ALARM_CRITICAL_WMEDILM 4
Orden: *
Estado: * ACTID

| Muevo || Guardar || Conzulta

Hembre 4, | Descripeion Estado

£ Administradar El gue administra el sistema ACTIVG
EEs Profegar El man pone las tareas ACTIVO
== Alumnag El man resuelve las tareas ACTIVO

%= Supervisor El que supervisa el sistema ACTIVG

Figura H.9: Registrar y Modificar Transacciones.

En esta opcion usted podra registrar nuevas transacciones y modificar
transacciones existentes (Ver figura H.9). La eliminacion es légica y no
fisica, se maneja con el atributo denominado estado que determina si se
encuentra activo o inactivo.

Cada transaccion representa una opcion dentro del menu de la pantalla de

bienvenida (Ver figura H.4)
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Para registrar una nueva transaccion debo presionar el botén Nuevo, llenar

los campos necesarios y luego presionar el botén Guardar. Los campos

necesarios son:

Maodulo.

Cddigo

Nombre.

Descripcion.

Url. Este campo denota la URL que debe mostrar al momento de dar
clic sobre la opcién del menda.

Menu. Si este campo es seleccionado se muestra como opcién dentro
del menu que corresponde al médulo escogido.

Personalizado. Si este campo es seleccionado se habilita la caja de
texto para permitir ingresar una sentencia SQL que permitird cargar
las opciones del menda.

Imagen. Este campo corresponde a la imagen que se mostrara en la
opcion del menda.

Estado.

Si va a registrar una nueva transaccion y no conoce el codigo que sigue

puede escribir el nimero cero para que se registre con la secuencia

siguiente.

Para hacer una consulta especifica se debe es escribir el codigo a consultar

y perder el foco del campo codigo para que realice una consulta asincronica

y se carguen los demas campos en el formulario.

Para modificar una transaccién se debe primero realizar una consulta para

gue se carguen los datos de la transaccién, modificar los campos que se

desean cambiar y luego dar clic en el botén Guardar.

6. Consultade Transacciones.
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Transacciones

Mbdulo: * Administracidn | v

Hombre:

Estado: * ACTVO  (w
Lol

| ‘ Codigo | NHombre Y | Descripcion | Orden | Estado
£ 1 Migrar Datos Para migrar datos 1 ACTIO
<= 2 Tareas Anteriores v Compartidas Taress viejas 2 ACTIWC
<= 3 Usuarios Para el mantenimiento de Usuarios 3 ACTIVO
£ 4 Editar Datos Para poder editar 105 dstos de un usuario 4 ACTIVO
== 5 Catalogos Para el mantenimiento de los catalogos 5 ACTIO
<= B Definicidn de Catalogos Para ingresar los valores & los catalogos B ACTIWC
22 7 Compattir Tareas Para poder compattiv las tareas v ver cusles he compartido 7 ACTIC
£ 3 Tareas Compatticas Para ver las tareas gque me han comparticio 8 ACTIVO
== 5 Tranzacciones Para mantenimierto de las transacciones 5 ACTIO
<< 10 Alumnos Para ver los alumnas 10 ACTIVO
Pagina: 1 e 3 @ @ =+

Figura H.10: Consultar Transacciones.

En esta opcidon usted podra consultar transacciones existentes ya sea de
forma masiva o individual (Ver figura H.10).

Se puede realizar una consulta masiva dando clic en el boton Consulta, lo
gue mostrara todas las transacciones en una tabla en la parte inferior (Ver
figura H.10). La consulta puede ser filtrada por los campos médulo, nombre y
estado.

Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se enviara a la pantalla
de Registrar y Modificar Transacciones (Ver figura H.9), luego se cargaran

los datos de la transaccion en los campos correspondientes del formulario.

7. Asignacién de Transacciones a Perfil
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Asignacion de Transacciones a Perfil

Madulo: * Materiss W

Perfil: * Profezar w

Ea
| | Codigo | Hombre | Descripcion | Estado
(RE Wer Tareas Permite ver las tareas ACTI O
2 “Yer Paralelos Permite ver los paralelos ACTIVD
3 Informe Tarea Profesar Fars ver el detalle de la tarea ACTIC
4 Informe Respuesta ver respuesta del alumno ACTRAD
] s Informe Tarea Alumno Para wer el informe de la tares del alumno ACTI O
G Alumnos Respuesta Para wer respuesta de los alumnos ACTIVD
7 Muewva Tarea - Pazo 1 Datoz basicos ACTI
g Mueva Tares - Paso 2 Datos especificos ACTRAD
9 Mugsa Tarea - Pazo 3 Publicar datos ACTIC
|:| 10 Responder Tarea Subir la respuesta de una tarea ACTIVO
|:| 11 Grupos Partalla para formar los grupos ACTRD
D 12 Grupo Formado Yisulaiza los integrantes del grupo ACTIVD
D 13 Respuesta Resultado Resumen instantaneo de la respuesta subida del estudiante ACTIVD

Figura H.11: Asignar transacciones a perfil.

En esta opcidn usted podra asignar a un perfil las transacciones que desee.
Esta tarea permite hacer configurable el menu para cada uno de los perfiles.
Como todas las transacciones fueron registradas para un modulo especifico,
la consulta de transacciones se hace por modulo, para que luego sean
asignadas al perfil seleccionado.

Para asignar transacciones a un perfil especifico primero se escoge el
moédulo y el perfil con el que se desea trabajar, se da clic sobre el botén
Consulta para que muestren las transacciones que pertenecen al modulo y
automaticamente se marcaran las transacciones que estan escogidas para el
perfil. Usted puede desmarcar o marcar nuevas transacciones para luego dar

clic sobre el boton Guardar dentro de la tabla que muestra la transacciones
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(Ver figura H.11). La pantalla es tanto para consultar las asignaciones

realizadas como para realizar nuevas asignaciones.

8. Registro y Mantenimiento de Usuarios.

Usuarios

Cadigo: *

Hombres: *

Apellidos: *

Perfil: * Administrador

Usuario: *

Clave: *

Confirma Clave: *

Correo:

Estado: * =Todos= #

| Mueyo || Guarda || Conzufta |

| | Usuario Hombres 44 ‘ Apellidos | Perfil | Correo

Estado

== wealter WAL TER [V AN UZCA SORMNOZA Administradar wuzca@fiec espol edu ec
== pruebs PRUEBA PRLUEBA, Administradar prueba@fiec.espol.eduec
== dpinog DANNY OMAR PINOS SOLANO Supervisar dpinosEdfiec espol.edu.ec

== catero cat cat Supervisar cateroi@espol.edu.ec

Activo
Activo
Activo
Activo

Figura H.12: Crear y Modificar Usuarios.

En esta opcidn usted podra registrar nuevos usuarios y modificar usuarios

existentes (Ver figura H.8). La eliminacion es légica y no fisica, se maneja

con el atributo denominado estado que determina si se encuentra activo o

inactivo.

Para registrar un nuevo usuario debo presionar el boton Nuevo, llenar los

campos necesarios y luego presionar el boton Guardar. Los campos

necesarios son:
= Cadigo.
= Nombres.

= Apellidos.
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= Perfil.
= Usuario.
= Clave.

= Confirma Clave.

= Correo.

= Estado.
Si va a registrar un nuevo usuario y no conoce el cédigo que sigue puede
escribir el nUmero cero para que se registre con la secuencia siguiente.
Se puede realizar una consulta masiva dando clic en el boton Consulta, lo
gue mostrara todos los usuarios en una tabla en la parte inferior (Ver figura
H.12). La consulta puede ser filtrada por los campos nombres, apellidos y
estado.
Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se cargaran los datos del
usuario en los campos correspondientes del formulario. Otra forma de hacer
una consulta especifica es escribir el cédigo a consultar y perder el foco del
campo codigo para que realice una consulta asincronica y se carguen los
demas campos en el formulario.
Para modificar un usuario se debe primero realizar una consulta para que se
carguen los datos del usuario, modificar los campos que se desean cambiar y

luego dar clic en el boton Guardar.

9. Consultay Modificacién de Alumnos.



110

Usuario:
Hombres:
Apellidos:
Correo:
Estado: * =Todogs %
| Muewa || Guarda || Conzulta

Figura H.13: Consultar y Modificar Alumnos.

En esta opcion usted podra consultar y modificar alumnos existentes (Ver
figura H.13). La razon por la que no se puede ingresar nuevos alumnos es
debido a que los archivos de migracion contienen el listado de los alumnos
gue se usan en el sistema. Se puede realizar una consulta masiva dando clic
en el boton Consulta, lo que mostrara todos los alumnos en una tabla en la
parte inferior (Ver figura H.13). La consulta puede ser filtrada por los campos
nombres, apellidos y estado.

Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se cargaran los datos del
alumno en los campos correspondientes del formulario. Otra forma de hacer
una consulta especifica es escribir el cédigo a consultar y perder el foco del
campo codigo para que realice una consulta asincronica y se carguen los
demas campos en el formulario.

Para modificar un alumno se debe primero realizar una consulta para que se
carguen los datos del alumno, modificar los campos que se desean cambiar y

luego dar clic en el boton Guardar.

10.Consulta y Modificacion de Profesores.
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Dsuario:
Hombres:
Apellidos:
Correo:
Estado: * ACTIG W
| Mueso || Guards || Conzulta

Figura H.14: Consultar y Modificar Profesores.

En esta opcién usted podra consultar y modificar profesores existentes (Ver
figura H.14). La razon por la que no se puede ingresar nuevos profesores es
debido a que los archivos de migracion contienen el listado de los profesores
gue se usan en el sistema. Se puede realizar una consulta masiva dando clic
en el botdén Consulta, lo que mostrara todos los profesores en una tabla en la
parte inferior (Ver figura H.14). La consulta puede ser filtrada por los campos
nombres, apellidos y estado.

Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se cargaran los datos del
profesor en los campos correspondientes del formulario. Otra forma de hacer
una consulta especifica es escribir el cédigo a consultar y perder el foco del
campo codigo para que realice una consulta asincronica y se carguen los
demas campos en el formulario.

Para modificar un profesor se debe primero realizar una consulta para que se
carguen los datos del alumno, modificar los campos que se desean cambiar y

luego dar clic en el boton Guardar.

11. Registrar y Modificar Parametros de Migracién.
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Configuracion Migracion

Sistema: * METIE  »
Tabla: * ALUMMNG w0
Cadigo: * 1
Hombre: * comilascama
Disponibles: Seleccionados:
icd-int( 117 - jic-ird (117
Adregar
apelidos-warchar (0] et apelidos-varchar(500
Campos: * nombres-varchar(50) Remover nombres-varchar 5070
carrera-varchar(1007
cumimey W Arriba

Abajo

Calificador de Texto:
Fin de Linea: * win
Separador: *

Estado: * ACTIVG W

| Musya || Guatdar || Consutta |

Figura H.15: Registrar y Modificar Parametros de Migracion.

En esta opcion usted podra registrar nuevos parametros de migracion y
modificar parametros de migracion existentes (Ver figura H.15). La
eliminacién es logica y no fisica, se maneja con el atributo denominado
estado que determina si se encuentra activo o inactivo.
Para registrar un nuevo parametro de migracion debo presionar el boton
Nuevo, llenar los campos necesarios y luego presionar el botén Guardar. Los
campos hecesarios son:
= Sistema. Este campo corresponde al Catalogo Sistema
= Tabla. Este campo corresponde al Catalogo Tablas
= Caodigo.
= Nombre.
= Campos. La lista izquierda representa los campos correspondientes a
la tabla que se encuentra en la base. Mientras que en la lista de la
derecha esta los campos que vienen en el archivo en su
correspondiente orden. Si existe un columna en el archivo que no es

tomado en cuenta para un campo de la base entonces se utilizara el
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campo “dummy”, éste es el unico campo que se puede seleccionar
mas de una vez, todos los demas campos se pueden seleccionar
solamente una vez.
= Calificador de Texto.
*» Finde Linea.
= Separador.
= Estado.
Si va a registrar un nuevo parametro de migracion y no conoce el codigo que
sigue puede escribir el nimero cero para que se registre con la secuencia
siguiente.
Para hacer una consulta especifica se debe es escribir el codigo a consultar
y perder el foco del campo codigo para que realice una consulta asincronica
y se carguen los demas campos en el formulario.
Para modificar un parametro de migracion se debe primero realizar una
consulta para que se carguen los datos del parametro de migracion,
modificar los campos que se desean cambiar y luego dar clic en el boton

Guardar

12.Consultar Parametros de Migracion.

Configuracién Migracién

Sistema: * WETIS %
Tabla: * ALUMMD v
Estado: * ACTVO v

‘ | Hembre Campos | Separador Calificador Texto Fin Linea Estado

= camillascoma id apelidos, nombres dummy N ACTIVO

= comillssptocoma idd apelidos nombres dummy H " wn ACTIOD

Figura H.16: Consultar Pardmetros de Migracion.

En esta opcion usted podra consultar parametros de migracion existentes ya

sea de forma masiva o individual (Ver figura H.16).




114

Se puede realizar una consulta masiva dando clic en el botén Consulta, lo
gue mostrara todas los parametros de migracién en una tabla en la parte
inferior (Ver figura H.16). La consulta puede ser filtrada por los campos
sistema, tabla y estado.

Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se enviara a la pantalla
de Registrar y Modificar Pardmetros de Migracion (Ver figura H.15), luego se
cargardn los datos del pardmetro de migracion en los campos

correspondientes del formulario

13.Migrar Archivos.

@ Transaccion exitosa

TABLA ALUMNC: Transaccidn extosa. Se completaron 6118 registros TABLA MATERIA: Transaccidn exitoss. Se completaron 1503 registros TABLA PROFESOR: Transaccidn exitoss. Se
completaron 754 registros TABLA MAT_ALUM: Transaccion exitosa. Se completaron 28465 registros TABLA MAT_PROF: Transaccidn exitosa. Se completaron 1532 registros

Migrar Archivos

Sistema: * METIS
Tabla: =Tadas= b
Seript: * Mo hay datossl v
Archivo: Examinar..
Subir
| acchwwos |
e
| | Tabla ‘ Script ‘ Archive
ALUMMO comilascoma W siddvy-alumnos2006-2wealter T ~
MATERIA comillascoma S slchw-materias-2006-2wealter td %
PROFESOR comilascoma siclvy-profesores2008-2walter txd | %
MAAT_ALUM comillsscoma ¥ sidw-mat-alum2006-2vvatter txd w
MAT_PROF comilsscoma % slehv-mat-prof2006-2vaker txt L

Figura H.17: Migrar Archivos.

En esta opcidén usted podra migrar los archivos que tendran el formato
especificado en los parametros de migracion para subir los datos a las tablas
de migracién de la base del sistema SCAT (Ver figura H.17).
Para poder realizar la migracion se deben ingresar los siguientes datos:

= Sistema. Este campo corresponde al Catalogo Sistema.

= Tabla. Este campo corresponde al Catdlogo Tablas adicionado la

opcion de “<Todos>".
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= Script. Este campo me especifica el tipo de parametro de migracion
gue debié ser configurado en la pantalla de Parametro de
Configuracion (Ver figura H.15)
= Archivo. Este campo permite seleccionar el archivo a migrar.
Si se escoge “<Todos>" en Tabla se espera recibir un archivo de extensién
ZIP, si escoge una Tabla en particular se esperard un archivo de texto. Si
escoge una Tabla y da clic en boton Subir se migrard el archivo y se
mostrara los resultados. Si escoge “<Todos>" y da clic en el botén Subir se
cargard una tabla para que pueda seleccionar que archivo corresponde a
cada Tabla y debera escoger “Subir Archivos” para realizar la migracion
masiva, luego se mostraran los resultados. Solamente se migraran los

archivos que fueron seleccionados.

14.Homologar Datos.

@ Transaccion exitosa

Se ha enviado la peticion. LLegara un correo cuando esté realizada la homologacion

Homologar Datos

Tabla: * SCAT_TB_ALUM_PARSLELO v
Afo: # 2009 w
Término: # Términa Il

Figura H.18: Homologar Datos.

En esta opcion usted podra homologar datos de las tablas de migracion a las
tablas de trabajo en la base SCAT. Esto se trata de hacer las inserciones en
las tablas pertinentes a la aplicacion desde las tablas a las cuales les fueron
migrados los archivos.
Para realizar la homologacion se deben ingresar los siguientes datos:

= Tabla.
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= Afo.

= Término
Luego de dar clic en el boton “Homologar” se mostrara los resultados. Como
la transaccion toma tiempo, una vez que esté homologado la tabla escogida

se enviara un correo con los resultados en un documento de texto adjunto.

15. Administraciéon Alumno Paralelo

Alumno Paralelo

Materia: Fundamentos de Programacian |
Paralelo: oot w
Alumno: | Buszcar || Agregar |

Guardar
| | Matricula 14 ‘ Apellidos | Hombres . | Estado

D 198003691 RIERA PERALTA PATRICIA CECILIA ACTIVD W
[] 198008330 EBMORA ZUTIGA SEGUNDO ARGEL ACTC
] 193104713 WACA MEMDIETA MARITZA MOMCA ACTWG W
[] 198701567 LARA GARCIA TAAMUEL AMTORIC ACTC W
] 199102526 LARRETA TORRES ERVINWILFRIDO ACTG W
[ zo0109892 BARCOS SIMCHE CARLOS FERMARDO ACTC W
[] 200304939 APUPAL D DELROSARID LISSETTE YERCOMICA ACTG

Figura H.19: Agregar — quitar alumnos de un paralelo.

En esta opcidon usted podra agregar o quitar alumnos de un paralelo. Todos
los alumnos tendran el atributo estado, el cual sirve para determinar si el
alumno se encuentra activo o inactivo en el paralelo.

Para poder agregar un alumno a un paralelo primero se debe consultar el
alumno que se agregara. Existen dos formas para la busqueda; la primera es
escogiendo Buscar para que aparezca la ventana de busqueda de alumnos
para hacer consultas especificas (Ver figura H.19), una vez encontrado el

alumno lo selecciona para que se carguen los datos en la pantalla principal.
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La segunda es escribiendo el nimero de matricula en la primera caja de
texto; de tal modo que se mostrara el nombre en la siguiente caja de texto
para verificar que es alumno indicado. Una vez seleccionado el alumno se da

clic en el botdn Agregar para poder vincularlo al paralelo.

Hombre: catlos Buscar

Matricula:

Ll

| | Matricula | Apellidos . | Hombres +
== 199004110 WARNCE CARYAJAL CARLOS LEONIDAS
2= 199700113 MCRT O L ZIRITA, CARLOS FERRAMDD
<= 199714320 ITURRALDE MARLRI CARLOS FERRARMDD
== 199500210 JARA VAL DIVIEZD CARLOS MAVIER
2= 199505003 WALLE CHIRIBCGA, CARLOS &) EX
== 199519277 WILLACIS IMFAMTE CARLOS OMAR
== 199520546 ROBALIMG YITERI CARLOS SAMUEL
<= 199902792 AMNDRADE ACOSTA, CARLOS LUIS
== 199505594 GIJERRERD W ALAREZC CARLOS LECPOLDC
2= 199906764 PIMILLC LOPEZ CARLOS A BERTO
4] 4 Pagina: 1 e 19 III lEJ EJ MJ

Figura H.20: Busqueda de alumnos.

Una vez agregado el alumno ya no se puede reversar la transaccion, lo que
se puede hacer es cambiarle el estado a inactivo y sera como si el alumno ya
no esté en el paralelo. Esto puede servir para los alumnos que se retiran o se

cambian de paralelo.
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16.Registro y Mantenimiento de Periodos.

Afvo: *

Término:

Estado: * ACTIVG

| Muevo || Guardar || Conzults |

Listado de Periodos

G+

| | Ano | Termino | Estado
EE 2006 1 IMACTNG
= 2006 2 AT
== 2006 3 IMACTNG
== 2007 1 IMACT D
= 2007 2 AT
== 2007 ] IMACTNG
e 2003 1 ACTRAD
== 2005 2 IMACTN D
EE 2005 ] IMACTNG
= 2009 1 AT

44 Pagina: 1 de?lL' EJ@ ﬁ

Figura H.21: Crear y Modificar periodos.

En esta opcion usted podra registrar nuevos periodos y modificar periodos
existentes (Ver figura H.21). La eliminacion es logica y no fisica, se maneja
con el atributo denominado estado que determina si se encuentra activo o
inactivo. Solamente debe existir un periodo activo.
Para registrar un nuevo periodo debo presionar el boton Nuevo, llenar los
campos necesarios y luego presionar el boton Guardar. Los campos
necesarios son:

= Afo.

=  Término.

= Estado.
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Se puede realizar una consulta masiva dando clic en el botén Consulta, lo
gue mostrara todos los periodos en una tabla en la parte inferior (Ver figura
H.21). La consulta puede ser filtrada por los campos afio, término y estado.
Para realizar una consulta especifica puede dar clic sobre el hipervinculo
“<<” en la primera columna de la tabla presentada y se cargaran los datos del
periodo en los campos correspondientes del formulario.

Para modificar un periodo se debe primero realizar una consulta para que se
carguen los datos del periodo, modificar los campos que se desean cambiar
y luego dar clic en el boton Guardar.

Si desea activar otro nuevo periodo debe primero cambiar el estado del
periodo activo a inactivo para que le permita registrar como activo el nuevo

periodo.
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17.Activar y desactivar Paralelos.

Datos para mostrar paralelos

Aho: * 2005 W
Término: * Tarmino 1 %
Materia: * Fundamentos de Programacion |

Guardar

| | Paralelo | Profesor | Estado
|:| oo ABRAD ROBALIMNG CRISTIRA ACTPD W
|:| o0s ABRAD ROBALIMO CRISTIRA ACTID W

Figura H.22: Activar y desactivar paralelos.

En esta opcion usted podra activar y desactivar paralelos del periodo actual.
La razon por la que no se puede ingresar nuevos paralelotes debido a que
los archivos de migracidon contienen el listado de los paralelos que se usan
en el sistema.

Para poder activar o desactivar paralelos primero debemos realizar una
consulta masiva dando clic en el boton Consulta, lo que mostrara todos los
paralelos en una tabla en la parte inferior (Ver figura H.22). La consulta
puede ser filtrada por los campos afio, término y materia. En la tabla
podemos cambiar el estado de uno o varios paralelos a la vez previamente
habiéndolo chequeado. Si no es chequeado no es tomado en cuenta.
Cuando haya realizado los cambios debe escoger Guardar para que los

cambios tomen efecto.
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18. Cambio de Clave.

Cambio Clave

Clave Actual: *
Hueva Clave *

Confirma Huewva Clave *

| Guardar || Cancelar

Figura H.23: Cambiar Clave.

En esta opcion usted podra cambiar su clave por una nueva. Para poder
cambiar clave debe de estar dentro del sistema. Debe de ingresar su clave
actual para verificar que se trata de usuario actual y debe de ingresar la
nueva clave dos veces para evitar que se haya confundido al momento de
haber ingresado la nueva clave. (Ver figura F.23)

Un usuario no puede cambiar la clave de otro. Solamente puede cambiar su
clave. El administrador puede ayudarle sino se acuerda de su clave, puesto

este el unico que lo tiene permitido.

19. Publicar Tarea

Materias >> F de Progr: ion Par. 002 >> Tareas Publicadas

Listado de Tareas Publicadas por el profesor. “Nueva Tarea SCAT |
Tareas Publicadas
‘ Fecha Entrega +,  Titulo Respuestas ty Promedio 4y | Editar |Ile|mrle
[Clz008-0425  Tarea Pepa i 00 S Editar
[C]z008-0425  Wuewa Tarea 0 00 SEditar
[Clz008-07-30  Operaciones con Strings i 00 W edtar

Figura H.24: Publicar Tarea.

En esta opcion usted podra publicar una tarea a un paralelo especifico. Si
usted dicta la misma materia en mas de un paralelo tiene la opcién de
publicarla en ambos. Para publicar la tarea debe de escoger el paralelo al
cual desea publicar la tarea en el menu de Materias en la parte izquierda de

la pantalla. Luego se muestra el listado de tareas publicadas hasta la fecha
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en el paralelo (Ver figura H.24). Debemos dar clic sobre el botén Nueva
Tarea SCAT para empezar la secuencia de pasos previos a la publicacion.
Paso 1. Registro de especificaciones basicas (Ver figura H.25) como:

» Titulo tarea

» Descripcion de la tarea

» Fecha de Habilitacion (mayor o igual a la actual)

» Fecha de Entrega (mayor a la de habilitacion)

= Lenguaje

= Version

= Tipo de Tarea [GRUPAL|INDIVIDUAL]

Especificaciones Basicas

@ Titulo tarea: * SUMS de NUMErDs Pares Menares a
6 Descripeion de la tarea: * tiere gue devalverme la suma de nmeras pares menares al valor gque he ingresado
(Puede ingresar la descripcion en el area
de texto o puede subir un archiva)
| Examinar...
@ Fecha de Habilitacion: * 2010-01-06
@ Fecha de Entrega: * 2010-01-08
@ Lenguaje: * JAND
@ Version: * JOK 1 B.0_04 w
@ Tipo de Tarea: * () GRUPAL ) INDIVIDUAL Ho Minimo: | 2 Ho Maximo: 3|

Figura H.25: Publicar Tarea — Especificaciones Basicas.

Paso 2. Se continda con el cuerpo de la tarea. Se debe ingresar los
siguientes datos:

= Archivo de Ejemplo

= Archivos Adicionales

= String de Compilacion

» Clase de Prueba

= Nombre Archivo Prueba

= Archivo de Prueba | TEXTO
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Se cargara primero el Archivo de Ejemplo una vez que lo haya seleccionado,
debemos presionar el boton Cargar para cargar la clase y ver si tienes
errores de compilacion. (Ver figura H.26)

Faso 2. Ingresar los especificaciones tecnicas de la tarea.

Especificaciones Avanzadas

@ Clase Principal: *

@ Archivo de ejemplo: * | Examinar... Cargar

@ Archivoes adicionales: | E=aminar... Cargar

@ String de Compilacién: * Automatico

@ Clase de Prueba: * @ ARCHIVO (O TEXTO Descargar Inkerface

@ Hombre Archivo Prueba: *

& Archive de Prueba: * | Examinar.. | Compilar

@ Texto:

Figura H.26: Publicar Tarea — Especificaciones Avanzadas.

Si no tiene errores se mostrard que la clase fue cargada exitosamente.
Adicionalmente a esto se cargara un esqueleto en el area de texto
correspondiente al Archivo de Prueba (Ver figura H.27) para usarlo si es

deseo del usuario.




124

Q Transaccién exitosa

Interface o archivo de ejemplo subido sstisfactoriamentes:

FPaso 2. Ingresar los especificaciones tecnicas de |a tarea.

Especificaciones Avanzadas

@ Clase Principal: * EjemploProfesar java

@ Archivo de ejemplo: * I Examinar.. || Cargar

EjemploProfesor.java

@ Archivos adicionales: | Examinar... Cargar

@ string de Compilacion: * Automatico

@ Clase de Prueba: * (& ARCHIVO (O TEXTO Descargar Interface

@ Hombre Archivo Prueba: *

@ Archivo de Prueba: * | Examinar... Compilar

O Texto: * public class Prueha implemerts InterfaceSCAT] S
private flost calificacion; T
private EjemploProfesar objeto;
public: Pruebsai )

this calificacion = 0;
'
public float getCalificacion,){

" return this calificacion;

I

public vaid calificar]){

ifithis .objeto hacerReversolvalor! l==valorRetarno)
i
this calificacion+=100.0;

i

elze

System.out printing*Mensaje de error™)
i _
b
public vaid setObjetalOhject objeto)
thiz.objeto = (EjemploProfesor) objeto; A

Figura H.27: Publicar Tarea — Especificaciones Avanzadas — Archivo Ejemplo.

Luego de seleccionar Clase de Prueba (ARCHIVO|TEXTO) se debe bien
seleccionar el ARCHIVO o ingresar TEXTO para poder luego presionar
Cargar para cargar la clase y ver si tiene errores de compilacién. Si tiene
errores se mostrara en una lista los errores. El usuario tendra que corregir los
errores para poder compilar nuevamente y asi poder avanzar con la

publicacién de la tarea. (Ver figura H.28)
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o Transaccidon fallida

Existen errores en el archivo subido. Wer erroress

Paso 2. Ingresar log especificaciones tecnicas de |a tarea

Especificaciones Avanzadas

@ Clase Principal: * EjemploProfesar java %

@ Archivo de ejemplo: * | Examinar.. || Cargar

EjemploProfesor.java

@ Archivos adicionales: | E xaminar... Cargar

@ String de Compilacion: * [v]Automatico

@ Clase de Prueba: * () ARCHIVO (3 TEXTO Descargar Interface

& Hombre Archivo Prueba: # Pruehajava W

@ Archivo de Prueba: # |

6 Texto: * public clags Prueka implements InterfaceSCAT{ ~

private flost calificacion;
private EjemploProfesor objeto;
public Pruehbaly
thiz calificacion = 0,
i
public flost getCalificacion){
return this calificacion;
i
public: void calificar])
ifithiz.ohjeto hacerReversalvalor! J==valorRetarno)

this calificacion+=100.0;

'

else

System.out printin("Mensaje de error")
i __
¥
public: void setObjeto(Cbject objeto)]
thiz.objeto = (EjsmploProfesor) objeto; w

| == Back | et == | Cancelar

Errores:
Prueba java 7 ' expected
System.out printin"Mensaje de error)
”

1 error

Figura H.28: Publicar Tarea — Especificaciones Avanzadas — Archivo Prueba.

Si no existe errores se procederd a calificar la tarea que intenta publicar y se
mostrara el resultado. También el profesor tiene la opcion de publicar la
misma tarea para otros paralelos y poder permitir grupos de paralelos
diferentes. (Ver figura H.29)

Faso Final. Verificar los resultados esperados v presionar guardar para publicar |a tarea

Especificaciones

Calificacién Obtenida: 100.0
Mensajes:
[[JPar.001  [T]Par.003 [T Par. 004
Publicar a paralelos:
D Permitir grupos de diferentes paralelos

[ == Back | Pubicar |[ cancelar

Figura H.29: Publicar Tarea — Publicar.
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Luego de presionar en Publicar aparecera la tarea de dentro del listado de
Tareas del profesor pero no aparecera publicada hasta la fecha en que el

haya escogido que se publique. (Ver figura H.30)

Listado de Tareas Publicadas por el profesor.
‘ Fecha Entrega +, | Titulo | Respuestas + | Promedio + | Editar | Reporte
2008-04-1 B Algoritmo de Ordenamiento il oo %Edﬂar
2008-04-25 Mueva Tarea il ili} %Edﬂar
2008-05-31 Operaciones Aritmeticas PePa il oo %Edﬂar
[Clzos-n926  panwy 0 0o G Ecitar
[Flzoms-0820  Tarea FinaL 0 0o Editar
[Cl2009-08-20  OPERACIONES FINAL 0 0o G Editar
[Flzm9-0828 | OPERACIONES CSHARP 0 0o G Editar
20M0-01-11 SUMa de NUMErDs pares Menores & il oo %Edﬂar
201 0-01-14 Operaciones con Arreglos i} on %Edﬂar

Figura H.30: Publicar Tarea — Listar Tareas Publicadas.

20.Mantenimiento de Grupo

Listado de Tareas Publicadas y respuestas subidas.

Tareas Publicadas

(©-0

| Fecha Entrega £ | Titulo Tarea | Grupo | Respuesta | Calificacion 4 | Modificar
2009—08—28 OPERACIONES CSHARP m@rupns 2009-03-05 75.00 Moddificar
201 0-01-14 Cperaciones con Arreglos QGWPDS Responder
201 0-01-08 Operaciones con Arreglos - Responder
201 0-01-11 SUMa te NUMErDS PAres Menores a QGVUPDS Responder

@EJ Paginaz 2 de 2 LR @

Figura H.31: Crear Grupo — Listado de Tareas.

En esta opcion usted podra crear un grupo para poder responder la tarea que
lo exige. No todas las tareas exigen grupos, es cuestion de como el profesor
la haya publicado. El estudiante tiene que poder crear un grupo mientras la
tarea exija que sea obligacion formar grupos.

Para poder crear un grupo debe primero seleccionar el paralelo del menu
Materias de la parte izquierda de la pantalla. Se muestra el listado de tareas.
(Ver figura F.31) Solamente si aparece el icono representativo de Grupos

guiere decir que la tarea es grupal y que primero debe de crear el grupo
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antes de poder responderla. Debemos entonces dar clic sobre el icono de
Grupo, luego se muestra la pantalla de mantenimiento de Grupo (Ver figura
H.32) que consiste des dos listados, el de la izquierda muestra los alumnos
gue pueden formar parte de un grupo y el listado de la derecha muestra los
alumnos que forman parten del grupo hasta el momento. Se pueden agregar
0 suprimir con los botones de acciones que se encuentran en medio de cada
listado. En la parte superior me indica el nimero minimo y maximo de

integrantes que espera el grupo a conformar.

Por favar seleccione o3 integrantes del grupo.

Elegir Integrantes

El niimero minimeo de integrantes es: 2, El nimero maximo de integrantes es: 3.

Estudiantes Integrantes del Grupo *
Danny Finos PEpE tivera
wealtercito uzcs
Agregar todo ==
= Suptitmir

== Suprimit todo

Desplazar arriba

Desplazar abajo

Guardar Cancelar

Figura H.32: Crear y Modificar Grupo — Mantenimiento Grupo.

Si la tarea es una tarea grupal y no tiene permitido formar grupos de un
integrante, no podra responder la tarea mientras no hay formado el grupo
previamente. Hay que respetar el nUmero minimo y maximo de integrantes al

formar el grupo o no se lo dejara formar (Ver figura H.33)
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Errores

= El niimero minimo de integrantes es: 2

For favor seleccione los integrantes del grupao.

Elegir Integrantes

El mimmero minimo de integrantes es: 2. El niimeroe maximo de integrantes es: 3.

Estudiantes Bintegrantes del Grupo i
Danny E‘inoa Soregar > pEpE Fivera
wealtercito uzca
Carlos Barcos | Agregar todo == |
Sergio Y uguilima
= Suprimir

| == Suprimir toda |

Desplazar arriba

Dezplazar abajo

Figura H.33: Crear y Modificar Grupo — Mensaje de Error.

Mientras no haya respondido la tarea el alumno puede crear, modificar o
eliminar el grupo. Una vez que se hay respondido la tarea ya no se puede
modificar el grupo, mucho menos eliminarlo. (Ver figura H.34)

0 Transaccion fallida

Errar el grupo no ze puede eliminar. Posee tareas respondidas.

Puede modificar los integrantes o eliminar su grupo.

Estudiante | Paralelo
pepe rivera (ulny|
Sergio Yuguilima o

| Modificar || Elitninzr || Cancelar |

Figura H.34: Consultar Grupo — Mensaje de Error.

Si el grupo es formado pero la tarea no es respondida, y uno de los
integrantes quiere cambiarse de grupo, el grupo se puede modificar para

sacar al estudiante de un grupo y asi pueda pertenecer a otro; o en su




129

defecto eliminar el grupo y crear uno nuevo. Una vez que haya dado clic en
el boton Guardar su grupo sera creado y se mostrard la pantalla con el

numero de grupo creado y los integrantes escogidos. (Ver figura H.35)

Fuede modificar los integrantes o eliminar su grupo.

Estudiante | Paralelo
pEpeE ivers (11|
Sergio Yuguilima oo

| Maodificar || Elitnirizr || Cancelar |

Figura H.35: Consultar Grupo — Mantenimiento Grupo.

En ésta pagina de mantenimiento el Estudiante puede modificar los
integrantes 0 en su caso eliminar el grupo. Si presiona Cancelar iremos

nuevamente al listado de tareas.

21. Responder Tarea

Listado de Tareas Publicadas y respuestas subidas

Tareas Publicadas

(5]

| Fecha Entrega 4 ‘ Titulo Tarea | Grupo | | Cal i 4 | Modificar
2009-08-23 CPERACIONES CSHARP QGI’UDUS 2008-03-03 7a.00 Modificar
201 0-01-14 Cperaciones con Arreglos QGNDDS Responder
2El1 0-01-03 Cperaciones con Arreglos - Responder
201 0-01-11 SUME 02 NUMErDS Pares menores a QGFUDDS Responder

@EJ Pagina: 2 de 2 MM @J

Figura H.36: Responder Tarea — Listado de Tareas.

Para poder responder una tarea el estudiante primero debe seleccionar del
menu Materias la materia de la cual piensa responder la tarea. Se muestra su
listado de tareas. En la columna de Respuesta aparece el hipervinculo
“‘Responder” al cual le damos clic para poder contestar la tarea. Si aparece el

hipervinculo “Responder” quiere decir que no se ha respondido la tarea. Si la
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tarea es una tarea grupal y no tiene permitido formar grupos de un integrante
no podra responder la tarea mientras no hay formado el grupo previamente.
El hipervinculo “Responder” seré habilitado cuando no existan problemas de
grupo y se encuentre dentro del tope maximo de entrega. Le damos clic al
enlace para que se muestre la pantalla de responder tarea. (Ver figura H.37)

Seleccione el archivo con la tarea y presione responder.

Datos Responder Tarea

Desecripcion: Adjurto mi respuesta

| Ewaminar.

Respander Cancelar

Archivo: C:\EjemploProfesor. java

Figura H.37: Responder Tarea — Datos Responder Tarea.

Para responde la tarea debe seleccionar el archivo de respuesta y dar clic en
el boton Responder. Adicionalmente pude escribir una pequefa descripcion
pero que no es obligatoria (Ver figura H.37). Una vez que hay presionado
Responder el archivo es llevado al servidor y es calificado por la clase de
Prueba del Profesor para luego mostrar los resultados obtenidos. Si existen

errores de compilacion estos se mostraran para que puedan ser corregidos.

Resultados de larespuesta

Resultados de la respuesta

Fecha Entrega: 2010-01-10
Hora Entrega: 16:12:10
Fecha Maxima Entrega: 2010-01-11
Hombre Archivo: EiemploProfesar java
Descripeion: La respuesta de la tarea
Integrantes: - pepervera

- Sergio Yuguilims
Calificacion: 100.0
Mensajes:

Figura H.38: Responder Tarea — Resultados de la respuesta.
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Si damos clic en Ver mas Tareas (Ver figura H.38), vamos al listado de
Tareas donde veremos que la tarea que acabamos de responder ya aparece
con su respectiva nota (Ver figura H.39). La respuesta la podemos consultar

o modificar mientras nos encontremos en el lapso de tiempo permitido.

Listado de Tareas Publicadas vy respuestas subidas.

Tareas Publicadas

(@]
| Fecha Entrega ty | Titulo Tarea | Grupo | Respuesta | Calificacion 4y | Modificar
ZDDQ-DB-ZS OPERACIONES CEHARP m@rupms 2009-08-05 75.00 Modificar
201 0-01-14 Operaciones con Arreglos mGrupns Responder
201 0-01-05 Operaciones con Arreglos - Responder
201 0-01-11 UMa de NUMEeros pares mMenores a mGrupos 2010-01-10 100.00 Modificar
EJ EJ Pigina: 2 de 2 lIl WAL @J

Figura H.39: Responder Tarea — Listado de Tareas.

La opcion de poderla modificar es para que el alumno pueda mejorar su nota.
No importa si ya tiene la calificacion, igualmente el sistema permitira

modificar la respuesta.

22. Consulta de Respuesta - Estudiante

En esta opcidn el estudiante puede consultar la respuesta de una tarea que

haya respondido. Se mostrara la pantalla con el resultado obtenido y un

hipervinculo para poder descargar la respuesta (Ver figura H.40).

Datos principales de |a Tarea (Respuesta)

Datos de la respuesta

Fecha Respuesta: 2010-01-10

Hora Respuesta: 161210

Fecha Maxima entrega: 2010-01-11

Hombre Archive: EjemploProfesar javs
Descripcion: La respuesta de latarea

- pepe tivera Par.001

Integrantes:

- Sergio Yuguilima Par 001
Calificacion: 100.00
Mensajes:

Regresar

Figura H.40: Consultar Respuesta.
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Si la tarea es de caracter grupal, apareceran los integrantes del grupo.

Si presionamos Regresar estaremos de vuelta en el Listado de Tareas.

23. Modificar Respuesta — Estudiante

Para poder modificar la respuesta de una tarea, del listado de tareas se
debe escoger el hipervinculo de columna Modificar para modificar la
respuesta. Lo que hace que se cargué la misma pantalla de Respuesta
Tarea. (Ver figura H.41)

Seleccione el archivo con la tareay presione responder.

Datos Responder Tarea

Descripeion:

Archivo: I Examinar...

Figura H.41: Modificar Respuesta.

El link estara habilitado si ha respondido la tarea con anterioridad y se
encuentra dentro la fecha tope de entrega para poder modificar la respuesta
y mejorar la nota.

La modificacion se la realiza de la misma forma en que se respondio la tarea
por primera vez. Se mostrara luego los nuevos resultados para ver si hubo
una mejoria 0 un empeoramiento. Una vez que se haya modificado la
respuesta ya no se podra volver a la respuesta anterior, es decir la respuesta
original es totalmente sobrescrita por la nueva respuesta que se acaba de

subir.
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24. Consulta de Respuestas — Profesor

El profesor puede consultar la respuesta de sus alumnos. Para esto debe
escoger el paralelo al cual piensa revisar las notas para que aparezca el
Listado de Tareas. Si existe alguna respuesta se mostrara en la columna
Respuestas un hipervinculo con el nimero de respuestas obtenidas hasta
el momento. (Ver figura H.42)

Listadno de Tareas Publicadas por el profesor.
Tareas Publicadas

@0

‘ Fecha Entrega + | Titulo | Respuestas £ | Promedic . ‘ Editar | Reporte
2008—04—1 5 Secuencia de Padovan o oo %Edﬂar
2008—04722 Cperaciones con Matrices o 0.0 %Edﬂar
2008-04-30 Cperaciones Arimeticas 1 0.0 %Edﬂar Wer
2008-05-2? Setie Fibonacci Pepa o oo %Edﬂar
2008-05-31 Cperaciones Artmeticas PePa o 0.0 %Edﬂar
2008-09-25 WYY o oo %Edi‘tar
[Clzona0a26  panrry 3 750 GpEdtar | ver
QDDQ-D?-SD Tarea Sockets o oo %Ed’rtar
2DDQ-DS-ZD CPERACIOMNES FINAL 1 =] %Edi‘tar et
2DDQ-DS-ZD TAREA FINAL = 840 %Edi‘tar et

M4 Pagina: 1 de 2 @ @ @

Figura H.42: Consulta de Respuestas — Listado de Tareas.

Si damos clic en el link podemos ver los alumnos que han respondido con su
respectiva calificacion. Ademas un hipervinculo en la columna de Detalle

para poder revisar la respuesta del alumno.

Tarea: TAREAFIMAL

Ligta de Alumnos

| Alumno | Calificacion | Detalle
PERE Fivera 100.00 Yer Respuesta
Danny Pinos 100.00 Yer Respuesta
waltercito uzca 100.00 Yer Respuesta
Carlos Barcos 50.00 Yer Respuesta
Sergio Yuguilima G0.00 Yer Respuesta

Figura H.43: Consulta de Respuestas — Respuesta de Alumnos.

Si damos clic en Ver Respuesta. Podremos ver el detalle de la respuesta y

ademas saber si es una respuesta grupal o individual.
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Datos principales de la Tarea (Respuesta).

Datos de la respuesta

Fecha Respuesta: 2009-03-04
Hora Respuesta: 15:28:20
Fecha Maxima entrega: 2009-03-20
Hombre Archivo: Operaciones java
Descripeidn:
- pepe rivera Par.001
Integrantes: - wealtercito uzca Par.001
- Danny Pinos Par.001
Calificacion: 100.00
Mensajes:

Figura H.44: Consulta de Respuestas — Detalle de Respuesta.

Aqui el profesor puede ver los integrantes del grupo si son del mismo
paralelo o paralelos diferentes. Asi mismo puede descargar el archivo con la

respuesta del estudiante y verificar el codigo.

25.Importar Tareas — Profesor

El profesor puede importar tareas, ya sean tareas anteriores que el haya
publicado o tareas que otros profesores le hayan compartido. Para esto debe
escoger el paralelo al cual piensa publicar la tarea importada para que
aparezca el Listado de Tareas. Debemos luego dar clic sobre el botdén de

Importar Tarea (Ver figura H.45).

Listado de Tareas Publicadas por el profesor

Tareas Publicadas

| Fecha Entrega Titulo Respuestas Promedhio | Editar | Reporte
[Fjzo08-0409  Tarea Hios 0 0.0 G Esitar

Figura H.45: Importar Tarea.

Se mostrara un listado de las tareas anteriores, con un cuadro de busqueda
para consultar tareas de forma mas especifica. Asi mismo al final de la
pagina podemos dar clic sobre el boton de Tareas Compartidas para poder

importar las tareas que fueron compartidas por otros profesores. Para
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importarla solamente seleccionamos la tarea que deseamos importar y
definimos la fecha de habilitacion y la fecha de entrega para que se habilite el
botén de Importar (Ver figura H.46).

Tareas Anteriores

Aiio: *

2008 W
Término: * Termino | |+
Materia: * Sistemas Distribuidos | ¥
Paralelo: * 006 |+
&
Fecha de Habilitacién: =
Fecha de Entrega: * =z
Impartar
| | Tarea | Materia Paralelo Aiio Término
() Tarea Sockets Sistemas Distribuidos 0og 2008 2
O Operaciones con Arreglos Sistemas Distribuidos 008 2006 2
Tareas Compartidas

Figura H.46: Importar Tarea — Tareas Anteriores.

Si damos clic en el botén Tareas Compartidas se muestra otra pantalla con
todas las tareas que me han compartido los demas colegas profesores. Para
importarla solamente seleccionamos la tarea que deseamos importar y

definimos la fecha de habilitacion y la fecha de entrega para que se habilite el

boton de Importar

Tareas Compartidas

Aiio: # 2007 [+
Término: * Términa Il | %
Materia: * Paradigmas Oriertadn a Objetos |
Paralelo: 005 v
Tareas Compartidas
8] |
Fecha de Habilitacién: * leii]
Fecha de Entrega: * =21
Impartar
| | Tarea | profesor Dueiio | Materia Paralelo | Ao | Término
Q Operaciones con Strings WEROMICA UGUILLAS Paradigmas Oriertado & Objetos 0as 2007 2

Figura H.47: Importar Tarea — Tareas Compartidas.
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Se puede escoger el link de la columna tarea para ver el detalle de la tarea
(Ver figura H.48).

Datos principales de |a tarea publicada.

Datos de la Tarea

Titule de la tarea: Cperaciones con Strings
Realizat laz funciones rrim, frim v join gue no se encuentran en el api de java. Ririm guita l0g espacios en blanco al final de la cadena LTrim guita

Descripecion: loz ezpacios en blanco al comienzo de la cadena Join recibe arveglo de String ¥ un separador ¥ retorna uns cadens con el contenido del arreglo
unidos con el separador entre cada elemento

Fecha de Habilitacion: 280472008

Fecha maxima Entrega: 3000572008

Lenguaje: JAN L

Version: JDK 1 6.0_0d

Tipo de Integrantes: Incdivviciuzl

Hombre Archivo Principal: felgfly

Archivo Ejemplo: Operaciones java

Hombre Archivo Prueba: Prugha java

Archive Prueba: Prueba java

Archivos Adicionales:

String de Compilacion:

Paralelos publicados: a5

Grupos diferentes paralelos: Mo configurado

Regresar

Figura H.48: Importar Tarea — Consultar Tarea.

Luego de escoger Importar, la tarea aparecera dentro del listado de tareas.

26.Ver Reporte o Estadistica

Para poder ver el reporte primero debemos seleccionar el paralelo del
menu Materias. Luego se muestra el listado de tareas; debemos escoger
el hipervinculo de Ver en la columna Reporte para poder visualizar un
informe estadistico.

Se abrira otra ventana especificando los niveles y si se quiere tomar en
cuenta solamente el paralelo de consulta o todos los paralelos a los

cuales se les ha puesto la misma tarea (Ver figura H.49)

Datos para Informe

Hiveles: fiiw
Paralelo 001
Paralelos: 001,002,003, 004

Paralelo:

Figura H.49: Ver Reporte Estadistico - Consultar.
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Seleccionamos las opciones de Niveles y Paralelo y damos clic en el boton
Reporte para visualizar el reporte (Ver figura H.50). Si se arrepiente puede
dar clic en el boton Cerrar para cancelar la consulta.

Para poder ver el reporte hay que tener instalado la JRE o no se podra ver.
El reporte sera mostrado en formato pdf para que pueda ser guardado desde

su visor de documentos pdf.

Fecha Impresion: 2010-01-11  Hora: 12:58:34 AM

SISTEMA DE CALIFICACION AUTOMATICA DE TAREAS DE PROGRAMACION

INFORME ESTADISTICO DE CALIFICACIONES

TAREA: TAREA FINAL
PARALELO(S): 001

NUM. ALUMNOS: 5
NO RESPONDIERON: 0

3,00 1

2,75 1

2.50 4

2,25

2,00 1

1,75 1

1,50 4

1,25 4

1,00 1

0,75 1

0,50 1

0,25

0,00

Q 7 2 3, 7

| M Calificaciones

Figura H.50: Ver Reporte Estadistico

El objetivo de este reporte es darle una idea al profesor que tan bien estan

desarrollando las tareas sus alumnos.
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