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Conteste V o  F (Vale 1 punto cada uno)
· En el principio de atención, el guionista debe mantener la atención sostenida del multimedia.	(        )
· El programa Hammer crea loops y movimientos rítmicos.					               (        )
· Las capas o  layers son láminas   transparentes que sobreponemos una con otra.	    	             	(        )
· Hay 2 tipos  de fotogramas.									(        )
· Hay 8 canales de sonido para trabajar por programación los sonidos en Director.			(        )	
· El modelo TopDown formula un resumen del sistema, especificando detalles.			(        )
· Incluir multimedia en un proyecto no facilita la atención del usuario.				(        )
· Se llama hipermedia a las Páginas con sonido.							(        )
· Internet es red de área local.									(        )
· El principio de la Vitalidad se basa en que los elementos deben funcionar así no se haga nada.	(        )
· En el programa Flash Cs4  se puede animar de 2 formas: con Motion y Shape.			(        ) 
· Tipografía y Vitalidad de la página web forman parte de las 8 reglas de oro.			(        )
· Cast y Frames forman parte del entorno de Director MX.				   	               (        )
· Las líneas guías sirven como guía y grid en la animación.					               (        )
· Flv, jpg, wma, bmp son formatos de imagen.							(         )

Desarrolle lo siguiente: (Vale 20 puntos)

Realice una aplicación que contenga lo siguiente:
Utilice Sound Forge para editar la canción proporcionada, colóquele efectos notables.
En Flash, crear una animación cualquiera que contenga animación tradicional,  capas guías, efectos de alpha y 1 botón con link a un sitio web.
En Director realice un menú de tres opciones las cuales presente una animación creada en Director que contenga su nombre,  apellido y nivel e incluya librerías,   la animación de Flash y sonido, adicional a esto coloque un link a   correo electrónico y para salir del programa.
La Animación deberá tener 2 botones de stop y pausa.
El sonido deberá tener 2 botones Play y pausa además de la barra de volumen.
Genere el archivo ejecutable.

