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TEMA 1 (30 ptos) 
Dos alumnos intentaron pasarse información en una prueba, el mensaje fue capturado y su contenido es el 
siguiente: 
 

 
 
De las averiguaciones se sabe que utilizaron un algoritmo de codificación y compresión, además se tiene las 
letras y sus frecuencias de aparición en el mensaje: D=3; U=3; Y=3; T=4; S=4 
Dependiendo del contenido del mensaje se esperan sanciones disciplinarias, usted ha sido asignado a las 
investigaciones y deberá:  
 

a) (15 ptos) Identificar el algoritmo utilizado, indicar cuales fueron los códigos asignados a cada letra. 
b) (10 ptos) Decodificar el mensaje y explicar cuál fue la estrategia para codificarlo. 
c) ( 5 ptos) Calcular la tasa de compresión que se obtuvo con respecto del mensaje original, es decir, 

que porcentaje se redujo el mensaje tomando en cuenta el tamaño original del mismo. 

 
  



TEMA 2 (20 ptos) 
El siguiente es un árbol de expansión obtenido de un recorrido en profundidad a partir un grafo, se sabe que 
tiene arcos de retroceso entre los vértices A-B y E-D. Encuentre los puntos de articulación del grafo. 
Justifique su respuesta. 
  

 
 
 
 
 
TEMA 3 (30 ptos) 
Dada la siguiente expresión infija: 

INFIJA: ((7+2*3-8)*2+2)/4*2-5*(3+2*2-6)  
a)  (10 ptos) Escriba el algoritmo que permite cambiar la expresión de infija a posfija. Mediante 

diagramas realice el cambio de la expresión infija a postfija. 
b) (10 ptos) Escriba el algoritmo que construye el árbol de expresión. Mediante diagramas construya 

el árbol paso a paso. 
c) (10 ptos) Escriba el algoritmo que evalué el árbol de expresión. Mediante diagramas obtenga el 

resultado paso a paso. 
Nota: Utilice pseudocódigo para los algoritmos.  
 

  



 

  



TEMA 4 (20 ptos) 
Un mensaje de broadcast en una red de datos, se produce cuando desde un elemento de la red se envía un 
mensaje a todos los otros elementos de forma casi simultanea, no obstante, debido a las diferentes 
características que maneja una red de datos habrá algunos elementos reciban primero el mensaje y otros 
que lo reciban último.  
 

a) (15 ptos) Escriba una función en C, que dado un elemento inicial retorne una lista con el orden en 
que fue recibido el mensaje de broadcast por cada uno de los elementos en la red. Considere 
únicamente el factor de proximidad con otros elementos. 

 
b) ( 5 ptos) Usando la función del literal a), realice una prueba de escritorio y determine cual es el 

ultimo elemento en la red en recibir el mensaje, si el broadcast fue originado en el elemento R1.  
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