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Aplicaciones Multimedia Interactivas posee el enfoque de una integradora, donde se 

busca crear conocimiento por medio de la experiencia propia de los estudiantes durante 

el desarrollo de proyectos guiados. 

 

Metodología 

 

La materia focaliza los fundamentos teóricos para el análisis de problemas y el diseño de 

soluciones basadas en aplicaciones multimedia interactivas. Adicionalmente, el 

estudiante deberá presentar y sustentar sus soluciones, con lo cual se busca apoyar el 

desarrollo de sus habilidades de comunicación oral y escrita. 

 

Evaluación 

 

La evaluación del segundo parcial se encuentra basada en los siguientes aspectos del 

desarrollo de una aplicación multimedia interactiva: 

 

1) Análisis del problema 

 Causas y Efectos 

 Soluciones similares 

2) Análisis de la solución 

 Levantamiento de Requerimientos 

 Límites de la aplicación 

 Arquitectura del sistema 

 Diseño dinámico 

 Diseño de interacción 

 Diseño de implementación 

3) Implementación 

Utilizar los diferentes marcos de trabajo existentes para el desarrollo de 

aplicaciones multimedia interactivas. 

 

Para la nota del segundo parcial, el estudiante ha sido evaluado en las siguientes 

actividades: 

 

Actividad en grupo #1 (2 estudiantes): (80 puntos) 

 Documentación del análisis y diseño de la solución propuesta. 

 Desarrollo de la aplicación 

 

Actividad individual #1: (20 puntos) 

 Presentación oral del proyecto. 

 


