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RESUMEN

En el presente proyecto se plantea el desarrollo de un aplicativo para dispositivos
moviles que posean sistema operativo Android, que permita a un oferente de
alquiler indicar de manera exacta la ubicacion de la vivienda, y que ademas a la
persona interesada en alquilar le sugiera de manera visual en un mapa, las

viviendas que estén cercanas a su ubicacion actual.

En el primer capitulo se plantea la problematica que se desea resolver con el
desarrollo del aplicativo. Se establecen el objetivo general, los objetivos especificos
y alcance que tendra el presente proyecto.

En el segundo capitulo se propone la soluciébn que se dara a la problemética
planteada, se indica la metodologia Agil de desarrollo de Software que se usara
para gestionar cada fase del proyecto. Se establece la lista priorizada en base a
necesidades del negocio, se definen las historias de usuarios con sus respectivos
criterios de aceptacion que permitirdn establecer que el producto estad acorde con
las expectativas del cliente, se indica el software usado para el control de las tareas

y las Tecnologias Informaticas que se usaran para el desarrollo del aplicativo.

En el tercer y ultimo capitulo se presenta el producto final; aqui se indica la
configuracion de la plataforma de desarrollo, se presentan que las opciones del
aplicativo cumplen con cada criterio de aceptacion definido y se indica la

metodologia usada para realizar las correcciones en el aplicativo.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

1.1 Descripcién del Problema

En la ciudad de Guayaquil, actualmente habitan personas que no poseen
una vivienda propia y se ven en la necesidad de alquilar una, segun los
resultados de la encuesta realizada a una muestra de 30 personas, cuya
edad se encuentra desde los 15 y 50 afios, estudiantes universitarios,
profesionales y amas de casa. (Ver Tabla 1, Figura 1.1). Para revisar la

encuesta (Ver Anexo 1)

CATEGORIA Poseen Vivienda Alquilan

Profesionales 5 8
Estudiantes

Universitarios 4 8
Ama de Casa 3 2

Tabla 1: Tenencia de vivienda por Categoria

Tenencia de Vivienda

H Poseen Vivienda

H Alquilan

Figura 1.1 Tenencia de vivienda Guayaquil



Cualquiera que sea el motivo por el cual estas personas prefieran alquilar
una vivienda antes que comprarla, actualmente tienen las siguientes

alternativas al momento de buscar un lugar donde vivir:
o Pueden pedir referencias a sus amigos (no tiene costo)
e Pueden comprar el periddico (tiene costo)
¢ Pueden consultar las agencias (tiene costo)

¢ Pueden salir y aventurarse a recorrer sector por sector, buscando
en cada puerta un letrero que diga “SE ALQUILA ESTA CASA”
(tiene costo)

e Usar una de las aplicaciones para este fin que actualmente existen

en la web

Se realizé el analisis del aplicativo de dos empresas que ofrecen el mismo
servicio y se encontraron las siguientes diferencias (Ver Tabla 2):

App Propuesta (0])% Plusvalia.com
Su_glerg casas en glquner segun la S NoO NoO
ubicacién del usuario
P_u_bllcar ubicaciébn exacta de la Sj No NoO
vivienda
Posee version para movil Si Si No
Facil de usar Si Si No
Pern_mte (eglstrar/ppnsultar datos de Sj No NoO
alquiler sin conexion a Internet

Tabla 2: Analisis de App de la competencia

Por los motivos antes mencionados y aprovechando estos tiempos de
crecimiento tecnoldgico en el pais, segun reportes del Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos “INEC” en los cuales indica que a partir del afio 2010

el acceso a Internet (Ver Figura 1.2) y el porcentaje de personas que tienen




teléfono Inteligente “Smartphone” (Ver Figura 1.3) se han incrementado en
los hogares ecuatorianos [1].

Hogares que tienen acceso a internet a nivel Nacional

B Médem, teléfono M Cable, banda ancha M Inaldmbrico M No sabe

1,9% 2,9% 1,9%

2010 2011 2012 2013

Figura 1.2 Hogares con acceso a Internet a Nivel Nacional

Porcentaje de personas que tienen teléfono inteligente (SMARTPHONE) a nivel nacional

2011 2012 2013

e1¢101

Figura 1.3 Personas que poseen Smartphone a Nivel Nacional

Ademés segun indica en su sitio Web la Agencia de Regulacion y Control
de las Telecomunicaciones “Supertel’ hasta el afio 2014 el 61% de los
ecuatorianos usaba Internet (Ver Figura 1.4). [2]

USUARIOS-Internet Fijo y Movil-Diciembre 2014

Figura 1.4 — Usuarios con Internet fijo y movil



1.2

Basandonos en los reportes emitidos por estas dos agencias del gobierno y

por los resultados de la encuesta que realizamos (Ver Anexo 1), se ha

pensado en desarrollar un aplicativo para moviles que posean sistema

operativo Android, que a mas de permitir ofrecer y solicitar viviendas en

alquiler con una ubicacion exacta, sugiera de manera visual en un mapa,

las que estén cercanas a la ubicacién actual de la persona interesada en

alquilar.

Objetivos del Proyecto

1.2.1 Objetivo General

1.2.2

o Desarrollar un aplicativo para dispositivos méviles con sistema

operativo Android que a mas de permitir ofrecer y solicitar
viviendas en alquiler con una ubicacién exacta, sugiera las que
estén cercanas a la ubicacién actual de la persona interesada en

alquilar.

Objetivos Especificos

Permitir que las personas puedan ofrecer y solicitar viviendas en
alquiler de manera facil y rapida.

Facilitar la busqueda de viviendas en alquiler desde cualquier
parte del pais.

Facilitar la busqueda de viviendas en alquiler, desde y en
cualquier parte del pais, filtrando por criterios como costo,
habitaciones, bafios, que le permitirdn encontrar la mas adecuada
a sus necesidades.

Ampliar las posibilidades de alquilar una vivienda, brindando
rapidos y altos beneficios a quien ofrece la casa y a quien la
busca.

Agilizar la comunicacion entre el ofertante y el solicitante de la

casa en alquiler, logrando asi que la transaccion se lleve a cabo.



1.3 Alcance del Proyecto

Se ha considerado que el proyecto debe contar con dos secciones

principales las que se detallan en la Tabla 3y Tabla 4:

OPCION DESCRIPCION

Registro de Coordenadas vy

Geolocalizacién en Mapa v' Mostrar la navegacion a través de los
mapas de Google.

Registro de Usuarios v’ Cada persona (Oferente o Solicitante) que
desea publicar o buscar una casa en
alquiler, debe registrar su cuenta correo
de Google para asi brindar confiabilidad
de los datos.

LPJE?clgzg(rﬁnC:;&a?n alquiler, desde |, El oferente puede publicar un alquiler de
la ubicacion donde €l se encuentre en el
momento.

Pulbl'c".’" q desde Ubicacion | El oferente puede publicar un alquiler de

Seleccionada en mapa una ubicacién en el mapa diferente a la
que él se encuentre en el momento.

Registro de Datos de Alquiler v Permite registrar los siguientes datos en
el dispositivo :
¢ Nombre
e Teléfono
e Costo
e Direccién/Sector
e Coordenadas GPS
e Imagen
e Caracteristicas del Inmueble como:

# Habitaciones, # Bafios, # Piso
Cocina, Patio, Garaje
Observacién/Sugerencia

Subir datos en linea v' Permite registrar los datos en el servidor

web para que estén disponibles para
otros usuarios.

Tabla 3: Publicar casas en alquiler



OPCION DESCRIPCION

Consultar cerca de mi ubicacion

v' El app permite ejecutar las consultas de

los alquileres de viviendas que estén
cerca de mi ubicacién actual.

Consultar en la ubicacion deseada

Se puede consultar alquileres de
viviendas que estén situadas en otras
ubicaciones de la ciudad.

Enviar Mensaje (por la misma
aplicacion) al oferente de la
vivienda en alquiler.

Se presenta la opcién para digitar
mensaje que se desee enviar al oferente
que realizé la publicacion de la casa en
alquiler.

Llamada telefénica al oferente que
realizé la publicaciéon

Si el oferente registra el numero
telefénico, la App presenta la opcion para
realizar una llamada telefénica por medio
del movil.

Crear ruta desde mi ubicaciéon
hasta el punto seleccionado

Se presenta una opcion para que se cree
una ruta de llegada en el mapa de Google
desde mi ubicacion actual hasta la
localizacién del inmueble deseado.

Obtener los datos en linea

Al iniciar el programa, se descargan los
datos de alquileres actualizados.

Tabla 4: Solicitar casas en alquiler




CAPITULO 2

2. SOLUCION PROPUESTA

Se propone el desarrollo de una aplicacion para dispositivos maviles con sistema
operativo Android, el cual llamaremos “RENT A HOUSE”, cuyo fin es ayudar a

las personas a publicar y buscar viviendas en alquiler.

El aplicativo permite visualizar las viviendas en alquiler, ademas segun la
posicion actual del interesado sugiere viviendas en alquiler que estén cercanas a

7

él.

Se cuenta también con una base de datos para almacenar la toda la
informacién, la cual se encuentra configurada en un Servidor Web al que se

accede por medio de un Web Services.

Las viviendas en alquiler publicadas se presentan en el mapa donde el usuario
puede seleccionar la que mas se ajuste a sus necesidades. También dispone de
la opcién de enviar un mensaje personalizado o realizar una llamada telefonica
al duefio de la vivienda que publico el alquiler. En caso de que se desee publicar
un alquiler, puede realizarlo ubicando la localizaciéon de la vivienda en el mapa
para posteriormente proceder a ingresar los datos, tales como nombre de
contacto, teléfono, correo electrénico, el sector, imagenes de la vivienda, nimero
de cuartos, bafios, si tiene o no garaje, patio, costo del alquiler y una
observacién en la cual pueda indicar alguna otra informacién que crea que los

demas interesados deben saber sobre la vivienda.

‘RENT A HOUSE”, es una aplicacion moévil que permite a las personas
“ENCONTRAR DONDE VIVIR”.

2.1 Metodologia Utilizada

Para gestionar cada fase del proyecto se dispuso de la metodologia Agil de
desarrollo de Software llamada Scrum para de esta forma alcanzar los

objetivos propuestos y llegar a tener un excelente producto.

Esta metodologia permite trabajar a un grupo de desarrolladores de

sistemas de manera colaborativa para poder obtener un mejor resultado y



minimizar los riesgos de algun proyecto. Ademas el cliente puede realizar la
priorizacion de las actividades y recibir parcialmente avances del sistema
(producto).

Participantes:

e Product Owner: Habla por el cliente, y asegura que el equipo cumpla
las expectativas. Es “el jefe” responsable del proyecto.

e Scrum Master: Lidera las reuniones y ayuda al equipo si es que
tienen problemas. Ademas, minimiza los obstaculos para cumplir el
objetivo del Sprint, es un “facilitador” pero no es un gestor.

e Scrum Team: Son los encargados de desarrollar y cumplir lo que les
asigna el Product Owner.

e Cliente: Recibe el producto y puede influir en el proceso, entregando
sus ideas o comentarios respecto al desarrollo. [3]

2.1.1 ListaPriorizada

Contiene las funcionalidades del producto (Ver Tabla 5). Es
elaborado por el Product Owner y las funciones estan listadas segun
las prioridades del negocio. El objetivo es que el Product Owner

responda la pregunta “; Qué hay que hacer?”.



|D) REQUERIMIENTO us.

DESCRIPCION

Preparacion Servidor Usuario Preparacion de Ambiente del Servidor y
RO1 | Publico : creacion de base de datos para Servicio 6 1
Final
Web
RO2 Implementacion de | Usuario | Implementacion y Publicacion de 10 | 36 1
Servicio Web Final Servicio Web
RO3 | Arranque del Sistema U_suarlo _In|C|aI|zaC|0n del sistema, preparando el 9 > 2
Final ingreso
RO4 | Registro de Usuario Usuario | Registro de datqs personales para saber 9 12 2
Final gue es un usuario real
RO5 | Ingreso al Sistema U_suarlo Ingresar credenmales_ (usuario y clave) 8 6 2
Final para tener acceso al sistema
RO6 Conexion Google | Usuario | Investigacion e Implementacion Google 8 24 2
Maps Api con Android | Final Maps Api en Android.
RO7 | Pantalla de Mapa g;:?”o Visualizacién de Google Maps 7 2 2
Geolocalizacion Visual | Usuario | Mostrar punto de Geolocalizacién en
R0O8 ; . 7 4 2
en Mapa Final mapa, via GPS
R09 | Descarga de Datos U_suarlo Descarga de Datos desde el Servicio 6 12 3
Final Web
Carga de Datos en | Usuario | Presentacion de Datos de Alquiler en
R10 ) 6 12 3
Mapa Final Mapa, con coordenadas exactas.
Usuario Consulta de datos mediante filtros, como
R11 | Busqueda de Datos Final numero de habitaciones, bafios, garaje, | 5 15 3
patio.
Resultado de | Usuario | Presentar un listado con los datos
R12 - ; . - 5 15 3
Busqueda Final obtenidos en la busqueda
Detalle de Vivienda en | Usuario | Consulta de datos de la vivienda en
R13 ; ; : . 4 12 4
Alquiler Final alquiler que se selecciono
Usuario Creacién de Ruta en Mapa, desde mi
R14 | Ruta en Mapa ; ubicacion hasta la localizacion del | 4 3 4
Final .
inmueble deseado.
Llamada Telefénica al | Usuario | Proceso de marcacion al ndmero
R15 . ) o 3 12 4
oferente del alquiler Final telefénico del oferente de la casa.
R16 Envio de mensaje al U_suano Proceso de envio de mensaje al oferente | 3 15 5
oferente del alquiler Final
R17 | Mensajes Recibidos U.suarlo Con;ultas los mensajes que se han > 12 5
Final recibido sobre las publicaciones.
R18 Publ!cauon de U_suano Registrar los datos de la casa en alquiler 2 15 6
Alquiler Final
R19 | Subir Datos gif]:?no Subir los datos al Servicio Web 1 12 6

Tabla 5: Lista Priorizada de Actividades
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2.1.2 Historias de Usuarios
Representan lo que las personas necesitaran hacer para registrar o
consultar informacion de alquileres sin especificar técnicamente
como se lo va a realizar.
A continuacion se presentan cada una de las Historias de Usuarios
del proyecto desde la Tabla 6 hasta la Tabla 24:
Caodigo HUO001
Nombre Conexion a Servicio Web en Servidor Publico
Actor Usuario Final | | Sprint 1
L Se necesitara un Servicio Web para interactuar entre la base de
Descripcion S . .
datos y la aplicacién para consultar o registrar los datos de alquiler.
HU -
Relacionada(s): Cddigo NA Nombre NA
Médulo Principal
Tabla 6: Historia de Usuario HUOO1 Conexion a Servicio Web en Servidor
Puablico
Cadigo HUO002
Nombre Abrir el Sistema
Actor Usuario Final | | Sprint 2
Descripcion Se requerira ab_rlr _Ia aplicacion para utilizar cada una de las
opciones que se indicaron en el alcance.
HU L
Relacionada(s): Caodigo HUO001 Nombre NA
Médulo Principal
Tabla 7: Historia de Usuario HUOO2 para Abrir el Sistema por parte del
Usuario
Cddigo HUO003
Nombre Iniciar Sesion
Actor Usuario Final | | Sprint 2
L Se necesitar4 acceder a la aplicacidbn con mis credenciales para
Descripcion . ;
utilizar sus funciones.
HU Cddigo NA Nombre NA
Relacionada(s): 9
Moédulo Principal

Tabla 8:

Historia de Usuario HUOO3 para Iniciar la Sesion en el Aplicativo
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Cadigo HUO004
Nombre Mapa de Google Maps
Actor Usuario Final | | Sprint 2

L Se requerira de Google Maps para publicar las casas en alquiler en
Descripcion la direccion correcta.
HU 4
Relacionada(s): Caodigo NA Nombre NA
Médulo Principal

Tabla 9: Historia de Usuario HU0OO4 para uso de Mapa de Google

Caddigo HUO0O05
Nombre Ubicacién en el mapa
Actor Usuario Final ] | Sprint 2
Descripcion Se requerira ver mi posicion actual en el mapa.
HU Cdédigo HUO004 Nombre NA
Relacionada(s): 9
Médulo Principal

Tabla 10: Historia de Usuario HUOO5 para ver Ubicacién en el mapa

Cddigo HUO006
Nombre Descarga de Datos
Actor Usuario Final | | Sprint '3
Descrincion Se requerird descargar los datos de alquiler de viviendas de todos
P los ofertantes para realizar una busqueda actualizada.
HU L
Relacionada(s): Codigo NA Nombre NA
Mddulo Principal
Tabla 11: Historia de Usuario HUOO6 para Descarga de Datos
Cédigo HUO0O07
Nombre Carga de Datos en Mapa
Actor Usuario Final | ' Sprint '3

Descripcion

Se necesitard visualizar en el mapa las viviendas que se ofrecen en
alquiler.

HU L.
Relacionada(s): | 09190 NA | Nombre NA
Modulo Principal

Tabla 12: Historia de Usuario HUOQ7 para Carga de Datos en Mapa
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Caodigo HU008

Nombre Consultar Datos con Filtro Cuartos

Actor Usuario Final | | Sprint '3

Descripcion Se requerira ver las casas en alquiler con un nimero especifico de
habitaciones.

HU Cadigo HUO0O07 Nombre NA

Relacionada(s): 9

Médulo Principal

Tabla 13: Historia de Usuario HUOO8 para Consultar Datos con Filtro

Cuartos
Caodigo HUO009
Nombre Consultar Datos con Filtro Costo
Actor Usuario Final | | Sprint '3
Descripcion Se necesitara ver las casas en alquiler entre rangos de costos.
HU Cddigo HUO007 Nombre NA
Relacionada(s): 9
Médulo Principal
Tabla 14: Historia de Usuario HUOQ9 para Consultar Datos con Filtro
Costo
Cadigo HUO010
Nombre Consultar Datos con Filtro Garaje
Actor Usuario Final | Sprint '3
Descripcion Se necesitara ver las viviendas en alquiler que poseen garaje.
HU Cédigo HUO0O07 Nombre NA
Relacionada(s): 9
Mddulo Principal

Tabla 15: Historia de Usuario HU010 para Consultar Datos con Filtro

Garaje
Cadigo HUO11
Nombre Consultar Datos con Filtro Patio
Actor Usuario Final | | Sprint '3
Descripcion Se necesitara ver las viviendas en alquiler que poseen patio.
HU Cédigo HUO007 Nombre NA
Relacionada(s): 9
Mdédulo Principal

Tabla 16

: Historia de Usuario HUO11 para Consultar Datos con Filtro
Patio
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Cédigo HUO012
Nombre Consultar Datos con Filtro Bafios
Actor Usuario Final | | Sprint '3
Descripcion Se negesnara ver las viviendas en alquiler con nimero especifico
de bafios.
HU Cédigo HUOO07 Nombre NA
Relacionada(s): 9
Mdédulo Principal
Tabla 17: Historia de Usuario HUO12 para Consultar Datos con Filtro
Barios
Cdédigo HUO013
Nombre Consultar Datos con Filtro Sector
Actor Usuario Final | | Sprint '3
Descripcion Se requerira ver las casas en alquiler por sector.
HU Caodigo HUO007 Nombre NA
Relacionada(s): 9
Médulo Principal

Tabla 18: Historia de Usuario HUQO13 para Consultar Datos con Filtro Sector

Cdédigo HUO014

Nombre Detalle de vivienda en alquiler

Actor Usuario Final | | Sprint 4

Descripcion Se requerira ver el detalle de una vivienda en alquiler
seleccionada.

HU Cédigo NA Nombre NA

Relacionada(s): 9

Mddulo Principal

Tabla 19: Historia de Usuario HUQ14 para Consultar Detalle de vivienda

en alquiler
Cadigo HUO015
Nombre Ruta hasta el punto seleccionado
Actor Usuario Final | | Sprint 4
S Se necesitard saber que ruta debo tomar para llegar desde mi
Descripcion L - -
ubicacion hasta la vivienda seleccionada.
HU o
Relacionada(s): Caodigo NA Nombre NA
Médulo Principal

Tabla 20: Historia de Usuario HUQO15 para mostrar Ruta hasta el punto

seleccionado
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Cdédigo HUO16
Nombre Llamada al postulante
Actor Usuario Final | | Sprint 4
D L Se requerira la posibilidad de realizar una llamada al oferente de la

escripcion L :

vivienda en alquiler.
HU Cddigo NA Nombre NA
Relacionada(s): 9
Médulo Principal
Tabla 21: Historia de Usuario HUQ16 para Llamada al postulante

Cddigo HUO017
Nombre Mensaje al postulante
Actor Usuario Final | | Sprint '5
D L Se requerira la posibilidad de enviar un mensaje al oferente de la

escripcion . !

vivienda en alquiler.
HU L
Relacionada(s): Caodigo NA Nombre NA
Médulo Principal
Tabla 22: Historia de Usuario HUQ17 para enviar Mensaje al postulante
Cddigo HUO018
Nombre Publicar casa en alquiler
Actor Usuario Final | | Sprint 6
Descripcion Se necesitara ofrecer una vivienda en alquiler.
HU Caodigo NA Nombre NA
Relacionada(s): 9
Médulo Principal
Tabla 23: Historia de Usuario HUO18 para Publicar casa en alquiler

Caodigo HUO019
Nombre Subida de Datos
Actor Usuario Final | ' Sprint 6
D L Se necesitara subir los datos de alquiler pendientes para

escripcion : o .

ponerlos a disposicion de los solicitantes.

HU o
Relacionada(s): Cddigo NA Nombre NA
Médulo Principal

Tabla 24: Historia de Usuario HUQ19 para realizar Subida de Datos




HU
HUOO1

2.1.3 Criterios de Aceptacion

15

Permiten establecer que el producto desarrollado en base a la

historia de usuario

relacionada fue creado conforme a

las

expectativas del cliente y que este esta de acuerdo con el resultado.

A continuacién se detalla cada uno de los Criterios de Aceptacion

para cada Historia de Usuario desde la Tabla 25 hasta la Tabla 43:

Condicién
Cuando se establece
conexion al Servicio Web

la

Resultado
Si el dispositivo movil no
posee una conexion a internet
mediante Wifi o datos, se
presenta la ventana de inicio
de sesion.

v

HU
HUO002

Tabla 25: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU001

| Condicién
Cuando se ejecuta
aplicacion

la

Resultado

v' Se wvalida la conexion a
internet de manera continua,
en caso de pérdida de
conexibn se presenta la
pantalla de inicio de sesion.

Si el dispositivo movil no tiene
habilitado el GPS, se muestra
un mensaje indicando "Habilite
el GPS".

Tabla 26: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU002




16

HU Condicion Resultado

HUO003 Cuando se inicia sesion en la | vV Se debe tener una cuenta de
App correo de Google.

v' Muestra una lista para
seleccionar la cuenta con la
que accede a la aplicacion.

v Si no posee una cuenta de
Google se muestra una opcion
para afiadir una cuenta.

v' Cuando el inicio de sesién sea
exitoso, se presenta un boton
para "Continuar" en el sistema
y un botdn para cerrar la sesién
"SING OUT"

Tabla 27: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU003

Condicion Resultado
HUO004 Cuando se cargan los mapas | v Al seleccionar algun lugar del
de Google. mapa, se realiza una vista

ampliada para mostrar a
detalle dicha ubicacion.

Tabla 28: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU004

HU Condicion Resultado |
HUO005 Cuando se navega en los| v Se presenta automaticamente
mapas de Google la posicién actual con un punto
color azul.

v' Cuando se navega en el mapa
y pierde la visibn de la
ubicacion actual, se muestra
una opcién que lo vuelve a
ubicar en la ubicacion actual
segun el GPS.

v' Se presentan en el mapa las
viviendas en alquiler cercanas
a la posicion actual

Tabla 29: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU005
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Condicion Resultado
HUO006 Cuando se descargan los datos | vV Se  presenta un dialogo
de viviendas en alquiler indicando la cantidad de

registros que se descargaron.

Tabla 30: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU006

Condicion Resultado
HUO0O07 Cuando se cargan los datos de | v Se  muestran todas las
alquileres de vivienda en el viviendas en alquiler
mapa. identificando su localizacion

visual en el mapa.

Tabla 31: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU007

HU Condicion Resultado |
HUO008 Cuando se filtran los datos de | vv Se despliega una lista con
alquileres de viviendas por todas las viviendas en alquiler
namero de habitaciones. que cumplan con el criterio de
ndamero de habitaciones

indicado.

Tabla 32: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU008

Condicién Resultado
HUO009 Cuando se filtran los datos de | v© Se presenta una lista con todas
alquileres de viviendas por las viviendas cuyo costo de
costo. alquiler este en el rango
ingresado.

Tabla 33: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU009
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Condicion Resultado
HUO010 Cuando se filtran los datos de | v Se presenta una lista con todas
alquileres de viviendas que las viviendas en alquiler que
posean garaje. tengan garaje.

Tabla 34: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HUO10

Condicién Resultado
HUO011 Cuando se filtran los datos de | vV Se muestra una lista con todas
alquileres de viviendas que las viviendas en alquiler que
posean patio. tengan patio.

Tabla 35: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HUO11

Condicion Resultado
HUO012 Cuando se filtran los datos de | v Se muestra una lista con todas
alquileres de viviendas que las viviendas en alquiler que
tengan bafio. tengan la cantidad especificada
de bafios.

Tabla 36: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU012

Condicién Resultado
HUO013 Cuando se filtran los datos de | v Se muestra una lista con todas
alquiler de viviendas por sector. las viviendas en alquiler que

estén en dicho sector.

Tabla 37: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU013

Condicién Resultado
HUO014 Cuando se consulta la | v/ Se despliega toda la informacion
informacion completa de las de la vivienda en alquiler que se
viviendas en alquiler. haya seleccionado en el mapa.

Tabla 38: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU014



HU | Condicion Resultado
HUO015 Cuando se crea una ruta hasta | vv Se habilita una opcién para
la localizacion de la vivienda crear la ruta hasta la
deseada. localizacibn de la vivienda

seleccionada.

v' Se abre la aplicacién original de
mapas de Google, para mostrar
las rutas hasta la localizacion de
la vivienda requerida.

Tabla 39: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU015

HU Condicién Resultado |
HUO016 Cuando se realiza una llamada | vv Se muestra la aplicacion de
telefénica al oferente de una llamadas telefonicas del

vivienda en alquiler dispositivo movil para poder

comunicarse con el oferente de
la vivienda en alquiler.

Tabla 40: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU016

HU | Condicion | Resultado |
HUO017 Cuando se envia un mensaje |vv Se presenta la aplicacion de
SMS al oferente de una vivienda mensajes de texto SMS del

en alquiler dispositivo movil.

v Se muestra la aplicacién para
enviar un mensaje por correo
electronico.

Tabla 41: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU017
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HU | Condicion Resultado
HUO018 Cuando se publica una casa en | v Cuando se marque una
alquiler. ubicacion en el mapa, se crea un
punto (marca) visible sobre el
mismo.

v Al seleccionar el botén de
publicar alquiler y no ha creado
un punto en el mapa, se
despliega un mensaje indicando
qgue "No podra publicar hasta que
cree un punto en el mapa.

v' Cuando se selecciona el boton
de publicar alquiler y ya ha
creado un punto en el mapa, se
presenta una pantalla para
definir los detalles de Ia
publicacion.

v Si el dispositivo mévil no tiene
internet en el momento de
realizar la publicacion, puede
registrarla localmente en la
aplicacion, para enviarla cuando
tenga conexion.

Tabla 42: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU018

Condicion Resultado
HUO019 Cuando se suben los datos al | v Se  despliega un  dialogo
servidor web para que estén indicando que los datos se han

disponibles para los solicitantes subido exitosamente.

Tabla 43: Criterios de Aceptacion para Historia de Usuario HU019
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2.1.4 Blackboard SCRUM

Para llevar un control eficaz de las tareas del proyecto se usa una

plataforma web llamada Trello que permite ver las actividades que

se tienen pendientes, en proceso y las finalizadas (Ver Figura 2.1).

@ Tableros gel

LISTA PRIORIZADA ReniAHouse ¢ & Visible para el equipo [ Calendario

PENDIENTES PROCESO FINALIZADAS o

Ruta en Mapa
@5de ene.de 2016

Datos de Casa en Alquiler
@1deene.de2016

Reunion de Restrospectiva Sprint

-—
PRESENTACION SPRINT #3

Resultado de Blsqueda

£ Ahadir miembros...

Llamada Telefonica al Postulante
@5 de ene.de 2016

Afadir una tarjeta...

- Cambiar fondo
7 Filtrar tarjetas
-—

PRESENTACION SPRINT #4
@6 deene.de 2016

<7 Potenciadores
- Mas

Retrospectiva SPRINT 4
@6 de ene.de 2016 Blsqueda de Datos

(=}

Actividad

Mensajes Recibidos
@8 de ene.de 2016

El

Rolando ha cambiado el fondo de este
Carga de Datos en Mapa tablero hace 19 minutos
Pantalla de Mensajes Recibidos
@ 12deene.de 2016

LV Luis Velez ha movido Datos de Casa en
Alguiler de PENDIENTES a PROCESO
ayeralas 23:15

Descarga de Datos

L]
PRESENTACICN SPRINT #5
@13 de ene. de 2016

LV Luis Velez ha movido Reunion de
Restrospectiva Sprint #3 de PENDIENTES
a FINALIZADAS ayeralas 23115

REUNION DE Retrospectiva
SPRINT #2

Afadir una tarjeta Afadir una tarjeta

LV Luis Velez ha movido PRESENTACION
SPRINT #3 de PENDIENTES a
FINAI I7ADAS avera las 2315

Figura 2.1 Pantalla principal de actividades en programa Trello

La siguiente Figura 2.2 muestra la pantalla de las Actividades
pendientes de realizarse

PENDIENTES @

Llamada Telefonica al Postulante
@ 5 de ene. de 2016

L]
PRESENTACION SPRINT #4
@6 de ene_de 2016

Retrospectiva SPRINT 4
@6 de ene. de 2016

Mensajes Recibidos
@ 8 de ene. de 2016

Pantalla de Mensajes Recibidos
@12 de ene. de 2016

-——
PRESENTACION SPRINT #5
@ 13 de ene_de 2016

Figura 2.2 Pantalla Actividades Pendientes en Trello



22

La Figura 2.3 indica las Actividades que se estdn ejecutando o

realizando.

PROCESO

Datos de Casa en Alquiler

Figura 2.3 Pantalla Actividades en Proceso en Trello

Por ultimo la Figura 2.4 indica las Actividades que ya

concluidas

FINALIZADAS

Reunion de Restrospectiva Sprint

#3

L]
PRESENTACION SPRINT #3

@ 30 de dic.

Resultado de Bisqueda
Blsqueda de Datos
Carga de Datos en Mapa

Descarga de Datos

REUNION DE Retrospectiva
SPRINT #2

Figura 2.4 Pantalla Actividades Finalizadas en Trello

2.2 Desarrollo de la Aplicacion

fueron

Para el desarrollo de la aplicacibn mévil se requerira las siguientes

tecnologias Informéticas (Ver Tabla 44):
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anN>0ID

‘ Tecnologia

Android version 4.4.2 KitKat
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Finalidad

Sistema Operativo del
dispositivo Movil.

Api de Google Maps Version
Experimental v=2

Para  geo-referenciar las
direcciones de las viviendas
en alquiler

GPS (Sistema de
Posicionamiento Global)

Para capturar las coordenadas
(Latitud, Longitud) de su
posicién actual

Java Version 7.0

Lenguaje de programacion
para desarrollar cada
caracteristica y funcionalidad
del Aplicativo.

Web Services (WSDL) Version
2.0

Como intermediario  para
registrar y consultar los datos
de alquileres desde el
dispositivo mévil hacia la base
central y viceversa.

SQLite Versiéon 3.10.2

Base de datos movil usada
como repositorio temporal de
la informacion de alquileres

)

Microsoft*

SQL Server

SQL Server 2012 Estandar
Edition

Base de Datos Central que
sirve como repositorio
principal de toda la
informacion generada desde
el aplicativo.

Tabla 44: Herramientas tecnoldgicas requeridas en el Proyecto

2.3 Estudio de Mercado

2.3.1

Pablico Objetivo

Para establecer el publico objetivo se realiz6 una encuesta (Ver

Anexo 1) en una muestra de 30 personas, en la cual se estableci6

solo 3 categorias de personas,

Profesionales, Estudiantes
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Universitarios y Amas de casa, sean estos solteros o casados cuya
edad este en el rango desde los 15 afios hasta los 50 afios.

Los resultados de la encuesta son los siguientes:

1. De la muestra el 60% de las personas Alquilan (Ver Figura 2.5).

Tenencia de Vivienda

H Poseen Vivienda

H Alquilan

Figura 2.5 Porcentajes de Alquiler de viviendas y personas con
vivienda propia

2. El grafico indica que los Profesionales y los Estudiantes
Universitarios tienen el mayor porcentaje de alquiler (Ver Figura
2.6).

Alquilan

B Profesionales

H Estudiantes
Universitarios

® Ama de Casa

Figura 2.6 Porcentajes de Alquiler de viviendas

3. De las personas que alquilan, la grafica muestra por cada
categoria que entre los profesionales y los Estudiantes



2.3.2

2.3.3
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Universitarios se encuentra la mayor cantidad de uso del aplicativo

movil (Ver Figura 2.7).

Uso de App
8 6 7
6
N B
2 1 1 1
0 - ] I
Profesionales Estudiantes Ama de Casa

Universitarios

B Si usarian App B No Usarian App

Figura 2.7 Uso del Aplicativo

Segun los resultados indicados en los graficos de los puntos
anteriores, podemos concluir que la aplicacion mévil esta dirigida a
Profesionales y Estudiantes Universitarios (hombres o mujeres)
cuya edad oscila entre los 15 y 50 afios, que cuenten con un Smart
Phone con sistema operativo Android y que no posean vivienda

propia.

Segmentacién del mercado

Nuestro mercado inicialmente va estar en la ciudad de Guayaquil
con miras a expandirse a otras ciudades del pais a donde los
estudiantes y profesionales deben viajar para residir sin contar con

una vivienda propia.

Precio del Aplicativo

El aplicativo no va a tener precio alguno para la persona que quiera
hacer uso de este, ya que lo podra descargar desde la tienda de

Google (Play Store) de manera gratuita.
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2.3.4 Tiempo y Costo de desarrollo

El tiempo de desarrollo del aplicativo sera de dos meses y se
estableci6 el siguiente costo que se indica en la Tabla 45:

item Total

Desarrollo $ 3400.00
Servidor Virtual Privado (*) $ 600.00
Publicacion en Play Store $25.00
TOTAL (**) $ 4025.00

Tabla 45: Costo de Proyecto

(*) Costo por cada afio que se contrate el servicio de Servidor Virtual en la nube.

(**) Costo Total no incluye impuestos
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CAPITULO 3

3. IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION

3.1 Instalacion de la plataforma de desarrollo

Para realizar el desarrollo del aplicativo se realizaron las siguientes

configuraciones en la plataforma de trabajo:

3.1.1

3.1.2

Instalacion de Android Studio

Es un entorno de desarrollo integrado para crear aplicaciones para

dispositivos méviles que tengan sistema operativo Android. [4]

La descarga de Android Studio se hace desde el sitio oficial de
desarrolladores de Google. Una vez descargado el instalador, se lo
ejecuta y aparece la pantalla a continuacion (Ver Figura 3.1) y se

sigue las instrucciones en pantalla.

T 7
2 Android Studio Setup -
st
-
Plasse wait whis Androd St s beng nstaled Y
Extract: system. >

— |

Figura 3.1 Pantalla de instalacion Android Studio

Instalar Java JDk

El instalador del JDK se lo encuentra en el sitio de descargas de
Oracle. Se debe descargar la version correspondiente al sistema
operativo de la pantalla que se muestra a continuacion (Ver Figura
3.2). [5]
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Java SE Development Kit 8us
You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
software.

_) Accept License Agreement (=) Decline License Agreement

Product / File Description | File Size | Download
Linux x86 13358 MB ¥ jdk-BuS-linux-I586.rpm
Linux xB6 1625 MB ¥ jdk-BuS-linux-I586.tar.gz
Linux x64 13387 MB % jdk-BuS-linux-x64.rpm
Linux x64 16164 MB ¥ jdk-BuS-linux-x6id tar.gz
Mac OS X x64 207.79MB ¥ jdk-BuS-macosx-x64.dmg
Solaris SPARC 64-bit (SVR4 package) 13568 MB & jdk-BuS-solaris-sparcvd.tar Z
Solaris SPARC 64-bit 95.54 MB # jdk-BuS-solaris-sparcvd tar.gz
Solaris x64 (SVR4 package) 1359MB ¥ jdk-BuS-solaris-x64.tarZ
Solaris x64 9319 MB ¥ dk-BuS-solaris-x64 tar.gz
Windows x86 151.71MB ¥ jdk-Bu5-windows-i586 exe
Windows x64 155.18 MB & jdk-8uS-windows-x64.exe

Figura 3.2 Pantalla de instalacion de Java JDK

Para que Android Studio tenga acceso a las librerias de JAVA es
necesario modificar las variables del entorno para definir su ruta en
el sistema. Se necesita configurar una  variable
llamada JAVA_HOME (Ver figura 3.3) que tenga en el valor la ruta al
Java JDK que se instal6 en el ordenador.

Edit System Variable H
Variable name: JAVA_HOME
Variable value: | C:\Program Files\avaljdk1.8.0 05| |

Figura 3.3 Pantalla de configuracién variable JAVA_HOME

Una vez que hemos instalado y configurado los componentes
anteriores, debemos descargar e instalar el SDK y los componentes
de Android Studio.

Debemos aceptar los términos de licencia y a continuacion se
muestra la siguiente imagen (Ver Figura 3.4) para poder empezar

con la descarga.
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Figura 3.4 Pantalla de Instalacion de componentes y extensiones

3.1.3

3.1.4

3.15

Una vez finalice el proceso los elementos estaran en nuestro disco
duro, dentro de la carpeta SDK que hayamos configurado durante la
instalacion, y listos para ser utilizados.

Configuracion del Web Services

El Web Services sera publicado sobre un servidor Windows Server
2012 que tenga instalado el Internet Information Service 6.2

Configuracién de la Base de datos

La base de datos que se usara para el proyecto es SQL Server 2012

gue estara instalada sobre un servidor Windows Server 2012.

Pantallas del aplicativo

En esta seccion se presentan las pantallas y opciones principales
del aplicativo, las cuales se muestran a continuacion:

»> Acceso al aplicativo usando una cuenta de Gmail (Ver Figura
3.5).


http://www.adslzone.net/app/uploads/2015/02/Android-Studio-Instalar-SDK-foto-8.png
http://www.adslzone.net/app/uploads/2015/02/Android-Studio-Instalar-SDK-foto-8.png
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Figura 3.5: Pantalla de ingreso al Aplicativo

» Opcion que permite publicar o solicitar alquileres de viviendas
por medio de sus diferentes opciones (Ver Figura 3.6).

sHailie SR |

Guayaquil 2

&

~
.

Figura 3.6: Pantalla principal para publicar o solicitar viviendas

» Opcion que permite realizar la blsqueda de viviendas en
alquiler por medio de filtros: Sector, cuartos, bafios, precio,
garaje o patio (Ver Figura 3.7).

SEotie

Buscar Alquiler

Sector:  Alborada

Cuartos: - 0 ‘
Baiios: - 0 .
$ Desde: - 0 -
$ Hasta: - 0 -
Garaje: [ Patio: (m]

Figura 3.7: Pantalla para Buscar Alquileres
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» La siguiente opcion permite mostrar un listado con las viviendas
en alquiler disponibles (Ver Figura 3.8).

“matia

Resultado de Busqueda

Duran

$300 - 2016-01-27

2pisos

La Puntilla

41000 - 20160127
Apartamento § personas
Espol

$300 - 2016-01-27

Para estudiante

Terminal Terrestre
$700 - 20160127

Oficina de lujo frente al terminal
Filantropica

$600 - 2016-01-27

Sala comedor cocina. 2 pisos ¥ terraza
Samanes

$399 - 20160126

Hegosiable

Figura 3.8: Resultado de Busqueda de Alquileres

» La siguiente opcién permite registrar datos de alquileres de
viviendas (Ver Figura 3.9)

Nombre: fiolsndo fieyes

Teléfono: 0022100120 Costo: cosio ©
.

- BN

Garaje: [ Patio: [m]

Descrip:

Sector:  alborad

Foto | cALERIA

Figura 3.9: Pantalla para Publicar Alquileres

» Esta opcion permite publicar los datos de alquileres para que
estén disponibles para los solicitantes (Ver Figura 3.10).

Figura 3.10: Pantalla de subir datos de Alquileres
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» Esta opcién permite actualizar la informacién de alquileres en el
dispositivo mévil (Ver Figura 3.11).

BIENVENIDO Rolando Reyes

Figura 3.11 Pantalla de descargar Datos de Alquileres

3.2 Criterio de aceptacion del producto o servicio

A continuacién se valida que el aplicativo cumpla las expectativas del
cliente y que este esta de acuerdo con el resultado.

3.2.1 Resultados de los criterios de aceptacion

» Si el dispositivo mévil no posee una conexién a internet
mediante Wifi o datos, se presenta la ventana de inicio de sesién
(Ver Figura 3.12).

AOEFE6 L @ F a0

Login

Google Sign-In
Quickstart

Signed out

Figura 3.12: Resultado cuando se desea establecer conexion con
el Servidor
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» Se valida la conexion a internet de manera continua, en caso de
pérdida de conexion se presenta la pantalla de inicio de sesién
(Ver Figura 3.13).

Figura 3.13: Resultado cuando se desea Ingresar el Sistema

» Siel dispositivo mévil no tiene habilitado el GPS, se muestra un
mensaje indicando "Habilite el GPS" (Ver Figura 3.14).

%X ubicacion

UBICACION RECIENTES

SERVICIOS DE UBICACION

Por favor ACTIVE todos los Servicios de
Ubicacion

Figura 3.14: Opcion para Habilitar el GPS

» Pantalla para seleccionar de una lista la cuenta con la que
accedera a la aplicacion. (Figura 3.15)

Figura 3.15: Opcién para Habilitar el GPS
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» Cuando el inicio de sesion sea exitoso, se presenta un boton

para "Continuar" en el sistema y un boton para cerrar la sesién
"SING OUT" (Ver Figura 3.16)

Google Sign-In
Quickstart

Figura 3.16 Opcidn para iniciar o cerrar sesion

» Pantalla para realizar una vista ampliada para mostrar las
viviendas disponibles en el mapa (Ver Figura 3.17).

sBollie R |

-4

00000

Guayaquil

Figura 3.17: Resultado cuando se muestran alquileres en el mapa

» Se presenta automaticamente la posicion actual con un punto
color azul (Ver Figura 3.18).

Figura 3.18: Ubicacion actual en el mapa
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» Cuando se navega en el mapa Yy pierde la vision de la ubicacién
actual, se muestra una opcion que lo vuelve a ubicar en la
ubicacion actual segun el GPS (Ver Figura 3.19).

o
©
0
@]
o]

Figura 3.19: Opcidén para mostrar volver a posicionar ubicacion actual
en el mapa

» Se presenta un dialogo indicando la cantidad de registros que se
descargaron (Ver Figura 3.20).

Q. :
AN
o %
b (X & A
L. \ nr
ol @
M Mo
Guayuulh ¥
. A
Q- ¥

Figura 3.20: Mensaje con cantidad de alquileres descargados

» Pantalla para realizar consultas por Filtros. (Ver Figura 3.21)

APEOEEFE © T.le:01842

Buscar Alquiler

Sector:  Alborada

Cuartos: - 0
Baiios: - 0 +

$ Desde: - 15p
—

Garaje: [ Patio: [m]

Figura 3.21: Opcién para realizar consultas por filtros
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» Se despliega una lista con todas las viviendas en alquiler que
cumplan con el criterio especificado. (Ver Figura 3.22)

AP EUEFE ©T.aeB1840

Resultado de Busqueda

La Puntilla
$1000 - 2016-01-27
Apartamento § persanas

Mall del Sol
$1200 - 2016-01-13

Lujosa departamento amoblado
Pascuales

3600 - 2016-01-11
Amoblado

Figura 3.22: Detalle de alquileres cuando se consultan por Filtros

» Pantalla que despliega toda la informacién de la vivienda en
alquiler que se haya seleccionado en el mapa. (Ver Figura 3.23)

“Eotiae

Casa en Alquiler

Vernaza
$350

Descripcion

Frente al hospital Vernaza

Detalles
Cuartos: 2 Bafios: 1
Garaje: Patio:
o

Figura 3.23: Resultado cuando se selecciona una vivienda especifica

» Se habilita una opcién para crear la ruta hasta la localizacién de
la vivienda seleccionada. (Ver Figura 3.24)

\%\g R/
s ] 12
Guayaaqul 0y
N *

Figura 3.24: Opcién para crear ruta de llegada a vivienda



37

» Se abre la aplicacion original de mapas de Google, para mostrar
las rutas hasta la localizacion de la vivienda requerida. (Ver
Figura 3.25)

\ y |
1=

(10 km)

Figura 3.25: Resultado de ruta de llegada a vivienda seleccionada

» Se muestra la aplicacion de llamadas telefénicas del dispositivo
movil para poder comunicarse con el oferente de la vivienda en
alquiler. (Ver Figura 3.26)

Figura 3.26: Opcion para realizar llamada al oferente

» Se presenta la aplicacion de mensajes de texto SMS del
dispositivo movil. (Ver Figura 3.27)

Figura 3.27: Opcion para realizar envio de Mensaje al oferente
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» Se muestra la aplicacion para enviar un mensaje por correo
electrénico. (Ver Figura 3.28)

Figura 3.28: Opcion para enviar Correo Electrénico al oferente

» Cuando se marque una ubicacion en el mapa, se crea un punto
(marca) visible sobre el mismo al momento de querer publicar
alquiler. (Ver Figura 3.29)

Figura 3.29: Marca de ubicacion para publicar alquiler

» Al seleccionar el boton de publicar alquiler y no ha creado un
punto en el mapa, se despliega un mensaje indicando que "No

podra publicar hasta que cree un punto en el mapa”. (Ver Figura
3.30)
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Figura 3.30: Mensaje No podra publicar hasta que cree un
punto en el mapa

» Cuando se selecciona el botdon de publicar alquiler y ya ha
creado un punto en el mapa, se presenta una pantalla para
definir los detalles de la publicacién. (Ver Figura 3.31)

Nombre:

Teléfono: Costo:

e @ 0
—

Garaje: [ Patio: [
Descrip:

Sector:

m S
PosTERR

Figura 3.31: Opcidn para indicar datos de viviendas en
alquiler

» Se despliega un didlogo indicando que los datos se han subido
exitosamente. (Ver Figura 3.32)

Registro Subido Extosamente
+

aogle

Figura 3.32: Mensaje al realizar subida de datos al servidor



40

BIBLIOGRAFIA

[1] Tecnologias de la Informacién y Comunicaciones (TIC'S) 2013 INEC [Online].
Available: http://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-
inec/Estadisticas_Sociales/TIC/Resultados_principales_140515.Tic.pdf.

[2] 61% de ecuatorianos wusa Internet Supertel [Online]. Available:
http://controlenlinea.arcotel.gob.ec/wps/portal/informacion/informaciontecnica/interne
t/estHomologaciones/!ut/p/z1/04_Sj9CPykssyOxPLMnMzOvMA(fljo8zijYO8DAWS_ A28
DUJcHQOcg50d3QPDTAWNQO030C7IdFQFzr67i/

[3] Proyectos Agiles, Metodologia Scrum [Online]. Available:
http://proyectosagiles.org/que-es-scrum/

[4] Instalacibn y configuracion de Android Studio [Online]. Available:
https://developer.android.com/sdk/installing/studio.html

[5] Instalador de Java SDK [Online]. Available:
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-
2133151.html


http://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/Resultados_principales_140515.Tic.pdf
http://www.ecuadorencifras.gob.ec/documentos/web-inec/Estadisticas_Sociales/TIC/Resultados_principales_140515.Tic.pdf
http://controlenlinea.arcotel.gob.ec/wps/portal/informacion/informaciontecnica/internet/estHomologaciones/!ut/p/z1/04_Sj9CPykssy0xPLMnMz0vMAfIjo8zijY08DAw8_A28DUJcHQ0cg50d3QPDTAwNQo30C7IdFQFzr67i/
http://controlenlinea.arcotel.gob.ec/wps/portal/informacion/informaciontecnica/internet/estHomologaciones/!ut/p/z1/04_Sj9CPykssy0xPLMnMz0vMAfIjo8zijY08DAw8_A28DUJcHQ0cg50d3QPDTAwNQo30C7IdFQFzr67i/
http://controlenlinea.arcotel.gob.ec/wps/portal/informacion/informaciontecnica/internet/estHomologaciones/!ut/p/z1/04_Sj9CPykssy0xPLMnMz0vMAfIjo8zijY08DAw8_A28DUJcHQ0cg50d3QPDTAwNQo30C7IdFQFzr67i/
https://developer.android.com/sdk/installing/studio.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html
http://www.oracle.com/technetwork/java/javase/downloads/jdk8-downloads-2133151.html

ANEXOS

ANEXO 1: ENCUESTA

1. Formato de Encuesta

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

ENCUESTA $OBRE APLICATIVOS MOVILES PARA ALQUILER
DE VIVIENDA

La encuesta que va a llenar a continuacion nos ayudard sober sobre la existencia de aplicativos
para dispositives mdvilesque le ayuden en b publicacidn v bdsqueda de viviendas dispenibles enf
alguiler Estamos seguros de que sus respuestos serdm impaorcicles v objetivas, por lo qu
anticiadamente caradecemaos la informacidn propoercionada

ae Morqgue con uno X su respuesta o los siguientes preguntos:

Edad: (arios) $exo: Hombre[] Mujer[]
Estado Civili Solterc [] Cosade[]
Cutegories  Profesionall]  Estudiante Universitaricl]  Ama de Casall

1. ;Cuenta con vivienda propia?

sid No[d
51 su respuesta es (5i) vaya o la pregunta (3), caso contrario continde con la siguiente
pregunto.

2. ;Esti alquilando actualmente?
sidl No[l

3. Dispone de un Teléfono Inteligente {Smart Phone)?

sill No[J

4. ;Ha vsado algin aplicativo movil para realizar publicacion o bosquedas de
viviendas en alquiler?

sil) Noll
i su respuesta es (5i), fovor indique cudl de las siguientes utilizd.
Olx
Plusvalic.com
Otro Indique icudal?

5. ¢Le gustaria disponer de un aplicativo mévil que le sugiera viviendas en alguiler
dependiendo de cual sea su ubicacion actual v que le permita publicar alquileres
con una mejor exactitud de 1a ubicacion de la vivienda?

sidl No[J

6. ;De las siguientes opciones cuales le gustaria que le brinde el aplicative movil
para que usted pueda realizar la publicacion y blsqueda de viviendas en
algquiler?

- Permitir llamadas telefonicas al oferente de la vivienda en alquiler [
- Permitir enviar un mensaje de texto al oferente de 1a vivienda en alquiler

- Que zea de Facil uso.
- Que no tenga costo a
- Todos los anteriores Ol
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2. Analisis de Resultados por cada Pregunta

1. i Cuenta con vivienda

propia?
10
* mill ]
0 - [ | B
Profesionales Estudiantes Ama de Casa

Universitarios

mSlI mNO

Analisis: El grafico muestra los resultados por las 3 categorias escogidas, se puede
apreciar que la mayoria de Profesionales no cuentan con vivienda propia al igual

que los Estudiantes Universitarios, mientras que las Amas de Casa si cuentan con
vivienda propia.

2. éEsta alquilando
actualmente?

Ama de Casa |-
Estudiantes Universitarios || NG
Profesionales [ NG
0 2 4 6 8 10

ENO mS|

Andlisis: El grafico muestra que las Amas de Casa no Alquilan mientras que los
Profesionales y los Estudiantes Universitarios tienen un alto namero en alquiler.
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3. ¢Dispone de un Teléfono Inteligente
(Smart Phone)?

15

10

B

0 — . . B e
Profesionales Estudiantes Universitarios Ama de Casa

HS|I mNO

Andlisis: El grafico muestra que las Amas de Casa, Profesionales y los Estudiantes
Universitarios tienen un alto nimero en posesiéon de Teléfonos Inteligentes.

4. ¢Ha usado algun aplicativo mavil para
realizar publicacidon o busquedas de viviendas

en alquiler?
10
' ml B
. N m _m
Profesionales Estudiantes Universitarios Ama de Casa
HSI mNO

Analisis: El grafico indica que los Profesionales y las amas de casa no han usado
algun aplicativo para buscar o publicar viviendas, mientras que los estudiantes si.
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5. éLe gustaria disponer de un aplicativo mdvil que le
sugiera viviendas en alquiler dependiendo de cual
sea su ubicacion actual y que le permita publicar

alquileres con una mejor exactitud de la ubicacion de

la vivienda?
12
10
8
6
4
- im HE _m
0 [ ]
Profesionales Estudiantes Universitarios Ama de Casa
ESI mNO

Andlisis: El grafico indica que los Profesionales y los Estudiantes Universitarios que
no cuentan con vivienda propia si usarian un aplicativo movil para buscar o publicar
viviendas en alquiler.



