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RESUMEN

La Academia de Guerra Naval requiere implementar una herramienta que les permita
automatizar y mantener un registro histérico de todos los procesos y actividades
estudiantiles de la academia. Asi como también mejorar el portal que ellos utilizan en
todas sus areas que les permita no solo estar disponible para los estudiantes en un
ambiente web, sino también asi poder integrar todas las areas con las tareas que se

realizan a diario.

Dentro del proceso de levantamiento de informacion surgieron muchos problemas que
tuvieron que ver con ndminas de estudiantes, llevar un control de todo el programa
académico que se lleva en cada parcial, asi como también administrar las funciones

de todas las personas que laboran en la institucion.

Se ha podido implementar una solucién basada en un software libre conocido como
Odoo. Esta solucién fue la mas apropiada ya que cuenta con una extensa gama de
maodulos y aplicativos que les permitan integrar cada una de sus funcionalidades e

incluso mejorar los procesos que ellos realizaban manualmente.
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CAPITULO #1

1. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA.

La Academia de Guerra Naval ha venido realizando todos sus procesos de manera
manual y a través de un sistema local base desarrollado previamente ya por un largo
tiempo. Como institucién siempre estan buscando constantes mejoras para el manejo
de todos sus procedimientos y actividades diarias. El entorno en el que ellos trabaja
involucra no solo a estudiantes sino también a todo el personal administrativo,

financiero, hasta gerencial, sin excluir obviamente a los docentes.

El sistema que ellos utilizan esta basado en el lenguaje de programacion Visual.net,
el mismo que llevan utilizando ya por 5 afios. Previo a este tenian un sistema de
manejo de datos utilizando C++ que les permitia al menos tener un control de sus

calificaciones y reportes necesarios para funciones de la institucion.

Con el pasar el tiempo, se encontraban la barrera de la tecnologia que dia a dia se
va haciendo mas grande si se trata de alcanzar o estar a la par en cuanto a las
novedades y progresos de la misma. Estaban al tanto y pendientes de la busqueda
de una herramienta o solucién que les permita migrar, mudar, integrar y administrar

todas estas funcionalidades y requerimiento desde un solo ambiente.

Una pagina web, era necesaria para poder administrar todas las areas de la institucion
ya que ofrece un ambiente facil y accesible para trabajar no solo desde la institucion

sino desde cualquier punto de conexion a internet.

Un control de tareas y planificacion como un Syllabus fue uno de los temas principales
gue surgieron ante la problematica, de que es un proceso engorroso llevar registros
Unicamente en papeles y al momento de buscarlo les tomaba mucho tiempo. Ante
esta necesidad ellos también contaron con un sistema de registro de estudiantes y
actividades al cual le llamaron “LibAcademia” y que les permitia tener almacenado en

una base de datos el historial académico de los estudiantes.



Otros de los problemas que ellos consideraban era la integracion de todas y cada una

de las areas que no se alcanzaban a controlar dentro de los sistemas con los que

ellos trabajaban.

1.1 Objetivos
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1.1.2

Objetivo general del proyecto

Desarrollar un sistema académico mediante herramientas de software
libre como solucibn de manejo automatico de datos administrativos,
estudiantiles, planificaciébn académica y reportes para la Academia de
Guerra Naval de Guayaquil, para asi disponer de informacion oportuna y
precisa que les permita una toma de decisiones acertada para un buen

desenvolvimiento institucional.
Objetivos especificos
Levantamiento de informacion y requerimientos para el nuevo sistema.

Concentrar y unificar los requerimientos de datos administrativos y

académicos.

Desarrollar un sistema orientado a la web con los médulos requeridos por

la institucion.

Implementar la gestibn multiusuario para que personal administrativo,

docente y estudiantil pueda hacer uso de la pagina web.
Otorgar accesos a cada una de las personas que laboran en la institucion.

Realizar el ingreso de los registros académicos que se usaban en el
antiguo sistema. Entre estos se encuentran cada uno de los historiales de

cursos, actividades, calificaciones, planificacion académica, etc.

Proporcionar al personal administrativo y docente la capacitacion

necesaria en el uso del nuevo ambiente web.

Integrar los servicios del antiguo sistema con la nueva pagina web
SIEAGUENA.



Establecer politicas y normativas generales acerca de los privilegios,

accesos y diferentes tareas que involucren al sistema.
1.2 Alcance

El sistema ser& desarrollado en pagina web, utilizando herramientas de software libre
y cubrira los siguientes procesos:

e Matriculacion de estudiantes.

o Registrar y controlar calificaciones, aprovechamiento y asistencias de los
estudiantes.

o Generar reportes. Entre estos tenemos reportes de calificaciones, reportes de
asistencias, actividades, administrativos, estadisticos, de productividad y
certificados en general.

¢ Planificacion académica y syllabus

e Calendario de actividades y eventos de la institucion.

e Administracion accesos y credenciales para cada uno de los usuarios finales

de la institucion



CAPITULO # 2

2. MARCO TEORICO.

2.1 Pagina web

Una pagina de Internet o pagina Web es un documento electronico adaptado
particularmente para el Web, que contiene informacién especifica de un tema en
particular y que es almacenado en algun sistema de coOmputo que se encuentre
conectado a la red mundial de informacién denominada Internet, de tal forma que este
documento pueda ser consultado por cualquier persona que se conecte a esta red

mundial de comunicaciones y que cuente con los permisos apropiados para hacerlo.

Una pagina Web tiene la caracteristica peculiar de que el texto se combina con
imagenes para hacer que el documento sea dindmico y permita que se puedan
ejecutar diferentes acciones, una tras otra, a través de la seleccion de texto remarcado
0 de las imagenes, accidbn que nos puede conducir a otra seccién dentro del
documento, abrir otra pagina Web, iniciar un mensaje de correo electrénico o
transportarnos a otro Sitio Web totalmente distinto a través de sus hipervinculos. Los
documentos pueden ser elaborados por instituciones publicas o privadas,

asociaciones, y por las propias personas en lo individual.

Todo, absolutamente todo lo que encuentras en Internet es una pagina web, desde el
buscador Google, hasta el Facebook y el mismo Hotmail. Por su puesto hay otras
cosas que no son paginas web por ejemplo el “MSN” o chats, programas de voz en

linea, programas de telefonia IP o Skype.
En el siguiente proyecto se utilizara las tecnologias: HTML, CSS.

HTML. - es la "lengua materna" del navegador, con este lenguaje se definen las
paginas web. Basicamente se trata de un conjunto de etiquetas que sirven para definir

el texto y otros elementos que compondran una pagina web.

EI HTML es un lenguaje de marcacion de elementos para la creacion de documentos
hipertexto, muy facil de aprender, lo que permite que cualquier persona, aunque no

haya programado en la vida, pueda enfrentarse a la tarea de crear una web. HTML



es facil y podremos dominar el lenguaje. Asi como la incorporacion de otros lenguajes
para definir el formato con el que se tienen que presentar las webs, como CSS.

Este lenguaje se escribe en un documento de texto, por eso necesitamos un editor de
textos para escribir una pagina web. Asi pues, el archivo donde esta contenido el
codigo HTML es un archivo de texto, con una peculiaridad, que tiene extension .html
o .htm (es indiferente cual utilizar). De modo que cuando programemos en HTML lo
haremos con un editor de textos, lo mas sencillo posible y guardaremos nuestros

trabajos con extensién .html, por ejemplo mipagina.html.

Por adelantar un poco cémo se utiliza el HTML diremos que el lenguaje consta de
etiquetas que tienen esta forma <B> o <P>. Cada etiqueta significa una cosa, por
ejemplo <B> significa que se escriba en negrita (bold) o <P> significa un parrafo, <A>
es un enlace, etc. Casi todas las etiquetas tienen su correspondiente etiqueta de
cierre, que indica que a partir de ese punto no debe de afectar la etiqueta. Por ejemplo

</B> se utiliza para indicar que se deje de escribir en negrita.

CSS. - Hojas de estilo en cascada viene del inglés Cascading Style Sheets. CSS es
un lenguaje usado para definir la presentacion de un documento estructurado escrito
en HTML o XML (y por extensién en XHTML). La idea del desarrollo de CSS es

separar la estructura de un documento de su presentacion.

Cuando se utiliza CSS, la etiqueta <H1> no deberia proporcionar informacion sobre
como sera visualizado, solamente marca la estructura del documento. La informacion
de estilo, separada en una hoja de estilo, especifica como se ha de mostrar <H1>:
color, fuente, alineacién del texto, tamafio y otras caracteristicas no visuales, como

definir el volumen de un sintetizador de voz.

La informacion de estilo puede ser adjuntada como un documento separado o en el
mismo documento HTML. En este Gltimo caso podrian definirse estilos generales en

la cabecera del documento o en cada etiqueta particular mediante el atributo "style".

CSS proporciona tres caminos diferentes para aplicar las reglas de estilo a una pagina
Web: Una hoja de estilo externa, es una hoja de estilo que esta almacenada en un

archivo diferente al archivo donde se almacena el codigo HTML de la pagina Web.



Esta es la manera de programar mas potente, porque separa completamente las
reglas de formateo para la pagina HTML de la estructura basica de la pagina.

Una hoja de estilo interna, es una hoja de estilo que esta incrustada dentro de un
documento HTML. De esta manera se separa la informacion del estilo del cédigo
HTML propiamente dicho. La Unica vez que se usa una hoja de estilo interna, es
cuando se quiere proporcionar alguna caracteristica a una pagina Web en un simple

fichero.

Un estilo en linea es un método para insertar el lenguaje de estilo de pagina
directamente dentro de una etigueta HTML. Esta manera de proceder no es
totalmente adecuada. El incrustar la descripcion del formateo dentro del documento
de la pagina Web, a nivel de cédigo, se convierte en una manera larga, tediosa y poco

elegante de resolver el problema de la programacion de la pagina.
2.2 Sitio Web

Es un conjunto de archivos electronicos y paginas Web referentes a un tema en
particular, que incluye una péagina inicial de bienvenida, generalmente denominada
home page, con un nombre de dominio y direccién especifico en Internet; empleados
por las instituciones publicas y privadas, organizaciones e individuos para

comunicarse con el mundo entero.

Su Sitio Web no necesariamente debe localizarse en el sistema de computo de su
propiedad. Los documentos que integran el Sitio Web pueden ubicarse en un equipo
en otra localidad, inclusive en otro pais. El Unico requisito es que el equipo en el que

residan los documentos esté conectado a la red mundial de Internet.

Los Sitios Web pueden ser de diversos géneros, los sitios de negocios, servicio,
comercio electronico en linea, imagen corporativa, entretenimiento y sitios

informativos.

Definicion sitio web dinamico. - Un sitio Web dindmico es aquel que muestra su
contenido obteniéndolo, normalmente, de una base de datos, empleando para ello
lenguajes para la web como JSP, PHP o ASP. Mediante estos lenguajes el
desarrollador web crea aplicaciones que acceden a la base de datos y muestran al

usuario final la web, segun el contenido de las tablas de la base de datos.



Por supuesto, dependiendo del tipo de web, este método de dinamismo se puede
aprovechar para cualquier uso: foros, comunidad de usuarios, descargas, perfiles,

comentarios, votos, libros de visita, compra de productos, catédlogo de productos, etc.

Webs dinamicas vs estaticas. - La ventaja principal de las webs dindmicas frente a
las estaticas es que, con las dinamicas, las secciones y posibilidades son casi
infinitas. En una web dinamica podremos tener foros, encuestas, comunidad de
usuarios, etc. algo imposible en una web estatica. Ademas, las webs dinamicas
requieren de muy pocos conocimientos por parte del usuario para gestionar su
contenido. Otra de las grandes ventajas es que existen ya desarrollados y gratuitos
numerosos CMS como Joomla que son sistemas de gestion de contenidos
profesionales. Estos permiten crear un sitio web completamente dinamico casi sin
conocimientos de HTML ni de programacion web. Permiten afiadirles médulos de
foros, galerias de imagenes y demas. El inconveniente principal de los sitios web
dindmicos frente a los estéaticos es que el desarrollo de este tipo de Web dindmicas
es muchisimo mas complicado qué el de una web estatica. Para desarrollar una web
dinamica se requieren conocimientos de programacion (en PHP u otro lenguaje
elegido como ASP, JSP, etc.), conocimientos de bases de datos (MySQL,
PostgreSQL, etc.) y conocimientos de HTML. Otra desventaja es que las webs
dindmicas suelen ser mas lentas en su carga que las webs estaticas, pues requieren
de acceso a base de datos y de compilacién de los archivos PHP, ASP, JSP, etc. en

el servidor para ser devueltos al usuario en HTML (entendible por el navegador).
2.3 Open Source (Codigo Abierto)

El codigo abierto es el software distribuido y desarrollado libremente. Se focaliza mas
en los beneficios préacticos (acceso al codigo fuente) que en cuestiones éticas o de
libertad que tanto se destacan en el software libre. Para muchos el término «libre»
hace referencia al hecho de adquirir un software de manera gratuita, pero mas que
eso, la libertad se refiere al poder modificar la fuente del programa sin restricciones
de licencia, ya que muchas empresas de software encierran su codigo, ocultandolo y

restringiéndose los derechos a si misma.

La idea del codigo abierto se centra en la premisa de que, al compartir el codigo, el

programa resultante tiende a ser de calidad superior al software propietario, es una


https://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_c%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre

vision técnica. Por otro lado, el software libre tiene tendencias filosoficas e
incluso morales: el software propietario, al no poder compartirse, es «antiético» dado
que prohibir compartir entre seres humanos va en contra del sentido comudn. Ninguna

adaptacion ni cambios que no haya realizado previamente la empresa fabricante.
El codigo abierto ofrece:

e Acceso al cdédigo fuente: Para modificarlo, corregirlo o afiadir mas
prestaciones.

o Gratuidad: El software puede obtenerse libremente.

e Laposibilidad de evitar monopolios de software propietario: Para no depender
de un dnico fabricante de software.

e Un modelo de avance: Por lo cual la informacion no se oculta.

e Al igual que elsoftware libre, elcddigo abiertotiene una serie de
requisitos necesarios para que un programa pueda considerarse dentro de
este movimiento, estos son:

e Libre redistribucion: el software debe poder ser regalado o vendido libremente.

o Cadigo fuente: el cédigo fuente debe estar incluido u obtenerse libremente.

e Trabajos derivados: la redistribucion de modificaciones debe estar permitida.

e Integridad del cédigo fuente del autor: las licencias pueden requerir que las
modificaciones sean redistribuidas solo como parches.

e La licencia no debe discriminar a ninguna persona o grupo: nadie puede
dejarse fuera.

e Sin discriminacion de areas de iniciativa: los usuarios comerciales no pueden
ser excluidos.

o Distribucion de la licencia: deben aplicarse los mismos derechos a todo el que
reciba el programa

e La licencia no debe ser especifica de un producto: el programa no puede
licenciarse solo como parte de una distribucion mayor.

e Lalicencia no debe restringir otro software: la licencia no puede obligar a que
algun otro software que sea distribuido con el software abierto deba también

ser de codigo abierto.


https://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
https://es.wikipedia.org/wiki/Filosof%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Moral
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre

2.4

La licencia debe ser tecnolégicamente neutral: no debe requerirse la
aceptacion de la licencia por medio de un acceso por clic de raton o de otra
forma especifica del medio de soporte del software.

Programas en codigo abierto

Sistemas operativos: los mas conocidos, Ubuntu y Debian, basados
en Linux. Android, de Google, para teléfonos inteligentes y tabletas.
Programas: las suites ofiméticas Open Office y Libre Office,
el navegador Firefox, elcliente de correo electrénico Thunderbird,
el reproductor multimediaVLC o el editor de imagenes GIMP

Los programas de Apache Software Foundation y Github.

El lenguaje de programacion de Appley las plataformas de ensefianza
como Moodle (un ejemplo es sloodle).

En este proyecto como parte de la solucién estamos utilizando uno de los softwares

de cddigo abierto que esta predominando en la actualidad, conocido como ODOO.

ODOOI1] es uno de los softwares de gestiébn empresarial mas populares del mundo,

con mas de 2.000.000 de usuarios, y con presencia en mas de 120 paises.

Actualmente, mas de 1500 desarrolladores trabajan diariamente para mejorar y

optimizar todos sus procesos, adaptando y ajustando el software a los cambios del

entorno.

A dia de hoy es el ERP tecnol6gicamente mas avanzado del mercado, habiendo

desarrollado e integrado en su software funcionalidades de CRM y E-Commerce, que

permiten aprovechar al méximo todas las oportunidades de negocio Online.

Entre otras funcionalidades, el software de Odoo ofrece:

Gestién Financiera
Compras

Ventas

Almacén

Proyectos
Recursos Humanos

Inteligencia de Negocio


https://es.wikipedia.org/wiki/Sistemas_operativos
https://es.wikipedia.org/wiki/Ubuntu
https://es.wikipedia.org/wiki/Debian
https://es.wikipedia.org/wiki/Linux
https://es.wikipedia.org/wiki/Android
https://es.wikipedia.org/wiki/Google
https://es.wikipedia.org/wiki/Tel%C3%A9fonos_inteligentes
https://es.wikipedia.org/wiki/Tableta_(computadora)
https://es.wikipedia.org/wiki/Suites_ofim%C3%A1ticas
https://es.wikipedia.org/wiki/Open_Office
https://es.wikipedia.org/wiki/Libre_Office
https://es.wikipedia.org/wiki/Navegador_web
https://es.wikipedia.org/wiki/Firefox
https://es.wikipedia.org/wiki/Cliente_de_correo_electr%C3%B3nico
https://es.wikipedia.org/wiki/Thunderbird
https://es.wikipedia.org/wiki/Reproductor_multimedia
https://es.wikipedia.org/wiki/Reproductor_multimedia
https://es.wikipedia.org/wiki/Editor_de_im%C3%A1genes
https://es.wikipedia.org/wiki/GIMP
https://es.wikipedia.org/wiki/Apache_Software_Foundation
https://es.wikipedia.org/wiki/Github
https://es.wikipedia.org/wiki/Swift_(lenguaje_de_programaci%C3%B3n)
https://es.wikipedia.org/wiki/Moodle
https://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Sloodle&action=edit&redlink=1
http://www.domatix.com/?page_id=4026
http://www.domatix.com/?page_id=4032
http://www.domatix.com/?page_id=4048
http://www.domatix.com/?page_id=4028
http://www.domatix.com/?page_id=4044
http://www.domatix.com/?page_id=4046
http://www.domatix.com/?page_id=4030
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e Portal Web
e E-Commerce
e CRM

2.5 Base de datos

Se define una base de datos como una serie de datos organizados y relacionados

entre si, los cuales son recolectados y explotados por los sistemas de informacion.
Entre las principales caracteristicas de los sistemas de base de datos estan:

¢ Independencia logica y fisica de los datos.

¢ Redundancia minima.

e Acceso concurrente por parte de multiples usuarios.
e Integridad de los datos.

e Consultas complejas optimizadas.

e Seguridad de acceso y auditoria.

e Respaldo y recuperacion.

e Acceso a través de lenguajes de programacion estandar.
En el presente proyecto se utilizara el manejador de base de datos POSTGRESQL.

POSTGRESQLJ[3] es un sistema de gestion de bases de datos objeto-relacional,
distribuido bajo licencia BSD y con su cddigo fuente disponible libremente. Es el
sistema de gestion de bases de datos de cddigo abierto mas potente del mercado y
en sus Ultimas versiones no tienen nada que envidiarles a otras bases de datos

comerciales.

PostgreSQL utiliza un modelo cliente/servidor y usa multiprocesos en vez
de multihilos para garantizar la estabilidad del sistema. Un fallo en uno de los

procesos no afectara el resto y el sistema continuara funcionando.

La ultima serie de produccion es la 9.3. Sus caracteristicas técnicas la hacen una de
las bases de datos mas potentes y robustas del mercado. Su desarrollo comenzé
hace mas de 16 afios, y durante este tiempo, estabilidad, potencia, robustez, facilidad
de administracion e implementacion de estandares han sido las caracteristicas que

mas se han tenido en cuenta durante su desarrollo. PostgreSQL funciona muy bien


http://www.domatix.com/?page_id=4041
http://www.domatix.com/?page_id=4272
http://www.domatix.com/?page_id=4034
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con grandes cantidades de datos y una alta concurrencia de usuarios accediendo a

la vez a el sistema.

Cliente

Aplicacion

Auten tificacién, consultas

Conexion inicial ¥ resultados

m m
Pl oo

PostgreSQL Share Write-ahead
Buffer Cache log (WAL)

Figura 2.1 Componentes mas importantes de PostgreSql
2.6 Lenguajes de programacion

Los lenguajes de programacion son herramientas que nos permiten crear programas

y software. Entre ellos tenemos Delphi, Visual Basic, Pascal, Java, etc.

Los lenguajes de programacion representan en forma simbdlica y en manera de un
texto los cédigos que podran ser leidos por una persona. Un lenguaje de
programacion es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el
comportamiento de una maquina, particularmente una computadora. Consiste en un
conjunto de reglas sintacticas y semanticas que definen su estructura y el significado
de sus elementos, respectivamente. Aunque muchas veces se usa lenguaje de
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programacion y lenguaje informético como si fuesen sinénimos, no tiene por qué ser
asi, ya que los lenguajes informéticos engloban a los lenguajes de programacion y a
otros més, como, por ejemplo, el HTML.

En el presente proyecto se implementara la solucion utilizando uno de los lenguajes

de programacion web méas modernos en la actualidad, PYTHON.

PYTHON es un lenguaje de programacion poderoso y facil de aprender. Cuenta con
estructuras de datos eficientes y de alto nivel y un enfoque simple pero efectivo a la
programacion orientada a objetos. La elegante sintaxis de Python y su dinamismo,
junto con su naturaleza interpretada, hacen de éste un lenguaje ideal para scripting y
desarrollo rapido de aplicaciones en diversas areas y sobre la mayoria de las
plataformas. El intérprete de Python y la extensa biblioteca estdndar estan a libre
disposicién en forma binaria y de cédigo fuente para las principales plataformas desde
el sitio web de Python, https://www.python.org/, y puede distribuirse libremente. El
mismo sitio contiene también distribuciones y enlaces de muchos maédulos libres de
Python de terceros, programas y herramientas, y documentacion adicional. El
intérprete de Python puede extenderse facilmente con nuevas funcionalidades y tipos
de datos implementados en C o C++ (u otros lenguajes accesibles desde C). Python
también puede usarse como un lenguaje de extensiones para aplicaciones

personalizables.
Python permite escribir programas compactos y legibles.

e Los programas en Python son tipicamente mas cortos que sus programas
equivalentes en C, C++ 0 Java por varios motivos:

e Los tipos de datos de alto nivel permiten expresar operaciones complejas en
una sola instruccion.

e La agrupacion de instrucciones se hace por sangria en vez de llaves de
apertura y cierre

e No es necesario declarar variables ni argumentos.

2.7 Metodologias de desarrollo de un sistema

Es un conjunto de actividades llevadas a cabo para desarrollar y poner en marcha un
Sistema de Informacion. Son métodos que indican como hacer més eficiente el

desarrollo de sistemas de informacién. Se suelen estructurar en fases de vida a los
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sistemas para facilitar su planificacion, desarrollo y mantenimiento. Las metodologias
de desarrollo de sistemas deben definir: objetivos, fases, tareas, productos y
responsables, necesarios para la correcta realizacion del proceso y su seguimiento.

Los principales objetivos de una metodologia de desarrollo son:

o Definir actividades en el desarrollo del Proyecto de Sistema de Informacion.
o Unificar criterios en la organizacion para el desarrollo de Sistema de

e Informacion.

e Proporcionar puntos de control y revision.

e Asegurar la uniformidad y calidad tanto del desarrollo como del sistema.

o Satisfacer las necesidades de los usuarios del sistema.

e Conseguir un mayor nivel de rendimiento y eficiencia del personal asignado
e al desarrollo.

o Ajustarse a los plazos y costes previstos en la planificacion.

e Generar de forma adecuada la documentacion asociada a los sistemas.

o Facilitar el mantenimiento posterior de los sistemas.
En el presente proyecto se esta implementado la metodologia XP.
¢ Qué es XP (Programacion Extrema)?

Nueva disciplina de desarrollo de software basada en la simplicidad, la comunicacion,

la retroalimentacion y la refactorizacion de codigo.



Planificacion

Diseno

Codificacion

Figura 2.2 Fases de la Programacion Extrema

14



15

CAPITULO # 3

3. IMPLEMENTACION.

3.1 Propésito

El presente sistema a desarrollar tiene como propésito la integracion dindmica de un
ambiente web junto con el sistema académico que actualmente esta usando el
personal de la institucion. Se espera la integracion de sistemas como gestion de las
notas del aprovechamiento de los estudiantes, gestion de la asistencia y calificaciones
de los estudiantes, gestién de las notas de conducta de los estudiantes, gestion de la
informacién para consultas e impresiones referente a los estudiantes, planificaciéon
académica, calendarios y eventos, y administracién del personal administrativo y

docente del instituto.
3.2 Descripcién general
El sistema manejara los siguientes roles de usuarios:

e Administrador
e Profesor

e Estudiante

¢ Responsable

e Usuario

El rol de administrador es el que tendra privilegios de acceso para cada una de las
caracteristicas, aplicaciones, menus, configuraciones y vistas dentro del sistema. No

tiene accesos restringidos y es el que controla y administra el sistema en general.

El rol de profesor tiene accesos restringidos Unicamente a modulos de planificaciones,

estudiantes e historiales educativos.

El rol de estudiante tiene acceso limitado solo a su sesion y realizar consultas de tipo

académico.



16

El rol de responsable es un rol especial que se le asigna a un trabajador que este a
cargo de alguna area o tarea dentro de la institucion. Sus privilegios se limitan al
manejo del area que le fue asignada.

El rol de usuario es el mas basico de los roles. Se los identifica como a los usuarios
ajenos al sistema que solo desean hacer consultas y no necesiten de realizar ningun

cambio dentro del sistema.
3.3 Ambiente de instalacion

Para realizar la instalacion de nuestro sistema hay requerimientos minimos que se
deben cumplir como todo sistema para obtener un Optimo desempefio de la

herramienta.

3.3.1 Software

. Espacio en disco: 1 Tb

. Memoria RAM: 4GB (minimo)

" Procesado Dual Core +

. Servidor: A partir de Windows server 2008 aunque se recomienda

Ubuntu server 12.0 en adelante.

Odoo proporciona a los instaladores envasados para Windows, distribuciones
basados en deb (Debian Ubuntu, ...) y las distribuciones basadas en RPM
(Fedora, CentOS, RHEL, ...) para las versiones de la comunidad y la empresa.

Estos paquetes configuran automaticamente para todas las dependencias (la

version de la Comunidad), pero pueden ser dificiles de mantener al dia.

Paquetes oficiales de la Comunidad con todos los requisitos de dependencia
pertinentes estan disponibles en el servidor comunitario base. Ambos
paquetes de la Comunidad sélo para empresas y se pueden descargar desde

la pagina.
3.3.2 Hardware

Cualquier servidor sera valido siempre y cuando pueda garantizar la conexion

optima de los usuarios a los servicios de Odoo. Por lo tanto, dicho servidor
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tendréa que tener una infraestructura de red éptima para soportar la carga de

usuarios.

Funcionalidades del sistema

Registro, modificacion o eliminacion de usuarios al sistema.

Registro, modificacion o eliminacién de un estudiante.

Registro, actualizacion o eliminacién de datos personales y socioeconémicos
del estudiante en el sistema académico.

Registro de las notas del estudiante.

Registrara de las materias de estudio.

Registrara de las novedades de la conducta del estudiante.

Registrara de las novedades de la asistencia del estudiante.

Realizara el calculo de la nota promedio para los trimestres.

Realizara el calculo anual de los tres trimestres (promocién).

Realizara consolidados de los promedios por periodos.

Realizara un consolidado anual de las notas por periodos.

Ingreso de planificaciones al syllabus.

Facilitara la consulta de datos y notas del estudiante.

Facilitara la impresion de reportes por curso y paralelo.

Facilitara la impresién de los reportes.

Generara e imprimira la promocion anual del estudiante.

Sesiones de acceso para cada usuario de acuerdo a su rol.

Manipulacion de calendarios y eventos: consultas, programacion y
planificacion.

Administracion de un portal web con las funcionalidades e informacion
disponible al publico.

Realizar sugerencias en cuanto al servicio, el personal e incluso el menu que
esta disponible dentro de la institucion.

Menus

La lista de menu del sistema se encuentra detallada a continuacion:



e Planificacion

= Parametros y coeficientes

= Docentes y evaluadores

= Asignaturas - Syllabus

= Curso

= Oficiales alumnos

= Registro de Alumnos

= Registro de seminarios

= Temas tesis, ensayos, monografias
e Registro

= Directivos

= Control de horas clases

= Juegos de Guerra

= Asignacion de partidos JG

= Trabajo de Direccién

= Asignacion de grupos TDD
e Académico

= Calificacion

= Producto Integrador

= AP Estadistico

= Calificacion Estadistico

= Actitud Profesional

= Actitud Profesional Coevaluacion

= Productividad

= Documentos
e Configuracion

=  Oficiales alumnos

» Titulo académico
= Docentes y evaluadores
= Categoria
= Actitud

= Concepto


https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=125&action=121
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=110&action=109
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=126&action=119
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=127&action=122
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=111&action=113
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=128&action=123
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=129&action=131
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=130&action=124
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=132&action=125
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=133&action=126
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=134&action=127
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=135&action=128
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=136&action=129
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=137&action=130
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=139&action=132
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=140&action=133
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=141&action=135
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=142&action=140
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=143&action=134
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=144&action=136
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=145&action=138
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=146&action=141
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=113&action=
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=115&action=
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=147&action=

=  Escuela

e Reportes

Grado

Nombre de Parametros de Matriz
Promocién

Nato

Promocion del Curso

Religion

Nombre Curso

Especialidad

Formacion eje

Titulos

= Actitud Profesional

= Actitud Profesional Estudiantes

= Actitud Profesional Profesores

= Calificaciones

= Calificaciones estudiantes

= Calificaciones

=  Productividad

= Productividad Estudiantes

= Producto Integrador

= Producto Integrador Estudiantes

= Certificado

= Asignaturas - Syllabus
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https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=117&action=
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=118&action=106
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=149&action=120
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=119&action=111
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=121&action=107
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=150&action=118
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=120&action=110
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=151&action=139
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=122&action=112
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=123&action=114
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=124&action=108
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=247&action=249
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=248&action=259
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=249&action=258
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=250&action=254
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=251&action=255
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=327&action=361
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=252&action=250
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=253&action=251
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=254&action=252
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=255&action=253
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=256&action=256
https://sieaguena.armada.mil.ec/web#menu_id=257&action=257
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3.6 Aplicaciones

= Academia de GuerraNaval Calendario Eventos Comidas Sitioweb Website Admin  Aplicaciones en linea  Configuracién L) .Adm'lnistraturv

Reuniones (Semana 49)

W49  lun.05/12/2016 m3

. 06/12/2016  mié. 07/12/2016°\ jue. 08/12/2016 vie. 09/12/2016  sab. 10/12/2016  dom. 11/12/2016 € dic. 2016 >

Todo el dia
i 4 3 4
6am o s 6 7 sIHlE o n
1 B u B 8 1 15
7am 1 ] n »n B omu 3
% 7 x  ® N M
8am
I Administrator [Yo]

(] % Calendarios de todos

Academia de Guerra Naval Calendario Eventos Comidas Sitioweb Website Admin  Aplicaciones en linea  Configuracion

Figura 3.1 Estructura de las aplicaciones

Academia de Guerra Naval Calendario FEventos Comidas Sitioweb Website Admin  Aplicaciones enlinea  Configuracion . Administrator ~

Nuevo

=
Me siento afortunado m Recibido

My Lunch - Usuario Administrator (7
N

Fecha T

Pedidos previos

Su cuenta de comida Esta es la primera vez que pide una comida

ntarios del ped la nota

Responsable

Pedidos de hoy

das favorit:

a los Ultimos pedidos

Pedidos por proveedor

No olvide las alertas mostradas en e

ea rojiza

Cuentas de control

Figura 3.2 Aplicacion del sistema
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Vistas
3.7.1 Formulario

Vistas de formulario se utilizan para mostrar los datos de un solo registro. Su
elemento raiz es<form>.Se componen de regular de HTML con

componentes estructurales y semanticas adicionales.

Mark Won Open Mark Lost Cancel New Qualification Proposition Negotiation Won

Need a new website SchedulefLog Call
Schedule Meeting
2366.00 at 90.00 % success rate

Customer Next Action 06/20/2012 - Call to confirm order
Email john@smith.com Expected Closing  08/30/2012
Phone +32 81813700 Priority High

Salesperson Category Need a Website Design

Sales Team Sales Department

ntemal Notes Lead

History and Comments

l Followers (2)
l Opportunity has been created

Figura 3.3: Vista Formulario.

1_ ;
L-..

Componentes estructurales

Los componentes estructurales proporcionan la estructura o caracteristicas
"visuales" con poca légica. Se utilizan como elementos o conjuntos de

elementos en las vistas de formulario.
Notebook

define una seccién con pestafias. Cada ficha se define a través de un page

elemento hijo. Las paginas pueden tener los siguientes atributos:
string (necesario) el titulo de la pestafia
accesskey un archivo HTML accesskey

attrs atributos dinamicos estandar basados en los valores de registro


http://en.wikipedia.org/wiki/HTML
http://www.w3.org/TR/html5/editing.html#the-accesskey-attribute
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group se utiliza para definir las disposiciones de columnas en las formas. De
forma predeterminada, los grupos se definen las columnas 2 y la mayoria de
los nifios directos de grupos toman una sola columna. Field hijos directos de
grupos mostrar una etiqueta por defecto, y la etiqueta y el campo mismo tener
un colspan de 1 cada uno.

El nimero de columnas de ungroup se puede personalizar mediante
el atributo col, el numero de columnas tomadas por un elemento puede ser

personalizado utilizando colspan.

Los hijos se colocan horizontalmente (trata de llenar la siguiente columna

antes de cambiar de fila).

Los grupos pueden tener un atributo string, que se muestra como titulo del
grupo
Newline solo es util dentro de los elementos group pone fin a la fila actual

temprano e inmediatamente cambia a una nueva fila (sin llenar cualquier

columna que queda de antemano)

Separator pequefio espacio horizontal, con un atributo string se comporta

como un titulo de seccién

Sheet se puede utilizar como un hijo directo form para un disefio de forma

mas estrecha y mas sensible

Header combinado con sheet, proporciona una ubicacién de ancho completo
por encima de la propia hoja, que se utiliza generalmente para mostrar los

botones de flujo de trabajo y widgets de estado
3.7.2 Kanban

La vista Kanban es una tabla Kanban visualizacion: muestra los registros
como "tarjetas”, a medio camino entre una vista de lista y no editable vista de
formulario. Los registros pueden ser agrupadas en columnas para su uso en
la visualizacion o manipulacién del flujo de trabajo (por ejemplo, las tareas de
gestion del trabajo o curso), o no agrupados (utilizados simplemente para

visualizar los registros).
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Figura 3.4: Vista Kanban.

El elemento raiz de la vista Kanban es <kanban>, puede utilizar los siguientes
atributos:

default_group_by si la vista Kanban deben agruparse si no se especifica
ninguna agrupacion a través de la accion o de la busqueda actual. Debe ser
el nombre del campo agrupar por cuando se especifica lo contrario ninguna
agrupacion

default_order tarjetas orden de clasificacion utilizados si el usuario no lo ha

ordenado los registros (a través de la vista de lista)
class agrega clases HTML al elemento HTML raiz de la vista Kanban

quick_create si debe ser posible crear registros sin cambiar a la vista de
formulario. De forma predeterminada, quick_create se habilita cuando se

agrupa la vista Kanban, y los discapacitados cuando no.
Posibles elementos hijos de la vista son:

Field declara campos de agregado o para su uso en Kanban logico. Si el
campo es simplemente aparece en la vista Kanban, que no necesita ser pre-

declarado.
Los posibles atributos son:

Name (necesario) el nombre del campo para ir a buscar
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sum, avg, min, max,count muestra la agregacion correspondiente en la parte
superior de una columna de Kanban, el valor del campo es la etiqueta de la
agregacion (una cadena). S6lo una operacién agregada por campo es
compatible.

Templates define una lista de plantillas QWEB. Tarjetas definicion puede ser
dividido en varias plantilas para mayor claridad, pero las vistas
Kanban debe definir al menos una plantilla de raiz kanban-box, que sera

rendido una vez para cada registro.

La vista Kanban utiliza mayormente estandar Qweb javascript y proporciona

las siguientes variables de contexto:
Instance la corriente del cliente Web instancia

Widget la corriente KanbanRecord(), se puede utilizar para buscar un poco
de meta-informacion. Estos métodos también estan disponibles directamente
en el contexto de la plantilla y no es necesario que se accede a través de

widget

Record un objeto con todos los campos solicitados como sus atributos. Cada
campo tiene dos atributos value y raw_value, el primero esta formateada de
acuerdo con los parametros actuales del usuario, este ultimo es el valor directo
de unread()(a excepcion de los campos de fecha y de fecha y hora que

estan formateados de acuerdo con la configuracién regional del usuario )
3.7.3 Lista

El elemento raiz de puntos de vista lista es <tree>. Raiz de la vista de lista

puede tener los siguientes atributos:

Editable por defecto, al seleccionar la fila de una vista de lista se abre la
correspondiente vista de formulario. Los atributos editables hacen que la

propia vista de lista editable en el lugar.

Los valores validos sontop ybottom, por lo quelos nuevos registros

aparecen respectivamente en la parte superior o inferior de la lista.
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La arquitectura de la linea vista de formulario se deriva de la vista de
lista. Mayoria de los atributos validos en una vista de formulario campos 's y
los botones estan asi aceptados por las vistas de lista, aunque puede que no
tienen ningun significado si la vista de lista es no editable

default_order

anula el ordenamiento de la vista, en sustitucién de orden por defecto del
modelo. El valor es una lista separada por comas de los campos, se fijaron

posteriormente por descordenar en orden inverso:
<arbol default_order ="secuencia, el nombre desc" >

Colors permite cambiar el color del texto de un registro basandose en los

atributos del registro correspondiente.

Se define como una asignacion de colores a las expresiones de Python. Los
valores son de la forma:Para cada registro, los pares se prueban en orden, la
expresion se evalla para el registro y si el color correspondiente se aplica a la
fila. Si no coincide con el color, utiliza el color del texto por defecto (negro).
color:expr[;...Jtrue

Color puede ser cualquiera valida unidad de color CSS.

Expr debe ser una expresioén de Python evaluado con los atributos de registro
actual como valores de contexto. Otros valores de contexto son uid (el id del
usuario actual) y current_date(la fecha actual como una cadena de la

formayyyy-MM-dd)

Fonts permite el cambio de estilo de fuente de un registro basandose en los

atributos del registro correspondiente.

El formato es el mismo que para color, pero el color de cada par se sustituye
por bold, italico y subayado, la evaluacion de la expresion de true aplicara el
estilo correspondiente al texto de la fila. Contrariamente a colors, varios pares

pueden igualar cada registro

create, edit,delete
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permite deshabilitar la accién correspondiente en la vista estableciendo el

atributo correspondiente a false

on_write solo tiene sentido en una lista editable. Debe ser el nombre de un
método en el modelo de la lista. El método sera llamado con el id de un registro
después de haber creado o editado ese registro (base de datos).

BA Balsmce Shaet 180 O P44 1540 View

Accounts 4
A Search Account for 400
' Imsport » Search A ¢ Type for 400
1 L Cade Name Debit Credit Balance Internal Type Company Currency
et ! Your Comgany 192400 1324.0¢ 0.00 View R

F
EuR

Votw EUR
R
[

0.00 0.00 000 Regular EUR

Reguliar EUR

Figura 3.5: Vista lista.

El método debe devolver una lista de identificadores de otros registros para

cargar o actualizar.

String traducible etiqueta alternativa para la vista en desuso desde la version
8.0:no se visualiza més posibles elementos secundarios de la vista de lista

son:
Button muestra un botén en una celda de lista
Icon icono que se usa para mostrar el boton
String si no hay icon, el texto del botdn

si hay una icon, al de texto para el icono

Type tipo de botoén, indica la forma en que afecta al hacer clic Odoo:
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Workflow (defecto) envia una sefial a un flujo de trabajo. El boton de name
es la sefal de flujo de trabajo, el historial de la fila se pasa como argumento a

la sefial

Object llamar a un método en el modelo de la lista. El boton de name es el

método, que se llama con el ID de registro de la fila actual y el contexto actual.

Action carga un juego ejecutar una ir.actions, el botén de name es el
identificador de la base de datos de la accion. El contexto se amplia con el
modelo de la lista (tal como active_model), el historial de la fila actual
(active_id) y todos los registros cargados actualmente en la lista (active_ids,
puede ser so6lo un subconjunto de los registros de base de datos que coinciden

con el criterio de busqueda)
Attrs atributos dinamicos basados en valores de registro.

Una asignacion de atributos a los dominios, los dominios son evaluados en el
contexto del registro de la fila actual, si el atributo da True correspondiente se

encuentra en la célula.

Los posibles atributos son invisible (oculta el bot6n) y readonly(deshabilita el

boton pero aun asi lo muestra)

States abreviatura de invisible attrs: una lista de estados, separados por

comas, requiere que el modelo tiene unstate_field y que se utiliza en la vista.

Context fusionado en el contexto de la vista cuando se realiza la llamada del

boton.

Confirm mensaje de confirmacion para mostrar (y para el usuario para

aceptar) antes de realizar la llamada del boton

Field define una columna en la que el campo correspondiente debe mostrarse

para cada registro. Puede utilizar los siguientes atributos:

Name el nombre del campo para que aparezca en el modelo actual. Un

nombre dado sélo puede utilizarse una vez por vision

String el titulo de la columna del campo (por defecto, utiliza el stringdel campo

del modelo)
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Invisible obtiene y almacena el campo, pero no muestra la columna de la
tabla. Necesario para campos que no deben mostrarse, pero son utilizados,
por ejemplo, @colors

Groups enumera los grupos que deben ser capaces de ver el campo

Widget representaciones alternativas para la visualizacion de un campo. Los

posibles valores de vista de lista son:
Progressbar muestra los campos como una barra de progreso.

Boton many2one reemplaza el valor del campo m2o por una marca de

verificacion si el campo esta vacio, y una cruz si no es

3.7.4 Calendario

Meetings

'E} =l0ls
December 2013 R wou | cy e
Sun Mon Tue Wed Thu Fri Sat F
i 11:208m Follow.up i ; Mesting with Del _:.

for Project proposad

8 9 10 1 12 13 14
12:05pm Changes n
Designing 2

m Sync with Google
3am Presentation foc 9am Requrements roview

rew Sarvices 9 ", 3
Y s

22 23 24 25 26 27 28 &k

1am Dector Appoinimeant ?

Figura 3.6: Vista calendario.

Vistas de la agenda de registros de visualizacion como eventos en un
calendario diario, semanal o mensual. Su elemento raiz es <calendar>. Los

atributos disponibles en la vista de calendario son:

date_start (necesario) Nombre del campo del registro de la celebracion de la

fecha de inicio del evento
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date_stop Nombre del campo del registro de la celebracién de la fecha de
finalizacion del evento, si date_stoplos registros se convierten proporcionados

movil (a través de arrastrar y soltar) directamente en el calendario

date_delay alternativa a date_stop, proporciona la duracion del evento en

lugar de la fecha de finalizacion

Color nombre de un campo de registro a utilizar para la segmentacion de
color. Los registros en el mismo segmento de color se asignan el mismo color

de resaltado en el calendario, los colores se asignan semi-aleatoria.

event_open_popup se abre el evento en un cuadro de dialogo en lugar de

cambiar a la vista de formulario, activado por defecto

Quick_add permite la creacion rapida de eventos de clic: so6lo pide al usuario
un name e intenta crear un nuevo evento con solo eso y la hora del evento se

ha hecho clic.

Display cadena de formato para la visualizacion de eventos, nombres de

campo debe estar dentro de los soportes.

All_day nombre de un campo booleano en el expediente que indica si el evento
correspondiente se marca como un dia de duracién (y la duracién es

irrelevante)
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CAPITULO # 4

4. RESULTADOS Y PRUEBAS.

Dentro de las especificaciones y requerimientos por parte del cliente. Pudimos
presentar un ambiente totalmente unificado que le permite asociar no solo a los

usuarios sino también los proyectos, tareas y evento a lo largo del afio estudiantil.

4.1 Resultados
4.1.1 Administraciéon del Sitio Web

Academia de Guerra Naval Calendario Eventos Comidas Sitioweb Website Admin Aplicacionesenlinea More~ @ W . Administrator ~
Q -
1-1de1 =
Titulo Blog Ultimo colaborador Ultima modificacion en
Primer Blog Nuestro Blog Administrator 15/11/2016 10:17:18

Blog
Blogs
Etiquetas del blog
Presentaciones
Canales
Categorias

Presentaciones

Foro

Figura 4.1: Vista preliminar del administrador del sitio web.

El Disefio es bastante sencillo, basado en los requerimientos del cliente el portal de
administracion de la pagina web es muy similar al de muchos creadores de péginas

web online.

Las entradas, los menus, y las opciones generales y de administrador los encuentras

en un solo lugar y/o portal.
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4.1.2 Menusy areas de trabajo dentro del médulo de AGUENA

Academia de Guerra Naval ~Calendario Eventos Comidas

Sitioweb  Website Admin

Aplicaciones en linea

More ~

®, [l Administrator ~

Curso

Grupo ( Nombre

~ Finalizado (1)

ESPECIALISTAS - IV
Planificacion ~| » Ejecucioén (7)
Pardmetros y coeficientes
Docentes y evaluadores
Asignaturas - Syllabus
Oficiales alumnos
Registro de Alumnos

Registro de seminarios

Temas tesis, ensayos, m...

ORIENTACION BASICA PARA

Q [l Estaco x

-
8-
Horas Ejecutadas Numero de horas Promocion  Afo Estado
432 432
432 432 Promocion 2016  Finalizado
v
4016 4448

Figura 4.2: Vista preliminar de la opcién Curso del menu

ones en linea

Q, Bl #picaciones en linea x

OpenEduNav Conduct
Conduct

Install

OpenEduNav Physical Proof
Physical Proof

Install

CRM

Leads, Opportunities, Activities

Project
Projects, Tasks

Aplicaciones en linea
Actualizaciones

Inventory Management
Inventory, Logistics, Warehousing

Install

a

Install
MRP
Ordenes de fabricacion, listas de materiales,

rutas de produccién
Install

Install
Gestion de ventas

Presupuesto, pedidos de venta, facturacién

0

Punto de Venta
Touchscreen Interface for Shops

Install

Debates
Discussions, Mailing Lists, News

Install
Leave Management

Holidays, Allacation and Leave Requests

Install

1

Facturacién
Enviar facturas y gestionar pagos

Contabilidad y finanzas
Financial and Analytic Accounting

Install

Issue Tracking
4| Support, Bug Tracker, Helpdesk
‘ | r

Install

&

Install
Notas
Sticky notes, Collaborative, Memos

Install

)

Website Builder
Construya su sitio web corporativo

Figura 4.3: Vista preliminar de las aplicaciones que aparecen.
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Reporte Productivity

Curso ORIENTACION BASICA PARA ESPECIALISTAS - IV
Tipo Detallado
Parametro PRODUCTIVIDAD -> TRABAJOS DE DIRECCION

Trabajo de direccion PROPUESTA DE REFORMAS AL REGLAMENTO GENERAL DE AGUENA

o  Cancelar

Figura 4.4: Cuadro de criterios y condiciones para reportes.

Informe de Notas Detalladas de Trabajos de Direccién

CURSO: ORIENTACION BASICA PARA ESPECIALISTAS
PROMOCION: IV ANO: 2016
Trabajo: PROPUESTA DE REFORMAS AL REGLAMENTO GENERAL DE AGUENA

1 TNNV-MD BARRETO PALACIOS VINICIO EDUARDO 19,600 19,000 19,350 19,000 19,2375 11,6425 19,500 19,000 19,200 19,000 19,1750 76700 19,2125
2 TNNV-MD BORJA BENITEZ MAYRA DEL ROCIO 19,300 19,000 18,710 19,200 19,0525 114315 = = = = = = 19,0525
3  TNNV-AD ESPINOSA FUENTES MARIA JOSE 18,900 18,400 19,480 19,100 18,9700 11,3820 — 19,000 — — 19,0000 7,6000 18,9820
4  TNNV-AD MENDOZA PERAGALLO MARIA ALEXANDRA 19,300 19,000 18,710 19,200 19,0525 11,4315 = = = = = = 9,0525
5  TNNV-MD QOTERO CELI MARIA ELISA 18900 18400 19480 19,100 18,9700 11,3820 — 19,000 — — 19,0000 7,6000 188820
6  TNNV-MD RAMIREZ PINTO VICKY ALEXANDRA 19,100 19,000 19,000 19,000 19,0250 11,4150 = = = = = = 19,0250
7  TNNV-EC VARGAS YAGUAL LINCOLN ESTEBAN 19600 19000 19350 19,000 19,2375 115425 18400 19,000 19,100 18,000 19,1250 76500 19,1925
8  TNNV-AD VITERI CHAVEZ IVAN RAUL 19,100 19,000 19,000 19,000 19,0250 11,4150 - - - - - - 19,0250

ACADEMIA DE GUERRA NAVAL 09/Diciembre/2016 - 05:45:05

ol Grado X Nombre | JLE § pD Baum QowmsH | TE ] o6 § i § a0 Joose §omsH JoEo. § o4 §oToD N 04 ]

7.6850
7.6210
7.5028
7.6210
7.5928
7.6100
7.6770
7.6100

Figura 4.5: Vista de un reporte detallado de Informe de notas.

ACADEMIA DE GUERRA NAVAL 09/Diciembre/2016 - 05:42:16

Informe de Notas Sumarizadas de Aprendizaje
CURSO: CONDUCCION NAVAL DE ARMA
PROMOCION: XXIX ANO: 2016

[ | P [aPREN] 0.8 ]
1 TNFG-SU CAICEDC SOTO JORGE LUIS 17,5998 12,3199 0,0000 0,0000 12,3199 9,8559
2  TNFG-SU CALDERON VARGAS DENNIS OCTAVIO 17,1863 12,0304 184257 55277 175581 14,0465
3  TNFG-AV CARRION ERAZO DANILO FERNANDO 17,3762 12,1633 19,2361 57708 17,9341 143473
4 TNFG-SU GASTILLO ECHEVERRIA HUGO ENRIQUE 17,2380 12,0666 0,0000 0,0000 12,0666 96533
5  TNFG-AV CHICA CEDENO ALEXIS ALBERTO 17,2602 12,0821 16,3143 4,8943 16,9764 13,5811
6 TNFG-SS COBA LOOR RAFAEL ALBERTO 17,9275 12,5493 19,5100 58530 18,4023 14,7218
7 TNFG-SU DELGADO BARRETO DAVID ANIBAL 18,0349 12,6244 00000 00000 12,6244 10,0995
8 TNFG-SU GARCIA REMACHE JAIME ANDRES 17,7688 12,4382 0,0000 0,0000 12,4382 9,9506
9  TNFG-S8U GARCIA ZUNIGA DANNY 17,5320 12,2724 18,5180 55554 17,8278 14,2622
10 TNFG-SU GARZON PAZMINO WILMER AUGUSTO 17,4342 12,2039 0,0000 0,0000 12,2039 89,7631
11 TNFG-AV GRANJA BENITES ROSY KATHERINE 17,7188 12,4032 19,5686 58706 18,2738 14,6190
12 TNFG-85 GUAMAN MONAR ALEX VINICIO 17,5099 12,2569 19,0467 57140 17,9709 14,3767
13 TNFG-SU MEDINA VARGAS JUAN BAUTISTA 17,7780 12,4446 19,4227 58268 18,2714 14,6171
14 TNFG-AV NARVAEZ CARRION PABLO ANDRES 17,4085 12,1867 19,2877 57863 17,9730 14,3784
156 TNFG-IM OCHOA VELASTEGUI PAOLA JUDITH 17,8323 12,4826 19,5127 58538 18,3364 14,6691
16 TNFG-AV OSORIO SANTILLAN DAVID ANIBAL 17,6506 12,3554 16,7176 50153 17,3707 13,8966
17 TNFG-SU SANUNGA SANCHEZ BYRON VLADIMIR 17,3081 12,1787 19,2589 57777 17,9564 143651
18 TNFG-IM TIGSE PALMA FERNANDO JAVIER 17,5166 12,2616 19,3707 58112 18,0728 14,4582
18 TNFG-SU VIEIRA MARIN LUIS OMAR 18.0791 12,6554 19.5853 58756 18.5310 14.8248
20 TNFG-IM ZAMBRANO ZAMBRANO ANDRES ALEXANDER 17,0001 11,8001 0,0000 0,0000 11,9001 8,5201

Promedio: 16,2504 Desv.: 2,6388

Figura 4.6: Vista sumarizada del informe.
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Actualmente se encuentra el sistema en un ambiente de prueba y parte del mismo
ya se encuentra en produccion, aunque el cliente no ha terminado de migrar su
informacion de una plataforma a otro, ellos siguen usando el sistema anterior hasta
gue se dé culminado la construccién de nuevo.

4.2 Plan de entrega

Iteraciébn primera: Se procedera a preparadas las funciones basicas

relacionadas con la tarea de matricular los estudiantes y el cobro de especies.

Iteracion segunda: Se procedera a preparar las funciones relacionadas con el

proceso de la ensefianza-aprendizaje, como son notas, la asistencia, la conducta.

Iteracidn tercera: Se procedera a preparar las funciones restantes propuestas,
como es el distributivo de horas y todo lo relacionado a los reportes, que den como

resultado el producto a entregar.

4.3 PLAN DE ENTREGA INICIAL
4.3.1 Ilteracion 1:

Consta de las siguientes 5 historias de usuario:
1. Ingreso de usuario al sistema.
2. Crear curso.
3. Registro de representante.
4. Registro de estudiante.
5. Matricular estudiante.

4.3.2 HISTORIAS DE USUARIO

43.2.1 Ingreso de usuario al sistema.

“Un usuario autorizado ingresa a SIEAGUENA para la ejecucion de las diferentes
tareas inherentes a la labor educativa”.

TAREAS:
1.1. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE USUARIOS.
1.2. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR USUARIO.

1.3. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR USUARIO.
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1.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR USUARIO.
1.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR USUARIO.

4.3.2.2 Crear curso. “Secretaria crea un curso (afho y paralelo) para

matricular estudiantes.”
TAREAS:
2.1. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE CURSOS.
2.2. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA CREACION DE CURSOS.
2.3. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR CURSO.
2.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR CURSO.
2.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR CURSO.
4.3.2.3  Registro de representante.

“El representante se acerca al departamento de secretaria a matricular al
estudiante a representar. Aqui se solicita primero sus datos personales.”

TAREAS:

3.1. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE REPRESENTANTES.

3.2. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR REPRESENTANTE.

3.3. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR REPRESENTANTE.
3.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR REPRESENTANTE.
3.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR REPRESENTANTE.

4.3.2.4 4. Registro de estudiante. “Secretaria solicita los datos

personales del estudiante a matricular.”
TAREAS:
4.1. DISENO DE INTERFAZ PARA EL MODO DE MOSTAR LOS ESTUDIANTES.
4.2. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE ESTUDIANTES.
4.3. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR ESTUDIANTE.

4.4, DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR ESTUDIANTE.
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4.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR ESTUDIANTE.
4.6. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR ESTUDIANTE.
43.25 Matricular estudiante.

“Secretaria solicita los documentos requisitos e informacion personal del
representante y estudiante, para matricular en un curso (afio-paralelo) especifico.”

TAREAS:

5.1. DISENO DE INTERFAZ PARA EL MODO DE MOSTRAR MATRICULAS.
5.2. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE MATRICULAS.

5.3. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR MATRICULA.

5.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR MATRICULA.
5.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR MATRICULA.
5.6. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR MATRICULA.
PLAN DE ENTREGA INTERMEDIA

ITERACION 2:

Consta de las siguientes 4 historias de usuario:

4.3.2.6 6. Cobrar especies.

7. Registro de datos socio-econémicos.

8. Registro de notas.

9. Registro de novedades.

HISTORIAS DE USUARIO

4.3.2.7 6. Cobrar especies.

“Colecturia realiza el cobro de las especies por concepto de matriculacion de cada
estudiante.”

TAREAS:
6.1. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE ESPECIES.

6.2. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR ESPECIES.
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6.3. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR ESPECIE.
6.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR ESPECIE.
6.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR ESPECIE.
4.3.2.8 7. Registro de datos socio-econémicos.

“En el departamento del COBE se solicita datos socio-econémicos para ingresar
al respectivo registro del estudiante.”

TAREAS:

7.1. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE DATOS
SOCIOECONOMICOS.

7.2. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR DATOS
SOCIOECONOMICOS.

7.3. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR DATOSSOCIO-
ECONOMICOS.

7.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR DATOS SOCIO-
ECONOMICOS.

7.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR DATO SOCIO-
ECONOMICOS.

4.3.2.9 Registro de notas.

“Los docentes entregan en secretaria las notas por materia, curso (afio/paralelo)
para ser registradas en el SIAGUENA.”

TAREAS:

8.1. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE NOTA GENERAL.
8.2. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR NOTAS
GENERAL.

8.3. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR NOTAS
GENERAL.

8.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR NOTA

GENERAL.



8.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR NOTA
GENERAL.

8.6. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA INGRESO DE NOTAS POR
ANO LECTIVO, CURSO (ANO-PARALELO), MATERIA.

8.7. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA EL INGRESO Y/O
MODIFICACION DE NOTAS POR ANO LECTIVO, CURSO,
MATERIA.

4.3.2.10 Registro de novedades.

“Inspeccidn registra novedades de asistencia y conducta de los estudiantes.”

TAREAS:

9.1. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE NOVEDADES.
9.2. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR NOVEDAD.

9.3. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR NOVEDAD.
9.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR NOVEDAD.
9.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR NOVEDAD.
PLAN DE ENTREGA FINAL

ITERACION 3:

Consta de las siguientes 6 historias de usuario:

10. Elaborar reportes de estudiantes.

11. Elaborar reportes trimestrales.

12. Elaborar promocion de afio.

13. Registro de profesor.

14. Registrar distributivo de materias.

15. Registrar notas para graduacion.

HISTORIAS DE USUARIO:

37
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10. Elaborar reportes de estudiantes.

“Secretaria genera reportes de estudiantes por curso para el registro de notas,
previo al ingreso en el AGUENA.”

“También genera reportes de estudiantes con parametros de conducta para el
registro de notas de conducta, previo al ingreso en AGUENA.”

TAREAS:

10.1. Disefio interfaz para seleccién de afio lectivo y curso.
10.2. Desarrollo de una opcién para generacién de reportes.
4.3.2.11 Elaborar reportes trimestrales.

“Secretaria genera reportes trimestrales de los estudiantes, por curso, con las
notas del aprovechamiento de cada materia.”.

TAREAS:

11.1. DISENO INTERFAZ PARA SELECCION DE ANO LECTIVO, TRIMESTRE,
CURSO.

11.2. DESARROLLO DE PROGRAMA GENERADOR DE REPORTES.

4.3.2.12 Elaborar promocion de afio.

“Secretaria genera reportes de los estudiantes al final del afo lectivo, conel
aprovechamiento trimestral y anual por cada materia y a la vez globalde todas las
materias. También se incluye la conducta global.”

TAREAS:

12.1. DISENO INTERFAZ PARA SELECCION DE ANO LECTIVO, CURSO Y
ESTUDIANTE.

12.2. DESARROLLO DE UNA OPCION GENERADOR DE PROMOCION DE
ANO.

4.3.2.13 profesor.”
TAREAS:
13.1. DESARROLLO DE UNA FUNCIONALIDAD DE PROFESOR.

13.2. DESARROLLO DE INTERFAZ PARA ANADIR PROFESOR.
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13.3. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA REGISTRAR PROFESOR.
13.4. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA MODIFICAR PROFESOR.
13.5. DESARROLLO DE UNA OPCION PARA ELIMINAR PROFESOR.
4.3.2.14 Registrar distributivo de materias.

“Secretaria registra el distributivo de trabajo para el afio lectivo, tomando en

cuenta al profesor, las materias a dictar y en los cursos a impartir.”
TAREAS:

14.1. Desarrollo de una funcionalidad de distributivo.

14.2. Desarrollo de interfaz para afadir distributivo.

14.3. Desarrollo de programa para registrar distributivo.

14.4. Desarrollo de una opcién para modificar distributivo.

14.5. Desarrollo de una opcién para eliminar distributivo.

14.6. Desarrollo de interfaz para reporte de distributivo.

4.3.2.15 Registrar notas para graduacion.

“Secretaria registra las notas para graduacién de los estudiantes de 3ro de
bachillerato. Las notas son las correspondientes a las promociones de 8vo, 9no,
10mo, 1ro, 2do, 3ro, exdmenes de grado y trabajo comunitario.”

TAREAS:

15.1. desarrollo de una funcionalidad de notas para3ro de bachillerato.
15.2. desarrollo de interfaz para registrar y/o modificar notas.

15.3. desarrollo de una opcion para registrar y/o modificar notas.

15.4. desarrollo de interfaz para el ingreso de parametros para generacion de
reportes.

15.5. desarrollo de una opcion para generar reportes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El sistema SIEAGUENA se convierte en una herramienta de software importante
porque ha permitido unificar los datos de los estudiantes y a la vez eliminar la
repeticion de los mismos. Ha permitido la integracion de los usuarios en un entorno
web y dar la facilidad de navegar y acceder a la informacion académica. Esto es una

funcionalidad importante de la aplicacion.

También el SIEAGUENA ha permitido definir los diferentes procesos académicos
correspondientes a cada departamento, como son el proceso de planificacion, de
cobro de especies, la atencion en el estudiante y el registro de novedades de

conducta e inspeccion.

Ademads, el SIEAGUENA ha permitido identificar y definir a los usuarios del sistema,

los perfiles que tendra cada uno de ellos y a la vez sus limitaciones.

El sistema SIEAGUENA presenta la informacién disponible en el sistema a cada
usuario respectivamente, para que pueda administrarlo, ya sea afadiendo,

modificando, eliminado o solamente mostrandolo.

La metodologia XP que se usé para el desarrollo del SIEAGUENA es la ideal, ya
gue permite crear versiones de la aplicacion e ir probando y revisando junto con el

usuario.
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