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RESUMEN

Este proyecto trata sobre la implementacién de una aplicacién mévil que estara

disponible para el sistema operativo Android.

El problema que se plantea resolver es la falta de una herramienta portable y de
facil acceso capaz de gestionar las actividades que se llevan a cabo en las unidades

educativas.

Dichas actividades para el profesor son: calificacién de deberes, lecciones, talleres,
tomar la asistencia de los alumnos, publicaciones de eventos o anuncios, todo esto

segmentado por materias que el profesor esta dictando.

Dichas actividades para el estudiante son: revision de asistencia a clases, revision
de calificaciones de deberes, lecciones, talleres, revision de publicaciones de
eventos o anuncios, todo esto segmentado por materias que el estudiante esta

tomando.

La aplicacion tendra, opciones para cambio de contrasefia, asi también seleccion de

alumnos de manera aleatoria de la lista de estudiantes registrados.

La aplicacion fue realizada en el entorno de desarrollo Visual Studio 2015 con el
lenguaje de programacion C# para Xamarin Forms, se establecié una comunicacion
entre la APP con la Base de Datos SQL Server 2012 y se consumio la informacion

por medio de publicacién Web Servicies.

Como resultado luego de la implementacion se obtuvo una aplicacion 100%
operativa, la cual brinda todas las bondades y funcionalidades que se habian
propuesto al inicio del proyecto. Con esta aplicacion se logr6 reducir
significativamente los tiempos en el seguimiento de actividades de los padres de
familia, estudiantes y profesores, otorgando un mejor control y/o calificacion de

tareas, lecciones y talleres. [4]


https://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarrollo_integrado
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CAPITULO 1

1. GENERALIDADES

En base a una investigacion realizada se logr6 obtener informacién de primera
mano compartida por compafieros de trabajo, familiares y amigos cercanos que
tienen el rol de padres de familia o representantes del estudiante, asi como también
docentes nos compartieron las vivencias y experiencias reales del dia a dia.

La informacion recolectada nos revela que en la actualidad unas de las mayores y
frecuentes dificultades de los padres de familia, es el mantener un control y gestion
adecuada de las actividades escolares de sus representados en tiempo real.

Hoy en dia los padres luego de su jornada laboral llegan a sus hogares a revisar las
tareas que los hijos han realizado, incluso toca muchas veces salir a altas horas de
noche a comprar algan material de estudio solicitado por el docente de la unidad
educativa para el siguiente dia de clases.

Otras de las complicaciones detectadas es que los estudiantes no entregan las
calificaciones de sus trabajos en clases, deberes, lecciones y/o examenes ya sea
porque lo olvidan u ocultan, de esta manera los padres pierden el control del

rendimiento y progreso de su representando.

1.1 Objetivo General

Desarrollar una aplicacion moévil de control de actividades académicas que
permita mejorar el rendimiento académico estudiantil de las escuelas y colegios
basandonos en una mejor comunicacion efectiva e interaccion entre docentes,

estudiantes y padres de familias.
1.2 Objetivos Especificos

Proveer al estudiante y representante de informacion académica en linea y
disponible en cualquier momento.
Facilitar el manejo comunicados de los profesores hacia los padres de familia

y/o estudiantes.



1.3

Establecer un medio de control y seguimiento para el cumplimiento y entregas
de tareas.

Crear y mantener entornos de aprendizajes con accesos libres y gratuitos
utilizando tecnologias de la informacion.

Establecer planes de estudios interactivos y sofisticados.

Motivar a los/las estudiantes a hacer del estudio una costumbre cotidiana,
interactiva y divertida.

Controlar y dar seguimiento actividades diarias y/o anuncios académicos.
Causas y Efectos

En la actualidad el uso de la techologia es mas comun y es una forma de estar
al pendiente de las tareas ya sea por parte de un estudiante, docente o padre
de familia. Optar por el uso de una aplicacibn mévil estudiantil para llevar el
control de las tareas y actividades a realizar, es una opcion que facilitara la vida
diaria ya que, sin el uso de esta, se presentan diferentes inconvenientes como
gue el estudiante no anoté la tarea correctamente, olvidd llevar algun recurso
solicitado por el docente o simplemente no informa con tiempo al padre de

familia la actividad que tenia que realizar.

1.4 Soluciones Similares

1.4.1 Grades: Student Organizer

Es una herramienta para tener un maximo control sobre la vida
académica del estudiante, permite tener un registro de clases,

examenes, asignaciones, tareas y mucho mas. (Ver figura 1.1)

Figura 1.1: Student Organizer



1.4.2

1.4.3

144

MyHomeework

Con MyHomework se logra tener un registro de clases, lecturas y tareas
para nunca mas olvidar nada. Ademas, la plataforma se sincroniza con
otras herramientas, permitiendo sumar una lectura o tarea desde el movil

y tenerla en su computadora personal. (Ver figura 1.2)

myHomework Student

Planner

Figura 1.2: MyHomeework

CoursePro

CoursePro es una aplicacion nos permite rastrear las asistencias,
calificaciones, asignaturas y mucho méas. Es muy completa, pero es
particularmente practica para poder mantener un registro de las tareas y

estar bien organizados para hacerlas y entregarlas a tiempo.

(Ver figura 1.3)

P

Figura 1.3: CoursePro

Everstudent

Everstudent es una aplicacion para nunca mas olvidarse de las clases,
también es una completa aplicacién de tareas donde se puede registrar

las actividades de la semana. (Ver figura 1.4)

Everstudent Student Planner

Figura 1.4: Everstudent



1.5 Descripcién del Proyecto (alcance)

Este estudio se centra en resolver la problematica y necesidades que con
frecuencia afrontan los representantes y/o padres de familia de escuelas y
colegios de la ciudad.

Unos de los mecanismos concebidos en el trascurso de los afios en la
ensefianza o aprendizaje del alumno, se centran en el envio de tareas, talleres

y evaluaciones.

Pero los estudiantes con mucha frecuencia tienden a olvidar realizar las tareas
asignadas, poniendo en riesgo el aprendizaje y sus calificaciones
estudiantiles, asi también que la unidad educativa baje o compromete su nivel

de ensefianza promedio.

Con frecuencia los planteles educativos realizan reuniones o actividades
escolares, donde muchas veces el representante del estudiante tiene la
obligacién en asistir. Pero por falta de comunicacién, los padres de familia
muchas veces no asisten a este tipo de reuniones, ya que sus representados

o hijos no les comunican oportunamente dichas actividades.

Otros de los problemas encontrados en los colegios es el control de las
asistencias, ya que en la actualidad los estudiantes van a los centros
educativos solos, generando una inquietud en los padres de familia al

desconocer si sus hijos y/o representados asistieron normalmente.

La aplicacién tiene como alcance reducir las brechas de comunicacién y
control de las actividades académicas de sus hijos y/o representados,
permitiendo realizar un seguimiento interactivo con tecnologia de vanguardia
al alcance de su mano donde podran acceder a notas, publicaciones,

comunicados y asistencias.



CAPITULO 2

2. SOLUCION PROPUESTA

2.1 Metodologia Utilizada

Scrum es un framework para trabajar en equipo en una serie de interacciones.

Las fases en las que se divide y define un proceso de SCRUM son las

siguientes:

El ¢Quién? y el ¢Qué?: identifica los roles de cada uno de los miembros del

equipo y define su responsabilidad en el proyecto.

El ¢ Dénde? y el ¢ Cuando?: que representan el Sprint.

El ¢Por qué? y el ¢(COmo?: representan las herramientas que utilizan los
miembros de Scrum [1], [2], [3]. (Ver figura 2.1)
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Roles en Scrum.

Figura 2.1: Equipo de Scrum roles

Como podemos ver en la imagen anterior, el equipo de Scrum consiste

en tres diferentes roles:

e El Product Owner/Duefio del producto: es la “voz del cliente” y
el responsable de desarrollar, mantener y priorizar las tareas en
el backlog.

e El Scrum Master: es responsable de asegurarse que el trabajo
del equipo vaya bien, siguiendo las bases de Scrum. Ademas, se
encarga de remover cualquier obstaculo que pueda encontrar el

equipo de desarrollo.



2.1.2

2.1.3

e Los Development Team Members/Miembros del Equipo de

desarrollo: son los encargados de escribir y probar el codigo.

El Sprint — ¢Dénde? ¢ Cuando?

¥.d
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Figura 2.2: Flujo béasico de trabajo

En la figura 2.2 podemos ver de manera grafica el flujo basico de trabajo
para un equipo Scrum. El Sprint es la caracteristica principal que marca
la diferencia entre Scrum y otros modelos para el desarrollo agil. Es una
simple iteracion llevada a cabo por los miembros del equipo. Un equipo

puede completar varios sprints durante el desarrollo del proyecto.

Un Sprint inicia con un equipo que se compromete a realizar el trabajo y
finaliza con la demaostracién de un entregable. El tiempo minimo para un

Sprint es de una semana y el maximo es de 4 semanas. (Ver figura 2.2)
Planeamiento del Sprint/Sprint Planning

Todos los involucrados en el equipo se reunen para planificar el
Sprint. Durante este evento se decide qué requerimientos o tareas se le
asignard a cada uno de los elementos del equipo. Cada integrante
debera asignar el tiempo que crea prudente para llevar a cabo sus
requerimientos. De esta manera se define el tiempo de duracion del

Sprint.



2.14

2.15

2.1.6

Reunién de Equipo de Scrum/Scrum Team Meeting

Estas reuniones se deben realizar diariamente con un maximo de 15
minutos. Siempre en el mismo horario y lugar. En ellas, cada miembro

del equipo debera responder tres simples preguntas:

e ¢Qué hiciste ayer?
e (Quétienes planeado hacer hoy?

e ;Qué obstaculos encontraste en el camino?

Estas reuniones sirven para que todos los miembros del equipo se
apoyen entre ellos. Si alguno de ellos tiene algun inconveniente que
tome mas tiempo del asignado en resolverse; este debe tratarse mas a

fondo en una reunion enfocada en buscar la mejor solucién para aquello.
Refinamiento del Backlog/Backlog Refinement

El Product Owner revisa cada uno de los elementos dentro del Product
Backlog con el fin de esclarecer cualquier duda que pueda surgir por
parte del equipo de desarrolladores. También sirve para volver a estimar

el tiempo y esfuerzo dedicado a cada uno de los requerimientos.
Revisién del Sprint/Sprint Review

Los miembros del equipo y los clientes se rednen para mostrar el trabajo
de desarrollo de software que se ha completado. Se hace
una demostraciéon de todos los requerimientos finalizados dentro del

Sprint.

En este punto no es necesario que todos los miembros del equipo
hablen. Pueden estar presentes pero la presentaciébn estd a cargo

del Scrum Master y el Product Owner.



2.1.7 Retrospectiva del Sprint/Retrospective

En este evento, el Product Owner se relne con todo su equipo de

trabajo y su Scrum Master para hablar sobre lo ocurrido durante el

Sprint. Los puntos principales a tratar en esta reunién son:

¢Qué se hizo mal durante el Sprint para poder mejorar el
préximo?

¢, Qué se hizo bien para seguir en la misma senda del éxito?

¢, Qué inconvenientes se encontrarony no permitieron poder

avanzar como se tenia planificado?

2.1.8 Herramientas Scrum — ¢Por qué? ;Cémo?

Para poder definir las respuestas a estas preguntas, se hace uso de

ciertas herramientas que Scrum nos provee. Estas son:

Backlog de Producto/Product Backlog

Esto puede referirse a todo elemento que sea parte del proyecto.
Puede ser un bug, una referencia o parte de un requerimiento.
Brindan informacion muy general del proyecto y muchas veces no

son tomados como requerimientos oficiales.
Historias de Usuario /User Stories

Es un elemento especial del product Backlog. Son
llamados Historias porque en ellas se proporciona informacién
sobre como debe ser el comportamiento del requerimiento que se
esta trabajando. De igual manera, proporciona informacion
directa del cliente en caso de existir algiin cambio. Generalmente

estos si son tomados como requerimientos oficiales.
Backlog del Sprint/Sprint Backlog

Es el conjunto de elementos tomados del Product Backlog que
fueron priorizados, medidos y aceptados en las reuniones de

Sprint Planning. Estos, en conjunto con sus respectivos User



Stories, forman oficialmente los requerimientos a elaborar en

cada uno de los Sprints que tendra el proyecto.
El panel de Tareas/The Taskboard

El panel de tareas muestra todas y cada una de las tareas que
tienen asignadas cada uno de los miembros del equipo. Esta
tabla se divide en tres columnas que representan el estado de la

tarea:

o Por hacer.
o Haciendo.

o Terminado.

Al inicio del Sprint todas estdn en la primera columna. Al
momento de pasar una tarea a la columna nimero dos, indicara
al Scrum Master y al Product Owner qué esta haciendo cada
miembro del equipo y cuanto tiempo lleva trabajando en dicha
tarea. Al finalizar la tarea, esta debe cambiarse a la ultima
columna. Esto quiere decir que esta listo para que QA haga las

pruebas necesarias.
Definicion de “Listo”/Definition of Done

Todo equipo eficaz y agil tiene ciertos acuerdos que deben

cumplirse antes de dar por finalizado un Proyecto. Estos son:

o Todas las tareas estan completas.

o Revision de Codigo / Code Reviewed.

o Pruebas realizadas a cada elemento desarrollado.

o Revisiobn por parte de los clientes (que cumpla sus
necesidades).

o Larevision de las condiciones de Aceptacion por parte del

Product Owner.

Estas herramientas son Utiles no sélo durante un Sprint; sino que
ayudan a lo largo del proyecto, ya que permite al equipo

a entender el objetivo de la actividad. Son visibles para cada uno
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de los miembros del equipo y para las personas que estan fuera

también.
2.2 Lista priorizada SPRINT
Sprint # 1 — 05 de Julio 2016
Presentacion de Prototipos de la aplicacion.
Sprint # 2 — 09 de Julio 2016
Presentacion del Modelo de Base de Datos.
Sprint # 3-12 de Julio 2016
Presentacion del ambiente de desarrollo (Base Datos — IDE desarrollo).
Sprint # 4 — 26 de Julio 2016
Presentacion de login de la aplicacién — Pantallas Principales.
Sprint # 5 -2 de agosto 2016
Presentacion de interfaz de usuario Estudiante.
Sprint # 6 — 9 de agosto 2016
Presentacion de interfaz de usuario Docente.
Sprint # 7 — 16 de agosto 2016
Presentacion de funcionalidad de Roles y Perfiles de usuarios.
Sprint # 8 — 23 de agosto 2016

Presentacion de funcionalidad asignacién de tareas, anuncios, asistencias e

ingreso de calificaciones.
Sprint # 9 — 23 de agosto 2016

Presentacion total y final de la funcionalidad de la aplicacion.
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En la siguiente tabla se identifican las funcionalidades y resultados de los

diferentes usuarios que interactdan con la aplicacion. (Ver Tabla 1)

Identifica
(Id)
Historia

Como un

Rep-001 [Docente]

YO COMO (Rol)

Enunciado de la Historia

Caracteristica / Funcionalidad

Dirigir, coordinar y controlar las
actividades de ensefianza vy
aprendizaje en cada materia.

Razoén /
Resultado

Con la finalidad de
que los
estudiantes

cumplan y tengan
mejor control de
sus actividades
académicas.

Preparar, ensefiar, evaluar sus
clases y sus diversas actividades
educativas, procurando los mas

altos niveles de calidad vy
competitividad en su etapa
educativa.

Con la finalidad de
obtener mejores
resultados de
aprendizajes.

Participar en las evaluaciones y
a la coordinacion de otras

Gestionar y
anunciar las
actividades

curriculares a los
padres de familia

e . ara ue los
actividades que sean realizadas P 4
oo estudiantes

en la Institucion.
cumplan con
todas las
asignaciones y
obligaciones.
Mejorar
coordinacién y
control al

Guiar, coordinar y estimular a los | momento de

grupos de trabajos. manejar  grupos

de trabajos vy
evaluaciones

grupales.
. . Mejor control y
Organiza el aprendizaje, otorgar| _ . !
orientacion en

directrices e integra nuevos
contenidos en los proyectos de
clases.

realizaciéon de una
tarea o proyecto
de curso.




Identifica

(Id)
Historia

YO COMO (Rol)

Enunciado de la Historia

Caracteristica / Funcionalidad

Notifica el uso de los materiales
de clases para la préxima clase y
envio de anuncios de reuniones.

12

Razén /
Resultado

Enviar
notificaciones,
mensajes y
recordatorios para
el uso recursos o
material didactico
para las clases.

Crearr, investigar, asumir
responsabilidades y realizar
evaluaciones periddicas de lo
aprendido.

Con el objetivo de
obtener mejores
conocimientos y
tener organizadas
sus actividades.

Con la finalidad de

Cooperar con los demas que los
. . : ' | estudiantes
intercambiar ideas y
L obtengan los
conocimientos de cursos. :
mismos
Como un .
Rep-002 [Estudiante] conocimientos.
Con la finalidad de
obtener mejores
notas el
estudiante tendra
Aprender a llevar un mejor|una herramienta
control de sus tareas. para manejar y
gestionar de
manera  correcta
sus tareas vy
evaluaciones.
Con la finalidad
. . ue sus
Brinda apoyo efectivo, da q
; . representados
confianza y seguridad. .
tengan mejor
confianza en ellos.
Como un ili
Rep-003 Facilitar a
[Representante] recordar a sus
. representados
Colabora con los materiales y P
llevar los
recursos. .
materiales
didacticos o]

recursos
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Enunciado de la Historia

Identifica
() YO COMO (Rol) Caracteristica/ Funcionalidad
Historia

Razén /
Resultado

necesarios para
su aprendizaje.

Genera
participacién
mutua entre
docentes, padres
y estudiantes.

Estimula la creatividad,
participacién y aportes de ideas.

Con la finalidad de
conocer el avance
Llevar un control diario de las |diario, actividades
actividades de su representado | periddicas y los
en su etapa estudiantil. conocimientos
adquiridos de sus
hijos.

Tabla 1: Historia de Usuarios

2.4 Criterios de Aceptacion

En la siguiente tabla se detallan las condiciones y/o criterios de la aplicaciéon

para ser aceptados por el usuario. (Ver Tabla 2)

Criterios de Aceptacion
NUumero

#) de

Razén / Resultado escenario Criterio de Aceptacion
Con la finalidad de que los 1 Ingreso de tareas y actividades a
estudiantes cumplan y tengan realizar.

mejor control de sus actividades
académicas.

Control de tiempos de entregas de
tareas.

Con la finalidad obtener mejores
resultados de aprendizajes.

Envio de notificaciones a los padres
de familias y estudiantes.

Gestionar 'y anunciar las
actividades académicas para
gue los estudiantes cumplan
con las tareas.

Envio de notas a padres de familia.

Control de deberes y asistencias a
clases.

Mejor coordinacién y control al
momento de manejar grupos de
trabajos y evaluaciones
grupales.

Creacion de tareas y actividades
grupales.
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Criterios de Aceptacién
Namero
(#) de
Razén / Resultado escenario

Criterio de Aceptacion

Organizar el aprendizaje,
otorgar directrices e integrar
nuevos contenidos en los
proyectos de clases.

Control de los trabajos enviados a los
estudiantes.

Notificar el uso de los materiales
de clases para la préxima clase
y envio de anuncios de
reuniones.

Control de asistencias a reuniones
pactadas.

Control de recursos solicitados en
clases.

Control de cumplimientos de
actividades.

Con la finalidad de obtener
mejores conocimientos y tener
organizadas sus actividades.

Enviar tareas por medio de la
aplicacion y poder compartir con los
demas comparnieros.

Con la finalidad de que todos
los estudiantes obtengan los
mismos conocimientos.

Envio y entrega de tareas sean a
tiempo.

Con la finalidad de obtener
mejores notas el estudiante
podra controlar y dar
seguimientos a las actividades
académicas.

Consultas y control de tareas,
talleres y evaluaciones en linea.

Con la finalidad que sus hijos
obtenga y mejoren su confianza
y relaciones interpersonales.

Compartir informacion y
conocimientos con sus comparieros
de aula.

Facilitar a sus hijos todos los
recursos necesarios para Ssu
aprendizaje.

Facilitar y entregar los recursos
solicitados por el docente a los
estudiantes.

Generar participacion mutua
entre docentes, padres y
estudiantes.

Conocimiento a tiempo de las
reuniones o0 actividades de la
institucion.

Con la finalidad de conocer el
avance diario, el rendimiento de
su representado.

Control de asistencia diaria.

Ayudar al control de actividades
realizadas.

Tabla 2: Criterios de Aceptacion
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2.5 Blackboard SCRUM

El tablero Scrum (Blackboard SCRUM), permite llevar el control de los
objetivos desarrollados o por desarrollar en los diferentes Sprints. La ejecucion
y seguimiento de las tareas de este proyecto se manejaron con la herramienta
web trello.com. La cual posee un tablero virtual, en la cual se puede indicar el
estado los objetivos en cada sprint que patrticipa el Equipo Scrum. (Ver figura
2.3)

[+ IR -

DESARROLLO DE UNA AFLICACYON MOVIL DE CONTROL ¥ SECIMIENTO DE ACTIVIDADES ACADEMICAY

Figura 2.3: Tablero Scrum

En la imagen anterior podemos observar que el tablero estd dividido en tres
etapas:
e Pendiente.

e En curso.
e Finalizado.

En cada una de estas etapas se alojaran las tareas que corresponda segun el
avance o cumplimiento de la misma, permitiendo de llevar un control adecuado

del cumplimiento y avances de los Sprint.



16

2.6 Desarrollo de la Aplicacion

La aplicacién se desarrollara en el lenguaje de programacion (C#) donde se
puede hacer aplicaciones para Android, 10S y Windows Phone; por medio de la
herramienta de desarrollo de aplicaciones méviles XAMARIN o Visual Studio.
(Ver figura 2.4)

n Xamarin

e

g 19 St

Figura 2.4: Herramienta de desarrollo de aplicaciones moviles
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CAPITULO 3

3. IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION

3.1 Instalacion de la Plataforma de desarrollo
3.1.1 Introduccién

El instalador de Xamarin Android detecta, descarga e instala
automaticamente cualquier componente que requiera para completar la
instalacion. Esta explicacion muestra los pasos requeridos para instalar,
configurar y habilitar la plataforma de desarrollo Xamarin otorgando el

ambiente listo para empezar a crear la primera aplicacion movil.
3.1.2 Descargar el instalador unificado de Xamarin

El primer paso es descargar el instalador unificado de Xamarin, el cual

se encuentra en la siguiente url. (Ver figura 3.1)

e http://www.xamarin.com/Download

Figura 3.1: Instalador unificado de Xamarin

Dependiendo de si se selecciona la casilla, “I already have Visual Studio
Installed”, aparecera la opcion de descargar Visual Studio Community
Edition.


http://www.xamarin.com/Download

18

Paso 1 - Licencia Xamarin

El primer paso en la instalacion requiere que se revise y acepte la
licencia para continuar. Hacer clic en la casilla de verificacion y

presionar siguiente. (Ver Figura 3.2)

[P T————

Xamarin License Agreement

You munt agee 1o the Xamann Sotwars Lcasss terms 2 procesd

KAMARIN SOFTWARE LICENSE TERMS
XAMARIN STUDKO
These license Serms are an sgreemernt Satwceen Xamann Inc. sod you, They apply

10 the software named sbove and Ny services or updates for the software
waCOpt 10 1he @xtent Those have Sftarsat terms

WY USING TS SOFTWARE, YOU ACCIEPT THESE TERMS. I YOu DO hot
ACCEPT THEM, DO ROT BSE THE SOFTWARE

SECTION 1 XAMARIN STUDID COMMURITY, T you 00 not have an actve Visus
Studo Enterprise o Visual Studio sonal subscrption, then your dcense s for
xamarn Stugo Comumuniy, and ™S S

on 1 and Secoon 11 below apply ts your
use of Xamaen Studo, I you comply with hase Boanse Mrms, you have the rights
In Base sectionn

B | agwe to lowrne leves

T R

Figura 3.2: Licencia instalacién Xamarin
Paso 2 - Identificar los componentes necesarios

A continuacién, el instalador inspeccionara en el sistema para
determinar si faltan componentes necesarios o verifica si necesita

para descargarlos e instalarlos. (Ver Figura 3.3)

Requirements

R appeary es me 8 fow Nege 10 need 1o 2o dewrlanded g watafied

g Andreid SOX

Figura 3.3: Componentes necesarios



19

e Paso 3 - Instalar los componentes

Luego de identificar los componentes que faltan, el instalador de
Xamarin descargara y ejecutara los instaladores que dependen
de la plataforma, como se muestra en las capturas. (Ver Figura
3.4)

©® v
Android SDK installation

selact Andostt SDX lncaton Seow

et Arded SON eomare e

A T ———

* oo e by B o hdod ITE ke

Son e b 129 195 B
ertoad sen YA B

T

Figura 3.4: instaladores que dependen de la plataforma SDK

El instalador unificado Xamarin iniciara el proceso de descarga e
instalacion de los elementos seleccionados. (Ver Figura 3.5)

@ e
Installing software

The nstalier wil now downicad and nstall the Sllowng solware You may

Do promgted $om Lime 10 Lme 10 Conftm some matallation sleps

Figura 3.5: Instalador unificado Xamarin
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Cuando finalice la instalacion, cierre esta ventana para salir del

instalador y comenzar a trabajar con Xamarin. (Ver Figura 3.6)

@ Installation complete

You're Ready!

You are now ready 10 stan creatng amazing mobe
apps with Visual Studo 20151

Figura 3.6: Salir del instalador y comenzar
3.1.3 Configuracion de la instalacién

Ahora que hemos instalado los componentes, es posible que tengamos
que decirle a nuestro IDE dénde encontrarlos. Visual Estudio tiene
opciones de configuracidon que nos permiten especificar las ubicaciones
de SDK de Java y Android.

Durante la instalacion, el instalador coloca los componentes en sus
ubicaciones predeterminadas y configura el entorno de desarrollo con la
configuraciéon de ruta adecuada. Siendo asi, el ambiente de desarrollo

estd listo sin realizar ningin cambio.

Sin embargo, si algunos de los componentes ya estaban instalados o si
estdn en una ubicacion distinta a la ruta predeterminada, deben
configurar para que el IDE apunte a la ruta especifica donde se

encuentran instalados los componentes, de la siguiente manera:
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Navegar a 2 Tools > Options > Xamarin > Android Settings. (Ver
Figura 3.7)

Options ?

£ Java Development Kit Location
Text Editor A ¥ C\Program Files (x86)\Java\jdk1.6.0_39 Change
Debugging Android SDK Location
Performance Tools

¥ CAUsers\Craig\AppData\Local\Android\android-sdk  Change
Database Tools

F# Tools Android NDK Location
Graphics Diagnostics © CA\Users\Craig\Documents\Android\ndk\android-nd... Change
HTML Designer
{uGet Package M . .
Nu’ R it Emulator/Device Debugging
Office Tools
SQL Server Tools Preserve application data/cache on device between deploys
Text Templating Provide debug symbols for shared runtime and base class libraries

Web Performance Test Tools

Windows Forms Designer Additional Emulator Launch Arguments:

Workflow Designer

4 Xamarin
A".d ',md Satiogs Xamarin for Visual Studio Updates
0S Settings
Other O v| Notify me about  Stable ¥ updates. Check Now

oK Cancel

Figura 3.7: Opciones de configuracion
3.1.4 Proceso de Activacion

Teniendo activa una cuenta de Microsoft, es suficiente para poder contar
con la licencia de desarrollo habilitada. El paso siguiente es iniciar

sesidn con esa cuenta, realizando los siguientes pasos:

Navegamos a - Tools > Xamarin Account mostrando la siguiente

ventana de dialogo. (Ver Figura 3.8)

Gﬂ Xamarin Account X

Unidentified Code Monkey
Please log in.

Figura 3.8: Licencia de desarrollo habilitada
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Iniciar sesién con las credenciales respectivas. (Ver Figura 3.9)

< x

Plesse log in to use Xamarin.
Feare g w Wi your Xarmann pocoeTt €D procees

amy bumsSxamarincom

r Coanced login

Figura 3.9: Iniciar sesion con las credenciales

Se muestra la siguiente pantalla de confirmacion, que indica que la

activacion para el IDE de desarrollo fue exitosa. (Ver Figura 3.10)

@

Your license has beon activated on this machine,

Xamarin Busines

1| Close

Figura 3.10: Activacién para el IDE de desarrollo
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3.2 Pantallas de acuerdo criterio de aceptacién del producto

3.2.1 Ingreso de Sesion

La pantalla de inicio de sesion le permitird ingresar a la app ACT ya sea

como perfil docente o estudiante. (Ver Figura 3.11)

El profesor tendrd asignado un usuario como docente, el cual tendra

habilitado las diferentes opciones para administrar a los estudiantes en

Sus respectivas materias.

Figura 3.11: Pantalla de inicio de sesion

El estudiante o padre de familia tendra asignado un usuario, el cual le
permitira ingresar al sistema “Academic Control Task”. (Ver Figura 3.12)

-~ Boeci

Figura 3.12: Ingresar al sistema
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Al iniciar la sesion dependiendo del usuario y el perfil que tiene
asignado, se mostrardn sus respectivas materias asignadas ya sea
como docente o estudiante. (Ver Figura 3.13)

(VRSN P 3 'QJ.::..
Academic Control Task

(ga) Matemiticas
Historla
Geografia

Materia Imtegradorna

Figura 3.13: Materias asignadas al usuario

Al seleccionar la materia se visualizaran las respectivas actividades a

realizar, ya sea como docente o estudiante.

3.2.2 Menu Principal

Mostrara las diferentes opciones dependiendo del perfil que haya

iniciado la sesion.
e Menu de inicio de sesién con usuario profesor. (Ver Figura 3.14)

e Menu de inicio de sesién con usuario estudiante. (Ver Figura
3.15)

Cada menu tendra diferentes opciones habilitadas para cada tipo de

usuarios, como las que se muestran continuacion:
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e Perfil docente

Academic Control Task

Borrvenadgin

Figura 3.14: Menu perfil Docente

e Perfil estudiante

Academic Control Task

Blemenidi@e

1 Mome

B Compafieros de Clases

Cuerin
3 Cambio Contrasefia

M Corrar Sesion

Figura 3.15: Menu perfil Estudiante



3.2.3 Menu Principal Perfil Docente

Al seleccionar la materia se mostraran todas las opcione

26

s del docente,

como se muestra en la siguiente imagen. (Ver Figura 3.16)

Academic Control Task

Bienvenid@s

HH Home

m Envio de Mensajes
. Tomar Asistencia
]| Nueva Tarea
Seleccion Aleatoria

2% Estudiantes

%5 Cambio Contrasefia

!J Cerrar Sesion

Figura 3.16: Opciones del docente

El menu principal del docente tendra visible las siguientes opciones:

Home.
Envio de Mensajes.
Tomar asistencia por materia.

Ingreso de una nueva tarea por materia.

Selecciéon automatica de un estudiante al azar.

Cambio Contrasefa.

Cerrar Sesion.
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3.2.4 Envio de Mensajes/Eventos

El docente podra enviar a los estudiantes de la materia seleccionada
mensajes de alguna actividad o evento a realizarse. (Ver Figura 3.17 —
3.18)

Mensaje/Eventos

Anuncio:

Descripcion:

Fecha Entrega Tarea:
Seleccionar Fecha

PUBLICAR

Figura 3.17: Pantalla de ingreso de envios de actividad o evento

Mensaje/Eventos

Anuncio:

Reunidén de padre de familia

Descripcion:

Entrega de libretas|

Fecha Entrega Tarea:
viernes, septiembre 30, 2016

Figura 3.18: Mensajes de alguna actividad o evento
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Debera escoger la fecha en la cual se realizara la actividad o la fecha de
entrega segun corresponda. (Ver Figura 3.19)

el

Figura 3.19: Seleccién fecha de entrega

Al presionar el botdn publicar, se enviard automaticamente al estudiante

0 padre de familia una notificacién al dispositivo movil. (Ver Figura 3.20)

Conectado como dispositiva ekl
Puder pr

CraE cpTRIE

B ACT Nuevo Mensaje

Figura 3.20: Mensaje de notificacion al dispositivo movil
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3.2.5 Ingreso de una nuevatarea

El docente podréa ingresar una nueva tarea a los estudiantes de la
materia seleccionada. (Ver Figura 3.21)

T — —

Nueva Anuncio Tarea

Anuncio Taroa

Descripoion Tarea

Fecha Entrega Tares

Puntuscion

Figura 3.21: Ingresar nueva tarea

Nueva Anuncio Tarea

Anuncio Tarea
Ejercicion de Suma y resta

Descripcion Tarea

Traer 5 ejercicios de Suma y 5 ejerciclos
de resta

Fecha Entrega Tarea
viernes, septiembre 30, 2016

Puntuacion

L]

Figura 3.22: Seleccién de calificacion y fecha a entregar tarea

El docente ingresara y llenara los campos referentes a la tarea que

desea publicar. (Ver Figura 3.22)
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El docente debera seleccionar la fecha de entrega de la tarea ingresada.
(Ver Figura 3.23)

e

jue., 29 sept.

soptiemnbre de 2016

Figura 3.23: Seleccionar la fecha de entrega
3.2.6 Sub-Menu principal de materias docente
Al seleccionar la materia el docente tendra 3 pestafias:
e Tareas por Calificar.
e Calificaciones.
e Asistencias a Clases.
3.2.7 Tareas por Calificar

Mostrara el listado de las tareas ingresadas por el docente, que estan

pendientes por calificar. (Ver Figura 3.24)
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S8 T a0 2334

ACT Academic Control Task

ASISTENCIAS A

CALIFICACIONES

S
‘1,' p Ejercicios de sumay resta

J Planos cartesiano

@ Deber sumas y restas
@ Estudiarla tabla del 9
@ Ejercios del libro

<

R
iy nvesticar del Libro

)

Estudiar del libro capitulo 1

Figura 3.24: Tareas ingresadas por el docente

Al seleccionar la tarea pendiente a calificar, cambiara la pantalla y se
visualizara el listado de los estudiantes asignados a la materia, en la cual
debieron haber subido su tarea previamente, para que pueda ser
calificada por el docente y asi el docente pueda ingresar la calificacion

de la tarea.
e Listado de Estudiantes

En la siguiente pantalla se mostrara el listado de los estudiantes
a ser evaluados en la tarea a calificar, si la tarea no ha sido
calificada estara como estado “NO CALIFICADO”. (Ver Figura
3.25)


http://es.thefreedictionary.com/cambiar%C3%A1
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Catificacion de Estudiantes

Estudiantes

O Dario Palacios
No calificad

O Xavier Franco
No caliicado

@ Alejandra Eugenio

Figura 3.25: Lista estudiantes a ser evaluados

Al seleccionar al estudiante, el docente deberd ingresar la

calificacion de la tarea asignada. (Ver Figura 3.26)

Figura 3.26: Calificaciéon de la tarea asignada
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La nota ingresada debe ser de igual o menor a la nota asignada
por el docente, si la calificacién ingresada es mayor a la
ponderacion maxima que registré el docente, no sera evaluada y
mostrard un mensaje que la nota es mayor a la asignada. (Ver
Figura 3.27)

La calificacon ingresada, es mayor a la
configurada al registro de la tarea

ACEPTAR CANCELAR

Figura 3.27: Mensaje nota ingresada

Si la tarea fue calificada correctamente el estado de la tarea
pasara a estado “CALIFICADQO”. (Ver Figura 3.28)

- & dl o

Calificacion de Estudiantes

Estudiantes

O Dario Palacios
Calificadt

@ Xavier Franco
No calificado

G Alejandra Eugenio

No calificado

Figura 3.28: Estado de la tarea

Si la tarea no ha sido terminada de calificar para todos los

estudiantes, no pasara de la pestafia de tareas por calificar.


https://es.wiktionary.org/wiki/pasar%C3%A1
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3.2.8 Calificaciones
Muestra el detalle de los tipos de tareas calificadas:
e Deberes.
e Proyectos.
e Lecciones.
e Talleres.
e Examenes.

Las tareas después de haber sido calificadas, se clasificaran en su
respectivo tipo de tareas, segun corresponda. (Ver Figura 3.29)

8. Tl 430 2333

ACT Academic Control Task

TAREAS POR
CALFFICAR

@ Deberes
Proyectos
Q Lecciones
@ Examenes

ASISTENCIAS A

CALIFICACIONES CLATES

Figura 3.29: Tipos de tareas




35

Al seleccionar el tipo de tarea, se mostrara el listado de las tareas
calificadas. (Ver Figura 3.30)

Wiz J 4002304

ACT Academic Control Task

CALNCADONES

@ Ejercicios de suma y resta
@ Planos carteslano
@ Deber sumas y restas
@ Estudiaria tabla del 9

=2 P |

Ejercios del libro

@ Investicar del Libro
@ Estudiar del libro capitulo 1

Figura 3.30: Listado de las tareas calificadas

Al elegir la tarea calificada, mostrara el detalle de la materia y la nota

obtenida por cada estudiante. (Ver Figura 3.31)

Detalle de Tarea calihcada

Titulo de tares: Deber de divisiones

Ejercios del libvo
Titulo de tares: Deber de divisione

Califcaciorc10

Dario Palacios

Califhcaciorc 10

| s Xavier Franco

Figura 3.31: Detalle de la materiay la nota obtenida
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En la pantalla anterior, el docente tendra un acceso rapido a las notas
obtenidas de cada uno de los estudiantes registrados en la materia.

3.2.9 Asistencias a Clases

La pestafia de asistencias a clases, mostrara un listado de los dias
asistidos por materia con su respectiva fecha. (Ver Figura 3.32)

- LR C T IR ¢« PEEE

= ACT Academic Control Task

TAMLAL IO raakie ASRTINCAN A
CALINCAR ALPRCACIONSS CLASER

‘ Lunes 28-08-2016

@ Martes 29-08-2016

Figura 3.32: Listado de los dias asistidos

Al seleccionar el dia, mostrara el listado de asistencia de los estudiantes

con su respectivo estado de asistencia, ya sea “Presente” o “Falta”.

La siguiente pantalla mostrara el listado de los estudiantes con su

respectivo estado de asistencia a clase. (Ver Figura 3.33)
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mainEstudiantes

Estudiantes

O Alejandra Eugenio

Figura 3.33: Listado de asistencia de los estudiantes
3.3 Menu Principal Perfil Estudiante

Al seleccionar la materia se mostraran todas las opciones del estudiante. (Ver
Figura 3.34)

Academic Control Task

Berrmnd@s

!; Home
[T  &nvdo Measajes

B Comgaderos de Closes

58 Cambio Comraseda

L] Carent Sesion

Figura 3.34: Opciones del estudiante
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El mena principal del estudiante tendra visible las siguientes opciones:
e Enviar un mensaje al docente.
o Listado de comparieros de clases.
e Cambiar su contrasefia.

3.3.1 Envio de Mensajes

El estudiante, podra enviar a su profesor mensajes o consultas con
respecto a las actividades enviadas. (Ver Figura 3.35)

Mensaje/Eventos

Amuncio
Descripcion

Fecha Entrega Tarea
Seleccionar Fecha

Figura 3.35: Enviar mensajes o consultas al profesor

La aplicaciébn automaticamente enviara al profesor una notificacion,
indicando que tiene un nuevo mensaje. (Ver Figura 3.36)

° Conectado Lomo Gpostivg MMl

ﬂ ACT Nutwo Mensne

Figura 3.36: Notificacién tiene un nuevo mensaje.
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Sub-Menu principal de materias del estudiante
Por cada materia el estudiante tendra 3 pestafias:
e Tareas pendientes.
e Calificaciones.
e Asistencias a Clases.
Tareas Pendientes

En la pestafia de tareas pendientes, mostrara el listado de las tareas
ingresadas por el docente, las cuales estan pendientes de realizar. (Ver

Figura 3.37)

=G

= ACT Academic Control Task

TARLAD Chd BACTN ASIITEMLIAN A
PENDENTES " CLA3ES

Ejercicios ¢e Suma y Resta

Deber Sumas y restas

@
@
@ cosisiasis
=
oy

Investigar del Libeo

Estudiar del Libro capitulo 1

Figura 3.37: Tareas ingresadas por el docente
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El estudiante debera enviar la tarea y cumplir con la actividad, posterior
a ello, el profesor calificara la tarea y automéaticamente la tarea pasara a
la pestafa de calificaciones.

Calificaciones

Las lista de tareas después de haber sido calificadas por el docente,
automaticamente se cargaran en la pestafia de calificaciones y estaran

divididas en:
e Deberes.
e Proyectos.
e Lecciones.

e Examenes. (Ver Figura 3.38)

& 8 T o dsnB 027

= ACT Academic Control Task

TAREAS

PEMDIENTES CALIFICACIONES

Deberes

Proyectos

Lecciones

Examenes

Figura 3.38: Lista de tareas
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El estudiante al seleccionar el tipo de tarea, se cargaran todas las tareas
ya calificadas por el docente para que el estudiante pueda visualizar la
nota obtenida. (Ver Figura 3.39)

= o8BS 0003

= ACT Academic Control Task

TANLAS
MOEMTE

@ Ejercicios de Factoeizacion

Ejercicion de Trinomio Cuadrado
Perfocto

‘ Estudiar del Libwo capitulo 2

@ Cuales son todas las formas

£}
@ Dibujar mapos dol ecuador

@ Estudiar capitulo 5 para la lecclon

@ Deber de Multiphcacion
@ Deber de Divisson

CALBCACIKONR

Figura 3.39: Seleccionar el tipo de tarea

El estudiante al seleccionar la tarea, podra visualizar el detalle del

trabajo realizado y la calificacién correspondiente. (Ver Figura 3.40)
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Detalls de Tarea colificadn

Calificacson

| smm Xavier Franco

Figura 3.40: Detalle del trabajo realizado
3.3.5 Asistencia aclases

El estudiante visualizara el listado de sus asistencias de la materia por
dia y el respectivo estado asignado, ya sea: “Presente” o “Falta”. (Ver
Figura 3.41)

ACT Academic Control Task

ALSTENDAS A
CLANES

) |
@ Lunes 28082016 fala

@ Martes 29.082016 Faha
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Figura 3.41: Asistencias de la materia
3.4 Criterios de aceptacion del producto

La App ACT ayudard a los estudiantes y docentes a tener un mejor control y
manejo de las actividades y tareas diarias, y asi mejorar la comunicacion entre
ellos. Los padres de familia al poder ingresar a la aplicacion, tendran acceso a
todas las notificaciones de tareas pendientes cuando el docente envia un
mensaje de alguna actividad o evento a realizarse. También les llegaran
notificaciones de las asistencias a las materias, asi podran detectar al instante

las inasistencias a clases de sus hijos. (Ver tabla 3)



44

3.4.1 Matriz de criterios de aceptacion del producto

Contexto

Criturio de Aceptacion

No permitirs el ingreso. Si el rio no existe, rhun
Siingresa un usuario existente, il Sastorto.
A, e Ne o5 Imalida. ‘mmelw.:memwu,m
Usuario. Usuario valido, Si ¢l usuario es valido, pasara a vaidar la contrasedia.
[ i\ C fia valida. Contrasedia valida, permitird el ingreso a la app,

S1ingresa un usuaria existente,

No parmitira el Ingreso. Sl la Aa no existe, 3
< la contrasefia es Invalida, un mensaje.
Usuario valldo, Siel o5 valldo, pasara a vaildar i3 contrasefia.
Contrasefia valida. Contrasefia es valida, permiticd el ingreso a la app.
Criterio de Aceptacian
— Criterio [ Eventn
Titulo de E Debe ingresar un titulo. Se mastrard un mensaje "Debe Ingresar un titule”,
Descripcidn del Evento. Debe Ingresar una descripcidn, | Se mostrard un mensaje ‘Debe ingresar una Descripcion”.
| jeo f el . Deve onar f ; kmﬂmmm*mhmrmmt
Notificacién. Se una notificackin, Se enviard una notificacidn al estudiante da la nueva tarea
s ingresada,
-} |J Qan IL -
Permite el ingreso un Usuaric Docente. Envia notificacién del mensase. Usgurd rictificaciSe, del mantaje'o del svanto al
mensaja o aventa enviado —— —— studiants.
alos estudiantes Usuario Estudiante. i Y "; " Uegard notificacidn del mensaje al docente.
puede enviar mensajes
e : Critmrio de Acaptacin
Criterio Contexto Evento
Tipo Tarea, In'::r” v Cargara lista de los tipos de tareas.
Titulo Tarea. Oebe Ingresar un titulo, Se rd un mensaje "Debe ingresar un titulo®.
Ingreso tarea | Descripcidn Tarea a Ingresar. | Debe Ingresar una descripcion. | Se mostrard un mensaje “Debe Ingresar una Descripcion”.
Seleccionar fechs Se mostrard un mensaje "Debe Sefeccionar una fecha de
o Debe selecconar fecha. P RRsT
miento tarea, A
Notifi ) ‘e R ) Se enviara una notificacion a estudiante da |a nueva tarea
ity ook btz Ingresada.
Usuario D ¢ Envia notificacidn de la nueva | La nueva tarea se mostrard en el tab de tareas tendientes
Permite el ingreso a una tarea. para el docente,
nueva tarea por el docente
. ) POF o Eetidiaite Raibié hotiBcacibn. La nueva tarea se mostrard en el tab de tareas tendientes a

reallzar para el estudlante,
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. Criterio de Aceptacian
Critesio Contexto Evento
Cargar lista y seleccionar
Tareat pendlentes por Tarea pendiente del docente. estudtante a calificar. Mostrard un pop up para caiificar la tarea,
calificar — . T OO Se mostrard 'a nota ingresada en el Tab de Calificaciones al

dacente y al estudiante.

En el tab de calificaciones mostrard las taceas de los

Usuario Docente, Ingreso calificacién, % i I oD B0 Do .
el docente después de S Estudiante. Recibir calificacidn realizada por | En el tab de calificaciones mostrard el detalle de 43 tarea y
haberlas revisado. i ¢l docente. la calificacién.

U Décinte Al seleccionar ef tab de Mastrard la lista de los dias de asistencia con ef detalle de
g _asistencia docente. los estudiantes que asistieron a la materia,
Al seleccionar el Tab de
Usuario Estudiante, S P Mostrard la lista de los ¢as de asistencia por materia,

Tabla 3: Matriz de criterio de aceptacion del producto
3.5 Informe y resumen de pruebas
Nos permitié llevar un seguimiento del progreso de los conjuntos de actividades

inmediatamente después de ejecutar las pruebas, se pudo ver el progreso en

las actividades ejecutadas. (Ver Tabla 4 - 5)

Modalo du iforma de pjececide de prusbas de software
APP ACADEMIC CONTROL TASK

Fectus v e 2 (&2 by Javew Fecha®s  Cmasn N s oon
Lo de prone (el SAeme teal X Deswacse
rriion M foem  efven PN tendacian  pondeia  mcdeacy el

1 I | ] 1
1 1) Dl g lagr 1 2 [ [ [Y) ok e 1 am
3 | 18 i roedguracin de robe Or anaroe 1 2 as a a2 s X pha ) am
4 I hgern SAgonts | itectur eitachante, 1 i as a1 a2 a2 § hgavo 1 am
$ & Agzeo Atz | tertn cocenn 1 H as a 2 ar § oo 1 ax
[ 6 Mgz Atz crk 1 [ as a3 a2 a3 § hgarn ] ax
T VAge Whgnts » - 1 3 a3 [T) Y] 07 | WAgm ! 0 aar
o ' YTy

TNagns | i H) as Q “ as g ) am

s » Hague ! - & - 1 2 as as a as PIE 1 ax

Tabla 4: Informe de pruebas

Exhosos Hoqueados Diferidoc Pendieses Reportades  fnandliss Dessanases Engroceso  Corregidos  Casosdet dia  Meta diara

Putos de seacidn y olnervecionss

Dos tpos de Cason: [P0

¥ Ingreso de a le matoria

| Perfil Estudionte | Consulta de tareas ¥

Tabla 5: Resumen caso de pruebas
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3.6 Métodos para correccion (Sprint)
Los diferentes métodos de correccion que implementamos fueron realizados
dependiendo del plan de pruebas y los sprint establecidos para la entrega de las
actividades realizadas. Si el sprint no cumple con los criterios de aceptacion, se
realizaran las siguientes actividades:
e El sprint se queda en estado pendiente.
¢ Verificacion de errores presentados en la revision de las pruebas.

e Se realizan ajustes solucionando los errores.
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CAPITULO 4

4. IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION

4.1 Solucién tecnoldgica implementada

Xamarin es una herramienta para los desarrolladores de aplicaciones moviles, y

la novedad de esta herramienta es la capacidad que tiene para que el

desarrollador escriba su app en lenguaje C# y el mismo cdodigo sea traducido

para ejecutarse en 10S, Android y Windows Phone. [5], [6], [7]

41.1

4.1.2

M-A

&

Xamarin Studio

Figura 4.1: Herramienta para los desarrolladores

Reduccion de tiempo de desarrollo

Para crear aplicaciones I0S se necesitan escribir cédigo en Objetive-C y
para crear Apps Android necesitamos conocer Java; Xamarin viene a
unificar estas diferencias con su IDE Xamarin Studio, ya que solamente
necesitamos dominar C# para crear aplicaciones 10S, Android y

Windows Phone.

Acceso ala API nativa

&

Figura 4.2: Librerias nativas de programacion

Xamarin Studio tiene acceso a todas las librerias nativas de
programacion, utilizadas para el desarrollo de aplicaciones android, I0S
y Windows Phone. Ademas incluyen capacidades especificas de la

plataforma como iBeacons y fragmentos de Android.
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Rendimiento nativo

Figura 4.3: Recursos de Hardware y Software

Xamarin Studio otorga una aceleracién y optimizacién de recursos de
Hardware y Software. Asi también permitiendo reducir el consumo de

memoria del dispositivo.

Desarrollo de aplicaciones moviles.

Figura 4.4: Lenguaje de programacion en C #.

Las aplicaciones creadas con Objective-C, Swift o Java, puede también
hacerlo utilizando lenguaje de programacion en C #.

C # utiliza la inferencia de tipos para dar a los desarrolladores una mayor

seguridad en el menor nimero de pulsaciones de teclas. [6]
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

La aplicacion que realizamos contribuye de manera muy importante para identificar,
controlar y dar seguimientos a las actividades de los estudiantes en tiempo real.
Otorgando una herramienta Util en la etapa académica estudiantil, permitiendo

también mejorar el rendimiento del estudiante.

Los estudiantes se familiarizaron facilmente con el uso de la APP, logrando mejorar
la comunicacion y organizacion de sus actividades o tareas, todo a través del envio

de mensajes, notificaciones y recordatorios de las actividades pendientes a realizar.

La aplicacion ACT, ha demostrado facilitar el proceso de seguimiento de los padres
de familia para cada una de las tareas o actividades que realizan sus representados.
Incluso logré que el padre de familia se involucre de manera directa con el control y
progreso estudiantil de su representado, de esta manera se alcanza los objetivos

principales del proyecto.

Recomendaciones

e Es importante el compromiso e intervencion de los padres de familia para
que sus representados puedan realizar las tareas o proyectos enviados por
el docente.

e Mantener actualizada la aplicacién con la versién mas reciente.

e Es recomendable que los padres de familia, revisen y asistan a sus
representados en la preparacion previa a una evaluaciéon de conocimientos
ya sea lecciones, aportes o examenes.

e Se recomienda que los usuarios manejen con cautela la clave asignada de
acceso al sistema, para asi mantener la confidencialidad de los registros
estudiantes a personal no autorizado.

e Para utilizar los reportes de asistencias, debe registrar primero las materias

en el sistema.
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