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RESUMEN

El presente proyecto tiene como objetivo el desarrollo de un Sitio Web que permita
realizar anuncios de adopcion, rescate y extravié de mascotas, la idea principal del
Sitio es inducir a la adopcién de animales antes de que estos sean abandonados en
la calle, creando asi un Sitio Web eficaz que conecte el uso de la tecnologia con los
problemas de la sociedad actual. Las herramientas de investigacion como encuestas,
citas de reportajes periodisticos y estudios de organizaciones en pro de los animales,
referenciados en este documento, justifican la necesidad de un sistema que facilite el

proceso de adopcion.

El sitio web muestra de manera accesible, rapida y clara la informacion al usuario
sobre los anuncios de mascotas disponibles en adopcion, extraviadas, etc.,
permitiéndoles optar por la adopcion y/o rescate de animales, el uso de multimedios
como iméagenes, videos, mapa de geolocalizacion de anuncios, etc., hace que la
experiencia del uso de esta herramienta de bisqueda en internet sea participativa y

agradable.

El proyecto esta dirigido a la comunidad en general, de esta manera el sitio web esta
provisto de una interfaz grafica sencilla en cuanto usabilidad, presentacién y
contenido de informacién, ademas nos da la oportunidad de aportar con temas
relacionados a la proteccion animal mediante la integracién a blogs, redes sociales,
comunidades online, etc., lo que le da un mayor alcance dentro de la sociedad de la

informacion.

El desarrollo aplicado para esta solucion esta basado en la metodologia SCRUM y

tecnologia CMS Joomla.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION.

EL abandono de mascotas es un problema que crece progresivamente y esta
presente en casi todas las sociedades del mundo [1], esto provoca que mueran
millones de estos animales anualmente, es suficiente con observar hacia la calle
de los pueblos y ciudades para ver esta realidad, muchos son los motivos porque

estos animales terminan en las calles, como la falta de dinero, tiempo, etc.

Tener una mascota es una gran decision, no solo se trata de un elemento de
diversibn o relax, sino que ademas involucra una gran responsabilidad y
compromiso con su sostenibilidad y mantenimiento. Por lo general las personas
no ven a las mascotas abandonadas o callejeras como un “problema” que necesita
una solucién publica sistemética y que tiene su origen en la irresponsabilidad de
los seres humanos. No existe una verdadera conciencia de que uno debe de
esterilizar a sus mascotas, vacunarlos y desparasitarlos, darles el tiempo y
cuidado necesario, adoptar animales de refugios y por ninguna razén
abandonarlos [2]. Por otra parte, observamos anuncios, como carteles o afiches,
de personas que han extraviado sus mascotas en diferentes situaciones, En
Ecuador, a diferencia con las personas no existen estadisticas oficiales sobre la

pérdida de mascotas.

Hay organismos que se han preocupado en regular este problema a través de
politicas publicas e inversion de recursos en campafias a favor de mascotas con
el objetivo de mejorar su forma de vida [3], Sin embargo este tipo de politicas
tendrian mejores resultados si los migramos a sistemas de adopcién mediante el

uso de las tecnologias de la informacién.



1.1 Justificaciéon del tema.

En el Ecuador no se manejen cifras exactas de animales abandonados o que
viven en las calles, pero se estima que en el Area Metropolitana de Guayaquil que
comprenden las ciudades de Guayaquil, Duran, Samborondon y parroquias del
Cantén Daule, deambulan aproximadamente 6000 mascotas asi lo informo Nadia
Diaz Bajafa, voluntaria de la Fundacion Amigos de los Animales (FADA) [4]. En
el Area Metropolitana de Quito, se estima que el 40% de su poblacién de animales

domeésticos estan en las calles, llegando a un total de 16000 [5].

En la actualidad, en el pais no existe un sitio web dedicado a la comunidad en
general, que facilite la adopcion de mascotas o que ayude a la localizacién de
alguna cuando se ha extraviado, se utilizan ciertos métodos, como las redes
sociales, o sitios web de instituciones sin fines de lucro que anuncian la adopcién
de mascotas, pero estos sitios son solo de caracter informativo, ademas
dependen de un espacio fisico como las Organizaciones no Gubernamentales
(ONG) y que demandan de recursos econémicos para mantener su existencia [6],
pero ninguno de ellos ofrece la posibilidad de registrarse en el sitio y crear
anuncios sobre la disponibilidad de mascotas en adopcion, rescatadas o

extraviadas desde la comodidad de su hogar.

Los seres humanos, quiza de una manera inconsciente, contribuimos a que este
problema cada dia se vuelva més incontrolable, una solucién es adoptar, asi
evitaremos que muchos animales deambulen por las calles incrementando el
problema, analicemos esto con un ejemplo:

Si se elige comprar una mascota de raza, en vez de adoptar un mestizo de la
calle, suponiendo que este mestizo es una hembra en plena etapa fértil, como

vive en la calle y no esta esterilizada. En su primer afio tendra alrededor de 16



crias, de los cuales 8 seran hembras, ya que las mascotas (perros y gatos) se
reproducen de manera geométrica, en el afio siguiente cada una de estas
hembras tendran otras 16 crias, en un total de solo 5 afos la descendencia de
esta hembra seran 65536 crias.

Con estos se puede decir que si mediante un sistema que nos permitiera adoptar
a una sola hembra, siendo responsables de su reproduccién, evitariamos el

nacimiento de 65536 animales en los préximos 5 afos [7].

1.1.1 Progresion Geométrica de la Reproduccion Animal.

Este Subcapitulo trata de explicar con un ejemplo la reproduccion

geomeétrica animal.

Una progresién geométrica es una secuencia en la que el elemento se
obtiene multiplicando el elemento anterior por una constante
denominada razoén o factor de la progresion. Se suele reservar el
término progresion cuando la secuencia tiene una cantidad finita de

términos, esta relacion se muestra en la siguiente ecuacion [8]:

a, - a;.r@ 1 @

En la ecuacion 1.1:

e asub n es el término en un periodo determinado, para nuestro caso

es el nimero de individuos resultantes después de un periodo n.

e n es el n-ésimo término, para nuestro caso esperamos los resultados

del quinto afo.


https://es.wikipedia.org/wiki/Sucesi%C3%B3n_matem%C3%A1tica
https://es.wikipedia.org/wiki/Raz%C3%B3n_(matem%C3%A1ticas)

e asub 1eseltérmino conocido en el primer afio, en nuestro caso seria

16 individuos en el primer afio.

e r es larazén por la que se multiplica cada término, nuestro caso es

una constante de 8.

Si tomamos en cuenta el ejemplo de la reproduccién canina, podemos
reemplazar valores en la formula de la progresién geométrica como en la

ecuacion 1.2, quedando de la siguiente manera.

as - 16.8 6D 12

De esta manera al ejecutar la formula, podemos deducir matematicamente
el nimero de individuos en un periodo proyectado, lo que le da veracidad
a la presente investigacién en cuanto a los datos presentados, al término
de 5 afios un solo individuo fértil se procreard geométricamente a una razén

de 8 anualmente, teniendo 75896 descendientes directos, ver Tabla No. 1.



PROGRESION GEOMETRICA DE LA REPRODUCCION

CANINOS FELINOS
1° afo 16 1° afio 12
2° ano 128 2° ano 2
3° afio 1024 3° afo 432
4° ano 8192 4° ano 2592
5o afio 65536 50 afo 15552
TOTAL ~ 798% TOTAL 18660

Tabla 1: Progresion Geométrica de la Reproduccién de Caninos y
Felinos

1.1.2 Motivo del Abandono de Mascotas.

La fundacién Espafiola Affinity, fundada en 1987, realizo un estudio de las
causas de abandono en el 2014 y los resultados se pueden observar en

la siguiente figura, ver gréafico 1.1 [9]:
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Motivos para el abandono del animal en la entidad

Grafico 1.1: Motivo del abandono de mascotas en Espafia

Como podemos apreciar en el Grafico 1.1, las principales causas de
abandono en Espafia son: la reproduccion inesperada con un 14%, el
cambio de domicilio tiene un 13,7%, en tercer lugar tenemos el factor
econdmico con un 13,2%, la falta de interés sobre el animal se ubica
con un 11,2%, otro de los resultados indica que un 11 % abandona el
animal por el mal comportamiento, un comportamiento que en muchas
ocasiones es producto de una mala crianza por parte de sus duefios que

al final desisten de tenerlos y los botan a la calle.

En el analisis realizado por la fundacion Affinity en Espafia, también se
determiné que un 29% son aun cachorros, cuando son abandonados,
mientras que un 57% ya son adultos cuando llegan a estas condiciones,

el resto estan en un estado avanzado de edad.



En cuanto al estado de salud indica que un 70% llega en estado muy
saludable y que un 30% llega en condiciones de enfermedades, un
porcentaje muy similar en cuanto a sus razas, un 16% son razas puras

mientras que un 84% son de razas mestiza.

En el estudio ejecutado por Affinity descrito al inicio de este subcapitulo,
también se informa sobre el destino que tienen estos animales, los datos
revelan que un 44% son adoptados, un 16% que son animales que en la
mayoria de veces fugan de su hogar son devueltos a los propietarios, un
15% permanecen en los centros de adopcion y un 11% son sacrificados.
Las cifras de adopciones fueron esperanzadoras y alentadoras desde el
afio 2008 hasta el afio 2012 en donde el porcentaje de adopcién crecio
desde un 24% hasta un 45%, no obstante esa cifra reflejo una caida en el

afio 2013 en el que disminuyo al 44%.

El borrador de la Ley Organica de Bienestar Animal (LOBA), que fue
presentado el afio 2014 ante la Asamblea Nacional del Ecuador, se
fundamenta en cinco aspectos: violencia interpersonal, temas de salud
publica, derechos de la naturaleza, bienestar animal y buen vivir, asi lo
explicé Silvia Bastidas miembro del Observatorio de Fauna Urbana [10].
La constitucion Ecuatoriana promueve y garantiza el derecho a una vida
sin violencia, entonces nace la necesidad de hacer conciencia sobre ciclos
de violencias hacia los grupos mas vulnerables como los animales, si bien
el Borrador de la Ley de Bienestar Animal ain no esta en vigencia, el 10
de Agosto del 2014, entr6 en vigencia el Cédigo Organico Integral Penal
(COIP) [11]. Que en su articulo 249 castiga con 50 a 100 horas de trabajo
comunitario a quien maltrate a un animal, ademas, establece para quien
cause la muerte de un animal de compafiia una sancion de entre tres y

siete dias de prision.



CAPITULO 2
2. SOLUCION TECNOLOGICA IMPLEMENTADA.

2.1 Instrumentos de Investigacion.
Los métodos de recoleccion de informacion implementados para el desarrollo de
la presente investigacion fueron realizados mediante:
» Encuestas.
» La Observacion de Campo.

» Entrevistas de Medios Informativos Locales y/o Internacionales

Encuesta: Se realizd una serie de encuestas a un pequefio grupo de personas
en la Ciudad de Guayaquil en la Provincia del Guayas, La encuesta consta de 10
preguntas de opciones faciles de responder. La idea principal es determinar la
situacion actual del uso de la tecnologia para realizar adopciones de animales
través de internet y cudl seria el éxito de un Sitio Web que permita realizar dichas

acciones, ver Anexo #1.



Tamarfo de la Muestra:

En estadistica, una muestraes un subconjunto de casos o individuos de
una poblacion estadistica, dicha valor se calculara utilizando la férmula estadistica

propuesta por Munch y Angeles que es la siguiente: [12].

n k’N pq
= 2.1
e2(N-1)+ k2pq @D

En la ecuacion 2.1:

» n =Tamafo de la Muestra

> N = Valor de la Poblacion

» Z = Valor critico correspondiente un coeficiente de confianza del cual se

desea hacer la investigacion

» P = Proporcion de ocurrencia de un evento. Este dato es generalmente

desconocido y se suele suponer que p=g=0.5.

> ( = Proporcién de no ocurrencia de un evento, es decir, es 1-p.

» E = Error Muestral, en tanto por uno.

La encuesta fue realizada en las instalaciones de la Escuela Superior Politécnica
del Litoral, que tiene una poblacién estudiantil (N) aproximada de 10736 [13], se
considerd un nivel de confianza (Z) de 95% y un error maximo muestral () del 5%
[12], .Reemplazamos los valores y obtenemos que: n es igual a 89.36, si

redondeamos resulta un total de 90 personas a las que aplicamos la encuesta.


https://es.wikipedia.org/wiki/Estad%C3%ADstica
https://es.wikipedia.org/wiki/Poblaci%C3%B3n_estad%C3%ADstica

10

2.2 Resultados de la Encuesta

Posterior a la ejecucién de La Encuesta, se presenta un analisis de cada una de

las preguntas planteadas.
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PREGUNTA #1

éIndique cual es su edad?
45
40
35
3
S 30
s 25
]
) 20
u‘:: 15
10
5 i
o |
18 - 25 25-35 35-45 45 -55 Mas de
afos afos afos afos 55 afios
M Personas 40 25 20 10 5
B Porcentajes 40% 25% 20% 10% 5%

Gréfico 2.1: Encuesta Pregunta # 1

Descripcion: El Gréfico 2.1, muestra los porcentajes de personas que han sido
encuestadas respecto a su rango de edad, un 40% conforman entre los 18 y 25
afos de edad, seguido por la edad de 25y 35 afios de edad, con 25%. El siguiente
rango es de 35y 45 afos de edad, con el 20%, luego tenemos el rango de 45 y
55 afios de edad con un 10% finalizando con el rango mayor a 55 afios que

alcanza el 5%

Andlisis: Es favorable el resultado que nos detalla las edades con el margen de
ciudadanos encuestados, indica una disposicibn superior entre un rango de
edades de 18 a 25, que facilita el conocimiento tecnolédgico al instante de hacer

uso nuestro sitio web



12

PREGUNTA # 2
éIndique su Género?
80
70
60
)
-] 50
8
g 40
g 30
w
20
10
0
Femenino Maculino
M Personas 72 28
B Porcentajes 72% 28%

Grafico 2.2: Encuesta Pregunta # 2

Descripcion: El Gréafico 2.2, nos muestra los porcentajes de personas que han
sido encuestadas respecto a su género, indicando el 72% es de género Femenino,

mientras que el 28% es de género masculino.

Andlisis: Con estos resultados obtenidos, se puede deducir que, probable que
los ciudadanos encuestados quieran adoptar o estan dispuestos a ayudar a
encontrar un hogar a alguna mascota que lo necesite a través de un anuncio en
internet. En esta pregunta de la encuesta las mujeres resaltaron mas ya que
estuvieron mas dispuestas a llenar el formulario de preguntas cuando se les
indicaba el tema, los hombres por su parte se mostraban un poco mas esquivos
al momento de llenar el formulario, lo que nos da a entender que el sexo femenino
tiene mayor interés a este tipo de obras sociales teniendo un mayor porcentaje de
participacion tenemos una mayor probabilidad de éxito en adopciones, rescates o

localizacidon de una mascota.



PREGUNTA # 3

éMediante que método ha elaborado un
anuncio de pérdida de alguna mascota?

70

60
S 50
]
S 40
2
S 30
(%)
S 20

©

0 N h
Internet unca he Otros Medios
hecho alguno
B Personas 15 20 65

B Porcentajes

15%

20%

65%

Gréfico 2.3: Encuesta Pregunta # 3
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Sisu respuesta es Otros Medios, por favor conteste la pregunta # 4, caso contrario
continue a la pregunta # 5.

PREGUNTA # 4
120 : {
100
3 80
]
8
o 60
3
(8]
S 40
20
0 A -
Anuncios en nun'C|os en Vallas
lugares publicos radio y/o ublicitarias
& P television P
M Personas 98 1 1
M Porcentajes 98% 1% 1%

Gréfico 2.4: Encuesta Pregunta # 4
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Descripcion: El Grafico 2.3 nos muestra los porcentajes de personas que han
sido encuestadas, el 15% publican el extravio de su mascota mediante internet,
mientras que el 20% nunca le han hecho la publicacién y el 65% optan la decision
por otros medios. Los ciudadanos que optan la opcién otros medios el 98%
publican anuncios en lugares publicos, mientras que 1% realiza mediante radio o

television, y el 1% mediante vallas publicitarias.

Analisis: Con estos resultados, en el Grafico 2.4, se puede observar que los
ciudadanos en general hacen muy poco uso de las tecnologias de la comunicacion
para hacer este tipo de anuncios ya que al momento de la pérdida de mascotas
usan métodos tradicionales de busqueda tales como anuncios en lugares publicos
como calles, plazas, etc. Hay que tener en cuenta que estos métodos tradicionales
son poco efectivos ya que solo muestran es ocasiones imagenes en blanco y
negro por los altos costos de impresion, ademas que atraen muy poco la atencion
de los ciudadanos, también cabe destacar que hay otros métodos quizd mas
efectivos pero con costos tan altos, tales como anuncios en la vallas publicitarias,
gigantografias, anuncios en radio o televisién, lo que nos lleva a indicar que un
sitio web tendria éxito debido a su sencillez y gratuidad, en donde se coloquen
anuncios de pérdidas de mascotas mediante el uso de multimedios tales como
videos imégenes a color, y ubicacion geografica y que ademas se pueda compartir

anuncios en redes sociales.



PREGUNTA #5

¢Mediante que método ha
realizado la adopcion de

mascotas?

80
(7]
S 60
8
P 40
2
s ]
w

0 — |
Internet Nunca lo he Otros Medios
hecho
M Personas 5 25 70

B Porcentajes

5%

25%

70%

Grafico 2.5: Encuesta Pregunta # 5

PREGUNTA # 6

éIndique que otros medios uso?

60
50
174
S 40
8
@ 30
>
Q 20
“ 10 :-
0 C Regalo d
.ompra en cga o. eun Lo recogié de
tienda de conocido o
L la calle
mascotas familiar
M Personas 10 35 55

B Porcentajes

10%

35%

55%

15

Sisu respuesta es Otros Medios, por favor conteste la pregunta # 6 caso contrario
continue a la pregunta # 7.
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Gréfico 2.6: Encuesta Pregunta # 6

Descripcion: El Grafico 2.5, nos muestra los porcentajes de personas que han
sido encuestadas, indicando que el 5% de los ciudadanos han adoptados
mascotas desde internet mientras que un 25% nunca lo han hecho y un 70%
adoptaron mascotas por otros medios.

Los ciudadanos que se van por la opcién de adoptar por otros medios las
mascotas se detalla que 10% compra en tienda de mascotas , mientras que 35%
le regalan algun familiar o amigo , y el 55% adopta la mascota que anda en la

calle.

Analisis: Con este resultado, Grafico 2.6, nos damos cuenta de que los
ciudadanos encuestados usan en menor medida o simplemente no usan las
tecnologias de la informacion para encontrar o adoptar una mascota, un gran
porcentaje indicé que se hizo con una mascota a través de otros medios tales
como: compra de la mascota en una tienda que arrojo un 10% esto hace que de
cierta forma discriminemos a los animales que no son de raza y que necesitan
encontrar un hogar, el hecho de no ser de raza no los hace ser menos importantes
0 menos inteligentes, lo que estamos haciendo es que estos deambulen por las
calles porque al crecer representan un cargo para el duefio y seguramente seran
abandonados, quiza esto sea por que los usuarios no conocen de un sitio web
gue nos muestra de una manera multimedia a través de fotos o videos la simpatia
de estos amigos de cuatro patas, nos alegra saber que de los encuestados el 35%
dijo que recibié una mascota como regalo y el 55% restante dijo que lo recogio
de la calle, estos resultados son alentadores porgue quiere decir que un total de

un 90% estaria dispuesto a darle hogar a una mascota.



17

PREGUNTA #7
¢Que mascota adoptaria?
60
50
8 40
©
S
§ 30
g 20
10
0
Perros Gatos Ninguno
M Personas 50 30 20
B Porcentajes 50% 30% 20%

Gréfico 2.7: Encuesta Pregunta # 7

Descripcién: El Grafico 2.7, nos muestra el porcentaje de personas que han sido
encuestadas respecto a su preferencia de adopcion, indicando que el 50% de
ciudadanos adoptarian perros, mientras que el 30% adoptaria gatos y un 20% no

adoptaria ninguna mascota.

Analisis: Este resultado nos detalla que un gran porcentaje de ciudadanos
encuestados si estarian dispuestos adoptarian mascotas, asi mismo podemos ver

gue la preferencia por perros es mayor que por los gatos.
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PREGUNTA # 8
éSientes alguna duda al adoptar
una mascota a través de
internet?
80
8 60
Z 40
0
Si No
M Personas 30 70
B Porcentajes 30% 70%

Grafico 2.8: Encuesta Pregunta # 8

Descripcion: El Grafico 2.8, nos muestra los porcentajes de personas que han
sido encuestadas con respecto a sus dudas de adoptar por internet, indicando que
en un 30 % sienten duda al adoptar una mascota desde un sitio web, mientras

gue un 70% no siente ninguna duda al adoptar una mascota.

Analisis: Con estos resultados obtenidos nos damos cuenta que el 70% de
ciudadanos encuestados no siente ninguna duda al adoptar una mascota desde
internet, llegando a la conclusion que un sitio web que nos permita la busqueda

de mascotas tendria una gran utilidad en la sociedad.
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PREGUNTA #9

é¢Usted posee alguna
computadora o equipo movil
con acceso internet?

100
8 80
-]
g 60
s 40
(%]
S 20
0 | I
Si No
M Personas 90 10
B Porcentajes 90% 10%

Grafico 2.9 Encuesta Pregunta # 9

Descripcion: El Gréfico 2.9, nos muestra la totalidad de personas que han sido
encuestadas que un 95% de los ciudadanos encuestados posee una computadora
o un movil con acceso a internet, mientras que un 5% no posee equipos 0

computadoras.

Analisis: Con estos resultados obtenidos nos damos cuenta que los ciudadanos
encuestados si poseen algun dispositivo con el que se pueda tener acceso a
internet, esto nos revela que si podrian hacer uso del sitio web de adopcion y
extravio de mascotas planteado, algo que debemos de tener en cuenta que si bien
es cierto un 95% de la muestra dice tener algun equipo con el que se pueda
acceder a internet, hay un pequefio segmento que no tienen acceso a datos, pero
esto es solucionable porque hoy en dia los espacio publicos en las ciudades

cuentan con zonas wifi gratuitas.
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PREGUNTA # 10

¢Qué piensa Ud. de un sitio web
dedicado a la publicacion de anuncios de

rescate, extravio y adopcion de

mascotas, facilmente accesible?

100
80
60
40
20

Encuestados

0

Muy
Interesante

Interesante

Poco
interesante

M Personas

85

10

5

B Porcentajes

85%

10%

5%

Gréfico 2.10 Encuesta Pregunta # 10

Descripcion: El Gréafico 2.10, nos muestra la totalidad de personas que han sido
encuestadas que el 85% es muy interesante publicar anuncio desde un sitio web,
mientras que el 10% le parece interesante, y el 5% les parece poco interesante

publicar anuncios sobre animales en adopcién, rescatados o extraviados.

Analisis: Con los resultados obtenidos vemos que hay un gran porcentaje de
ciudadanos 85% que les parece muy interesante que exista un sitio web accesible
desde algun equipo con acceso a internet en donde se pueda de una manera
mas interactiva ubicar a una mascota rescatada, extraviada, o en adopcion, lo que
hace indicar que el sitio web tendria una gran aceptacion con casi un 95%, segln

la muestra.
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2.3 Descripcion de la Propuesta.

221

222

Objetivo General.

El presente proyecto tiene como objetivo el desarrollo de un Sitio Web que
permita realizar anuncios de adopcidn, rescate y extravio de mascotas, la
idea principal del Sitio es la adopcién vy reinsercion de animales a sus
hogares o nuevos hogares antes de que estos sean abandonados en la
calle, creando un herramienta web referente de adopciéon animal, que

conecte el uso de la tecnologia con los problemas de la sociedad actual.

Objetivos Especificos.

Contribuir a la Disminucién de la presencia de animales en las calles y en

los refugios.

Facilitar informacion y seleccion de mascotas de nuestra preferencia que

se encuentren listas para ser adoptadas.
Facilitar el proceso de busqueda de animales rescatados y/o extraviados.

Convertir al Sitio Web en referente a la hora de decidir tener una mascota

de compafiia.
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Especificaciones Técnicas.

Segun las necesidades que el sitio web requiere, se identifica que debe de ser
de escenario simple y de acuerdo a lo documentado, debe de cumplir con las

siguientes caracteristicas:

» Disefio Adaptable.- El Sitio Web debe ser RWD (Responsive Design
Web), esto hara adaptar la apariencia de la pagina al dispositivo que se

este usando.

» Facilidad de Navegaciéon.- Se refiera a la familiaridad con que las
personas utilizan una herramienta web, a través de un disefio centrado

en el usuario

» Contenido.- Se refiere a la claridad, calidad y el orden como se presenta

la informacion a través de un programa de ordenador.

» Tecnologia.- El sitio Web sera desarrollado bajo licencia GPL(Licencia
Publica General) Multiplataforma, esto quiere decir que se podra acceder

desde cualquier navegador desde cualquier Sistema Operativo.

Herramientas de Desarrollo:

Desarrollo Prefabricado (Usar un CMS)

Un Sistema Gestor de Contenido (CMS), es una plataforma que nos
permite administrar el contenido de nuestra web a través de lineas de
codigo previamente desarrolladas, tales como: gestion de usuarios,
accesos y otras funciones, de una manera mas sencilla, los CMS son de
licencias gratuitas, cualquier persona con el conocimiento necesario podra
implementarla, ademas de que cuenta con muchos complementos (lineas

de cddigo) de licencias libres y otras son de pago [15].
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Ventajas de un CMS [16].

A\

El tiempo de desarrollo es menor.

Son lineas de cédigo ya desarrolladas y probadas.

Tienen muchas librerias de herramientas y plugins instalados por
defecto.

Interfaz de administracion facil de usar e intuitiva.

Comunidad de Soporte Online y grandes cantidades de

documentacion técnica.

Desventajas de un CMS

>

Vulnerabilidad a ataques, por esta razén los CMS actuales se estan
actualizando constantemente.

Algunos CMS son dificiles de implementar.

En ocasiones se requiere de desarrollo adicional, lo que puede

incrementar el valor de un proyecto.

¢Por qué Usar Joomla?

Se determinado el uso de Joomla versién 3.3 [14], porque es un CMS

potente que cuenta con las caracteristicas de facilidad de uso, edicion,

publicacién y extension, puede ejecutarse en la mayoria de servidores web

y cuenta con una amplia comunidad de soporte online.

Joomla es software de Cdédigo Abierto, escrito en PHP (Hypertext Pre

Processor) y Liberado Bajo Licencia GPL (Licencia Publica General), usa

una Base de Datos Relacional MySQL.
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I8

Joomlal

Figura 2.1: Logo de Joomla

Componentes

Los componentes Joomla Usados en el Desarrollo de esta Solucion
Tecnoldgica son de Codigo Abierto, de libre descarga y cuentan con una

gran cantidad de soporte online sobre cada uno de ellos [15].

ADSMANAGER: Es un Sistema de Anuncios Clasificados [16], permite la
creacion de anuncios en un sitio web, blusquedas por categorias, ciudad,

etc, ver figura 2.2.

AdsManager

Joomla Classified Component

Figura 2.2: Logo del Componente AdsManager

COMUNITY BUILDER: Es un sistema de Gestion de Usuarios [17],
permite el control de usuarios registrados en un Sitio Web y la creacién de

comunidades Online, ver figura 2.3.

\

COMMUNITY

Figura 2.3: Logo del Componente Comunity Builder
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UDDEIM.- Es un sistema de mensajeria entre usuarios [18], permite el
intercambio de texto entre usuarios registrados en un Sitio Web, ver figura
2.4.

muddelM

messagng for joomia sies

Figura 2.2: Logo del Componente Uddelm

2.4. Metodologia de Desarrollo

2.4.1 Qué es Scrum?

Scrum es un proceso en el que se aplican un conjunto de mejores
practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor
resultado posible de un proyecto. Estas practicas se apoyan unas a otras
y su seleccidn tiene origen en un estudio de la manera de trabajar de

equipos altamente productivos [19].

En Informatica, Scrum define un marco de referencia para crear software
complejo y entregarlo a tiempo de una manera mas sencilla, el desarrollo
se realiza en forma interactiva e incremental, en donde cada iteracion

incorpora una nueva funcionabilidad.
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Roles Scrum

El equipo SCRUM esta compuesto por los siguientes roles [19]:
Scrum Manager: Persona que Lidera el Grupo de Trabajo, guia al equipo
al cumplimiento de las reglas y mediacion de obstaculos que impidan el

desarrollo normal del proyecto.

Product Owner: Es el representante y/o duefio del producto, transmite los

requerimientos al equipo de trabajo a través de Historias de Usuarios.

Grupo de Trabajo: Es el grupo humano con el conocimiento técnico y

comprometido con el desarrollo del producto.

Componentes Scrum

Product Backlog: Es la pila de requisitos o historias de usuarios, descritos

en un lenguaje familiar para el Product Owner

Listas Priorizadas (Sprint Planning): Es la reordenacion de los requisitos

o historias de usuarios de acuerdo a un nivel de prioridad.

Sprint: es una lteracion con fecha fijjada en la que se convierten las

historias de usuarios a partes funcionales de un Software.

Daily Sprint Meeting: Son reuniones Diarias de unos 20 minutos en donde
cada miembro comenta sobre su avance, tareas pendientes, dificultades,

etc. relacionados con el desarrollo del proyecto.



27

2.5. Aplicacién Scrum al Proyecto Propuesto

2.5.1 Fase Uno.

En la primeras fase definimos roles y responsabilidades entre los
colaboradores en el desarrollo del proyecto, se entra en comunicacion con
el Product Owner para definir las listas de requisitos.

Roles: Para el desarrollo de este Proyecto, los roles fueron distribuidos

entre los autores de esta tesis.

Colaborador Rol

Erwin Garcia Scrum Master
Heidi Témala Scrum Owner
Erwin Garcia Grupo de Trabajo
Heidi Tomala

Tabla 2: Colaboradores con su Respectivo Rol
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User Story: Las historias de usuarios nos indican las funcionabilidades
gue tendra el Sitio Web, son el resultado de conversaciones con el

Product Owner.

ID: 1 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Interfaz de usuario facil de manejar

Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Erwin Garcia-Erwin Garcia
Descripcion Como cliente se espera que la interfaz sea

amigable, intuitiva y con un disefio amigable

Validacion

Tabla 2: Interfaz de usuario facil de manejar

ID: 2 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Registro de usuarios en el Sitio Web

Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Erwin Garcia-Erwin Garcia
Descripcion Como usuario requiero registrarme en el sitio y

tener acceso cada vez que yo lo demande

Validacion

Tabla 3: Registro de usuarios en el Sitio Web
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ID: 3 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Modificacion de Perfil de Usuario

Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Erwin Garcia-Erwin Garcia

Descripcion Como cliente requiero por mi seguridad modificar
mis credenciales de acceso al sitio cada vez que lo
crea conveniente

Validacion

Tabla 4: Modificacion de Perfil de usuario

ID: 4 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Adjuntar Imagenes en el Anuncio Publicado
en el Sitio Web

Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Erwin Garcia-Erwin Garcia
Descripcion El sitio debe de permitirme como usuario subir

imagenes adjuntas en un anuncio de extravié o
adopcion de mascotas
Validacion

Tabla 5: Adjuntar Imagenes en el Anuncio Publicado en el
Sitio Web
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ID: 5 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Adjuntar Videos en el Anuncio Publicado en
el Sitio Web
Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Erwin Garcia-Erwin Garcia

Descripcion  Como usuario el sitio web debo poder subir videos
adjuntos en un anuncio de extravié o adopcién de
mascotas
Validacion

Tabla 7: Adjuntar Videos en Anuncio

ID: 6 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Busqueda especifica de acuerdo a una
categoria
Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Erwin Garcia-Erwin Garcia
Descripcion Como usuario registrado en el sitio web debo de

poder buscar un tipo de mascotas en adopcién de
acuerdo a una categoria

Validacion

Tabla 8: Busqueda especifica de acuerdo a una categoria
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Nombre de Historia: Informacion de Anuncios de Disponibilidad

de Mascotas disponibles para Adopcidn, Rescatadas o
Extraviadas

Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Heidy Témala-Erwin Garcia

Descripcion El sitio debe de mostrarme todos los anuncios de
mascotas que estdn disponibles en Adopcidn,
Rescatadas o Extraviadas.
Validacion

Tabla 9: Informacién de Anuncios de Mascotas

ID: 8 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Realizar Adopcion mediante el uso de
informacion de contacto o mensajeria.

Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Heidy Tomala-Erwin Garcia
Descripcion En el caso de que se opte por adoptar una

mascota, el sitio debe permitirme entrar en
contacto con quien publico un anuncio de
mascotas.
Validacién

Tabla 10: Adopcién mediante sistema de contactos
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ID: 9 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Enlace de Anuncio Publicado a redes
sociales
Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Heidy Tomala-Erwin Garcia

Descripcion = Para una mejor acogida del anuncio publicado, el
sitio debe de tener la opcidon de compartirlo en
redes sociales como Twitter o Facebook

Validacion

Tabla 6: Enlace de Anuncio Publicado a Redes Sociales

ID: 10 Usuario: Cliente
Nombre de Historia: Busqueda de anuncios mediante el uso de
Google Maps

Prioridad Alta Riesgo en Ninguno
Desarrollo:
Programador Responsable: Heidy Témala-Erwin Garcia

Descripcion  El sitio debe de darme la posibilidad de buscar un
anuncio de acuerdo a una posicion geografica, esto
lo podria lograr mediante
el uso de google maps

Validacion

Tabla 7: Busquedas de Anuncios mediante el uso de Google
Maps

2.5.2 Fase Dos.

Sprint:
Todo el desarrollo del Proyecto se lo ha dividido en 5 Sprint, detallados en

las siguientes tablas:
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23-jun 20 horas

PILA DEL SPRINT

Total de
Avance

33
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40%

Instalacion y
configuracion Erwin Garcia
del servidor - Heidy
HT6 Xampp Anilisis | Entregada | Tomala 2
Instalacién de Erwin Garcia
Joomla versién - Heidy
HT7 334 Anidlisis | Entregada | Tomala 1
Erwin Garcia
Iniciar Apache y - Heidy
HT8 MySq|l Anidlisis | Entregada | Tomala 1
Creacion de Base Erwin Garcia
de Datos en Anilisis- - Heidy
HT9 MySq|l Disefio |Entregada |Tomala 3
Instalacidn de la Erwin Garcia
Pantilla del Sitio - Heidy
HT10 Web Anidlisis | Entregada | Tomala 1
Configuraciones
y Modificaciones Erwin Garcia
en la Plantilla del | Analisis- - Heidy
HT11 Sitio Web Disefio |Entregada |Tomala 4
Instalacidn del
Componente Erwin Garcia
Community - Heidy
HT12 Builder Andlisis | Entregada | Tomala 4
Configuraciones
y Modificaciones
del Componente Erwin Garcia
Community Anilisis- - Heidy
HT13 Builder Disefio | Entregada | Tomala 4

Tabla 8: Sprint 1
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03-jul

PILA DEL SPRINT

20 horas

Total de
Avance de
Tareas

Registro de Erwin Garcia

Usuario en el - Heidy
HT14 Sitio Web Andlisis/Disefio | Entregada | Tomala

Modificaciones Erwin Garcia

del Perfil de - Heidy
HT15 Usuario Andlisis/Disefio | Entregada | Tomala

Mantenimientos Erwin Garcia

del Perfil de - Heidy
HT16 Usuario Andlisis/Disefio | Entregada | Tomala

Instalacion del Erwin Garcia

Componente - Heidy
HT17 Ads Manager Analisis Entregada | Tomala

Configuraciones

y

Modificaciones

del Erwin Garcia

Componente - Heidy
HT18 Ads Manager Anédlisis/Disefio | Entregada | Tomala

Publicacién de

Anuncio ya sea

por Mascota

Extraviada, Erwin Garcia

Rescatadas o - Heidy
HT19 Adopcion Andlisis/Disefio | Entregada | Tomala

Mantenimientos Erwin Garcia

de Publicacién - Heidy
HT20 de Anuncios Andlisis/Disefio | Entregada | Tomala

Tabla 9: Sprint 2

03-jul-
04-jul-
05-jul-
06-jul-
07-jul-
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4 16-jul 20 horas

PILA DEL SPRINT
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18-jul-15
19-jul-15
20-jul-15

Avance de
Tareas

Publicacion de
Anuncios con Erwin Garcia
imagenes Analisis/Disefi - Heidy
HT21 adjuntos o Entregada |Tomala 4
Publicacion de
Opcion de
Anuncios Erwin Garcia
Recientes en Anélisis/Disef - Heidy
HT22 Redes Sociales |o Entregada |Tomala 3
Busqueda
especifica de Erwin Garcia
acuerdo a una Anélisis/Disef - Heidy
HT23 categoria o Entregada |Tomala 1
Visualizacién de
los ultimos
anuncios Erwin Garcia
publicados por | Anélisis/Disefi - Heidy
HT24 los usuarios o] Entregada |Tomala 4
Creacion de
Blogs por un Erwin Garcia
usuario Andlisis/Disefi - Heidy
HT26 registrado o] Entregada |Tomala 1
Registro de
actividades Erwin Garcia
mediantes Andlisis/Disefi - Heidy
HT27 Workflows o Entregada |Tomala 3
Publicacion de Erwin Garcia
videos en el Andlisis/Disefi - Heidy
HT28 Sitio Web o Entregada |Tomala 1

Tabla 10: Sprint 3



-15
-15

07-ago
08-ago

07-ago

PILA DEL SPRINT

20 horas

Total de
Avance de
Tareas

36

09-ago-15

100%

10-ago-15

11-ago-15

Mensajeria
privada entre Erwin Garcia
usuarios - Heidy
HT29 registrados Analisis/Disefio Entregada | Tomala 4
Publicacién de Erwin Garcia
Videos con - Heidy
HT30 Anuncios Analisis/Disefio Entregada | Tomala 4
Busqueda de Erwin Garcia
anuncios por - Heidy
HT31 Google Maps | Anélisis/Disefio Entregada | Tomala 4
Erwin Garcia
Levantamiento - Heidy
HT32 del Hosting Anédlisis/Disefio Entregada | Tomala 4
Ajustes Finales
de las opciones Erwin Garcia
de Menu - Heidy
HT33 Principal Anélisis/Disefio Entregada | Tomala 4

Tabla 11: Sprint 4
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS OBTENIDOS.

El Sitio Web desarrollado tendra un mayor éxito si se hace una correcta

difusion del mismo. Después del analisis a la encuesta desarrollada, seleccion de

la tecnologia de desarrollo y la aplicacion de la metodologia de desarrollo Agil

SCRUM se obtuvo como resultado un Sitio Web para Anuncios de Adopcion,

Rescate y Extravio de Mascotas, de esta forma se detallan los requerimientos

minimos para el funcionamiento y Las respectivas funcionalidades del Sitio.

3.1 Requerimientos de Funcionamiento.

3.1.1

3.1.2

Usuarios.

El desarrollo de este Portal Web va dirigido a personas de cualquier
condicion o estatus, que posean dispositivos con acceso a internet,
brindandoles un contenido e interfaz grafica amigable, programado de
forma eficiente para todos los servicios ofrece el sitio, el sitio es soportado

por la mayoria de navegadores existentes y de uso gratuito.

Infraestructura.

Este sitio web ha sido desarrollado en Joomla que es un Sistema
Administrador de Contenidos (CMS) escrito en PHP 5.6 y Base de Datos
MySqL 5.0.

Para alojar el Sitio Web se escogié un Apache Server, el mismo que hara

la comunicacion Cliente-Servidor con ayuda de los protocolos de internet.



38

3.2 Descripcion de Funcionamiento del Sitio Web

Pagina Principal.

JdosResultados % &%

[ adoptaunamigo.esy.es

Abrir las puertas de tu casa con el fin de
‘en un miembro mis de tu familia.

Adopta y Da Vida..!!

Cui to del pelo de

Usted esté squi: Inicio

Uttimas Publicaciones
Resultados

Cachi necesita un

Ondenpor Feohe hogar
Moscrtas Rovcatada Gton

Busqueda Avanzada

Publicar Nuavo | Todos fos avisos | Mi Cuenta | Mis Avisos | Regas

Cachi necesita un Charlot necesita un Rocky necesita un
hogar hogar...!!

1+ Oivido el nombre de usuanio?
oty 31082015

: b S
N ) ar..!!
7, e o NN =  AC 11

Figura 3.1: Pagina Principal Sitio Web

En la figura 3.1, tenemos la interfaz que se presentara al usuario, al momento de
cargar la pagina, tendra la opcién de revisar anuncios sobre las diferentes
mascotas disponibles, no es necesario estar registrado para observar cualquier

anuncio, pero si necesita registrarse para acceder a los contactos.



39

Registro de Usuario.

Adopta y Da Vida..!!

~ El mejor alimento comercial para mi

Cachi necesita un hogar
Mascots Rescatadss Gabos)

31082015

Charlot necesita un
r

Rocky necesita un

10gar....
Mscotas an Adopcion  Peros)

Figura 3.2: Registro Usuario en el Sitio Web

Todo usuario que requiera hacer una adopcién debera registrarse, para hacerlo
debera hacer clic en la opcion REGISTRESE en la pantalla de Registro de
Usuario, ver figura 3.2, solo una vez registrado podra ver informacion de los

demas usuarios, el registro debera ser validado por el administrador del Sitio.
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Menu Principal.

[ adoptaunamigo.esy.es

——
Usted esté squi: Inisio )
Uttimas Publicaciones

Resultados

Cachi necesita un
v hogar
(Masootas Rescatadas ! Gatos)

Busquada Avanzada Ordenpor| Fecha

‘Pudlicar Nuev | Todos los avisos | Mi Cuenta | Mis Avisos | Regiss

Descripcion Aviso Condicion Ciudad  Fecha
Razas Menta  31:08-

Cachinecesita un hogar (msscotas fescatadss/ Pequefies  Ecusdor 2015 31-08-2015
Gatos) De
Luis
t S Charlot necesita un
hogar..!!
Hits)
Mascots snAcogeton Paros
TS e i iy e et oo oy o s Ol "7~
a2 Sermanes e gusta comer de todo e sl -3
e
Charlot necesita un hogar...!! psscots s Medanas  Ecusdor 2015 fef82ms
Adoguken | Paros \:,y Rocky necesita un
‘; hogar....
. Mascots on scogeton Paton)
B, it
r' * 8 ¥
&5“' |

Chario e5 una perrta muy buens, apta psra convvi con
més perros. Al pinciio se muestra timida
= i L1 05-08-2015

S
Rocky necesita Un NOgar... s apeen esares  Ekra
1Parms) Ecuador

Figura 3.3: Menu Principal del Sitio Web

El Menu Principal, ver figura 3.3, me permitira navegar por Todos los anuncios
creados por otros usuarios y que estén vigentes a la fecha, leer las Reglas de

Adopcioén, Crear un nuevo anuncio, Usuarios en Linea, etc.



Anuncios

[ adoptaunamigo.esy.es/index.php/6-gatos/19-cachi-necesita-un-hogar

Biiscalo en Google
Maps.

Figura 3.4: Visualizacién de Anuncios Publicados en el Sitio Web

Anuncios » Mascotss Rescatadss » Gstos.

Cachi necesita un hogar
s e L s
Description

Cocni es una se Is encontrd en o parque de
‘Samanes e gusta comer de today Je gusta domnir fusra d casa
¥ avisa cuando ega vista.

[: Contacto

Mascotss Rescatedss ¥

Vover
i

Busqueds Avanzads

Contactar Lus Liberio pr Menssieria Privadis PMS

-
Usted esté aqui; Inico » Anuncios » Mascatss Resostadss » Gatos | Cachi necest un hogar
N

Cachi necesita un

Mascts Rescatadss | Gtos)

31082015

2082015
Rocky necesita un

hogar....
Prascotss nAcopson 1 Perros)

05082015
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Podemos observar que usuario ha creado algun determinado anuncio de nuestro

interés, ver figura 3.4, podremos observar los datos de contacto y enviar mensaje

de texto privado o correo electronico, ademas de poder compartir el anuncio sea

propio o de otros usuarios en las redes sociales.



Menu Mi Cuenta

Acceso al Sitio

Hols, erlugarc

) 4

i
|

Inicio
Crear Anuncio

o Todos los Anuncios
Les Regias

o Mi Perfil
o Crear Blog
Mis Conexiones
o Mis Anuncios
Mis Menssjes.

|

_ v
— v
Busqueda Avanzada
Biscalo en Google
Maps

5 Buscalo en Google Maps

ofificaciones

|

Ustad esté aqui- Inicio » Editar sus detalles.

Editar sus detalles

Informacidn de Contecta Lisnza Ratrato
Nombre Envin Garcia

erfugarc
Email erdugarci@espol.edu.ec
Contrasafia

Verificar contrasefia

Acerca de Mi

<p=50y un defensor de los Derechos de los animales, trabajo por un mundo
Imejor, recuerda da amor por que ellos son animales muy fisles=/p=

Figura 3.5: MenU mi Cuenta
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Ulimas Publicaciones

Cachi necesita un hogar
Mascotas Reacatadan / Gate)

‘ -
31-08-2015
Charlot necesita un

hogar...!!
{Mabeotas an AJ0pcion ! Parros)

.
- c N
b ol
- e
12-08-2015

Rocky necesita un

hogar....
{Magcotas en Adopeion / Parros)

W

05-08-2015

Galeria de Videos

A
S R
W

Como cuidar mi
«cachorro recien nacido
Vistas : 3

En el menu Mi cuenta, ver figura 3.5, Podemos Editar lo referente a nuestro Perfil,

como cambiar credenciales de acceso, los campos que tienen el icono de vista,

es la informaciéon que se podra ver desde los perfiles de otros usuarios, asi

también como el lienzo y la foto de perfil.



Busquedas
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st i 1 i i
Hols, edugarc
Buscalo en Google Maps Cachi necesita un hogar
{Mascotas Rescatadas / Gatos)
Visnas: 125
- Ubicacién de los Anuncios .
o B ) | Show Only Mascotas en Adopcion ¥
BT All Mascotas en Adopceion Ads (2)
s = : 31082015
1 Crear Anuncio
 Todos los Anuncios
“ Bahia de 51
Las Reglas Eaplade 3"1 o o
B Reseva) {Mascotss an Adopcion / Perros)
) Mi Parfil Manta & apdusoe s Latacunga E
o Crear Blog 9, 5 =, Quegedo 2 . §
» Mis Conexiones ' \ontiirisy POTtoviejo - D o \® -
Monticrst o L Cordi
+ Mis Anuncios P, el o5 “n elos! -~%
o Mis Menss; anganate
- sl Jipijapa El Carmen 2 Banos e . Lo
() 2! 3 & Agua Santa Sl - -
S Rl )
s . v i hogar....
| Mascotas Extraviadas 75} Babuohoye & {Mascotas en Adopcion / Parros)
F- Samborondén RS
Envier Movtesese 1 i Nocional
Busqueda Avanzada Guayaquil Milagro hod i
slh!\l$ o
G o Gk £ A a
Maps w o Gt @ e
1 Buscalo en Google Maps w2 ) Logeon, 05082015
[ Usuarios Onfine | s Galeria de Videos
Isla Pund 53] Cuenca™ Paute
Gualaces
pais demapt oo Taminosdei_rieomw dewerer serips | CUMIMIEC o \
el (g
ofificaciones
BT
cachorra recien nacido

Figura 3.6: Busqueda de Anuncios por Google Maps

La figura 3.6, nos muestra como hacer una blsqueda por google maps, en donde

se presentaran los anuncios de acuerdo a un area geografica.
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Mensajeria

~——
Usted esté aqui: Inicio » Mis Menssjes Uttimas Publicaciones
p S & Bandeja de entradz @& Bandeja de salids 7§ Papelers [ Nuevo mensaje Cachi T
{Mascotas Reecatadas  Gatos)
Pars:
Mostrar Ususrios
— -
v
| Meni Principal | =
[A][4][2] [A][A][A] [-1[a] (VI @[] A
Inicio 31082015
. ©O09OPOOSvEED®OO )
Abiale Charlot necesita un
Las Regles Menssie sl

Mascotas en Adopcion / Perros)

Mi Perfil

Crear Blog .
o Mis Conexiones . c 5 <
Mis Anuncios ood
o Mis Menss ,
= VA

2500 —um. . |
T if 12-08-2015
e

oopia para mi Rocky necesita un
= hogar....
= : | m Mogohlmmvdoﬂl Perros)
Busquads Avanzads
Biiscalo en Googie
Maps
Buscslo en Google Maps 05-08-2015
[ usaros e | Gtri s Vios
ol %
1 cwole ¥
= W
[ Noscaciones | EET o

cachorro recien nacido
; 2

Figura 3.7: Mis mensajes

Mis Mensajes es el sistema de mensajeria privada del sitio que contienen las
peticiones de mis contactos sobre algin anuncio de adopcion, extravio o rescate

realizado o alguna notificacién de solicitud de conexion, ver figura 3.7.
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Mis conexiones

Hola, erlugarc
o - GATITA RESCATA DE
Administrar conexiones UN SITIO

]
% ABANDONADO
(Animales Rescatados / Gatos)

Cerrar sesion Administrar acciones ) Administrar conexiones
Debajo vera los usuarios con los cuales esta conectado de forma directa. F
Catalogo Tecno —
20092015

[ menaerncioal [ e S

—_— Lindos Cachorros
(Animales en Adopcion / Perros)

“ Inicio © admin les en T
Crear Anuncio
Todos los Anuncios /:”“glf’ : 5
Condiciones de Uso amiia * A0S
otros g
oy A A\
TR o= .
Mi Perfil B s
Crear Blog O emvin » z
Mis Conexiones 19-09-2015
= Mis Anuncios Amigo
@ Blogs Famiia Cachi necesita un hogar
Mi Catalogo otros (Arimales Extraviados [Gatos)
Basqueda Especifica Pa=e 4 o
O heidy
» Amigo
calseg\oe'Zc'one Categoria~ v : Fainia
— - = Otros 19.09.2015
2 / Galeria de Videos
2 " " [oF ) E o

Figura 3.8: Mis Conexiones

Mis Conexiones, permite mantener un lazo de amistad entre los perfiles afines a
el sitio web, se puede administrar, aceptando o eliminando las solicitudes de

conexion entre usuarios, ver figura 3.8.
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Administracién del Sitio

€« C' [} adoptaunamigo.erwingarcia.net/administrator/index.pt * @ =

4 Joomlal spanish

2 (]
a (]

¥ |dioma - Predeterminado

Versiones 3.3 2005-2015

@ Ir ala pagina principal del sitio. © 2015 tesis

Figura 3.9: Administracion del Sitio

La administracion del sitio permite mantener actualizado el sistema, aplicar reglas

de uso a usuarios, administracion de complementos Joomla, etc., ver figura 3.9.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

1. El Sitio Web proporciona una alternativa para adopcion de mascotas, que
contribuira de alguna manera a la disminucién de la presencia de animales en

las calles y en los refugios.

2.  El Sitio Web propone una alternativa a los métodos tradicionales de busqueda
de mascotas extraviadas (anuncios, carteles, etc. en las calles), a través de
anuncios en linea y en las redes sociales, lo que brinda un mayor alcance a

los métodos comunes.

3. La tecnologia actual facilita mecanismos que colaboran con la resoluciéon de
problemas de la sociedad, el Sitio Web de adopciones, permite generar un
banco de informacién actualizada y en tiempo real sobre mascotas, con

mecanismos de busqueda acorde las necesidades de las personas.

4.  EISitio Web permite la automatizacion del proceso de adopcion, mediante una
plataforma tecnoldgica accesible y de mayor cobertura geografica, dado que
se puede acceder desde cualquier dispositivo que interactie con un

navegador.

5.  El uso de elementos multimedios como videos, mapas para geolocalizacion,
imagenes animadas, permite que el sitio web sea interactivo logrando un
canal abierto de comunicacién entre las personas que colaboran con
esta problematica. Actualmente no se tiene un medio centralizado para
este propdsito; mediante el aplicativo, se podra gestionar la publicacion

de videos, fotos, geolocalizacion relacionados a los anuncios.



48

Recomendaciones

1.

Trabajar en una capacitacion de utilizacion del Sitio Web.

Se recomienda realizar una campafa que publicite el Sitio Web, para asi
asegurar el éxito del proyecto y convertirlo en referente a la hora de pensar en

la necesitar un animal de compaiiia.

Se recomienda que el Sitio Web sea administrado por una organizacion o ente

regulador afin a los derechos de los animales.

El desarrollo de un Mddulo de Reportes, para llevar el control del trafico de

usuarios y anuncios, con el fin de controlar el abuso o0 engafios entre usuarios.

La Propuesta aqui planteada se analice en su totalidad y posteriormente, sea

considerada para posteriormente implementar el Sitio Web a Nivel Nacional.

Se recomienda a futuro, considerar el desarrollo de una aplicacion de
adopciones para teléfonos celulares, para mejorar la experiencia y el acceso

del usuario.

Se recomienda trabajar en un programa de educacion ciudadana respecto al
valor de las mascotas, se puede utilizar el sitio web propuesto para dicho

planteamiento.
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ANEXOS

ANEXO #1

DISENO DE LA ENCUESTA:

1.- ;Indique cuél es su edad?

18 — 25 afios () 25 — 35 afios ) 35 — 45 afios () 45 — 55

anos O

Mas de 55 afos

2.- ;Indique su Género?

Femenino O Masculino O

3.- ;. Mediante gque método ha elaborado un anuncio de pérdida de alguna
mascota?

Internet O Nunca he hecho alguno O Otros Medios O

Si su respuesta es Otros Medios, por favor conteste la pregunta # 4, caso
contrario continue a la pregunta # 5.

4. ;0Qué medio uso?

Anuncios en lugares publicos O Anuncios en radio y/o television

Vallas publicitarias O

5. ¢Mediante que método ha realizado la adopciéon de mascotas?

Internet O Nunca lo he hecho O Otros Medios O

O
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Si su respuesta es Otros Medios, por favor conteste la pregunta # 6 caso
contrario continue a la pregunta # 7.

6. ¢lIndigue que otros medios uso?

Compra en tienda de mascotas O Regalo de un conocido o familiar

Lo recogi6 de la calle O

7. ¢+0Qué mascota adoptaria?

PerrosO Gatos O Ninguno O

8. ¢ Sientes alguna duda al adoptar una mascota através de internet?

SiO No O

9. ¢;Usted posee alguna computadora o equipo movil con acceso
internet?

SiO No O

10. ;Qué piensa Ud. de un sitio web dedicado a la publicacién de
anuncios de rescate, extravido y adopcidon de mascotas, facilmente
accesible?

Muy Interesante O Interesante O Poco interesante O



