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1. ESPECIFICACIONES.

1.1. DESCRIPCION GENERAL DEL PROYECTO.

El siguiente provecto es un manejador de agenda, el cual permite a un usuaro
planficar sus actividades diarias Este tipo de agenda puede ser unipersonal o
compartida, permitiendo a mas de un usuario, ademas del propietario de la agenda,
poder ver las actividades de éste, o si tiene atribuciones para hacerlo, poder ingresar
actividades adicionales a las va existentes.

Esta agenda se basa en el esquema Cliente - Servidor, donde el programa
servidor que estda en una computadora con sistema operativo UNIX, interactua con el
programa cliente, ¢l cual se encuentra en un PC y que funciona bajo Windows. La
conexion entre estas dos maquinas se logra gracias al protocolo de transporte TCP/IP
que debe ser soportada por ambos sistemnas.

La funcion principal del servidor es la de manejar los archivos de las agendas,
para poder agregar, modificar, eliminar o consultar actividades en ellas, asi como
también . manejar ademas el archivo de usuarios autonzados al servicio, El programa
cliente se encarga por otra parte de permitir al usuano ingresar sus datos haciendo uso
de una interfase amigable y eficiente, esto se hace explotando las facilidades graficas
que provee Windows, tales como botones, cajas de edicion, menus tipo pop-down v de
vantana, etc, ademas del uso del mouse, por supuesto, mecanismos que permiten al

usuario una interaccion rapida, facil v eficiente con el programa.
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El programa cliente debe ademids encargarse de verificar que el usuario tenga
acceso al servicio de la agenda, después de esto, le debe permitir ejecutar las
operaciones que considere conveniente y también darle prioridad al duedo de la agenda

para permitirle & otros usuanos ver v talvez afadir actividades a su agenda.

1.2. REQUERIMIENTOS FUNCIONALES,

* Manejar los archivos en donde se contienen las agendas de los usuarios
autorizados al servicio, para que de éstos puedan afiadir, modificar o
eliminar datos de sus respectivas agendas.

e Debe permitir a un usuano (si este esta autorizade), a afadir actividades en
la agenda de otro usuario, los datos que este usuario afiada no deben ser
alterados por otro usuario, que también tenga acceso a la misma agenda.

e Permitir al administrador de la agenda afiadir o eliminar nuevos usuarios
autorizados al servicio de la agenda.

» Autenticar el uso del servicio, de forma que un usuario que no tenga acceso
al mismo no pueda hacer uso de éste.

* Debe permitir ingresar, modificar v eliminar las actividades que cada
usuario autorizado al servicio desee ingresar.

* Permitir al usuario tener un login name v un password, para de esta forma
poder determinar si dicho usuario tiene acceso al servicio o no

» Permitir al propietario de una agenda, asignarle permisos de lectura,

escritura 0 ambos, a otros usuarios; de manera que estos puedan leer o
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quiza hasta afiadir actividades en la agenda del usuario que ha otorgado los
PErMIS0s Tespectivos.

Permitirle al usuario ver aquellos mensajes que otros usuarios han grabado
en la agenda que dicho usuario esté usando, en una hora determinada Hay
que anotar que el usuario puede ver esios mensajes ya sea sobre su propia

agenda o sobre alguna otra en la cual este tenga los permisos pertinentes.

1.3. REQUERIMIENTOS DE RENDIMIENTO Y CONFIABILIDAD.

Para lograr que nuestra aplicacion tenga un rendimiento aceptable v sea

confiable en el mayor grado posible, necesitamos cumplir los siguientes requerimientos

Teniendo una linea de comunicacion lo suficientemente rapida, se asegura
que los tiempos de respuesta entre los requerimientos que se realicen entre
el cliente v el servidor, sean los mas cortos posibles. Sin embargo, el
tiempo de procesamiento de los datos tanto en la maquina cliente como en
la servidora, dependera en este caso de la velocidad de procesamiento de
cada una de dichas maguinas,

Si en algun momento la conexion falla o se interrumpe, se garantiza que
tanto el programa cliente como el servidor no se cancelen o queden
inhibidos. Para lograr esto s¢ hace uso de mecanismos tales como tiempos

maximos de espera entre envio y recepcion, para que de esta manera, si no
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s¢ recibe la respuesta en un tiempo maximo, s¢ genere ¢l mensaje de error
correspondiente sin afectar a las aplicaciones.

* 5i existiese algln error en la aplicacion cliente o en la servidora. esto no
afectara la conexion, en todo caso, si el error se produjera como respuesta
a una transaccion errada, el error sera notificado a quien hizo el
requerimiento.

Estos requerimientos se definen de esta manera dado que se ha pensado que la

aplicacion en general usard el esquema Cliente - Servidor,
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2. DISENO DEL PROTOCOLO.

2.1 ARQUITECTURA CLIENTE SERVIDOR DE LA APLICACION.

Dado que una agenda puede ser usada por una sola persona o poder ser vista o
escrita por otros usvarios, esto nos da la idea de que la agenda en realidad es una
agenda de grupo, en la cual un administrador de la agenda o, jefe de grupo puede
escnbir vy leer en las agendas de todos los usuarios que le permitan hacerlo. Como la
agenda entonces, va a servir en realidad a un grupo de usuarios, se tiene que los datos
de las agendas personales de cada uno de estos deben estar almacenados en archivos
que tienen que estar en un mismo computador,

De lo antenor deducimos que los datos entonces, son centralizados, si
queremos que el ingreso de actividades en la agenda sea usando una interfase
amigable, v, ademas no se requiera que se ingresen estos datos desde el mismo
computador en el cual se encuentran los archivos que contienen las agendas de los
usuarios, se necesita entonces de un esquema que permita comunicar la aplicacion de
ingreso y formateo de datos por parte del usuario con aguella que maneja los archivos
de las agendas de los usuarios.

Un esquema de programacion gue permita una interaccion de esta clase, es ¢l
esquema Cliente - Servidor De esta forma podemos tener una aplicacion cliente que
use una interfase amigable, asi como un mecanismo de edicion y de ingreso de datos
que es facil de manejar y eficiente, para el usuano. La aplicacion servidora por otro

lado puede estar gjecutandose libremente en la maquina que contendria los archivos de
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las agendas, pudiendo ella de esta manera atender a las transacciones del cliente de
manera transparente al usuario

El esquema Cliente - Servidor, contiene obviamente dos tipos de aplicaciones,
Un servidor el cual siempre esta gjecutandose indefinidamente, ademas se tiene la
aplicacion cliente, la cual envia requerimientos al servidor v después espera por la
respuesta que le envie este. Como se usa TCP/IP como el protocolo de comunicacion
de datos, necesitamos de algin mecamismo ¢ de alguna interfase que nos permita
enlazar tanto a la aplicacion chente como a la aplicacion servidora con ¢l protocolo
TCP/IP; ese mecamsmo al cual se hace referencia es la interfase de sockets,

Los sockets son en realidad un recurso del sistema operativo, que nos permite
abrir y mantener un canal de comunicacion TCP/IP entre cliente v servidor, para que a
través de este puedan interactuar ambas aplicaciones. Como se necesita que las
aplicaciones cliente y servidor se comuniquen entre si, se usa para el efecto, lo que
defimmos como buffer; se tiene un buffer que el cliente transmite al servidor con el
requerimiento que este quiera hacer, v se tiene ademas ¢l buffer que el servidor
transmite como respuesta a un requerimiento del cliente. El buffer en conclusion no es
mis que una cadena de caracteres que se transmite entre cliente v servidor, v la cual se
envia dentro del paquete TCP,

La aplicacion servidora tiene asignado un puerto, es a traves de este puerto que
el programa servidor puede recibir los requerimientos de los clientes, v ademas,

cuando un chiente necesita enviar un requenmiento al senador, debe conocer el puerto
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en ¢l cual estd ¢l servidor, De manera similar el cliente también tiene un puerto v a ese

puerto al cual se direcciona la respuesta del senvidor al cliente:

A continuacion se muestra un diagrama de como interactian la aplicacion

cliente con la aplicacion servidora.
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2.2 MAQUINA DE ESTADOS DEL CLIENTE Y DEL SERVIDOR.
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Para la maquina de estados del servidor se definen los siguientes estados

o [niciar proceso ) abrir socket | En este estado, se micializa el proceso
servidor, se asigna el socket que la aplicacion servidora usard para
comunicarse con el cliente. Se enlaza el socket con el puerto asignado en el
cual el proceso servidor recibira los requenimientos del cliente.

s Escuchar y recibiv requerimientos del clienre ;| En este estado, el proceso
servidor esta a la espera de que un requerimiento arribe al puerto en el cual
el este esta ejecutandose, Una vez que llega un requerimiento de conexion
desde el cliente, se crea un proceso mediante una llamada de sistema, el
cual atenderd los requenmientos del cliente recién conectado.

o Determinar transaceron © Del buffer recibido desde el cliente, se extrae la
cabecera de este, en el cual consta un campo que contiene el codigo de la
transaccion. 5i la transaccion existe, esta se ejecutard, si no existiese, se
manejard la condicion como un error,

* Procesar framsaccicsn - En este estado se procesa la transaccion gue ha
solicitado el cliente, si ocurriese algin error en la operacion, se maneja la
condicion de error, sino se preparara la respuesta a enviarse al usuario,

o Manejar errores . En este estado se formatea el buffer de respuesta al
chiente cuando algon error ha ocurrido, los errores que maneja este estado
tienen que ver con aquellos que podrian ocurren cuando alguna transaccion

no es ejecutada satisfactoriamente. En la cabecera del buffer que se envia al
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chente, se le coloca el codigo de retorno correspondiente al error que se ha
generado.

o Ewviar datos al cliente © En este estado se crea el buffer que sera enviado
al chente como respuesta a un requerimiento hecho por este,

Ademas para la maquina de estados del servidor, se define lo siguiente

» Buffer de entrada  Es el buffer que el servidor recibe del cliente, en el cual
se contienen tanto la cabecera con la transaccion a realizarce y los datos
respectivos

» Tipo-Error-Tranc : Es un codigo de error que genera el servidor, cuando
una transaccion enviada por el cliente no existe

o Jipo-Tranc+Datos © Del buffer que llega del cliente, se extrae la
transaccion sohcitada por el chiente (Tipo-Tranc), v los datos que envia ¢l
cliente {Datos),

fipo-Lrror | Dependiendo del error que ocurra cuando se ejecute alguna
transaccion en el servidor, éste genera el codigo de error correspondiente,

« Header ~ Datos ; Se construye la cabecera (Header), el cual contiene los
campos que forman el protocolo que se ha defindo para la aplicacion, con
los codigos de respuesta correspondientes a la transaccion solicitada por el
cliente; se le afiaden los datos que el servidor retorne al cliente (Datos), =1
la transaccion asi lo requiere

Para la maquina de estados del cliente, se tienen los siguientes estados

defimdos -

I3
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Editar y formatear datos del usuario . En este estado, la aplicacidn cliente
le permite al usuario ingresar los datos que este desea procesar en el
servidor. Una vez que se tengan todos los datos requeridos, se crea la
cebecera del buffer que se emviard al servidor, colocandole la transaccion
respectiva v de acuerdo al protocolo definido.

Abrir conexion : En este estado, la aplicacion cliente se encarga de
establecer la comunicacion con la aplicacion servidora a través del socket
asignado,

Enviar buffer v esperar respuesia © La aplicacion cliente, una vez
establecida la conexion, envia el buffer (cabecera y datos) al proceso
servidor, y se queda en espera hasta que el servidor Je responda
Deformatear datos y deferminar RC | La aplicacion cliente, una vez que ha
recibido el buffer de respuesta desde el servidor, separa la cabecera de los
datos. De la cabecera, se extrae el codigo de retorno (RC), v dependiendo
de su valor, se sabra si se debe manejar alguna condicion de error o no
Con la parte correspondiente a los datos, la aplicacion servidora separa los
campos que se puedan contener en estos y son mostrados al usuario
Manejar errores @ La aplicacion cliente manejara dos tipos de errores que
puedan ocurrie. El primer tipo tiene que ver con el cadigo de retorno que
recibe el cliente desde el servidor como respuesta a un requerimiento hecho
por el propio cliente. El segundo tipo tiene que ver con aguel que puede

generarse cuando ocurre un error en la comunicacion con el servidor

14
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o Cerrar conexion y ferminar - Una vez que se ha recibido el buffer desde el
servidor, y se ha procesado este, se termina la conexion con el servidor v
de esa manera tambien se termina la transaccion. De esta manera se tieng
que por cada transaccion se debe siempre abrir v cerrar la conexion con el
servidor,

Ademas para la maquina de estados del cliente se define lo siguiente

» Header + Datos : De los datos que el usuario ingrese a la aplicacion
cliente, ésta construye la cabecera (Header), con la transaccion
correspondiente v le afade los datos (Datos) que el usuario hava ingresado

» Buffer de Salida | Con la cebecera v los datos (Header + Datos), la
aplicacion chente construte el buffer que se enviara a la aplicacion
servidora.

» FError - Com | Tipo de error que se genera cuando se ha producido algun
problema en la comunicacion,

»  Error - Datos © Tipo de error retormnado por el servidor al cliente cuando
alguna transaccion no se ha realizado correctamente |, o cuando los datos

gue se retornaron al cliente no han sido los esperados.

2.3 SINTAXIS Y SEMANTICA DEL PROTOCOLO EN EL QUE SE BASA EL
CLIENTE Y EL SERVIDOR.
Nuestra aplicacion (tanto cliente como servidor), debe ejecutar basicamente

dos actividades diferentes, una de ellas es la dedicada al ingreso de usuarios
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autorizados al servicio asi como su autenticacion, v, la otra es la que se encarga del
manejo de los archivos de la agenda de cada usuario, es decir, se encarga de hacer los
ingresos, modificaciones, eliminaciones v adiciones de actividades en la agenda de cada
LSUArio.

El protocolo de manejo de transacciones de la agenda, se lo podria representar

de la siguiente manera :

Pagucte TCP ] 1023
Header TCP
Datos

0 4344
10623

Header Agenda Datos Agenda

L..-!._ 46 1023 L
Header Reg. Datos Beg.

Como se puede observar en el diagrama, dentro del paquete TCP, la parte de
los datos, contiene el buffer de nuestra aplicacion. El buffer contiene el Header
Agenda, que es la cabecera del buffer que usara nuestra aplicacion, v en la que se
define el protocolo a usarce. En Header Reg, se contiene una pequefia cabecera que se
ha definido por registro, esta sirve a los registros correspondientes a las actividades de

la agenda v a los registros de usuarios.
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La cabecera Header Reg, se usa para realizar operaciones de ingreso,
eliminacion o modificacion por registro eénviado en la parte de datos. Con esta
cabecera la aplicacion podra ser capaz de realizar operaciones individuales por cada
TeRISITO que se envie.

El protocolo {contenido en la cabecera general), se ha definido de la siguiente

manera :

CODTRAN Codigo de transaccion (3 bytes)

USUARIO Login name del usuario que efectia
la transaccion (8 byvtes)

AGENDA Archivo de agenda utilizado (8
bytes)

PASSWORD O NAMEFILE Password - Password del usuario
Namefile : Archivo para consulta
de actividades (8 bytes)

CLAVE ALTERNA Para basqueda sucesivas de
registros (8 bytes)

LONG RESP Indica la cantidad en bytes del (2
bytes) buffer enviado desde el
servidor

REG REDQ) Indica cuantos registros solicita el
cliente (2 bytes)

17
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REG RET : ' Indica cudntos registros ha

retornado el servidor (2 bytes)

MAS REG e Le indica al cliente s1 el servidor
tiene mas registros por enviarle (2

bytes)

RC Codigo de retorno del servidor al

cliente {2 bytes)

Para la cabecera que tiene por cada registro a enviarse dentro de la parte de
datos del buffer de la aplicacion, se tiene que enviar junto con los datos
correspondientes a cada registro el codigo de transaccion correspondiente a dicho
registro, para que de esa manera la aplicacion servidora pueda determinar el tipo de

operacion que realizara con cada uno de esos registros.
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3, DISENO DEL SERVIDOR.

3.1. FUNCIONALIDADES DEL SERVIDOR.

El servidor de encargara basicamente de efectuar las siguientes operaciones

o Efectuar la autenticacion para el acceso al servicio por parte de algin
usuario, es decir, cuando la aplicacion cliente le envie en un buffer el
nombre del usuario v el password respectivo acompanado de la transaccion
correspondiente. La aphcacion servidora se encargara de verificar si dicho
usuario esta contenido en el archivo de usuarios autorizados al servicio, si
¢l usuano no exastiese se le enviara el mensaje de error correspondiente al
cliente.

»  Aceptar transacciones de Ingreso, Modificacion, Consulta v Eliminacion de
datos (actividades) de la agenda, para el usuario propietario de la agenda
Ser capaz, ademas, de poder efectuar la adicion de datos a alguna agenda
por parte de usuarios que tengan permiso para ello, los datos afadidos por
un usuario no pueden ser modificados por otro que también tenga permisos
sobre esa misma agenda.

+ Modificar los archivos que contengan los permisos para aquellos usuarios
que puedan leer y escribir en la agenda de otro usuario, esto se hace como
respuesta a un requerimiento del cliente, donde el propietario de la agenda

es el que otorga los permisos a aquellos usuarios a quienes desee darselos

20
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» Poder ingresar y eliminar usuarios autorizados al servicio de agenda, se
hara interactuando con el servidor mismo a través del programa cliente, o a
traves de un programa de administracion que se encuentra en el mismo
computador en el que corre el servidor. Solo el administrador del servidor
de la aplicacion puede crear o eliminar usuarios autorizados al servicio

ofrecido

3.2. TIFO DE SERVIDOR Y SU JUSTIFICACION.

Cuando un usuario utiliza la aplicacion cliente para efectuar ya sea un ingreso
de actividades propiamente dicho o una asignacion de permisos para otros usuarios
sobre su agenda, por ejemplo; el cliente debera enviar un buffer de datos que no sera
siempre de la misma longitud ¢n cada iteraccion que este haga Si se requieren
consultas repetidas o ingresos sucesivos asi como tambien modificaciones, hay que
recordad que todas estas operaciones las realiza en realidad el programa servidor sobre
los archivos destinados a almacenar los datos de las agendas para cada usuario,

Las operaciones que realiza el semidor y que describimos en resumen en ¢l
parrafo antenor, no son operaciones que se realicen en un tiempo relativamente corto,
ademas es muy probable que la aplicacion cliente, esté corriendo en un computador
que no posea la caractenistica de ser multitarea, de esta forma, si cada requerimiento se
realiza después de que termina el amterior, ¢ sea, iterativamente; el usuario en la
maquina que corre la aplicacion cliente debera esperar a que su requerimiento sea

aceptado por el servidor, procesado v después recibir 1a respuesta.

|
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Si consideramos todo lo dicho anteriormente y §i pensamos por un momento
que el computador que corre la aplicacion servidora puede estar sujeto a una gran
carga de trabajo, entonces, la aplicacion cliente debera esperar un liempo quiza
relativamente grande para que su requenmiento sea atendido, sin contar con el tiempo
que podria demorar el procesamiento del requerimiento en el senvidor, esta situacion
haria que los usuarios eviten usar la aplicacion cliente, va que les demandaria mucho
tiempo de espera, el cual podrian aprovechar efectuando alguna otra operacion en el
computador que corre la aplicacion cliente, v que no lo pueden hacer, porque s1 el
cliente corre en un computador personal monotarea, se deberia terminar un proceso
para efectuar el sigmente,

5i la aplicacion cliente estd corriendo en un computador con un sistema
operativo multitarea, que sea compatible con una arquitectura PC, tal como 08/2, por
gjemplo; quiza podria sacrificarse un poco v dejar su aplicacion cliente esperando
algin tiempo y hacer alguna otra cosa,

Considerando todo estas situaciones, lo mas logico si tenemos un computador
con un sistema operative multitarea, en el que corre la aplicacion servidora, es que
tengamos un servidor que pueda atender varios requerimientos simultaneamente, Esto
se logra teniendo un senvidor concurrente multiproceso. Este tipo de aplicacion
permite crear un proceso esclavo por cada conexion que se tenga con algin cliente
dado, de forma que cada requenmiento se maneja en forma separada como un

Proceso aparte,

12
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Como el cliente usa codigos de transaccion relacionados con cada operacion
que se realiza, decimos que nuestro senvidor es multitransaccional, Cada vez que un
usuanio ingresa {efectia un proceso de logon) a la aplicacion, se registra en un archive
creado para el caso al usuario que ha ingresado, esto se hace debido a que como la
conexion solo existe cuando se efectua una transaccion, se necesita saber si el usuario
ha sido autenticado o no cada vez que éste solicite que se ejecute alguna transaccion
Por esta razon, debido a que el servidor mantieng este registro podemos decir también
que nuestro programa servidor es Stateless, debido a que no se mantiene un control

del estado de la conexion,

3.3. DISENO DE LOS DATOS MANEJADOS EN EL SERVIDOR.

De acuerdo con el protocolo especificado, a través del cual las aplicaciones
cliente y servidor se comunican, tenemos las siguientes estructuras definidas:

e Para la representacion del protocolo en el cual se basara la clomunicacion

entre el chiente y el servidor.

NOMBRE o TIPD LONGITUD (BYTES)
codtran caracter 9
usuario caracter 9
agenda caracter Q
password / file caracter 0
len_req entero 4
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len_resp entero 4
gl reg req entero 4
qt_reg ret entero 4
mas reg caracter 1
re enters 4

» Para el manejo de los registros correspondientes a operaciones de ingreso,

modificacion, eliminacion, etc, de usuarios, se define la siguiente estructura

Nﬂm TIPO L'UNEII‘_UP ﬁﬂES}
codtran waﬁer o 4 —
USUAro caracter 9

password caracter g

desc caracter 31

* Para el manejo de los registros correspondientes a operaciones de ingreso,
modificacion, consulta, o eliminacion de actividades en la agenda, se define

la siguiente estructura |
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NOMBRE TIPO LONGITUD (BVEES)
s —“— . S
fecha caracter 8

hora caracter &

alarma caracter 1

desc caracter 200

# Se ha definido también en el servidor ¢l archive Logon, el cual lleva el
registro de los usuanos autonzados al servicio de la agenda que han tenido

acceso al sistema, la estructura del archivo se muestra a continuacion -

NOMBRE TIPO . LONGITUD (BYTES)
usuario caracter . 8
horain caracter 8
horaout caracter 8

s Elarchivo Usuarios contiene los datos referentes a los usuarios gue tienen
acceso al servicio de la agenda, este archivo contiene el login name del

usuario, el password vy la descripcion de cada usuario, La estructura del

archivo se muestra aconfinuacion
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NOMBRE TIPO ~ LONGITUD (BYTES)

caracter 2

usuario
password caracter 8
descripeion caracter 30
= El archivo de Permisos contiene informacion respecto de los permisos que
un usuario otorga a otros usuarios sobre su agenda. Los campos de este
archivo son el login name del usuario al cual se le han otorgado los
permisos, ¢l nombre de la agenda sobre la cual se ha otorgado el permiso,
los permisos (lectura ,escritura, o administracion), Cuando nos referimos al
permiso de administracion, hacemos en realidad referencia al usuario que es
el administrador de la agenda, por lo tanto solo existe un usuario con este
atributo. La estructura del archivo es la siguiente |
usua;i::; " o caracter h 3
agenda caracter 8
lectura caracter 1
append caracter 1
adm caracter 1
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« El servidor utiliza también un archivo de configuracion (sagenda.cfg), en el
cual se fijan ciertos parametros que el servidor usa para poder funcionar sin
problemas. Los parametros pueden ser alterados de manera que el proceso
servidor pueda actuar de manera diferente, el archivo lo podemos ver en ¢l
apéndice 2.

En el apéndice 5 podemos ver la definicion de las estructuras citadas en este

apartado, hechas en lenguaje C, que ha sido el lenguaje en el que se programé la

aphecacion servidora

3.4. DISENO DE LA APLICACION SERVIDORA.

La aplicacion servidora esta basada en procedimientos, es decir se define un
programa principal v diferentes funciones y procedimientos que se definen para
efectuar todas las operaciones que realice el programa servidor, incluyendo las
transacciones que se realizan entre cliente y servidor. Cada uno de estos

procedimientos o funciones se definen en algoritmos que se detallan a continuacion.

3.4.1. Algoritmo PRINCIPAL.
Este algoritmo describe el funcionamiento del proceso servidor en si, sin entrar
en detalles de las operaciones que se efectian para cada transaccion dada
1.- Crea un Socket v lo asocia a un puerto conocido
2 - Coloca el Socket en modo pasivo.

3.- Repetidamente llama a accept, para recibir el proximo requerimiento de un cliente
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4.- Crea un proceso esclavo para manejar el buffer que llega desde el cliente,
1.1  Recibe un requerimiento de conexion, se usa esta conxion para
iteractuar con el cliente.
1.2 Recibe el buffer y determina ¢l tipe de transaccion, si la transaccion no
es vahda, se le envia un codigo de error al cliente,
1.3 Ejecuta la transaccion y responde al cliente.

Cierra la conexion una vez que se han satisfecho los requenmientos.

3.4.2. Algoritmo LOGON,
A través de este algoritmo podemos autenticar el login name y el password del

usuario que desea acceder al servicio de la agenda.

.- Recibe el buffer del cliente y extrae la estructura que contiene ¢l login name v el
password del usuario.

2~ De la estructura extraida en el punto 1, se obtienen el login name v ¢l password
del usuano.

3- El login name v el password del usuario son comparados contra el archivo que
contiene a todos los usuarios autorizados al servicio,

4.~ 5i el usuario existe, se crea una entrada en un archivo que contiene el usuario
que ha accesado al servicio, este archivo se crea para registar si el usuario que
efectla alguna transaccion, ya ha accedido al servicio primero.

5. Siel usuario no existe, se envia el codigo de error respectivo al cliente,
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3.4.3 Algoritmo LOGOFF.

Este algoritmo explica el proceso de desconexion o eliminacion del registro de

acceso al servicio de la agenda.

| -

Dada la transaccion de LOGOFF, se extrae del buffer del cliente el login name
del usuano,

Con el login name del usuario, se verifica que éste se encuentre registrado en el
archrivo de usuarios que han dado LOGON, si se encuentra alli, se elimina la
entrada correspondiente a ese usuario.

Si no se encuentra en dicho archivo, se le envia el cadigo de error respectivo al

cliente,

3.4.4. Algoritmo ING_USR.

Este algornimo explica el proceso de ingreso de un nuevo usuario autorizado al

servicio de la agenda.

e
i

Del buffer que llega del cliente, se extrae la estructura que contienen los datos
del nuevo usuario a ingresar

Se crea un directorio en el cual se colocaran las actividades que el usuario
coloque en su agenda.

Se le creara una entrada en el archivo que contiene los usuarios autorizados.

Se¢ le creara una entrada en el archivo de permisos sobre la agenda de propiedad
del nuevo usuano,

Se envia un codigo de retorno al cliente,
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3.4.5, Algoritmo CON_USR,

Este algontmo explica el proceso de consulta de usuarios que se realiza en el
servidor, hay que anotar que esta consulta es masiva, es decir; cada vez que se efectia
una transaccion de consulta al servidor, éste le envia todos los usuarios con acceso al
servicio de la agenda.

1.-  Se abre el archivo que contiene los usuarios con acceso al serveio de la agenda.

2- 3¢ lee registro por registro dicho archivo, y se llena el buffer en el cual se le
enviaran los datos al chente.

3.- 5i se llena el buffer de envio, se lo envia con una marca indicando que existen
mas registros por enviarse.

4.-  Si existen mas registros por enviarse, ¢l cliente envia otra transaccion vy el
servidor envia los siguientes registros, se regresa al paso 3 s existen mas

registros, sino se termina la consulta,

3.4.6. Algoritmo MOD_USR.
Este algoritmo ilustra como el servidor realiza una modificacion de datos de un
usuAno, esta operacion se la realiza para un usuario a la vez.
L= Del buffer de llegada del cliente, se extrae el registro que contiene el login name
del usuario a modificarse, junto con sus datos.
2- Se escriben los datos del usuario en el archivo que contiene a los usuarios

autonzados al servicio de la agenda.
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3-  Seenvia el codigo de retorno al cliente.

3.4.7. Algoritmo ELI_USR.
A través de este algoritmo, se explica como el servidor elimina a un usuario del

archivo de usuanos.

1.-  Del buffer de llegada del cliente, se extrae el registro que contiene el login name
del usuario a eliminarse.

2.~ Seelimina la entrada de ese usuario del archivo de usuarios autorizados.

3.~ Se eliminan los archivos donde aguel usuaric mantiene las actividades de su
agenda.

4.- Seborran todos los permisos que este usuario tenga sobre otras agendas.

5= Se envia codigo de retorno al cliente.

3.4.8. Algoritmo ING_ACT,

Este algoritmo explica como el servidor ingresa o afade una nueva actividad en
la agenda del usuario que efectiia esta transaccion.
I.-  Del buffer de llegada del chiente, se extraen todos los registros correspondientes

a actividades a ingresarse en la agenda,

[ =]
K

Cada registro de actividad enviado por el cliente, es ingresado en el archivo que
corresponde a la fecha en la que se ingresa la actividad, cada archivo que
corresponde a una fecha diferente se encuentra en el directorio de la agenda del

LISLIATIO,

il
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3.- 5i existen mas actividades por ingresarse. el cliente envia otro buffer lleno de
registros de actividades, repitiendose los puntos 1 v 2.

4.-  Una vez finalizada la transaccion, se le envia un codigo de retorno al cliente,

3.4.9. Algoritmo CON_ACT.
Este algoritmo explica como el servidor realiza una consulta de actividades de

una agenda dada

1- Del buffer de llegada del cliente, se extrae ¢l registro que contiene la fecha de la
agenda cuyas actividades se quieren consultar,

2- Con la fecha que se obtiene, se abre el archivo correspondiente a la fecha que se
quiere consultar.

3- Seextraen las actividades que se encuentren en ese archivo para la fecha que se
esta consultando, hasta que se llene el buffer que se le va a enviar al cliente

4.-  5i existen mas registros por envierse, el servidor le envia una sefia al cliente
indicando que existen mas registros.

5.~ Cuando el cliente se percata de que existen mas registros por recibir, efectua
otra transaccion, v el servidor le envia los registros restantes repitiendo el paso
3

6.-  Si no existen mas registros, se le notifica esto al cliente, de manera que no

realice mnguna otra transaccion de consulta de actividades.

3.4.10. Algoritmo MOD_ACT.
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Este algoritmo explica como el programa servidor modifica alguna actividad

previamente ingresada en la agenda.

1.- Del buffer de llegada del cliente, se extraen los registros de actividades a
modificar,

2-  Seabre ¢l archivo que corresponde a la fecha que contiene las actividades que se
van a modificar.

3.- Por cada actividad que se encuentre en el buffer de llegada del cliente, ésta es
modificada en el archivo correspondiente.

4= 5i el cliente tiene mas actividades que enviar, formatea otro buffer con registros
de actividades v lo envia al servidor, repitiéndose desde el paso 1

5.- Una vez que se modifiquen las actividades que se han enviado al servidor, éste le

envia un codigo de retorno al chente,.

3.4.11. Algoritmo ELI_ACT.
Este algoritmo explica como el servidor elimina alguna actividad de la agenda.
I.-  Del buffer de llegada del cliente se extraen los registros que contienen las
actividades a eliminarse
2- Por cada registro en el buffer que contiene alguna actividad a eliminarse, éste es

eliminado del archivo que contiene dichas actividades
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3- Una vez que el servidor ha efectuado la transaccion |, le envia un codigo de

retorno al cliente.

3.4.12. Algoritmo PERMISOS.

Este algontmo explica como un usuario puede otorgar permisos a otros
usuarios para que puedan leer y hasta afadir actividades sobre la agenda de la cual
dicho usuario es propietario.

l.-  Del buffer de llegada del cliente se extrae el registro que contiene los datos
necesarios.

Z2.- En el archivo donde se almacenan los registros otorgados a los usuarios, se
ingresa el login name del usuario a quien se le otroga permisos, la agenda sobre
la cual se le dan los permisos, y, los permisos que se estan otorgando.

3- LUna vez que el servidor termina la transaccion, se envia un codigo de retormo al

servidor.

3.5 COMPROMISOS DEL DISENO.

* Aunque se liene un servidor concurrente, existe de todas maneras una cola
de espera de requerimientos que arriban al puerto a través del cual el
servidor con el cliente, de esta manera si llega un numero de requerimientos
mavor al tamafio de la cola, éstos no son tomados en cuenta por el

servidor. Los procesos se encolan debido a que el proceso servidor no
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puede atender a un cliente si se encuentra efectuando un fork para crear un
proceso hijo.

e Aungue un servidor concurrente puede garantizar la ejecucion de
requerimientos de manera simultanea vy eficiente, esto no  puede
aseguramos que se introduzcan demoras en el procesamiento debido a
preblemas de transmision que pueden ser tales como | congestion en la
linea, velocidad baja de transmision, ruido en la linea, etc.

* Debido a que la aplicacion servidora se comunica con la aplicacion cliente
usando un protcolo TCPAP, no nos preocupamos de la integridad v
retransmision de los datos, ya que el control de errores y de flujo estd
cubierto por el protocolo mismo.

= La aplicacion servidora crea un proceso esclave por cada requerimiento de
un cliente dado, teniendo en cuenta que cada cliente puede efectuar un
requenmiento a la vez. No se garantiza de ninguna manera, sin embargo,
que si un requeriniento de algun cliente es atendido en un lapso pequefio
de tiempo, el siguiente sera tratado de la misma manera.

3.6 ADMINISTRACION DEL SERVIDOR.

Esistira un usuario que va a tener los atnibitos del administrador, ¢l sera el
responsable de configurar mediante el archivo correspondiente los parametros de
inicializacion del servidor. Otra responsabilidad del administrador, sera el
mantenimiento del archivo que contiene los usuanos con acceso al servicio, solo el

administrador podra crear o eliminar usuarios.
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El mantenimiento del archivo de usuarios, lo puede hacer el administrador ya
sea usando el programa cliente, el cual presta esta facilidad, o también, a través de un
programa de administracion hecho para tal efecto, el cual se encuentra en la misma
maquina donde corre la aplicacion servidora. El programa de administracion, le
permite también al administrador eliminar registros fisicamente de los archives de
atributos ¥ de usuarios, dado gue cuando se elimina algin registro de cualquiera de
estos archivos, la ehminacion es logica, a través del programa admimstrador podemos

eliminar fisicamente esos regisiros.
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3.7. DIAGRAMA DE BLOQUES DE LOS PROCEDIMIENTOS DEFINIDOS

EN EL SERVIDOR.
Recibir Reg, ¥
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e~ 4 ™ e
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4. DISENO DEL CLIENTE.

4.1 FUNCIONALIDADES DEL CLIENTE.

La aplicacion Cliente tendra las siguientes funcionalidades |

Establecer la conexion con la aplicacion servidora, v una vez que los
requerimientos sean atendidos, cerrar la conexion,

Permitir al usuario ingresar su nombre v password, crear el buffer para
transmision y emviar éste al servidor, el servidor se encarga de hacer la
autenticacion.

Pernutir al usuario a través de una interfase amigable v de ficil manejo,
editar las actividades a ingresar o modificar en su agenda, Crea el buffer
con la respectiva transaccion para que sea procesada por la aplicacion
servidora,

Permitir al usuario asignarle pernisos a otros usuanos para que puedan ver
v quiza también afadir actividades en la agenda de su propiedad.

El cliente, al recibur los datos desde Ia aplicacion servidora, debe identificar
el tipo de mensaje que ha recibido y hacerle saber al usuvario si son
respuestas a requernimientos o codigos de error que se han generado.

El cliente estara encargado de manejar los codigos de error va sea que los
hava generado él mismo o que provengan desde el servidor. El cliente le
mostrara al usuario ¢l mensaje de error correspondiente v el codigo de

error que se ha generado.

3
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¢ El cliente proveera un sistema de ayuda, de manera que el usuario pueda

orientarse mejor en el uso de la aplicacion.

4.2 DISENO DE LOS DATOS MANEJADOS EN EL CLIENTE.

Dado que el chente ha sido implementado en Visual Basic 3.0 para Windows,
tenemos las definiciones de los principales datos a usarce, como se explica a
continuacion.

» Para la comunicacion entre el cliente y el servidor, se define la siguiente

estructura que contiene la cabecera del buffer a enviarse al servidor

'NOMBRE TIPO ~ LONGITUD (BYTES)
cﬂ-l:litran string o 4. .
USLLATIO string 9
agenda siring 9
clave alterna string 9
tipo_busqueda string 1
clave bsg siring f
len_req string 4
qt_reg req string 4
len_resp string 4
qt_reg_ret string 4
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mas reg string 1

re string 4

# Para los registros de manejo de usuarios para operaciones de ingreso,

consulta, modificacion, v, eliminacion, se define la siguiente estructura |

NOMBRE = TiP0

codtran string

Usuario string g
password string 9
desc string 31

o Para ¢l mangjo de los registros correspondientes a los permisos que un

usuario otorga a otros sobre su agenda, se define la siguiente estructura

NOMBRE == TG - Hanvn e
———_— T — e
Usuario string 9
agenda siring 9
lectura string |
escritura string 1
adm string |
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» Para manejar los registros correspondientes a las actividades que un usuario
puede ingresar, modificar, consultar o eliminar en su agenda o en las

agendas a las que el usuario pueda acceder. Se define la siguiente

esirictura |
NOMBRE = TIPO 2 LONGITUD (BYTES)
mdtmn s"ing i Gt 4 R
hora string 6
alarma string 1
desc string 200

La dltima estructura definida representa los regisros de las actividades de una
agenda por hora, el dia de la agenda consultada, es introducida en la cabecera de datos
cuando se gjecuta alguna transaccion relativa a la agenda con el servidor. La definicion
de las estructuras y de las constantes usadas en el programa cliente, se incluyen en el

apendice 6.

4.3 DISENO DE LA APLICACION CLIENTE,
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La aplicacion cliente se ha disefiado basandose en la definicion de objetos
utilizados en Windows, tales como botones, cajas de edicion de texto, ventanas en las
cuales poder ingresar v mostrar datos ingresados por el usuario, mends tipo pop-down
v de ventana, etc; para estos objetos se definen procedimientos relacionados, los cuales
se ejecutan cuando ocurre algin evento en dicho objeto, como por ejemplo, cuando se
presiona algun boton, se ejecuta el codigo relacionado con la operacion relacionada a
dicho boton. A través de la herramienta de programacion que se ha utilizado para
codificar ¢l programa cliente, se pueden disefiar los objetos Windows, que se definen
para la aplicacion

Los algoritmos que se detallan a continuacion muestran la secuencia de pasos
que siguen los procedimientos definidos v que estan relacionados a los eventos que

ocurren una vez que el usuario ha ingresado los datos requeridos.

4.3.1. Algoritmo SEND_LOGON.
Este algoritmo explica como se realiza el proceso de Logon desde el cliente
hacia el servidor,
1.-  Editar el login name v el password del usuario.
2.- Formar la cebecera del buffer de datos con la transaccion correspondiente, y
formatear los datos ingresados en el buffer a enviarse al servidor.
3.~ Enwvia el buffer al servidor, v espera respuesta
4 - Una vez recibido el bufter de respuesta del servidor, extraer el codigo de retorno

recibido de éste.

13
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5-  Si el codigo fué exitoso, habilitar las transacciones de manejo de la agenda, v,
guardar el login name del usuano en una variable global; sino enviar el mensaje

de error commespondiente.

4.3.2. Algoritmo SEND_LOGOFF.
Este algoritmo explica como el cliente realiza el proceso de logoff

.- Siel usuano ha dado logon, se extrae el login name del usuario de la variable en
donde se lo almaceno, cuando éste realizd un logon,

2- Formar la cabecera de buffer de datos con la transaccion correspondiente y
formatear los datos a en el buffer a enviarse al servidor.

3.-  Enviar al buffer al servidor v esperar la respuesta,

4- Una vez recibido el buffer de respuesta del servidor, extraer el codigo de
retorno recibido de éste.

5-  Si el codigo fué exitoso, se dehabilitan las las transacciones de manejo de la
agenda, si el codigo no fué exitoso, enviar el mensaje de error respectivo al

LISLIANID.

4.3.3. Algoritmo SEND_ING_USR.

Este algontmo explica como el usuano, en este caso el administrador de la
agenda, puede crear usuarios usando la aplicacion cliente
1.- [Imgresar los campos correspondientes al login name, password v descripeion del

ULV WSUATNO 8 Crear,
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[ B ]
i

Formar la cebecera del buffer de datos con la transaccion respectiva y formatear
los datos ingresados en el buffer a enviarse al senvidor

Enviar el buffer al servidor y esperar la respuesta,

Una vez recibido el buffer de respuesta desde el servidor, se extrae el codigo de
retorno enviado de éste al cliente.

Dependiendo del codigo de retorno, se muestra el mensaje respectivo al usuario.

4.3.4. Algoritmo SEND_CON_USR.

Este algontmo explica como un usuario puede realizar una consulta de

usuarios aurorizados al servicio de agenda. La consulta que se realiza es masiva, ¢s

decir cada vez que se realiza esa transaccion, se obtienen todos los wsuarios

autorizados desde ¢l servidor,

1.-

[
K

Formar la cebecera con la transaccion respectiva de consulta y enviar el buffer al
servidor.

Enviar el buffer al servidor y esperar la respuesta

Una vez llegado el buffer desde el servidor, extraer el codigo de respuesta de
gste,

Si el codigo de retorno ha sido exitoso, se extraen los registros de los usuarios
gue se encuentren en el buffer que envio el servidor v se los coloca en un
arreglo. 5i el codigo de retorno no fue exitoso, se envia el mensaje respectivo al

usuno.
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Si el servidor le envid al cliente una sefia de que existen mas registros por enviar,
el cliente formatea un nuevo buffer de envio con el ultimo registro recibido en el
buffer v forma la cabecera con la transaccion, v efectuamos los pasos definidos a
partir del 2,

Cuando el servidor envie una sefia indicando gue ya no existen mas registros, se
muestra el arreglo de regsitros de usuarios, consultados desde el servidor, al

usuano gue esta efectuando la transaccion.

4.3.5. Algoritmo SEND_MOD _USR.

Con este algoritmo se expheca la forma en la cual el programa cliente hace la

modificacion de los datos de un usuano dado en el archivo de usuarios en el servidor.

Esta transaccion solo puede ser realizada por el administrador de la agenda.

Efectuar una transaccion de consulta de todos los usuanos autorizados al
servicio, Esto ya se explico en el algoritmo anteror.

Una vez que se tenga la lista que contiene a todos los usuarios, se escoge uno de
ellos,

Para el usuario que se ha escogido, se le pueden modificar los campos de
password y de descripcion.

Una vez efecruados los cambios, se forma la cabecera del buffer con la
transaccion correspondiente,y se formatean los datos en el buffer para enviarlos
al servidor.

Enviar el buffer al servidor y esperar por la respuesta,

4
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G-

Del buffer enviado desde el senvidor, extraer el codigo de retorno. Dependiendo

del valor de dicho codigo, se muestra el mensaje correspondiente.

4.3.6. Algoritmo SEND_ELI_USR.

Este algontmo explca el proceso que sigue el programa cliente para eliminar

un usuaro del archivo de usuarios que se encuentra en el servidor. Esta transaccion

solo puede ser realizada por el administrador de la agenda.

L.-

2-

Hacer una transaccion de consulta de todos los usuarios autorizados.

Una vez gque se tenga la lista de todos los usuarios obtenidos desde ¢l servidor,
escoger uno para eliminacion.

Mostrar los datos del cliente v esperar por confirmacion de eliminacion,

Una vez se confirme la eliminacion, se forma la cabecera del buffer con la
transaccion correspondiente, se formatean los datos referentes al usuario a
elimmarse en el butfer de envio al servidor,

Enviar el buffer al servidor y esperar respuesta,

Una vez que se tenga el buffer enviado por el servidor, obtener de éste el codigo
de retorno, v de acuerdo al valor de dicho codigo mostrar el mensaje

correspondiente al usuario

4.3.7. Algoritmo ING_ACT.

Este algoritmo describe como el cliente realiza un ingreso de actividades en la

agenda que el usuano esta usando.
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Ingresar la fecha en la cual se desee afiadirse alguna actividad.

Por cada actrvidad a afiadirse, ingresar la hora y el texto de la actividad,

Formar la cabecera del buffer de envio al servidor con la transaccion
correspondiente, v ademas, colocar en dicho buffer los registros de actividades
suficientes para llenar el buffer

Enviar el buffer al servidor y esperar respuesta,

Obtener el codigo de retorno del servidor y mostrar el mensaje correspondiente
al valor retornado,

Si se tienen mas registros de actividades por enviarse al servidor, repetimos los
pasos a partir del 3.

Una vez que no se tengan mas registros que enviarse, se termina la transaccion.

4.3.8. Algoritmo CON_ACT.

Este algoritmo explica como se realiza una consulta de actividades de la

agenda por parte del cliente. La consulta de actividades se hace para un solo dia a la

vez, para la fecha que se solicite,

1=

Formar la cabecera del buffer a eviarse al servidor con la transaccion
correspondiente a la consulta de actividades, ademas enviar en el buffer la fecha
para la cual se van a consultar las actividades.

Enviar el buffer y esperar por la respuesta.
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Una vez que llegue el buffer desde el servidor, obtener de éste el codigo de
retorno y dependiendo de su valor, mostrar el mensaje correspondiente,

Del buffer que llega desde el servidor, obtener los registros correspondientes a
las actividades de la fecha que se requirio. Si el servidor envid alguna sefia
indicando que existen mas actividades para la fecha requerida, se repiten los
pasos a partir del 1., colocando ademas en el buffer de envio al servidor, el
ultimo registro retornado por el servidor.

Una vez que se tengan todos los registros de actividades, éstos son mostrados al

usuario, si es que para la fecha que se requiera existen actividades.

4.3.9. Algoritmo MOD_ACT.

Este algontmo explica como la aplicacion cliente realiza la modificacion de

alguna actividad para una fecha dada en la agenda.

Realizar una transaccion de consulta de actividades para la fecha que se requiera,
esto ya se explico en el algoritmo anterior

Una vez que se tengan los registros de las actividades que retorno el servider
para la fecha requerida, por cada actividad que se quiera modificar, elegir la hora
v modificar el texto de la actividad.

Una vez que s¢ confirme la modificacion de las actividades en las horas de la
techa elejida, formar la cebecera del buffer de envio al servidor con la
transaccion correspondiente y colocar en el buffer los registros de actividades

suficientes para llenar el buffer,

4%
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Enviar el buffer al servidor y esperar la respuesta.

Una vez que se reciba el buffer de respuesta, obtener el codigo de retorno v de
acuerdo al valor que tenga mostrar el mensaje respectivo. Si existen mas
registros de actividades por enviarse, repetir los pasos a partir 3 (con excepeion
de la confirmacion).

Una vez que no existan mas registros por enviarse, se termina la transaccion.

4.3.10. Algoritmo ELI_ACT.

Este algoritmo explica como la aplicacion cliente puede eliminar actividades

para una fecha dada de la agenda

1.=

Efectuar una transaccion de consulta de actividades para la fecha que se
requiere,

Una vez que se tengan los registros de las actividades que retorno el servidor
para la fecha requenida, por cada actividad que se quiera eliminar, elegir la hora y
borrar el texto de la actividad.

Una vez que se confirme la eliminacion de las actividades en las horas de la fecha
elejida, formar la cebecera del buffer de envio al servidor con la transaccion
correspondiente v colocar en el buffer los registros de actividades suficientes
para llenar el buffer.

Enviar el buffer al servidor y esperar la respuesta

Una vez que se reciba el buffer de respuesta, obtener el codigo de retorno vy de

acuerdo al valor que tenga mostrar el mensaje respectivo Si existen mas
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registros de actividades por enviarse, repetir los pasos a partir 3 (con excepcion
de la confirmacion).
Si no existen mas registros para eliminacion, por enviarse al servidor, se termina

la transaccion.

4.3.11. Algoritmo PERMISOS,

Este algoritmo explica como un usuario, a traves de la aplicacion cliente, puede

otorgarle permisos de lectura v quiza escritura a otros usuarios sobre su agenda

1.-

Consultar los usuarios que se encuentran en el archivo de usuanios autorizados
que se encuentra en el servidor,

Una vez que se tenga la lista de los usuarios, se debe elegir uno de ellos, a quien
se le van a otorgar los permisos.

Ingresarle al usuario los permisos, ya sea de solo lectura o de escritura,

Formar el buffer a enviar al servidor con la transaccion correspondiente, y
formatear los datos ingresados en el buffer

Una vez que se confirme la operacion, enviar el buffer al servidor y esperar la
respuesta.

Del buffer de respuesta del servidor, obtener el codigo de retorno v de acuerdo

al valor de éste, mostrar el mensaje respectivo al usuario

4.3.12. Algoritmo CON_AGENDA,

5l
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Este algoritmo le permite a un usuario, a través de la aplicacion cliente,

consultar las agendas sobre las cuales €l tiene permisos de solo lectura o escritura

I.-  Formar el buffer de envio al servidor con la transaccion correspondiente.

2.-  Enviar el buffer y esperar la respuesta del servidor,

i~ Colocar en un arreglo los registros correspondientes a las agendas a las cuales el
USUANOo tiene acceso,

4.~ Siel servidor le envia una sefia al cliente indicando que existen mas registros por
enviarle al cliente, el cliente repite los pasos a partir del 1,

5- Una vez que no existan mas registros que enviarle al cliente, se termina la

transaccion,

4.3.13. Algoritmo CON_PERMISOS,

Este algoritmo explica como un usuario, a través de la aplicacion cliente, puede
consultar los usuarios que tienen permisos de solo lectura o escritura sobre la agenda
propiedad del usuano que esta usando la aplicacion,

1.- Formar el buffer con la transaccion correspondiente de consulta de usuarios con
permisos sobre la agenda.

2~ Enviar el buffer al servidor y esperar la respuesta.

3.-  Colocar los registros de permisos en un arreglo.

4.-  5iel servidor envia una sefia al cliente de que existen mas registros por enviarse,
seguir los pasos a pertir de 1.

5.- 51 no existen mas registros por enviarse, termina la transaccion.
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4.3.14, Algoritmo ACT_BROAD.

Este algoritmo explica el proceso de afadirle alguna actividad en la agenda de

VATIOS USUATioS,

1.«

!‘..'I

Efectuar una transaccion de consulta de actividades para la fecha que se
especifica, si no se trabaja con la fecha actual

Efectuar uan transaccion de consulta de usuarios autorizados al servicio de la
agenda

Editar el texto de la actividad, en la fecha y hora que se hava elegido.

Elegir de entre los usuarios que se consultaron a quines se les afadira la
actividad en sus agendas.

Formar la cabecera del buffer con la transaccion correspondiente y formatear los
datos a enviar en el buffer de envio al servidor.

Enviar ¢l buffer al servidor y esperar la respuesta.

De la respuesta enviada por el senvidor, obtener el codigo de retorno vy

dependiendo del valor que tenga, mostar el mensaje respectivo.

4.4 COMPROMISOS DE DISENO,

+ El protocolo en el cual se basan las aplicaciones cliente v servidora,
contiéne campos que a veces son llenados solo por el cliente o solo por el
servidor. De todas maneras para el caso del cliente, este siempre debe llenar

los campos de la cebecera del buffer que se envia al servidor v que
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corresponden al protocolo defimdo, de manera que los datos le lleguen al
servidor en el orden apropiado. Con esto se logra que el servidor trabaje sin
problemas de desplazamienio de caracteres en el buffer, pero teniendo
caracteres de mas que se transmiten {overhead).

» El chente es ¢l abre y cierra la conexion con el servidor, y esto lo hace cada
VEZ (ue necesita enviar una tramsaccion al servidor. Adn cuando este
mecanismo evita el tener que mantener una conexién activa durante un
tiempo relativamente largo con los riesgos que esto pueda tener, esto
puede producir demoras en el procesamiento de transacciones, ya que por
cada transaccion se debe abrir la conexion, v después cerrarla

+ La aplicacion cliente tiene un archive de configuracion, en el cual se
tendran datos relacionados a la maguina en la cual corre ¢l programa
servidor, el puerto de dicha aplicacion, v otros datos que se pueden revisar
en ¢l apendice No |. Esto hace que la mayoria de los parametros de la
aplicacion sean configurables v esto evita que el usuario tenga que
ingresarlos cada vez que usa la aplicacion. El inconveniente surge cuando el
archivo tiene datos incorrectos, lo cual es responsabilidad del usuario, o si

el archivo llega a perderse accidentalmente.

4.5 DISENO DE LAS INTERFASES GRAFICAS,
La aplicacion cliente usard una interfase grifica basada en Windows. EI

producto que nos permite hacer este disefio es Visual Basic. A través de Visual Basic,
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creamos unos objetos que denominamos FORMAS, dichas formas pueden contener
objetos adicionales, tales como botones, cajas de texto, temporizadores, listas, grids,
listas de opcion, listas de verificacion, efc

Cada objeto dentro de una forma esta conectado a algin evento propio de él,
cuando ocurre dicho evento y si el evento esta enlazado a algun codigo, este codigo se
gjecuta, la gjecucion del codigo relacionado a un evento puede determinar ya sea la
aparicion de otra forma, la terninacion del programa, o alguna otra operacion
pertinente.

Existe ademas una forma principal, la cual es la primera que se carga cuando el
programa corre, ¢s en esta forma en la que se hace el disefio del mend. El mend
presentado en esta forma es identico al usado en las ventanas standar de Windows.o
sea de tipo barra pop-down, con la posibilidad de contar con submenus si estos son
necesarios. Para poder enlazar nuestra aplicacion en Windows con las hibrerias que nos
permitén ¢l manejo de sockets, utilizamos objetos definidos para Visual Basic que
hacen esta funcion

El disefio de la interfase lo hacemos a través de la barra de herramientas de
Visual Basic, en la forma que se muestra podemos ir afadiendo los objetos mostrados
en la barra. Los objetos que podemos afiadir pueden ser ya sea cajas de edicion, listas,
grids, botones, etc. 51 quisieramos afiadir un mend a la forma, lo hacemos a traves de
la opcion Windows, del mend principal. Si tenemos los controles para manejo de
sockets previstos, los podemos incluir en la forma, cuando el programa corra, los

wonos de esta desaparecen.
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Las ventanas a través de las cuales el usuario podra interactuar con el
programa cliente, son en formato Windows, con todas las facilidades que éstas
proveen, los mensajes que se muestren al usuario, se lo hara también a través de

ventanas de mensajes con un formato apropiado para el efecto.
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4.6. DIAGRAMA DE BLOQUES DE LOS PROCEDIMIENTOS DEFINIDOS

EN EL CLIENTE,

Clicnte J

Conexion Artividades ‘ Tsuarios I ‘ Permisos I
Lisr + Passwd Dia + Act Usr = Datos Trans
—_— — — —
L Logon _ [ngreso Ingreso _ Consultn
[ Lisuario
*= Ok f Emor = Ok / Error = (& Eror st
i LIST — Dia —4  Ller —s Usr+ Perm
Logodf _ Consulia | Consulia _ Ingresar
| Peormiso
= 0Ok / Error *+— Aci/ Ermor *= Datos ! Error *— Ok / Error
" Dia+ Act % Usr + Datos

e —

Modificar Modificar

]

= Dk / Ermor

!

Ok / Error

s
Ok / Error Ok ¢ Error
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Agendas

—p  Tram « consulta

Consuliar agendas
i las que == tens
| ACCesh

a— Apendas

— Apenda Seleccionada

Escoper agenda de
trabapo

a— DK/ Permisos

En los procedimientos dehmdos bajo : Conexion, Actividades, Usuarios,
Permisos, Agendas. Se efectua el envio de los requerimientos al servidor, v se espera
por la respuesta que le envie este al cliente, esto se hace asi porque hay que recordar
gue por cada transaccion que efectua el cliente con el servidor, se abre y se cierra la

Conexion
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APENDICE No 1.

Archivo de configuracién de Ia aplicacion cliente (agenda.ini).

[Agenda]

HostName=robin topico.espol.ec //Méquina en la corre el servidor

SocketNumber=1067 //Ntimero de Puerto en la maquina donde corre

/Na aplicacion servidora.

DireccionlP=192.35.35.3 //Direccion IP de la maquina donde corre el

/lservidor.

Received_Time=900 /[Tiempo de procesamiento del buffer en la
/fméaquina local,

FileCfg=c:\windows\Agenda.ini //Path del archivo de configuracion.

File_User=c:\fileuser.age //Archivo donde se registra al ultimo usuario

//que usé la aplicacién.

File_Trans=c:\filetran.age
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APENDICE No 2.

Archivo de configuracion de Ia aplicacién servidora (sagenda.cfg).

ADDRESS-"mbi“-mpim-espol.ec //Nombre del host donde esta el servidor

SOCKET=1067 / Nimero del puerto

LISTEN=2 // Tamaiio de la cola de requerimientos
PATH_SAGENDA=/ programas/agenda/AGENDA // Path del directorio AGENDA
PATH_USUARIOS=Iprogramasfagendan5uados // Path del archivo Usuarios

PATH_PERMISOS=/programas/agenda/Permisos // Path del archivo Permisos

PATH_LOGON=/programas/agenda/logon // Path del archivo logon
TIMELOCKFILE=10 // Tiempo de bloqueo de un archivo
MAXPROCESOS=2 // Maximo nimero de procesos que puede crear el
servidor.

DISPLAY=N /I Especifica si se desea mostrar los buffers transmitidos

entre cliente y servidor y viceversa.

61


https://v3.camscanner.com/user/download

_.-l ,;r‘fa‘ﬁl ENINL VLo

—

APENDICE No 3.

Archivo para In compilacion de 1 nplicacién servidora (makefile).

Para ejecutarlo, usar el comando make.

######H####H##ﬂ###ﬂ#h‘#### HIEH BB BB BRI
# Archivo : makefile
#

# Archivo de compilacion para el programa servidor

# de la agenda

################M####################ﬂ######ﬂ######

OBJETOS =lock.o flock.o dias.o act.o fact.o telnet.o fperm.o\
fusr.o sagenda.o iotcp.o usr.o perm.o logon.o util.o \
funlib.o cleantbl.o

ARCHINC =/programas/agenda/include

PATHPROG=/programas/agenda/fuentes/

LIBSOCK =socket

sagenda : $(OBJETOS)
cc S(OBJETOS) -I${(ARCHINC) -I$(LIBSOCK) -o sagenda

lock.o :$(PATHPROG)lock.c
cc -¢ S(PATHPROG)lock.c -I1$(LIBSOCK)

flock.o : S(PATHPROG)flock.c
cc -¢ S(PATHPROG)flock.c -IS(LIBSOCK)

dias.o : S(PATHPROG)dias.c
cc -¢ $S(PATHPROG)dias.c -I$(LIBSOCK)

act.o : $(PATHPROG)act.c
cc -¢ (PATHPROG)act.c -I$(LIBSOCK)

facto : S(PATHPROG)fact ¢
cc -¢ S(PATHPROG )fact ¢ -I$(LIBSOCK)

telnet.o - S(PATHPROG )telnet.c
cc -¢ SIPATHPROG )telnet ¢ -IS(LIBSOCK)

| e ——— T T T T T s e —
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fperm.o : $(PATHPROG)fperm.c

fusr.o

cc -¢ $(PATHPROG)fperm.c -I$(LIBSOCK)

: (PATHPROG)fusr.c

cc -¢ $S(PATHPROG)fusr.c -1$(LIBSOCK)

sagenda.o : $(PATHPROG)sagenda.c

iotcp.o

usr.o

perm.o

logon.o

util.o

funlib.o

cc -¢ $(PATHPROG)sagenda.c -I$(LIBSOCK)

: S(PATHPROG)iotcp.c

cc -c $(PATHPROG)iotep.c -IS(LIBSOCK)

: 8(PATHPROG)usr.c

cc -¢ S(PATHPROG)usr.c -IS(LIBSOCK)

: (PATHPROG)perm.c

cc -¢c S(PATHPROG)perm.c -1$(LIBSOCK)

: $(PATHPROG)logon.c
cc -¢ S(PATHPROG)logon.c -I$(LIBSOCK)

: (PATHPROG)util.c

cc -¢ S(PATHPROG)util.c -IS(LIBSOCK)

- $(PATHPROG)funlib.c

cc -¢ 3(PATHPROG)funlib.c -I$(LIBSOCK)

cleantbl.o: $(PATHPROG)cleantbl.c

cc -¢ $(PATHPROG)cleantbl.c -I$(LIBSOCK)
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APENDICE No 4,
Comandos a cjecutarse para poder compilar la aplicacion que sirve de

administrador del servidor.,

Comando para compilar el programa administrador que maneja el menti que llama a los

demas procesos :

cc adm.o Util.o ../fuentes/util.o -oadm -lmenu -lcurses -Itermcap -Isocket
Comando para compilar el programa que consulta usuarios:

cc cusr.o Util.o ScrollBar.o File.o ../fuentes/util.o -ocusr -Imenu -lcurses -ltermcap -
Isocket

Comando para compilar el programa que elimina usuarios:

cc dusr.o Util.o GetStr.o ScrollBar.o File.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o
../fuentes/fperm.o -odusr -Imenu -lcurses -ltermcap -Isocket

Comando para compilar el programa que ingresa usuarios:

cc iusr.o Util.o GetStr.o ScrollBar.o File.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o
_/fuentes/fperm.o -oiusr -Imenu -lcurses -ltermcap -Isocket

Comando para compilar el programa que actualiza usuarios:

cc uusr.o Util.o GetStr.o ScrollBar.o File.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o
_/fuentes/fperm.o -ouusr -Imenu -lcurses -ltermcap -Isocket

Comando para compilar el programa que limpia el archivo de usuarios:

cc xcusr.o ../fuentes/cleantbl.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o -oxcusr -Imenu -lcurses

-Itermcap -lsocket

Comando para compilar el programa que limpia el archivo de permisos:

cc xpusr.o ../fuentes/cleantbl.o Jfuentes/fusr.o ../fuentes/util.o -oxpusr -Imenu -lcurses

-ltermcap -lsocket
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APENDICE No 5,

Definicion de estructuras y constantes usadas en el servidor.,

/*
it

#H# Definicion de todas las constantes utilizadas

## en ¢l programa SAGENDA
#i Agosto 26 de 1995,

##  Topico II.
## Internet.
#HH

*/

/* Variables externas */

extern int errno;

extern char *sys_errlist[];

enum status_reg {READ,APPEND,ADM,UPDATE,DELETE,WRITE};

#define MAXLINECFG 256
#define MAXETQ 25

#define MAX_ACT 24*4
#define MAX_ACT_DESC 200
#define BUFSIZE 1024
#define TODO T

#define INDIVIDUAL T
#define DELIMITADOR ‘@'
#define SI 'S!

#define NO N’

#define CR \n'

#define CHAR 'C'

#define INT T

fidefine ENDFIEL '@
#define SZ_COMANDO 100
#define SZ_PATH 80

#define SZ_VARUSR 9

#define SZ_CODTRAN 3

/* Definicion de las diferentes constantes usadas en los mensajes */
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#define TRANSAC_NOFOUND
#define ETQNOFOUND
encontrado

#define FUNLIBERROR

#define ERR_COMUNICACION
tcp

#define CLOSE_SESION

//Transacci¢n no encontrada
//Etq del arch, de Conf. no

/[Transacci¢n no encontrada
/[Error el la comunicacion: nivel

/[Error el la comunicacion: nivel

tep

enum errores_agen{
ERROR=0
, _OK=1
, ERR_PASSWORD
» NO_EXISTE_USR
» NO_EXISTE_ACT
, NO_EXISTE DIA
, YA_EXISTE USR
» YA _EXISTE PERM
, NO_EXISTE_LOGON
, YA EXISTE LOGON
, NO_EXISTE_REG
, NO_EXISTE PERM
, NO_EXISTE_TRANSAC
, ERR_ PARAMETROS
SAGENDA
, ERR_OPEN_FILE
, ERR_OPEN_FUSR
, ERR_OPEN_FACT
, ERR_OPEN_FLOGON
, ERR_OPEN_FPERM
, ERR_READ FILE
, ERR_READ_FUSR
,ERR READ_FACT
, ERR_READ FLOGON
, ERR_ READ_FPERM
, ERR_WRITE_FILE
, ERR _WRITE_ FUSR
, ERR_WRITE_FACT
, ERR “WRITE_FLOGON
' ERR_WRITE_FPERM
,ERR_UPDATE_FILE
. ERR_UPDATE_FUSR

//Proceso realizado perfecto
//Password errado
//El usuario no existe F:Usuarios
//El usuario no existe F:Usuarios
/[El usuario no existe F:Usuarios
/[El usuario no existe F:Usuarios

//El usuario no existe F:Usuarios
//El usuario no existe F:Usuarios
//El usuario no existe F:Usuarios

/El no existen agendas F:Agendas

//Usuario no tiene accesos asignados

//Transaccion no existe

//Error en el valor de los parametros pasados a

/[Error al abrir archivo
//Error al abrir archivo
//Error al abrir archivo
//Error al abrir archivo
/[Error al abrir archivo
/[Error al leer archivo
//Error al leer archivo
/[Error al leer archivo
/[Error al leer archivo
//Error al leer archivo
//Error al escribir archivo
/[Error al escribir archivo
/[Error al escribir archivo
//Error al escribir archivo
//Error al escribir archivo
/[Error al modificar archivo
//Error al modificar archivo

_ERR_UPDATE_FLOGON //Error al modificar archivo

' ERR_UPDATE_FPERM

//Error al modificar archivo

66


https://v3.camscanner.com/user/download

Agenda ESPOL V1.0 Apendices

, ERR_MK_DIR //Error al crear el home del usuario
, ERR_REG LOGON //Error al registrar el logon

, ERR_REG LOGOFF /[Error al registrar el logoff

, ERR_NO_LOGON //Error usuario no ha dado logon

, OUT_MEMORY //No hay memoria disponible

, ERR_GETUSR

, ERR_DELUSR

, ERR_RENUSR

, ERR_ADDUSR

, ERR_GETPERM

, ERR_DELPERM

, ERR_RENPERM

, ERR_ADDPERM

, ERR_GETLOGON

, ERR_DELLOGON

, ERR_RENLOGON

, ERR_ADDLOGON

, ERR_ADDHOME

, ERR_DELHOME
,ERR_OPEN_FLOCK
,ERR_READ FLOCK

, ERR_WRITE_FLOCK

, ERR_UPDATE FLOCK
, NO_EXISTE _LOCK

, YA EXISTE_LOCK

., YA_EXISTE_LOCKDAY
, ERR_OUT_SERVICE
}; /* fin enum errorres */

/* Codigos empleados para la funcion de contabilidad */
#define INICIO_CONEXION |
#define FIN_CONEXION 2

/* Para depuracion del programa */
#define DEP " FILE_, LINE_ "

/%
#it
#it
H#
#it
f#H

ESTRUCTURA: _header:

Contiene la estructura de la cabezera
del requerimento - respuesta

comun utilizada por el SAGENDA.
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u |
typedef struct {
char codmlan[fﬂ; /I Codigo de transaccion
char usuario[9]; // Autenticacion: usuario
char agenda[9); // Clave Alterna para la busqueda
union {
char password[9); // Clave Alterna para la busqueda
; char file[9]; // Nombre un arc a consultar o ingresar
tp;
char tipo_search; /l Tipo de Busqueda
f:har clave_alterna[6]; // Clave para continuacion de req
int len_req; // Longitud de requerimiento
int qt_reg_req; // Cantidad de registros requeridos
int len_resp; // Longitud de respuesta
int qt_reg_ret; /{ Cantidad de registros retornados
char mas_reg: // Flag que indica si existen mas reg
‘ // asociados con una consulta masiva
int rc; // Codigo de Retorno
}_header;

#define SZ_HEADER sizeof( header)
#define SZ_FILEDIAS (BUFSIZE-SZ_HEADER)

typedef struct{
char codtran[4]; // Codigo de transaccion
char usuario[9]; // Autenticacion: usuario
char agenda[9]; // Clave Alterna para la busqueda
union {
char password[9];, // Clave Alterna para la busqueda
char file[9]; // Nombre un arc a consultar o ingresar
Itp;
char tipo_search; // Tipo de Busqueda
char clave_alterna[6], // Clave para continuacion de req
char len_req[4]; /I Longitud de requerimiento
char qt_reg_req[4]; // Cantidad de registros requeridos
char len_resp([4]; // Longitud de respuesta
char qt_reg ret[4]; // Cantidad de registros retornados
char mas_reg, // Flag que indica si existen mas reg
/! asociados con una consulta masiva
char rc[4], /I Codigo de Retorno

}_header_str,

Apendices
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!‘

#H

#Ht ESTRUCTURA: var_agenda

## Contiene las variables de ambiente

## cargadas desde el archivo de configuracign
#4 del SAGENDA

#4

*/

typedef struct{

char prog_name[20]; //Direccion del Programa SAGENDA
char address[20]; //Direccion del Programa SAGENDA
TR XK XO0EK 3000

char path[51]; /fruta de ejecucion del programa SAGENDA
char f_usr[51]; //ruta del archivo de usuarios
char f agenda[51]; /lruta del archivo de usuarios

char f perm[51]; //ruta del archivo de los permisos
char f_logon[51]; //ruta del archivo de logon
char f result[51]; /ruta del archivo de logon

int socket; //Socket asignado a SAGENDA

int listen; //Cantidad de la cola

int timelockfile; //Cantidad de la cola

int numprocstat; //Numero de procesos est ticos concurrentes
int maxprocesos; /Maximo de procesos concurrentes

char display; //Parametro para hacer display del SAGENDA

jvar_ambiente;
#define SZVAR_AMBIENTE sizeof{var_ambiente)

ft

HH

#H ESTRUCTURA:_usuario

## Contiene las estructuras para los datos de un usuario.

##
*/
typedef struct {
char codtran[4]; //Codigo de la transaccion
char usuario[9]; //Login del usuario
char password[9];  //Password del usuario
char desc[31], /[Descripcion del usuario
}_usuario;

#define SZ USUARIO sizeof(_usuario)
#define RESTO_USUARIO ((BUFSIZE-SZ_HEADER) % SZ USUARIO)

/* Numero maximo de registros con la estructura usuario */
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#define MAXBRWUSR ((BUFSIZE-SZ_HEADER) -
RESTO_USUARIO)/SZ_USUARIO

/%
Hit
#H ESTRUCTURA:_logon

## Contiene las estructuras para los datos de un usuario.
#

*/
typedef struct {

char usuario[9]; //Login del usuario

char horain[9];//Password del usuario

char horaout[9], //Descripcion del usuario
}_logon;

#define SZ_LLOGON sizeof{_logon)

',-'*
##
e ESTRUCTURA: _permisos
## Contiene los permisos asignados a un usuarios especifico
## sobre las agendas que posee el sistema.
w2
*
typedef struct {
char codtran[4]; //Codigo de la transaccion
char usuario[9]; //Login del usuario
char agenda[9], //1d. de la Agenda
char lectura; /fPermiso de lectura: 'S','N'
char append, //Permiso de agregar: 'S''N'
char adm; //Permiso de escritura: 'S','N'
}_permisos;

#define SZ _PERMISOS sizeof{_permisos)
#define RESTO_PERM ((BUFSIZE-SZ_HEADER) % SZ_PERMISOS)

/* Numero maximo de registros con la estructura _usuario */
#define MAXBRWPERM ((BUFSIZE-SZ_HEADER) -
RESTO-PERM)}'SZ_PERMISOS

ft
it
#it ESTRUCTURA:_fileday

Apendices
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::ﬁ Contiene las estructuras para los datos de un usuario.

"/

typedef struct {
char name[9]; /Login del usuario
long size;
char date[18];

}_fileday;

#define SZ_FILEDAY sizeof{_fileday)

#define RESTO_DIAS ((BUFSIZE-SZ_HEADER) % SZ_FILEDAY)
/* Numero maximo de registros con la estructura _usuario */

#define MAXBRWDIAS ((BUFSIZE-SZ_HEADER) -
RESTO_DIAS)/SZ_FILEDAY

’lt
##
#H# ESTRUCTURA:_delday
#H Contiene las estructuras para los datos de un usuario.
##
o
typedef struct {
char name[9]; //Login del usuario
}_delday;

#define SZ DELDAY sizeof{(_delday)

#define RESTO DELDIAS ((BUFSIZE-SZ_HEADER) % SZ DELDAY)

/* Numero maximo de registros con la estructura _usuario */
#define MAXBRWDELDIAS ((BUFSIZE-SZ_HEADER) -
RESTO_DELDIAS)/SZ_DELDAY

/*
i

#H ESTRUCTURA: _hd_act
i Esta estructura contiene el header de como las actividades

#Hi estan fisicamente en el archivo

#i

¢/

typedef struct { -
long len; //tamano de la actividad

long offset;  //desplazamiento desde la cabecera
}_hd_act;
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|

#define SZ_ HEADER_ACT U sizeof(_hd_act)
#define SZ HEADER_ACT SZ_HEADER_ACT U * MAX_ACT /124 horas
/lcada 15 minutos

.}'!

#i

## ESTRUCTURA: _actividad

## Esta estructura contiene el header de como las actividades
#H estan fisicamente en el archivo

##
%
typedef struct{
char codtran[4]; /ICodigo de la transaccion
char hora[6];
char alarma;
char desc[]MAX ACT DESC];
char nl;
}_actividad;

#define SZ_ACTIVIDAD sizeof(_actividad)

#define RESTO_ACT ((BUFSIZE-SZ_HEADER) % SZ_ACTIVIDAD)
#define MAXBRWACT ((BUFSIZE-SZ_HEADER) -
RESTO_ACT)/SZ_ACTIVIDAD

j*

##

= ESTRUCTURA: _broadusr

## Esta estructura contiene el header de como las actividades

## estan fisicamente en el archivo
##
«f
typedef struct{
char agenda[9];

}_broadusr,
#define SZ_BROADUSR sizeof{_broadusr)

//1d. de la Agenda

,‘t

#it

i ESTRUCTURA: _lockact N

# Esta estructura contiene el header de como las actividades
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Hi estan fisicamente en el archivo

HH

*/

typedef struct{
char codtran[4]; // Codigo de la transaccion
char fecha([8]; // Fecha
char hora[6]; // Hora

}_lock;

#define SZ_LOCKACT sizeof( lock)

#define RESTO_LOCK ((BUFSIZE-SZ_HEADER) % SZ_LOCKACT)

#define MAXBRWLOCK ((BUFSIZE-SZ_HEADER) -
RESTO_LOCK)/SZ_LOCKACT

;*
#H
# ESTRUCTURA: _ptr_servicio
i Es una estructura que relaciona un servicio
it a una transaccion.
#H
»f
typedef struct {
char trans_id[SZ_CODTRAN+1];
char seguridad,
int (*ptrfun) (int, char *),
} _ptr_servicio;
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APENDICE No 6,

Estructuras y constantes definidas en ¢l cliente.

'*##l**#*#t**l**#ttt**#**tt*tttt*#t**%tt*#tt*&ti#**tt**ltt##a#!t
::*******t*#**#***t***###!t*##**#**#*t#l*#**tt*it*#*t#tt*#ittttt
*
*:*::::::::::Xﬁﬁ?ﬁs Y CONSTANTES GLOBALES ***#**#***%#x
e o o o o o o ok ok o o o ook ok ol ol o o ok ke ok ok ok o ok o e e o ol ke ok o R
-t*#t*ttt*ttttt**t**t*tw**#xutt*t*****t***mt*#*#**amamssssmt*ttt

[}
R T T P,

o o oo o oo o o ok o o o oo oo o o o o o o o o o o
o ok ok

De?lare Function GetPrivateProfileString Lib "Kernel" (ByVal IpApplicationName As

String, ByV?.] IpKeyI.ﬂame As Any, ByVal IpDefault As String, ByVal

IlllalRetumedStnng As String, ByVal nSize As Integer, ByVal IpFileName As String) As
teger

B e e InImm I mr
s o ke s o o ol o e o 8 e o ok o ol s oK e o o oo o s e oo e ok o R ko ok ok ok ok ok o s o o ok o o oK K
ET T

Global Const MaxReg = 36

Global Const MaxActDiaria = 96
Global Const MaxBroadcast = 20
Global Const MaxConAct = 5

Global Const MaxPerm = 38

Global Const MaxUser = 18

Global Const MaxConDias = 31
Global Const MaxDelDias = 90
Global Const MaxSizeBuffer = 1024
Global Const delimit = "@"

Global Const Factor =5

Global Const OK = 1

Global Const MAX BY_SCREEN =5
Global Const MAX_BY_DAY = 26
Global Const HORA_BASE =7
Global Const ACTION_NONE =0
Global Const ACTION_CONNECT = 1|
Global Const ACTION_LISTEN =2
Global Const ACTION_ACCEPT =3
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Global Const ACTION DISCONNECT = 4

Global Const CONVERT NONE = 0

Global Const CONVERT ADDRESS TO NAME = |
Global Const CONVERT NAME TO ADDRESS = 2
Global Const PROTO_NAME _TO NUMBER = |
Global Const PROTO_NUMBER_TO NAME = 2
Global Const SVC_NAME_TO PORT = 3

Global Const SVC_PORT TO NAME = 4

Global Const PROTOCOL TCP = 0

Global Const PROTOCOL UDP = |

Global Const PROTOCOL_ICMP = 2

Global Const OPTION NONE = 0

Global Const OPTION_BROADCAST ON = |
Global Const OPTION BROADCAST OFF = 2
Global Const OPTION LINGER ON = 3

Global Const OPTION_LINGER OFF = 4

Global Const OPTION KEEPALIVE ON = 5

Global Const OPTION_KEEPALIVE_OFF = 6
Global Const OPTION_REUSEADDR ON =7
Global Const OPTION_REUSEADDR_OFF = 8
Global Const OPTION_ASYNC CONNECT ON =9
Global Const OPTION_ASYNC_CONNECT OFF = 10

Vake o ok ok ok ok ok ok ok ok o ke ke ok sk e ok sk o ok ok ok o B ol e o ofe o ok o ok e o ofe o ofe o ok e ok e ok ol o e ok e ol e e ok o ok o ke e

Global Const VERDE = &H404000
Global Const GRIS = &HCOCO0CO0
Global Const BLANCO = &HFFFFFF
Global Const CELESTE = &HFFFF00

Uk s e s s ok o ke e s o oo o o o o BB o ok ok ol ok ko o ok o o o oo sk o ok ok o ok ok ok ok o R s e sk ok ok R R

ok o o ok e o e ol ke ol ofe e ofe ok ol ook CodigOS de Transacclén kR kR kkkkhkk ok
Wske s e ke s sk e ok o ok ok o ok ok ke sk sk ok ok k ok kR kb ek kR sk ok ok kk sk ok koo ok ok R R Rk R

Global Const TRANS_LOGON = "030"
Global Const TRANS_LOGOFF = "032"

Global Const TRANS_CREA_USER = "010"
Global Const TRANS_MOD_USER = "012"
Global Const TRANS_ELI_USER = "014"
Global Const TRANS_CON_USER = "016"
Global Const TRANS_BRW_USER = "018"
Global Const TRANS_MAN_USER = "019"

Global Const TRANS_MAN_PERM = "029"

Apendices
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Global Const TRANS_CREA_PERM = "020"
Global Const TRANS_MOD PERM = "022"
Global Const TRANS_ELI_PERM = "024"
Global Const TRANS_CON_PERM = "026"
Global Const TRANS_BRW _PERM = "028"

Global Const TRANS_MAN_ACTIV = "049"
Global Const TRANS_GET_ACTIV = "046"
Global Const TRANS_PUT_ACTIV = "040"
Global Const TRANS_ELI_ACTIV = "040"

Global Const TRAN S_BRW_MESS = "041"

Global Const TRANS_GET DIAS = "056"
Global Const TRANS_DEL _DIAS = "054"

'***t**t*#t*******#******t**#t****#**#*t****#****#***#****

'"kxx*%* Globales Stl'i“S

ok ok ok kR ok koK

Vb s oo s s ok ok ool ok s o sl o o sl ool ok ok oo o ok ok e e s ok o ko ok o o ok o ok o o ok o o

Global received_msg

As String * 2048

Global Message As String
Global ServerName As String * 45
Global LoginID As String * 9
Global Password As String * 9
Global var1() As String
Global var2() As String
Global Lista de horas() As String
Global Hora_de_Logon As String * 12
Global Fecha_Act As String
Global Fecha Num As String
Global StringSend As String * 1024
Global clave_alterna As String * 9
Global AGENDA_USADA As String * 9
Global DESCRIP As String * 32
Global reg_horas(100, 2) As String
Global Usuario() As String * 9
Global Descripcion() As String * 50
Global DELAY_TIME As String

Ve ok o 3k o s ok ok ke ok ok o o o ke ok e o o o o ol ok ok ofe e ol e ofe e ofe e ok ok ok ok ok ok ool ol o e ol e ok ok ok o o o ok ok ok kol ok

Ekk¥* (Globales enteras

ok ok o o ook ok ek ok

okt o e e e o ke ok o ok o o ok i ok e e ok ok ok ok o ok e e ol of oo o o oo ofe o ok e o ok o sk ok ol ok ok ke ok sk o ok o R R R R

Global FrameNum As Integer
Global XPos As Integer
Global YPos As Integer
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Global TURTLE

Global VARFOCOS
Global Btn_Con User
Global DoFlag

Global Motion

Global PixelSize

Global Mantenimiento
Global ACTIVAR _ALARMA
Global CRE_USER

Global MOD_USER
Global CON_USER
Global ELI USER

Global INDEX

Global INDEX AGENDA
Global OutUsr

Global indice_anterior
Global Msg_OnReceive
Global Num_Reg_Act
Global Num_Reg_Act Env
Global Num_Reg_Perm
Global Num_RegUser
Global Active

Global Cont_Actividad
Global RequestCount
Global ReplyCount

Global n

Global r

Global G

Global B

Global PROPIETARIO
Global USER_ADMIN
Global PASSMINUTE
Global HOURINICIAL
Global HOURFINAL
Global btn_user_ok

Global dia_actual

Global dia_previo

Global OPER_CONSULTA
Global VAR_EXIT

Global NUM_USERGRAB
Global NUM_USER_GRAB
Global UserQueGrabaron
Global VTIndex

Global Num_Reg_Broadcast

As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
As Integer
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e

Global PERM_LECTURA As Integer
Global PERM_ESCRITURA As Integer
Global LOGON_OK As Integer
Global LOGOFF_OK As Integer
Global LOAD_ACT As Integer

-utunuuunmtuMnuntnuHunﬂuuuutntﬂ ook
PR S SOo o ookooo o  o
Pk ok ok ok o o ok ok ok ok ok EStructuras %% %ok ok stk koo o ook oot ok o ok ok ok ok ko ok ok o ok e
PSS S Ooo ooo oo  ooooeoooo o okooe e
PSR o R o oo oo o o kK o o ok o oo o R

Type header
codtran As String * 4
Usuario As String * 9
agenda As String * 9
clave_alterna As String * 9
tipo_busqueda As String * 1
clave_bsq As String * 6
len_req As String * 4
qt_reg_req As String * 4
len_resp As String * 4
qt_reg_ret As String * 4
mas_reg As String * 1
rc As String * 4
End Type
Type Usuario
codtran As String * 4
Usuario As String * 9
password As String * 9
desc As Stﬂﬂg *31
End Type

€ permisos
gggtrﬁn As String * 4
Usuario As String * 9
agenda As Slrfng *9
lectura As String *1
escritura As String : 1
adai As String * |
End Type
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Type activi
codtran
hora
alarma
desc

filler

End Type

Type dias
name

size

date

End Type

Type del_dias
name
End Type

—

As String * 4
As String * 6
As String * |
As String * 200
As String * |

As String * 9
As Long
As String * 18

As String * 9

e I IImmmmmMT™™T

Type StructLog

Cabecera

Datos(1 To MaxReg)

End Type

As header
As permisos

Global StructLogon As StructLog

Type StructAct

Cabecera

Actividad(1 To MaxConAct)

End Type

As header
As activi

Global Struct_Actividad
Global Reg_Actividad()

Global Reg_Actividades_a_Enviar(1 To 96)

Global Struct_ActAux()

Type BroadcastAct

Cabecera
Actividad

Usuarios(] To MaxBroadcast)

End Type

As header
As activi
As String * 9

As StructAct
As activi
As activi
As activi
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Type BroadAct
Actividad

Usuarios(1 To MaxBroadcast)
End Type

Global Broadcast_Act
Global Reg_Broadcast

Type StructDias
Cabecera
dias(1 To MaxConDias)
End Type

Global Reg_Dias()

Type StructDelDias
Cabecera

dias(1 To MaxDelDias)
End Type

Type StructUser
Cabecera
usr(1 To MaxUSer)
End Type

Global Struct_Usuario
Global Reg_Usuario()

Type StructPerm

Cabecera
permisos(1 To MaxPerm)

End Type

Global Struct_Permisos

As activi
As String * 10

As BroadcastAct
As BroadAct

As header
As dias

As dias

As header
As del_dias

As header
As Usuario

As StructUser
As Usuario

As header
As permisos

As StructPerm

Global Reg_Permisos() As permisos
Type ActVarUser
Numero As Integer
Usuarios(50) As String * 9
actividades(50) As String * 100
End Type

Apendices
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Global Estructura

As ActVarUser
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1. MANUAL DEL USUARIO DE LA APLICACION CLIENTE.

Esta aplicacion esta destinada al usuario final de la agenda. A través de esta
aplicacion un usuario puede afiadir actividades a su agenda, otorgar permisos a otros
usuarios sobre su agenda, y, para el administrador, le permite efectuar las tareas de
creacion, modificacion, consulta y eliminacion de usuarios autorizados al servicio de la
agenda.

Hay que tener en cuenta que todos los archivos pertenecientes a las agendas de
los usuarios van a estar centralizados, es decir, se van a encontrar todos en un sdlo
computador, en el cual también estar4 corriendo el programa servidor de la aplicacion.
Por esta razoén, solo usuarios que puedan establecer una conexion con dicha maquina,
podran tener acceso al servicio de la agenda, que es otorgado por el administrador del

programa servidor de la aplicacion, y en consecuencia hacer uso de esta aplicacion

cliente.

1.1. Instalacion.

Para poder instalar la aplicacion cliente, necesitamos de un computador con las

siguientes caracteristicas de hardware :

Un PC con un procesador 80386 o superior (de preferencia 80486 DX o
DX2), con 8MB de RAM.
e Monitor VGA o de una mejor resolucion.

e Mouse.

Puerto serial disponible para comunicaciones o tarjeta de red.
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Espacio libre en disco duro de 10 MB, pero si se necesita instalar Visual

Basic, se necesitan 30 MB adicionales.

® Modem, si se va a tener una conexion remota.

En esta version de la aplicacion cliente, no se ha elaborado atin un instalador
para el programa, dado esto, se recomienda al usuario que cree en el disco duro un
directorio en el cual se copiaré el programa ejecutable de la aplicacion, o los fuentes
para generar el ejecutable con Visual Basic. Adicionalmente se debera contar con la
aplicacion : Distinct TCP/IP. Esta aplicacion nos provee de las librerias necesarias para
el trabajo en red, la configuracion de Distinct TCP/IP, se la hace de acuerdo al manual
que acompaiia a esta aplicacion.

En el directorio donde se encuentre Windows, en el disco, se copiara el archivo

agenda.ini, el cual contiene ciertos parametros de configuracion, como se puede ver a

continuacion :

[Agenda]

HostName=robin.topico.espol.ec  //Maquina en la corre el servidor

SocketNumber=1067 //NUmero de Puerto en la maquina donde corre
/Na aplicacion servidora.

DireccionIP=192.35.35.3 //Direccion IP de la maquina donde corre el
/lservidor.

Received_Time=900 /[Tiempo de procesamiento del buffer en la

//maquina local.

FileCfg=c:\windows\Agenda.ini //Path del archivo de configuracion.
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File_User=c:\fileuser.age /IArchivo donde se registra al Gltimo usuario

//que usé la aplicacion.

File_Trans=c:\filetran.age

1.2. Cémo accesar al servicio de la agenda ?.

Para que un usuario pueda acceder o “conectarse” al servicio de la agenda, éste
ya debe haber tenido un login name y un password asignado. Una vez que hacemos
doble click sobre el icono que identifica a la aplicacion, nos aparece la forma principal

con el meni1; del menii escogemos la opcién Logon, tal como aparece en la figura

D ronuawe

Qonﬂnuné”;l

Salr_F3 |

Al elegir dicha opcion, aparece una forma en la cual el usuario puede acceder al

servicio ingresando su login name y su password asignado, en dicha forma aparece
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Una vez que se envien el login name y el password del usuario, y este exista; el
usuario puede utilizar ya la aplicacion. Si el usuario no ingresara el password correcto
o este no exista se le muestra el mensaje de error apropiado, si presiona Aceptar, se
envian los datos al servidor; si presiona Cancelar, no se efectua el envio y se cierra la
forma. Si el usuario ya ha estado conectado anteriormente, y vuelve a intentar
conectarse, no existira ningun problema, ya que si se le permitira el acceso siempre y

cuando envie su login name y password correcto.



https://v3.camscanner.com/user/download

Agenda ESPOL V1.0 M.

—_— anual del Usuario - Cliente
__— O OO Mo el Usuario - Cliente_

1.3. Cémo ingresar actividades a una agenda?.

Una vez que la autenticacion del usuario ha sido exitosa, éste puede ya hacer
uso de su propia agenda, para ingresar actividades en el dia actual podemos hacerlo de
ya sea eligiendo del menii Ver la opcion de Dia, o, presionando el boton de la barra de
herramientas que tiene la leyenda HOY, o también, del meni Mostrar, eligiendo la
opcién Hoy; para cualquiera de los casos anotados, se presenta la siguiente forma para

el ingreso de las actividades :

. Conexidn

R,

Lo primero que hay que notar es que cuando un usuario ha enviado su login
name y password correctos, en la parte superior de la ventana principal se aprecia el
mensaje “Agenda de”, seguido del nombre de la agenda en la que se esta trabajando en
ese momento y también del nombre de la mquina en la que esta corriendo el programa

servidor y en la que se encuentra la agenda que esta usando el usuario.
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En la forma se muestran la fecha y el dia, a la derecha de esto se muestra una
ventana en donde se pueden apreciar los nombres de los usuarios que han ingresado
actividades en esta agenda. A la derecha de la ventana de mensajes se muestra la lista
de horas disponibles que existen para el usuario, en las que éste puede ingresar
actividades, bajo la ventana de mensajes se muestra la hora que el usuario ha escogido
y en la que éste ingresara alguna actividad. Si el usuario quiere activar la alarma en una
hora especifica, éste solo tiene que hacer click sobre la opcion de Activar.

Para editar el texto de la actividad, hay que posicionarse en la ventana que se
encuentra debajo de la opcion de activacion de alarma, y hacer click en esta ventana.
Una vez que se haya hecho esto, el usuario puede tranquilamente editar el texto que
desee. Si se desea almacenar dicha actividad en la agenda, se presiona el boton de
Guardar, si se presiona el boton Borrar, se elimina el texto que se tenga editado, si se
presiona imprimir las actividades del dia, se imprimen; al presionar Salir, cancelamos
la operacion.

Si el usuario desea ingresar alguna otra actividad en una hora distinta, basta
con que.haga click en el listado de horas que se muestra y repetir las operaciones que
se han detallado anteriormente. Hay que anotar que un usu.ario puede enviar mas de
una actividad a la vez, una vez que las actividades sean almacenadas, la forma de

ingreso se cierra,

1.4. Como se otorgan permisos a otros usuarios sobre una agenda?.
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Para que un usuario pueda darle permisos de lectura y hasta escritura sobre su

agenda, basta que escoja del menti de administracion la opcion de Atributos, como se

muestra en la figura siguiente :

TR
Gn Yer Mostrar

2= Configurac

Agendas o que tiene acceso giranco
Usuarlos con acceso a esta Agends . .

L E s 5 : %

Una vez que el usuario ha escogido esta opcion, aparece la siguiente forma

para el otorgamiento de atributos :
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En el campo etiquetado como Agenda, se muestra el nombre de la agenda del
usuario, en el campo etiquetado como Usuario, se muestra el login name del usuario a
quien se le va a dar atributos sobre la agenda. Para escoger el usuario a quien se le van
a dar estos permisos, se presiona el boton que tiene el icono del signo de interrogacion
(?); una vez que se hace esto, se muestra la lista de los usuarios que tienen el servicio
de agenda, se escoge alguno de ellos haciendo click sobre la linea que contiene el login
name del usuario a quien se le otorgaran los permisos.

Habiendo ya escogido el usuario, se le dan los permisos, esto se hace haciendo
click sobre las opciones que se muestran : Lectura y Escritura, hay que tener en cuenta
que un usuario con permiso de escritura, tendra también permiso para lectura
obviamente. Si se presiona el boton Guardar, se le dan los atributos al usuario dado. Si

se presiona Salir, se cancela la operacion.
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Si se desea ver cuales usuarios tienen permisos sobre la agenda de la cual es
propietario el usuario que estd conectado ahora al sistema, se escoge del menu de
Administracion, la opcion : Usuarios con acceso a esta agenda, cuando se hace esto
aparece la siguiente forma :

ﬁ'j Agenda de | glranco : rebin. topico.espal.ec | wia
i i6n  Configuracién  Yer d

En esta ventana se muestran quienes tienen permisos sobre la agenda del

usuario que esta en ese momento conectado al servidor, si presionamos Salir cerramos

esa ventana.

1.5. Cémo se pueden aiiadir actividades sobre otra agenda?.
Si se quiere saber sobre cuales agendas, el usuario que esta conectado al
servidor, tiene acceso O permisos, se escoge del meni Administracion la opcion :

Agendas a que tiene acceso |usuario], donde en usuario se muestra el login name del
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usuario . )
que esta conectado al servidor en ese momento, al escoger esta opcion, se

presenta la siguiente forma -

Para escoger la nueva agenda sobre la cual el usuario va a trabajar ahora, basta
que éste haga click sobre la linea que contenga la agenda de trabajo a ser usada. Una
vez escogida la agenda, si el usuario tiene los permisos necésarios, podra leer y hasta
afiadir actividades sobre la agenda que se ha escogido. Para afiadir actividades en el dia

actual, se procedera como ya se explico anteriormente.

1.6. Puede el usuario cambiar su password?.

Si, el usuario puede modificar el password que le ha sido asignado escogiendo
del meni Administracion, la opcion Cambiar Password, una vez que haga esto, le

aparece la siguiente forma :

10
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En la forma mostrada ingresamos el password anterior, el nuevo que se quiere
ingresar y una confirmacion del nuevo password. Si se presiona Aceptar, se efectia el

cambio, si se presiona Cancelar, no se realiza ninguna operacion.

1.7. Como se pueden ingresar actividades en un dia diferente al actual?.
Si se requiere ingresar actividades en un dia que puede ser anterior o posterior
al actual, se lo puede hacer a través del menu Mostrar, el cual nos presenta las

opciones que se tienen a continuacion :

11
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Fecha

Con Mostrar:Hoy, se muestra la forma de ingreso de actividades en el dia
actual. Con Mostrar:Previo, se muestra la forma de ingreso de actividades en el dia
anterior al actual, sucesivas selecciones de esta opcién mostraran en la forma de
ingreso de actividades del dia anterior al que se tenia previamente. Con
Mostrar:Siguiente, se muestra la forma de ingreso de actividades en el dia siguiente
al actual, sucesivas selecciones de esta opcion mostraran en la forma de ingreso de
actividades del dia siguiente al que se tenia previamente. Con Mostrar:Fecha, se

muestra la siguiente forma :

12
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En la forma que se presenta se puede ingresar una fecha cualquiera
posicionandose y haciendo click sobre la cifra que se quiere modificar, el formato
utilizado es: mm/dd/aaaa. Para modificar uno de esos campos, una vez que ya nos
hemos posicionado en el campo a modificar, se presiona el boton de flecha hacia arriba
para avanzar y el otro boton, si se quiere retroceder. Presionamos el boton Escoger
para fijar la nueva fecha, y Salir, para cancelar la operacion. Cuando se haya fijado la
fecha, se muestra la forma de ingreso de actividades con la fecha ya escogida.

Otra forma de alterar la fecha actual, es a través del men( Ver, el cual tiene
dos opciones : Dia y Mes. Con Dia, se nos muestra la forma de ingreso de actividades
en el dia actual. Con la opcion Mes, se nos muestra la siguiente forma, que representa

un calendario :

13
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Nosotros podemos cambiar el mes en este calendario escogiéndolo de la lista
que se esta etiquetada como Mes. El afio se lo altera de una manera similar a la que se
hace para el mes, pero en este caso se escoge de la lista que esta etiquetada como Afio.
Al hacer click sobre el botén que contiene el nimero del dia que se ha escogido, se

presenta la forma de ingreso de actividades, para la fecha escogida.

1.8. Cémo se pueden leer actividades registradas en la agenda?,
Cuando se seleccione un dia cualquiera empleando alguna de las formas que ya
se ha explicado, se presenta la forma de ingreso de actividades en el dia escogido, si se

tienen actividades, se las presenta en dicha forma se la siguiente manera :

14
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En la ventana de mensajes la primera linea mostrada corresponde al usuario
que es el propietario de la agenda que se esta utilizando en ese momento. Los usuarios
que aparecen debajo del primero, son aquellos que en esa hora determinada, y que esta
marcada con “<<“, han afiadido alguna actividad sobre esa agenda, para ver que
actividad han afiadido, se tiene que hacer click sobre el nombre del usuario cuyo
mensaje se quiera Ver.

Cuando se usa una agenda que no es de la propiedad del usuario que esta
conectado en ese momento, aparecen dos ventanas de edicion de actividades. En la
ventana superior se muestran los mensajes de otros usuarios, y en la de abajo el
usuario que esta usando esa agenda, podré editar alguna actividad que quiera afiadir a
una hora especifica, el usuario podra hacer esto siempre que tenga atributos o

permisos para hacer esto, la forma se muestra a continuacion :

15
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1.9. Puede un usuario aiadir alguna actividad sobre varias agendas a la vez?.

La aplicacion si presta esta facilidad, cuando un usuario llene los datos
necesarios en la forma de ingreso de actividades, y marque la casilla respectiva, una
vez que presione el boton de Grabar, se le aparecera una lista de todos los usuarios
con acceso al servicio de la agenda, de la cual el usuario haciendo click sobre los login

names de los usuarios podra escoger a quienes aadir la actividad que ha editado, esto

se aprecia de la siguiente forma :

16
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Si presionamos Grabar en la forma etiquetada como Usuarios, se registra la
actividad en las agendas de los usuarios que se han escogido, si presionamos Salir, se

cancela la operacion.

1.10. Cémo se pueden ejecutar actividades de administracion?.

El administrador de la agenda puede efectuar ingreso, modificacion, consulta y
eliminacion de usuarios a través del programa cliente. Lo primero que el administrador
debe hacer es ingresar su login name y su password, un vez hecho esto, en le menu de
administracion se le habilita una opcién mas, que no se muestra obviamente a un

usuario normal, se aprecia de la siguiente manera :

17
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Si el administrador quisiera crear un nuevo usuario, se escoge la opcion Crear,

al hacer esto aparece la siguiente forma de ingreso :

W 0

En el campo Login, se ingresa el login name para el nuevo usuario, este no

debe ser mayor de 8 caracteres. En el campo Descripcién se ingresa un pequeiio

18
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comentario, se recomienda que en este campo se ingrese el nombre real del usuario,
para de esta manera poder relacionarlo con el login name que se le ha asignado. En el
campo Password se ingresa la contrasefia para ese usuario, en Confirmar Password
se vuelve a ingresar el password para confirmacion. Si se presiona Aceptar, se ingresa
el usuario, si se presiona Cancelar, de deshace el ingreso.

Si el administrador escoge la opcion Modificar, se le presenta una forma en la
cual el puede escoger el usuario al cual va a modificar, esto lo hace haciendo click
sobre el boton que se encuentra a la derecha del campo en donde se muestra el login
name del usuario, al hacer esto se le muestra al administrador la lista de todos los
usuarios asignados al sistema. Al hacer click sobre la linea que contiene el login name
del usuario que se va a modificar, éste queda seleccionado y entonces aparece la forma

siguiente :

‘];ncxiﬁn

19
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La forma que aparece contiene todos los campos que se mostraron en la forma
de ingreso de usuario, el adminsitrador puede modificar cualquiera de esos campos
(Descripcion o Password), pero no el de Login. Si se quiere efectuar la modificacion,
se presiona Aceptar, de otra manera se presiona Cancelar.

Para consultar los usuarios que tienen acceso al servicio de agenda, se escoge
la opcion Consultar, una vez que se haya hecho esto, aparece una lista que contiene a

todos los usuarios que tienen acceso al servicio, como se muestra:

Si se hace click sobre cualquiera de las lineas de la lista mostrada, la forma
desaparece, como es una operacion de consulta el administrados solo sera capaz de ver
la informacion que se le presenta, el campo de password por razones de seguridad no

se lo muestra.

20
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Si el administrador desea eliminar a algin usuario, escoge la opcion de
Eliminar, al hacer esto le aparece una forma inicial parecida a la que se se le presento
primero en la opcion de Modificar, al presionar el boton que esta a la derecha del login
name del usuario, se presenta una lista de los usuarios que existen, al hacer click sobre

alguno de ellos, aparece la siguiente forma :

Se muestran solo el login name y la descripcion del usuario escogido, si se
presiona Aceptar, se elimina el usuario, asi como sus archivos de agendas y sus
permisos sobre otras agendas si los tenia; si no se desea eliminacion alguna se presiona

Cancelar.

1.11, Cémo configurar el programa?

21
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A travé 7. "
¢s de la opcion de configuracion, tenemos acceso a las siguientes

Ci - Qi : v ‘. .
opciones : Sistema, Activar Alarma, Configuracion Horaria, Barra de Herramientas.
La opcion Barra de Herramientas, nos permite activar y desactivar la barra de

herramientas que se muestra. La opcion de Activar Alarma, nos permite activar y

desactivar ésta.

La opcion de Configuracion Horaria nos permite cambiar el intervalo en
minutos entre hora y hora, y también, el limite superior e inferior de horas en las que se
pueden ingresar actividades. Esta opcion solo se activa cuando el usuario ya ha
ingresado al sistema, dado que cada vez que se hace un cambio en esta configuracion,
se muestra la forma de ingreso de actividades, en el dia actual, haciendo una consulta
de las actividades del dia actual, para hacer esta consulta se necesita que el usuario

haya ingresado al sistema. La forma de configuraciéon horaria es como se muestra a

continuacion .

22
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El intervalo se lo modifica haciendo click sobre el que deseemos tener ahora, la
hora de inicio y fin, se la cambia ya sea incrementando o decrementando esos valores
usando los botones apropiados. Si se presiona Grabar, se realiza el cambio, si se
presiona Cancelar, no se la realiza.

Si se elige la configuracion Sistema, se presenta la siguiente forma :

23
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En el campo Host Name, se ingresa el nombre de la maquina; en Numero de
Puerto, se ingresa el nimero del puerto en el cual corre la aplicacion servidora; en
Direccion IP, se escribe la direccion IP de la maquina en la que estd corriendo el
servidor. Si se presiona Grabar, se realizan estos cambios; si se presiona Salir, los
cambios no se realizan. Los cambios en la configuracién solo son posibles cuando aun
el usuario no ha accesado al servicio, una vez que se haya accesado, no se pueden

cambiar estos parametros.

1.12. Barra de Herramientas.

La barra de herramientas del programa se muestra a continuacion :

24
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Vistos de izquierda a derecha, el primer botén nos da acceso al Logon, el
segundo botdn nos permite la decsonexion o LogofT; el tercer boton nos permite ver el
calendario; el cuarto boton nos permite ver la forma de modificacion de fecha; el
quinto botén nos permite ver dias previos a partir del de hoy en la forma de
actividades; el sexto boton nos permite ver la forma de actividades en el dia de hoy;
dias posteriores a partir del de hoy en la forma de actividades; el wltimo botén nos

permite acceder a la ayuda de la aplicacion.

1.13. Cémo salimos de la aplicacion?.
Del ment Conexién, se escoge la,opcion Salir para de esta manera cancelar la
aplicacion. Antes de hacer esto hay que ejecutar primero la opcion Logoff del mismo

ment.. De todas maneras si el usuario no ha hecho Logoff, al salir el programas, lo

hace automaticamente.

25
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2. MANUAL DE LA APLICACION SERVIDORA.,

La instalacion y mantenimiento de la aplicacion servidora, se la deja al
administrador de la aplicacion (Agenda), adems de encargarse de las actividades
antedichas, el administrador se encargara del ingreso, modificacion, y eliminacion de
usuarios autorizados al servicio, por supuesto que también podra efectuar consultas;

para esto el administrador contard con un programa administrador que le ayudara con

estas tareas.

2.1. Manual de Instalacion,
Para instalar la aplicacion servidora, se necesita de una maquina que tenga las
siguientes caracteristicas :
e Computador con sistema operativo UNIX.
e El sistema operativo, en este caso UNIX, debera tener las librerias de
manejo de red que soporten TCP/IP.
e Compilador C.
e Librerias de desarrollo, para programacién, que soporten TCP/IP.
e Linea serial con conexion SLIP habilitada, para conexion entre cliente y
servidor.
Para instalar la aplicacion, se debe crear dentro de la maquina UNIX, un
directorio donde se van a contener los programas fuentes y objetos de la agenda. Una
vez que se copien los archivos al directorio que se ha creado, se procede a compilar

los programas usando las sentencias que se muestran a continuacion :
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#####################ﬁ# i
# Archivo : makefile
#

# Archivo de compilacion
# de la agenda

############################################ st

I A

para el programa servidor

OBJETOS =lock.o flock.o dias.o act.o fact.o telnet.o fperm.o \

ﬁlSI':O sagenda.o iotcp.o usr.o perm.o logon.o util.o \
funlib.o cleantbl.o

ARCHINC =/programas/agenda/include
PATHPROG=/programas/agenda/fuentes/
LIBSOCK =socket

sagenda : $(OBJETOS)
cc $(OBJETOS) -I$(ARCHINC) -I$(LIBSOCK) -o sagenda

lock.o :$(PATHPROG)lock.c
cc -¢ S(PATHPROG)lock.c -IS(LIBSOCK)

flock.o : S(PATHPROG)flock.c
cc -¢ $S(PATHPROG)flock.c -I$(LIBSOCK)

dias.o : S(PATHPROG)dias.c
cc -¢ $(PATHPROG)dias.c -1$(LIBSOCK)

act.o :S$(PATHPROG)act.c
cc -¢ S(PATHPROG)act.c -I$(LIBSOCK)

facto : $(PATHPROG)fact.c
ce -¢ S(PATHPROG)fact.c -I$(LIBSOCK)

telnet.o : S(PATHPROG)telnet.c
cc -c S(PATHPROG)telnet ¢ -I$(LIBSOCK)

fperm.o - $(PATHPROG)fperm.c
cc -¢ $(PATHPROG)fperm.c -IS(LIBSOCK)

fusro : S(PATHPROG)fusr.c p
cc -¢ S(PATHPROG)fusr.c -I$(LIBSOCK)
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sagenda.o : $(PATHPROG)sagcnda.c
cc -¢ S(PATHPROG)sagenda.c -I$(LIBSOCK)

iotcp.o :S(PATHPROG)iotcp.c
cc -C $(PATHPROG)iotcp.c -I$(LIBSOCK)

usr.o  : $(PATHPROG)usr.c
cc -¢ $(PATHPROG)usr.c -I$(LIBSOCK)

perm.o : $(PATHPROG)perm.c
cc -¢ (PATHPROG)perm.c -I$(LIBSOCK)

logon.o - 3(PATHPROG)logon.c
cc -¢ $(PATHPROG)logon.c -I$(LIBSOCK)

utilo  : $(PATHPROG)util.c
cc -¢c S(PATHPROG)util.c -I$(LIBSOCK)

funlib.o : S(PATHPROG)funlib.c
cc -¢ S(PATHPROG)funlib.c -IS(LIBSOCK)

cleantbl.o: S(PATHPROG)cleantbl.c
cc -¢ S(PATHPROG)cleantbl.c -I$(LIBSOCK)
Se debe ademas editar el archivo sagenda.cfg, cuya estructura se muestra:

ADDRESS=robin.topico.espol.ec  //Nombre del host donde esta el servidor

SOCKET=1067 // Numero del puerto

LISTEN=2 // Tamaiio de la cola de requerimientos

PATH SAGENDA=/programas/agendafAGENDA // Path del directorio AGENDA
PATH USUARJOS=/programas/agenda/Usuarios // Path del archivo Usuarios
PATH PERMI SOS=fpr0gramas/agenda!Permisos // Path del archivo Permisos
PATH_LOGON=/programas/agenda/logon // Path del archivo logon

TIMELOCKFILE=10 // Tiempo de bloqueo de un archivo
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MAXPROCE = e
SO8=2 /I Méximo niimero de procesos que puede crear el
servidor,

DISPLAY=N /I Especifica si se desea mostrar los buffers transmitidos

entre cliente y servidor y viceversa.
Para instalar el programa administrador, hay que crear un directorio dentro de
aquel que se cree para el programa servidor de la agenda, luego copiar los archivos y
compilar, usando las sentencias que se muestran a continuacion :
cc adm.o Util.o ../fuentes/util.o -oadm -Imenu -lcurses -ltermcap -Isocket

Comando para compilar el programa que consulta usuarios:

cc cusr.o Util.o ScrollBar.o File.o . /fuentes/util.o -ocusr -lmenu -lcurses -Itermeap -
Isocket

Comando para compilar el programa que elimina usuarios:

cc dusr.o Util.o GetStr.o ScrollBar.o File.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o
./fuentes/fperm.o -odusr -lmenu -Icurses -ltermcap -Isocket

Comando para compilar el programa que ingresa usuarios:

cc iusr.o Util.o GetStr.o ScrollBar.o File.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o
./fuentes/fperm.o -oiusr -Imenu -lcurses -ltermcap -Isocket

Comando para compilar el programa que actualiza usuarios:

cc uusr.o Util.o GetStr.o ScrollBar.o File.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o
./fuentes/fperm.o -ouusr -Imenu -lcurses -ltermcap -Isocket

Comando para compilar el programa que limpia el archivo de usuarios:

ce xcusr.o ../fuentes/cleantbl.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o -oxcusr -Imenu -lcurses
-ltermcap -Isocket

Comando para compilar el programa que limpia el archivo de permisos:
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cc xpusr.o ../fuentes/cleantbl.o ../fuentes/fusr.o ../fuentes/util.o -oxpusr -Imenu -lcurses
-Itermcap -lsocket

2.2 Manual de Administracion del Servidor.
Para ejecutar el programa administrador del servidor, nos ubicamos en el
directorio en el que éste se encuentra y digitamos en el prompt “./adm”, para correr el

programa adminsitrador, cuando se ejecuta aparece el siguiente menu :

Programa Administrador de la Agenda

Jsuarios Mantenimiento Salir

Archivo de Usuarios

Para poder navegar por las opciones del menii que se muestran, utilizamos las
teclas de flechas izquiera o derecha, o también, las de arriba y abajo, una vez que nos
posicionemos en una de las opciones y presionemos ENTER, se abrira una ventana
con opcines relaciondas a aquella que se ha escogido. Se tienen las dos opciones
principales, Usuarios, la cual maneja el ingreso, modificacion, consulta y eliminacion

de usuarios. La otra opcion es Mantenimiento, la cual se encarga de limpiar o eliminar
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fisicamente los registros, que ya han sido eliminados logicamente, de los archivos de

Usuarios y el de Permisos. Si escogemos la opcion de Usuarios, se nos presentan las

siguientes opciones :

Usuarios  Mantenimiento Salir

Adicionar
Modificar
Eliminar

Consultar

Si el usuario escoge la opcion Adicionar, le permite esto al administrador de la

agenda ingresar un nuedo usuario, esto lo hace a través de la siguiente pantalla de

ingreso :
Usuario : [mgarcia..]
Descripcion : [German Garcia Herrera............ccccocovuee. ]
Password s [reeans ]
Confirmar Password : [******..]
<OK> <CANCEL>
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En el campo Usuario, se ingresa el login name del usuario, de un maximo de 8
caracteres; en el campo Descripcion, se ingresa un comentario, de un maximo de 30
caracteres; en Password, se digita la contrasefia a ser usada por ese usuario; en
Confirmar Password, se vuelve a ingresar el password para confirmacién, el password
es de un maximo de 8 caracteres también. Para desplazarce de campo en campo lo
hacemos presionando la tecla TAB, si presionamos ENTER, cuando llegamos a OK,
se hace el ingreso, si lo hacemos cuando llegamos a CANCEL, se suprime el ingreso.

Si se elige la opcion Consultar, del mena de Usuarios; aparece una ventana con
la lista de todos los usuarios que tienen acceso al servicio de la agenda, como se

muestra a continuacion :

Consulta de Usuarios
agenda Administrador de la agenda
| gfranco Guillermo Franco
wboas Wilson Boas
gpasto Grace Pastorelly
cecilia Usuario Cecilia
mgarcia German Garcia Herrera

Si la lista de usuarios excede el limite de lineas de la ventana donde se
muestran, ésta hace un scroll. Si el usuario escoge la opcion de Modificar, aparece
primero una forma similar a la lista de usuarios, cuando hacemos una consulta;
después, se elige uno de esos usuarios, y aparece entonces, una forma idéntica a la de
ingreso. Esta forma aparece con los datos pertenecientes a ese usuario, podemos

presionar TAB, para modificar alguno de esos campos, una vez se hagan las
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modificaciones, presionando ENTER en OK, se hace la modificacion, si se lo hace en

CANCEL, no se la hace.

Si se escoge la opcion de Eiminar, aparecen la lista de usuarios, de la que se
escoge aquel usuario que se quiere eliminar, después de escogerlo se presenta una
forma parecida a la de ingreso en la que se muestran los datos relacionados a ese
usuario, los datos del usuario no se pueden alterar, presionando TAB, nos podemos
desplazar a OK y presionando ENTER, hacemos la eliminacion, si presionamos
ENTER en CANCEL, se cancela la eliminacion.

Para la opcion Mantenimiento del mend principal, se tienen dos opciones :
Base Usuarios, y Base Permisos. Cuando se elige la opcion Base Usuarios, se eliminan
fisicamente aquellos registros que previamente ya fueron eliminados. Cuando se elige
Base Permisos, se eliminan fisicamente los registros de permisos que se crearon para

un usuario que ya fué eliminado.
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