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comprometo a combatir la mediocridad y actuar con honestidad, por eso no copio ni dejo copiar".
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Seccion A
1. Defina cohesidén y acoplamiento. Explique las razones por las cuales maximizar cohesién y minimizar
acoplamiento produce sistemas mas faciles de mantener. [8%]
2. ¢A qué patrdn de disefio corresponde el siguiente diagrama? [4%]
Client SortAlgorithm
+sort()
Jay
BubbleSort HeapSort ShellSort
+s0ri() +sori() +30rt()

3. ¢éCuadl(es) de las siguientes afirmaciones son correctas para el patrén Singleton? [4%]

Se permite exactamente una instancia de una clase, el Singleton.

Los objetos necesitan un Unico punto global de acceso.

Define un método protegido “getinstance()” en la clase que retorna el Singleton.
Todas son correctas.

Do o0 T W

Ninguna de las anteriores.

4. (Cual(es) de las siguientes afirmaciones son correctas para el Paradigma de Orientacion a Aspectos (OAP)?
[4%]

La instancia de un aspecto es reutilizable.

Los atributos de un aspecto se manejan como variables estaticas.

La OAP intenta solucionar el “weaving” producido en la OOP.

Un “advice” puede ser aplicado a varios métodos utilizando un solo “pointcut”.

Ninguna de las anteriores.

m o o0 T o
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5. Considere los siguientes dos diagramas de clases:

ASeq

Delega ala
operacidn opd
en los componentes

opd oo
opg getChild

I 1

apf) apf) op) apl)

5.1 éQué patrén de disefio puede ser util en este caso y por qué? [4%]

5.2 Proponga una solucién (diagramas de clase UML) que combine ambos diagramas. [6%]

Seccion B
6. Se requiere un sistema de reservacién de aulas para una Universidad. La descripcion del proyecto es la
siguiente:

La Universidad mantiene un conjunto de aulas que son reservables, esencialmente para clases y pequefios
grupos de ensefianza asociados con los mdédulos (como seminarios, talleres, etc. ), es decir, eventos
recurrentes, pero también para eventos y reuniones de una sola ocurrencia. Aulas individuales tienen una
capacidad y equipamiento asociado con ellas, por ejemplo: retroproyectores, proyectores Idser, pizarras,
equipamiento para videoconferencia, etc.; el nimero y tipo de cada equipo debe ser almacenado y estar
disponible de tal manera que las busquedas de aulas apropiadas puedan incluir condiciones de que el aula
tenga el equipamiento requerido. Unicamente empleados pueden solicitar la reserva de un aula y el
sistema debe ser capaz de contactar a quien reservo el aula en caso de que una reprogramacion sea
necesaria. Una reserva de aula siempre especifica el dia, hora y duracion para la cual se hace la reserva y
podria incluir un médulo asociado con ella. Las reservas de aulas asociadas con médulos son permitidas
Unicamente si ningun estudiante registrado en el modulo asociado tiene un cruce de horarios, lo cual se
refiere a que un estudiante esté registrado en dos modulos diferentes que tengan reservas para aulas
distintas en el mismo dia y hora.

a. Elabore un diagrama de clases para describir su disefio. Especifique multiplicidades, relaciones,
visibilidad de métodos y atributos. Indique cualquier asuncién que realice. (La puntuacién serd
dividida igualmente entre sus clases, las relaciones entre clases y la multiplicidad en esas
relaciones) [30%]

b. Una de las operaciones que el sistema debe soportar es que los empleados puedan reservar
aulas para un mddulo. Un empleado especifica un conjunto de equipamiento requerido; un
numero de clases requeridas por semana; y fechas de inicio y fin para el mddulo. Escriba la

especificacion de un caso de uso para soportar este tipo de reservas. [10%]
c. Escriba tres pruebas unitarias para el caso de uso que usted especific6 como parte de su
solucion en el literal b). [10%]
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Seccion C

7. Dado el siguiente cédigo, identifique los principios SOLID que se esta violando, luego indique cuales son
los malos olores de programacidn que tiene el codigo, explique la razén y refactorice el codigo para mejorar
la calidad y legibilidad de dicho cddigo. Puede crear las interfaces y clases que considere necesarias para la
refactorizacion. SOLID [5%], Code Smells [5%] y Refactorizacion [10%]

2 * Simulate a gamz of Rock, Paper, Scissors :f
3 ®f .
4 public class RPMGamz { oe
5 public static void main(String args[]} { =
6 Player pl = new Player(); 64
7 Player p2 = new Player(); 65
3 boolean gamelion = false; 66
a int roundsPlayed = 8; /{ Number of rounds played 67
ia int plWins = pl.wins; 53
11 int p2Wins = p2.wins; 50
12 int draw = &; 70
13 string plChoice; .
14 String p2Cheoice;

15 /{ Game Loop

16 do {

17 System.out.println("***** Round: " +

18 roundsPlayed 4 " FEEEEEERERLOEEEEeRes gty

19 System.out.println("Number of Draws: "+

28 draw + "\n"});

21 plChoice = pl.playerChoice(); '8
22 System.out.println("Player 1: " + plChoice + 79
23 "\t Player 1 Total Wins: " + pllfins); 26
24 p2Choice = p2.playerChoice(); a1
25 System.out.println("Flayer 2: " + p2Choice+ a2
26 "\t Player 2 Total Wins: " + p2liins); a3
7 if((plChoice.equals(“rock”))&&(p2Choice.equals{"paper"})) { 21
28 System.out.println{"Player 2 Wins"); ;
29 p2Wins++; // trying & couple different ways to get count to work L?
3@ } else if(({piChoice.equals("paper"))&&(p2Choice.equals{"rock”})) { 86
31 plhins++; 87
32 System.out.println{"Player 1 Wins"); a8
33 } else if((piChoice.equals("rock"))&&(p2Choice.equals( scissors™))) | 29
34 pliins = pl.setlins();

35 System.out.println("Player 1 lins"});

38 } else if((piChoice.equals("scissors”))}&R&({p2Choice.equals("rock™)}) {

37 p2lins = p2.setlins();

38 System.out.println("Player 2 lins"};

39 } else if((piChoice.equals("scissors™)}&&(p2Choice.equals( "paper”})) {

48 plhins = pl.setWins();

a1 System.out.println{"Player 1 Wins"};

a2 } else if(({piChoice.equals("paper"))&&(p2Choice.equals{"scissors"})) {

a3 p2hins = p2.setlins();

a4 System.out.println("Player 2 Wins"});

45 1

45 if(plchoice==p2Choice) {

47 drawt+;

48 System.out.printIn{"\n\t\t\t Draw \n");

40

5 roundsPlayed++;

51 if((pl.getiiins()»>=3)| |[(p2.getWins()>=3)) {

5 gamzlion = true;

33 System.out.println{"GAME WON");

E )

5 System.out.println()ﬂ

58 1 while({gamelion != truej;

57 1

58}
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class Player{
int wins;
int winTotal;

FEE
!

/f # of wins

* Randomly choose rock, paper, or scissors

*

public String playerChoice(){
String choice = "";
int ¢ = (int)(Math.random{)}*z);
switch(c) {
case &:
choice = ("rock");
break;
case 1:
choice = ("papsr");
break;
case 2:
choice = ("scissors");
break;
¥
return choice;
¥
public int setWins() {
int winTotal = wins++;
return winTotal;
¥
public int getWins() {
return{wins);
}
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