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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se enfoca en el rescate de identidad cultural
del reciento Las Tunas Canton Puerto Lopez provincia de Manabi.

El problema evidenciado es la carencia de un recurso educativo que contenga
informacion, tales como hechos historicos relevantes, lugares emblematicos,
datos de la rigueza con la que cuentan el recinto. El objetivo principal es
elaborar una novela gréfica educativa dirigida a nifios de 6 a 8 afios de la
comuna, la cudl tenga como finalidad rescatar las resefias mas relevantes del
pueblo.

Las metodologias utilizadas fueron, la matriz de Wunderman, el mapa de
empatia y experiencia, satura y agrupa, arbol de problemas, entre otros, para
poder obtener informacion viable del entorno, fortalezas, debilidades,
oportunidades y amenazas. Asimismo, se precisO aplicar una investigacion de
campo mediante técnicas de estudio, tales como la encuesta, la observacion,
gue se llevarén a cabo en la escuela local y las casas de los habitantes del
recinto. Los resultados obtenidos se orientan a la necesidad que tienen los
moradores de la comuna al obtener un recurso educativo que contenga
informacion relevante del Recinto Las Tunas, es aqui que surge la novela gréfica

como posible solucion.

Palabras Clave: Novela gréafica, Pedagogia, Cémic, Identidad cultural, Guién.






ABSTRACT

This research work focuses on the rescue of the cultural identidy of the las Tunas
Canton Puerto Lopez province of Manabi.

The problem evidenced is the lack of an educational resource that contains
information, such as important historical data, emblematic place, data of the
richness that they contain in fauna and flora. The main objective is to create an
educational graphic novel, aimed at children from 6 to 8 years of age in the
municipality, which aims to rescue the most relevant data of the sector. The
methodology used was, the Wunderman matrix, the Empathy and Experience
map, saturates and groups, problem, tree, to obtain viable information about the
environment, strengths, weaknesses, opportunities, and threats.Likewise, is was
necessary to apply a field investigation by means of study tecniques, such as the
survey, the observation, which was carried out in the local school and the house
of the inhabitants of the enclosure. The result obtained are oriented to the need
of the inhabitants of the commune to obtain an educational resource that
contains relevant information of the Las Tunas campus, it is here that the graphic

novel arise as a possible solution.

Keywords: Graphic novel, Pedagogy, Comic, Cultural identity, Script.
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CAPITULO 1
1.INTRODUCCION

En la actualidad, la tecnologia ha ayudado a enlazar caminos. El ser humano ha
logrado llegar donde antes no se podia imaginar, donde la brecha del lenguaje y la
cultura lo separaba. En el presente, gracias al avance tecnolégico ya no es un
problema, pero conforme avanza el tiempo otros son los dafios colaterales. El
incremento turistico y el choque de diversas culturas ha ocasionado que las
generaciones actuales comiencen a perder sus raices, adoptando nuevas
costumbres, nuevos vocablos, nuevas creencias, entre otros factores, en afos
anteriores hasta el dia de hoy la mayoria de paises Latinoamericanos, eran
influenciados por paises de Norte América y Europa, como consecuencia de esto
se obtiene una difusién cultural por la mezcla de diversas culturas. Ecuador no
esta alejado de esta realidad y en su gran parte la mayoria de sus regiones se han

visto afectadas por la aculturacion, adoptando un cambio de conducta.

1.1 Descripcion del problema

Actualmente el reciento Las Tunas del canton Puerto LOpez de la
provincia de Manabi. ha sido afectado por el cambio cultural debido a la
gran influencia turistica del sector y del asentamiento de la gran parte
de ellos.

Los habitantes del recinto han adoptado con el transcurso de tiempo la
cultura extranjera (E.E.U.U., Europa, América del Sur y América
central), menguando asi todo aquello que lo identificaba como parte de
una sociedad. Para agravar el asunto no existe un registro que ayude a
preservar los hechos histéricos y lo mas destacado que identifica el

origen, riqueza, belleza y patrimonio de esta cultura.

1.2 Justificacién del problema

Debido a las influencias que han tenido otras culturas en nuestra sociedad,
muchas comunidades han dejado, aun lado sus propias raices, una de las cosas
gue deseamos realizar es la investigacion de la pérdida de identidad cultural en la

comuna Las tunas y el poco interés en guardar los hechos histéricos mas



relevantes de su cultura.

Es importante tener presente el valor de guardar la historia, no solo para tenerla
como un recuerdo, sino mas bien tenerla presente como algo valioso que nos ayude
a saber de ¢donde venimos?, ¢como llegamos?, ¢dénde estamos? y ¢cuales son
esos hechos que marcaron nuestro presente? Por eso vamos a llevar a cabo la
creacion de un arte secuencial (COMIC) que ayude a contar los hechos historicos
mas destacables de la comuna las tunas, nuestra propuesta va dirigida a los nifios
de 6 a 8 afios. Esta es la edad donde los nifios empiezan a leer con mas fluidez
(Rizzo 2018). La comuna se vera beneficiada con nuestro proyecto al saber que
podremos alcanzar a las nuevas generaciones con las historias a destacar de su

comunidad, haciéndolo mas facil de aprender por medio de esta novela gréfica.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Elaborar una novela gréfica, que rescate los hechos historicos del recinto Las
Tunas de la provincia de Manabi, para promover el fortalecimiento de su identidad

cultural.

1.3.2 Objetivos Especificos

1. Analizar los materiales didacticos de aprendizaje que se aplican en las
instituciones educativas, determinando los recursos histéricos del recinto
Las Tunas.

2. Evaluar los hechos histéricos del recinto Las Tunas para la validacion
relevante con los nativos de la comuna.

3. Investigar sobre el proceso de elaboracién de novelas gréficas a
expertos de arte secuencial y de pedagogia para la correcta creacion

del producto final.



1.4 Marco tedrico

1.4.1.- Novela Gréfica

Cuando se refiere a la novela gréafica se recurre a la definicion de Chinn. (2006)
que anota que es una “Obra literaria en prosa, de cierta longitud y cuyo hilo
argumental se basa en las acciones, dialogos y pensamientos de los personajes”
(p. 6). La novela grafica es una combinacion de textos literarios y dibujos de ahi
su nombre, ademas es considerada como una obra extensa de ficcion

expresada en imagenes.
1.4.2.- Historia

Es bueno mencionar la importancia del cémic a través del tiempo y de la historia,
pues estas fueron las primeras representaciones que usé el ser humano para
expresar sus conocimientos por medio de la imagen, no solo como experiencia,
también como parte de sus cosas cotidianas incluyendo sus hazafas, recordando
gue en esa época no era facil de expresarlas, por medio de la comunicacién oral;
fué marcando un nuevo estilo de expresiones que se transmitieron con el pasar del
tiempo, utilizando lo que esta en su entorno, algunos expertos afirman que el origen
del comic se relaciona con las pinturas rupestres, los jeroglificos, pero sus teorias

muestran poco valor cientifico.

En un inicio el comic espafiol estaba fundamentado en puntos religiosos que con el
transcurso del tiempo fueron cambiando, y comenzando a dar un tinte coOmico que

se utiliza hasta la actualidad.

Por otra parte, la historieta desplaza al cuento, se consolida, crece en su difusién y
fama y a su vez muestra una serie de personajes que marcan la diferencia y dejan

huellas en las historietas de la prensa grafica para nifios.



El comic americano tiene parte de tinte politico y del periodismo sarcastico de XVIl y
XIX, tratando de divertir a los lectores, dibujando en cada cuadro temas
socioculturales de una ciudad o pais. Ademas, cabe mencionar que, el comic
alcanzo un gran impulso con el descubrimiento de la imprenta, donde los humoristas
ingleses del siglo XVIIl y los que pioneros del XIX afirman las bases para lo que méas
adelante sera el comic moderno.

Pero sera a partir del siglo XX, en los afios 40, 50 y a inicios del 60, cuando el cédmic
viva su “edad de oro” (Mora & Carranza, 2011).

Sin duda el uso de la imprenta hizo que se pudiera expandir mas debido a la
imprenta tener un mayor alcance para poder hacer llegar a su lectores, su
pensamientos, a lo largo de lo que se escribio, se hizo mencién a la serie de
imagenes con texto como “comic” pero también podemos referirnos a €l como
“‘Novela Grafica”, a pesar de que se a tratado de hacer muchas diferencias con
estos términos ambas tienen los mismos inicios y representan lo mismo, el termino
novela grafica nace con el afan de hacer una diferencia entre las historias de
superhéroes y otros relatos contados por medio de imagenes con un tinte diferente
a los superherdico, a pesar de eso “Watchmen, de Alan Moore, y El regreso del
Sefior de la Noche, de Miller, pertenecen firmemente a este género.” . (Chinn,
2006). Son reconocidas como novelas.

Para concluir podemos decir que el comic o novela grafica es la herencia cultural
gue ha pasado de generacion en generacion, y a demas este tuvo su mayor impacto
con la presencia de la imprenta, llegando asi a un gran nimero de personas para
gue sean ellas las que lean e interpreten su realidad desde diversos puntos de

vistas, y asi poder expandir su imaginacion a la hora de crear nuevas realidades.

1.3.- Caracteristicas

Una de las cosas importantes que debemos recorder, que la novela gréafica es una
historia que es contada mediante imagenes, algunas de ellas son simples de
entender, pero algunas de ellas suelen tener un grado de complejidad, en este caso
los personajes centrales llegan a tener cambios significativos en sus vidas.

Las novelas graficas suelen estar destinadas a un target maduro a comparacion con
los comics, esto no quiere decir que en las novelas no pueda aparecer un

superhéroe.



Una de las caracteristicas que diferencia al comic de una novela grafica es al
publico a quién se dirige cada uno, si se realizara una analogia en la actualidad, el
comic seria una serie de television y la novela gréafica una pelicula, debido a su
extension, mientras una puede extenderse por varios capitulos en el caso de las
series otras como las peliculas poseen un principio y un fin en menor tiempo, siendo

la diferencia principal entre ambas.

Entre otras caracteristicas mencionamos con lo que se refiere a su composicion

tenemos segun Chinn (2006),

El texto. - Es muy importante dentro de la novela grafica, debe ser lo mas
claro posible y a la vez debe tener precision, también prestarse para ser
parte del efecto visual.

Formato del recuadro. - No existe una norma fija para cuando de recuadros
se trata dentro de la novela gréfica pero lo ideal podria ser de 5y 7 por
pagina, esto puedo variar y obtener resultados variados dependiendo de las

dimensiones.

Estilo visual. - Las novelas graficas pueden dibujarse formas distintas en

color, blanco y negro, pintadas, o realizadas por computadora.

Planos cortos. - Los planos cortos son utilizados para dar drama a la vifieta.

Dibujar un plano corto ayudara a representar sentimientos mas profundos.

Recursos visuales. - La posicién de los personajes dentro de una vifieta
ayuda a denotar alguna accién o entorno.

Recurso del recuadro. - El recuadro es un elemento importante, este se
utiliza para captar la atencion del lector, en una vifieta con varios personajes
el recuadro puede ser usado para destacar a uno de ellos con primer plano,

este recurso es muy usado en historias humoristicas o de terror.

Efectos de sonidos. - Esta es una de las partes mas preferidas para todos,
estos efectos se siguen utilizando hasta hoy, pero de una manera mucho

mas moderada, esto ayudan a dar mas énfasis a las acciones.
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Bocadillos de texto. - estas son pistas que se le da al lector de como seria el
tono de voz de los personajes, si estos estan enfadados, alegres, ebrios, etc.
Se puede decir que son indicadores fonéticos para poder unir el grafico con
el texto.

Existen diversos bocadillos, por ejemplo: Bocadillos de dialogos, bocadillo de
pensamientos, bocadillos voz baja, bocadillos de suefio, bocadillos de grito,

bocadillos de pausa en el habla, bocadillos de varios hablantes.

Protagonista. - Este puede ser un superhéroe un villano o antihéroe, no
todas las novelas gréaficas tienen personajes buenos otros cuentan con un

antihéroe.

Color blanco y negro. - Esta eleccion clave en todo el aspecto y sensacion
de la historia, depende de cémo sea usado pueden dar a denotar tiempo y

espacio.

El escenario. - Es una via para poder situar al lector en el lugar de la
historia, estos pueden ser ciudades, pueblos, planetas, donde se escondan

villanos, héroes.

Vifieta. - La vifieta es un cuadro que contiene en su interior una Unica
imagen, al referirnos a imagen hablamos de un momento en el tiempo. Al
igual que un fotograma en una pelicula a esta vifieta se la denomima
pigtograma, esta puede ser de primer plano, un plano medio, plano general,
etc.

Las vifietas suelen ser repartidas dentro de las paginas siguiendo un simple
patrén de una cuadricula, esta puede ser cinco a siete vifietas por pagina,
esto por norma general. En otras ocaciones los dibujantes suelen dibujar una
vifieta dentro de otra por razones estéticas o para destacar un detalle dentro

de la vifieta.
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Pagina completa. - Se utiliza para mostrar una escena de mayor importancia
o algun detalle que no pueda ser incluido en una vifieta, cuando este
pictograma es utilizado, genera un estado de calma, una pausa en la novela

gréfica antes de contuniar la accion.

Profundidad y tamafio. - Existen vifietas que estan puesta de forma vertical

para ayudar a dar profundidad y a su vez evocar distancia, altura.

12 Guion.-

Una de las cosas mas importante dentro de una novela grafica es el guion, es
el centro de todo, donde son plasmadas las ideas y todo lo que se realice o
se mencione dentro de la novela, existe dos tipos guiones importantes estas
son:

Guion técnico. - va a describir la posicion de los personajes dentro de la
vifieta y todo aquello que haga cada uno de los personajes, la unidad es el
plano y se maneja por escena, también es importante el manejo de los
angulos, y los puntos de vistas si se sabe usar cada uno de estos pueda dar

mas expresion a las escenas.

13 Guion literario. - En este guidn se detalla todo lo que se va a
realizar dentro de la novela gréfica, acciones detalles. Una de las primeras
cosas que se hace es la descripciéon de escena, como interior y exterior, lo
segundo que se especifica es la descripcion de la locacion, tercero la hora
ejemplo: dia, tarde, noche o tal vez una fecha en especifico, dentro del guion
literario se debe aclarar la escena que se esta detallando. Se debe ser lo mas

especifico posible, detallando todo lo que se realiza y es parte de la vifieta.
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1.4.- Estilo literario.-La literatura puede ser clasificada en varios grupos, esta
suele llamarse género literario, estas son categorias en las que podemos clasificar
la literatura dependiendo de su contenido y estructura, esta se pueden clasificar
en: épica (género donde se presentan hechos legendarios o ficticios de alguna
hazafia heroica, lirica (el autor transmite sentimientos o0 emociones a una persona
u objeto habitualmente se expresa en verso)y dramatica(son textos destinados a

ser visto o representados en escenarios, frente a un publico).

1.5.- Uso del color, técnicas y materiales .- Las primeras novelas gréficas
eran en blanco y negro, debido a que en ese tiempo las impresiones a color eran
raras, todo apuntaba que esto continuaria asi, las primeras novelas graficas eran
reimpresiones muy parecidas al periodico, y algunos eran parte del mismo, hasta
cuando se desarrollé un tipo de impresion de tres colores muy economico pero el
proceso era muy rudimentario, como se tenia que esperar de los primeros
intentos, por eso a sus inicios los trajes de superhéroes eran color azul y/o rojos,
pero la base de todos es blanco y negro, con diversas formas de uso del lapiz y de
la tinta, en la aparicion del color se usé diversos métodos y materiales, como las
acuarelas, acrilicos, entre otros, el color se volvié de una herramienta hasta el dia
de hoy que aporta una riqueza extraordinaria a las novelas grafica, ayudando a

denotar sentimientos, tiempos, espacio, etc.
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CAPITULO 2

2. METODOLOGIA

Este capitulo tiene como principal objetivo presentar la metodologia a emplear
para llevar a cabo, la posible solucion de la probleméatica planteada, en primer
lugar, se define el problema a estudiar para poder fijar el tipo de investigacion que
se debe emplear, luego se define el area que se requiere analizar, inmediatamente
se efectlan las encuestas para poder recopilar y posteriormente analizar los datos
gue se obtengan. Este estudio se realizara en el recinto Las Tunas, cantén Puerto
Lépez en la provincia de Manabi.

En este proyecto de investigacion se realizé el analisis PEST para indicar las
condiciones politicas, economicas, sociocultural y tecnoldgicas que atraviesa la
comuna antes mencionada. A su vez se ralizé la Matriz de Wunderman para
reconcer los problemas existentes, a su vez herramientas como mapa de empatia,
arbol de problemas y técnicas como satura y agrupa fueron de vital importancia

para el desarrollo de la investigacion.

2.1. Anélisis PEST

POLITICO ECONOMICO

Los ministerios no estan al tanto
de la comuna, poseen poca informacion
(cantidad de personas actuales y nativas
del lugar), El ministerio de educacién no

provee materiales didacticos, educactivos
y mas auin que provean de informacion
historica para las nuevas generaciones

Los moradores deben desempenarse
como constructores, debido a la plaga
la cual mato muchos cultivos, tambien
la escases de la pesca y de la ubicacion.

influenciados los jovenes y ninos por
extrajeros locales e internacionales que
que llegan a las tunas.

poseen poco accseos al internety a
dispositivos mobiles.

SOCIAL TEGNOLOGICO

Figure 1 ANALISIS PEST

Fuente: Recinto Las Tunas / Cantdon Puerto Lépez
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En lo politico .- Se detect6 una dura situacion con referencia a los ministerios
gubernamentales encargados de la region en este caso nos referimos a los ministerios
de educacion, ambiental, turismo y demas, la mayoria de ellos no posee mucha
informacion con respecto a la comuna, y no referimos a cantidad de especies, de
habitantes nativos del sector, en el caso de educacion no cuentan con materiales
didacticos para el desarrollo histérico del lugar.

En lo econdmico. — Los escases de empleo, y de la pesca artesanal del lugar, sumado
a esto ciertas areas ya no son de cultivos agricolas como en tiempos pasados, debido
a las plagas y devastacion del fendmeno del nifio, todo esto ha llevado a los moradores
del sector a desempefiarse en el area de la construccion como Unica fuente de ingreso
monetario.

En lo social. - En este aspecto los ciudadanos mas jovenes estan siendo influenciados
por los extranjeros internacionales y locales, que han logrado que esta generacién
emergente se olvide de sus tradiciones, costumbre y sobre todo de su historia, esté
aspecto se suma a los problemas antes mencionados generando un mayor problema

en el fortalecimiento de la identida del recinto.

2.2. Mapa de empatia. Nifios de 6 a 8 afios

Qué piensay siente?

Tener u
-Est
-Re
Sal
Ju
-Esc
Est

Figure 2: MAPA DE EMPATIA

Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto L6pez

Aqui podemos analizar de nuestro publico objetivo ¢ Qué ve?, ;Qué ve?, ;Qué
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escucha? ¢Qué piensay siente? ¢Qué dice y hace?
Qué ve?
Los nifios tienden a ver series animadas peliculas, su entorno esta rodeado de
amistades de su misma edad y familiares que en edad promedio tienen mayoria
de edad, cuentan con pocos juegos infantiles en el sector, lo que observan es la
carretera y la playa del sector, con respecto a los materiales educativos, ellos no
cuentan con recursos adecuados para sus edades.
¢, Qué escucha?
Por lo regular los nifios de esta edad estan acostumbrados a escuchar a sus
padres y las historias que ellos le relatan, pero con el paso del tiempo se han
visto influenciados por el estilo musical de otros paises, que se ha hecho mas facil
de exponer, debido al avance de la tecnologia.
¢, Qué piensay siente?
La mayoria de los nifios a esa edad piensan en jugar, recibir regalos, salir de clases y
llegar a casa lo mas antes posible para ver a sus padres, alguno de ellos les gusta

escuchar historias, otros suefian con ser doctores, maestros entre otras profesiones.

Figure 3:MAPA DE EMPATIA 2

Fuente: Recinto Las Tunas / Cantén Puerto Lépez
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2.3.Satura y agrupa
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Figure 4: SATURA Y AGRUPA

Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto L6pez

En esta técnica pudimos destacar las actividades, como la caza de
animales construccion de cafias, pesca que antes realizaban, analizamos el tipo
de transporte en el que se desplazan, como caballos autos motos, sus conductas

diarias, su forma de pensar, estilos de vida, viendas entre otros aspectos.

2.4. Investigacion exploratoria

Por medio de este método se logré la introduccion al campo de accidén de la
tematica, para familiarizarse con el problema, permitiendo conocer e identificar las
falencias sobre la difusion y transmision de la historia del recinto, se reconocio el

terreno para encontrar los focos de informacion que tienen el lugar.

2.5. La entrevista
La entrevista esta basada en la conversacion, planificacion y estructura que nos
ayuda a la recopilacion de informacién por medio del lenguaje verbal, esta técnica
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nos ayudo a la obtencién de datos, especificamente de aquellos que conocen de
manera vivencial la historia de la comuna, loas cuales son las personas de la
tercera edad, comuneros del sector, jefes politicos del lugar, logrando obtener la
mayor cantidad de informacion acerca de los hechos histéricos de Las Tunas.
(Imagenes de entrevistas esta en los anexos)

2.6. La encuesta

Cuestionario para nifios del recinto las Tonasz

99D

1 T sl ey 7

1T st bser 7

1T sl et T

Teszas al pln iscstrossentn ¥

1T st haces depane T

{Tepsts dibegee ¥ pintar 7

T gesitan las histerniti i 7

LBl inniel 8 [l &l o ifboT

Esibe &l somslsng de i esinbs.

15 sabes & nosslie dé B retialo por gid e s bict asi?

Figure 5: ENCUESTA

Fuente: Recinto Las Tunas / Cantdon Puerto Lopez

Es un procedimiento que se da dentro de la parte investigativa, el cual permite

recopilar datos mediante cuestionario previamente diseflado, el papel de la
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encuesta en nuestra investigacion va dirigida a un publico especifico en este caso
ninos de 6 a 8 afos, brindando informacion relevante acerca del grado de
conocimiento con respecto a la historia de la comuna y antecedentes referentes al

sector.

Alguna de las preguntas:

¢, Te gusta leer?

¢, Te gusta escribir?

¢ Te gusta cantar?

¢ Te estudiar?

¢, Te hacer deporte?

¢, Te gusta pintar?

¢ Te gusta las matematicas?
¢ Te gusra algun isntrumento?
¢ Sabes el nombre del reciento?
¢, Sabes por qué se llama asi?

2.7 La observacion

Es una técnica que consiste en observar atentamente el fendmeno, hecho o caso
para registrar la informacion para su posterior analisis. En esta parte nos valimos,
no tan solo de nuestros ojos para llevar a cabo esta importante investigacion, nos
valimos de camaras para el registro de lugares, personas, plantas, animales, entre
otros, todo lo que conforma la comuna, también, usamos una aplicacion
tegnoldgica llamada ADOBE CAPTURE CC para la recopilacién de muestras de
colores y texturas.

2.8. Estrategia

2.8.1. Crear una novela gréfica

Creacion del guion literario

Sinopsis. - Para la creacion del guion litetario se bas6é en las necesidades que
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presentaba el lugar, en este caso, de conocer mas acerca de su propia historia, esta
novela gréfica esta basada en hechos reales mezclado con ficticios, es una trama de
Aventura de dos nifios con una fascinacion por aprender cada dia mas. Su gran amigo
Don Colon, es aquella persona que cuentas muchas historias, pero un dia les da una
pista sobre un libro que contiene mas aventuras de las que les puede contar, los nifios
curiosos deciden saber si el libro existe, sin pensar que se verian envueltos en un sin
namero de aventuras a través del tiempo, donde aprederan mas acerca de su historia
de una manera real, para regresar a casa deberdn completer las paginas del libro
misterioso. Todo esto es parte de la aventura mas deslumbrante de la novela gréfica

“El libro perdido de las tunas”.

2.8.2. Creacién de logo.
Para el desarrollo del logo, se estudié el entorno del recinto basandose en colores,
texturas, creando una serie de letras basada en las tunas, una planta que pertenece al

lugar, sus flores hicieron parte de la creacion del logo tipografico de la novela grafica.

Figure 6: TUNA

Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto Lopez
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Figure 7: CREACION DE LOGO

Fuente: Recinto Las Tunas / Cantén Puerto Lopez

2.8.3. Creacidén de personajes

Para la creacion de la novela grafica, se basarOon en personajes reales los cuales
fueron trasformados en caricatura, uno de ellos fue Don Col6n un personaje alegre
carifloso que sin importar su condicién de salud siempre se encuentra sonriente, otro
de los persoanjes fue el nifio Dylan como es llamado en la vida real pero al pasar a la
novela se llama Pedro es un personaje aventurero pero a la vez despistado y curioso,
Ana es una nifla de 6 a 8 afios de la escuela muy divertida y amigable con un espiritu

aventurero.
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Figure 8: CREACION DE PERSONAJE PEDRO

Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto Lopez
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Figure 9:CREACION DE PERSONAJE ANA

Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto Lopez
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CAPITULO 3
2 RESULTADOS YANALISIS

31l Resultados para analizar el grado de conocimiento.

La siguiente entrevista basada en previo banco de preguntas. (figura 5) fue

realizada a nifios de 6 a 8 afios para saber el grado de conocimento con respecto
al Recinto las Tunas.

1.-¢Como se llama el recinto donde vives?

Tabla 3.1. Nombre del lugar donde vivo

Table 1 Nombre del lugar dénde vivo

items Detalle Porcentaje
Saben como se llama 70
1 Tieneuna leve idea decomo se 20
llama
Desconocimiento del nombre 10
TOTAL 100

Elaborado por: el autor
Fuente: Recinto las tunas / Canton Puerto Lopez

muestra de 100 nifios

cree saber

si sabe

no sabe

0% 20% 40% 60% 80% 100%

Figure 11: NOMBRE EL LUGAR DE DONDE VIVO

Elaborado por: el autor
Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto Lopez
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Analisis de reconocimiento del nombre del recinto

De una muestra de 100 estudiantes el 70% de ellos reconoce que el recinto se

llama Las Tunas, de una u otra forma han escuchado el nombre.

2.-¢,Por qué se llama Las Tunas?

Tabla 3.2. ¢ Por qué se llama las Tunas?

Table 2 ¢Por qué se llama las tunas?

items Detalle Porcentaje
No sabe 90
2 Si sabe 5
cree saber 5
TOTAL 100
Elaborado por: el autor
Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto Lépez
muestra de 100 ninos
cree saber
sisabe
no sabe
0% 20% 40% 60% 80% 100%

Figure 12¢,POR QUE SE LLAMA LAS TUNAS?

Elaborado por: El autor

Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto Lopez
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Andlisis de procedencia del nombre las Tunas

De una muestra de 100 estudiantes el 90% de ellos desconoce, la procedencia

del nombre del recinto.

Debido a esto en la mayoria de los estudiamtes no pasaron a las siguientes

preguntas, el resultado en porcentaje de las preguntas fue de 0%.

0,9
0,8
0,7
0,6
0,5
0,4
0,3
0,2
0,1

PORCENTAJE

& ;Fecha de fundacion?

E Dénde habita el colibri
Estrella esmeraldita

;Quién es el Patrono de
la comuna?

Figure 13: PREGUNTAS CON 0% DE CONOCIENTO

Elaborado por: El autor

Fuente: Recinto Las Tunas / Canton Puerto Lopez

Al revisar los libros de estudios en la Unidad Educativa del recinto, mostraron que

el contenido en general no contiene informaciéon que hable del proceder de su

recinto, evidenciando la falta de un recurso histérico que narre el origen del lugar.
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32 Cotizacion.

Dentro de un proyecto la cotizacion es muy importante como el proceso de realizar
el mismo. El costo dependera de acuerdo al material de produccion, para la novela
gréfica sea realizado una cotizacién con tapa dura y tapa blanda, con diferentes
gramajes en las péaginas internas, la impresion de los pligues sera a color, lo
favorable de todo es la cantidad de impresiones que se realice, a mayor volumen

de impresion, menor serd el costo.

Cantidad N° Paginas
20¢ 48
Formato Encuadernacion
17 % 24 cm (sin solapa) g4 Rlstico (pegado) *
Tipo papel [mpresion interior
Papel Blanco 75 Grs | Color [ <]
Costa de impresidn Total
Uss 7,30 Uss 1.460,00
descuento de 40%%

Mi libro tiene un ndmero de [SBN (guedard exento de
impuestos).**

) calcular
= ver observaciones

I iSi ordenas muchos libros, te hacemos descuento!

De 15 a 49 libros tienes un descuento de 10%
De 50 a 99 libros tienes un descuento de 25%
De 100 a 199 libros tienes un descuento de 30%
De 200 a 499 libros tienes un descuento de 40%
De 500 en adelante tienes un descuento de 50%

Figure 14 : COTIZACION 200 LIBROS

Elaborado por: El autor
Fuente: cotizacién en autoreseditores.com

Analisis de cotizacion

Esta cotizacion fue realizada autoreseditores.com el cosoto por 200 ejemplare es de

$1460, pero debido al precio por volumen se realiza un descuento de 40%
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descuento eso equivale a un costo total de $876.

éCuanto cuesta imprimir un libro?
Elige el formato de impresion de tu libro:

Cantidad N° Paginas
1 48
Formato Encuadernacién
14 x 21 cm (con solapa) B Rustico (pegado) *
Tipo papel Impresién interior
Papel Blanco 75 Grs B Color E
Costo de impresién Total
USs$ 12,40 US$ 12,40

~| Mi libro tiene un nimero de ISBN (quedara exento de
impuestos).**

; calcular
* ver observaciones

Figure 15: COTIZACION LIBRO DE TAPA DURA

Elaborado por: el autor
Fuente: cotizacién en autoreseditores.com

En este caso el costo de produccion por unidad va a tener un valor mas elevado
debido a que el material de la portada es de pasta dura, esto realiza un incremento
en el costo final, el valor por unidad es de $1240.
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CAPITULO 4
3 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Basado en la investigacion realizada se precisa a detallar las siguente conclusiones:

4.1.- Conclusiones
e En base a las investigaciones realizadas, apoyados en las entrevistas con
diferentes ministerios del estado (turismo, ambiente, educacién) para el
proyecto de novela grafica cultural se demostrd, que existen pocos registros
histéricos de la comuna, al igual que la falta de materiales didacticos y
recursos de contenido cultural del recinto dentro de la institucion educativa

gue permita a los nifios conocer sobre sus raices.

e Existe muy poco interés por parte de las nuevas generaciones conocer el

origen del recinto provocando que cada dia la historia se pierda.

e Las entrevistas realizadas demostraron que la mayor parte de conocimiento
estd guardado en la memoria de los mas antiguos comuneros, el cual ha
sido transmitida de forma verbal sin tener el mayor alcance y eficacia en su
difusion.

e La elaboracion de una novela grafica, permitira a los estudiantes del recinto
las tunas, cuenten con un recurso historico, el cual ayudara en su
aprendizaje para el conocimiento de sus raices y a su vez aplicarlo como un

material de estudio en la institucion de la comuna.

4.2.- Recomendaciones

e La comuna debe generar otros volumenes de la novela grafica con estos
mismos personajes, para dar continuidad a los hechos histéricos que narra
la comuna.

e Establecer la novela grafica como parte del material de estudio en las

instituciones educativas de la comuna.

e Se puede manejar un ejemplar digital, para usar en las aplicaciones

28



moviles.
e Conseguir ayuda para financiar la produccibn de méas volumenes,

promocionandolo a través de las redes sociales.
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ANEXOS

Entrevistas y reconocimiento del lugar
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Creacién de guion literarario y técnico
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- INT. AULA / ESCUELA = DIA
- DYLAN

{Hace un giro leve con su cabeza dirigiendo su mirada a Ana)
Ana apurate o llegaremos tarde.
ANA
(Guardando rapido sus cuadernos en su maleta)
1Ya estoy listal

Suena el timbre de salida Ana se pone su mochila y se dirige hacia Dylan, los dos corren felices y se
dirigen a la casa de Don Coldn que estd a pocos metros de la escuela.

DYLAN
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ANA
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1
“ = l = I )] E ' | m‘ Print Layout View

1of 15 Words: 0of 3272

Pages:

32




Métodos de investigacién y reunién con expertos.

POLITICO ECONOMICO
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SOCIAL TEGNOLOGICO
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Bocetos de logo y creacion de personajes.
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JTENGO UNA IDEA!
SUBIREMOS POR EL
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ALGUIEN NOS DESCUBRA..
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TRANQUILA ANA,
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