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RESUMEN

El presente proyecto de disefio, analiza el problema de
interaccion social de los nifios con sindrome de Aspergery su
entorno. Los nifios que padecen este sindrome poseen una
conducta inusual, vinculadas a las constantes repeticiones
de palabra o acciones, al moverse nerviosamente y al
aislamiento social. Realizamos una investigacion cualitativa
etnografica, implementando el uso de imagenes y recursos
graficos, que nos permitieron tener un campo exploratorio
en funcién a los comportamientos, gustos, tendencias,
emociones y cualidades de nuestro publico objetivo. Esta
accion permitié sintetizar la informacién necesaria y Uutil
para identificar aspectos importantes para el objeto de la
investigacion.

Se emple6 como herramienta de analisis el mapa de empatia
para conocer al usuario y al entorno, lo que permitié
determinar un perfil de nuestro cliente para el estudio
presentado. Se identificdé que el factor que influye en la
interaccion social es la desmoralizacién y la desconfianza
para entablar una conversacion regular, lo cual les genera
estrés. Por consiguiente, la propuesta es proporcionar una
herramienta digital interactiva que facilite el aprendizaje
en el reconocimiento de emociones basica del usuario que
padece este sindrome.

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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ANTECEDENTES

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

El hombre se ha caracterizado por ser una persona social
y que es parte fundamental de la vida interactuar con
los demas, logrando competencias sociales valiéndose
de conductas especificas, como las habilidades sociales,
posibilitando el éxito en el plano social, psicolégico y el
estado de la salud integral. (Lema, 2016)

Sin embargo, a través de esta investigacion del tema
propuesto, las personas con Sindrome de Asperger se han
visto afectadas en el desarrollo psicosocial, implicando la
alteracion cualitativa del desarrollo social y comunicativo,
motrices y cognitivas que presentan por lo que en varios afios
los expertos se han visto forzados a buscar nuevas técnicas y
herramientas de intervencion por parte de maestros, padres
de familia, especialista, para que puedan acceder a una
inclusién social digna y sin mayores diferencias. (Lema, 2016)
En esta misma labor de investigacién y consulta se encontrd
en los numerales 7 y 8 del Articulo 47 de la Constitucion
de la Republica establece que el Estado garantizara politicas
de prevencién de las discapacidades y, de manera conjunta
con la sociedad y la familia, procurara la equiparacion de
oportunidades para las personas con discapacidad y su
integracion social[constituyente, p.10] y en el inciso 8 dice
mas sobre la educacion especializada para las personas con
discapacidad intelectual y el fomento de sus capacidades
mediante la creacion de centros educativos y programas de
ensefianza especificos.

A nivel escolar la mayor parte de las instituciones educativas
de nuestro pais no estan preparadas para ofrecer una
educacion adecuada y diferenciada, los docentes se estan
capacitando para atender nifios con problemas, sin embargo,
algunos profesores no tienen idea de lo que es el Sindrome
de Asperger para darles la debida atencion y, mas aun, en lo
que se refiere al manejo social de los nifios que lo presentan,
perjudicando asi el desarrollo social y el mejoramiento de su
desempefio. Las personas con Asperger suelen concentrar
su atencidn obsesivamente en un solo objeto o tema.No es
extrafio que aprendan a leer solas a temprana edad, explica
Claudia Amat, de la Fundacién Asperger quien conjunto a
padres y personas que tienen un familiar con Sindrome de
Asperger llegaron a formar la ASASEC (Asociacién Asperger
del Ecuador), en la ciudad de Guayaquil, la cual es:



Una entidad sin fines de lucro, inscrita en los registros
publicos, constituida por padres y personas que tienen
un familiar con este diagnostico. El objetivo principal de
ASASEC es proporcionar informacién sobre S. A. a los padres,
maestros, profesionales en el area y personas interesadas,
con la finalidad de que tanto chicos como adultos que
presentan esta dificultad, reciban una evaluacion, diagndstico
y tratamiento de acuerdo a los conocimientos actuales y
aprovechando al maximo su potencial y sus posibilidades
(Asperger Ecuador Asociacién, 2008, p.1).

Podemos dar a conocer una manifestacion del Asperger en
nifios, alos docentes y padres de familia que puedan detectar
sus caracteristicas y solicitar a tiempo una evaluacion para un
diagnostico y con una ayudada especializada, se los podra
rescatar e integrarlos a la sociedad.

En el 2014, Laura Pere Barahona, centrd su trabajo en una
campafa que combina disefio, geometria y color y que sirve
para ayudar a transmitir unas sensaciones y emociones
muy particulares a personas con sindrome de Asperger. La
finalidad de este proyecto es dar a conocer el Asperger y
hacer visibles las carencias del material educativo usado
por estas personas con el objetivo de buscar nuevas formas
de ayudar a aquellos que necesitan el disefio para mejorar
sus vidas. Llevando como tema “Inside Mirror” un proyecto
editorial pedagdgico, en el que utiliza la percepcion, el color
y las formas basicas y la ilustracion, aportando contenidos
pedagdgicos, ayudando a niflos y nifias con Asperger y
a la vez a los padres de esos nifios que tienen interés en
participar en el proyecto para conocer mas sobre las diversas
funciones de sus hijos.

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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PUBLICO
0BJETIVO

METODOLOGIA DE
INVESTIGACION

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

Nuestro usuario o Publico objetivo seran los nifios o nifias
con el sindrome de Asperger de 5 a 10 afios, con un nivel
de estudio primario y secundario pertenecientemente a la
clase social media y media alta. Al ser una propuesta digital
disponible en la red, el lugar de residencia de los usuarios
puede ubicarse en cualquier lugar del mundo donde haya
acceso a internet.

El presente proyecto busca contribuir con estrategias que
permitan superar el déficit existente de las personas con el
Sindrome de Asperger. Un aspecto fundamental en la vida
del ser humano es la interaccion y su continua relaciéon con
los demas, desde multiples enfoques se ha caracterizado al
hombre como un ser social y se torna impensable que él
mismo pueda sobrevivir de una manera aislada. Para lograr
competencia social las personas se valen de conductas
especificas, esto es, de habilidades sociales, las que posibilitan
el éxito en los planos social, psicoldgico y el estado de salud
integral, representativos de la calidad de vida.

Analisis PEST
Politico

2.9. Garantizar el desarrollo integral de la primera infancia, a
nifos y niflas menores de 5 afios.

c. Disefiar e implementar mecanismos que fomenten la
corresponsabilidad de la familia y la sociedad en el desarrollo
infantil integral.



Econdmico

La Fundacion Asperger Ecuador es la primera agrupacion
de padres de familias unidos por una misma causa, el
diagnostico de nuestros hijos con Sindrome de Asperger.
Nuestro principal objetivo es el de apoyar y guiar a nuestros
hijos y a los chicos con SA a que tengan una vida plena, llena
de auto-realizaciones donde se puedan desarrollar como
seres integrales y aceptar las dificultades que presentan para
ayudarlos a trabajar sobre ellas.

Entorno Social

El 56% de la poblacidon ecuatoriana (816 156 personas)
sefiala tener algun tipo de discapacidad (INEC, 2010a). La
presencia de discapacidad estd directamente relacionada
con la edad; el 33% tiene méas de 65 afos. Los accidentes
son una causa de discapacidad y afectan mas a la poblacién
masculina de 20 a 64 afios (19%). La poblacion infantil del
pais estd sujeta a diferentes problematicas. Entre las mas
graves tenemos a la desnutricion infantil, que en 2006
afectaba aproximadamente al 30% de las nifias y nifios; en el
campo afectaba al 36% de los infantes, mientras que, en las
ciudades, solo al 19%.

Tecnolégico

El proyecto CicerOn

Mediante un simulador de realidad virtual, que desarrolla
U-tad, el usuario se desenvuelve en un entorno inmersivo y
personalizado que le ayuda a adaptarse a estas situaciones,
superando miedos o fobias, y mejorando su desempefio
educativo o profesional. Tambien encontramos el proyecto
Let's Face It. Es un programa de computadora disefiado
por la University of Victoria y Yale Child Study Center for
Autistic Disorders. Let’s Face It estd destinado para nifos
con sindrome de Asperger y autismo para que aprendan
a reconocer emociones en los rostros y para desarrollar
un mejor contacto visual. Los nifios juegan y practican
habilidades de reconocimiento de rostros y aprenden a
detectar los matices que los nifios neurotipicos reconocen
intuitivamente (INDRA, 2017).

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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DE COMUNICACION

Demostrar a la sociedad en general las herramientas
que tienen los nifos con sindrome de Asperger para la
enseflanzas de emociones y capacidades sociales, mediante
una aplicacion multimedia de concepcidn educacional.

DE DISENO

General:

Disefiar una herramienta educativa digital, para que los nifios
con sindrome de Asperger tengan una mejor interaccion
social, facilitindole el aprendizaje y reconocimiento de
emociones existente en el entorno.

Especificos:

1. Programar funciones para la herramienta digital de
aprendizaje de acuerdo a los comportamientos sociales
identificados en los nifios con sindrome de Asperger.

2. Crear personajes interactivos que faciliten la comprension
del uso de la herramienta a los nifios con este sindrome.



CRONOGRAMA

Descripcién

Proceso de investigacion parte 1

Agosto

Septiembre

Recopilacién de informacién

Metodologias de Investigacion

Conceptualizacion

Bocetos propuestas

Bocetos de ilustraciones

Programacion y Disefio

Programacién y Disefio pruebas

Elaboracion de Brochure

Elaboraciéon de Mock Ups

Elaboracion de Infografias

Propuesta Final

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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. CONCEPTO CREATIVO

La construccion de un concepto creativo es fundamental para la obtencién de
ideas y soluciones de nuestro proyecto de disefio. Utilizamos el arbol de problema
para identificar principales factores que influyen en los comportamientos del
nifio con sindrome de Asperger, y a su vez redifinimos un mapa mental que nos
ayudaria a recopilar ideas para efectuar el producto final.

Pocas Desconcentracién

amistades o por pensar en sus
Problemas en amigos de su actividades
EFECTO salud clase social pasadas

‘ Aislamiento social por su ‘ ‘ Dificultad para ‘

Crean ansiedad al
buscar la exactitud

condicion de vida comunicarse Realizan movimientos extrafios
Timidez al estar con Preocupacion por Depresion por lo que salga mal
CAUSAS - . - o
personas al en sus actividades diarias
de conversar l \l/
Sienten Vergiienza por Bajo autoestima D por a por
la forman en que los por controversias haber pasado algo corregir algo y no
miran en su vida diaria mal en el pasado poder resolverlo

Inseguridad por no ser
personas de la familia o
ser personas mayores

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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CONCEPTO CREATIVO

Pizarras Graficas

Edades

Nifios entre 5 - 10 afios revisamos sus
estilos y gustos

Comportamientos
Nifios tranquilos concentrados
en hacer sus actividades

Sus padres son el principal
motor para sentirse
-4 seguros y motivados

Moodboard

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger..
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] CONCEPTO CREATIVO

Pizarras Graficas

Dispositivos en la
vanguardia de la
tegnologia

llustraciones
infantiles con
colores frios y
calidos para
distinguir lo

. infantil

Mark Zuckerberg

Cooldboard

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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PROCESO DE BOCETOS

Bocetos iniciales

Elaboramos varios bocetos iconogréficos, con el propésito de encontrar la mejor
opcidn visual para nuestra aplicacion multimedia (reconocimiento de emociones),
estudiando los comportamientos, gustos, habilidades y pensamientos que estén
relacionado con nuestro Target.

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger..
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ROCESO DE BOCETOS
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

PROCESO DE BOCETOS

Propuestas de escenas principales
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PROCESO DE BOCETOS
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PRUEBA Y ERROR

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger..
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Se comenzé a realizar variaciones de posturas con el personaje caricaturesco,
y que vaya con los comportamientos y perfiles de un nifio con sindrome de
Asperger (tranquilo y timido), que es una ilustracién creada para que simule la
tematica de la aplicacién educativa (gesticulaciones con diferentes emociones).

ilustracion emotiva




PRUEBA Y ERROR

QL “ME
LLD 16

Usamos la palabra “"ayudemos a Dino” porque es la funcién principal de la
aplicacion educativa, ayudar al reconocimiento de emociones. Por consiguiente
el personaje seréd quien simule las emociones de que cada accién. Se probd con
distintas variaciones de color, creando una tipografia que se acople a linea gréfica
del personaje.

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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PROCESO TECNICO

Proceso de digitalizacién de personajes y diferentes poses con su paleta de color
a utilizar.

Gesticulaciones de Dino

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger..
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PROCESO TECNICO

Tipografia final para el escenario principal de la aplicacion. Demostracion sobre
fondo celeste, y color de fuente adaptado en colores del personaje (Dino)

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.

23



Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

PROCESO TECNICO

Creacion de diferentes tipos de acciones que reflejan emociones diferentes.

[ H\d

[ oo 8

muestra tipografia2.pdf* al 120% YK/Previsualizar) >

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger..
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PIEZAS GRAFICAS

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger..
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Disefio de ventanas

ESCENAS

I

Al momento de que el usuario acceda a la aplicacion, ingresara a través de un
botén con puntas redondeadas que lo guiara al menu de selecciones.
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PIEZAS GRAFICAS

ESCENAS

La plataforma de desarrollo de software que se utilizé fue Adobe Flash CS6
Professional, pues ésta provee un entorno de trabajo que facilita laimplementacién
del contenido multimedia con el que cuenta el prototipo de la aplicacion, el
cual incluye textos, sonidos, graficos y animaciones. Flash cuenta con una linea
de tiempo que posibilita la organizacion del contenido y la ejecucién de las
animaciones.

El lenguaje de programacién que proporciona la interactividad entre objetos y
el control de las actividades de aprendizaje implementadas corresponde a un
lenguaje orientado a objetos que en Flash es conocido como ActionScript3 y que
es el lenguaje usado para sistemas operativos Android para dispositivos moviles.

FL actwo Scon Ver Inedar Modficar Tedo Comndos Conwol Depumr Venama Ayucs

Diviertete ayudando a Dino Destino: \
amejorar sus habilidades sociales y a descubrir st N
las emociones en las diferentes situaciones que se encuentre. G 2

Tamate: 1o x 1m0 pe a
@ | sscenorio: 1
< msromaL oet swe

21w oo 3

2w oo w2

21w oo 3

v oz r3 vd g D

R — Y

——————

Destino: [AR 33 For andr..[v] A
soot: Reesemon To] 4

La Maquina
2 Emociones
Empiezaajugarya
explorarlas emociones
juntoa Dinoy sus amigos.
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PIEZAS GRAFICAS

ESCENAS
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PIEZAS GRAFICAS

ESCENAS
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PIEZAS GRAFICAS
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PRODUCTO GRAFICO

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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¢En qué situacién Dino siente dolor?

Dino no puede
dormir con truenos
y reldmpagos.

Funciones de reconocimientos de emociones, el usuario podra escoger la accion
correcta: Alegria, dolor, tristeza, miedo y enfado.

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger..
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PRODUCTO GRAFICO

ZEn qué situacién Dino siente dolor?

Las ilustraciones implementadas en la aplicacion, estan realizadas para que sean
claras y concretas, que puedan representar objetos reales; con colores llamativos
(verde, naranja, azul) para captar la atencién del nifio. Es el caso que aplicamos en
las vivencias de Dino, como se muestra en las escenas.

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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PRODUCTO GRAFICO

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger..
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PRESUPUESTO

P.Unitario Total

Egresos 2660.00
Servisios Internet $100.00 $100.00
Movilizacién $40.00 $80.00
Total Mes 01 a 04 $ 140.00 $180.00

Disefio Investigacion + Desarrollo P.Unitario Total
Investigacién Cientifica $120.00 $120.00
Concepto creativo $350.00 $350.00
Propuestas $100.00 $200.00
Digitalizacién $150.00 $150.00
Diagramacién $200.00 $200.00
Total Mes 01 a 04 $920.00 $1,020.00
Personajes (llustracién) $120.00 $360.00
Acciones Digitales $30.00 $300.00
Disefio de Logotipo $200.00 $200.00
Desarrollo de aplicacién interactiva $ 600.00 $ 600.00
Total Mes 01 a 04 $950.00 $1,460.00

Inversion

Implementacion P.Unitario Total

Instalacién APP para 25 Android $90.00 $ 2,250.00
Licencia APP para 25 Android $10.00 $250.00
Total $100.00 $2,500.00

Total Egreso + Inversion mes 01 a 04 $5,160.00
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RESULTADOS

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

Con las pruebas de la aplicacién, se crearon prototipos con
el afan de verificar si los objetivos planteados inicialmente
se lograron cumplir. La funcionalidad impregnada en la
etapa de implementacion del prototipo, permitié desarrollar
destrezas cognitivas en los nifios con S.A. Caso aplicado a
Cristobal: nifio de 7 afios que padece de S.A.

Para la evaluacién del prototipo implementado se considerd
a nifos de la fundacion ASENIR cuyas edades estan
comprendidas entre 3 y 12 afios. El procedimiento seguido
para la realizacién de las pruebas consistié en observar a
cada uno de los nifios usando el prototipo para verificar la
funcionalidad y la interaccién del usuario con la aplicacion,
observando la reaccién de los nifios frente al menu principal
y la aplicacién en general, con la finalidad de evaluar la
disposicion de los elementos en pantalla, color y tamafio de
los mismos; y, si los elementos mostrados en pantalla eran
faciles de reconocer.

El prototipo funciond de acuerdo a las especificaciones
de los casos de uso descritos en este proyecto, los nifios
mostraron real interés en usar el prototipo de la aplicacion,
los colores y sonidos usados en la interfaz les motivaron a
descubrir lo que se encontraba en cada una de las secciones.
La disposicion de los elementos en pantalla posibilitd a los
nifios la exploracion de la aplicacion, los tamafios y colores
de las situaciones graficas mostradas facilitaron la visibilidad
y los objetos usados, en general resultaron faciles de
reconocer por los nifios.



CONCLUSIONES

Este proyecto de disefio ha contribuido con el desarrollo
conductual y en la mejora del problema de interaccién social
en los nifios con sindrome de Asperger, obteniendo como
conclusion una aceptacién muy significativa de la aplicacion
multimedia educativa (Ayudemos a Dino) por parte de
nuestro cliente. Nos permitié entender problemas sociales
de la vida diaria para buscar soluciones a través del Disefio.
Adquiriendo nuevos conocimientos orientado a creacién
de personajes y funciones multimedia, complementando
experiencias que nos posibilita gran soporte en el ambito
laboral.

Tema: Ayudemos a Dino App para infantes con Asperger.
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