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RESUMEN

Este proyecto nace como iniciativa de desarrollar juegos
de mesa creados y producidos por ecuatorianos, que
permitan dar valor a la diversidad de cultura, tradiciones
y leyendas existentes en el pais, que responda al excesivo
acaparamiento del mercado nacional por parte de juegos de
mesa importados.

"Erith, El Portal de las Leyendas” es un juego de mesa
competitivo enfocado en brindar entretenimiento a jovenes
y adultos ecuatorianos promoviendo la integracién entre
amigos y familiares, impulsando a su vez el consumo
cultural interno a través de los distintos mitos y leyendas
encontrados en el folklore ecuatoriano.

Este juego de mesa ecuatoriano, contempla la idea de
proporcionar a la sociedad de una forma alternativa de
utilizar el tiempo libre para compartir y recordar las distintas
leyendas y mitos que han sido transmitidos de forma oral o
escrita a la sociedad y que se han mantenido de generacién
en generacién y forman parte de nuestra identidad.

Con el fin de lograr este objetivo se implementan criterios
estéticos y funcionales que en conjunto con las herramientas
y conceptos de disefio nos permitan elaborar los distintos
elementos y piezas gréaficas asi como también las distintas
mecanicas y reglas del juego de tal manera que satisfagan
las expectativas y exigencias de nuestro publico objetivo.
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ANTECEDENTES
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Los juegos de mesa han existido desde la antigliedad,
acompafando al hombre y adaptandose a los cambios
sociales, siendo los mas antiguos el ajedrez y las damas
chinas. El termino juegos de mesa hace referencia a todo
juego que requiera de un tablero o alguna superficie plana
para su ejecucion; estos juegos cuentan con diversas reglas y
una gran variedad de piezas dependiendo de su clasificacion.

Los juegos de mesa nacieron como un medio de
entretenimiento, unién entre familiares y amigos. Estos
fomentan el desarrollo del razonamiento tactico, la
estrategia, la coordinacién, la destreza manual, la memoria,
entre otras habilidades.

De acuerdo al Psicélogo Clinico, Pedro Saldarriaga, el juego
es sustancial en la vida de un pequefio. “Aporta al desarrollo
fisico, mental y emocional de nuestros hijos, ademas los
juegos especialmente los de mesa ayudan a incrementar
la agilidad mental, aprenden a competir sanamente, sin
importar el resultado, ensefdandoles que asi como se disfruta
ganar, hay que saber perder”. (Saldarriaga, 2016)

En el Ecuador actualmente el mercado de juegos de mesa
se encuentra saturado por productos importados, esto se
debe a la falta de interés en el desarrollo de juegos de mesa
nacionales, siendo Diego Falconi (Pasaporte Ecuador) y la
Marca Quitefia Kune Games(Tagua, Huracan, etc.) pocos de
los desarrolladores que participan en este mercado. El cual
se ha vuelto muy llamativo para nifios jovenes y adultos a lo
largo del Ecuador.

Teniendo todos estos factores en cuenta podemos enlazar
el aspecto social y ludico de los juegos de mesa con los
mitos y leyendas Ecuatorianas, los cuales han sido relegados
al medio oral y escrito, mas no se lo ha explotado como
en otras culturas como la griega, egipcia, nérdica, donde
su folklore es promovido internacionalmente mediante
peliculas, musica, videojuegos, etc. Para de esta manera
dar a conocer un poco mas a fondo los distintos mitos y
leyendas a lo largo del pais.



PUBLICO
0BJETIVO

METODOLOGIA DE
INVESTIGACION

El Publico Objetivo ha sido seleccionada bajo las siguientes
variables:

Demograéficas:

Sexo: Hombres y Mujeres
Edad: 15 - 35 aflos

Clase Social: Medio - Alto

Psicogréficas:

Divertidos, competitivos, creativos y con gran imaginacion,
quienes disfrutan de pasar momentos de ocio con sus
amigos, realizando actividades sociales, ya sea en reuniones,
fiestas, y en pequefios momentos libres, aprovechando
de estos momentos para distanciarse del mundo exterior,
el juego es multijugador pero solo tendra un ganador,
impulsando de esta manera una competitividad sana entre
amigos. A este grupo le interesa pasar ratos amenos, hacer
cosas diferentes, conocer cosas nuevas y reforzar los lazos
de amistad o familiares

Para obtener los datos requeridos para la realizacién del
proyecto se ejecutd una investigacion dividida en 2 fases:

Fase 1: Investigacion exploratoria

Esta fase del proyecto requiere la acumulacién de datos
secundarios obtenidos de fuentes como libros, periddicos,
web, entre otras con el fin de aprender sobre el tema del
proyecto, de este modo podemos definir conceptos de
jugabilidad y tematica, asi como el tipo de grafica a utilizar.

Fase 2: Herramientas de Investigacion

Esta fase de la investigacion nos permite determinar las
actitudes de los usuarios durante el juego para conocer
cuales problemas podrian presentarse durante el mismo
y adaptar el disefio del juego para eliminarlos, para esto
ocupamos herramientas investigativas como la observacion
participativa y el focus group mediante las cuales
determinamos los cambios que se requerian para lograr un
producto final de calidad.

Disefio de Juego de Mesa basado en Mitos y Leyendas Ecuatorianas
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DE COMUNICACION

Rescatar la tradicion oral de los mitos y leyendas Ecuatorianas
mediante la creacion de un juego de entretenimiento.

DE DISENO

General:

Desarrollar un juego de mesa de entretenimiento que
incorpore elementos sobre los mitos y leyendas Ecuatorianas.

Especificos:
1. Realizar una investigacion de los distintos Mitos y
Leyendas Ecuatorianas

2. Estructurar mecénicas de juego que unifiquen tanto el
aspecto cultural asi como el de entrenamiento.

3. Crear una linea gréafica basada en la tematica “Mitos y
Leyendas ecuatorianos”

4. Desarrollar material informativo acerca del Juego y sus
partes.
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I Concepto Creativo

Al momento de desarrollar un juego de mesa se debe tener muy en
cuenta el disefio del juego, es decir las reglas, hacer que estas fun-
cionen y que no tengan errores, asi como también los componentes
que lo conforman. En lo que a la creacién respecta, no hay un método
especifico puesto que hay diversos de juegos.

La idea principal y concepto de nuestro proyecto fue “EL portal de las
leyendas” es decir la creacion de un mundo alterno donde converjan
las distintas leyendas de las 4 regiones del ecuador siendo el objetivo
del juego escapar de este mundo. Para la creacién de las reglas y me-
canicas del juego nos basamos en las 4 regiones del Ecuador, Costa,
Sierra, Oriente e Insular dividiendo el tablero en 4 partes, cada una con
un circulo rotatorio que representa cada region, rodeado de 4 leyendas
especificas de dicha regioén.

A esto se le suma la creacién de 4 tipo de cartas diferentes, las cartas
objetivo representadas por el color rojo, las cartas maleficio represen-
tada por el color verde, la cartas objetos representadas por el color
azul y finalmente las cartas arcanas representadas por el color amarillo,
cada una de estas cartas contiene una ilustracién basada en los diversos
mitos o leyendas del Ecuador.

De esta Manera nace Erith El portal de las leyendas, un juego de mesa
de 2 a 4 jugadores, en el cual el objetivo es completar las misiones para
poder ganar, haciendo uso de las distintas cartas y mecanicas del juego
para avanzar al mismo tiempo que retrasa a los demas jugadores.

El Portal de las Leyendas @ {3 {3} ()
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I Pizarras Graficas

Las pizarras grafias nos sirvieron no solo para conocer un poco mejor el publico objetivo,
si no también para conocer mas a fondo el tipo de grafica a usar, la cromética, y el tipo de
juego de mesa que queriamos desarrollar, de acuerdo a las tendencias del mercado.

™~

&= Doritss
@ )
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I Proceso de Bocetos

Naming

Al Inicio del Proyecto se trabajé con diferentes nombres para el juego, se hicieron diferentes
bocetos, sin embargo al final el nombre escogido fue “Erith” nombre femenino proveniente
del nombre “Edith” que significa riqueza y lucha, atributos fundamentales dentro del juego.

El Portal de las Leyendas @8 3} )

Cromatica
Color café que representa la tradicidn, lo antiguo, la tierra, y el balance

Culturalidad:

Las distintas joyas con sus diversos colores representan cada una de las regiones del
Ecuador, asi como también cada tipo de carta de juego

Tipografia

La fuente usada es “Lifecraft” fuente experimental que transmite tradicion, fantasia, y anti-
guedad, valores que iban de la mano con la tematica de nuestro juego de Mesa.

IFECRAFT
IFECRAFT




II Proceso de Bocetos

Tablero

Los diferentes Patrones usados al momento de diagramar el tablero, al igual que las casillas
y puntos de interés.

@ casitamicio () Carta Efecto

(D) resorovobletz-40naca (12 (F) Tren conicken 0 Revela Obijetivos
O Casilla Moneda . Casilla Tributo ($5 para pasar) . = vela Objetiv
. Giro de Region 9 Tienda cartas trampa $3, Ticket tren $5) o Cambio de Cartas Trampas

Disefio de Juego de Mesa basado en Mitos y Leyendas Ecuatorianas
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I Proceso de Bocetos

Casillas

Fueron Creadas 4 casillas diferentes, cada una con un efecto diferente dentro del juego,
asi como también 16 lugares de interés, 4 por cada region basadas en diferentes mitos y
leyendas de dicha region.




II Proceso de Bocetos

Cartas

Cada una de las 4 distintas cartas de juego es representada por un color y por una joya
diferente, en el proceso de creacién se tuvo inspiracion en los diferentes juegos de cartas
populares.
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I Proceso de Bocetos

Fichas

Las 4 fichas del juego fueron basadas en la historia de fondo creada, y estas son una copa,
un craneo, un tesoro y por ultimo un candelabro, aparte de estas 4 fichas también se crea-
ron 3 Muros los cuales sirven como bloqueo cuando se usa las diferentes cartas de juego y
monedas de oro que reciben los jugadores por diversos efectos.




I Proceso de Bocetos

Instrucciones de Juego

El manual de juego fue diseflado como guia basica del juego, donde se encuentran todas
las reglas, efectos y contenido del mismo, fue inspirado en libros y cartas antiguas, dandole
un toque de misterio y antigliedad en su grafica.

EERIA

Ellbortalldeliaslleyentaskll X R 3

~<INSTRUCCIONES DE JUEGO >

Disefio de Juego de Mesa basado en Mitos y Leyendas Ecuatorianas
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Naming

Se crearon distintos Nombres para el juego, sin embargo fueron descartados por falta de

originalidad.
!ggs = JUEGO PEMESA
—

PORTAL

oC LAS

. LEVENDAS
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Prueba - Error

Logotipo

Se desarrollaron distintas propuestas del logotipo, usando diferentes tipografias, colores y
texturas

ELPORTAL DE LAS LEVENDAS

ERITH

EL PORTAL DE LAS LEYENDAS

ERICH

E[PORTAOE 8.7 [FYENDAT




II Proceso Técnico

A partir de los bocetos se procedi6 a la digitalizacién y correccion de las
piezas graficas del proyecto, haciendo uso de las distintas herramientas y
software de disefio, asi como también el software de 3d Blender para la
creacion de las piezas de juego.

Ps |l d A

e®)blender
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I Proceso Técnico

HERRAMIENTA: SOFTWARE DE ILUSTRACION ADOBE ILLUSTRATOR

Este software fue utilizado para la creacién de las diferentes partes graficas del proyecto,
como el disefio de Cartas, Logotipo, Casillas del tablero, y por dltimo el packaging.
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I Proceso Técnico

HERRAMIENTA: SOFTWARE DE EDICION DE IMAGENES
ADOBE PHOTOSHOP

Esta herramienta fue utilizada para ilustrar tanto el tablero asi como las diferentes imagenes
dentro de las cartas, y usado al momento de la edicion fotografica.

% Tablero 2.psd al 833% (Layer 47, CMYK/E) *

Bbliotecas

i PER7HD e e @RNPNSNS

)
G

% Muro-de-as-lagrimas-2.psd al 50% (RGB/8") *

aibliotecss

PEBYHD e HANPNSNAR

ae e 0%

; B e e B
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I Proceso Técnico

HERRAMIENTA: SOFTWARE DE DIAGRAMACION ADOBE INDESIGN

Software usado para la diagramacién y creacién de las Instrucciones del Juego.
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I Proceso Técnico

HERRAMIENTA: SOFTWARE DE MODELADO Y ANIMACION 3D BLENDER

Este programa fue utilizado en la creacion de las distintas piezas de juego, incluido las fichas
de jugador, los muros de bloqueo y las monedas de oro.

% Blender [C: - o X

D)

=mo M

© Ovject Mode +
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I Piezas Graficas

El resultado obtenido es un juego de mesa basado en los distintos Mitos y Leyendas del
Ecuador, desarrollado a base de todos los conceptos aprendido a lo largo de la carrera.

Tablero

El tablero fue ilustrado en base a las 4 regiones del Ecuador, cada una contiene un circulo
que rota gracias a un mecanismo construido debajo de él, y contiene diferentes lugares de
mitos y leyendas Ecuatorianas.

60 cm




I Piezas Graficas

Cartas

Las ilustraciones en las cartas estan basadas en distintos mitos y leyendas del Ecuador, y
estas se dividen entre los 4 tipos de cartas diferentes con las que cuenta el juego, cada una
cumple una funcién especifica dentro del mismo.

6.25 cm

| FLAUTA DE LAS SIRENAS:

- VIAJE HACIA CUALQUIERA 3 | SACA2 (ARTAS ARCANAS
DE LAS CASILLAS DEL TREN NG 3 % AL CAER £ UNA CASILLA ARCA

| Muro De LAS mailms; ! (erRATANADE ETSA: . . | PATOS bt ORO:

 VISITA LAS 2 (ASILLAS ) BLOQUEA 2 CAISLLAS +1 CASILLA EXTRA DE MOVIMIENTO - GANAS +1 MONEDA EXTRA
~_ DELOS DUENDES i | DURANTE 1 TURNO. CADA TURNO b | DE CUALQUIER EFECTO
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VIAIAR A LAS 4
REGIONES

RIETIVO:
ORTENER 15 MONEDAS
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)R p | ORIETIVO: 2
. [LEVAR EL HACHA DE ORO DEL | - ILEVAR LOS PATOS DE 0RO DE
 CERRO SANTA ANA AL ARROL DE  LALAGUNADEORO ALA

3 L& ARUNDANCIA

| 0BIETIVO: o OBIETIVO: o | ORIETIVO: i

UsaR 8 (ARTAS ARCANAS . PhoAR2TRIRUTOS 3 GIRAR UM REGIN
£N £L TABLERO P ! 3 § VECES.

MUEVE UNA REGION A TU
ELECCION A CUALQUIER
POSICION

EL GUANGUACO: P ; : . 4 { [45 VOLADORAS:
- Imwceetoano : ELIZA UM CARTA

-~ PIERDES TU SIGUIENTE TURNO 4 NUEVAMENTE 5 F MALEFICIO BE 0TRO

g = s = ~* JUGADOR Y DESCARTELA

INTERCAMRIE UNA CARTA
MALEFICIO CON OTRO
JUGADOR.

| USE EL DADO PARA DETERMITAR EL JUGADOR.

\

{ Mama GusDa: e s R
- REVELE LAS CARTA MALEFICIO E Reveee N OBIETIVODEUN :

REGRESE A LA (ASILLA DE

DE UN JUGADOR AL AZAR i JUGADOR Inicio
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I Piezas Graficas

Instrucciones de Juego

Las ilustraciones en las cartas estan basadas en distintos mitos y leyendas del Ecuador, y
estas se dividen entre los 4 tipos de cartas diferentes con las que cuenta el juego, cada una
cumple una funcién especifica dentro del mismo.

REOL DE LA ASUNDANCIA:
L J06A00R ORTIENE | CARTA MALEFIC)

TrenNeeo:

LA REGIGH DESERDA.

PIRATA [gwis:

Pot £L PAGO DE 5 MONEDAS DE 0RO 0 MAS £L JUGADOR TIRR |
MUEVAMENTE £L DADO, 51 L MOMERD £5 MAYOR & 2 EL JUGADOR
GANA EL DORLE DE Lk CANTIDAD PAGADA. SI EL MOMERO £5 20
MENOR, PIERDE DIt CAMTIDAD. %

Mmmusmﬁn]m
EL JUGADOR PUEDE PONER 3 BLOGUEDS 6 CUALQUIER LASILLA
DEL MAPA

(erro Brudo 3 OLLA DEL PANECILLO:
L JUGADOR Ghnth L ORIETO “FLAUTA BE LAS STRAS™ y TEL 206.ADOR ORTIENE 3 MOMEDAS B 0R0.

[_mmmm 2
EL JUGADOR GANA £L 0BIETO “PATOS 1E 0R0™. 2 E; Puresrs Unto:
REVELA LAS TRAMPAS DE OTRO JUGADOR.

(erro SanTa Anvk:
EL JUGADOR GANA EL ORIETO “Hagt be Opo™.

LAS BASICAS.

(ASILLAS [nICI0: No PUEDE REGRESAR & ELLA A MENOS QUE e
TonoS 5US

ORIETIVOS.

[A5ILLA ARtAra: TOME UNA CARTA DE LA RARAIA DE CARTAS
ARCANAS, SIGA SUS INSTRUCCIONES Y VUELVALA & COLOCAR B
LA PARTE INFERIOR DE Lk RARAA.

CASILLA GIR DE RECION: GIRE LA RECION A LA POSICION QUE
DESEE

_iRAMD EMBRUJADO 125 15LAS MISTERIOSAS
(ASILLA DE MONEDA: TOME UNA MONEDA DE ORO
(ASILLA DE TRIBUTO: PARK PASAR POR ESTA CASILLA SE
PAGAR 4 MONEDAS DE 0R0.

* (ASILLAS DE INTERES.

Rosque pe Erse:
EL JUGADOR GANA EL ORIETO “(ERBATANA DE ETSA”.

Tiizna net. (4RRUNGD
B

L TICRET DETREN 45 00RO

Instrucciones de juego
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Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

I Presentacion del Producto Grafico.

Tablero:

El tablero fue impreso en lona y acoplado
en carton gris, y cada region contiene su
respectivo mecanismo gracias al cual puede
girar.

El manual fue impreso sobre papel couche
para darle esa calidad de revista, y sea mas
resistente al uso, manteniendo un brillo que
lo haga resaltar y facil de leer.

Cartas:

Las cartas fueron impresas sobre cartulina
couche para un mejor manejo y proteccion
de las mismas, teniendo un acabado brillan-
te.

Piezas:

Las piezas fueron elaboradas por medio de
impresién 3d, para que sean duraderas y a
la vez faciles de manejar, dandole un acaba-
do duradero y llamativo.

Packaging

El empaque fue impreso en papel blueback y armado sobre cartén gris, para darle resis-
tencia y flexibilidad al momento de abrir y cerrarlo, también fue forrado con cartulina y se
diseié dentro de él los espacios especificos para cada una de las piezas del juego.

~<InsTRucciomes pe aveco>




Presupuesto

EGRESOS $ 3440

2 Equipo Proyecto $ 600 $ 1200

1 Concepto creativo $ 200 $ 200

1 Disefio de propuestas (pruebas) | $ 215 §215

1 Digitalizacion de propuestas $ 325 $ 325

1 Diagramacion $ 270 $ 270

1 Prototipo final $100 $100
Total Mes 01 a 04 $2.310

Disefio de piezas  Descripcion

1 Disefio de Tablero $180 $180
1 Disefio Manual $150 $150
1 Disefio de Marca $200 $200
1 Disefio de Cartas $300 $300
1 Disefio de Packaging $200 $200
1 Disefio de Piezas $100 $100
Total $1.130
INVERSION $107,30
1 Impresién Tablero en lona $30 $30
1 Impresién Manual Couche $10 $10
12 Impresién A3 Couche (Cartas) $1,90 $ 22,80
7 Impresién 3D Fichas $3,50 $24,50
1 Impresién Papel Blueback (pac- | $20 $ 20
kaging)
Total $107

Egresos+inversion Mes 01 a 04

Precio Unitario

$ 3547.30
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RESULTADOS

Disefio y Construccion de Proyectos Graficos

Disefio y construccion de un juego de mesa entretenido y
competitivo, con mecanicas novedosas que le permitan
diferenciarse de otros productos similares.

Introduccion del mismo al mercado saturado por productos
extranjeros una alternativa nacional.

Rescate de una parte de la tradicién oral ecuatoriana y el
establecimiento de un precedente de su uso dentro de la
cultura del entretenimiento.



CONCLUSIONES

Eltrabajo realizado ha convertido poco a poco a este proyecto
en una respuesta idonea a la problematica establecida, en
los procesos de investigacién hemos encontrado un gran
acervo de leyendas y mitos que reflejan la creatividad y
originalidad del Ecuador y han alimentado este proyecto
desde su inicio.

Vemos este proyecto como una contribucidon positiva a
la sociedad ecuatoriana y como un precedente del uso
de la tradicion oral ecuatoriana dentro de la cultura del
entretenimiento, una practica comin en otras culturas y
paises.

Podemos concluir que, a pesar de muchos restrictivos en
cuanto a la manufactura del producto, asi como las limitantes
culturales e idiosincraticas presentes en la poblacion, es
posible crear productos nacionales que resalten nuestros
valores culturales, tengan aceptacion por parte del publico
en general y hacerlos accesibles al comun de la poblacion.
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