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—\ RESUMEN S

En una entrevista con el presidente de la Rama Estudiantil IEEE-ESPOL, Henry Suérez-Avi-
lés, se discutio acerca de las dificultades que atraviesa la organizacion dedicada a la inves-
tigacion cientifica y al desarrollo de la tecnologia. Se determiné la necesidad de reclutar
mas miembros y voluntarios que puedan participar en los proyectos que desarrolla la Rama
Estudiantil actualmente y comprometerse a llevarlos a término, para asi cumplir con la
misién de aportar a la comunidad.

Teniendo en cuenta que el lenguaje audiovisual es una poderosa herramienta de comu-
nicacion y difusion; se establecid que mediante un audiovisual que expusiera de manera
eficaz los valores y mision de la organizacion y los beneficios de unirse a ella, se podria
alcanzar a la comunidad politécnica de estudiantes de ingenieria y captar mas miembros.

Se propuso al presidente del IEEE-ESPOL la creacion de un video institucional de diez mi-
nutos de duracion para permitir la divulgacion de los recursos ofertados y de esta manera
impulsar y promocionar los procesos que realizan, a través de su difusion en las redes
sociales oficiales.

Se decidié que el contenido del video fuera informativo y testimonial. Para ello se realizd
entrevistas a directivos, miembros y voluntarios asi como docentes de ESPOL involucrados
en la fundacion de la organizacion. Se realizé la cobertura de talleres impartidos por la
Rama y se cred material infogréfico animado con datos relevantes.

Se busco ante todo generar interés y conectar con el espectador a través de las anécdotas
de los entrevistados mediante una edicion de estilo documental guiada por una narracién
en off.
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o —_INTRODUCCION

EI IEEE (Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos) es una organizacion sin animos
de lucro, dedicada a promover la innovacion tecnoldgica y la excelencia en beneficio
de la humanidad, es la mas grande asociacion de profesionales técnicos en el mundo y
esta orientada a apoyar a los ingenieros que trabajan en los campos de la electrénica, la
electricidad, la computacion y las areas relacionadas a la ciencia y a la tecnologia para el
progreso de la sociedad.

El Instituto cuenta con unidades operativas en todo el mundo, dividido en 10 regiones.
Ecuador esta constituido en la Region 9 designa a Latinoamérica y el Caribe, con la ex-
cepcion de Jamaica.

El primer contacto de un estudiante con el IEEE, usualmente es a través de su anexion
a una rama estudiantil, unidad operativa basica conformada por miembros estudiantiles
de pregrado y miembros estudiantiles graduados de una universidad o instituto técnico
que representan y satisfacen las necesidades de los miembros y la mision del IEEE. Estos
pueden crear capitulos técnicos estudiantiles y grupos de afinidad estudiantiles.

IEEE esta presente en la Escuela Superior Politécnica del Litoral como rama estudiantil
desde 2002. Su mision es impulsar la investigacion en las areas relacionadas a la tec-
nologia, desarrollando asi el interés de los estudiantes por los avances cientificos que
beneficien a la humanidad. Para esto, se desarrollan actividades dentro de la organizacion
como: charlas, conferencias, talleres, concursos, entre otros.

Una de las actividades mas enriquecedoras a nivel académico es la oportunidad de desa-
rrollar una serie de proyectos de (ltima tecnologia. Los estudiantes miembros y volunta-
rios del IEEE adquieren mayores competencias para resolver problemas reales, lo cual se
traduce en més beneficiosas para su futuro laboral.

Los proyectos tecnoldgicos que se realizan en la Rama Estudiantil IEEE-ESPOL requieren
compromiso de los estudiantes miembros y voluntarios. Sin embargo, debido a la carga
horaria de la vida académica de los miembros, los proyectos que se llevan a cabo en el
IEEE sufren retrasos o en ocasiones no llegan a concretarse. Para solucionar este proble-
ma, el [EEE requiere captar mas miembros y voluntarios.

La rama goza de reconocimiento en la Facultad de Ingenierfa Eléctrica y Computacion
(FIEC), pero fuera de esta, su existencia pasa desapercibida. Se propuso al presidente de
la rama, Henry Suarez-Avilés, la creacion de un video institucional que sirva para asesorar
a los miembros de la organizacion y permitir la divulgacion de los recursos ofertados.

De esta manera impulsar y promocionar los procesos que realizan, los instrumentos y el
capital humano que dispone.

Es necesario visibilizar a la rama estudiantil para que la comunidad politécnica conozca
las actividades adicionales que pueden desarrollar relacionadas a su carrera dentro de la
institucion.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

N SINOPSIS —

~ Z
N\ 7

Un video institucional acerca de las actividades que realiza la rama estudiantil IEEE-ESPOL
para la formacion académica de sus integrantes y su desarrollo profesional.

Se exponen los valores de la organizacion, su historia y los beneficios que ha aportado a
sus miembros y a la comunidad politécnica.

0BJETIVOS

Objetivo General

Realizar un video institucional que ayude a visibilizar a la rama estudiantil IEEE-ESPOL en
los jovenes estudiantes de la ciudad de Guayaquil.

Objetivos Especificos

[¥ Evidenciar las actividades que realiza el IEEE y su contribucién para resolver
problemas reales de la sociedad.

[ Generar interés en temas relacionados a la tecnologia en la comunidad poli-
técnica.

|8 Promocionar a la institucion IEEE y colaborar en su reconocimiento.
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o MARCOTEGRICO —

Las sociedades evolucionan a la par de los avances tecnoldgicos que le permiten mejorar
su estilo y calidad de vida. Desde la inmediatez de la comunicacion a través de internet y
los nuevos dispositivos electronicos, chips inteligentes multipropdsito, la estandarizacion
802.11 conocida mundialmente como Wi-Fi, hasta la utilizacion de las células madres
para el tratamiento de enfermedades; la tecnologia se ha convertido en el principal medio
para desarrollar bienes y servicios que satisfagan las necesidades de la humanidad.

El IEEE proporciona una vision mas amplia sobre la tecnologia en el mundo moderno.
El Instituto afronta el mismo camino, siendo los fundadores sus mayores referentes para
seguir con un legado de avance tecnolégico al hombre.

Luego de la creacion del telégrafo en 1840 de la mano de Samuel Morse y Alfred Valil, la
sociedad experimentd un acercamiento a la informacion proporcionado por la tecnologia.
Desde siempre, el ser humano ha sentido la necesidad de comunicarse, pero sélo hasta
ese momento el mito se volvi6 realidad. A través del codigo morse el mundo se conectd
a un sistema social que le abri6 paso al comercio, el transporte, la industria, entre otros.

Por esta razon, en 1884 un grupo de visionarios, entre los que destaca personalidades
como Alexander Graham Bell, Tomas Alva Edison y Franklin Leonard Pope, deciden con-
formar una sociedad técnica que permita a nuevos inventores e ilustrados en el area de
electricidad y electronica respaldar, compartir y difundir sus conocimientos y hallazgos.

La lampara de filamento incandescente es quiza el invento que mas celebridad otorgo
a Edison. Su fabricacion masiva permitio abaratar de una forma considerable la ob-
tencion de luz, de manera que hasta la gente con mas escasos recursos econdmicos
empez6 a gozar de la posibilidad de iluminar sus hogares. De la misma manera, la
iluminacion eléctrica transformé radicalmente la imagen de las ciudades modernas,
que pudieron ver alumbrado hasta su ltimo rincn. (Biografias y vidas, 2004)

Por otro lado, Graham Bell patentd uno de los descubrimientos que cambi6 a la humani-
dad. El teléfono no solo fue un descubrimiento cientifico que combina mateméticas, fisica
y quimica, sino, el cambio dramatico que provocd en la forma de comunicarse de todo el
mundo y su relevancia para la humanidad.

Alexander Graham Bell aporto al progreso del género humano a través de la forma
en la que las personas se comunican entre si. El razonamiento que le hizo concebir el
teléfono fue de lo mas sencillo. Cuando una persona se aleja de otra en campo abierto,
unos pocos cientos de metros, es sorda y muda para comunicarse con quien se aleja. Es
decir, las personas somos sordas y mudas en la distancia, de no existir un ingenio que
contribuya a superar tan grave limitacién. (Limonche Francisco, 2014)
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

La socializacion de la tecnologia ya no es producto del azar. Los aportes de los grandes
inventores como: Paul Nipkow, Karl Benz, Johannes Gutenberg o Guglielmo Marconi,
abrieron las expectativas sobre el desarrollo del mundo moderno.

Por ello, la importancia del IEEE es crucial, ya que proporciona literatura especializada,
herramientas y tecnologia a sus integrantes, fomentando su ingenio e invitdndolos a
concretar sus ideas o experimentos.

Claude Shannon, matematico estadounidense ganador de la medalla de honor IEEE en
1966 y ferviente admirador de Edison, sentd las bases de la era de las computadoras
del mundo moderno. Convencido de que al igual que los seres humanos, las méquinas
podian “pensar” desarrolld “Una teoria matematica de la comunicacion”, en ella demostré
que tanto las fuentes de informacién como los canales de comunicacion pueden medirse,
y que de esta medida depende su capacidad y velocidad de transferencia. También sent
las bases para la supresion de ruido y la redundancia. En su tesis doctoral en el Instituto
Tecnolégico de Massachusetts (MIT) demostré como el élgebra booleana se podia utilizar
en el analisis y la sintesis de la conmutacion y de los circuitos digitales.

Su demostracion en 1937 de que la ldgica Booleana y el algebra podian ser imple-
mentadas usando interruptores eléctricos fue una tremenda contribucion a la era de
las computadoras en si misma. Luego Shannon superd esto en 1948 al fundar la teoria
de la informacion, la cual provee el marco matematico para todas las comunicaciones
digitales. (Stephen Cass, 2017)

Los avances cientificos que han visto la luz dentro de las filas del IEEE, 6 que han sido po-
sibles gracias al conocimiento compartido de sus miembros han inspirado a la comunidad
de ingenieros de todo el mundo durante mas de 100 afios de trabajo. De esta manera se
demuestra cdmo la vision de la organizacion sobre la promocion de la innovacion tecno-
I6gica alienta el desarrollo profesional de sus miembros hasta la actualidad.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Le—_ TARGET

N Z
\ 7

El video tiene como principales pablicos objetivos a:

[ Jovenes bachilleres de la ciudad de Guayaquil interesados en estudiar en la
Escuela Superior Politécnica del Litoral alguna carrera relacionada a la innova-
cion cientifica y desarrollo de tecnologias.

[ Comunidad politécnica en general (directivos, profesores, personal administra-
tivo y estudiantes)

— CANALES DE I]IFUSI!']N —

N
\ 7

Los medios donde se transmitira el video institucional seran:

Redes Sociales de Canal de Youtube
Capitulos IEEE del IEEE-ESPOL

Redes sociales de Charlas e inducciones
[EEE-ESPOL a nuevos miembros
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PRESUPUESTO REAL

EQUIPO TECNICO

COsTO CosTO
UNITARIO TOTAL

EQUIPO CANTIDAD

Camara DSLR Canon 60 D 1
Camara DSLR Nikon D5100 1
Lente 50mm f/1.4 il
Lente 30-110mm f/3.8-5.6 1
Lente 18-55mm f/3.5-5.6 1
Tripodes 2 - -
Steadycam YELANGU 1 $115 $115
1
3
1
2
1
3

Luces LED $50 $50
Rebotadores = -
Micréfono Corbatero Boya
Memorias SD 32GB

Disco Duro externo 1TB

$38 $76

G 0

SUBTOTAL $241

PRESUPUESTO REAL EQUIPO TECNICO

GASTOS GENERALES DE PRODUCCION

cosTo C0oSTO
UNITARIO TOTAL
Transporte 6 Semanas $180
Alimentacion | 6 Semanas ' $9 | $54

TIEMPO

SUBTOTAL $234 ‘

PRESUPUESTO REAL GASTOS GENERALES

PRESUPUESTO REAL GENERALES

Subtotal Equipo Técnico $241
Subtotal Gastos Generales de Produccion | $234

IMPREVISTOS 10%

TOTAL
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Tema: Video institucional de la Rama Estudiantil IEEE-ESPOL
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_.:MET‘l]I][] DE IN\IESTIGA[IIIUN .

N\ 7

Investigacion Exploratoria y Cualitativa

Para la consecucion de los objetivos planteados para el proyecto, se utiliz la investiga-
cion exploratoria y cualitativa.

Para identificar el problema y determinar estrategias viables se realizé una investigacion
exploratoria para reunir informacion relevante y actualizada sobre el tema. Se recurrié a
publicaciones oficiales del IEEE para conocer generalidades sobre su historia y labor; y
documentacion proporcionada por los directivos de la rama estudiantil para entender la
situacion presente de la organizacion politécnica y sus problemas actuales.

Ademés se utilizo la investigacion cualitativa durante las fases de Pre-Produccion y
Produccion mediante la técnica de la entrevista. Se entrevistd a directivos, miembros y
ex-miembros de la rama estudiantil, enfocandose las preguntas a su experiencia directa
con la institucion.

Proceso de Pre-Produccion

Como primera etapa de la Pre-Produccion se buscé diferentes propuestas para el video
institucional de la Rama Estudiantil del [EEE-ESPOL. Entre los temas que mas se trataron
destaco el orden narrativo del video; dado que de este primer guion saldria el resto de
temas a tratar como el guidn técnico, scouting y el plan de rodaje.

El siguiente paso fue contactar a todos los involucrados en el proyecto IEEE para agendar
citas y pedir sus calendarios de eventos.

Finalmente se plasmo la linea gréfica del video como los colores, claquetas y se estable-
cieron reglas para su uso y aplicacion.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

PRE-PRODUCCION

Propuestas y eleccion
del tema

h 4

Desarrollo de
objetivos, anteced-
entes, justificacion y

sinopsis HW  Diseiio de linea
. grafica

H Zy
Planteamiento del
problema

Elaboracion de Realizacion del
IR N N plan de rodaje

Realizacion de
solicitudes

FLUJO DE TRABAJO DE LA ETAPA DE PRE-PRODUCCION

Proceso de Produccion

Durante la fase de Produccion se siguié el plan de rodaje, visitando las locaciones y
filmando las escenas planificadas ademas de material extra en caso de necesitarse. El
desplazamiento de los equipos se realizé en transporte privado por motivos de seguridad.
Previo a la grabacidn se tuvo en cuenta la iluminacion, planos y encuadre a utilizar. En
la mayoria de escenas no se requirié luces extras y se utilizé luz natural, de acuerdo a lo
previsto en la Pre-Produccion.
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FRAME DEL VIDEO INSTITUCIONAL DE LA RAMA ESTUDIANTIL IEEE-ESPOL

Para un registro ptimo de audio se tuvo precaucién con las fuentes de sonido no desea-
do en las locaciones, en la mayoria de los casos pudieron ser minimizadas. A pesar de lo
planificado en Pre-Produccion algunas tomas tuvieron que programarse para otras fechas
debido a cancelaciones por parte de los entrevistados.

La mayor parte de las tomas se realiz dentro de ESPOL y unas cuantas en el sur de Gua-
yaquil. El rodaje se extendid por todo el mes de diciembre para cubrir atrasos y asi poder
rehacer tomas de las que requerian un tratamiento especial.

PRODUCCION
H

Puesta en
escena

",
Eleccion de la
iluminacion

FLUJO DE TRABAJO DE LA ETAPA DE PRODUCCION
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Proceso de Post-Produccion

Finalmente con todo el material recopilado en la etapa de Produccion se procedi6 a la
revision de escenas, eleccion de material final y edicion del mismo. Se afadieron tran-
siciones y fundidos. También se realizd tres bloques de animacion asi como la locucién
de la voz en off. Posterior se hizo la correccion de color, basandose en el estilo visual
escogido durante la fase de Pre-Produccion, favoreciendo la claridad de los ambientes,
manteniendo los tonos para una iluminacion suave y calida. Para los bloques animados se
revisd la apropiada utilizacion de los colores corporativos del IEEE. Finalmente se afiadio
las claquetas de informacion, lower thirds y bloque de créditos.

Para la masterizacion, se hizo la eleccion del material en bruto, se aplicaron efectos de
limpieza y filtros, utilizando un software especializado de edicién de audio, y se aplic una
compresion orientada a television y medios web.

CAPTURA DEL PROCESO DE EDICION EN AFTER EFFECTS
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Para finalizar con este proceso de Post-Produccion, se revisd varias veces el audiovisual y
una vez satisfechos con el producto, se realizé el render final de dos copias orientadas a
television y medios web respectivamente.

POST-PRODUCCION

e EEEEEsEsssEEEEEEsE.

4-

Seleccion del

. Animaciones
material

]
' .
lsessssssscgeeeceemannn

Efectos y
transiciones

4=~

Seleccionar efectos
de sonido

FLUJO DE TRABAJO DE LA ETAPA DE POST-PRODUCCION
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

ACTIVIDADES =0

Cronograma de Gant

Con el fin de llevar a cabo un trabajo organizado y competente, se plantea el siguiente
cronograma donde se considera todos los procesos anteriormente detallados para la rea-
lizacion del producto audiovisual.

CRONOGRAMA

ACTIVIDADES OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE
[ 2s | 36 [ 45| 1s [2s [3s [4s [ s 12 [3s [ 4s ]| 1s [ 2s [ 35 | 4s
Pre-Produccion

Propuestas y eleccion del tema

Desarrollo de objetivos, anteced-
entes, justificacion y sinopsis

Planteamiento del tratamiento.
Definicion de linea grafica.

Elaboracion de guion técnico

Realizacion del plan de rodaje

Scouting

Realizacion de solicitudes

Produccion

Puesta en escena

Eleccion de la iluminacion

Rodaje

Locucion

Post-Produccion

Seleccion del material

Animaciones

Edicion

Efectos y transiciones

Masterizacion

Correccion de color

Renderizacion

CRONOGRAMA DE GANT
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N° DE PAGINA DEL GUION
PLAN DE RODAJE

PERSONAJES
NICOLE SUAREZ
RICARDO MACIAS|
ING. MOLINA
ING. PLAZA
C.BARRENO
L GAVIDIA

CAMARA

Luego de realizar un estudio de locaciones, testimonios y recursos técnicos, se realizo el

siguiente plan de rodaje que facilite la planificaci

humano para las diferentes grabaciones.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES,—/—*0O

Conclusiones

I El proyecto cumplié con su objetivo principal; la realizacion del video institu-
cional que permite a la rama estudiantil IEEE-ESPOL ser reconocida entre los
estudiantes.

[ El contenido del audiovisual cubrid las necesidades de difusion de beneficios de
la membresia IEEE.

|1 Debido a la coherencia visual del producto audiovisual con los lineamientos de
la identidad corporativa del IEEE, es posible aplicar la linea gréfica utilizada para
futuros proyectos.

[ La realizacion del video institucional requirié de un monto de $ 522,50 para su
produccion.

[ La correccion de color llevé més tiempo del estimado debido al uso de cdmaras
de distintas marcas.

[ Los altos costos de la msica compuesta para proyectos audiovisuales llevé a
buscar en bancos de musica con licencia Creative Commons.

Recomendaciones

¥ Es conveniente contar con equii)os de la misma marca para evitar problemas de
compatibilidad, valor tonal y calidad.

[ Se recomienda mantener los canales y redes sociales activos y actualizados para
mantener la atencion de los visitantes y miembros potenciales.

[ Para futuros trabajos es importante contar un presupuesto que considere el
gasto de movilizacion de equipos, pues esto puede limitar las grabaciones en
distintos escenarios.

[ Es importante constatar detalles de la configuracion de las camaras y sonido
para que el trabajo de post-produccion sea menor.
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[ No conviene realizar grabaciones en exteriores dado que las condiciones clima-
ticas podrian afectar a los equipos.
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

/0

Tema: Video institucional de la Rama Estudiantil IEEE-ESPOL
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ANEX0S,

LINEA GRAFICA
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Planos

Para la realizacion se dispone de locaciones en exteriores como en interiores, planos
generales para las locaciones exteriores, para las entrevistas planos medios. Uso de la
profundidad de campo. lluminacién natural siempre que sea posible. Grandes planos
generales y tomas aéreas se conseguiran con dron.

FRAME DEL VIDEO INSTITUCIONAL DE LA UNIVERSIDAD FRAME DEL VIDEO INSTITUCIONAL DE LA UNIVERSIDAD
DE LAS ILLES BALEARS DE LAS ILLES BALEARS

Forma

La forma basica de la linea grafica son las geometrias cuadradas, circulares. Lineas rec-
tas, puntos con mucho énfasis en la direccion y movimiento.

ALL IN THE
PALM OF YOUR
HAND
- WITH
FRAME DEL MOTION GRAPHICS DE REELEYEZ MEDIA FRAME DEL MOTION GRAPHICS DE TIMELINE OF THE
COMPANY
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

Tipografia

Se usa el movimiento tipografico internacional, por destacar las caracteristicas de compo-
siciones asimétricas, grillas matematicas, simbolos universales y tipografia sans serif. Lo
més importante sera la legibilidad y limpieza.

Bebas Neue

ABCDEFGHIJKLMNDP
QRSTUVWXYZ

ABCDEFGHIJKLMNDP

TIPOGRAFIA BEBAS NEUE CARACTERES DE LA TIPOGRAFIA BEBAS NEUE

Colores

Se utilizan los colores institucionales del IEEE, color principal el IEEE BLUE. Y la paleta de
colores brillantes del que se dispone en el manual de marca corporativa del IEEE.

.| s o s e o Lo

40% 2000 |100% 40%  20% 40% 20% QTS 40% 200 LG 40% 20%
PANTONE (SPOT) PANTONE (SPOT) PANTONE (SPOT) PANTONE (SPOT) PANTONE (SPOT)
PMS 200 C PMS 137 C PMS 108 C PMS 368 C PMS 348 C
CMYK YK CMYK CMYK CMYK
C3 MI00 Y70 K12 €0 M41Y100 KO €0 M3 Y100 KO €85 MO Y100 KO 96 M2 Y100 K12
RGB RGB RGB RGB RGB
RIB6 12 847 R255 G163 BO R255 G209 BO R120 G190 B32 ROG132 861
#BADC2F #FFA300 #FFD1C0 #783E20 #00B43D
RAL RAL RAL RAL RAL
3007 1003 1018 6018 6037

PALETA DE COLORES BRILLANTES DEL IEEE
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Claqueta

La claqueta general del video institucional de la rama estudiantil IEEE-ESPOL se trata
de un lower third de dos barras horizontales fijas: la primera incluira el nombre de ins-
titucion o del entrevistado y la segunda informacién de apoyo como puede ser cargo o
especificacion de la locacion segun se requiera.

Siguiendo la linea grafica propuesta las barras seran de colores sélidos sin transparencia.

Para afiadir dinamismo un brillo constante recorrera la barra. Y la aparicion de este lower
third serd animado.

ESPOL STUDENT BRANCH

< IEEE T !

NFORMACION EXTRA LUGA

CLAQUETA

CARLOS MONSALVE

FRAME DEL VIDEO INSTITUCIONAL DE LA RAMA ESTUDIANTIL IEEE-ESPOL
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

PRESUPUESTO PONDERADO

EQUIPO HUMANO

CosTO CosTO

[LEMED UNITARIO TOTAL

Productor 15 Semanas $224 $3360
Director 15 Semanas $560 $8400
Asistente de Direccion 15 Semanas $168 $2520
Guionista 5 Semanas $336 $1680
Asistente de Produccion | 15 Semanas $168 $2520
Director de Fotografia 4 Semanas $224 $896
Operador de Camara 4 Semanas $168 $672
Editor/ Post producor 4 Semanas $336 $1680
Animador 3 Semanas $224 $672
Técnico de Sonido 2 Semanas $125 $250

BTOT/ $22650

PRESUPUESTO PONDERADO EQUIPO HUMANO

EQUIPO TECNICO

costo cosTo

EQUIPO CANTIDAD UNITARIO TOTAL

Cémara DSLR Canon 60 D il $900 $900
Cémara DSLR Nikon D5100 1 $500 $500
Lente 50mm f/1.4 1 $449 $449
Lente 30-110mm f/3.8-5.6 1 $250 $250
Lente 18-55mm f/3.5-5.6 1 $168 168
Tripodes 2 $80 160
Steadycam YELANGU 1 $115 115
Luces LED 1 $50 $50
Rebotadores 3 $48,25 $144,75
Micréfono Corbatero Boya 1 $200 $200
Memorias SD 32GB 3 $38 $114
Disco Duro externo 1TB 1 $105 $105
Computadores 3 $1125 $3375

SUBTOTAL $6530,75

PRESUPUESTO PONDERADO EQUIPO TECNICO
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GASTOS GENERALES DE PRODUCCION

COSTO COSTO
UNITARIO TOTAL

Transporte 6 _Semanas $30 $180
Alimentacion | 6 Semanas | $9 | $54

TIEMPO

BTOTAL $234 ‘

PRESUPUESTO PONDERADO GASTOS GENERALES

PRESUPUESTO FICTICIO GENERALES

Subtotal Equipo Humano $22650
Subtotal Equipo Técnico $6530,75
Subtotal Gastos Generales de Produccion $234

IMPREVISTOS 10% $2941,48

TOTAL $32356,23

PRESUPUESTO PONDERADO GENERALES
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Realizacion de Proyectos Audiovisuales

GUION TECNICO

GUION TECNICO
ESCENA PLANO ENCUADRE | MOVIMIENTO DE ACCION DIALOGO SONIDO
CAMARA
1. EXT. CAMPUS 1 Plano cenital Panoramico Tomas dl ampus de ESPOL, Soundiack de nicio
ESPOL - DIA horizontal, vertical especialmente de la FIEC algunas
hechas con dron.
VO. Bl IEEE es la sociedad
2. ANIMACION 2 it logo delECE dandoinio | - écnca profesional mis grande | Namacién de voz en
auna voz en off que explica qué | de ingeneros, tiene sede en mad ~ off
es el IEEE. de 160 paises y contribuye con
‘més del 30% de publicaciones
cientificas en todo el mundo.
3. INT. LABORATO- | 3 Planos detalles de | Travelling, Dolly in, | Recoridoa través el laboratoriq Soundtrack de fondo
RIO RAS — DIA proyectos y generales | Dolly out que muestra aestudiantes
de instalaciones trabajando en proyectos de
robética.
3. INT. LABORATO- | 4 Plano medio, plano | Camara fje : TEEE | Yoz de entrevista
RIO RAS - DIA 34 NICOLE SUAREZ y RICARDO es hacer uso de la
MACIAS explican la funcién de ‘automatizacion y robdtica en
RAS-IEEE y a experiencia ganadd pro o beneficio de Ia sociedad.
trabajando en equipo.
4. EXT. 5 Plano general, plano | Paneo horizontal, Recorrido de las oficinas el IEEE] Soundtrack de fondo
FIEC - DiA detalle, plano medio | vertial,tilt up, down, | ¥ aboratoric.
travelling
S.INT.OFICINAS | Plano general, plano | - Paneo, travelling Miembros diectvos, estudanted  Vazen ff Narracién de voz en
IEEE-DIA tres cuartos, plano cos, trabajando como off
detalle un equipo en distintas incentivar la innovacion
actividades, reunidos enuna | tecnokogica y la excelencia para
mesa. el beneficio de la humanidad.
6. INT. OFICINAS 7 Plano medio, plano | Camara fja g istas a: 6ny Narracion didl
FIEC NUEVA -DIA 34 INA del 0 IEEE en
ESPOL.
7.INT.OFICNAS | g Plano medio, plano. | Cémara fa Iicaboque deenreitasa: | Mipapelcomo presidente e | Narracien didlogo
FIEC NUEVA—D\'A 34 DOCTOR MONSALVE. Seccién Ecuador
8. INT. FIEC 9 Plano medio, plano | Camara fijla La formaci los | Narracion didlogo
NUEVA-DIA 34 INGENIERO PLAZA. estudiantes.
—
o
a
wvy
hri]
u'J 9. INT. ECUADOR 10 Plano medio, plano Camara fija Los EX MIEMBROS hablan Mi experiencia en el IEEE fueron | Narracion didlogo
L - ! peienia en
] ON RAILS-DIA 7] unes! o
alcanzado durante su su trabajo.
permanencia en el IEEE.
5
S 10. INT. AUDITO- 1 Plano detalle, plano Paneo, camara fija, ‘Tomas de los miembros directivog Soundtrack de fondo
=] RIO-DIA general, Plano medio | travelling preparando el evento CCl.
]
©
£
E] 11. INT. AULAS 12 Plano detalle, plano | Camara fija Tomas de estudiantes y Narracién diélogo
FIEC-DIA general, Plano medio expostores durante l fase
) tedrica del congreso de Fibra
(7] Optica.
o
© A )
c 12.INTSALONDE [ 13 Plano detall, plano | - Camara fe o de sy Narraion didlogo
D i expositores durante la fase
EVENTOS FIEC-DIA] general, Plano medio it e <ongesode Fbra
Optic.
13. ANIMACION 14 Motion Graphics usta s Vozen off Nerracion de voz en
Por med ff
las entrevistas a autoridades y IEEE-ESPOL los voluntarios y
‘miembros del IEEE. ‘miembros se desarrollan
profesionalmente.
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TRATAMIENTO

TRATAMIENTO

1. EXT. CAMPUS ESPOL - DIA
Inicia con un pase de varias tomas del campus de ESPOL, especialmente de la FIEC algunas hechas con dron.

2. ANIMACION

Entra logo del IEEE dando inicio a una voz en off que explica qué es el IEEE, su historia y valores.

VO. EI IEEE es la sociedad técnica profesional mas grande del mundo dedicado a la promocion de la innovacion tecnoldgica y la excelencia para el
beneficio de la humanidad. IEEE y sus miembros inspiran a la comunidad global a través de sus publicaciones, conferencias, estandares, y actividades
profesionales y educativas. Tiene sede en més de 160 paises y contribuye con més del 30% de publicaciones cientificas en todo el mundo.

Mientras transcurre la narracion, una animacion ilustra lo expuesto.

3. INT. LABORATORIO RAS — DA

Un recorrido a través del laboratorio nos muestra a ESTUDIANTES trabajando en proyectos de robética. Usan equipo de seguridad: gafas protectoras y
quantes aislantes. Tomas detalle. Imagenes de la seccion de computadores. Inicia entrevista:

NICOLE SUAREZ y RICARDO MACIAS explican el funcionamiento de RAS-IEEE, hablan de los proyectos y la experiencia que ganan trabajando como
equipo.

4.EXT. FIEC - DIA
Recorrido de las oficinas del IEEE y laboratorio.

S. INT. OFICINAS IEEE-DIA

Dentro de las oficinas vemos a los MIEMBROS DIRECTIVOS, ESTUDIANTES y GRADUADOS, trabajando como un equipo en distintas actividades,
reunidos en la mesa, planificando. Inicia voz en off.

VO. El objetivo primordial de IEEE es incentivar la innovacion tecnoldgica y la excelencia para el beneficio de la humanidad.

6. INT. OFICINAS FIEC NUEVA-DIA
Entrevista al INGENIERO MOLINA explica sobre su papel como miembro fundador de la rama estudiantil. Habla de la motivacién y la mentalidad del
grupo que inicié IEEE en ESPOL.

7. INT. OFICINAS FIEC NUEVA-DIA
Entrevista al DOCTOR MONSALVE él explica su papel como presidente de Seccion Ecuador.

8. INT. FIEC NUEVA-DIA
Entrevista al INGENIERO PLAZA, habla de la formacion que reciben los estudiantes.

9. INT. ECUADOR ON RAILS-DIA
Los EX MIEMBROS hablan intercaladamente de los beneficios que ellos han alcanzado durante su permanencia en el |EEE.

10. INT. AUDITORIO-DIA
Tomas de los miembros directivos preparando el evento CCI (Congreso de Comunicaciones Inalambricas).

11, INT. AULAS FIEC-DIA )
Tomas de estudiantes y expositores durante la ase terica del congreso de Fibra Optica.

12. INT. SALON DE EVENTOS FIEC-DIA )
Tomas de estudiantes y expositores durante la fase prctica del congreso de Fibra Gptica.

13. ANIMACION

VO. Por medio de larama estudiantil IEEE-ESPOL los voluntarios, estudiantes y miembros pueden adquirir nuevas habilidades y talentos, por medio de
proyectos con comunidad, proyectos profesionales. Asf como aprender y mantenerse actualizado de la tiltima tecnologia en el mundo por medio de
charlas, conferencias tanto nacionales como extranjeras adems de aprovechar los beneficios leva ser miembro IEEE para capacitarse, certficarse,
adems de tener un contacto directo con la industria del pais.

Mediante Motion Graphics se ilustra las conclusiones de lo expuesto en las entrevistas a autoridades y miembros del IEEE.

TRATAMIENTO

& IEEE

ESPOL STUDENT BRANCH

|EEE-ESPOL

ideo institucional de la Rama Estudian

=
g
ki

31



Escuela de Disefio y Comunicacion Visual EDCOM ©2017



