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RESUMEN

Tomando como fuente los datos del Ultimo censo de poblacion y vivienda realizado
por el INEC [1] y segun sus proyecciones realizadas para el afio 2016 [2], Guayaquil
es la ciudad con mayor cantidad de habitantes del Ecuador, asi como también una de
las ciudades con un mayor indice de perros y gatos callejeros [3]. Si bien es cierto,
existen fundaciones que tienen la iniciativa para disminuir este indice, también es
cierto que no cuentan con recursos necesarios que cubran los gastos que implica

diferentes tipos de campafias.

Los estudiantes politécnicos que conforman el CAP (Conciencia Animal Politécnica),
disefiaron para la Fundacién Rescate Animal, un prototipo que simula un censo de
perros y gatos callejeros, cuyo objetivo es obtener una cifra lo mas real posible para
una posterior campafia de esterilizacion que pueda ser financiada por un ente

gubernamental.

Teniendo como base el prototipo realizado en Marvel (herramienta para realizar
prototipo de aplicaciones méviles), se empezo con el desarrollo de la aplicacion para
dispositivos celulares (APP) con sistema operativo Android. El entorno de desarrollo

seleccionado para la implementacién de este aplicativo fue Android Studio.
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CAPITULO 1

El aumento en cifras de animales en la calle, tales como perros y gatos, es una
probleméatica dentro de la Republica del Ecuador, para este proyecto tomamos como
muestra la ciudad de Guayaquil, en el capitulo se detalla los puntos que dan origen al
problema y en base a investigaciones, definir el objetivo que ayude a encontrar la

posible solucién.
1. GENERALIDADES.

Analizar la situacién de animales que residen en la calle, de los cuales se desconoce
su numero y que puede ser incremental, ademas de como mediante una
implementacién tecnolégica, se puede conocer estos datos que le permitan a la
Fundacion Rescate Animal solicitar ayuda econémica a entidades gubernamentales

o privadas.
1.1 Antecedentes.

Hay una frase mundialmente conocida con respecto a esta problematica, dicha
por Mahatma Gandhi: “La grandeza de una nacién y su progreso moral pueden

ser juzgados por el modo en que tratan a sus animales”.

Se puede decir que en la ciudad de Guayaquil no existe un nimero estimado
de animales callejeros deambulando por las diferentes calles de la misma. El
proyecto esta enfocado definitivamente en perros y gatos, que se los puede
encontrar en las diferentes esquinas rebuscando las fundas de basuras, en los

parques o simplemente al pie de una casa esperando que se le brinde comida
[3].

La falta de una ley que controle a la comunidad que desee tener una mascota,
la concientizacion a las personas, la esterilizacion de mascotas para evitar una
descontrolada reproduccion, entre otras, son las mas frecuentes causas que

provocan que existan animales en la calle.

Si bien es cierto, existen fundaciones que se encargan de recoger estos
animales para cuidarlos y ponerlos en adopcion, le es imposible tenerlos a

todos, debido a que esta tarea implica gastos econdémicos que conllevan
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tratamientos médicos de cada animal recogido, sueldo de personal que se
integre para realizar esta tarea, alimentacion y cuidado para que estén aptos

para adopcion.

Debido a la falta de recursos que tienen la mayoria de fundaciones, no es
posible iniciar una campafa de esterilizacion, la misma que puede ser
financiada por el gobierno autbnomo municipal, sin embargo, se necesita saber

con mayor certeza la cantidad de caninos o felinos que viven en la calle.

Tampoco es una solucibn que se construya grandes albergues para los
animales que son rescatados de las calles.

Objetivos Generales.

Desarrollar una aplicacion mévil que permita a la comunidad censar a perros y
gatos callejeros, con el fin de obtener cifras reales que sustenten la solicitud de

recursos econdmicos a entidades gubernamentales.
Objetivos Especificos.

» Obtener informacion del total de animales callejeros para planificar una
campafia de esterilizacion, financiada por el gobierno municipal o

provincial.

» Ayudar a la Fundacién en realizar el censo usando las diferentes

tecnologias que nos brindan los dispositivos méviles.

» Conocer la ubicacion exacta en el momento en el que se censa un animal

que puede estar perdido, mediante el sistema GPS del dispositivo mévil.

» Clasificar zonas en las que habitan un mayor nimero de perros y gatos en

la calle.
Justificacion.

Se considera como justificable la idea de este proyecto, el hecho de que, en
diferentes sectores de la ciudad de Guayaquil, cada dia se pueda observar

perros y gatos callejeros deambulando en las esquinas o en algun basurero.
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En la actualidad, existen escazas fundaciones que brindan ayuda para tomar el
control de estos animales, una de estas es la Fundacion Rescate Animal, los
mismos que seran beneficiados con la implementacién de este proyecto, cuyos
resultados seran de gran ayuda para obtener recursos econémicos e iniciar

diferentes campafias como la de esterilizar a estos animales.

La Fundacion, basada en los resultados, se encarga de tramitar la obtencién de
dichos recursos que pueden ser por parte de la M.I. Municipalidad de Guayaquil,
Prefectura del Guayas o cualquier entidad privada que desee brindar su ayuda
[4].

Causas y Efectos.

Existen diferentes motivos por la que un animal puede estar en la calle, algunas

de ellas las detallamos en la siguiente gréafica. (Ver Tabla 1).

CAUSAS EFECTOS
Se reproducen y aumenta el
namero de perros y gatos en la

El animal que vive en la calle por lo
general no esta esterilizado.

calle.
Personas abandonan a sus Provoca que un perro o gato que
mascotas. tenia amo pase a ser de la calle.
Fundaciones con escasos recursos | No se puede ayudar a todas las
econdmicos que esperan ayuda. mascotas callejeras

Tabla 1: Causas y Efectos.
Soluciones similares.

Paises como Estados Unidos y Espafia han ideado varios métodos estratégicos
para la realizacion de censos a animales que van desde lo tradicional a lo

tecnologico.

En Estados Unidos se ha aplicado muchas mas estrategias en las que se

destacan las siguientes:

Estudios de encuesta que se pueden utilizar para establecer el promedio de
perros con duefio por hogar y la relacion o proporcién perro: humanos. Para
este proposito se ha hecho comun el determinar el total de poblacién humana o
de la cantidad de hogares que tienen mascotas y su namero a través de los

censos de poblacién nacional y esta informacion a su vez se extrapola para



obtener una estimacién de la poblacién de perros con duefio. Estos estudios
pueden realizarse antes, durante o después de las campafas (por ejemplo, en
combinacién con estudios post-vacunacién para estimar la cobertura de
vacunacion. Los hogares entrevistados han de seleccionarse de forma

aleatoria. Asi mismo es posible obtener informacién adicional sobre:

e Caracteristicas de los perros (p. ej. sexo, edad, renovacién de la
poblacién, préacticas de manipulacién y cria de perros, estado de
vacunacion), que ayudan a comprender los patrones de reproduccion
y reclutamiento anual de la poblacién canina (criticos para determinar
la frecuencia necesaria de las campafas) y el nivel de supervision y

accesibilidad.

e Concientizacion sobre la rabia en hogares, lo cual puede ser util para

orientar las campafias de sensibilizacién publica.

Cabe recalcar que el principal problema es, ha sido y siempre seran los
animales callejeros, ante ello los mismos norteamericanos se han ideado
estrategias tales como el recuento; métodos de captura, marcaje y recaptura; y

estimaciones de poblacion.

En Barcelona, Espafia, las personas propietarias de perros, gatos, hurones y
otros animales salvajes en cautividad, estan obligadas a inscribirlos en el
Registro Censal de animales de compafia y animales salvajes en cautividad.
Aquello lo pueden hacer de tres diferentes formas, una de ellas es realizar el
tramite via Internet, mediante una llamada telefénica o presencialmente,

siguiendo los respectivos lineamientos de cada parametro [5].

En el caso de Ecuador, es importante mencionar que solamente se ha realizado
un censo animal y fue en Galdpagos el 3 de agosto de 2016, el mismo que ha
tenido una gran iniciativa. Censar alrededor de 514 perros y 260 gatos de la isla
San Cristébal, el mismo que fue realizado por el Ministerio del Ambiente (MAE),
através de la Agencia de Regulacion y Control de la Bioseguridad y Cuarentena
para Galapagos (ABG), con el objetivo de conocer su namero para definir
acciones futuras en cuanto al manejo responsable de mascotas en este entorno

natural tan fragil.
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Por otra parte, en Guayaquil se tenia previsto hacerlo efectivo en enero de 2017.
La normativa establece la realizacion de un censo, esterilizacién y vacunacion
obligatoria, la creacion de un centro de proteccion y multas por no recoger los
excrementos de perros en la via publica [6]. Sin embargo, entre decirlo y hacerlo

hay gran diferencia.
Descripcién del Proyecto.

El presente proyecto trata de definir la situacion actual que se vive en una de
las mas grandes ciudades del Ecuador como lo es Guayaquil, ya que a diario
se ven perros y gatos callejeros.

Uno de los principales puntos del proyecto es realizar un censo de animales
callejeros usando como herramienta un dispositivo movil con conexion a
Internet, que, gracias a su tecnologia como la cAmaray el uso del GPS, ayudara
a registrar la informacion de un perro o gato, tales como su color de pelo, color

de ojos, tamafio; y aspectos sumamente relevantes como la foto y la ubicacion.

La idea central es que la Fundaciéon Rescate Animal obtenga cifras lo mas real
posible de cuantos animales viven en estas condiciones, asi podran tener la
ayuda necesaria que le faciliten los recursos que promuevan iniciar campafias

para estilizar mascotas.



CAPITULO 2

Como cada proyecto tiene diferentes soluciones posibles, en el siguiente capitulo
detallamos la propuesta de nuestra solucidn con sus respectivos requerimientos de

como se va a realizar.
2. SOLUCION PROPUESTA.

En base a lo expuesto en el capitulo anterior, se desarrollara una aplicacion mévil que
le permita al usuario censar a todos los perros y gatos que se encuentren en las calles

de Guayaquil.
2.1 Metodologia Utilizada.

La metodologia escogida para este proyecto es SCRUM, debido a la agilidad
de la misma y retorno de la inversién. No se necesita hacer amplias vy
complicadas planificaciones previas a la realizacién del proyecto, ya que esta
tarea de la realiza de manera sistematica antes de cada version; lo que a su vez
permite una respuesta rapida y eficaz a cualquier cambio durante cada una de
las etapas del proyecto. Es decir, se reduciran los costos y aumenta la
rentabilidad. (Ver Anexo 3).

Adicionalmente existen otras ventajas que tiene esta metodologia:
e Adaptabilidad.
e Transparencia.
e Retroalimentacion continua.
e Mejora continua.
¢ Entrega continua de valor.
e Ritmo sostenible.
e Entrega anticipada de alto valor.
e Proceso de desarrollo eficiente.

e Motivacion.
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¢ Resolucion de problemas de forma mas rapida.
o Entregables efectivos.

e Centrado en el cliente.

e Entorno de alta confianza.

o Responsabilidad colectiva.

e Alta velocidad.

¢ Medio ambiente innovador.

Lista priorizada.

Dentro de la lista priorizada, se encuentran resumidas las actividades y
observaciones que se fueron encontrando en el transcurso del desarrollo del

aplicativo. (Ver Tabla 5 en Anexo 1).
Historias de usuario.

Para el desarrollo de la aplicacién movil, fue necesario definir ciertas historias
de usuario, basadas en criterios acordados con la persona encargada de la

fundacion.

1. Como usuario me gustaria que la aplicacién tenga una velocidad

optima de respuesta. (Ver Tabla 6 en Anexo 3).

2. Como usuario me gustaria que la aplicacion guarde las fotos para

consultar los animales. (Ver Tabla 7 en Anexo 3).

3. Como usuario me gustaria que la aplicacion sea interactiva y de facil

uso. (Ver Tabla 8 en Anexo 3).

4. Como usuario me gustaria que la aplicacion tenga alguna forma de

contactar a la Fundacion. (Ver Tabla 9 en Anexo 3).

5. Como usuario me gustaria que la aplicacion tenga un registro de la

ubicacion de todos los animales en la calle. (Ver Tabla 10 en Anexo 3).
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Como usuario me gustaria que la aplicacion pueda guardar el nombre
de la persona que cens6 al animal en la calle para poderlo contactar.
(Ver Tabla 11 en Anexo 3).

Como usuario me gustaria que la aplicacién tenga buenos disefios de

pantalla. (Ver Tabla 12 en Anexo 3).

Como usuario me gustaria que la aplicacion me muestre de forma
ordenada los datos de los animales de acuerdo con varios parametros
como la fecha del censo. (Ver Tabla 13 en Anexo 3).

Como usuario quisiera que la aplicacién sea de ayuda para encontrar

mascotas perdidas. (Ver Tabla 14 en Anexo 3).

Como usuario quisiera compartir los censos realizados en una de las
redes sociales con mayor nimero de usuarios. (Ver Tabla 15 en Anexo
3).

Como usuario me gustaria ser parte como voluntario de la Fundacion
para poder ayudar en cualquier causa. (Ver Tabla 16 en Anexo 3, Tabla
22 en Anexo 4).



2.1.3 Criterios de Aceptacion.

La siguiente tabla muestra los criterios aceptados, en base a estos la

aplicacion cumplira objetivos. (Ver Tabla 2).

Item

Requerimientos

Criterios de Aceptacion

Usabilidad.

La aplicacion esta totalmente disefiada
para que personas desde los 7 afos
puedan utilizarla por su amigable
disefio.

Velocidad de respuesta.

La aplicacion debido a que trabaja con
web service, tendra un tiempo de
respuesta entre 0.01 y 0.05 segundos.

Almacenamiento de
imagenes.

La aplicacibn guardard& en memoria
Unicamente las fotos que el usuario
haya tomado al momento de censar.
(Ver Tabla 17 en Anexo 4)

Flexibilidad.

Se realiza una aplicacion con una
interaccion sencilla para el usuario.

Geolocalizacion.

La aplicacion tiene Google Maps API, lo
gue permite la triangulacién del animal
en la calle. (Ver Tabla 18 en Anexo 4)

Acceder a la aplicacion
sin registro de usuario.

Se habilita un inicio de sesién a través
de la red social Facebook, asi el usuario
no tendr& que tener un registro
obligatorio. (Ver Tabla 19 en Anexo 4)

Consultar censos
realizados.

Se muestra una pantalla en la que se
presentard los resultados del censo

dependiendo de criterios
seleccionados. (Ver Tabla 20 en Anexo
4)

Priorizar las imagenes
para el censo.

Con esto, se solicita al usuario que la
foto del perro o gato sea obligatoria.

Detalle de un censo
especifico.

Esto debido a la necesidad de visualizar
detalles de un censo especifico, por lo
que se le puede pedir al usuario que
censo, dar de baja un censo cuando se
trate de una mascota perdida.

10

Priorizar imagenes en
resultados de censo.

En los resultados de la consulta de los
censos realizados, debe ser prioritario
gue se muestre la imagen.

11

Compartir el censo a
través de Twitter o
Facebook.

En cuanto el usuario culmine los
formularios del censo, podra postear el
mismo en las redes sociales. (Ver Tabla
21 en Anexo 4)

Tabla 2: Criterios de aceptacion.
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2.2 Desarrollo de la aplicacion.

La aplicacion serd desarrollada para maviles con sistema operativo Android, y
la versidn debe ser desde 4.1 en adelante. Cabe recalcar que Android es una
herramienta de cddigo libre (Open Source), por lo cual no existen pagos por

licenciamiento y tampoco en la tienda de descarga.

Ademaés, debemos implementar un servicio web desarrollado en PHP, que nos
muestre resultado JSON que serdn consumidos por nuestra aplicacion, esto
permitird la interaccion entre ANDROID y la base de datos MySQL [7].

Para el desarrollo de esta aplicacion, necesitamos ciertos requerimientos: (Ver

Tabla 3).
Laptop Dell CORE i3 1
Laptop HP Core i5 1
Android Studio 2.3.3
Java JDK 8.1.3
Java JRE 8.1.3
Android SDK 26.0
Google Maps API 3.26
MySQL 5.6.17
NetBeans IDE 7.1
PHP 5.5.12
Apache 249
HeidiSQL 9.2.0

Tabla 3: Requerimientos de Software.
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CAPITULO 3

En el capitulo 3 se detalla la forma en la que se llevara a cabo el desarrollo de la

aplicacion como parte de la solucion.

3.

3.1

IMPLEMENTACION DE LA SOLUCION.

Implementacion de Requerimientos.

Desde Amazon Web Service, se implementa un servidor basico para la

instalacion del motor de base de datos MySQL, ademas contendra el sitio donde

se ejecutaran el web service que consumird nuestra aplicacién desarrollada en
Android. (Ver Figura 3.1).

ﬁ Services v  Resource Groups v % .11 Luis Orlando ¥  Oregon v Support v
EC2 Dashboard = [ENLILEELLE  Connect | Actions v 0 * ‘
Events
Tags Q 2] 1to1of1
Reporis P B

@ Name Instance ID 4 Instance Type Availability Zone -~ Instance State Status Checks Alarm Status Public DNS (IPv4) P
Limits

a i-037bfc88426072430  t2 micro us-west-2b @ wunning & 272 checks Nore Y ec-5243194-139 us-. 52
Instances
Spot Requests

Reserved Instances
Scheduled Instances

Dedicated Hosts

Figura 3.1: Implementacion de servidor.
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Caracteristicas del Servidor.

Para las pruebas necesarias en el desarrollo de la aplicacion se prepara un
servidor con caracteristicas basicas detalladas en el siguiente grafico. (ver
Figura 3.2).

View basic information about your computer

Windows edition
Windows Server 2012 Standard
© 2012 Microsoft Corporation. All rights reserved.

System
Processor: Intel(R) Xeon(R) CPU E5-2676v3 @ 2.40GHz 2.40 GHz
Installed memory (RAM):  1.00 GB
Systern type: B4-bit Operating Systermn, x64-based processor
Pen and Touch: Mo Pen or Touch Input is available for this Display

Computer name, demain, and workgroup settings
Computer name: WIN-TKIVES5B600
Full computer name: WIN-TKJVE55B600
Computer description:

Workgroup: WORKGROUP

Windows activation
Windows is activated View details in Windows Activation

Product ID: 00184-30000-00001-A4420

Figura 3.2: Caracteristicas del servidor.
Instalacion del Servidor Web (WampServer 2.5).

Para la instalacion de MySQL, usamos WampServer en versiéon 2.5, con ello
conseguimos también montar nuestro propio servidor web para el desarrollo de
nuestro sitio [8]. (Ver Tabla 26, Tabla 27 en Anexo 6).

Instalacion de HeidiSQL.

HeidiSQL es una interfaz grafica open source, que nos permitira la gestion de
nuestra base de datos, a través de esta herramienta procederemos a crear las
tablas, vistas y procedimientos que tendra la base de datos [9]. (Ver Tabla 28

en Anexo 6).
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Instalacion de Herramientas de Desarrollo.

Para el desarrollo de esta aplicacion se usa la herramienta Android Studio en
version 2.3 [10]. (Ver Tabla 29 en Anexo 6).

Criterios de Aceptacion.

Conforme se definieron las historias de usuario en el capitulo 2, en el cual fueron
establecidos los requerimientos por la parte interesada, en este capitulo se
especifican las pantallas propuestas para la solucion (Ver Anexo 4).

Informe de Pruebas.

En el transcurso del desarrollo de la aplicacion se realizaron diferentes
pruebas para verificar su funcionamiento correcto, asi mismo se realiza una
revision exhaustiva de la data que se ingresaba a la base, con el fin de validar
gue sea una data confiable. (Ver Tabla 4).
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NUMERO
PRUEBA DESCRIPCION DE RESULTADOS
PRUEBAS
Se realizo el registro de Con cada prueba se mejoraba
Registro de usuario usuario, validando cada 23 el nivel de validacion para el
campo para su registro. registro correcto de usuario.
Verificar que el usuario
Inicio de sesion gue se registra ingrese a 23 Resultados correctos.
la aplicacion.
En las primeras pruebas se
Inicio de sesi6on por | Se valida el ingreso por 6 pudo ingresar correctamente.
redes sociales la red social Facebook. Se mejor6 afiadiendo el
registro a la tabla usuario.
Establecer el uso de la
Captura de imagen | cAmara para obtener la
fotogréfica imagen del animal 5 Resultados correctos.
censado.
Cargar los datos del
color de pelaje, color de
g;r\%ggr a Iggtlci)stas del manchas, color de ojos y 7 Resultados correctos.
' la lista de raza de perros
0 gatos.
Se captura la ubicacion
que nos brinda el API de
Uso del_ AP.I, para la Goc_)gle Maps. Cc_m ‘?','a 5 Resultados correctos.
geolocalizacion registramos la ubicacién
donde se encuentra el
animal censado.
Se realiza el registro del
censo, teniendo como
Registro del censo datos obligatorios la foto 12 Resultados correctos.
y la ubicacion del animal
censado.
Los primeros resultados se
En base a pardmetros o mostraban sin la imagen, por lo
fitro de consulta, se que se cambi6 el codigo para
Consulta de censo ! > 5 .
realiza la busqueda de gue muestre la imagen en el
censos registrados. listview, con resultados
correctos.
Con esta consulta, se
Consulta detallada de | detalla los datos
; 6 Resultados correctos.
censo registrados de un censo
especifico.
Compartir un estado
Postear en redes | desde la aplicacion a
. . . 4 Resultados correctos.
sociales travées de Twitter vy
Facebook.

Tabla 4: Informe de Pruebas.
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CAPITULO 4

En este capitulo se da un breve resumen de lo que se estd implementando para el

usuario final.

4. SOLUCION TECNOLOGICA IMPLEMENTADA

El desarrollo de la aplicacion esta basado en el prototipo disefiado por estudiantes de
la Escuela Superior Politécnica del Litoral que participaron en el mini proyecto de
Design Thinking, quienes, a través de la herramienta de proporcionada por Marvel,
disefiaron las pantallas que servirian de base para el desarrollo de la aplicacién. [11].
(Ver Anexo 5).
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

En conclusién; el avance de la tecnologia cada dia es mas evidente, por esa razén
decidimos aprovecharla y poner en marcha este proyecto, el cual tiene grandes
beneficios para la Fundacion ya que cumple sus necesidades y cada uno de los

objetivos planteados.

Como pudimos notar en las pruebas realizadas como un plan piloto, es més facil para
un usuario realizar este tipo de ayuda mediante una aplicacion movil para evitar cargar
un listado de formularios, sin embargo, es necesario que cada persona mantenga el

espiritu colaborador.

En cuanto al desarrollo de la aplicacion se recomienda que pueda ser migrada para
otras plataformas como I0S y Windows Phone, ademas de agregar nuevas
caracteristicas que identifican las actividades en las diferentes campafas realizadas
por la Fundacién Rescate Animal, como puede ser [12]:

Campafa de adopcion de mascotas: Mediante la aplicacion, se muestre un listado de
mascotas que se encuentran disponibles para la adopcién; y el envio de formulario

que debe llenar el usuario interesado en realizar una adopcion.

Campanfa de esterilizacion: En la cual se explica el motivo por el cual se debe

proceder a esterilizar a una mascota.

Proyectos educativos y concientizacion: Los mismos que la Fundaciéon esta

desarrollando, asi el usuario puede conocerlos mediante el uso de la aplicacion.

Agregar el método de Dona y Salva: Al igual que el sitio web, mediante el uso de la
aplicacion, un usuario puede realizar donativos que ayuden al cuidado de animales

rescatados.
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ANEXOS

ANEXO 1: LISTA PRIORIZADA.

Actividad

Fechade

19

Observacion

Responsable

Inicio de
actividades

Definiciéon de
herramientas de
desarrollo

Definicién del
modelo de base de
datos

Disefio de las
interfaces

Desarrollo de la
pantalla de inicio
de sesion

Desarrollo de
pantalla para
cargar datos a
sincronizar
Primera pantalla de
caracteristicas del
animal
Segunda pantalla
de las
caracteristicas del
animal
Pantalla para
capturar laimagen
del animal
Pantalla que nos
permite ubicar al
animal mediante
geolocalizacién

Analisis

Analisis

Andlisis

Disefio

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

Desarrollo

entrega

04-06-2017

13-06-2017

26-06-2017

Erick Yépez —
Orlando Quinde

Erick Yépez —
Orlando Quinde

Orlando Quinde

Erick Yépez

Erick Yépez —
Orlando Quinde

Orlando Quinde

Orlando Quinde

Erick Yépez —
Orlando Quinde

Orlando Quinde

Erick Yépez —
Orlando Quinde

Tabla 5: Lista priorizada.

Reunién con el
director de la
Fundacién
Rescate Animal
Ecuador.

Se utilizara
Android Studio
como IDE, SQLite
como Base de
Datos.

Para la
optimizacion de
las pantallas en la
aplicacion, el
usuario debe
portar un
smartphone con
sistema operativo
Android 4.2+,
Complicaciones
en el desarrollo de
los servicios web
gue se conectaran
al servidor.

Por el momento
solo hay 2 tipos
de animales.
Problemas en la
utilizacion de la
API de Google
Maps.

Se configura para
gue use la cadmara
del smartphone.

Problemas con la
API de Google
Maps.



ANEXO 2: HISTORIAS DE USUARIO.

Codigo

Nombre

Actor

Descripcion

Criterios de

Aceptacion

Descripcion

Criterios de

Aceptacion

Criterios de

Aceptacion

Velocidad de respuesta

Como usuario me gustaria que la aplicacion tenga una
velocidad optima de respuesta.

Condicién

El evento dado a la accién

: : ) del usuario debe ejecutarse
presione algun botén.

Usuario ]

1

1

1

: |

Cuando el usuario :
1

1

1

1

de manera inmediata.

Tabla 6: Velocidad de repuesta.

Consulta de animales

Usuario

Como usuario me gustaria que la aplicacion guarde las
fotos para consultar los animales.

Condicion Resultado
Cuando el usuario Solo podra ver aquellos
haya censado. censos hecho por el mismo.

Tabla 7: Consulta de Animales.

Unicamente si el L :
. ) La aplicacion es amigable en
usuario esta .
. todos los escenarios.
registrado.

Tabla 8: Flexibilidad.

RAO3
Flexibilidad
Usuario YT
Como usuario me gustaria que la aplicacion sea interactiva
y de facil uso.
Condicion | Resultado

e, O e

20



Nombre - Contacto a la Fundacisn
b Usuaro

Como usuario me gustaria que la aplicacion tenga alguna forma

Descripcion »
de contactar a la Fundacion.

Condicién Resultado

El usuario al entrar a la

Criterios de

[}
. Cuando el usuario haya -
Aceptacion - L I aplicacion vera el teléfono de la
adquirido la aplicacion. i »
I Fundacion.
I

Tabla 9: Contacto de la Fundacion.

Geolocalizacién

Usuario

Como usuario me gustaria que la aplicacion tenga un registro de la

ubicacion de todos los animales perdidos.

Condicién Resultado

Al dar clic en el enlace de

Criterios de Cuando el usuario este

[} 1

[} 1

.z . . g 1 . .z B re |
Aceptacion registrando al animal y utilice i informacién del animal, ahi 1
[} 1

| saldra la direccion. i

[} 1

Google Maps.

Tabla 10: Geolocaliza{cién.

Consulta de usuario que censa

Usuario

Como usuario me gustaria que la aplicacion pueda guardar el

realmente la data en el servidor.

1

i

Descripcion nombre de la persona que censo al animal en la calle para poderlo |
1

contactar. i

Condicion ! Resultado !

1 1

o _ ) i Lo que se guardara en la base |
Criterios de Cuando el usuario esté : 5 5 ]
» 1 del teléfono seran solo las !
Aceptacion conectado a una red con i : _ . i
I direcciones donde se aloja ]

Internet. ! !

1 1

I 1

Tabla 11: Consulta de Usuario que Censa.



Interfaz gréfica

Usuario

Como usuario me gustaria que la aplicacion tenga buenos

las pantallas.

1

1

i

1

i

Descripcion L 1
disefios de pantalla. !

]

Condicién : Resultado ]

i !

[} o e 5 - 1

o : I Laaplicacion usa los criterios de !
Criterios de Cuando el usuario » : i
i : ’ I usabilidad, por lo que el usuario ]
Aceptacion interactGe con la i L » i
L | estard satisfecho con las gréficas de ]

aplicacion. : ]

i i

I I

Tabla 12: Interfaz Gréfica.

""""""""" Motor de busqueda

Usuario

Como usuario me gustaria que la aplicacion me muestre de forma
Descripcion ordenada los datos de los animales de acuerdo con varios
parametros, como la fecha del censo.

Condicién Resultado

Cuando el usuario vaya a De acuerdo con los parametros

Criterios de _ i )
_, la pantalla de carga de ingresados, el usuario obtendra
Aceptacion

datos y busque al animal una lista de animales segun los

por parametros. parametros de blusqueda.

Tabla 13: Motor de Busqueda.

Nombre Busqueda de mascotas perdidas
Usuario
L Como usuario quisiera que la aplicacion sea de ayuda para
Descripcion :
encontrar mascotas perdidas.

Condicién Resultado

En cuanto se presenta el

__ listado de perros o gatos
Criterios de Cuando se muestra un o
_, . : censados, el usuario tiene la
Aceptacion listado de animales o
posibilidad de encontrar su
censados en una pantalla.
mascota, en el caso de que se

le haya perdido.
Tabla 14: Busqueda de Mascotas Perdidas.
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Compartir en redes sociales

Usuario

L Como usuario quisiera compartir los censos realizados en una de
Descripcion : 5 )
las redes sociales con mayor nimero de usuarios.

Condicién

Poder compartir el censo a

Criterios de

Aceptacion través de Twitter y

realizar un censo.

S PSP (SO N I

1

i

. : 1

Cuando el usuario termine de i
|

1

1

1

1

Facebook.

Tabla 15: Compartir en Redes Sociales.

""""""""" Registro de Usuarios
e T

Como usuario me gustaria ser parte como voluntario de la

Descripcion > .
Fundacion para poder ayudar en cualquier causa.

Resultado

Criterios de Cuando el usuario haga

1

1

! Formar parte de la Fundacion

1

Aceptacion clic en la seccion de | como usuario, asi podra ayudar

i

1

1

registro. a realizar el censo.

Tabla 16: Registro de Usuarios.



m Tableros

Blackboard & &P

Sprint1

Definicion de herramientas de
desarrolio.

[ (@ 20 de jun. E oo

Dizefio de pantallas para el uso de la
aplicacion.

@ 26 de jun.

Desarrolo del modelo entidad relacian.
@ 29 de jun.

Desarrollo de web services enphpy
[son para la interaccion con android.

- CRET w

Hacer que la aplicacion sea amigable al
usuario.

@ 28 de jun.

Hacer que el usuario ingrese a través
de una cuenta de red social

- X w

Afiadir una tarjeta...

ANEXO 3: BLACKBOARD SCRUM.

Sprint 2

Hacer que |z aplicacion pueda cerrar
EELT )

Se crea el proceso para el regisiro de
usuarios.

- CEZ =

Definicién de permizos para &l uso de la
camara, gps y escritura en el mavil,

N (@ 15 de jul. 0a

Hacer que la aplicacion use la cémara
del mavil para capturar la imagen del
animal @ censar.

N D 24 de jul. 0

Hacer que la aplicacion muestre la
localizacion cuando se haga el censo.

> CEETD m

Afiadir una tarjeta...

Sprint 3

Automatizar el ingreso de la direccian
(=& guarda la que muestra google
maps) al momento del censo.

@1 de ago.

Hacer que |a aplicacion guarde los
datos del censo.

@ 7 de ago.

Mostrar por fitros las consultas.
@ 10 de ago.

Detalar las consultas realizadas como
Ia fotografia, datos caracteristicos del
animal censado y del usuario gque
realizd el censo.

@ 18 de ago.
Mostrar las imagenes en |a lista de
resultado de la consulta.

@ 25 de ago.

Afiadir una tarjeta...

Figura 0.1: Blackboard scrum.

Sprint 4
Optimizar &l tiempo de respuesta

@ 13 de ago.

Hacer que la aplicacion me dé la opcion
de postear en redes sociales.

@ 26 de ago.

Afiadir una tarjeta. ..
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ANEXO 4: PANTALLAS DE CRITERIOS DE ACEPTACION.

Las siguientes tablas anexadas representan la solucién implementada a las historias

de usuarios.

Criterio para la pantalla de consulta de animales por foto.

Demostracion

NUmero de Historia Nombre de Historia de Usuario

RAO02 Consulta de animales

Tabla 17: Criterio para Consulta por Foto.

Criterio para la pantalla de geolocalizacion

NUmero de Historia Nombre de Historia de Usuario

RAO5 Geolocalizacién

Tabla 18: Geolocalizacion.

Criterio para la consulta de usuario que realiza el censo

Nombre de Historia d Demostracion
, . . mbr istori

NumerO de HIStOI’Ia O e e S O a e [Usuario que censé:

Usuario

Consulta de usuario que

RAOG 7
realiza el censo

Tabla 19: Datos de Usuario que hizo el Censo.




Criterio para la pantalla de consulta de censos

26

NUmero de Historia

Nombre de Historia de Usuario

RAO08

Motor de busqueda

Demostracion

Tabla 20: Criterios para Consultar un Censo.

Criterio para la pantalla de compartir por redes sociales

NUmero de Historia

Nombre de Historia de Usuario

RA10

Compartir por redes sociales

Demostracion

T

9

W Tweet

¥ Share on Facebook

Tabla 21: Criterio para compartir por Redes Sociales.

Criterio para la pantalla de registro de usuario

NUmero de Historia

Nombre de Historia de Usuario

RA11

Registro de usuario

Demostracio

O PIYET]

Tabla 22: Pantalla para Registro de Usuario.
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ANEXO 5: MANUAL DE USUARIO.

En cuanto se instala la aplicacién y se procede a ejecutarla, tenemos la pantalla para

iniciar sesién de 2 formas:

Figura 0.2: Pantalla de bienvenida.

Una forma para ingresar a la aplicacion es a través de un usuario registrado en el sitio

web de la Fundacion, la siguiente forma es a través de la red social de Facebook.

Ingreso a través de | Ingreso a través de la
usuario registrado red social Facebook

AQrnePo L@ T 0% ovmes

Bt

Censar Censar

Consultar censo Consultar censo

Atras Atras

f Salir de Facebook

Tabla 23: Formas de Inicio de Sesidn.
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Habiendo ingresado con algin usuario, nuestra pantalla principal tendrd 2 opciones,
la primera es para censar, la segunda para consultar los censos.

Pantalla para realizar censo de perro o gato

anEPeoou 900

69N 1651

Tabla 24: Formulario para el Censo.

Habiendo completado el proceso del censo, podemos realizar una busqueda de los
censos realizados aplicando ciertos criterios de busqueda.

Pantallas para consultar censos

L

@ Perro QO Gato
(O Pequeiio

(® Mediano

O Grande

Tabla 25: Criterios de Busquedas.
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ANEXO 6: GUIA DE INSTALACION DE LOS PRE REQUISITOS.

Instalacion de WampServer

1.- Se ejecuta el setup de WampServer y | 2.- Aceptamos los términos y condiciones,

hacemos clic en Next. hacemos clic en Next.
"@ Setup - WampServer 2 = o | @ Setup - WampServer 2 = et |

License Agreement h
f1 Welcome to the WampServer 2 Please read the follwing important information before continuing. u
1 ] Setup Wizard U

WampServer This wil install WampServer 2.5 on your computer. Please read the following License Agreement. You must accept the terms of this

agreement before continuing with the installation,
Itis recommended that you dose all other applications before

Powered by continuing. -
== iampServer
Alter way Click Next o continue, or Cancel to exit Setup, L4
The French by
Open Source Creator : Romain Bourdon
Service Provider Maintainer / Upgrade/Roadmap  : Herve Lederc - herve.lederc@alterway. fr

htto:f alterway.fr GNU GENERAL PUBLIC LICENSE
Apache 2.4 Version 2, June 1991
MySQL
par § Copyright (C) 1988, 1991 Free Software Foundation, Inc. =
PHPMyAdmil
sqleuddy ®
Xoebug @) 1 accept the agreement

() 1 do not accept the agreement

Prrem | e

3.- Seleccionamos el destino de instalacion, | 4.- Marcamos la casilla por si queremos
por defecto siempre sera C:\wamp\, hacemos | dejar acceso directo en el escritorio y en el
clic en Next. menu Inicio.

Hacemos clic en Next.
@ Setup - WampServer 2 S| ) " @ Setup - WampServer 2 O | )

Select Destination Location W Select Additional Tasks [y
Where should WampServer 2 be installed? |u’ Which aditional tasks shoid be performed? ‘M’

Select the additional tasks you would like Setup to perform while instaling WampServer
] Setup will install WampServer 2 into the following folder. 2, then tick Next. ¥ HAE Qe
To continue, dick Next. If you would like to select a different folder, dick Browse. Additional icons:
- ywamp) 5 Create a Quick Launch icon
ywamp rowse. ..

[] Create a Desktop icon

Atleast 414,4 M8 of free disk space is required.

<Back || MNext> | [ cancel <Back || MNext> | [ cancel

5.- Nos presenta un resumen de las | 6.- Nos muestra una barra de progreso de
caracteristicas a instalar, hacemos clic en | la instalacion.

Install.
@ Setup - WampServer 2 [E=TEE——) @ Setup - WampServer 2 o= [ |

Ready to Install n Tnstalling n
Setup is now ready to begin instaling WampSsrver 2 on your compister. |u’ Please wait while Setup installs WampServer 2 on your computer. ‘u’

Click Install to continue with the installation, or dick Back if you want to review or Extracting files. ..
change any settings. c:\wamp\apps\phpmyadmin4. 1. 14\themes \eriginal\screen.png
Destination location:

c:\wamp L]

Additional tasks:
Additional icons:
Create a Quick Launch icon

»

<Back | mnstal | | cancel
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7.- Enla siguiente pantalla podemos configurar | 8.- Nos muestra la pantalla de finalizacién
nuestro servidor smtp, en este caso lo dejamos | de la instalacion, al tener el check

tal cual, debido a que eso no vamos a usar. activado, empezara a  ejecutarse
WampServer en nuestro servidor.
() Setup - WampServer 2 = | & Setup - WampServer 2 = )

PHP mail parameters o ( \ Completing the WampServer 2
@ ‘u' Setup Wizard

Flease specify the SMTP server and the adresse mail to be used by PHP when using WampServer Setup has finished installing WampServer 2 on your computer,
the function mail(). If you are not sure, just leave the default values. The application may be launched by selecting the installed
icons.
SMTP: P
owered b
Jocahost] Alter Wayy Click Finish to exit Setup.
The French /] Launch WampServer 2 now

Email: Open Source
you@yeurdomain Service Provider

http:/iwww.alterway. fr

apache 1 2.4.9

MySQL 1 5.6.17

PHP i 5.5.12

PHPMyAdmin @ 4.1.14

sgleuddy @ 1.3.3

XDebug 2.2.5

Tabla 26: Instalacion de Wampserver.

La instalacion de WampServer 2.5 nos dard como resultado, la instalacién de los
otros componentes, tal cual se detalla en la siguiente tabla.

PHP

Powered by Alter
B Localhost

[E5) tty Projects
(P[4 phphtyddmin
i o oy

Powered by Alter Wa
&) Localhost

ﬁ oy Projects
[P (5] phphtyAdmin

an

PHP settings
ﬁ PHP extensions
| php.ini

:I PHP error log

£ Apache modules L4
j Alias directories 4
~| httpd.conf

=| &pache error log

Start All Services Start All Services

—J Apache access log Stop All Services

_ REStartA” SENices

Put Offline = Put Offline

Stop All Services
Restart All Services

4] Localkost
B3 My Projects

E My30L console
:| rriy.ini

| My30L log Stop All Services

_ REStartA” Sewices

Put Offline
[P ——

Tabla 27: Versiones de Req"uerimientos.

Start All Services
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1.- Al ejecutar el setup, nos aparecera la
siguiente pantalla y haremos clic en Next.

2.- Aceptamos el acuerdo para seguir con la
instalacién, hacemos clic en Next.

W Ceup - HedSQL tel e

Welcome to the HeidiSQL Setup
Wizard
This wil Install HeASQL on your computer

Tt @ recommended 1t you cose o othwr acckcations before
contnung

Oick Next 1o contnue, or Cancel to et Setup.

Met> |

o~

A Setup - Mo QL deiw i
License Agreement
Slease renc Te “onng moortant nformaeson before cor g

Phease read the folowng License Agresment. You must acceot the teems of ths
sgreement before condnung with the nstalsson.

fcawmcc;:mo 2013 - Armow Becker -

HedSQL s See. You don't have 10 pay for £, and you can use it any L
jway you want. It s developed as an Open Source project under the G
fGeneral Public License (GPL). That mesns you have &4 acoess 1o the source

Jade of P crogram. You can fnd it wt CoogleCode here:

o Kode ook com theeiedl /s Cosreoul
l

The General Publc License (GPL) & shpped with the rstsller package and
Mkmﬂnmm%nmﬁ(ﬂhc

1 sctept B sy eement
& xdo not accept the agresment

3.- Podemos cambiar la ruta de instalacion
si asi lo deseamos, de lo contrario dejamos
la que viene por defecto, clic en Next.

4.- Nos indica que se creara un acceso en el
men Inicio, hacemos clic en Next.

W Sanip - e el e e Senp - HedtaL Rten e
Select Destimation Location @ Sedect Start Mesu Folder @
Ahere shoukt HedSQL be rataled! - Arere shoust Set.p place T program's sartnuts?
N )

‘ 5020 vl nstal HEASQL iNto the flowng folder
To contrue, Sk Ment. I pou woukd e % select & OMerent folder, A Browse

. ¥rogam Ses et | Sowse...

Atleast 0.8 M8 of free disk shece 5 requred.

| Sevp wil credte B progran’s sherituts N e followng Start Mery folder,
To contrue, ok Mext. I you woukd the 10 sefect & dferent Solder, B Browse

5.- Nos muestra las opciones que podemos | 6.- Nos muestra un resumen de las
dejar activadas o desactivadas, luego | caracteristicas seleccionadas a instalar,
hacemos clic en Next. hacemos clic en Install.
Wiaels - Hesdsar | fal® e A Serup - HeidSQL R
Addional Ready to Install
mmm:‘:‘mxnwr @ kwﬁ-v'mmwmmmmwm @
N’ —
Select the addtonal tasks you would ke Set.p to perform while nstaling MedSQL, Oick Instal 15 continue with e nstalistion, or dick Back # you want 1o revew or
then chck Nexst. dhange any setings.
ASSBOre Corw. Destnaton ecaton!
Ci'Program Mles Sy
¥ Create a Seskitop con
Cotloras Start Menu folder:
v Assooete SQU My weh MesdS QL [
ASITONN Laks
V| Automencally chedk Mg fwww hodad. com/ for updetes A3Itore Cors
V| Automancally report Gient and server versions on Mg/ fwww. hesdsgl. com/ opc;uomw-
Assocate SQL fles wih HedGQU
ek b [ v heinc. com for wodates
Automancally report cent and server versons on M/ fwww heded com,
< Back e "> Lo

7.- En esta pantalla nos muestra un progreso

8.- Después de finalizar la instalacion,

de la instalaciéon de la herramienta.

hacemos clic en Finish.
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Si se deja activada las casillas, se ejecutara
la herramienta apenas cierre la pantalla de
instalacion.

A Satup - HesdS QL ¥ T
Instaling fisch
Please wat whie Setp retalls HedSQL on your Conputer w

Creating shoriouts.
C: ProganOeta Mo osoft Windows \Start Mery Programs esdSQL MedSQL ik

W Setup - HedSQL

Completing the HeidiSQL Setup
Wizard

Setup has fnshed nstaling HEASQL on your computer, The
S00hCAON may be unched by seiectng the retaled ors
Mk Frwh o vt Setup
9! View readme. tt

¥ Launch noad

FedSQL s hoe softmare. You may make & doraton

Oorete

Frun

Tabla 28: Instalacién de HeidiSQL.

Guia de instalacién de Android Studio

1.- Ejecutamos el asistente de instalacién de
Android Studio, hacemos clic en Next.

2.- Seleccionamos los componentes que se
van a instalar, hacemos clic en Next.

Android Studio Setup - B

Welcome to the Android Studio
Setup

H

Setup will guide you through the installation of Android
Studio,

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.,

Click Next to continue.

Android
Studio

< Back Next > Cancel

Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install.

Android Studio Setup = =

Check the components you want to install and uncheck the companents you don't want to
install. Click Next to continue.

Select components to install: android Studio C=azi
Android SDK
Android Virtual Device
Performance (Intel@® HAX|
Space required: 3.8GB
< >
< Back Next > Cancel

3.- Aceptamos los términos y condiciones,
hacemos clic en Next

4.- Seleccionamos una ruta de instalacion
para la aplicacion y otra ruta diferente para
los SDK, la ruta debe tener suficiente
espacio en disco debido a que las descargas
y las actualizaciones de los componentes
ocupan bastante espacio, hacemos clic en
Next.
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= Android Studio Setup = =

=X

License Agreement
Please review the license terms before installing Android Studio.

Press Page Down to see the rest of the agreement.

To get started with the Android SDK, you must agree to the following terms and -~
conditions.

This is the Android SDK License Agreement {the “License Agreement”).

1. Introduction

1.1 The Android SDK (referred to in the License Agreement as the "SDK™ and specifically
including the Android system files, packaged APIs, and SDK library files and tools , if and

when they are made available) is licensed to you subject to the terms of the License
Agreement. The License Agreement forms a legally binding contract between you and v

If you accept the terms of the agreement, dick I Agree to continue. You must accept the
agreement to install Android Studio.

n Android Studio Setup = B

=X

Android Studio Installation Location

Configuration Settings
Install Locations

The location specified must have at least S00MB of free space.
Click Browse to customize:

C:\Program Files\Android\Android Studio Browse..
Android SDK Installation Location
The location specified must have at least 3.2GB of free space.
Click Browse to customize:
Ci\Wsers\Luis_‘\AppData\Local\Android\sdk Browse...

< Back I Agree Cancel

< Back Next > Cancel

5.- En este paso asignaremos la memoria
RAM necesaria para los emuladores de
ANDROID, es recomendable 2GB, después
de seleccionar, hacemos clic en Next.

6.- Nos muestra el progreso de instalacion,
una vez concluido hacemos clic en Next.

D Android Studio Setup = E

X

Configuration Settings
Emulator Setup

We have detected that your system can run the Android emulator in an accelerated
performance mode.

Please set the maximum amount of RAM available for the Intel Hardware Accelerated
Manager (HAXM) to use for all x86 emulator instances.

‘fou can change these settings at any time, Please refer to the Intel HAXM Documentation
for more information.

(@) Recommended:  2GB
() Custom: 2 GB
* This value must be between 512 MB and 5 GB

Note: Setting aside a large memory reservation may cause other programs to run slowly
when using the x86 Android emulator with HAXM,

- Android Studio Setup = =
Installation Complete
'H Setup was completed successfully,
Completed
Show details

< Back Next = Cancel

< Back Next > Cancel

7.- Después de completar la instalacion, se
presentard la pantalla que se conectara a
Internet para descargar los elementos
necesarios del SDK.

8.- Luego de haber instalado el SDK
necesario, se presentard la pantalla de
resumen con lo instalado, hacemos clic en

Ld Android Studio Setup =

Setup Wizard - Downloading Components

Android Studio

Downloading Android SDK Tools, revision 2402

| Show Details |

] [ Mext Gancel

Finish.

Android Studio Setup o fe)

Android Studio

H Setup Wizard - Downloading Components

Android SDK was installed to E:\RVDeveloper\indroid Studio SDX

Installing
Preparin

stall archives
SDK Tools, revision 24.0.2
d SDK Tools,
Support Reposito
led Android Support Reposit
e. 2 packages installed.

And

Tabla 29: Instalacién de Android Studio.



