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Manual de Usuario Modulo de Disciplina

1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCION

Este manual contiene informacion respecto a como operar el Modulo de
Disciplina, ademas nos da indicaciones de como funciona. Ayuda a identificar
los Usuarios que pueden utilizar el Modulo de Disciplina y que conocimientos
minimos debe tener para lograr una compresion exitosa de cada una de las
funciones del mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la utilizacion del
Sistema, ya que lo guiara paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del
Médulo de Disciplina acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

e Como operar el Médulo de Disciplina.

« Conocer el alcance de todo el modulo por medio de una explicacion
detallada e ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual esta orientado a los Usuarios Finales involucrados en la Etapa de
Operacion del Médulo de Disciplina.

Miembros de la Comision Disciplinaria, son los responsables de juzgar y
sancionar todos los actos que menoscaben el espiritu deportivo, el
espectaculo, la integridad fisica y moral de las personas.

Secretaria y Auxiliar, son responsables de llevar un control efectivo de todos

los documentos que se generan por un partido e ingresarlas al modulo de
Disciplina.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos minimos que deben tener las Personas que operaran el
Sistema y deberan utilizar este manual son:

1. Conocimientos basicos sobre |los reglamentos que imponen sanciones.
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2. Conocimientos basicos de Informatica Basada en Ambiente Windows.

1.5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL

Este tomo esta organizado en tres partes principales:

Generalidades

Capitulo 1 Generalidades.
i - Opéracién o -

Capitulo 2 Menu Procesos.
Capitulo 3 Menu Mantenimiento.
Capitulo 4 Menu Consultas/Reportes.
Capitulo 5 Menu Sistema.
i Anexos
Anexo A Reportes Reales.
Anexo B Glosario de Términos.
L

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que
debe seqguir el Usuario paso a paso para utilizar el Modulo de Disciplina.
Ademas incluye informacion que lo ayudara en el diario uso de su
computadora.

1.7. CONVENCIONES TIPOGRAFICAS

Antes de comenzar a utilizar el Modulo de Disciplina, es importante que
entienda las convenciones tipografica y los terminos utilizados en el mismo.
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1.7.1

Convenciones de Formatos de Texto.

Formato

Tipo de Informacién

Vifieta numérica 1

Negrita

Numeracion de procedimientos paso a paso.

Términos a resaltar por su importancia.

Menor que — Mayor que < >

Nombres de opciones que puede elegir el
Usuario, ya sea haciendo uso del mouse o
teclado.

Caracter mayuscula
Caracteres minuscula

+

Nombres de teclas se inician con mayusculas.

|
Caracter subrayado _

Si esta ubicado bajo las letras, significa que el
Usuario puede utilizar la combinacion de teclas:
ALT + letra subrayada o dando clic en la opcidn
del Menu o en el boton.

Grafico del boton

Palabra boton y a su lado ira la representacion
grafica. -

1.7.2 Convenciones del Mouse

Término Significado

“Sefialar” Colocar el extremo superior del mouse sobre el
elemento que se desea sefalar.

“Hacer clic” Presionar el boton principal del mouse
(generalmente el boton izquierdo) y soltarlo
inmediatamente.

“Arrastrar” Sefalar el elemento, Iluego mantener
presionado el mouse mientras se mueve y se lo

, ubica en el lugar deseado.

i e
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1.7.3 Convenciones del Teclado

Tecla

Significado

Teclas de método abreviado

oo

Teclas que se utilizan como método abreviado
para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para
mostrar la ayuda.

‘Tecla
ENTER (ENTRAR-RETORNO)

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Sien
el manual dice “Presione ENTER".

' Teclas direccionales

| L AR
|

Puede utilizar las teclas direccionales para
moverse (izquierda, derecha, arriba, abajo) en
los diferentes elementos de un control de la|
pantalla, un elemento a la vez. ,

Teclas de avance de pagina
INICIO, FIN, Av. PAG., RE.
PAG.

Las teclas de avance de pagina son utilizadas
para movilizarse entre varios elementos de un
control de la pantalla.

Tecla Tas

Tecla utilizada para moverse entre los
diferentes controles de la forma. Con la tecla
TaB, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con SHIFT+TAB, se da el foco al
primer control de la izquierda.

Tecla

Significado

Otras teclas

» ALT GR+TECLA, es utilizado para que se

Adicionalmente puede utilizar otros elementos
del teclado. Por Ejemplo:

~ SHIFT+TECLA es utilizado para que se active
la funcidbn que esta graficada en la parte
superior de TECLA, siempre que ésta cumpla
minimo dos funciones.

active la tercera funcién de TECLA.

PROTCOM
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1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACION

Sugerencia:

Muestra informacion que facilita la operacion del Sistema.

Contiene informacion importante acerca del Sistema, las cuales
deben ser revisadas por el Usuario.

1.9. SOPORTE TECNICO

Modulo de Disct_'plin_q_

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Médulo de Disciplina, revise
el Manual de Usuario.

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea mas informacion al
respecto, contactese con el Departamento de Sistemas de la Federacion
Ecuatoriana de Futbol.

Si desea una consulta mas exhaustiva sobre el Sistema, puede ponerse en
contacto con la oficina del Programa de Tecnologia en Computacion

(PROTCOM),

|

Empresa Desarrolladora del Sistema.

‘ PROTCOM
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2. MENU PROCESOS

Este menu tiene realizar los procesos del modulo de Disciplina, tales como se
muestra en el menu a continuacion:

Infarme del Abitra
Infarme del jnspector
Acta de Juego
Acta de Sanciones
- Dtras Sanciones
Contabilizar Sanciones
Levartamiento de Sanciones
FPérdida de puntos por Sancion
Frocesa de Actualizacion de Sanciones

Figura 2.1 Menu de Procesos de Disciplina.

2.1 INFORME DEL ARBITRO

Este proceso registra todas observaciones que realizan los arbitros en un
partido de Futbol.

2.1.1 Abrir Informe del Arbitro

Para ejecutar la opcion de Informe del Arbitro lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Informe del Arbitro>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Informe del Arbitio . TR i i =171x]
Local: [BARCELONA Visitante: (EMELEC ]| Fecha : & ®
Digitaliza Imagen
: Fechas
PARTIDO : Clam“f“"a"" _ IFt_EDa_ o
= Afla del Campeonata Categoifa Division: Grupo: Fecha del Informe:
2000 | [T | fivio [03/m5982
Informacion General 1 Sanciones { Observacionss |
Pais IEEUHDUH :.J E stado/Provingia: I[,U/:jmg :J Ciudad.  [GUsvadUIL -
E stadio: IMOnue.‘r-eHal |sidio Bamer :J Fecha del Paida:  [4,09,/1994 How [1700
FResultado Penaltis & favor de:  Gastos de Vidticos ¥ Honorarios:
=k 2 = enlavarde: oo ) iy [Flenhn]c:: -]
RN Al LT [Ere  Vistante . 5
Arbitie Centrat [1703235723 [QUINTERQ CORTEZ JONATHAN ED__| Asistent= 2 [T0014 [MONTALVAN UZHO PEDRO ROBER __ |
Asistente 10 0910372801 [Jacome Elias Suplente:  [10738 [FeRRA =avIER i

|_Mmiifir;a«” ﬂusk_mr ” Qanuclen]

Figura 2.2 Pantalla de Proceso, Informe del Arbitro.
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2.1.2 Ingresar Informe del Arbitro

Sugerencia:

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Utilice el boton de Ayuda de Clubes e para escoger los equipos que
intervinieron en el partido. Usted observara lo siguiente:

] Ayuda de Clubes

4

Haombre | Sigla |Categoiia | Ciudad =
Barcelons Sporting © Barcelona Frimeia & Guapaquil |
Emelec Erelec Primera B Guapaguil
D Quito D Quito Frimera &, Quita
Liga -Quito Ligs -Quito Primera &, Quita
M acional MNacional Frimera & Quito
Espoli Espoli (Prmerad | Quito

| Aucas Aucas Frimera &, Quito
Qimedo Olrnedo Frimera & Riobamba

| Audaz Octubring Audaz Octubrir Primera & Machala
Delfin Delfin Primera & Marta
Macard Macara Frimera & Libe=rtad
[ Cuenca [ Cuenca Primera & Cuenca
Seleccion Ecuatonar Seleccian Ecu. Promera & Guayaguil
A2 Milan Milan Multiples Zunch
Club Deportivo Boca BocaJuniors Prmera & Almagro

| Los Ceballitas Cebollitas Frimera & Callo Hues

—R-IIV’FH Pl ATF RIVEFR FPLATE Primera & F{ueTﬂL‘
iz

_,ﬁt_:epb_ar i I_l'___‘.ancalari

Figura 2.3 Pantalla de Ayuda, Clubes.

2. Utilice el boton de ayuda de Partido .. | péra ingresar la informacion del
Afio de Campeonato, Campeonato, Categoria, Division, Etapa, Grupo vy
Fecha. La pantalla siguiente mostrara la ayuda de partido:

E Ayuda de Partidos

AP0 del Campeanata| Cod. Partida

2000

050010

01020

{ Aceptar 1 |_E_anf:elar§

Figura 2.4 Pantalla de Ayuda, Partido.

3. Ingrese la Fecha del Informe.

PROTCOM
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4. Ingrese la seccion de Informacion General.

e Ingrese el Pais dando clic en la lista de Paises.

+ Ingrese el Estadio dando clic en la lista de Estadios.

* Ingrese el Estado o Provincia dando clic en la lista de Estados.

¢ Ingrese la Ciudad dando clic en la lista de Ciudades.

+ Ingrese la Fecha y la hora del Partido.

o Cologue el resultado del Partido haciendo clic en las flechas _—j y
seleccione a favor de quien fue dando un clic en la flecha ~].

* En el caso de haber un empate y el tipo de campeonato esta organizado
de tal manera que se acreditan puntos al equipo que gana en panales,
entonces, se habilitara la seccion:

. Penaltiz & favor de:
& Local
 Vigitante
Figura 2.5 Penales a favor de.
Para seleccionar el equipo que gano en penales debera hacer un clic en
la opcion correspondiente.

e Seleccione dentro de la lista de Gastos de Viaticos una opcion.

 Ingrese el Arbitro Central, Asistente 1, Asistente 2 y Suplente valiéndose
del botén de ayuda de Arbitros _.]. La ayuda le mostrara la siguiente
pantalla.

_"-?, Ayuda de Arbitros
Cadigo | &pelidos [ Nombres -~
1oooo Faira Srith Kevin Guillermo
10003 Toledo Guzman David =avier
10007 Fodas Cuesta Alfiedo Galo
10002 Jacome Alvarado Elias Jaosé
10009 Estrada Gutierrez Femando Carlos
10010 Sotornayar Freire Miguel Felix
10013 Lallardo Fabian
10014 kame Goku
10015 Farra Havier
10016 Salaza D awid
10017 Salazar Miguel
10018 Fazmific b4 amirniliaric
110020 Filza A ariel
10021 Cobo Jorge
10023 Moboa Dick
10024 Duran Marcelo
10N=5 Parhern dre ‘—’,:J
1; f 3
| Aceptar i |Qancelar1
Figura 2.6 Pantalla de Ayuda, Arbitros.
PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 3 ESPOL
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5. Ingrese la seccion de Sanciones.

8, Informe del Arbitro

) Local: [Errel»sc. . A Visima: 'Balcalcma __J Fecha @ @

Dighakiza Imagen

i . Fechas:
PaRTIDO: | ‘If’r"f”“f'”"“_" {E"f"‘_‘ |
Afic del Campaonalo Categorfa: Divisidry Grupe: Fecha del Informe
2000 e Jr2ayre | EENEEEE
Infoimacion General - Sanciones l _Qb.servacmnesi
Tipo de Enlidad Nonbre [N Cam. Irihaceidn Base Legal LD
JUGADOR Capurto Bedén Jorge Luis | 12|J B
Baga Legal-CE
Tene 3 Tarjetas) Amarilials Tatal: | TG

Ilgb)difit;a“ .u;ntvar ii i;anca!ul

Figura 2.7 Pantalla de Proceso Informe del Arbitro, Sanciones.
* Por medio de la lista de Entidades seleccione una entidad.

¢ Dependiendo del Tipo de Entidad se observara una lista de nombres,
escoja uno de ellos.

I Solo en caso que la Entidad seleccionada es Jugador, se debera

o ingresar el Nimero de Camiseta, Minuto de la Infraccion y Tipo de
Tarjeta. Ademas aparecera automaticamente el namero de tarjetas
acumuladas por el jugador.

* Ingrese a través de la lista de infracciones la infraccion cometida.

Nota: | 11
e De acuerdo al tipo de Infraccion aparecera la Sancion
= automaticamente. i

e Ingresar la Base Legal segun el codigo de la Comision Disciplinaria.
e Ingresar la Base Legal segun el codigo del Comité Ejecutivo.

e Ingresar una observacion si la hubiere.

¢ El Total de las Sanciones Monetarias es calculado por el sistema.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 4
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6. Ingrese la seccion de Observaciones.

Lacal: [Frerler Visitante: [Barcelona | Fecha =] Y

DCigitaliza Imagen
‘ : Fachas,
PARTIDO __I ?"_wmmo - |,£“m ;has
Ao det Campeonato Categorfa Divisian: Grupo: Fecha del Infame
2000 i | [ [02/02/1399
Infarrnacian Gmeml1 Sanciones  Observaciones i
Minguna _E

|Mudi!iu:al” V_M_ushar ;H!;armnlrar]

Figura 2.8 Pantalla de Proceso Informe del Arbitro, Observaciones.

Aceptar

7. De clic en el botén o presione las teclas Alt — A.

» Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente.

Menszaje de Sistema

e
\}') Datos Procesados con éxito

Figura 2.9 Mensaje de Informacion.

8. Declic en el botdn y la informacion habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentard el siguiente mensaje.

Figura 2.10 Mensaje de Advertencia.
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e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Mensaje de Sist

h

d ! "—n Fecha no valida

Figura 2.11 Mensaje de Advertencia.

« Si usted ha ingresado una Hora no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Menszaje de Siste !

\3 r‘) Hora inconecta

Figura 2.12 Mensaje de informacion.

e Si una persona o entidad a la que se esta sancionando no tiene

porcentaje de sancion por categoria usted observara el siguiente
mensaje.

Mensaje de Sistema

e
\%{) Cateqgoria no tiene porcentaje de sancidn

Figura 2.13 Mensaje de Advertencia.

» Si el Acta de Sanciones no se pudo crear por motivo de no encontrarse

en la fecha del campeonato correspondiente usted observara el
siguiente mensaje.
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'\‘ [atos no Procesados

Figura 2.14 Mensaje de Advertencia.

9. Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar y/o
modificar vea los siguientes puntos.

2.1.3 Consultar Informe del Arbitro

Sugerencia:
ol Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

', L
L

1. Utilice el boton de Ayuda de Clubes ] para escoger los equipo que
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3.

2. Utilice el boton de ayuda de Partido s para ingresar la informacion del
Ario de Campeonato, Campeonato, Categoria, Division, Etapa, Grupo vy
Fecha. Ver figura 2.4.

2.1.4 Modificar Informe del Arbitro

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Informe del Arbitro.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a Modificar]
3. Verifique que sea el Informe que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

5. De clic en el boton |Medificar] presione las teclas Alt — M.

*« Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerd el mensaje
siguiente.,

\E"} D atos Madificados

Figura 2.15 Mensaje de Informacion.
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6. De un clic en el boton y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, le aparecera el mensaje siguiente.

Figura 2.16 Mensaje de Advertencia.

El Boton | =2 .| puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operac:ones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

‘ PROTCOM - C'apt’tu!a 2 — Pdgina 8 ESPOL
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2.2 INFORME DEL INSPECTOR

Este proceso registra todas observaciones que realizan los inspectores de
juego en un partido.

2.2.1 Abrir Informe del Inspector

Para ejecutar la opcion de Informe del Inspector lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Informe del Inspector>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Infoime ‘del Inspector

- tocal: [Facahna Visitante: [Eroie: = w1 2 1] &
Digtakizafi ¥ Imagen
PARTIDG - = c;mﬁoelwaloz ]E tapa ;tha:
Afio del Campeonato i ) % . . . :
R Lalegoriz Divisir lanupar Fecha del Informe:
2000 o  [r— [ : {05/087 993

Informacian General i Dbservaciones Generales 1 Observaciones Especnalesl ._&rbulrasi Apreciaciones - Arbiro Central 1 Apieciaciones - Asistenles ]

Pais Inspector: {10007 [Toleds Guzman David Xavier Fecha delt Partide: {n5/0619935
IL'.cuad-:\--' _‘_j Calor Equipos Usados
E stada/Prov: Sl Equipos 3 Tipo de Uniforme Camiseta i Pantalonsta
ifzu-a‘,'ez' :] 3 ;__ . Baicelona |Pr|n5|pa\ ¥ |Amanils rozado
Ciudad i _ Emelec [ltema > {Blanca : _ Blarca ]
;l’:ud‘;‘éqwl :.J 1 | I ’} 4
E stadin ; : i
iM anumental :.J i st”:ado : Giladf Ditcubec e
! Tiempos Local | Vistants Mup Facil | 148.000 000
i e Tiemoo 7 b Facil
2do. Tiemoo, . 1 1 v N" de Asistertes
Final a 7 Muy difici _'_i 200 000

Figura 2.17 Pantalla de Proceso, Informe del Inspector,

2.2.2 Ingresar Informe del Inspector

Sugerencia:
&y Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB. ’
N

1. Utilice el boton de Ayuda de Clubes ] para escoger los equipos que
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3.

2. Utilice el boton de ayuda de Partido .| para ingresar la informacion del :
Afio de Campeonato, Campeonato, Categorla Division, Etapa, Grupo vy
Fecha. Ver figura 2.4.
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3. Ingrese la Fecha del Informe.
4. Ingrese la seccion de Informacion General.

* Ingrese el Pais dando clic en la lista de Paises.

Ingrese el Estadio dando clic en |a lista de Estados.
* Ingrese el Estado o Provincia dando clic en la lista de Ciudades.
* Ingrese la Ciudad dando clic en la lista de Estadio.

¢ Ingrese el codigo del Inspector, y de no conocerlo dar clic en la lista, y
automaticamente saldra el nombre del mismo.

¢ Ingrese la Fecha del Partido.

e Ingrese el tipo de uniforme (principal o alterno), color de camiseta y
pantaloneta.

« Cologue el resultado del Primer y Segundo Tiempo del Partido, el
resultado final se registrara automaticamente.

+ Marque el grado de dificultad del partido.
s Ingrese la taquilla recaudada.

¢ Ingrese el numero total de asistentes.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 10 ESPOL
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Ingrese la seccion de Observaciones Generales.

BB Informe del Inspector

Local: [Baizelona Visitante: [Emelac __i Fecha [ = &
Dightatiza ] imagen
PARTIDO : _J jamoeonato‘ IEtaDar ‘Fe*h‘w
Aokl anpeongy 1 Categoria Division Grupo: Fecha del Infoime:
2000 [ p fidonn s B f05/06/139%

Informacién General  Observaciones Generales } Observaciones Especsalesl é.rbillosi Agreciaciones - &rbitro Central I Apreciaciones - Asistentas I

Incidertestndicer los motivos » las sifeunstancias de todg incidente en el partido 7
rrismo, 3 ha tenido lugar antes v después del parbda o dutante &l intervaln) Orgarizacion general del partido
Fnguro ,._._] ||'H|'|‘7.}Llﬂl." j

(bservaciones Evertuales [Mercionar si &l partido comend a la hors, en caso __
contrario, indicar las causas y el ndmero de minutos de retras, olras chsevacionss)  Servico de Contial

ringuna ] ringunG j

Setvicio de Policia

Caonducta de los equipos

Inmgum ___J ningLinG :;
;E

Conducta de los especladaes Servicios Médicos

r\if‘gunc- ﬁ ‘I'lsng'.l"@ j

Modificar % Cancelar

Figura 2.18 Pantalla de Proceso Informe del Inspector, Observaciones Generales.

* Ingrese los incidentes antes, durante y después del partido.

un partido.

+ Registre la conducta de los equipos.

* Registre la conducta de los espectadores.
¢ Ingrese la organizacion general del partido.
* Registre si hubo servicio de control.

* Registre si hubo servicio de policia.

e Ingrese si hubo servicio médico.

PROTCOM Capitulo 2 - Pigina 11 ESPOL
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6. Ingrese la seccion de Observaciones Especiales.

E inloime del Inspector

i Local: [Racelons Visitante: [Emelec | Fecna @ ®
; TEs Digatiza f § Imagen
i PARTIDG - _J Campeonata: Etapa: Fechas
- Afio del Campeonato L b l oy | ‘
i Categoria: Divisidn Grupo: Fecha del Informe:
. 2000 - e [ ares Josnz/1993

Informaciin Eerﬂ.eraﬂ Observaciones Generales  Observaciones Especiales I Arb«'tmsi Apreciaciones - Arbilro Centra%] Apteciaciones - Asitenles ]

Personas Estranas e - Conducta:

. i J 3 cal {Muy Bueno - Yisitarte: |Muy Buenc

| Enla Cancha &5 I Ne ugadores: Locat {Muy Buen - istarite; |Muy Buen Vi
Suplentas: Locat |Reaular - Vigitante: |Bueno vl
i Enlos Cametinos. s #¥Ho o » ’

| ; | Cugipo Tacnico Locat ]Heg<.4lr:l - Wigitante: |Muy 2 ueno -

Horane Programade; |12:20 Causas de Rettaso:
Tiempos Hora deInisiacidn i Hota de Téimino ninguna w_l
‘e Tiemog 06:30 07:15
i | 2do_Tiempo 07:30 08:20 ; .__i

Totat 95 Minutos

Figura 2.19 Pantalla de Proceso Informe del Inspector, Observaciones Especiales.

* Marque si existieron o no personas extrafias tanto en la cancha como en
los Camerinos.

« Califique la Conducta de los jugadores Titulares, Suplentes y Cuerpo
Técnico del equipo Local y del Visitante, eligiendo una calificacion de la
lista de conducta.

e Ingrese la hora en que fue programado el partido.

* Ingrese la hora de iniciacion y finalizacién del primer y segundo tiempo.

e EI total de minutos de duracion del partido se agregara
automaticamente.

¢ Especifique alguna causa de atraso del partido si lo hubiera.
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7. Ingrese la seccion de Arbitros.

M Informe del Inspector

Local: iB’:‘méEQ“’E‘ Visitante: iEI-"_‘E!.‘ _’ FEChdZ' i @ @
Digitatizs Imagen
Pﬁ:.HTIDlJ : _I fi'&“_'monatc. !Etapa: |F echas:
Afiojdel Lampaohaio Categoria: Divisiare Grupo Fecha del Infaime:
2000  FEE—— [ [ [o50e/ 1993

Infarmasion Generail Dbseivaciones Generales 1 Observaciones Especiales

s | Apreciaciones - Srbitro Central 1 Apreciacionss - Asistentes ]

Jueces
Furicion l.l‘-\m. i N* de Cédula I I Apehdos/MHombres ] Indurnentana
Arbitio Central |+ 10022 Collaguan JOMI Conzcta
Asistents 1 # 10008 Jacome blvarado Elias José Conecta
Asistents 2 #10007 Rodas Cuesta Allreda Galo Canecta
Suplente

Modificar 5 Cancelar

Figura 2.20 Pantalla de Proceso Informe del Inspector, Arbitros.

* Ingresar el Nimero de Cédula de los jueces del Encuentro, en caso de
no conocer los Numeros consultar en la lista de jueces.

« (Calificar la indumentaria de los jueces.
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8. Ingrese las Apreciaciones del A

Inlaime del inspecior

rbitro Central.

" Local [Barcelona . Visitante: [Emelas __J Fecha: = &

Digitaliza imagen
PARTIDO - l Campeonato, Etapa: Fechas
Afio del Campeonato - ; l St o
sy Categoria Divisicn: Grupo: Fecha del Informe;
2000 - = o o [o570571333
Informacidn Gemesal] DObservaciones Generales ] Observaciones Especiales I Adbitros - Apreciaciones - Atbitro Cenlral i Apleciaciones - Asistentas ]
i
Deskieza pata athilrar Calhcacion i MHota ] Dhservaciones
| Interoretacion v aclicacion/Reolas Escelente 1800 riguna
Actuacion Bueno 2000 Minguna
Dizcipiing v Contial Ercelente 18.00 hinguna
Calificacion
Arbitte Central | 15 [Buenc |

Figura 2.21 Pantalla de Proceso Informe del Inspector, Apreciaciones Arbitro Central.

la lista de calificaciones.

Califique las aptitudes del arbitro central dentro de un encuentro usando

« De un puntaje dependiendo de la calificacion anterior.

* Ingrese una observacion si la hubiere.

e Haga clic en las flechas
apreciaciones del arbitro.

<] para navegar en las diferentes

PROTCOM Capitulo 2 — Pigina 14 ESPOL
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9. Ingrese las Apreciaciones de los Asistentes.

B Informe del Inspector

Local: {Baicelona Visitante: [Emelec _....J Facha:| = ®

Digitaliza Imagen

PARTIDO - _._l Campeonato: Etaps Fachas
A
e : Categoria. - Division: Grupo: Fecha del Infoime
2000 fiv g i I RS

[ntormacian Generall Qbscwacmnes Generales l' Observaciones Espemales} _Arbutmsl Apreciaciones - Aibiro Central | Apreciaciones - Asistentes
Actuacion de los jusces de Inea

Apleciaciones l Calificacion ! MNota
Szistente 1 |Muj.l Bueno 7.00

Asistente 2 MLy Bueno 800
Suplente

Candicionas que deben destacarse

TnNguno

Enores que depen corregi

ningrng

Bl Bk

Modificar || Cancelar

Figura 2.22 Pantalla de Proceso Informe del Inspector, Apreciaciones — Asistentes.

e Califique las aptitudes del asistente uno, dos y del juez suplente usando
la lista de calificaciones.

* De un puntaje dependiendo de la calificacion anterior.
* Ingrese condiciones que deben destacarse.
+ Ingrese errores que deben corregir.

10. De clic en el botén

Aceptar

0 presionar las teclas Alt — A.

¢ Siel proceso fue realizado satisfactoriamente se observara un mensaje.

Mensaje de Sistema

- "
‘_} f’} D atos Procesados con éxito

Figura 2.23 Mensaje de Informacion.

11.De clic en el botén y la informacion habra quedado ingresada.
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¢ En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara un mensaje.

! E Debe llenar todoz loz campos requernidos

Figura 2.24 Mensaje de Advertencia.

* Si usted ha ingresado una Fecha no vélida el sistema le presentara un
mensaje.

Mensaje de Sisleﬁta

. !\‘}  Fecha no valida

Figura 2.25 Mensaje de Advertencia.

e Si usted ha ingresado una Hora no valida el sistema le presentara un
mensaje.

Mensaje de Sist

Figura 2.26 Mensaje de Advertencia.

12.Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1, si desea consultar y/o
modificar vea los siguientes puntos.

2.2.3 Consultar Informe del Inspector

Sugerencia:
- Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

R

1. Ultilice el boton de Ayuda de Clubes ] para escoger los equipos que
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3.

PROTCOM ' Capitulo 2 - Pagina 16 ESPOL
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2. Utilice el boton de ayuda de Partido =] para ingresar la informacion del
Afio de Campeonato, Campeonato, Categoria, Division, Etapa, Grupo vy
Fecha. Ver figura 2.4.

2.2.4 Modificar Informe del Inspector

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Informe del Inspector.

2. Note que el boton ha cambiado a | Modificar|

3. Verifique que sea el Informe que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

5. De clic en el boton |[Medificar) o hresionar las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente.

\_hlf) Datos Modificados

Figura 2.27 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el botdn y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacidn basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

Figura 2.28 Mensaje de Advertencia.

BT El Boton (=07 puede servir tanto para cancelar cualquiera

S de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion. |

PROTCOM Capitulo 2 — Pagina 17 ESPOL
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2.3 ACTADE JUEGO

Este proceso registra los equipos, los jugadores y el cuerpo técnico que
intervienen en un partido de fatbol asi como también los cambios realizados vy
el marcador final.

2.3.1 Abrir Acta de Juego

Para ejecutar la opcidn de Acta de Juego lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Acta de Juego>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Local: [Barcelana Visitante: [Emelec _____I Fecha: @ @
Cigratiza imagen
PARTIDO - l;ampeunam: S.E:apa' Fec'haﬁ
Afio del Camgecnalo Categoria Ciwvisidn: Grupo Fecha del Intorme:
2000 Pt [ | o507 1359
Intarmaciin Genesal | Equipo Local ] Equipo Yistante l Control de Cambm] Goles Mar:adns.]
Pais, [Ecusdor ] EstadoProv: [Guapas =] Ciudad  [Guaysnui =]
E stadia: Irvioﬁlm%n'-sl _v_J Fecha def Partido: ZDE.-'EJTH 934 Hewa: 1212
Resultado: i + - Infoimes y Observaciones -~~~ g Ear
=y F el f de: ) SE RETRASO EL PARTIDO UNGS 15 MINUTAS | |
1 = =1 entavor de: e - i
s Rl [Emelec z PERD TERMING DESPUES - i
Delegade de Contral I]DUUE il(awedcs Hurtada Jaime lvan
inspector IWDUE §Escal.3nte Avila Ahedo Pipa W“J ._] i

_,lj_udilicatl

Figura 2.29 Pantalla de Proceso, Acta de Juego.

2.3.2 Ingresar Acta de Juego

Sugerencia:
@ | Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Utilice el boton de Ayuda de Clubes 2 para escoger los equipo que
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3.

2. Ingrese una fecha valida.
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3. Ultilice el botdn de ayuda de Partido ] para ingresar la informacion del
Ano de Campeonato, Campeonato, Categoria, Division, Etapa, Grupo vy
Fecha. Ver figura 2.4.

4. Ingrese la Fecha del Informe.

5. Ingrese la seccion de Informacion General.

* Ingrese el Pais dando clic en la lista de Paises.

Ingrese el Estadio dando clic en la lista de Estadios.

* Ingrese el Estado o Provincia dando clic en la lista de Estados.
+ Ingrese la Ciudad dando clic en la lista de Ciudades.

* Ingrese la Fecha y la hora del Partido.

¢ Coloque el resultado del Partido y a favor de quien fue.

¢ Ingrese el Codigo del Delegado de Control, de no conocerlo de clic en el
boton .| ayuda de Delegado de Control.

M Apuda de Delegado de Control

Cédigo | Apelidas | Mombres
0918040023 | Duran &lbuja azmin Katiuska
10002 Kaviedes Hurtado Jairne [van

i3

| Aceptar i Iéancel:ng

Figura 2.30 Pantalla de Ayuda, Delegado de Control.

* Ingrese el Codigo del Inspector, de no conocerlo de clic en el boton =]
ayuda de Inspector.
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3 Aguda de Inspectores

Cédigo | Apellidos | Mombres
G3T0972607 . Pazmifo Fausto
1000 Sires Gendn W ashingtor Pedro
10004 Escalante Salazar korani Fausto
10005 Ezcalante Avila Afredo Pipa
10008 Estoika Gando Gilberto Arstateles
10019 Cazar Chiriztian
{10022 Collaguari JORI
110035 Yupangui Fablo
10036 Keaton 'Wwalker Adrian Jozé
10097 Chinboga Luis
10104 M aldonado lvar
10121 K.aviedes Hurtado Jaime [van
“ 124 Lquila
i3
| Aceplar 3 |Qancelar§j

Figura 2.31 Pantalla de Ayuda, Inspector.
» Ingrese informes y Observaciones.

6. Ingrese la seccion de Equipo Local.

Locak |Baicelons Visitante: {E melec . ,,:VF ha: =N
Barcely {Emelec __j ec oteal | e
PARTIDO : -—J Campeon ata: : .E.t.apa Fechas:
. - f.)g;_-;;, s M i g : ; T
{ Aridal Campachits™ Categoria: Divisicre Grupo Fecha del Informe:
7 2900_ sz Pz Frmsia [ns/07/1393

Irformacion Gener. Equipo Visiiznte i LContral de Cambios | Gales Malcadesz

Técnicos y Ausliares ol ]

Disponiblas: Seleccionados: )

Bsistents Fisica - Pazmifio Fausta
Linea 1 - Para Smith Kevin Gullemo

|-

. Jugadanes : !

| Disporibles: Seleccionados

i [Parra Smith kevin Guillerma v 5-Catan Beigh Hugo Danel
PA09-JOADAN-JORDAN
G 10MORON! SALAZAR ANGEL MAK

L

ﬂﬁdil’iﬁ:al LCancelar 1

Figura 2.32 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Equipo Local.
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« Seleccione los Técnicos y Auxiliares de la lista de Disponibles con el

botdn . l .

+ Seleccione los Jugadores de la lista de Disponibles con el boton > |

» Asigne el numero de camiseta del jugador seleccionado en la siguiente
pantalla.

Numero del Jugador

Jugador  [Paya Smith K evin Guillemo

M rmera:

Aceptar

Figura 2.33 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Numero de Jugador.

« Hacerclic en el ¥ para sefialar los titulares y dejar ~ si son suplentes.

7. Ingrese la seccion de Equipo Visitante.

. Locak [Bacelona Visitante: [Emelzc .| Facha i: ETE. A & &
; ;e Digitaliza Imiagan
PARTIDO : : Campeonate: Etapa Fechas
. _} i ; w e N ng | [
Afio del Campeanata -+ Basakis Divisidn B K—
2000 I | [ [r5 071

Infarmacian Gener-al} Equipo Local | Equipo Visitarte ] Contrel de Cambmsl Goles Marcad-:--sl
Técnicos v Avuilizres "
Disponibles: Seleccionados:
Linea 1 - Keaton Walker &dnan José

i

Jugadares : it =
Disporibles: Sha Seleccionados: ;

Eeatan W slker Adnan Jasé ] 06-C apuino E!F;d.-:.wn-».h:-rge Luis
(09-Fara Castro Marca Wilkhide

e |-

Modificar

Figura 2.34 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Equipo Visitante.

¢ Seleccione los Técnicos y Auxiliares de la lista de Disponibles con el

botén . ' )

+ Seleccione los Jugadores de la lista de Disponibles con el botén > 1

| « Asigne el numero de camiseta del jugador seleccionado en la siguiente
‘ pantalla.
\
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Mdmero del Jugado

Jugadol JP‘ana Smith Kewvin Guillermo

MNuirmero; i

Figura 2.35 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Numero de Jugador.
e Hacerclicenel v para sefalar los titulares y dejar  si son suplentes.

8. Ingrese la seccion de Control de Cambios.

Locak: [Bacelona Visitante: |Emelzc .| Fecha: & ®

Digitaliza | Imagan
PARTIDD : I [;ﬂmﬂﬂmalﬂ IEna,aa IFédm:
Afio del Campecnta Categoria: Division: Grupo: Fecha del infaime;
2000 frioms [ i (0520771953
Infaimacién Genes‘ali E quipo Local ; Equipo Yisitante  Contral de Cambios i Goles Ma!cados]
Local Esdat Sl 12
‘ Sale | Entia | Minuta
1 |05 Catan Begh Huaa Daniel 10MORON! SALSZAR AMGEL VAN 12frninguno
4| | »
Wisitarte R
Sale 5 Entia | Minto
1 |0E-Cspuna Bedon Jorge Luis (13-Parta Castro Maico Willido 56
4| ; | :

Modificar ] Cancelar

Figura 2.36 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Control de Cambios.

e |Ingresar los jugadores que fueron reemplazados tanto del equipo local
como del visitante.

* Ingresar los jugadores que reemplazaron a los anteriores tanto del
equipo local como del visitante.

« Ingresar el minuto en que hubo el cambio de jugador.

e |ngresar Observacion.
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9. Ingrese la seccion de Goles Marcados.

Local: [Bacelna Visitante: [Emeiec J Fechs | & @
: Digtalra Imagen
PARTIDO = | ?“Pwﬁatc‘ [_E_ta{sa: . E:t.zcha\:k
Afio del Campecriata Categarla Division firupo Facha del Infome
2000 i i s Firs [o5 /071353
Informacion Generall Equipo Local ] Equipo Yisitante ] Confeol de Cambios = Gales Marcados l
Local S : Visitante
. Jusedoi, [ Min _ Jugador | Min
1 | 05-Catén Beigh Hugo Dariel 12 | 1 |06-Capuiro Beddn Jorge Luis v | 6
2 {1MOROMI SALEZAR AMGEL VAN 1E}3] 2 |06-Capurra Bedon Jorge Luis 50
3 |06-Lapurro Beddn Jorge Luis 56
S
4 |06-Capuro Beddn Jorge Luis an
5 |09Pana Castio Marco Willndo 21

Modificar|| Cancelar

Figura 2.37 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Goles Marcados.

+ Seleccione los nombres de los jugadores que marcaron goles del equipo
local y del visitante.

¢ Ingresar en que tiempo fue marcado el gol.

10. De clic en el boténlﬁ. o presionar las teclas Alt — A.

e Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
! siguiente.

Mensaje de Sistema

\l‘) Datos Procesados con éxito

Figura 2.38 Mensaje de Informacion.

11.De clic en el boton Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.
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En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

Figura 2.39 Mensaje de Advertencia.

Si usted ha ingresado una Fecha no vélida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema

Fecha no valida

Figura 2.40 Mensaje de Advertencia.

Si usted ha ingresado una Hora no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema

B ) Hoainconecta

Figura 2.41 Mensaje de Advertencia.

12.Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1, si desea consultar y/o modificar
vea los siguientes puntos.

2.3.3 Consultar Acta de Juego

Sugerencia:

N

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Ultilice el boton de Ayuda de Clubes =l para escoger los equipos que
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 24 ESPOL



Manual de Usuario Module de Disciplina

2. Utilice el boton de ayuda de Partido ] para ingresar la informacion del
Afio de Campeonato, Campeonato, Categoria, Division, Etapa, Grupo vy
Fecha. Ver figura 2.4.

2.3.4 Modificar Acta de Juego

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Acta de Juego.

2. Note que el boton | Aceptar | ha cambiado a |Modificar].

3. Verifigue que sea el Acta que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

Modificar

5. De clic en el boton o presionar las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente.

Figura 2.42 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el boton y la informacién quedara modificada.

¢ En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

Figura 2.43 Mensaje de Advertencia.

Nota: Cancelar
T El Boton | = ] puede servir tanto para cancelar cualquiera
R de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o |
para salir de esta opcion.
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2.4 ACTA DE SANCIONES

Este proceso registra las sanciones impuestas a todas las entidades por cada
fecha del Torneo, incluyendo Entidad, Infraccion, Sancion, Valor de la Sancion,
Total en sucres de sanciones monetarias y una observacion.

2.4.1 Abrir Acta de Sanciones
Para ejecutar la opcidn de Acta de Sanciones lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Acta de Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

W Acta de Sanciones Sy S Gaaii

Campeanato: [Copa Meico Morte "] | Afiodel Campeonato  Etapa: [Primera ¥ &
Calegaria | Divisior: li Yot 2000 Fecha: gplime-‘q - Ngtalea b
{ Especificacion de Sanciones | Informacién Adicional |
Fecha de Sesidn: {01/01/1939 Eags Legal 1 gaEse Legal |
; Sancicnes : i
: E Sancion Valor de la Sancidn (Observaciones
Suzp. 1 Semana 00fringuns
2 12% SMY 2000.00
Susp. 1 Part ]
4 1750y
5 {Elim Esca Q0|PERFELCT
L&
L = B
Total:{ ‘Wil Total Apelado: [ " Total Real:|

[ttt oo | B Gt

Figura 2.44 Pantalla de Proceso, Acta de Sanciones.
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2.4.2 Ingresar Acta de Sanciones

Sugerencia:

P

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Utilice el boton de Ayuda de Campeonato s para escoger uno de ellos.

B Ayuda de Campeonatos

Afio | Cédigo | Nombre del Campeonato | Categuria | Divisidn | Estado del Campec
11939 31001 Calcio ltaliano Primera & Mapores Frogramado ]

1999 280010  Ecuatornano de Futbal Primera & Mapores Frogramadea

1933 28003 Ecuatoriano de Futbal Frimera & Mayores Frogramado

19599 28002 Ecuatonana de Futbal Frimera B Mapores Frogramado

15933 32001 Mewcosur Primera &, Mayares Programada

2000 25001 Copa Commebaol rultiples Sub 18 Frogramado

2000 05001 Copa Merco Norte Primera & Mayores Iniciada

2000 1001 Copa PreCommebal Primera & Mavores Froaramada

2000 23004  Ecuatariano de Fltbol Frimera &  avares Frogramado

2000 28005  Ecuatonano de Futbol Primera & Mayares Programada
EE?IEII_J] 28003 Ecuatoriano de Fatbol Primera & Sub 18 Prooramado ’]:J
P [

I Aceptar ] i E,a"(,:e'f?’;]

Figura 2.45 Pantalla de Ayuda, Campeonatos.

2. Ingrese una Etapa de su lista respectiva haciendo clic en la flecha =~

3. Ingrese una Fecha del Campeonato de su lista respectiva haciendo clic en

la flecha EI_

4. Ingrese la seccion de Especificacion de Sanciones.

¢ Ingrese la Fecha de la Sesion.

e Ingrese cada una de las Entidades con su respectiva Infraccion.

Nota:

e
T

gl

La Sancion y el Valor de la Sancion lo mostraréd el sistema

automaticamente dependiendo de la infraccion.

* Ingrese la Base Legal de la Sancion segun el codigo la Comision
Disciplinaria y segun Comité Ejecutivo.

¢ Ingrese una observacion de ser necesario.

e El Total en sucres de las sanciones monetarias lo generara el sistema.

e [| Total Real lo crea el sistema restando el Total menos el Total
Apelado.
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5. Ingrese la seccion de Informacion Adicional.

Campennato: [Copa Merco Nore i ; Afio dol Larmpoonial | Elapx [Primeta 2! = &
Categoria: : Divasion [ . 2000 Fecha | Frimera w] jlionaiag § masen
Especificaciin de Sanciones  Informacién Adicions! l

s ] Ciudad  |Guayaqui -
Encahezadn: S

Segun lo comendado a esta corisidn » aguendo el reglamento de la federaciin ecuatonana de futbol, sonvenirmas realizar el siquiente __J
acta de sancion corespondents 2 |2 pomere etaps

_|
Personal en fa sesion;
[ C.| Pass I I ApelidosMNombies
|1 jooss f‘i-':nt-: Cruz Ecuador
2 [1mig r-_n"‘v‘ll\a:fs Carins

‘quéiur1| E_Uitlﬂl’ ” Bis.ninar ilf‘anceiat.l

Figura 2.46 Pantalla de Proceso Acta de Sanciones, Informacion Adicional.

e Escoja la ciudad en donde se realizd el Acta de Sancion de la lista
desplegable.

e Llene el encabezado del Acta de Sanciones.

Ingrese la cédula de identidad o el nUmero de pasaporte de los que

conforman el personal de sesidn. En caso de no conocerlo consultelo
mediante la ayuda de personal de comision _- |

N
ol
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] Ayu de Personal de Comi x|
Cédigo | pelidos | Nombres
{it) " QUINTANA BAQUERIZO OMAR ANTONIO
09 PAULSON ENRIGUE
1UD ACOSTAESPINOSA FRAMCISCO AMTOMIO

»

| Aceptar |Qant':elar '

Figura 2.47 Pantalla de Ayuda, Personal de Comision.

e Automaticamente el sistema mostrara los nombres y apellidos de las
personas.

Aceptar

* Escoja uno y luego haga clic en el boton o doble clic sobre él.

6. De clic en el boton A°®PY | o presionar las teclas Alt — A,

e Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje

siguiente.

Mensaje de Sistema

Figura 2.48 Mensaje de Informacion.

7. De clic en el boton Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.
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e [En caso de no existir la informacidn basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

Figura 2.49 Mensaje de Advertencia.

e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

g !\'j Fecha no valida

| Aceptar |

Figura 2.50 Mensaje de Advertencia.

+ Si usted quiere generar un Acta de Sanciones y existe una que no ha sido
aprobada todavia, el sistema presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sisten =4

»,%/) Existe un Aicta de Sanciones sin APROBAR

Figura 2.51 Mensaje de Informacion.

8. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar,
mostrar y eliminar vea los siguientes puntos.

2.4.3 Consultar Acta de Sanciones

Sugerencia:

D Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Utilice el boton de Ayuda de Campeonato =1 para escoger uno de ellos.
Ver figura 2.45.

2. Ingrese una Etapa de su lista respectiva.
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3. Ingrese una Fecha del Campeonato de su lista respectiva.
2.4.4 Modificar Acta de Sanciones
1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar un Acta de Sanciones.

2. Note que el botén | Aceptar | ha cambiado a |Modificar|

3. Verifique que sea el Acta de Sanciones que se desea madificar.

4. Modifique la informacion.
5. De clic en el boton !""“.diﬁca':] o presionar las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente.

Figura 2.52 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el botdon

y la informacion quedara modificada.

« En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, este le presentara el siguiente mensaje.

i

Mensaje de Sikls

Debe lenar todos los campos requetidos

Figura 2.53 Mensaje de Advertencia.
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2.4.5 Mostrar Acta de Sanciones

1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar una Acta de Sanciones.

2. Haga un clic en el boton [ B9 | 5 presionar las teclas Alt - M y aparecera
la siguiente pantalla.

X
. » -
~ Fl FEDERACION ECUATORIAMA DE FUTECL Emisii s
“ﬁg};’f‘ R 10201020 1020 uzuado:  APARR
- Pdgina 1
¥IFEF Aglade Bancionas N° 1 —-—J

CopaMarco Nore de Primera & - Frimeera Focha - 2000

SaQun 0 Comena3a0 d 450 CoMiElan v slgulenad d reglamens a1 Rasracldn souanodand as
Pt | conusnimaG realizar o SIQulenne 3¢t A€ SaNCIHn COMESponalente J 13 pmedd G

(14 18 Irvaccidn Sarelde <o Tarjca
rariila
Pariau: Barcolora Sporireg Cliks e Ervedos
Capums Beadn Jorge wis J.8. Susp. 1 Semana G AMad Tafoeta
Kadton Walker 4ardan dosd 1.8, ZRauy 00 G
4.8, Susp. 1 Pam, (B . B} Segunad
Jduan Cateal Hoagls. Proy Zeauy 200G LG
JAdcome Alyarano ElNs Jose 1B, EllmM. Esca. GO0 BOED
dast Crax Eraador Yillaza Ca doa

Fmmbny Goazral Presidesx

1det I ’ < iy ’E|§.

2

] Q@i l Eerra;%‘ Bdeh Tata

Figura 2.54 Pantalla de Reporte , Acta de Sanciones.

2.4.6 Eliminar Acta de Sanciones
1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar una Acta de Sanciones.

2. Verifique el Acta de Sanciones que usted desea eliminar.

3. Deunclic en el boton | Eliminar | 5 hresione las teclas Alt — E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

[ I .
i ) cDesea eliminar?
ol

Figura 2.55 Mensaje de Confirmacion.

4. De un clic en el botén A para confirmar la eliminacion o un clic en

. Ho ;
el boton ___’ para cancelar la misma.
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5. Si usted no confirmé la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

6. De un clic en el botdn y la informacién quedara eliminada.

¢ Siusted ha presionado el botdn eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de Acta de Sanciones se le mostrara el siguiente mensaje.

! E Errart Dperacion no valida

Figura 2.57 Mensaje de Advertencia.

* Si usted ha eliminado una Acta de Sanciones ya Aprobada, el sistema le
presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema i i

; ! E Erorlt La informacion esta procesada o existe algin registro enlazado

Figura 2.58 Mensaje de Advertencia.

El Botén puede servir tanto para cancelar cualquiera

de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

= — J

|
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2.5 OTRAS SANCIONES

Este proceso permite registrar sanciones extraordinarias aplicadas a entidades,
esto incluye Entidad, Infraccion, Sancion, Valor de la Sancion, Total en sucres
de sanciones monetarias y una observacion.

2.5.1 Abrir Otras Sanciones

Para ejecutar la opcion de Otras Sanciones lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Otras Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Diras Sanciones S i i
N* Acta de Sancibn: |200074 . Fecha de |2 Sesidn | /) =2 b &
Dignaliza f | imagen
Esnecificacidn de 5 ancicngs l Inkarmaridn i\dicu:ma\l
Base Legal Daselegal [ h
€D CE |
ZANCITNES
E Tipo de Entidad | ] - Mombre ] Infracciin
1 MUGADOR DNETIHNS | [PanavepesMacoiave LE
4] | »
Total:| Tatal Apelado: | Total Real: |
| Aceptar ! Mostrar “ Eliminas ﬂgam:elarl

Figura 2.59 Pantalla de Proceso, Otras Sanciones.
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2.5.2 Ingresar Otras Sanciones

Sugerencia:

T

(1
o A

| Para Moverse de una casilla a otra ulilice la tecla TAB. !

Nl

Ubicarse en Coédigo y presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Acta de Sancidén secuencialmente a
los ya existentes.

Ingrese la Fecha de la Sesion.

Ingrese la seccion de Especificacion de Sanciones.

Ingrese cada una de las Entidades.

Ingrese el numero de Cédula o RUC de la Entidad, de no conocerlo
observe la ayuda de Numeros de Cédulas o RUC que se presenta a
continuacion dando clic en el boton _|.

Se mostrara el Nombre de la Entidad respectiva.

Escoja la Infraccion.

l
La Sancion y el Valor de la Sancion lo mostrara el sr‘stema!

I automaticamente dependiendo de la infraccion. !

Ingrese la Base Legal de la Sancion segun el codigo la Comision
Disciplinaria y segun el Comité Ejecutivo.

Ingrese una observacion de ser necesario.
El Total en sucres de las sanciones monetarias lo generara el sistema.

El Total Real lo crea el sistema restando el Total menos el Total
Apelado.
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4. Ingrese la seccion de Informacion Adicional.

‘_,ﬂllasstmcs : e R e e

N* Acta de Sancidn: [700003 | ] Feshadela Sesitn [24/06/1553 2 ®

| Digitalizaf] | lmagen

Erpecificacion de Sanciones  Intarmanion Adizional }

" rj—“—‘—“—‘—“—‘—‘-‘—‘—‘—“‘“—‘—“—“—
Cudad (Guayagal -
Encabezado: i

Segun o comendado a 2sta comizion | siguiendo 2l reglamento de a tederacidn ecuatanana de tutbol. corvenimos realizar el siguente |
acta de cancian E-'JFII?E[\D.’HjIE!F'\-'E‘. zla pimets elapa

Personal en la sesidn:

C1-Pass ] Lpelidos/Nombras
TUCER Sants Liuz B ]

2 110091 | Eizalante L

[Modiica]| Mosuar || Eiminar || Cancolar|

Figura 2.60 Pantalla de Proceso Otras Sanciones, Informacion Adicional.

e Escoja la ciudad en donde se realizd la sesion extraordinaria de la lista
desplegable.

e Llene el encabezado.
» Ingrese la cédula de identidad o el nimero de pasaporte de los que
conforman el personal de sesion. En caso de no conocerlo consultelo

mediante la ayuda de personal de comisién | ver figura 2.47.

¢ Automaticamente el sistema mostrara los nombres y apellidos de las
personas.

5. De clic en el botdn 0 presione las teclas Alt — A.

* Si el ingreso fue realizado satisfactoriamente se observara el mensaje

siguiente.
Mensaje de Smema EML
i :) (ratos Procesados con éxito
s
Figura 2.61 Mensaje de Informacion.
|
i
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6. De clic en el botdn Aceptar y la informacion habra quedado ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

Q\ Debe lenar todos los campos requerndos
*

Figura 2.62 Mensaje de Advertencia.

* Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Figura 2.63 Mensaje de Advertencia.

e« Si usted ha generado una Acta y existe una que no ha sido aprobada
todavia, el sistema presentara el siguiente mensaje:

"-u.lr’ - Esiste un Acta de Sanciones zin APROBAR

Figura 2.64 Mensaje de Advertencia.

7. Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar,
modificar, mostrar y eliminar vea los siguientes puntos.
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2.5.3 Consultar Otras Sanciones

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
-

1. Utilice el botdn de Ayuda de Numero Acta de Sanciones .| para escoger
uno de ellos.

Buzcar par: 1

Fecha Desde: A, - " o

Fecha Hasta: ] b Buscar : LCancelar
Ao | Codigo | Fechs | Ciudad | Gloza | Estado
2000 10 31/08/1999  Esmeraldas

FPendier

Figura 2.65Pantalla de Ayuda de Acta de Sanciones.

» Escoja un Acta de Sanciones y luego haga clic en el boton| Aceptar |
doble clic sobre él.

2. Ingrese una Etapa de su lista respectiva.

3. Ingrese una Fecha del Campeonato de su lista respectiva.

2.5.4 Modificar Otras Sanciones

1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar Otras Sanciones.

2. Note que el botdn | Aceptar | ha cambiado a |Medificar|

3. Verifique cual de las Sanciones Extraordinarias se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

5. De clic en el boton Eq—d_'_hc_.—; 0 presione las teclas Alt — M.
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¢ Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente.

"wlf) Datos Modificados

Figura 2.66 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el boton y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, este le presentara el siguiente mensaje.

Mensaije de Sish

Figura 2.67 Mensaje de Advertencia.

2.5.5 Mostrar Otras Sanciones

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar Otras Sanciones.

. 2. Haga un clic en el botdn .ﬁ'{ﬁ‘f“_‘_; 0 presione las teclas Alt - M vy
aparecera la siguiente pantalla.
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.;—ri»- FEDERALCION ECUATORIANA DE FUTEOL Emisicr ——
«%f R 121031623 suare:  APARR

LA Pdgina 1 _._J
*IFEF Aotade Bancionos N 1

Copa Maorco Horode Prmara & - Primeara Facha - 256K

Segun o CoMendaaod e5i2 comizlén v slgulenac & reglaments ag |2 Kasraclon scuduodana 9%
Mathcd, conuenimos 1eallzar & SIQulents 3¢ 09 $2nclon Comespanalente 3 13 pAMera s

Inrachs IFacchdn Farciden .o Tarcta
SLavariila
Parida: Barcoiore Sparirg Tk wa Ermcloc
CApame Beadn Joge Luls J.8. Susp. 1 Semana SO 2134 Tefoeta
Kearon Walker 4anan Jogd 1B, a5y Z G
1.8, ausp. 1 Pam, DIV H 13 Segunad
Juan Cakbeal HOJsla. Prosg. e B-1 Y Z O O
Jdccms Aluaraas ElG: Josd 1B, EllM. Esca. Ay EDE2
dastn CroxEveador Yillama Cardoa
| demretr na Cracnl Tradesk

| %ok ”E]l@ @|Cenari Hdef Tota

Figura 2.68 Pantalla de reparte, Otras Sanciones.

2.5.6 Eliminar Otras Sanciones
1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar Otras Sanciones.

2. Verifique cual de las Sanciones Extraordinarias usted desea eliminar.

3. De unclic en el boton | Eliminar | 5 presione las teclas Alt — E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Figura 2.69 Mensaje de Confirmacion.

4. De un clic en el boton L 1 para confirmar la eliminacion o un clic en

i No l ;
el boton para cancelar la misma.
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5. Si usted no confirmd la eliminacion; la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

6. De un clic en el botdn y la informacién quedara eliminada.

Si usted ha presionado el botén eliminar sin haber previamente realizado

una consulta de una Sancion Extraordinaria se le mostrara el siguiente
mensaje.

Mensaje de Sisl X

Debe lenar todos los campos requendos

Figura 2.71 Mensaje de Advertencia.

e Si usted quiere eliminar un Acta de Sanciones ya Aprobada, el sistema le

presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema = 2

Errort! La informacidn esta procesada o existe algdn registro enlazado

Figura 2.72 Mensaje de Advertencia.

' Nota: R R
Pl El Boton | Z ..l puede servir tanto para cancelar cualquiera
COR de las operacrones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.
| : _ ESPOL
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2.6 CONTABILIZAR DE SANCIONES

Este proceso permite contabilizar el cumplimiento de las Sanciones desde la
Fecha de Vigencia ingresada.

2.6.1 Abrir Contabilizar de Sanciones

Para ejecutar la opcion de Contabilizar Sanciones lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Contabilizar Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

® Contabilizar Sanciones .
N* Acta de Sancisn: igggm 4 ; Fecha deVigencia:  Fecha de la Sesidn: @ @
; /! l Digitaliza Imagen
Sanciones : i
Base Legal Base Legal
W Seleccional Todes i CEe
Aprob. Tipo de Entidad Cadigo Nombre Infrac
11 ¥ JJUGADORA 10027 Parra Castro Marco Wiindo JB
4] | »
Total: | © Total Apeladn;l -0 Total REEI:%

Figura 2.73 Pantalla de Proceso, Contabilizar Sanciones.

2.6.2 Ingresar Contabilizar Sanciones

Sugerencia:
@ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
-

1. Utilice el botéon de Ayuda de Sancion _-| para escoger una de ellas. Ver
figura 2.65.

2. Ingrese la Fecha de Vigencia.

. . , Aprob.
3. Seleccione las sanciones que seran aprobadas p;/
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Sugerencia: = o o :
ey Utilice e T para marcar todas las sanciones}
N existentes en el Acta. 1

4. De clic en el boton | Aceptar | 0 presione las teclas Alt — A.

* Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente.

Menszaje de Siztema

" A
\?r) GEsté seguro de iniciar el procesa?

Figura 2.74 Mensaje de Confirmacion.

5. De clic en el botdon

para iniciar el proceso.

« Si el proceso se realizado satisfactoriamente observara el mensaje
siguiente.

Mensaje de Sistema

5
LA/ Datos Procesados con éxito

Figura 2.75 Mensaje de Informacion.

« (Caso contrario se observara el mensaje siguiente.

! E Datos no Procesados

Figura 2.76 Mensaje de Advertencia.

6. De clic en el boton Mo [ y el proceso se cancelara.
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* En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara el siguiente mensaje.

Y a :
' E Debe llenar todos los campas requeridos

Figura 2.77 Mensaje de Advertencia.

e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Mensaje de Sistem

! :  Fecha no vélida

Figura 2.78 Mensaje de Advertencia.

7. Si desea volver a iniciar el proceso vuelva al paso 1.

2.6.3 Consultar Contabilizar Sancién

Sugerencia: |
G ‘ Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Utilice el boton de Ayuda Acta de Sanciones . | para escoger una de ellas.

Nota: Cancel
= El Boton [=3MC®8I hede servir tanto para cancelar cualquiera
s de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.
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2.7 LEVANTAMIENTO DE SANCIONES
Este proceso permite levantar una sancion que ha sido impuesta a una entidad.
2.7.1 Abrir Levantamiento de Sanciones

Para ejecutar la opcion de Levantamiento de Sancion lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Levantamiento de Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B 1evantamiento de Sanciones

N* Acta de Sancion: |200012 Fecha de Sancidr; = &)
Digitakiza Imagen
- 3anciones
Base Legal Base Legal
Ch: CE;
Levant Tipo de Enlidad Codigo Nombre Infral
1 JUGADOR 02 Capuiro Bedén Jome Lus JB.
2 JUGADOR 10036 Keaton Walker Adrian Jogé Acredor de Cuara tay
3 JUGADAR 10028 K.eaton Walker Adrian José feredaor de Cuara tay
4 AREBITRO 102 Juan Cabial No concurr. Prg
5 AREITRO 10003 Jacome slvatado Elias José 118
< | ' ¥
Total:| S Total Apelado: | Total Real: |
Muotive de Spelacion ‘p:'esenlaucn de documentos cue descubreron J Persona que Autorize: |D§EQD Ocampa
U Inocencia ”
e ....} Fecha de Apelacian:  |i1/01/1999

Figura 2.79 Pantalla de Proceso, Levantamiento de Sanciones.

2.7.2 Ingresar Levantamiento de Sanciones

Sugerencia: |
o Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
R

1. Utilice el boton de Ayuda de Sancién _-] para escoger una de ellas. Ver
figura 2.65.

2. Seleccione las entidades a las que se desea levantar las Sanciones dando
clicen Levant,
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.

Ingrese el motivo de la Apelacion.

B

Ingrese la Persona que autoriza la Apelacion.
5. Ingrese la fecha en que fue realizada la Apelacion.

6. De clic en el boton | Aceptar 1 o presione las teclas Alt — A.

* Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente.

Mensaje de Sistema - ; i

x_? F) iEsta sequro de iniciar el proceso?

] we |

Figura 2.80 Mensaje de Confirmacion.

7. De clic en el boton

para iniciar el proceso.

e Si el proceso se realizado satisfactoriamente observara el mensaje
siguiente.

Mensaje de Sistema

Figura 2.81 Mensaje de Informacion.

e (Caso contrario se observara el mensaje siguiente.

s \ Datos nio Procesados

Figura 2.82 Mensaje de Advertencia.

. : N ,
8. De clic en el boton _..:f'__..__| y el proceso se cancelara.

|
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e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

= ! 5 Debe llenar todos los campos requendos

Figura 2.83 Mensaje de Advertencia.

9. Si desea volver a iniciar el proceso vuelva al paso 1.

2.7.3 Consultar Levantamiento de Sancion

Sugerencia:
& Para Moverse de una casilla a otra ufilice la tecla TAB.
T’

1. Utilice el botdn de Ayuda Acta de Sanciones __ | para escoger una de ellas.

e Si usted ha ingresado una Fecha no vélida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Figura 2.84 Mensaje de Informacion.
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2.8 PERDIDA DE PUNTOS POR SANCION

Este proceso permite quitar a un equipo los puntos disputados en un partido
por alguna infraccion cometida, asignandolos al equipo contrario con un
determinado marcador.

2.8.1 Abrir Pérdida de Puntos por Sancioén

Para ejecutar la opcion de Pérdida de Puntos por Sancion lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Pérdida de Puntos por
Sancién>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentard la pantalla
deseada.

Partido ; e
Local: {frcecna Visitante: [Emelac ‘_J Fecha: :
Caripeonato: Etapa: Fechas:

paRTIDO : | T e B

Afio del Campeonalo — Categoria: Divisid: Grupa: N de Acts
Huevo Marcador

Base Legal
W S | et : wadf
Loca: ’“_ =} Vistante: jz—__..] ‘#ﬂ 19 de la comigidn discipbnana :!
W Modiica Puntajs Mativo de fa Sancidn

Puntaje no asistir al v:'.r:r,'ug-rmr_'l _l

Local: jD "' Vistante, |0 v

Figura 2.85 Pantalla de Proceso, Pérdida de Puntos por Sancion.

2.8.2 Ingresar Perdida de Puntos por Sancion

Sugerencia:
T Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Utilice el boton de Ayuda de Clubes i para escoger los equipos que
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3.

2. Utilice el botdn de ayuda de Partido .| para ingresar la informacion del
Afo de Campeonato, Campeonato, Categoria, Division, Etapa, Grupo, No.
de Acta y Fecha. Ver figura 2 4.
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3. Ingrese el Nuevo Marcador de Partido.

4. Indique si se va a modificar el puntaje marcando W Modificar Puntaje

5. Para modificar el puntaje haga clic en la flecha ha |
6. Ingrese la Base legal por la cual se esta perdiendo los puntos.
7. Ingrese el Motivo de Sancion.

8. De clic en el boton | Aceptar

o presione las teclas Alt — A.

e Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente.

|

Q- .
\“*-.? r“'} ¢ Estd sequra de miciar &l proceso?

9. De clic en el botén

e« Si el proceso se realizado satisfactoriamente observara el mensaje
siguiente.

Menzaje de Sistema

A} Datos Procesados con éxito

Figura 2.87 Mensaje de Informacion.

¢ (Caso contrario se observara el mensaje siguiente.

Figura 2.88 Mensaje de Advertencia.
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‘ , No :
10.De clic en el botén —4] y el proceso no se cancelara.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara un mensaje.

Mensaje de Sis

; Figura 2.89 Mensaje de Advertencia.

11.Si desea volver a iniciar el proceso vuelva al paso 1.

El Botén —Qancela'gl puede servir tanto para cancelar cualquiera

de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
| para salir de esta opcion.

Nota:
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2.9 PROCESO DE ACTUALIZACION DE SANCIONES

Este proceso se realiza una vez al dia y sirve para controlar el cumplimiento de
las sanciones.

2.9.1 Abrir Proceso de Actualizacion de Sanciones

Para ejecutar la opcion Proceso de Actualizacion de Sanciones lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Proceso de Actualizacion de
Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

i’

Proceso de Actualizacion de Sanciones

_ ESTE PROCESO SE REALIZARA CADA DIA,
t% ACTUALIZANDO LAS SANCIONES IMPUESTAS EN LA
COMISION DISCIPLINARIA.

Iniciar || Cancelar

Figura 2.90 Pantalla de Proceso, Procesos de Actualizacion de Sanciones.

2.9.2 Ejecutar Proceso de Actualizacion de Sanciones

1. De unclic en el boton | Iniciar o presionar Alt - | se le presentara el
siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema

E) ¢Estd zequrn de iniciar el proceso?

Figura 2.91 Mensaje de Confirmacion.
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2. De clic en el boton L A para iniciar el proceso.

e Si el proceso se realizado satisfactoriamente observara el mensaje
siguiente.

Mensaje de Sistema

‘wl F) Datos Procesados con &xito

Figura 2.92 Mensaje de Informacion.

e (Caso contrario se observara el mensaje siguiente.

! E [Datoz no Procesados

Figura 2.93 Mensaje de Advertencia.

.

De clic en el boton Mo 1 y el proceso se cancelara.

¢ En caso de que el proceso se haya corrido anteriormente en el mismo

dia se presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema

! ‘: ERROR! La informacion va ha sido procezada

Figura 2.94 Mensaje de Advertencia.
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3. MENU MANTENIMIENTO

Este menu tiene el objetivo de dar mantenimiento a las tablas de sanciones,
infracciones, grupo de infracciones, Tipo de Observacion, Clase de
Observacion, etc.
Mantenimienta
Idiomasz
Paises
Provincias
Cludades
Familiares
Imagenes
Funciones
Tipo de Persona
Tipo de Transferencia
Tipo de Campeonato
Divisian
Categoria
MNumeracion Ordinal

Dizciphriana
Arhitraje b Grupo de Infracciones

. Sanciohes

Infraccion

Infracciones por Grupo
Sanciones por Infracciones
Clase de Observacion

Tipo de Obzervacidn
Sanciones por Categorias
Tipo de Dificultad

Figura 3.1 Menu de Mantenimiento de Disciplina.

3.1 SANCIONES

Registra todas las sanciones que rigen en los Reglamentos de la Federacion
Ecuatoriana de Futbol.

3.1.1 Abrir Sanciones

Para ejecutar la opcion de Sanciones lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>; y
3. Escoja la opcion de <Sanciones>.

i
|

PROTCOM Capitule 3 — Pdgina 1 ES. POL




Manual de Usuario Modulo de Disciplina

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

=1 x]
Cadigo: 17 -

Descripcion: [d salario minimos vitales

Sigla: 145msv E stado: __J

Tipo de Sancion:

& Monetaria 0 Correctiva

Monetaria

Basado en' < alaria Minimo Viral :j Modo de emplec: [t

I Aceptar “ Eliminar ﬂ Cancelar

Figura 3.2 Pantalla de Mantenimiento, Sanciones.

3.1.2 Ingresar Sancion

Sugerencia: ;
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB. ‘

1. Ubicarse en Cddigo y presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo cédigo de Sancidén secuencialmente a los ya
existentes.

Sugerencia: | Otra manera de realizar esta tarea es dr’rgﬂr'ffé}'?‘do un namero de
T codigo no existente y presionar ENTER.
o

2. Ingrese la Descripcion de la Sancion.

3. Ingrese la Sigla de la Sancion.

4. Marque el Tipo de Sancion dando un clic en la flecha X
a) Seleccionando Sancion Monetaria
De clic en la flecha de Basado en: y visualizara las opciones:

= Salario Minimo Vital.
= Costo por Minuto.
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Salario Minimo Vital.-
De un clic en la flecha de Modo de Empleo y presentara las opciones:

*» Porcentaje.
» Cantidad.

Luego ingrese la Cantidad o el Porcentaje, de acuerdo a su eleccion en
Modo de Empleo.

Costo por Minuto.-

Ingrese el Valor de Costo por Minuto; esta opcion se la usa para
aquellas sanciones en que se cobra una cantidad de dinero por cada
minuto que el equipo se retrasa al salir de la cancha y similares.

b) Seleccionando Sanciéon Correctiva.

De Clic en Tipo y podra observar una lista de tipos de Sanciones.

Nota:
IR Solo en el caso que su eleccién de la lista de Sanciones sea
Suspension usted tendra que ingresar el Tiempo de Suspension.

5. Presione el boton | AcePtar | 5 presione las teclas Alt — A.

e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

6. De un clic en el botdn

y la informacion quedara ingresada.

* En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

|
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Mensaje de Sis i P

: ! "_g Debe llienar todos los campos requendos

Figura 3.4 Mensaje de Advertencia.

El Estado de la Sancién por omision se encontrara Activo en
todos los ingresos.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

3.1.3 Consultar Sancién

1. De clic en la flecha =! de Cédigo de Sancién.

Sugerencia: | Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero de
D codigo existente y presionar ENTER.
‘\//

Not?_ :

T Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar una
o nueva sancion.

2. Escoja de la lista de Codigo la Sancion que se quiere consultar.

3.1.4 Modificar Sancion

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Sancion.

2. Note que el botdn ha cambiado a |Modificar|

3. Verifigue que sea la Sancion que se desea madificar.

4. Modifique la informacion.

Modificar|

5. De clic en el boton 0 presione las teclas Alt — M.
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e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente,

: 5&() Datos Modificados

Figura 3.5 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el boton

y la informacion quedara modificada.

+ En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sisten o . #]

‘ ! E Debe llenar todos los campos requendos

Figura 3.6 Mensaje de Advertencia.

3.1.5 Eliminar Sancién
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Sancién.
2. Verifique que la sancidn es la que usted desea eliminar.

3. Deunclic en el botdn | Eliminar | 0 presione las teclas Alt — E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.7 Mensaje de Confirmacion.
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4. De un clic en el boton L 2 para confirmar la eliminacion o un clic en
el boton Ny para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

! ) Datoz Eliminados

Figura 3.8 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el boton y la informacién quedara eliminada.

e Siusted ha presionado el botén eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una sancién cuyo estado es Eliminado,
se le mostrara el siguiente mensaje.

Figura 3.9 Mensaje de Advertencia.

El Boton | —.t—:.‘?“ce‘a"j puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.
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3.2 GRUPO DE INFRACCIONES

Registra todos los grupos de infracciones que agruparan a todas las
Infracciones que puedan ser cometidas por el Personal de Juego o Entidades
Deportivas.

3.2.1 Abrir Grupo de Infracciones

Para ejecutar la opcion de Grupo de Infracciones se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y usted
observara varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opcion de <Disciplina>; y

3. Escoja la opcidon de <Grupo de Infracciones>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

® Grupo de Infracciones " - = ]3] ]

Cadigo: -

Descripcion: {Conductas Incarectas

Sigla: ||a_ ‘
Aphicable a Arbitra :j
 Inspector de Juego 1
| EE T — |
Estado I J

| Modificar | Eliminar [;_anceiar
Figura 3.10 Pantalla de Mantenimiento, Grupos de Infracciones.

3.2.2 Ingresar Grupo de Infracciones

Sugerencia:
"P

| Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
vl |

1. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de grupo de infracciones
secuencialmente a los ya existentes.

Sugerencia: Otra manera de realizar esta tarea es digitandb"uh nomero de
codigo no existente y presionar ENTER.

e

\ B
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gl

Ingrese la Descripcion del Grupo de Infraccion.
3. Ingrese la Sigla del Grupo de Infraccion.

4. Marque haciendo un clic a quienes se les podria aplicar el Grupo de
Infracciones.

: i Aceptar ;
5. Presione el boton L*__.p__. 0 presione las teclas Alt — A.

« Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

@
\l) Datos Ingresados

e [En caso de no existir la informacién basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sist : 2

! E Debe lenar todos los campos requendos

Figura 3.12 Mensaje de Advertencia.

Nota: h
s | El Estado del Grupo de Infraccion por omision se encontrara
T ‘ Activo en todos los ingresos.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.
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3.2.3 Consultar Grupo de Infracciones

1. De clic en la flecha =l de Caodigo de Grupo de Infraccion.

Sugerencia: Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero de
T codigo existente y presionar ENTER.

1‘_}:}/

Nota:
T Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar un
TR nuevo Grupo de Infracciones.

2. Escoja de la lista de Codigo del Grupo de infraccion que se quiere consultar.

3.2.4 Modificar Grupo de Infracciones
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Grupo de Infraccion.
2. Note que el botén ha cambiado a |Modificar|

3. Verifique que sea el Grupo de Infraccion que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

5. De clic en el boton |HMedificar] 0 presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente.

\1‘) Datos Modificados

|
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* En caso que al madificar no exista la informacion basica requerida por el

sistema, este le presentara el siguiente mensaje.

“

: ! E Debe lenar todos loz campos requeridos

Figura 3.14 Mensaje de Advertencia.

3.2.5 Eliminar Grupo de Infracciones

¥

2,

6. De un clic en el boton

Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Grupo de Infracciones.
Verifique que el Grupo de Infraccion es la que usted desea eliminar.

De un clic en el boton | Eliminar | 0 presione las teclas Alt — E.

¢ Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

£

7 Y e
\?1"} ¢Desea eliminar?

Figura 3.15Mensaje de Confirmacion.

De un clic en el botdn para confirmar la eliminacion o un clic en
el boton No para cancelar la misma.

Si usted no confirmo la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual de lo contrario, usted observara el siguiente mensaje.

\ lr)f [Datoz Eliminados
oy

Figura 3.16 Mensaje de Informacién.

y la informaciéon quedara Eliminada.
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e Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado

una consulta o intenta eliminar un Grupo de Infracciones cuyo estado es
Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje.

) !E Enort Operacion no valida

Figura 3.17 Mensaje de Advertencia.

Nota:
TEET El boton puede servir tanto para cancelar cualquiera

de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

|
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3.3 INFRACCIONES

Registra todas las infracciones que puedan ser cometidas por el Personal de
Juego o Entidades Deportivas.

3.3.1 Abrir Infracciones

Para ejecutar la opcion de Infracciones se lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y usted
observara varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opcion de <Disciplina>; y

3

Escoja la opcion de <Infracciones>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

® Infracciones s o =1 x|

Cadiga: -

Descripeion: iNo FPago Valores adeudados

Sigla: [Nu:u Fago valores
Aplicable & nzpector de Jusgo :j
Directivos i
-
tModulo: , Uiciphnana ZI
E stado: ! i _J

|ﬁodifica;f | Eliminar ” Cancelar

Figura 3.18 Pantalla de Mantenimiento, Infracciones.

3.3.2 Ingresar Infracciones

Sugerencia:
O Para Moverse de una casilla a otra utifice la tecla TAB.
W

1. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de infraccion secuencialmente a los ya
existentes.

Sugerencia: |Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de b
codigo no existente y presionar ENTER. <

©
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B

Ingrese la Descripcion de la Infraccion.
3. Ingrese la Sigla de la Infraccion.

4. Marque haciendo un clic a quienes se les podria aplicar la Infraccion.

5. Haga un clic en la flecha = para obtener una lista de Modulos y luego
escoja uno de ellos. Esto servira para sefialar quién sera el duefio de la
infraccion.

6. Presione el boton | &ceptar i o presione las teclas Alt — A.

« Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje.

Figura 3.19 Mensaje de Informacion.

7. De unclic en el boton y la informacién quedara ingresada.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

Figura 3.20 Mensaje de Advertencia.

El Estado de la Infraccion por omisién se encontrara Activo en
todos los ingresos.

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.
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3.3.3 Consultar Infracciones

1. De clic en la flecha = de Cadigo de Infraccion.

Sugerencia: ['C_)t'r_a forma de realizar esta operacion es digitando un numero de

iy ‘ codigo existente y presionar ENTER.
Nota
T os | Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar una
e | nueva Infraccion.

2. Escoja de la lista de Caodigo la Infraccion que se quiere consultar.

3.3.4 Maodificar Infracciones

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Infraccion.

2. Note que el botdn @ ha cambiado a [Hedificar)

3. Verifique que sea la Infraccion que se desea modificar.

4. Modifigue la infoarmacion.

5. De clic en el boton o presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje

siguiente.
1) Datos Madiicados
L
Figura 3.21 Mensaje de Informacian.
6. De unclic en el boton || &ceptar 1y la informacion quedara modificada.
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* En caso que al modificar no exista la informacion béasica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

! E Debe llenar todos los campos requernidos

Figura 3.22 Mensaje de Advertencia.

3.3.5 Eliminar Infracciones
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Infraccion.

2. Verifique que la Infraccion es la que usted desea eliminar.

o presione las teclas Alt — E.

3. De un clic en el botéon | Eliminar

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

@ |
e () ¢Dezea eliminar?
“v\\ -

Mo 1

Figura 3.23 Mensaje de Confirmacion.

4. De unclic en el boton |: | para confirmar la eliminacion o un clic en
el botdn Mo | para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmé la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

\hif} Datos Eliminados |

Figura 3.24 Mensaje de Infarmacion.

«
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6. De un clic en el boton L
L]

=1 |la informacion quedara eliminada.
Si usted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado

una consulta o intenta eliminar una Infraccion cuyo estado es Eliminado,
se le mostrara el siguiente mensaje.

Figura 3.25 Mensaje de Advertencia.

Nota: : Eant:elari ; :
T El Boton = puede servir tanto para cancelar cualquiera
e de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.
PROTCOM
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3.4 INFRACCIONES POR GRUPO

Relaciona las Infracciones con un Grupo de Infraccion, para que estas puedan
ser tomadas en cuenta en los procesos del sistema.

3.4.1 Abrir Infracciones por Grupo

Para ejecutar la opcion de infracciones por grupo lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu Principal dando clic y se le
presentaran varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <Infracciones por Grupo>.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Infracciones por Grupo

Cédigo de Grupa %9 :i _i

Descripeior:  [FOND. ANTIDEPORTIVAS

g [COND 2NTID.
Disponibles: Seleccionados:
ESCUFE & RIVaL REALIZA ACTOS OBSCEMDS PLEL

Impide opcidn a gol

IMFIDE OFCIOM GOL COMN FALTAF
IMSULTOS & COMPARERDS
REIMCIDE EN JUEGO BRIUSCOD

y REINCIDE EM COND.INCORRECT A

~
o

| Aceptar l l Qanceiari

Figura 3.26 Pantalla de Mantenimiento de Infracciones por Grupo.
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3.4.2 Ingresar Infracciones por Grupo
1. Ingrese el codigo de Infracciones por Grupo a consultar y presione ENTER.

2. Si no sabe el codigo de Infraccion por Grupo que desea consultar puede

hacer clic en el boton - para llamar a la ayuda que es mostrada a
continuacion.

8 Ayuda de Grupo de Infrac : AL

)
o
=3
=]
Q

| Descripcion
! Conductas Incomectas
AGRESION & RIViAL
JUEGO BRUSCO
INSULTOS AL ARBITRO
RECLAMOS INDEBIDOS
INSULTAR AL PUEBLICO
Ci TID TIVE

[ R B N O B O

e

Aceptar l _[;_anl:alarg

Figura 3.27 Pantalla de Ayuda.

« Hacerclic enel botdn >3 y seleccionara todas las infracciones

disponibles y los wubica en el cuadro de seleccionados 0;
Hacer clic en el boton L—i_j seleccionara una de las infracciones
disponibles y lo ubicara en el cuadro de seleccionados, luego si se desea
regresar a uno de ellos dar clic en el boton y este se ubicara a

la posicion inicial, de la misma manera podemos regresar a todas las
£570

L RVAE.

infracciones dando clic en el boton

3. De clic en el botdn __.‘__5.""'“9;'; | -
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e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje.

Figura 3.28 Mensaje de Informacion.

e Si existio un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.29 Mensaje de Advertencia.

4. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

3.4.3 Modificar Infracciones por Grupo

1. Realice los pasos 1y 2 para Ingresar infracciones por Grupo.

2. Verifique que sea la infracciones por Grupo que desea modificar.

3. Declic en el boton | Aceptar | o presione las teclas ALT + A,

* En caso de haber realizado alguna modificaciéon usted vera el mensaje
de la figura 3.28.

o Si existio un error al momento de realizar el ingreso, entonces,
aparecera el mensaje de la figura 3.29.

|
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e En caso de querer quitar la relacion de una infraccion que se este
usando en mantenimiento “Sanciones por Infraccion”. Ver capitulo 3.5;

aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistem : | i

Errorl! La infraccion pa ha sido relacionada a una sancion

Figura 3.30 Mensaje de Advertencia.

4. Sino lo desea, de clic en el boton | Cancelar| g presione ALT + C.

Nota:
Fas El Boton |Lancelar| . oqe servir tanto para cancelar cualquiera
. ‘““'2“;3-- de las cperaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

“UTEN L
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3.5 SANCIONES POR INFRACCIONES

Registra la manera en que se comportaran las sanciones, por las infracciones
que puedan cometer Entidades Deportivas y/o Personal de Juego.

3.5.1 Abrir Sanciones Por Infracciones

Para ejecutar la opcion de Mantenimiento de Sanciones Por Infracciones se lo
hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <Sanciones Por
Infracciones>.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Sanciones pos Infiacciones T =138 |
Persona: lJugador :;J
Cadigo de Infraccidn: l3 _"_] ]Se retira del campeonato sin jugar
{ i e s
Siglar IFIBI.rra $in U }L::f'::;:?éi_ Agresicn a Rival
Estado: l _J
Sancion
1 |Perdida de Categoria
Reincidencias | Condiciones Especiales
Reincidencia Sancion
1 |Primera + |Hetiro del Campeonato

! Aceptar “ ‘g_limin‘ai E__ancelar]

Figura 3.31 Pantalla Mantenimiento Sanciones Por Infracciones, Reincidencias.
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3.5.2 Ingresar de Sanciones Por Infracciones

1. Elija el Tipo de Persona haciendo clic en la flecha =1,

2. Ingrese el codigo de la Infraccion ¢;

3. Presione el boton --J el cual presentara una lista de infracciones.

B Andedesanciones —____H|
Codino | Descripeién .
2 REINCIDE EM JUEGO BRUSCO
3 IMPIDE OPCION GOL CON FALTA FISICS
B INSULTOS & COMPARERDS
17 ACTUS JUGADOR INHABILITADD
18 >PULSION DEL CAMPO DE JUEGD

19 LANZA BALOM FUERA DE L CANCHA

| 1 Aceptar |_[_2_a‘r’;cefar

Figura 3.32 Ayuda de Infracciones.
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4. Ponga las sanciones a aplicarse haciendo clic en el boton _I de la
cuadricula de sanciones.

Ayuda de Sanciones

Cadigo IDescripcién i‘
1 2% del Salano Minima Vikal

2 Suspensian un aho calendano

3 tres salanos minimos vitales

4 $20000 - POR CADA MINUTO ATRASO

5 DOS SALARIOS MIMIMOS YVITALES

3 SUSPENSION CUATRO PARTIDOS

7 SUSPEMCION 2 PARTIDOS

8 suspension ies partidos

8 SUSPEMSION 1 4NO
10 SUSPEMSION 3 MESES
1

1 SUSPEMSION B0 DIAS CALENDARIOS
12 20,000 por minuta
13 2% SALARID MINIMO WITAL
14 Suspenzidn n afio calendario

15 SUSPEMSION LM FARTIDO

16 SUSPEMSION 2 ANOS

17 EXPULSION DEFIMITRE ) -
4

| Aceptar | | Cancetar

Figura 3.33 Ayuda de Sanciones.

5. En el caso de tener sanciones por reincidencia se pondran en la carpeta de
reincidencias.

6. Escoger el nimero de reincidencia; si es por primera, segunda, etc.

7. Escoger sanciones con boton de --J . Ver figura. 3.34.

|
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8.

9.

10.

11

Al hacer clic en la carpeta de Condiciones Especiales se visualizara:

i San-::mnes por !nfrﬂcmunes
Persona: I JUGADOR B
Cédigo de Infraccién: |13 - _J i""rr'acuﬁn prueba |
Sigle el Grupo de grupo de pruebas
Infraccian:
Estado: ] _l
Sancion ]
1 |Suspencion 3 meses s
2 |sancion de prueba de funcionamiento [
Rencidencias  Condiciones Especiales l
Caracterislica de la Sancion: Cumplimiento de |a sancién:
Jﬁkcumulatkva _v_l |En cualguier campeonato sin importar la categoria ﬂ
Control de Reincidencia: Feincidencia arazon de:
lH\sldmco _::r iEStad\D :J
Condicion especial
|Mﬁdiﬁcar l T r—— F

Figura 3.34 Pantalla Mantenimiento Sanciones Por Infracciones, Condiciones Especiales.

Escoja la Caracteristica de la Sancion haciendo clic en 7] donde aparecera
una lista con las opciones Acumulativa y Para el campeonato actual.
Acumulativa significa que la sancion se la cumplird aunque el campeonato
haya terminado. La otra opcion significa que la sancion se cumplira solo
hasta que se termine el campeonato en que se la realizo.

Escoja la Control de reincidencia haciendo clic en ~], en caso de haber
reincidencia, donde aparecera una lista con las opciones Histérico y En el
mismo campeonato. Historico significa que sera tomado en cuenta todas las
veces que en su vida haya cometido esa infraccion. La otra opcion significa
que la reincidencia de la infraccion sera contabilizada por las veces que la
haya cometido en el campeonato.

Escoja Cumplimiento de la Sanciéon haciendo clic en Z] donde aparecera

una lista con las opciones En cualquier campeonato sin importar la
categoria y En cualquier campeonato sin importar la categoria. La primera
significa que en cualquier campeonato que juegue la persona, debe de
cumplir con la sancion. La ultima solo hara cumplir la sancion si Juega en la
misma categoria en que se cometio la infraccion. [8/5
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12. Escoja “Reincidencia a razén de...” haciendo clic en ~], donde aparecera
una lista con las opciones Club y Estadio. Estas fueron creadas
especialmente por aquellos casos en que se sanciona a las Asociaciones
pero teniendo en cuenta que la reincidencia es a razén de un estadio o un
club al que ella rige.

13. Escoja la Condicion Especial, es opcional. Fue creada por una condicion
que existe para el cumplimiento de la sancion para los clubes.

Aceptar

14.Haga clic en el botén o presione las teclas Alt — A.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

j ! “: Debe lenar todos los campos requeridos

Figura 3.35 Mensaje de Advertencia.

15. Si desea ingresar uno nuevo codigo vuelva al paso 1, si desea modificar o
eliminar vea los siguientes puntos.

3.5.3 Consulta de Sanciones Por Infracciones

1. Escoja el tipo de persona haciendo clic en la flecha =l
2. Ingrese Codigo de la Infraccion ¢;

3. Sino sabe el Codigo de la Infraccién que desea consultar puede hacer clic
en el botén -/ para llamar a la ayuda. Ver fig. 3.32.
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3.5.4 Modificar Sanciones Por Infracciones

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar Sanciones por Infracciones.
2. Verifiqgue que sea la Sancion por Infraccion que desea modificar.
3. Declic en el boton Ih'l_o‘diﬁcarii presione las teclas Alt — M.

+ Si ha modificado correctamente le aparecera el siguiente mensaje:

\Hl‘g Datos Maodificados

Aceptar l

Figura 3.36 Mensaje de Informacion.

4. Se le activara la casilla de Codigo para que ingrese una nueva informacion
a la actual.

e En caso que al modificar no exista la informacién basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sish o 3]

[Diebe llenar todos los campoas requernidas

Figura 3.37 Mensaje de Advertencia.

3.5.5 Eliminar Sanciones Por Infracciones

—

Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Sanciones por Infracciones.

N

Ingrese el codigo de la Infraccion o;

3. Presione el boton J el cual presentara una lista de infracciones.

-

De clic en el boton | Eliminar i] o presione las teclas Alt - E.
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5. Le aparecera el mensaje de la figura 3.38 donde seleccionara el botdn

i ? ') iDesea eliminar?
g

i | M|

Figura 3.38 Mensaje de Confirmacion.

6. Si usted no confirmd la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

D atos Eliminadoz

Figura 3.39 Mensaje de Informacion.

7. De un clic en el botén

y la informacion quedara eliminada.

+ Siusted ha presionado el boton eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una Sanciones Por Infracciones cuyo
estado es eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje.

Figura 3.40 Mensaje de Advertencia.

Nota: Cancelar| : ; ‘
P ElBoton | =" | puede servir tanto para cancelar cualquiera
s Rl de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o

para salir de esta opcién. ‘
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3.6 CLASE DE OBSERVACION

Registra las clases de observaciones que se usaran en el Informe del Inspector
como el titulo de las observaciones.

3.6.1 Abrir Clase de Observacion

Para ejecutar la opcion de Clase de Observacion se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y usted
observara varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opcion de <Disciplina>; y

3. Escoja la opcion de <Clase de Observacion>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

B Clase de Observaci . =1 X

Codign de Clase: ' x

Descrpeidn: li:uatidades Perzonales

E stadn: l _ﬂ

lﬁndificar; | ﬂiminqr lgancelar

Figura 3.41 Pantalla Mantenimiento Clase de Observacion.

3.6.2 Ingresar Clase de Observacion

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

)
&

1. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Clase de Observacion
secuencialmente a los ya existentes.

Sugerencia: | Otra manera de realizar esta tarea es digitando un ‘nimero de

i codigo no existente y presionar ENTER.
\\\‘{,_(

2. Ingrese la Descripcion de la Clase de Observacion.

. .| Acept .
3. Presione el botén @ o presione las teclas Alt — A.
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e Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje:

B} Datos Ingresados
bt

L feeptar

Figura 3.42 Mensaje de Informacion.

4. De unclic en el boton ||~ Aceptar |y la informacion quedara ingresada.

* En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sish = =4

f ! E Debe llenar todos log campos requendos |

Figura 3.43 Mensaje de Advertencia.

E! Estado de la Clase de QObservacion por omision se encontrara
= Activo en todos los ingresos.

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

3.6.3 Consultar Clase de Obhservacion

1. Declic en la flecha 7 de Cdédigo de Clase de Observacion.

Sugerencia: \ Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero de
- cadigo existente y presionar ENTER.

| Si el cddigo no existe el sistema se prepara para ingresar una
| nueva Clase de Observacion.
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2. Escoja de la lista de Codigo la Clase de Observacion que se quiere
consultar.

3.6.4 Modificar Clase de Observacion

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Clase de Observacion.

2. Note que el boton | A°ePtar | ha cambiado a |Modificar]
3. Verifique que sea la Clase de Observacion que se desea modificar.
4. Modifique la informacion.

« Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

Figura 3.44 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el botdn y la informacion quedara modificada.

*» En caso que al modificar no exista la informacidn basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

Figura 3.45 Mensaje de Advertencia.

3.6.5 Eliminar Clase de Observacion
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar una Clase de Observacion.

2. Verifique que la Clase de Observacion es la que usted desea eliminar.
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. ¢ Eliminar .
3. De unclic en el boton L:] o presione las teclas Alt — E.
e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Figura 3.46 Mensaje de Confirmacion.

4. De un clic en el boton para confirmar la eliminacion o un clic en

el boton No I para cancelar la misma.

5. Si usted no confirm¢ la eliminacion la informacion quedaréd exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

Figura 3.47 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el boton y la informacion quedara eliminada.

e Si usted ha presionado el Botén eliminar sin haber previamente
realizado una consulta o intenta eliminar una Clase de Observacién cuyo
Estado es Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje.

Figura 3.48 Mensaje de Advertencia.

El Boton |£3MC8T | puede servir tanto para cancelar cualquiera |
de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion. : |
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3.7 TIPO DE OBSERVACION

Registra todos los tipos de observacion por las cuales se califica a los arbitros
de un encuentro.

3.7.1 Abrir Tipo de Observacién

Para ejecutar la opcion de Tipo de Observacion se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y usted
observara varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opcion de <Disciplina>; y

3. Escoja la opcion de <Tipo de Observacién>,

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

Tipo de Observacion oy i .S
Cadigo de Obzervacion: ¥
Descnpcion: [Fer.@cunaiidad
Clase de Observacion: iEuahdades Fersanales L'
Cafificaciones; Busho -]
Feaqular sl

g

Estado: | _l
|“kudificasf | Eliminar [ E_am:elm%

Figura 3.49 Pantalla de Tipo de Observacion.

3.7.2 Ingresar Tipo de Observacion

Sugerencia:

T Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
G

1. Ubicarse en Codigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo cddigo de tipo de observacion secuencialmente
a los ya existentes.

Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de

Sugerencia:
codigo no existente y presionar ENTER.

O
RO
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s

Ingrese la Descripcion del Tipo de Observacion.

3. De un clic en la flecha ] de Clase de Observacion.
4. Elija una clase de Observacion de la lista haciendo un clic en ella.

5. Marque haciendo un clic en las calificaciones posibles que tendra esta
clase.

6. Presione el boton | f&ceptaré o presione las teclas Alt — A.

» Siusted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje.

Figura 3.50 Mensaje de Informacion.

7. De un clic en el boton

y la informacion quedara ingresada.

* En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

Figura 3.51 Mensaje de Advertencia.

El Estado de la Clase de Observacion por omision se encontrara |
| Activo en todos los ingresos.

Vi

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, m(%dificar. h
o eliminar vea los siguientes puntos. X -.
CR &y

P
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3.7.3 Consultar Tipo de Observacion

1. De clic en la flecha = de Codigo del Tipo de Observacion.

Sugerencia: | Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero de

) codigo existente y presionar ENTER.
\,}‘{(/
Nota: .
e Si el codige no existe el sistema se prepara para ingresar un
R nuevo Tipo de Observacion.

2. Escoja de la lista de Codigo el Tipo de Observacion que se quiere consultar.

3.7.4 Modificar Tipo de Observacion

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Tipo de Observacion.
2. Note que el botdn ha cambiado a ;

3. Verifique que sea el Tipo de Observacion que se desea maodificar.
4. Modifique la informacion.

5. De clic en el boton @] o presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente.

Figura 3.52 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el boton

y la informacion quedara modificada.
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e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de SM e 2l

! ": Debe lenar todos los campos requeridos

Figura 3.53 Mensaje de Advertencia.

3.7.5 Eliminar Tipo de Observacion

1.

2.

Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Tipo de Observacion.
Verifique que el Tipo de Observacion es el que usted desea eliminar.

De un clic en el botdn | Eliminar | O presione las teclas Alt — E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

Al

WE) ;Dezea eliminar?
] we |

Figura 3.54 Mensaje de Confirmacion.

De un clic en el boton para confirmar la eliminacion o un clic en

el boton Mo l para cancelar la misma.

Si usted no confirmé la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

Figura 3.55 Mensaje de Informacion.
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6. De un clic en el boton y la informacion quedara eliminada.

s Sji usted ha presionado el Botéon eliminar sin haber previamente
realizado una consulta o intenta eliminar un Tipo de Observacion cuyo
Estado es Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje.

Figura 3.56 Mensaje de Advertencia.

T El Boton | Lancelar| e servir tanto para cancelar cualquiera
o de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.
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3.8 APLICACION DE SANCIONES POR CATEGORIAS
Registra el porcentaje de sancion que puede tener una categoria.
3.8.1 Abrir Aplicacion de Sanciones Por Categorias

Para ejecutar la opcion de Aplicacion de Sanciones por Categorias se lo hara
de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y usted
observara varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opcion de <Disciplina>; y

3. Escoja la opcion de <Aplicacion de Sanciones por Categorias>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

B Aplicacion de « ] x|

Codigo - __]

Descripcisn  |Primera B

Parcentaje: | A0 %

l Aceptar “ Lancelar

Figura 3.57 Pantalla Mantenimiento Aplicacion de Sanciones por Categorias.

3.8.2 Ingresar Aplicacién de Sanciones por Categorias

Sugerencia:
) Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
R

1. De clic en la flecha de Cddigo y seleccione el que desea ingresar.

Sugerenma Existen otras formas de realizar esta operacion, una es digitando
£y un numero de codigo existente y presionar ENTER y otra es dando
e clic en el botén de ayuda.

2. Ingrese el porcentaje.

3. Presione el botdn | Aceptar | 0 presione las teclas Alt — A.
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e Si usted ha ingresado la informacion requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje.

\1’) [iatos Ingresados

Figura 3.58 Mensaje de Informacion.

4. De un clic en el boton y la informacion quedara ingresada.

« En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

Mensaie de Sist

u,

/ ! E Debe llenar todos los campos requerdos

Figura 3.59 Mensaje de Advertencia.

Nota:
T El Estado de la Aplicacion de Sanciones por Categoria por omision |

e,

&t se encontrard Activo en todos los ingresos.

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

3.8.3 Consultar Aplicaciones de Sanciones por Categorias

1. De clic en la flecha de Cadigo )

3.8.4 Modificar Aplicaciones de Sanciones por Categorias

1. Realice el paso 1 para Consultar una Aplicacion de Sancion.

2. Note que el botén | Aceptar | ha cambiado a |Meodificar|
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3. Verifique que sea la Aplicacion de Sancion que se desea modificar el
porcentaje.

4. Modifique el Porcentaje.

5. De clic en el botén |Modificar| o presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente.

Figura 3.60 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el botén y la informacion quedara modificada.

* En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

Debe llenar todos los campos requernidos

Figura 3.61 Mensaje de Advertencia.

|
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3.9 TIPO DE DIFICULTAD
Registra los Tipos de Dificultad que puede tener un partido.
3.9.1 Abrir Tipo de Dificultad

Para ejecutar la opcién de Clase de Observacion se lo hara de la siguiente
manera;

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y usted
observara varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opcion de <Disciplina>; y

3. Escoja la opcion de <Tipo de Dificultad>.

Luego de esto usted podra observar la pantalla deseada.

B Tipo de Dificultad
Cédigo de Dificultad: ] - |
Descripcidn: {Muy Facil
Estadao: r _l

1 ﬂl:u:liﬁl:ar1

Eliminar I Qancalar§|

Figura 3.62 Pantalla Mantenimiento Tipo de Dificultad.

3.9.2 Ingresar Tipo de Dificultad

Sugerencia:

T | Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
&

1. Ubicarse en Cddigo vy presionar la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo de Tipo de Dificultad secuencialmente a
los ya existentes.

Sugerencia: iétra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de

] | codigo no existente y presionar ENTER.
S

2. Ingrese la Descripcion del Tipo de Dificultad.

3. Presione el boton | Aceptar l 0 presione las teclas Alt — A.
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e Siusted ha ingresado la informacién requerida, el sistema presentara el
siguiente mensaje.

B} Datos Ingresados

Figura 3.63 Mensaje de Informacion.

4. De un clic en el boton y la informacion quedara ingresada.

« En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, éste
le presentara el siguiente mensaje.

Figura 3.64 Mensaje de Advertencia.

Nota:
e El Estado del Tipo de Dificultad por omisién se encontrara Activo

== en todos los ingresos.

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

3.9.3 Consultar Tipo de Dificultad

1. De clic en la flecha ~J de Cédigo del Tipo de Dificultad.

Sugerencia: | Otra forma de realizar esta operacion es digitando un numero de |
Qi codigo existente y presionar ENTER.
Soytef

Nota:
TR Si el codigo no existe el sistema se prepara para ingresar un |
== nuevo Tipo de Dificultad. :
|
|
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2. Escoja de la lista de Cdédigo el Tipo de Dificultad que se quiere consultar.

3.9.4 Modificar Tipo de Dificultad

1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Tipo de Dificultad.

2. Note que el botén ['gcepta; | ha cambiado a |Modificar.

3. Verifique que sea el Tipo de Dificultad que se desea modificar.

4. Modifique la informacion.

Modificar.

5. De clic en el boton o presione las teclas Alt — M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerd el mensaje
siguiente.

4 ij/} Datos Madificados
Lo

Figura 3.31 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el botén

y la informacion quedara modificada.

¢ En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, éste le presentara el siguiente mensaje.

Figura 3.32 Mensaje de Advertencia.
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3.9.5 Eliminar Tipo de Dificultad
1. Realice los pasos 1y 2 para Consultar un Tipo de Dificultad.
2. Verifique que el Tipo de Dificultad es la usted desea eliminar.

3. De un clic en el boton o presione las teclas Alt — E.

e Si usted ha realizado correctamente los tres primeros pasos le
aparecera el siguiente mensaje:

3) ¢Desea eliminar?

Figura 3.33 Mensaje de Confirmacion.

4. Deunclicenelboton || 5i I para confirmar la eliminacion o un clic en
el boton No i para cancelar la misma.

5. Si usted no confirmo la eliminacion la informacion quedara exactamente
igual, de lo contrario usted observara el siguiente mensaje.

Figura 3.34 Mensaje de Informacion.

6. De un clic en el botdn y la informacion quedara eliminada.

¢ Siusted ha presionado el botdn eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar un Tipo de Dificultad cuyo estado es
Eliminado, se le mostrara el siguiente mensaje.
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\
M ‘\ Errort Opetacién no valida

Figura 3.35 Mensaje de Advertencia.

Nota: |
e ) .l puede servir tanto para cancelar cualquiera
Y ‘ de las operac:ones antes mencionadas limpiando la pantalla o
| para salir de esta opcién.
PROTCOM i foi
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4. MENU CONSULTAS/REPORTES

Estas consultas permiten visualizar cierta informacion requerida por el usuario.

LConzulta
Perzonal de Juego
Tranzferencias
Organizaciones Deportivas
Estadios

LCampeonatos

Informe del &rbitro
Arbitraje » Informe de |nspector

bcta de Juego

bcta de Sanciones

Sanciones

Sanciones pendientes de cumplic

Figura 4.1 Menu de Consultas de Disciplina.

4.1 CONSULTA INFORME DEL ARBITRO

Esta consulta nos permite obtener un informe general de un arbitro dentro de
los diferentes campeonatos de futbol y la funcion que han tenido en cada uno
de ellos.

4.1.1 Abrir Informe Del Arbitro

Para ejecutar la opcion de informe del Arbitro lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <Informe del Arbitro>.

4. Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.
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M Consulta del Informe del Arbitro = 1x
Criterio T {4 |
i i --Ran Fechag: -
i Escalafon.  |Primera & ﬂ B (et Tormeo:
Desde: | /L Hasta: | / / ! Copa Merca Marte -
) ) iw Copa Canada
- Disponibles: Seleccionados: Ptsat-—c
: Duran M_\?rc!ala ~ " Copa Commebal '
Juan Cabral
2 Facheco.Joe Divisiones:
Rodas Cuesta Alfredo Galo Maporas
Fodiguez Molna Faquel Yiviana vinlapores
Subl0
v
Sub 13
Sub 15 :}
Pitados a Funciores
v Central
Caisgoris [Frmma
Wi Linea 2 |
~ Suplente
R PLATE

Qanﬁelar

Figura 4.2 Pantalla de Consulta, Informe del Arbitro.

4.1.2 Ingresar Informe del Arbitro

1. Ingrese secci

6n Criterio.

¢ Escoja el Escalafon haciendo clic en la flecha =,

* [ngrese un rango de Fechas Desde y Hasta.

e Hacer clic

en el botdn > y seleccionara

todos los arbitros

disponibles y los ubica en el cuadro de seleccionados 6; hacer clic en el

botdn

y seleccionara

uno de los arbitros disponibles y lo

ubicara en el cuadro de seleccionados, luego si se desea regresar a uno

de ellos dar clic en el botén y éste se ubicara a la posicion,

de la misma manera podemos regresar a todos los arbitros dando clic en

el boton

¢ Ingrese Categoria de los partidos pitados por el arbitro seleccionando en

la lista.

PROTCOM
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e Seleccionar a los clubes a los cuales se les pitd el encuentro o marque
en la casilla de [ seeccionar Todes |0 cual seleccionara a todos los clubes.

e Seleccione el torneo ¥ .
« Seleccione la o las divisiones ¥ .

« Seleccione las funciones del arbitro ¥ .

e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Mensaje de Sists n

! ‘j ~ Fecha no valida

Figura 4.3 Mensaje de Advertencia.

2. Sidesea volver a ingresar vuelva al paso 1.

4.1.3 Mostrar Informe del Arbitro

1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar Informe del Arbitro.

2. Haga un clic en el boton | Mestar | o presjone Alt - My aparecera la
siguiente pantalla.
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b FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
;ir s PIEN ORI

R .4 i

*IFEF HCEINIL DL ARG D
SESJL R ted HASTA: D108 by
AR D T TR ¥ e By ]

G E R i d

N BAHRL D4y ER

Figura 4.4 Pantalla de Consulta, Informe del Arbitro.

e« Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de

Figura 4.5 Pantalla de Advertencia.

Nota: Cancelar
TS £l Boton | = | puede servir tanto para cancelar cualquiera
TN de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.
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4.2 CONSULTA INFORME DEL INSPECTOR

Esta consulta nos permite obtener un informe general del Inspector dentro de
los diferentes campeonatos de futbol.

4.2.1 Abrir Informe Del Inspector

Para ejecutar la opcion de informe del Inspector lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <Informe del Inspector>.

4. Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Consulta del Informe del Inspector

Criterio T Liareoits 1
‘ lnspcciores: Bty o Criteno: -
- Aango de Fechas: i T
; ra . | oimeo:
‘ e |[Todcn. 2 :‘j  Desder | 7/ Hasta: |/ - i |w CopaMerco Norte
. . ' ) w Copa Canada
Disporibles: Seleccionados: v futsal
Chinboga Luis FEopa Lommebol
vy Escalante &vila Afredo Pipa v Ecuatonano de Frithol
Escalante Salazar Moroni Fausta [ ——
Estoika Ganda Gilberlo Aristoteles
|
; . " . . | Divisiones:
- Pattidos cor; : ; : LTS Maires o
Chibes: ¥ Seleccionar Todos 7 '?-ul-ﬂ 0
Categoria |[T-:.d-:|s. J :J : ; JSuME
v Sub13
v Sub 156
MIRIVER PLATE i Sub1g hd

| Mostrar || Cancelar ]

Figura 4.6 Pantalla de Consulta, Informe del Inspector.
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4.2.2 Ingresar Informe del Inspector

1. Ingrese seccion Criterio.
e Seleccione el Escalafon haciendo clic en la flecha E].
* Ingrese un rango de Fechas Desde Hasta.

s Hacerclic en el boton

| y seleccionara todos los inspectores
disponibles y los ubica en el cuadro de seleccionados 0; hacer clic en el
boton y seleccionara uno de los inspectores disponibles y lo
ubicara en el cuadro de seleccionados, luego si se desea regresar a uno
de ellos dar clic en el boton y éste se ubicara a la posicion,
de la misma manera podemos regresar a todos los arbitros dando clic en

el boton 4 ] .

e Ingrese Categoria de los partidos pitados por el inspector seleccionando
en la lista.

e Seleccionar a los clubes a los cuales se les pitd el encuentro o marque
en la casilla de I ssleccionar Todes 10 cual seleccionara a todos los clubes.

e Seleccione el torneo ¥ .
e Seleccione la o las divisiones¥! .

e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

Mensaje de Sisten

! E Fecha no valida

Figura 4.7 Mensaje de Advertencia.

2. Sidesea volver a ingresar vuelva al paso 1.
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4.2.3 Mostrar Informe del Inspector

1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar Informe del Inspector.

2. Haga un clic en el boton Mostiar | 0 presione Alt - M y aparecera la
siguiente pantalla.

=13 ]
5
@;; FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
" S FoRbE 2
*IFEF

FVENL DEC NSRS TOR
SESCE:  dpieig PEAGT A S0

< Aoy NNGUT s WOIREND) AR DR

2de 2 Tota

Figura 4.8 Reporte de Consulta, Informe del inspector.

* Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistem, = %]

Debe llenar todas los campos requeridos

[ Aceplar

Figura 4.9 Mensaje de Advertencia.

E! Botoén Q..a.'fm.'.’l‘"f] puede servir tanto para cancelar cualquiera

de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcién.
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4.3 CONSULTA ACTA DE JUEGO

Esta consulta nos permite ver a los jugadores que actuaron en un partido.
4.3.1 Abrir Acta de Juego

Para ejecutar la opcion de Acta de juego se lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.
3. De estas opciones seleccione con un clic <Acta de Juego>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Carmpeonator:

Afno de Campeonato ;

1989

Categoria | -

| DivisiE e
~Rango de Fechag: -~

Desde: ] F Hasta: | / /

| Mostrar || Cancelar|

Figura 4.10 Pantalla de Consulta, Acta de Juego.
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4.3.2 Consulta Acta de Juego

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

BN
W

Utilice el botén de Ayuda de Organizacion de Campeonato ] para escoger
una de ellas.

o) x

Afin J Campaonato | Categoria | Division | Estade Eampeanami Estado Registn &
Calcio Italiano Pimerad A - Programs o Aclivo. '
Primers & Mavores Frogramado Aetiva
1393 Ecuatoriano de Futbal Primera & Mayares Programado bztiva
Primers B Mavores Programado betivo
tercosur Primeia & Mapares Frogramado betivo
Copa Cormmeboal Mulhples Sub 18 Frogramado Activo
2000 Copa Merco Marts Primera & Mavores Iniciado Activo
—‘u S B Primners & Mapares Frogramado Activo J:J
< »

i lC_,{an{ceIar“‘

Figura 4.11 Pantalla de Consulta, Organizacion de Campeonato.
1. Los datos como Categoria y Division se llenaran automaticamente.

2. Ingrese la Fecha dentro del Rango de Fechas (Desde /Hasta).

Nota: o
T En caso de no ingresar fecha dentro de un rango establecido
! saldran todos los jugadores que actuaron en ese afio.

e En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara el siguiente mensaje.

Debe lenar todos los campos requeridos

Figura 4.12 Mensaje de Advertencia.
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Si usted ha ingresado
siguiente mensaje.

una Fecha no valida el sistema le presentara el

Menzaje de Slstm

Fecha no valida

Figura 4.13 Mensaje de Advertencia.

3. Si desea volver a ingresar

vuelva al paso 1.

4.3.3 Mostrar Acta de Juego

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar el Acta de Juego.

2. Haga un clic en el boton
siguiente pantalla.

Mostrar

o presione Alt — M y aparecera la

HARIDE P

fﬂ‘__j‘ Re, (G2CI10I0WIR]
*IEEF ATTA DT SUES0
Ergatosana e Vathet de Provpra & Magome
DESDE: J404 1508 SN QAR T
. Eray s 3
FBARCE LA s EVELE D L0 a2

o DL e BeE]ma] ow:
Figura 4.14 Reporte de Acta de juego.
Nota: Cancelar |
i El Boton =000 1 puede servir tanto para cancelar cualquiera
S de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcidn.
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4.4 CONSULTA DE ACTA DE SANCIONES

Esta consulta nos permite obtener un informe de las Actas de Sanciones que

fueron generadas en un intervalo de tiempo determinado.

4.4.1 Abrir Consulta de Acta de Sanciones

Para ejecutar la opcion de Consulta Acta de Sanciones |lo hara de la siguiente

manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran

varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.
3

De estas opciones seleccione con un clic <Acta de Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla

deseada.

M Consulta de Actas i = jj_)ij

: Rango de Fechas: -

Desde: 11 241241998 Hasta: [12/06/1939

Estado: Basada en

Wil Perndientes
: ECIﬂfiblh:adaS ..........................................
" Eliminadas

[ Onas Sanciones

| Mostrar I Cancelar |

Figura 4.15Pantalla de Consulta, Consulta Acta de Sanciones.

4.4.2 Ingresar Acta de Sanciones

1. Ingrese rango de fechas (Desde / Hasta).

2. Marque el estado del Acta de Sanciones a consultar:
e Seleccione Pendientes V..
« Seleccione Contabilizas ' .
« Seleccione Eliminadas ¥ .

Usted puede seleccionar 1,2,3 o cualquiera de ellas.

PROTCOM Capitulo 4 — Pdgina 11
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3. Seleccione Basada en:

 Seleccione Acta de Sanciones ¥ ¢

e Seleccione Otras Sanciones ¥ .

4. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

4.4.3 Mostrar Consulta Acta de Sanciones

1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar Acta de Sanciones.

2. Haga un clic en el boton | Mestrar |y anarecerd la siguiente pantalla.

-
. FEDERACION ECUATORIANA DE FOTEOL
J g R I0ET 10801020
*IFEF ATTA L BANCIONLE
SLSUL U1 NS TAT D11
N ALY &
Ny Lt F ]
hd|

Figura 4.16 Reporte de Consulta, Acta de Sanciones.

e Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Siste -

!

R E Diebe llenar todos los campos requendos
_* 5 ‘

Figura 4.17 Mensaje de Advertencia.

2
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4.5 CONSULTA DE SANCIONES

La consulta de sanciones dependiendo del tipo de persona que se ha escogido,

en un rango

de fecha.

4.5.1 Abrir Consulta De Sanciones

Para ejecutar la opcion de Consulta de Sanciones lo hara de la siguiente

manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic < Consulta de Sanciones >.

4. Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Tipo de Persana: I
Jugadores:
Club: {10003

Disponibles:

Capuro Beddn

JUGADOR

'CUERPO TECHICO

ARBITRO

INSPECTOR DE JUEGO
DIRECTIVOS

ASOCIACIOMES PROVIMCIALES
CLUBES

nados:

Goméz Chino

Tanque Hurtado
LYY

Carlas Alfreda Morales Ru'perh
Catan Beigh Hugo Dariel

JOSE FRANCISCO CEVALLOS W
Faviedes Jaime lvan

Maradona Diega Armanda

Farra vepez Marco <avier
Fazmifio Mieles Fabricio Manuel

PR R R R 'i

Wer Sanciones:

v Pendientes

v Contabilizadas
v dpeladas

v Procesadas

Rango de Fechas
Desde: ] i
Hasta: I s

] Mostiar EH Qam:elal‘i

PROTCOM

Figura 4.18 Pantalla de Consulta de Sanciones.

Capitulo 4 — Pagina 13
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Manual de Usuario Modulo de Disciplina

4.5.2 Ingresar Consulta de Sanciones
1. Seleccione el Tipo de persona haciendo clic en la flecha i,

e Sielige Tipo De Persona Jugador se mostrara la siguiente pantalla.

- Jugadaores:
- Club 10009 . | [Barcelona Sporting Club
Dizponibles: Seleccionados:
> | Capurra Bedon Jorge Luis "
sy | |Carlos Alfredo Morales Ru'perti

} | Catan Beigh Hugo Darel

] |Goméz China

1 [JOSE FRAMCISCO CEVALLOS Y
Kaviedes Jaime [van

< karadona Diego Armando

Parra Yepez Marco <avier

Pazrmifio Migles Fabricio Manuel —=
Tangue Hurtado

UL R R R _:J

44

Figura 4.19 Pantalla de Consulta de Sanciones por Jugador.

« Utilice el botéon de Ayuda | para escoger un club, dependiendo del que
se haya seleccionado apareceran en la lista de Disponibles todos los
jugadores que pertenezcan al equipo.

e Si elige Tipo de Persona Cuerpo Técnico se mostrara la siguiente
pantalla. '

Cuerpo Técnico -

Club: 10110 [ ][esRcELONASC

[isponibles: Seleccinnados:
ESPIN TACLRI FELI< GHGEL

b

¢

€4

Figura 4.20 Pantalla de Consulta de Sanciones por Cuerpo Técnico.

« Utilice el botén de Ayuda ! para escoger un club, dependiendo del que
se haya seleccionado apareceran en la lista de Disponibles todos los
jugadores que pertenezcan al equipo.

PROTCOM Capitulo 4 — Pdgina 14 ESPOL
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 Sielige Tipo de persona Arbitro se mostrara la siguiente pantalla.

Arbitros:

E scalafion:

Dizponibles: Seleccionados:

Jacome Elias
MOMNTALYVAN UZHD PEDRO ROBE >
QUIMTERO CORTEZ JOMNATHAM E

~
P

Figura 4.21 Pantalla de Consulta de Arbitro.

e Escoja el escalafon haciendo clic en la flecha E], dependiendo de esto
saldran los arbitros en la lista de disponibles.

« Si elige Tipo De Persona Inspector de Juego se mostrara la siguiente

pantalla.
Inspectores; -
Categoria; ! Primera & :_J
Disponibles: Seleccionados:
scalante dvila &fredo Pipa
33 Estoika Gando Gilberto Anstoteles

R

Figura 4.22 Pantalla de Consulta de Inspector de Juego.

» Escoja la categoria haciendo clic en la flecha E’, dependiendo de esto
saldran los inspectores en |a lista de disponibles.

PROTCOM Capitulo 4 — Pigina 15 ESPOL
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« Sielige Tipo de persona es Directivos se mostrara la siguiente pantalla.
Dingentes:
i Club: [70003 lEiarcelcnna Sparting Club
Dizponibles: Seleccionados:
Bejarano José
JORDAM JORDAM vy i ]
MOROMI SalaZaR AMGEL WAl i
Hebot Jaime
>
<
Figura 4.23 Pantalla de Consulta de Directivos.
[ ]

Utilice el boton de Ayuda | para escoger un club, dependiendo del que

se haya seleccionado apareceran en la lista de Disponibles todos los
Directivos que pertenezcan al equipo.

Si elige Tipo De Persona Asociacion Provinciales se mostrara la
siguiente pantalla.

S T QA s i A e .

Dizporibles: Selecciohados:

Azo-Guayas

A FMA

Bz0- Azuay
Aso-Chimbarazo ]
AzoEl Oro 4
Sso-Manabi
Azo-Tungurahua

Figura 4.24 Pantalla de Consulta de Asociaciones.

PROTCOM Capitulo 4 - Pigina 16 ESPOL “
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e Sjelige Tipo de persona por Club se mostrara la siguiente pantalla.

Asociacion: vl Categoria  |Primera 4 ~]

Dizponibles: Seleccionados:

O Quito
Liga -Quita 35
Macional
Ezpali
Aucas

N

Figura 4.25 Pantalla de Consulta de Clubes.

¢ Seleccione una Asociacion haciendo clic en la flecha :'].

¢ Luego seleccione la categoria del club haciendo un clic en la flecha xl,

* Ingrese un rango de Fechas Desde y Hasta.

e Hacerclic en el botdn y seleccionara todos los items
disponibles y los ubica en el cuadro de seleccionados 6; hacer clic en el

boton y seleccionara uno de los items disponibles vy lo

ubicara en el cuadro de seleccionados, luego si se desea regresar a uno
de ellos dar clic en el botdn y este se ubicara a la posicion,

inicial de la misma manera podemos regresar a todos los arbitros dando

clicen el boton| <

P Tl LN,
PROTCOM Capitulo 4 — Pdagina 17 %1 u;A
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4.5.3 Mostrar Consulta de Sanciones

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar Sanciones.

2. Haga un clic en el boton ,ﬂ,,‘,‘*“?",fg o presiones Alt - My aparecera la
siguiente pantalla.

=10/ %]
=
%‘a FEDERACION ECUATORIANA DE FUTEOL
Pl 7] LI e D
¥IFEF SAMUUMLS DL L UUASURLS
SLEOL UV LA L0 L B g 5 1
BARIE A
FI2E L] P} .
) ] VORA D
LByt N ‘:‘J

¥ H 5 ndie ’t@i@i@g@ln{hnmi S;a:.fle_‘fs. T.ota.

Figura 4.26 Reporte, Sanciones Pendientes por Cumplir.

| El Boton | Eancelat] o ede servir tanto para cancelar cualquiera
| de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opcion.

PROTCOM Capitulo 4 — Pagina 18 ESPOL
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4.6 CONSULTA DE SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR

Esta consulta nos permite conocer el tiempo que falta de cumplir una sancion
sea individual o generalmente.

4.6.1 Abrir Sanciones Pendientes de Cumplir

Para ejecutar la opcion de Sanciones Pendientes de Cumplir se lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <Sanciones Pendientes de
Cumplir>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Consulta de Sancion

Campeonata: |1 5] | «

-~ Ao de Campeonato -

1999

Categoria: l

Divisign: [+ 100

% General

7 |ndividual

[ Mostrar | ancelar

Figura 4.27 Pantalla de Consulta, Sanciones Pendientes de Cumplir.
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4.6.2 Consulta Sanciones Pendiente de Cumplir

Sugerencia: ,
Y Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

o
\v/

Utilice el boton de Ayuda de Organizacion de Campeonato e para escoger
una de ellas.

&, Consulta de Organizacion del Campennate.

Afio |Eampeonalc Qi\:@ion
Calcio ltaliano dayores o
Primera & Mapares Frogramada Activo
1999 Ecuatoriann de Fltbel Primera & Mapares Frogramada Bctiva
Frimera B Mapares Frogramada Activo
rercosu Primerz & M apores Frogramada At
Copa Commebol Multiples Sub 18 Frogramada betvo
2000 Copa Merca Naortz Primera & Mapores Iniciado betivo
_i_l e B Primera & M apares Frogramade Activo j_[
4 3

Figura 4.28 Pantalla de Consulta, Organizacion de Campecnato.

1. Los datos como Categoria y Division se llenaran automaticamente.

2. Seleccione el criterio, ya sea Individual o General. En el caso de elegir
Individual se debe hacer clic en el boton de ayuda -l para escoger a un
jugador en especifico.

3. Utilice el boton de Ayuda Persona o Entidad .| para escoger una de
ellas.

¢ En caso de no existir la informacion basica requerida por el sistema, este
le presentara el siguiente mensaje.

Mensaje de Sisk oA

Y E Debe llenar todos los campos requendos
- 1

Figura 4.29 Mensaje de Advertencia.

PROTCOM Capitulo 4 — Pigina 20
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e Si usted ha ingresado una Fecha no valida el sistema le presentara el
siguiente mensaje.

| ‘_x Fecha no valida

Mensaje de Sislaf_ma

Figura 4.30 Mensaje de Advertencia.

4. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

4.6.3 Mostrar Sanciones Pendiente de Cumplir

1. Realice los pasos 1, 2 y 3 para Consultar Informe del Inspector.

2. Haga un clic en el boton o presiones Alt - M vy aparecera la
siguiente pantalla.

=1EY

Fe FEDERACION ECUATORIANA DE FOTEOL
J 4 R pRICH1LEISLES
*IFEF Loustoraee Derglnaria | de Prnerad Mapsros

SAMUHLE PUHDEN LS O CUNSLE U

ATADORES

AR 1099 Sl g BARCELFSA

b

[EB|c]|cenar] 22 Ton

Figura 4.31 Reporte, Sanciones Pendientes por Cumplir.

El Boton .Eﬂnmla'? puede servir tanto para cancelar cualquiera
R de las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o

para salir de esta opcion.

Nota:

PROTCOM Capitulo 4 — Pdgina 21 B ESPOL
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5. MENU SISTEMA

Este menu tiene realizar los procesos del médulo de Disciplina, tales como se
muestra en el menu a continuacion:
] _S_Iis:.tema
Depuracion de Datos
Acercade.

Figura 5.1 Menu Sistema.

5.1 DEPURACION DE DATOS

Este proceso realiza la depuracién de los datos que existen en el sistema,
descargando la informacion antigua a un repositorio de datos historico. Ademas
permite realizar la verificacion de la informacion que se encuentra en el
sistema.

5.1.1 Abrir Depuracion de Datos

Para ejecutar la opcion de Depuracion de Datos lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Depuracion de Datos>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Depwacion de Datos =1 1%
Accidn: ; Tomar Datos de Archivos:
€ Efiminar & Enlinea

& Pasar a Hislérico * Histdiicos
" Verficacion de Datos 8 SI—
i

[" Gernerar Reporte de Errcres

Futa: |

Actvos
Eliminados

bal
REDIST.TXT

j | M
_yarchivos de programé

Anulados
....................... Y Microsaft Visual Stuc
Rango de Fechas: .
: " 1 Setup
Desde: {01./01/2000 ) Templats :_I
Hasta: {31/12/2000 i LA :J

-

Figura 5.2 Pantalla de Sistema, Depuracion de Datos.

PROTCOM Capitulo 5 — Pdgina 1 ESPOL
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5.1.2 Iniciar la Depuracién de Datos

Sugerencia:

) L':!;J
:\'*»//

; Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1. Se debe especificar el origen de los datos que se tomaran para el proceso
de depuracion de datos haciendo clic en la opcidn correspondiente:

- Tomar Datos de Archivos:
% EpLirea

" Histéricos

Figura 5.3 Origen de los Datos que entraran en el proceso.
a) Seleccionando En Linea

Cuando escogemos esta opcion podemos realizar cualquiera de las tres
siguientes opciones, se la selecciona haciendo clic en la opcion
correspondiente:

Accion:
" Eliminar
" Pasar a Higtdrico

7 Verficacion de Datos
Figura 5.4 Acciones de la Depuracion de Datos.
e Eliminar, significa que vamos a realizar eliminacion fisica de los
datos.
e Pasar a Historicos, Significa que vamos a descargar los datos
antiguos que existen en el sistema y depositarlos en un lugar

especial llamado histéricos.

o Verificacion de Datos, Significa que vamos a realizar una verificacion
de coOmo nuestros datos se encuentran grabados en el sistema.

Si deseamos crear un reporte de la verificacion que realiza el

proceso debemos hacer clic en I™ Generar Reporte de Enores

PROTCOM Capitulo 5 — Pdgina 2 ESPOL
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b) Seleccionando Histéricos

Cuando escogemos esta opcion solo podemos realizar la opcion de
eliminar. Ver figura 5.4.

2. Ingrese la fecha desde.
3. Ingrese la fecha hasta.

4. Presione el boton o presione las teclas Alt — A.

» Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente.

Menszaje de Sistema

L &7
\53) ;Esté sequro de iniciar el procesa?

Figura 5.5 Mensaje de Confirmacion.

para iniciar el proceso.

1. De clic en el boton

e Si el proceso se realizado satisfactoriamente observara el mensaje
siguiente.

Hensai-de Sistema

-
\]J") Datos Procesados con éxito

Figura 5.6 Mensaje de Informacion.

« Caso contrario se observara el mensaje siguiente.

1

\ Figura 5.7 Mensaje de Advertencia. :

| e

| « Cuando la accién es Eliminar o Pasar a Histéricos aparecera la siguiente
pantalla, que nos informa cuantos registros fueron procesados y cuantos
fueron invalidos.

PROTCOM Capitulo 5 — Pagina 3 ESPOL
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‘ Registros Procesados Hegistm@lnvélidosi

| | | SDFH_PUNT_S&MC O
. | SDFH_PERS_SESI O
SOFH_DESLAREI 0
SOFH_IMAG_UMIF O
SOFH_CLAS_COPA 0

SOFH_JUGA_INSC O
SOFH_PUNT_ETAF 43 -
| ] L

Figura 5.8 Resumen del Proceso.

« Cuando la accion es de Verificacion de Datos, se nos presentara la
siguiente pantalla.

E Enores en la Verific

Presione doble click para abnr el archivo

Campeonato. bt

Cemar

Figura 5.9 Errores en la Verificacion de Datos.

Si hacemos doble clic en el dibujo se presentard el archivo con los
errores encontrados.

& Campeonato - Bloc de nota =101 x|
Archivo  Edicidn  Buscar  Apuda
| [ 2
; 11/5ep/1999
i 02 : 0544

Errores en la Uerificacidn de Datos

Figura 5.10 Archivo de errores en Verificacion de Datos.

PROTCOM Capitulo § — Pagina 4 ESPOL
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5.2 ACERCADE ..

Esta opcion nos muestra informacion general acerca del sistema, a quien se
autoriza su uso y el copyrigth.

5.2.1 Abrir Acerca de ...

Para ejecutar la opcién de Acerca de ... lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menl Principal dando clic y se le presentaran

varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Acerca de ...>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentard la pantalla
deseada.

B Acerca de SDeportivo 1

SISTEMA INTEGRADO PARA LA FEDERACION
ECUATORIANA DE FUTBOL

o, Version 1.0

SIFEF
Copynght 19939-2000

S Horaton e . e
S L FEDERACION ECUATORIANA DE FOTBOL

g Odvertencia: Este programa estd protegido por las Leyes de Derechos de

P Autor y otras Tratados Intemacionales. La repraduceidn o distibucidn no Aceptar

autorzada de este programa o de cualquier parte del mismo, puede dar
lugar a responsabilidades civiles y criminales que serdn perseguidas. Datos

Software desarralladn por 2l Frograma de Tecnologia en Computaciin (PROTCCOM)
de la Escuela Superior Politécnica del Litaral (ESPOL)

Figura 5.11 Acerca de Deportivo.

Aceptar

3. De clic en el boton | 0 presione las teclas Alt — A, para salir de la

pantalla.

Datos

4. De clic en el boton | o presione las teclas Alt — D, para presentar

la siguiente pantalla.

PROTCOM Capitulo 5 — Pdgina 5
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=10} x]

*3 Informacién del sistema de Micr

Archive Edicion  Wer Hemamientas Aypuda

T

Informacion del sistema Informacion del sisterna

+ Recursos de hardware Microzoft Windows 98 4.10.1933

¥ Componentes brtualizacion usando CO DEM lleno AT CWIMINSTO.400 ASreDie=C NS
IE 4047231104

Tiempo de actividad: 0183721

Mada normal

En "<PARRA" como "XPM"

+ Ertomo de software

Genunelntel Pentium(r] 1| Proceszor [ntel MME[TM] Technalogy

J2Mb R

45% de log recurzos del ziztemna libres

Archiva de intercambio gestionado por Windows =n | unidad C [1287ME libres)
Espacio disponible en la unidad C: 1287 ME de 5318 MB [FAT 32|

Ezpacio dzponible en la unidad D: 1318 MB de 4107 MB (NTFS)

Para obtener Ayuda, presione F1  Informacion actual del sistema

Figura 5.12 Informacion del Sistema.
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FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
Ruc: 102010201020

INFORME DEL ARBITRO
DESDE: 04/09/1999 HASTA:31/07/1999

Campeonato Categoria Division Fec. Partido Local

Emision: 23/11/1999

Usuario:MSALAZAR
Pagina: 1

Visitante Fn

| Escalafon: Primera A
C.l./[Pass: 10044
ECUATORIANA DE FUTBOL Primera A

Nombre: MIELES PAZMINO TOMAS FAUSTO
Mayores 12/03/1999 PANAMA SPOR

Nombre: PARRA MERRIL MARCOS XAVIER
Primera A Mayores 15/01/1999 BARCELONA S.

C.l./Pass: 10038
Ecuatoriano Disciplinaria 1

C.1./Pass:0703499723 Nombre: QUINTERO CORTEZ JONATHAN EDUARDO

Ecuatoriano Disciplinaria 1 Primera A Mayores 15/01/1999 BARCELONA S.
Ecuatoriano Disciplinaria 1 Primera A Mayores 15/01/1999 CLUB EL NACIC
ECUATORIANA DE FUTBOL Primera A  Mayores 07/03/1999 PANAMA SPOR'
Ecuatoriano Disciplinaria 1 Primera A Mayores 31/07/1999 PANAMA SPOR
ECUATORIANA DE FUTBOL Primera A Mayores 04/09/1999 BARCELONA S.
Ecuatoriano Disciplinaria 1 Primera A Mayores 09/09/1999 CLUB EL NACIC

SDF_INFOARBI

|

BARCELONA S. CE

DEPORTIVO ES CE

CLUB EL NACIC CE
PANAMA SPOR CE
CALVIFUTBOL CE
DEPORTIVO ES CE
C.S.EMELEC CE
BARCELONA S. CE




FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision23/11/1999

Ruc: 102010201020 UsuarioMSALAZAR
Pagina: 1
INFORME DEL INSPECTOR
DESDE: 01/09/1999 HASTA:31/07/1999
Campeonato Categoria Divisién Fec. Partido Local Visitante
Escalafén: Primera A

C.l./Pass: 0103332292 Nombre: LOPEZ GONZALEZ CARLOS ROLANDO

Ecuatoriano Disciplinaria 1 Primera A Mayores 31/07/1998 CLUB EL NACIONA BARCELONA S.C
C.l./Pass: 10009 Nombre: MORENO CARLOS

ECUATORIANA DE FUTBOL PrimeraA Mayores 01/09/1999 BARCELONA S.C. C.S.EMELEC

C.l./Pass: 10002 ) Nombre: Vera Felipe
ECUATORIANA DE FUTBOL  Primera A Mayores 07/03/1999 PANAMA SPORTIN CALVIFUTBOL C

SDF_INFOINSP



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision: 23/11/1999

el 5, Pt

FEE Y Ruc: 102010201020 Usuario: MSALAZAR
Pagina: 1
ACTA DE JUEGO
ECUATORIANA DE FUTBOL de Primera A Mayores
DESDE: 04/09/1999 HASTA:07/04/1999
Num. Jugador Funcién Goles
BARCELONA vs EMELEC - 04/09/1999

BARCELONA

# 1 Montario Alberto Titular |

# 4 Moreno Marlon Suplente 0

# 6 Quinonez Holger Titular 0

# 8 PipaDe Avila Suplente 1
EMELEC

# 2 Caicedo Pavel Titular 1

# 5 Coronel Danes Titular 0

# 6 Candelario Jose Suplente 0

# & Juarez Carlos Suplente 0

EMELEC vs BARCELONA - 07/04/1999

BARCELONA

# 2 MORA JOSE Suplente 0

# 10 Montafio Alberto Titular 2
EMELEC

# 5 Coronel Danes Titular 1

# 6 Juarez Carlos Suplente 0

# 10 Caicedo Pavel Titular I

SIG_RPTNOM



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Ruc: 102010201020

Emision: 23/11/1999
Usuario:MSALAZAR

Pagina: 1
ACTA DE SANCIONES
DESDE: HASTA:28/09/1999
Num.Infractor Infraccién Sanciéon Base Tarjeta
Legal Amarilla
N°® Acta: 15 Fecha: 09/09/1999 Estado: Contabilizada
#4 Caicedo Pavel INSULTOS A SUSPENCION 2 PARTIDOS 116 -
COMPANEROQS
EMELEC ACTUAR CAPITAN 1 SALARIO MINIMO VITAL - 96 ---
JUGADOR EXT. 100000.00
BARCELONA ACTUAR CAPITAN 2 % del Salario Minimo Vital - - -
JUGADOR EXT. 2000.00
ACTUAR CAPITAN amonestacion - -
JUGADOR EXT.
N° Acta: 16 Fecha: 01/01/1999 Estado: Contabilizada
#2 Montarno Alberto INSULTOS A SUSPENCION 2 PARTIDOS 2 -
COMPANEROS
#7 MORA JOSE EXPULSION DEL SUSPENSION 3 MESES ] -
CAMPQ DE JUEGO
N° Acta: 17 Fecha: 01/01/1999 Estado: Contabilizada
#5 Pipa De Avila REINCIDE EN JUEGO 2 % del Salario Minimo Vital - -— -
BRUSCO 2000.00
REINCIDE EN JUEGO SUSPENCION 2 PARTIDOS 116 -
BRUSCO
N° Acta: 18 Fecha: 01/09/1999 Estado: Contabilizada
VASQUEZ RODAS FELIPE ESTUARDQO EXPULSION DEL SUSPENSION 3 MESES 68 -70 -
CAMPO DE JUEGO
N° Acta: 19 Fecha: 08/09/1999 Estado: Contabilizada
#13 Caicedo Pavel REINCIDE EN JUEGO 2 % del Salario Minimo Vital - - -
BRUSCO 2000.00
REINCIDE EN JUEGO SUSPENCION 2 PARTIDOS 82 Primera
BRUSCO
|#7 Montafio Alberto Cond. Incorrectas X amonestacion 47 Primera
N? Acta: 21 Fecha: 09/09/1999 Estado: Pendiente
ASO MANABI NO TERMINA 30 SALARIOS MINIMOS VITALES 107 -
CAMPEONATO - 3000000.00
JUVENIL
N° Acta: 22 Fecha: 12/09/1999 Estado: Pendiente
ASO IMBABURA NO TERMINA 30 SALARIOS MINIMOS VITALES 33 -
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FEF ! Ruc: 102010201020 UsuarioMSALAZAR
Pagina: 1
SANCIONES DE JUGADORES
DESDE: 01/01/1999 HASTA:08/09/1999
Fecha Infraccién Sancion Base Legal Estado
C.D.
BARCELONA S.C.

0910998236 - Montano Alberto
01/01/1999 INSULTOS A COMPANEROS SUSPENCION 2 PARTIDOS 2 Elim.
01/01/1999 INSULTOS A COMPANEROS SUSPENCION 2 PARTIDOS 2 Cont.
08/09/1999 Cond. Incorrectas X amonestacion 47 Cont.
05/10/1999 Reclamos Indevidos X 2 % del Salario Minimo Vital - 2000.00 59 Cont.
05/10/1999 Juego Brusco X 4% SALARIO MINIMO VITAL - 400000.( 35 Cont.
06/10/1999 Cond. Incorrectas X 6% DEL SALARIO MINIMO VITAL - 60( 48 Cont.
0917458895 - MORA JOSE
01/01/1999 EXPULSION DEL CAMPO DE . SUSPENSION 3 MESES 9 Proc.
10005 - Pipa De Avila
01/01/1999 REINCIDE EN JUEGO BRUSC 2 % del Salario Minimo Vital - 2000.00 --—-- Cont.
01/01/1999 REINCIDE EN JUEGQO BRUSC SUSPENCION 2 PARTIDOS 116 Cont.
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Ecuatoriano Disciplinaria1 de Primera A Mayores
SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR DE JUGADORES

Jugador Fecha  Sancién Impuesta
Partido

Emision23/11/1999

UsuarioMSALAZAR
Pagina: 1

Sancion
Pendiente

CLUB: 10110 - BARCELONA
Pipa De Avila 01/01/1999 SUSPENCION 2 PARTIDOS REINCIDE EN JUEGO

BRUS 2 Partido(s) Susp.

Pipa De Avila 01/01/1999 SUSPENCION 2 PARTIDOS REINCIDE EN JUEGO

BRUS 2 Partido(s) Susp.

CLUB: 10003 - PANAMA
Caicedo Pavel 08/09/1999 SUSPENCION 2 PARTIDOS REINCIDE EN JUEGO

BRUS 2 Partido(s) Susp.

Caicedo Pavel 08/09/1999 SUSPENCION 2 PARTIDOS REINCIDE EN JUEGO

BRUS 2 Partido(s) Susp.
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2 Partido(s) Susp.

2 Partido(s) Susp.

2 Partido(s) Susp.

2 Partido(s) Susp.



