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1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUGCIÓN

Este manual cont¡ene información respecto a como operar el Módulo de
Disciplina, además nos da indicaciones de cómo funciona. Ayuda a ident¡ficar
los Usuarios que pueden utilizar el fi/ódulo de Disciplina y que conocimientos
mínimos debe tener para lograr una compresión exitosa de cada una de las
funciones del mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes yio durante la utilización del
Sistema, ya que lo guiará paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del
tVódulo de Disciplina acerca del funcionamiento del mismo y comprende:

. Como operar el lVódulo de Disciplina.

. Conocer el alcance de todo el módulo por medio de una explicación
detallada e ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

Este manual esta orientado a los Usuarios Finales involucrados en la Etapa de
Operación del IVódulo de Disciplina.

Miembros de la Comisión Disciplinaria, son los responsables de juzgar y
sancionar todos los actos que menoscaben el espiritu deportivo, el
espectáculo, la integridad fisica y moral de las personas.

Secretaria y Auxiliar, son responsables de llevar un control efectivo de todos
los documentos que se generan por un partido e ingresarlas al módulo de
Disciplina.

1.4. LO QUE DEBE GONOGER

Los conocimientos mínimos que deben tener las Personas que operarán el
Sistema y deberán utilizar este manual son:

1. Conocimientos básicos sobre los reglamentos que imponen sanciones

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

PR0't'c0M Capítnlol-Ptiginal t-,s P0t_



Muuull de Lsutrio i|[ tidulo de Disciplin a

2. Conocimientos básicos de lnformática Basada en Amb¡ente Windows

1-5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL

Este tomo esta organ¡zado en tres partes princ¡pales:

Anexo A
Anexo B

Repodes Reales,
Glosario de Términos

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que
debe seguir el Usuario paso a paso para utilizar el Módulo de Disciplina.
Además incluye información que lo ayudará en el diario uso de su
computadora.

1,7. CONVENCIONES TIPOGRÁFICAS

Antes de comenzar a util¡zar el lvlódulo de Disciplina, es importante que
entienda las convenciones tipográfica y los términos utilizados en el m¡smo.

Generalidades

l\,4enú Procesos.
l\rlenú Manteni miento.
Menú Consultas/Reportes.
fVenú Sistema.

Capítulo 1 Generalidades.

Operación

Capítulo 2
Capítulo 3
Capitulo 4
Capítulo 5

Anexos

PROTCOM Capítulol-Ptigina2 ESPOL
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Formato Tipo de lnformación

Viñeta numérica 1

Negrita

Numeración de procedimientos paso a paso.

Términos a resaltar por su importancia.

f\,4enor que - Mayor que < >

1.7.1 Convenciones de Formatos de Texto.

Carácter su brayado _

Gráfico del botón

1.7 .2 Convenciones del Mouse

"Seña lar"

"Hacer clic"

Nombres de opciones que puede
Usuario, ya sea haciendo uso del
teclado.

elegir el
mouse o

Nombres de teclas se inic¡an con mayúsculas.

Si está ubicado bajo las letras, significa que el
Usuario puede ut¡lizar la combinación de teclas:
ALT + letra subrayada o dando clic en la opción
del lVenú o en el botón.

Palabra botón y a su lado irá la representación
gráf¡ca.

Colocar el extremo superior del mouse sobre el
elemento que se desea señalar,

Carácter mayúscula
Caracteres minúscula

"Arrastrar"

Presionar el botón principal del
(generalmente el botón izquierdo) y
in med iata mente.

+

MOUSE

soltarlo

Señalar el elemento, luego mantener
presionado el mouse mientras se mueve y se lo
ub¡ca en el lugar deseado.

Término Significado

PROTCOit I Cupítulol-Prigina3 ESPOL
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1.7.3 Convenciones del Teclado

Teclas de método abreviado

Tecla
ENrER (ENTRAR-Reronno)

Teclas d ireccionales
€,),t,ü

Otras teclas

Tecla utilizada para ejecutar un proceso- Si en
el manual dice "Presione ENrER".

Puede utilizar las teclas direccionales para
moverse (izquierda, derecha, arr¡ba, abajo) en
los diferentes elementos de un control de la
pantalla, un elemento a la vez.

Las teclas de avance de página son utilizadas
para movilizarse entre varios elementos de un
control de la pantalla.

Significado

Adicionalmente puede ut¡lizar otros elementos
del teclado. Por Ejemplo:

;- SHrFT+TECLA es utilizado para que se active
la función que está graficada en la parte
super¡or de TECLA, siempre que ésta cumpla
mínimo dos funciones.

i ALT GR+TECLA, es utilizado para que se
active la tercera fu nción de TECLA.

Tecla Significado

Teclas que se utilizan como método abreviado
para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para
mostrar la ayuda.

Tecla utilizada paru moverse entre los
diferentes controles de la forma. Con la tecla
Tne, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con S¡trt+Tne, se da el foco al

Tecla Tee

rimer control de la i uierda.

Teclas de avance de página
Ir.rclo, Frt't, Av. PÁG., RE.

PAG.

Tecla

PROTCOM Cqítulol-Ptigüru4 l:SPOL

I



ll{unual dt Llsuario LIóiulo de Dist'iplinu

1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACION

Sugerencia:

J9

Nota:

Muestra información qLte fac¡tita la operación del Sistema

Contiene informacíón ¡mportante acerca del S¡stema, /as cuales
deben ser revisadas por el Usuaria.

1.9. SOPORTE TÉCNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del fVódulo de Disciplina, revise
el l\,4anual de Usuario.

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea más informac¡ón al
respecto, contáctese con el Departamento de Sistemas de la Federación
Ecuatoria na de Fútbol

Si desea una consulta más exhaustrva sobre el Sistema, puede ponerse en
contacto con la of¡cina del Programa de Tecnología en Computación
(PROTCOIM), Empresa Desarrolladora del Sistema.

PROT'COM Copítulttl-PtiginuS L.SPOL
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Llan ual de l.isusrio lIóduIo de Distiplittn

2. MENU PROGESOS

Este menú tiene realizar los procesos del módulo de Disciplina, tales como se
muestra en el menú a cont¡nuación:

r'- ..

lqrrcrplrné

lnforme delé,¡bilro

i lnfrtrmadel.inspector

A*ta de lriego
{cte de Sanciones

,,,, r, Qtrrt Sarciones

lontabilizar Sanciones

: r _LevárrtámiÉ|1tó dé 5ánci, es

fÉrdida de puntos por Srnción

ProcesodeActualiza,lión deSa¡rciones

F¡gura 2.1 l\4enú de Procesos de Disciplina

2.1 INFORME DEL ÁRBITRO

Este proceso reg¡stra todas observaciones que realizan los árbitros en un
partido de Fútbol.

2.1.1 Ab¡ir lnforme del Árbitro

Para elecutar la opción de Informe del Árbitro lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el [r]enú Principal dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <lnforme del Árbitro>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

=l-lrl
EAPtELONA

Ear¡.iúP

llóúú¿ñ¿.r¿l r¡róFómÉ, Y

li-;j x fi-j -t"*,+,

EMÉLE'

T=1 rtrmpe¡,.ro

_.1 tu.h. l

2000
Cal6lBla oMs¡ér:

l= - f:-:-
tnro,m..ión 6.nerd ]lMo¡és I ou"*""*. ¡

l¡rñrr,.::

Fech¿¿.tP.rrto FfrGiffi- Ho,. liii!
F¿¡¿[ü !l.vsn.: 6ól!rd.Viátiro.! Horddio.:

¡rrtrt.',.l[j]i;:.E'v--0, ,r ]_',r,t'rd"f I "rren,.¿ l,tra
J slehnre Frx¡r

MENiAL\,AN LEHC PE¡FÚ F]8EF

A. sr.¡t. L l¡-qi ú-lr8fui:ii

Figura 2.2 Pantalla de Proceso, lnforme del Árbitro

PROT'COM Capítulo 2 Prigina I ES POI,
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2.1.2 lngresar lnforme del Arbitro

Sugerencia:
g Para Moverse de una casilla a otra util¡ce la tecla TAB

1. Utilice el botón de Ayuda de Clubes J para escoger los equipos que
intervinieron en el partido. Usted observará lo siguiente:

Gu¿u¿quilB6¡relon3 Sporting C

Emele,:
D.Quito
Liqa-Quilo
NdcionEl
E sFolí

Olmedo
Audtsz 0ctLrbrin.,
Delf ín

D Cuenca
5el¿cción Ecu¿tori¿r
A.lt. Milan
Llub Deporliv,: Boce
Los Ccbollitas

BorcelonÉ Prir,Eró A
Er,relec PriirerÉ B

D.[urlo FrirnÉr,r A
LiqE -Quito Primera A
L{¿ci,rnél Frinrsra A
L -FOl¡ r'flmefts a
Aucds Primara A
0lnrÉdo PrimerE A
AudE? tlE(rbrir Primera A
Delf ín Primera A
Ma'rará Pflmer¿ A
D [uenüa Pt¡-r,--,¿ !.
5¿lecciún Ecu Prrr¡¿r¿ A
Mil¡n Multiple:
Bor:a J unior: Priner,¡ P
Cet'ollil¡s Prmerd A,

FIVFB Pl ¿TF PrimÉrá A

Guóyáq,ril
Euif o

Quito
Quito
lI uito
Q Lrito

Fiúb,rmbó

MBr,ta
Lib¿rta¡
Cuenc¡
Guayaqr-ril
2úrich
Almóqro

----,,-l"-rEr
4ceptar Eáneelar

Figura 2.3 Pantalla de Ayuda, Clubes

2. Utilice el botón de ayuda de Partido _._l para ingresar la información del
Año de Campeonato, Campeonato, CategorÍa, División, Etapa, Grupo y
Fecha. La pantalla sigu¡ente mostrará la ayuda de partido:

05üul Dt 1',r10201 1,1Érc,r NortÉ [¡

Aceptar

F¡gura 2.4 Pantalla de Ayuda, Partido

3. Ingrese la Fecha del lnforme.

E

J

Año del llampeonatú llod. P¿¡l do

2llL'll:l

eancelar

x

PROTCOM Capítulo2-Ptígint2 ESPOI-
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4. lngrese la sección de Información General.

. Ingrese el Pais dando clic en la lista de Países.

. lngrese el Estadio dando clic en la lista de Estadios.

. lngrese el Estado o Prov¡ncia dando clic en la lista de Estados

. lngrese la Ciudad dando clic en ¡a l¡sta de Ciudades.

. lngrese la Fecha y la hora del Partido.

Coloque el resultado del Partido haciendo clic en las flechas ! y
selecc¡one a favor de quien fue dando un clic en la flecha I .

En el caso de haber un empate y el tipo de campeonato esta organizado
de tal manera que se acreditan puntos al equipo que gana en panales,
entonces, se habilitará la sección:

Pen¡ltis a favor de: ,

{i Loeal

{ Vrsúante

Figura 2.5 Penales a favor de.

Para seleccionar el equipo que ganó en penales deberá hacer un clic en
la opción correspond iente.

a

Seleccione dentro de la lista de Gastos de Viáticos una opción.

lngrese el Arbitro Central, Asistente 1, Asistente 2 y Suplente valiéndose
del botón de ayuda de Árbitros J . La ayuda le mostrará la siguiente
pantalla.

x

Númbres
I rltü0
r 0001
10r.t07

] D¡OB

1L-lúr_rg

I 11010

I Dr,rl l
IUll4
1ú015
I Drlt 6
'r Dn17
'I C0t E

10üzrl

1C021

1n021
I [1024

l -l.-)!

I PErra 5miih
Toledo Gtl¿rÉn
Eod¡s CuestB

Jácome AlvEr¡do
E¡frddá Gutierre¿

SDlomnyor Freire

Gólldrdcr

Pafl¿
S¡ld¿ar
5¿ln¿¿r

Pil,:o
ll,rb,r

Dur¿n

Ke'rin Guillermo

DaviJ Xaviet
Alftedo Galo
Elias José
Fernardo E¿rlos

Miguel FÉlir

FBbian

G,rku
1{'B"tie¡

D¡vid
h4i+rel
hlóximilian,l

Dick

4ceptar Eancelar

Figura 2.6 Pantalla de Ayuda, Árbitros

PROT'COirl Capítulo2-Ptigina3 ESPOL
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_l

PA§1100: J

2000

El@d

l'::::-
l--

A¿ie Le!¡3 4.0.EM
I

E.:¿ Le!¿ : t,m¡
I

a

lr/ú¡nrncñ¡ ü ene¡nr S*c,o.* ]gb'**,a"*¡

N'Éamr

l JUDADT- F l¿!,! ú EEd.i¡J¡nr LLB 12 l

,1

f o¿¡tiall ¡o¡rra qs'c3lfl

Figúa2.7 Pantalla de Proceso lnforme del Arbitro, Sanciones

Por medio de la lista de Entidades seleccione una entidad.

Dependiendo del Tipo de Entidad se observará una lista de nombres,
escoja u no de ellos.

Soio en caso que la Entidad seleccionada es Jugador. se debera
¡ngresar el Número de Camiseta, Minuto de la lnfracción y Típo de
Tarjeta. Además aparecerá automáticamente el número de tarjetas
acumuladas por el jugador.

Nota:

=.*-

Nota:

't+.!

lngrese a través de la lista de infracciones la infracción cometida.

De acuerdo at tipo de lnfracc¡ón apareceÍá la Sanción
automáticamente.

Ingresar la Base Legal según el código de la Comisión Disciplinaria

Ingresar la Base Legal según el código del Comité Ejecutivo.

Ingresar una observac¡ón si la hub¡ere.

El Total de las Sanciones Monetarias es calculado por el sistema.a
ssP"o¿

t,..t
.- ; í.+s-

-d¡r¿ü"f-r-Iü¡q¡

á

t:sPot?.
I tr0A

ir r. i.,USPROTC'OM
.,8ÑAs

5. lngrese la sección de Sanciones.

tr- 0Msión

I

&

Capítulo2-Ptigitm4



Munuul de Llsutrio Módulo de Disciplina

6. lngrese la sección de Observaciones

I
PARTIOO: __l

2000 
...

1rfo,r6ciór66¿,¡ ] §¡h@8. qb*,"a*- 
|

l

El.!6r.:-:*
G¡.p!r'

l=::-

-]

Figura 2.8 Pantalla de Proceso lnforme del Arbitro, Observaciones

7. De clic en el botón Aceptar o presione las teclas Alt - A

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
s¡guiente.

fi",l'l;;;tt- r

i 4i-Eiii l

Figura 2.9 Mensaje de lnformación

y la información habrá quedado ingresada.

II

8. De clic en el botón

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

jJ

DÉbe ilEnar tüdÉs los campos requeridos

-Á#Éüi-

Figura 2.10 l\4ensaje de Advertencia

t\__:l

l,lensaie de S

PROTCOiIú Ctpítulo 2 Púginu 5 IiS POL

ldleloriá ¡utión

[5Ír,sÍ
1'**:}Er:s:i
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I'lensaie de $ I

a Si usted ha ingresado una Fecha no válida el s¡stema le presentará el
siguiente mensaje.

Fecha n,¡ vdlda

I - i't it- l

F¡gura 2.11 Mensaje de Advertencia

Si usted ha ingresado una Hora no válida el s¡stema le presentará el
sigu iente mensaje.

Hof¡ incorr€ctd

i ¡i!¡lg lr

Figura 2.12 Mensaje de información

ñ_-:J

. r,¡

Si una persona o entidad a la que se está sancronando
porcentaje de sanción por categoría usted observará el
men saje.

no tiene
sigu iente

[€tegor¡s no t¡ene porcentaie de eención

i. A!"pt¡| l

Figura 2.13 Mensaje de Advertencia

Si el Acta de Sanciones no se pudo crear por mot¡vo de no encontrarse
en la fecha del campeonato correspondiente usted observará el
s¡gu iente mensaje,

r]

PROTCOIT Copítulo 2- PáÍlit, 6 ES POI-
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l{ enraie

ü
_i-J

__.1

Figura 2.'14 Mensaje de Advertencia

9. Si desea volver a rcalizar el proceso vuelva al paso 1, si desea consultar y/o
mod¡ficar vea los siguientes puntos.

S uge rencia:
.l¿l Para 

^loverse 
de una casilla a otrc util¡ce la tecla TAB

1. Utilice el botón de Ayuda de Clubes J para escoger los equipo que
intervinieron en el part¡do. Ver figura 2.3.

2. Utilice el botón de ayuda de Partido --J pum ingresar la información del
Año de Campeonato, Campeonato, Categoría, División, Etapa, Grupo y
Fecha. Ver figura 2.4.

2.1.4 Modificar lnforme del Arbitro

1. Realice los pasos 1 y 2 paru Consultar un lnforme del Árbitro

2. Note que el botón ha cambiado a

3. Verifique que sea el Informe que se desea modificar.

4. Modifique la información.

5. De clic en el botón ![odificar o presione las teclas Alt - [\,4

Si ha realizado los
siguiente.

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

ffi,Ef**"
lr'ElJllll{¡¡*i*' : )

D ¡tos ldodilicados

af:

Figura 2.1 5 lr4ensaje de lnformación

Aceptar llodificar,

r,}

PROT'COiIT Ctpítulo 2 Ptiginu 7 ESPOL

2.1.3 Consultar lnforme del Árbitro
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6. De un clic en el botón i Ar¿Épt;t ] y la información quedará modificada

En caso que al modificar no ex¡sta la información básica requerida por el
s¡stema, le aparecerá el mensaje siguiente.

__.1

Debe llenar lodos los campos requeridos

F¡g ura 2.16|\4ensaje de Advertencia

,l\
__i--.)

Nota:
i 11' 

,
El Botón §ancelar puede serr'ir tanto para cancelar cualquiera
de las operac¡ones an¿es menc¡onadas limpiando la pantalla o
para sal¡r de esta opción.

PROTCOM ( apínlo 2 - Ptigint I ESPOL
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2,2 INFORME DEL INSPECTOR

Este proceso registra todas observaciones que real¡zan los inspectores de
juego en un partido,

Para ejecutar la opción de lnforme del Inspector lo hará de la siguiente manera

1. Seleccione <Disciplina> en el Menú Principal dando clic y se le
presentarán va rias opc¡ones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <lnforme del lnspector>.

Habiendo ejecutado los 2
deseada.

pasos anteriores se le presentará la pantalla

Ciudód

I,,.
El69a:

I

-_l r*h.,f

PAHTIDO: i.i

2000 l¡,r,',le., -,x

Fecfa der Prtrdo: [![fr]!!i
1a..*'* a"*.i ] ¡u,",uÍones e *re,aes ] or**-.*. r.p*o*" I d,ur,c i aprerraooer ab r,¡ teñrrd ] AF!¿.i¡¿lora asisre¡res

tn.p"ao, fiLír:- T riedr úu,iiár Oá!ú r,l¿uÉr

,.I
I

T,r---ñF,;i-¡I ¡-r -l"m_r
I ri,,/¡r ,:l

Figura 2.17Pantalla de Proceso, Informe del lnspector

2.2.2 lngresar lnforme del lnspector

Sugerencia:
\Y,r

Para Aloverse de una casilla a otra ut¡l¡ce ta tecla TAB

1. Utilice el botón de Ayuda de Clubes J para escoger los equipos que
intervinieron en el patt¡do. Ver figura 2.3.

2. Utilice el botón de ayuda de Partido I para ingresar la información déi
Año de Campeonato, Campeonato, Categoría, División, Etapa, Grupo -f
Fecha. Ver figura 2.4. ,t

,'s

#'

ee,t
-a

s

6

lads .I iá¡Eq. "
fl¡sl

PROTCOiIT Capít..lo2-Ptigiuog

2.2.1 Abrir lnforme del lnspector

Locd: lñ--iiiifi-

li;;;--------------=l
tlódo/Prov:

rl

il

f ,r:r0rr0ü

I

l
E
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3

4

lngrese la Fecha del Informe.

lngrese la sección de lnformación General.

lngrese el País dando clic en la lista de Países

lngrese el Estadio dando clic en la lista de Estados

lngrese el Estado o Provincia dando clic en la lista de Ciudades.

lngrese la Ciudad dando clic en la lista de Estadio.

lngrese el código del lnspector, y de no conocerlo dar clic en la lista, y
automáticamente saldrá el nombre del mismo.

lngrese la Fecha del Partido.

lngrese el tipo de uniforme (principal o alterno), color de camiseta y
pantaloneta.

Coloque el resultado del Primer y Segundo Tiempo del Partido, el
resultado final se registrará automát¡camente.

fvlarque el grado de dificultad del padido.

Ingrese la taquilla recaudada

Ingrese el número total de asistentes.

a

a

a

PROTCOM Clpítulo 2 - Pági ul0 ESPOI-
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F

5. lngrese la sección de Observaciones Generales

D,vaiú

.*l r.a,* ¡---;-- --:-

Etáp¿l

l.:-:::-PABTIDO: I

2000 I lLl:.rb !!:

ln,orm¿ci}] GenEral !t $veióm§ 6ener¡8. I o*eracimm rspcoa* | &§hosl assúeones &biro CB¡kr I Aqe.ié. oms.A:6t6rrs

ml_)
úbser!¡.m! EvÉrrüd.s fMe,cldr¡. li ¡lp¡rdó cótrÉñÁ 6L h.,ó..n crs

k,.,dé¡fe¡ilñJ;.¡r lc,r núhvcr r l¿r ski¡rt¡fsr ¡e rúdr ir.insrÉ eh Elp¿ ó
r.i:no. si 

^.t 
l¿ndú rr¡,1¡' ¡ntes 9 i*pu¿. d¿l psri d. o duóñrÉ -. ihréi!á ¡l 0,sd¡Éeclón gene,¡l del !ó idü

tl
cúñlrárú i¡di.¿r ái ¡áusé! elnnr¡era de inrutrs dé retr

M",rrt.- ll¿.""*lt_ iL:r i

Figura 2.18 Pantalla de Proceso lnforme del lnspector, Observaciones Generales

lngrese los incidentes antes, durante y después del partido

lngrese las observaciones eventuales por las cuales se puede retrasar
un part¡do.

f,r
\ J,I

ESPOLPROTCOJI,T Ctpítulo 2 Púgina ll

. Registre la conducta de los equipos.

. Reg¡stre la conducta de los espectadores.

. lngrese la organización general del partido.

. Registre si hubo servicio de control.

. Reg¡stre si hubo servicio de policía.

. Ingrese si hubo servicio médico.
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6. lngrese la sección de Observaciones Especiales.

f r¡ ui*ro.

J tu"h"'f-

lnrornl¿c¡rnriehádlObie,!á.i.ÉnesGene,dÉs ol,*n *lonu. re";o* | ArbirEs I Arié.iá¿ioñes .Á,b,r,o csrrd I apreEd¿s-tuaráret

PAFTIDO: 
__1

Aiio de Canpmnelo

2000 r :i:*-
El¿F¿t,-
r-

T.
l¡5irrÉ/r Jtrr

Oilnrón

Pe6Mas Erlr¡ñ¿s r:únd cl¿:

Enhlánch¿ 17 si T N! Juealde§

-Sl EHD

:6 l0
t¡ l0

t71'

u"¿,r*",llc"*.r.,

Figura 2.19 Pantalla de Proceso Informe del lnspector, Observaciones Especiales

IVarque si existieron o no personas extrañas tanto en la cancha como en
los Camerinos.

Califique la Conducta de los jugadores T¡tulares, Suplentes y Cuerpo
Técnico del equipo Local y del V¡sitante, elig¡endo una cal¡ficación de la
lista de conducta.

lngrese la hora en que fue programado el partido.

Ingrese la hora de iniciación y finalización del primer y segundo tiempo

El total de minutos de
automát¡camente.

duración del partido se agregará

Especifique alguna causa de atraso del partido si lo hubiera

Á)B
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Monual de Usuario

7. Ingrese la sección de Árbitros.

-J r""¡",[---:-

I

PABTIDO: 
---l

2000

tl.ps
r-r -T- -

li:;t

Inro,md.rÍ ri eh,?r¡l I lb'e$¿ciones G€,rera es I ¡ ¡,"'".*,* ¡ 
'¡."1"1* 

, ..fo-ilisj. I Ao""l"*." Arb tro [e¡rral I Ap!e. Éc otrEs A, sreñrÉ,

a

I 
c-.*r.;l

Figura 2.20 Pantalla de Proceso lnforme del lnspector. Árbitros

lngresar el Número de Cédula de los jueces del Encuentro, en caso de
no conocer los Números consultar en la lista de jueces,

Calificar la indumentaria de los jueces.

&tr

N'de [éduló

' 100?2
r'' 10011t

r': 1úü31

Col6!ra, l0r,ll
Já.órne¡l!ór¿d! t á:.úsé
Eod¡! auelt¿AlrÉdú 6¿ ú

PROTCOM Cttpítulo 2 - Ptigina I j ESPOL
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lllunual d¿ Usuurio Módulo de Disciplina

8. Ingrese las Apreciaciones del Árbitro Central

L lnhr¡? d.l tñr".itd

J F."h",T-:-
El¿p8lt,-
G'!¡po:

¡,ñ-
0i!6 ¡in:

fi;?-l

1nro,,"",in cun"'"r | lbseka,rirne!Gene,¡|,:s]0b:e,"d.,ÉnÉsEspeÉ¡óbll é¡brtr¡s Ae,emcion¡s Aú to tenrrd l Apééi¡É úne' - ¡rhte,1te'

,l,l

Calificac¡ón
c,rl o cunr,"r, l---i:

Figura 2.21 Pantalla de Proceso lnforme del lnspector, Apreciaciones Árbitro Central

Califique las aptitudes del árbitro central dentro de un encuentro usando
la lista de calificac¡ones.

De un puntaje dependiendo de la calificación anterior,

lngrese una observación si la hubiere

Haga clic en las flechas r lr I

aprec¡aciones del árbitro.
para navegar en las diferentes

B &

lner¡ré13.ór, úii.¿.ión/Bed¿j

1E !Ll h¡¡q,ñ¿

PROI'COM Cnpítrtkt 2 Ptígittt 14 ESPOI,
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Munu de Lsutrio

9. lngrese las Apreciaciones de los Asistentes

J FEch¡: T::-----:-

t--

t*o,,uo¡,, ¡.*,orl qu,.,ucorcs eárcrucs I Bbserr«mes tsrcci¡bs I Arht,s I alriÉE.llfe! .aó i,o EenrrBl aple.,¿úlor6 '.asi¡reítei

I

ñE"rF , rq,

_l

-".1

n

Figwa 2.22 Pantalla de Proceso ¡nforme del lnspector, Apreciaciones - Asistentes

Califique las aptitudes del asistente uno, dos y del juez suplente usando
la lista de calificaciones.

De un puntaje dependiendo de la calificación anterior

lngrese condiciones que deben destacarse

. lngrese errores que deben corregir

10. De clic en el botón Aceplar o presionar las teclas Alt - A

y la información habrá quedado ingresada

a

I 1 . De clic en el botón

Si el proceso fue realizado sat¡sfactoriamente se observará un mensaje.

Datos Pr,rcesüdo§ cofl Érito

i &.ipiql,.l

F¡gura 2.23 l\4ensaje de lnformación

r}

k

t0!
I0rl

PROTCOII Capítrtlo 2 - Ptigina l5 ESPOI-
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Manual de Usuurio Módulo de Distiplina

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, este
le presenta rá un mensaje.

t\ Debe llenar t¡do+ lor campos requeridos

i. ¡i'pi;i l

Si usted ha ingresado una Fecha no vál¡da el sistema le presentará un
mensaje.

Fech¡ ¡o r'álid¡

I .q!!!!!' :

F¡gura 2.25 Mensaje de Advertencia

Si usted ha ingresado una Hora no vál¡da el sistema le presentará un
mensaje.

t\
--:J

HorE incorre'lt¿

i Áóeptái jl

Figura 2.26 Mensaje de Advertencia

12.Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1, si desea consultar y/o
mod¡f¡car vea los siguientes puntos.

2.2.3 Gonsultar lnforme del lnspector

r)

Sugerencia:
Para ltloverse de una casílla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

1 Utilice el botón de Ayuda de Clubes J para escoger los equipos que
intervinieron en el partido. Ver figura 2,3.

I'lensaie de 5

PROTCOM C¿tpífulo 2 - Ptigina l6 ESPOL

F¡gura 2.24 Mensaje de Advertencia.
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lI ti¿l ulo d e D i s t ipl in a

2. Utilice el botón de ayuda de Partido J para ingresar la información del
Año de Campeonato, Campeonato, Categoría, División, Etapa, Grupo y
Fecha. Ver figura 2.4.

2.2.4 Modificar lnforme del lnspector

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un lnforme del Inspector.

2. Note que el botón ha cambiado a

3. Verifique que sea el lnforme que se desea modif¡car.

4. l\,4odifique la información.

5. De clic en el botón f,odificar o presionar las teclas Alt - Ir/

Si ha realizado los
siguiente.

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

$_odificar

I
D¿t¡s l"lodilic,¡dos

i,., A*etii l

Fig ura 2.27|\,4ensaje de lnformación

6. De un clic en el botón í .-.Á*ptii . l y la información quedará modificada

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje.

ii\d

J
Debe llener lodes los campr:* requeridos

1 
- Áóáeiái I

El Botón !ancelar puede se,l'/¡r tanto para cancelar cualqu¡era
de las operaciones anles menc¡onadas limp¡ando la pantalla o
para sal¡r de esta opc¡ón.

,?\
--:J

Nota:

AceptEr

I'l ensair

l{ensaie de S

PROTCOM Copítulo 2- Ptigha l7 ESPOL

iVluuul ¡lc I.isu«rio

Figura 2.28 l\¡ensaje de Advertencia.
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2.3 ACTA DE JUEGO

Este proceso registra los equipos, los .jugadores y el cuerpo técnico que
intervienen en un partido de fútbol asi como también los cambios real¡zados y
el marcador final.

2.3.1 Abrir Acta de Juego

Para ejecutar la opción de Acta de Juego lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el fi,4enú Principal dando cltc y se le
presentarán varias opciones.

2. De estas opciones selecc¡one con un clic <Acta de Juego>.

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anter¡ores se Ie presentará la pantalla

ñ--4 . G- --..1 ent¡vor¡e

DélesÉdó de aúñrrol [0!!r-_

lnrFldof lr uLlu5

2.3.2 lngresar Acta de Juego

Iud¡i

F€cháderP rdo: iff,i¡Eí- Ho,á: mlr*
' l.forÉ!, 0lrsqverdG

5E PIT[IA! EL PAFTILIO I.]¡]CS ] 

' 
INNUIl] 5

PEN : TEFI'"1IN ] ¡IsFIE!

lr.*.4.. r,'"1"l.".i r,;.

E.ral¡ntE A'i¡ Arrsd! Frp¡

li*-- t¡_

!.rotri¿.ú. Gene,¿ I rq,r"f*ol I Equipo y'.r¡¡b I g-r,ru. conuio"l 6daMüc¡dósl

l-E,Lll1l !!l

-J
J _l

Figura 2.29 Pantalla de Proceso, Acta de Juego

S ugerencia:
.9 a*,"*verse de una cas¡lla a otra utilice la tecla TAB

1 Utilice el botón de Ayuda de Clubes
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3.

2. lngrese una fecha vál¡da.

J para escoger los equipo que

Ér s

PROTCOM Capítulo 2 - Págüt l8 ESPOL
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lllanud ¡le Lisuorio Módulo de Dist:iplina

3. Utilice el botón de ayuda de Partido J para ingresar la información del
Año de Campeonato, Campeonato, CategorÍa, División, Etapa, Grupo y
Fecha. Ver figura 2.4.

4. lngrese la Fecha del Informe.

5. lngrese la sección de lnformación General

lngrese el País dando clic en la lista de Países

a

a

lngrese el Estadro dando clic en la lista de Estadios.

lngrese el Estado o Provincia dando clic en la lista de Estados.

lngrese la Ciudad dando clic en la lista de Ciudades

lngrese la Fecha y la hora del Partido.

Coloque el resultado del Partido y a favor de quien fue

lngrese el Código del Delegado de Control, de no conocerlo de clic en el
botón I ayuda de Delegado de Control.

Nomh¡et
ü916ú4LlúJl
t!i t2

D ur¡n Albrl¡
f.aviedE:, Hurt.3dú

f¡¿mrn f,ati!sl,i,3

Jarne,r¡rr

4ceptar Cancelar

lngrese el Código del Inspector, de no conocerlo de clic en el botón
ayuda de Inspector.

I

PROTCOiIT Capítulo 2 Págitrct 19 ESPOL

Figura 2.30 Pantalla de Ayuda, Delegado de Control.
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ü9109728U1 : P3zrn ñ,1

.Aires lf e«ún

Est¡ika Gando

tiollaguari

Yupanqui
KeEtL.ln Walker
thrribog.3

l',ioldor'¡¡do

K¿viedes Hurtado

¡,lLrmbrei

Fau!to
'rr,/ashington Pedro

M o¡or¡i Faustc,

Alredo F'ipó

Gilberto Aristrteies
llhristian
J tl t,,1t

Adri¿n José
Ll^lis

lv¡n
JEi.ne lván
Ju¿r'r ll¡rlos

I üi_rúl

1 U004

10Lrü5

1otl0tj
1001s
111022 .

111035

l0lJ]E
1ü1197

trl104
10121
't_rl24

)

Aeeptar !ancelar

F¡gura 2.31 Pantalla de Ayuda, lnspector

. lngrese informes y Observaciones.

6. Ingrese la sección de Equipo Local.

lE¡,cElúr J F*h.T-:--'

eAnrlD0 r I

2000

, ,,,
C¡lr4[{iá

Et¡la

l,-
Grr+o

lT..

l;-
hE,o,-,,r r.¡

Di!'sLón:

ú

v l5 t3lái 8€9h H!-i,r ¡¡re
.]I] 

I'IOÉIN IAL¡:AF A¡]GEL IVAI,

-r_]
-il

Fi i 5r rh Ke,r rluille¡m¡ _rl
,l'l

Figura 2.32 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Equ¡po Local üf*"0¿

§#

Tts.JOfrOAN ,] OROAN

ESPOI<¿a $4PltsPROTCOM

EIBÑt§

I t--

li;:5f:ll::t; 

iiTr" ai:."
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Manual de Lsuuio Mtidulo de Disciplina

Seleccione los Técnicos y Auxiliares de la lista de Disponibles con el
botón r.,I
Seleccione los Jugadores de la lista de Disponibles con el botón _jJ
Asigne el número de camiseta del jugador seleccionado en la siguiente
pantalla.

4ceptdr

a

Jr.¡gador:

f'lirme¡r:

lP,:rra Smith Leviri Guilernror
Figura 2.33 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Número de Jugador

Hacer clic en el f para señalar los titulares y dejar si son suplentes,

7. lngrese la sección de Equipo Visitante,

.a

ErEl¿. J F.óa l.--i--*:*

PAFIIDO : i
.:-i

2000

Etap¿:r;- li-
re,rr,r:,rt

lnrorm¿cún 6 er*rJ I equ¡poLocól . ¡+rpo !,sir¿ri¿ ,l fonrrorae camtrosl cax naea,:ori

lirt.F,r

r

Lh¿: I IEit].\'J¿lIEr¿lEr Jr.:É

0! F¡ri a¡rf¡ ['¡r.¡\.1rlrrdr

-:l
_:J

lienrlfilrErA¡rdr Jr;¿ I
.j]

g¿nE¿l¿r

Figura 2.34 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Equipo V¡sitante.

Seleccione los Técnicos y Auxiliares de la lista de Disponibles con el
botón l
Seleccione los Jugadores de la lista de Disponibles con el botón

Asigne el número de camiseta del jugador seleccionado en la siguiente
pantalla.

.t

,&

t6 C.Furo 8ed,rn Jo,qe Luis

PROTCOM C pítulo 2 - Ptigina 2l
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Munuul de Iisutrio Mtitlulo tle Disciplina

Figura 2.35 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Número de Jugador.

. Hacer clic en el / para señalar los titulares y dejar si son suplentes

8. lngrese la sección de Control de Cambios.

Aceptar

I rt*,a:¡-

PAÉTIO I}

2000

Il;f¡
f-
Grupo:

i-
C-3tegori¡

n,.1 ¡c.inE-.,e,r, E .u,p¡ .ocd ] E q,po r.ir.,re E-"ro.C,ruo,Ico*rra,"m.I

!¿l-"
1 ¡5 L_¡rán É¿ q¡ P rq¡ úünel l.rl,¡!¡!ll 5¡L¿¿]rE aHaiEL i¡ll t:

{l

l llE ¿p Ir Eel¿nJ¡,qr Lul llPtrr¡ !i.rr. fr¡¡. \arlr dD
."i

rl

t0diric

F¡gura 2.36 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Control de Cambios

lngresar los jugadores que fueron reemplazados tanto del equipo local
como del visita nte.

lngresar los jugadores que reemplazaron a los anter¡ores tanto del
equipo local como del visitante.

lngresar el m¡nuto en que hubo el cambio de lugador.

Ingresar Observación.

d ll*r, "

.'$^

&)D+a! . '4W

.i

§

ESPOI¡,'.
,'¡_A

IJSPROTCOM Capítulo 2 Págim 22

Jug.&hffi
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Munuul de Usuuriu Mótlulo ¡le Disciplina

9. lngrese la sección de Goles Marcados.

tr¿lii

Cótr!10¡id ü vrs,ón:

,_l r*u [-
Etap¿t-
G¡lpo

r-, Ef trr.r r-!t

¡¡¡¡

l 05.Ccr¿n ¡esl H!-u. 0d,El
lrl f¡ lPrlNi5AL¿.1¡F ANGEL VAN

1:
r,;li

,]
9rl

01, [.p!rD Erdo¡icre¿ 10,]

lrl-l¿parc E.dÉn i o¡ge Lal
rlE t¿p$r. .Eedó¡ iir!¿ ú1
L.lg P¿r¡ [¡nro Mar.!W frio

1

3

Figura 2.37 Pantalla de Proceso Acta de Juego, Goles lvlarcados

Seleccione los nombres de los jugadores que marcaron goles del equ¡po
local y del visitante.

. lngresar en que tiempo fue marcado el gol

10. De clic en el botón Aceptar

Si el Proceso fue realizado satisfactoriamente se observará el mensaje
siguiente.

o presionar las teclas Alt - A.

Dato¡ Pr¡ces¡dos con Érito

I Acqr.l!! l

F¡gura 2.38 Mensaje de lnformación.

11. De clic en el botón Aceptar y la ¡nformac¡ón habrá quedado ingresada.

i)Y

á s

':t:

PROTCOM Cupítulo 2 Ptigina 23 ESPOL
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Llunual dc L,suurio Módub de Disciplint

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el sigu iente mensaje.

-E:--:l¡.¡:i¡¡fri¡t;iG¡L¡¡i_:I@E+:.,..'r

ñ Debe llenar todos los campo: requeridos

--:J

1 ¡;;rJei ;

F¡gura 2.39 Mensaje de Advertencia

Si usted ha ingresado una Fecha no vál¡da el sistema le presentará el
s¡gu iente mensaje.

Fecha no válid¡

F¡gura 2.40 Mensaje de Advertenc¡a

Si usted ha ingresado una Hora no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje.

Hor¿ inco ecl¿

I -',i '1 ,t -
r ....1!.!,9 :

Figura 2.41 [,4ensaJe de Advertencia

'l2.Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1, si desea consultar y/o modificar
vea los s¡gu¡entes puntos.

2.3.3 Consultar Acta de Juego

r\r

i)

Sugerencia:

'Y.,
Para Moverse de una casilla a atra ut¡l¡ce la lecla TAB

1 Utilice el botón de Ayuda de Clubes I para escoger los equipos que
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3.

A¿sútár

),

PROTCOII,T Cnpítulo 2 Ptígina 24 ESPOI,



Manual de Usu0rio Mótlulo de Disciplinu

2. Utilice el botón de ayuda de Partido J para ingresar la
Año de Campeonato, Campeonato, Categoría, División,
Fecha. Ver figura 2.4

2.3.4 Modificar Acta de Juego

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Acta de Juego

Accplar j ha cambiado a ![odificar

3. Verifique que sea el Acta que se desea modif¡car

4. Modifique la información.

5. De clic en el botón l|od¡ficar o presionar las teclas Alt - l\,4

Si ha realizado los
siguiente.

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

información del
Etapa, Grupo y

6. De un clic en el botón

--l

fi¿lor Modriir¿dor

i . Á*ptii .. l

Figura 2.42 [,4ensaje de lnformación

y la información quedará modificadaArleptar

.rJ

_j\ o*0",,*o",,odos fos campos requerid,rs

r En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el s¡guiente mensaje.

-]

Nota: CancelarEl Botón

Figwa 2,43 ¡,4ensaje de Advertencia.

puede serv¡r tanto para cancelar cualquiera
\{ de las operaciones anfes mencionadas limpiando la pantalla o

para sal¡r de esta opción.

I'lan*aio

PROTCOiIT Capítulo 2 Ptigina 25 ESPOI-

2. Note que el botón



Muttuul de Usuorio Móduh de Disci¡tlina

2,4 ACTA DE SANCIONES

Este proceso registra las sanciones impuestas a todas las entidades por cada
fecha del Torneo, incluyendo Entidad, lnfracción, Sanción, Valor de la Sanción,
Total en sucres de sanciones monetarias y una observac¡ón.

2.4.1 Abrir Acta de Sanciones

Para ejecutar la opción de Acta de Sanciones lo hará de la siguiente manera

1. Seleccione <Disciplina> en el l\,4enú Principal dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un cl¡c <Acta de Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2
deseada.

pasos anteriores se le presentará la pantalla

CnlÉqorÍ¿ D vEio¡:

i .i:F.r.lgülq ¡; $¡Á!É j| rnro,mrción adcronar l

Fecha dé 5er6n lot r8t/r999

Total: TotalApelado

Ea¡e Ligá
rlo:

8¿.E L¿q¡l
CE.

Total Real:

Uodiric6r Uo.rrar Elimir,ar §ancela

E Añodrlr:¿mpelrn:ro Erapó

2000 Feir!

lP#-"**l

F¡gura 2.44 Pantaila de Proceso, Acta de Sanciones

(§É

UL'
-l 22..tl\i :tü¿ ¡¡

I ::. ri¡\,
¡ú

:rl!- !!
PEEFE -T
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l[unuul de Usuario Mótlulo de Disciplina

2.4.2 lngresar Acta de Sanciones

Para Moverse de una cas¡ a a otra ut¡lice la tecla TAB
Sugerencia:

v
1 Utilice el botón de Ayuda de Campeonato J prra escoger uno de ellos

tslr :.i1001

2E0rll

J8001

2:nüú2

.i2t:rfl

250 _r'l

rl50l1

11001

2iüil4
rsürl5

Éri¡¡er¡A

Prir¡er¡ A

Prinrer¡ A

Frir¡rer¡ E

Prilrera A

l,lultrpler

Pri¡rer¿ A

P¡Lmer¡ A

1,1¡yorÉ:

l'.1 a1,,rrer

Mayores

l.,i a1,¡¡,15

I'1,:ro¡es

iublE
M¡,tcrer.

llayore:
l,'1¡r'úrEs

M¿t,ores

-;Lrb I B

It!!
I35ir
l3!3

2trli
2t!l
2[r0]l

:t¡ú
2ULU

Ialcir lf¡li¡no
LcLrtst.,fláno de l_úlb,rl

Ecu¡l¡i¡no de Fútbol

Ei J¡t,:r ano d,: Futbol

llercosrr

[¡f i l'lerco Norte

It,pa PteCommebol

E¿u¡lori¡n¡ d,,, Fútbo

EDualori¡n¡ d¿ Fúlhol

E.i.r¡t,:,rianr ¡É Firlbnl

Froqr:m:do

Éroqran;dl
Fr:granr.:do

Prrgran:dr_,

Fr.rgrarradt

Fr,gr,:m:d,,:

I¡ íéd:,
Proqra,*r,:d:

PIgrinadc
Pr;,1¡ra.radr

Pr¡or¡¡¡¡dt :l
¡

Aceptar

Ingrese cada una de las Entidades con su respectiva lnfracción,

Figura 2.45 Pantalla de Ayuda, Campeonatos.

2. lngrese una Etapa de su lista respectiva haciendo cl¡c en la flecha I

3. Ingrese una Fecha del Campeonato de su lista respectiva haciendo clic en
la flecha !.

4. Ingrese la sección de Especificación de Sanciones

Ingrese la Fecha de la Sesión.

a

Nota:

\i.!
La Sanción y el Valor de la Sanc¡ón lo mostrará e/ s¡siema
automáticamente dependiendo de la ¡nfracc¡ón.

lngrese la Base Legal de la Sanción según el código la Comisión
Disciplinaria y según Comité Ejecutivo.

lngrese una observación de ser necesario.

El Total en sucres de las sanciones monetar¡as lo generará el sistema

El Total Real lo crea el sistema restando el Total menos el Total
Apelado.

Cddiqo ño¡rbrs dellomfleon¡to lolegoríe 0ivi:,id¡r Est,:do del liampec ^

PROTCOM Capítulo2-Ptigina2T IiSPOL

[.;;;i-t

.El



l[uuual de ü sutrio Módulo de Disciplina

5. Ingrese la sección de lnformación Adicional

D vs;¡ 2000

!e!úro.nnrerd¿dú¡rjl¡rrÉóñj',q'npnliel,eqlnoe¡rodi¿lede,¿cúnrc!¡l¡¡¡ódEri¡tb..ohv¿iim¡irea,:¿resEupdte
¡cl¡ iE:¿r.rrin ioft:L,or dBfÉ: l¡ pr 'rr¿ el¡Fó

[oditic.r fl¡mindrlosl,ór

F-'*;---_l

r rli tt
tL¡til

I r.ur" r,. F.,",r.,
| -'-'r,r,"i. c,..

_l

C¿ncel.,

Figura 2.46 Pantalla de Proceso Acta de Sanciones, lnformación Adicional

Escoja la ciudad en donde se real¡zó el Acta de Sanción de la lista
desplegable.

Llene el encabezado del Acta de Sanciones.

lngrese la cédula de identidad o el número de pasaporte de los que
conforman el personal de sesión. En caso de no conocerlo consúltelo
mediante la ayuda de personal de comisión l.

PROl'COIT Capifukt 2 Prigiru 28 ESPOL
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trIan uul de Lisuario Mólulo de Disciplint

p Ayuda de Pe¡*ond de

lr9135E5r-2ri

Escoja uno y luego haga clic en el botón

0s16836E1rl
'rü024

I] JINT¡¡IA EAQUEPIZÍ L'] II,¡,8 ANT!I.] I I

PAUL§I]I,I ENFi ]LIE
A|:l_r5T¡ E!P[.]D5A FEÉtil]5 tt At.tTIft t_

Acept¿r lancelar

Figura 2.47 Pantalla de Ayuda, Personal de Comisión

Automáticamente el sistema mostrará los nombres y apellidos de las
personas.

N,:,ffrbret

&ceptar

a

o doble cl¡c sobre él

6. De clic en el botón Aceptar o presionar las teclas Alt - A

Si el ingreso fue realizado sat¡sfactoria mente se observará el mensaje
siguiente.

Dat,¡s Ptocesedo¡ ron Ér+it¡

i ¡*ptii l

Figurc 2.48 l\¡ensaje de lnformación.

7. De clic en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada.

r]
?i

PROTCOM Cnpítulo 2 Ptigina 29 ESPOL
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En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

_l

Debe llenar lodos ios campos requeridos

i .. ...A_"_-"-p_1p1.......]

Figura 2.49 l,4ensaje de Advertencia

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje.

Fecha nD válida

I ¡Éei¡r l

Figura 2.50 Mensaje de Advertencia

Si usted quiere generar un Acta de Sanciones y existe una que no ha s¡do
aprobada todavía, el sistema presentará el siguiente mensaje:

Eiiste un Acta de Sonciones sin APF0BAH

F¡gura 2.51 l\.4ensaje de lnformación

8. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar,
mostrar y elim¡nar vea los siguientes puntos.

2.4.3 Gonsultar Acta de Sanciones

fi
--:J

I}

Sugerencia:

9
Utilice el botón de Ayuda de Campeonato
Ver figura 2.45.

2. lngrese una Etapa de su lista respectiva

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB

1 J para escoger uno de ellos

PROTCOM Cttpítulo 2 Página 30 ES POt,



il|unual de Usuurio Módulo de Distiplina

3. Ingrese una Fecha del Campeonato de su lista respectiva.

2.4.4 Modificar Acta de Sanciones

1. Realice los pasos 1 ,2 y 3 para Consultar un Acta de Sanciones

2. Note que el botón Aceptdr ha cambiado a !{odificar

3. Verifique que sea el Acta de Sanciones que se desea modificar

4. l\/odifique la información.

5. De clic en el botón f,odificar

Si ha realizado los
siguiente.

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

o presionar las teclas Alt - M.

_t

D¿tos Modilic¿düe

i ii': _-i:- ':
r. . ''+.tElLg! .i

Figwa 2.52 Mensaje de lnformación.

6. De un clic en el botón i: ffióiái l y la información quedará modif¡cada.

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el siguiente mensaje.

I}

__.1

0ebe llenar hldós lt't cerrrpos tequeridos

t- -;':'::i'r __:
i.. HU.Efl9! . :

Figura 2.53 Mensaje de Advertencia

ller*aia da §

PROTCOM Capínkt 2 - Prigint 3l ESPOL
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2.4.5 Mostrar Acta de Sanciones

l. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar una Acta de Sanciones.

2. Haga un clic en el botón
la sigu iente pantalla.

![ostrBr o presionar las teclas Alt - It/ y aparecerá

& F EOEEAI]I'JH ECUATOF'.IilIIA OE FJTAtrL

AEL! n : S! nnbr !- tt+ 1

Copd U,:E Núr.d,: FriE'¡.q - FriEr¡ Fchr. ?írS

5$l!¡ lri aúr¡o r¡ ü.¡ i@r; ¡¡ r it¿Lt6oir.t É9t¡F{"ii§r¡ rnn¡rt¿. surEr¡¡¡ Ñ
r)rrs4 ¡ru d. r¡¡(rl. .llBpr{r..@, r íÉr¡ @p¡

r¡f!F

ldel

e¿n,:lo! §tt}lráA l, E Érfil!\
C¡Érr@ B$)L J.or ú, l.E EJrp.Jtfl¡¡¡
rrrr 9r¡ [n 10ñ¡¡]€é LS. i.aÉvv

Jr¡i ar¡.¡
rr' d+,¡ J,Jr.., H,J. -¿. , s.

5 de 5 Tota

F¡gura 2.54 Pantalla de Reporte, Acta de Sanciones.

2.4.6 Eliminar Acta de Sanciones

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar una Acta de Sanciones

2. Verifique el Acta de Sanciones que usted desea eliminar.

3. De un cl¡c en el botón fliminar o presione las teclas Alt - E

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

¿Deeer eliminar?

F¡gura 2.55 Mensaje de Confirmación

a

3
?\

4. De un cl¡c en el botón para confirmar la eliminación o un clic en

el botón !!o para cancelar la m¡sma

L cll Cerra¡

¡,1ún*aid

PROTCOM Capítulo2-Prigina32 ESPOI-
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M¡tttuul de Usutrio Módulo de Disciplina

5. Si usted no conf¡rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje.

_l

D¡to¡ Eliminado.r

1 . a.*pt;i ..j

Figura 2.56 Mensaje de lnformación

6. De un clic en el botón
. -_'li't'l itt- ' '
i ¡!i+" i! y la información quedará eliminada.

Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de Acta de Sanciones se le mostrará el siguiente mensaje.

r,¡

Itlllltrllt¡§@$", ItEI¡l¡it¡iÉ¿&i;*, . -l

Enod 0peración no vÉlide

i ..,-ql"ptil ,. j

Figuru 2.57 Mensaje de Advertencia

Si usted ha eliminado una Acta de Sanciones ya Aprobada, el sistema le
presentará el siguiente mensaje.

-]
Erorll La n¡i,¡mación esla pro§Bsadd o etiste algún regislrs enl¿zádo

i Ac€ptái f

Fig ura 2.58|\¡ensaje de Advertencia

il
__:J

il
--:J

Nota:
El Botón Qancelar puede servir tanto para cancelar cualquieta
de las operac¡ones an¿es menc¡onadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opc¡ón.

PROTCOM t.s Pot-
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2,5 OTRAS SANCIONES

Este proceso permite registrar sanciones extraord¡nar¡as aplicadas a entidades,
esto incluye Entidad, lnfracción, Sanción, Valor de la Sanción, Total en sucres
de sanciones monetarias y una observación.

2.5.1 Abrir Otras Sanciones

Para ejecutar la opción de Otras Sanciones lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el Menú Principal dando clic y se le
presenta rá n varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Otras Sanciones>.

H a biendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anleriores se le presentará la pantalla

rl. acra ae s"..,0., Erir i- l*]
tr:ecrircrcln,:eB.uc rrr I t',ro,*u'o.,i,:"tonal

F¿.h3 dÉ ré sÉ.:ó¡ T-" 
-

ttl

Tot¿l

.gD /FLI

Tr¡¡¡lApel¡rro Tor¿l Real:

.ela

Figura 2.59 Pantalla de Proceso, Otras Sanciones

Élrnirar

ü 41,

I r!l t_¡'rtit1 Frid f iL,¿: Mr..;"1¡,,,8,

PROTCOIT Cttpírulü 2 Prigina .1,1 ESPOL
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f,'l u nutl tlc Usuurio ill titlult¡ tlt Distiplinu

2.5.2 lngresar Otras Sanciones

Para Moverse de una cas¡lla a atra util¡ce la tecla TAB
S ugerencia:

,1.,

1 Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automát¡camente un nuevr: código de Acta de Sanción secuenc¡almente a

los ya existentes,

2. lngrese la Fecha de la Sesión-

3. Ingrese la sección de Especificación de Sanciones,

. lngrese cada una de las Entidades.

lngrese el número de Cédula o RUC de la Entidad, de no conocerlo
observe la ayuda de Números de Cédulas o RUC que se presenta a

continuación dando clic en el botón _:_l .

Nota:

Se mostrará el Nombre de la Entidad respectiva.

Escola la Infracción.

La Sanc¡ón y el Valor de la Sanción lo moslrará e/ s/'ste¡na
aulomát¡camente depend¡enda de la ¡nfracción.

Ingrese la Base Legal de la Sanción según el código la Comisión
Disciplinaria y según el Comité Ejecutivo.

lngrese una observación de ser necesario.

El Total en sucres de las sanciones monetarias lo generará el sistema

El Total Real lo crea el sistema restando el Total menos el Total
Apelado.

PROT CO¡t Cupítulo 2 Págint -15 I"'S PO L
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4. lngrese la sección de lnformación Adicional,

n'acra ae Sanclón: 1:rllll'r l--_]

E:p?cfi.{m.lE!rrcs¡a:

: ud¡,1

,a¿,lrn o romerdidi a i.r3.qn!;r./:quie.dn e r:!l:me¡lD ¡E ¡ lp¡ü¿oóie.r¡rnr¡r¡ d,r 11rb! r!r!Énr'¡i r.ó:¡r rirr.¡¿nie
3rr¡¡E :rn.Fr c! erFo.¡'.¡1É-:lr grÉ13il¡o:

Per6oonl.n ld sesión:

6

llpdif¡ca¡ llimin¡' l,rncelür

F¡gura 2.60 Pantalla de Proceso Otras Sanciones, lnformación Adicional

Esco.la la ciudad en donde se real¡zó la sesión extraordinaria de la lista
desplegable

Llene el encabezado

lngrese la cédula de identidad o el número de pasaporte de los que
conforman el personal de sesión. En caso de no conocerlo consúltelo
mediante la ayuda de personal de com¡sión ---l ver figura 2.47.

,lii

. Automáticamente el sistema mostrará los nombres y apellidos de las
personas.

5. De clic en el botón 4ceptür o presione las teclas Alt - A.

Si el ingreso fue realizado satisfactoria me nte se observará el mensaje
sig u ¡e nte.

0¡t,l; Prücesndos ¿ün énito

F¡gura 2.61 l\4ensaje de lnformación

_rJ

'lll

PROI'CO.i,T Cupítulo 2 Prigirrt 3ó ¡.SPOI-

e.g*+llt*:*'|
á üt tri I

:--- ..:,-t _---lI ,uuElrrnr I
L--:::i--:::----



ll'l ouuul tlc I lsuario llltitlulo de Dist iplint

6. De clic en el botón Aceptar y la información habrá quedado ingresada

En caso de no exrstir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

I
t\ [re.ie llen¡r l--rd,:,] lni c¡mÉl:rs requer l(r::

Figura 2.62 l\4ensaje de Advertencia

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
s igu iente mensaje.

l 4i:et¡r. l

F¡gura 2.63 Mensaje de Advertencia

Si usted ha generado una Acta y existe una que no ha sido aprobada
todavia, el s¡stema presentará el siguiente mensaje:

il
--:J

__l

t) EHillÉ rrrrA..ta d¿ 5ürr,:iones ¡irrAPFIüBAF

Fig ura 2.641\,4ensaje de Advertencra

7. Si desea volver a realizar el proceso vuelva al paso '1 , si desea consultar,
modificar, mostrar y eliminar vea los siguientes puntos.

I'lenrale de S

PRol C0tlú Cttpitulo2-Ptígim-17 ESPOI,
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2.5.3 Gonsultar Otras Sanciones

Sugerencia:
*}.' Para Moverse de una cas¡lta a otra ut¡lice la tecla TAB.

1. Utilice el botón de Ayuda de Número Acta de Sanciones I para escoger
uno de ellos.

1'1'"i'' "

Br.cor por: | 
'

l-É¿ha Uesde lL,_,_
Fe,-:h¡ Hasta

_t t¡l

4ceptar

Qancelal

lliudad

2000 10 31/ú8/l fgS Esnre¡¡ld¡s

)

F¡gura 2.65 Pantalla de Ayuda de Acta de Sanciones

Escoja un Acta de Sanciones y luego haga clic en el botón
doble clic sobre é1.

2. lngrese una Etapa de su lista respectiva.

3. lngrese una Fecha del Campeonato de su lista respectiva.

2.5.4 Modificar Otras Sanciones

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar Otras Sanciones.

Aceptar o

2. Note que el botón ha cambiado a f,odificar4ceptar

3. Verifique cual de las Sanciones Extraordinar¡as se desea mod¡ficar

4. IVodifique la información.

5. De clic en el botón ![odificar o pres¡one las teclas Alt - lV.

¡¿E

Feche

9urcar

PROT'COM F:SPO

{E&A§

§

§ d

:eá
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Si ha realizado los
siguiente.

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

__l

Datos Modifi':¡dos

F¡gura 2.66 Mensaje de lnformaclón

6. De un clic en el botón I A""ptei .:
y la información quedará modificada

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje.

__.1

Dabe llerrar todos los campos requeridos

i,,,.,,,rÉpiai :

Figura 2.67 lvlensaje de Advertencia

2.5.5 Mostrar Otras Sanciones

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar Otras Sanciones

2. Haga un clic en el botón !l0strór o presione las teclas Alt It/ y
aparecerá la siguiente pantalla

rl

d", E:o¡
w

r¡¡CL-,,, ,i,rts!§A

lr' 
' 'AL..,¡,...rI

PE;tA§
PROTCOM Cupítulo2-Ptígina39 ESPOI,
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FE[EFAL] ¡:N Er:UATIE a¡la tE F ITEL-lL ilr*i!"

'IÍEF --lAín d. §d.obn€ N'1
Cspr IhM Nü.l.n. FriÉ.rA - FTIEEFñh¡-1ü00

fl41ñ6¡ l¡ ÑF «¡ Ért

P¡rló): ¡¡Edd ¡t¿ard(l', er €r'[1lr
aJFúñ ¡nL Jdrr Lllr 1.0. SLrF 1Sfl¡¡¡
,(.¡B vJ¡rt«Á.r¡. i¡rl J.¡ .tls6u!

¡urp.I r¡tr.
r!¡¡ cár.¡r rró¡rr.. ¡F¡¡. ,¿rltu'r'
l¿(.rr ,(lv¡r¡io El!r r#r r s. ErrF. Er.¡.

.EL
EdI Lul Cer¡ar SdeB Tda

I
1dÉ1 tr

2.5.6 Eliminar Otras Sanciones

1. Realice los pasos 1 ,2 y 3 para Consultar Otras Sanciones.

2. Verifique cual de las Sanciones Extraordinarias usted desea el¡minar.

3. De un clic en el botón fliminar o presione las teclas Alt - t

"\ ¿Desee eliminar?

|l,r

4. De un clic en el botón

F¡gura 2-69 Mensaje de Confirmación

para conf¡rmar la eliminación o un clic en

para cancelar la misma.

r 5i i

el botón
No I
-t

t{ensale

PROTCOM Ctrpítulo 2 Página 40 ESPOL

F¡gura 2.68 Pantalla de reporte, Otras Sanciones.

Si usted ha realizado correctamente los tres pr¡meros pasos le
aparecerá el sigu iente mensaje:
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5. Si usted no confirmó la eliminación; la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje.

_l

Dalos Elimir¡dos

r ......4,"--u-F-1P1.......;

F¡gura 2.70 Mensaje de lnforrnación

6. De un clic en el botón y la información quedará eliminada.

II

i A,i-..P!

a Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta de una Sanción Extraordinaria se le mostrará el siguiente
mensaje.

I
DeL,e llenEr todr,s los campos rÉquendo:

Figura 2.71 Mensaje de Advertencia

Si usted quiere eliminar un Acta de Sanciones ya Aprobada, el sistema le
presentará el sigu iente mensaje.

J
Erod! Le ir¡lo¡m¡ción esl6 procesadó o eH¡ste algún registro enla:ado

il

t\
--:J.

Nota:
Ío-,

Figura 2.72 l\4ensaje de Advertencia

El Botón fancelar puede serv¡r tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones arles mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opc¡ón.

PROTCOM Capítulo2-Página4l ESPOL
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2.6 GONTABILIZAR DE SANCIONES

Este proceso perm¡te contabilizar el cumpl¡miento de las Sanciones desde la
Fecha de Vigencia ing resada.

2.6.1 Abrir Gontabilizar de Sanciones

Para elecutar la opción de Contabilizar Sanciones lo hará de la siguiente
ma nera

1. Seleccione <Disciplína> en el [\,4enú Principal dando clic y se le
presentará n varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Contabilizar Sanciones>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

['É,ctadesanciór:Fffiii'i*fJ 
ffirfrlgg*, 

Fletrde]l1,ré,.

5¿mbnes

v !q§r¿'o'r!t l.cr!§

jLl6¿.1)|F I LU:;, F!'r,i r-xt,o l,lr.!, \fllrrd. J8

áceptór l Edncelar

Total

F¡gura 2.73 Pantalla de Proceso, Contabilizar Sanciones

2.6.2 lngresar Contabilizar Sanciones

TotalApelad0: Total Re¡l: I

1. Utilice el botón de Ayuda de Sanción ..J para escoger una de ellas. Ver
figura 2.65.

2. lngrese la Fecha de V¡genc¡a.

3. Seleccione las sanciones que serán aprobadas
.llI
q

TBD deEntid¿d Cldi¡ú NñmL r,t

l

sa

Apr,:b.

/iPROTCOM Cnpítulo2-Prígina12 ES POL
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- 

B¡rcLeg¿l [-cD.. I rE.. 
I

Sugerencia:
,¡ Para Moverse de una cas¡lla a otra utilice la tecla TAB.
{*.
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Sugerencia: É i'lilI l:l:iIj :-

Utitice t : -E,.+ !l-uj1gi..l.llUYY para marcar fodas las sanclores
ex¡slenles en el Acta

4. De clic en el botón Acept¿r o pres¡one las teclas Alt - A

Antes de realizar el proceso se observará el mensaje sigu¡ente.

"\ ¿ErlÉ seEut,: de iniciar el fl,lcÉs0?

ri

Figuru 2.74 Mensaje de Confrrmación

5. De clic en el botón para in iciar el proceso

Si el proceso se realizado satisfactoriamente observará el mensaje
siguiente.

D¡t'r¡, Prú¡resados can ÉHit.r

i 4¿lBiii l

F¡gura 2.75 l\4ensaje de lnformación

Caso contrario se observará el mensaje siguiente.

tl

t\:l

Figura 2.76 Mensaje de Advertencia

6. De clic en el botón uc, y el proceso se cancelará.

PROT-COM Capítttkt2-Ptigina43 ESPOL
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En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el s¡guiente mensaje,

I
Debe llenar to,l¡¡ los campos requeridor

ill, #eerir l

Figura 2.77 Mensaje de Advertencia

Si usted ha ingresado una Fecha no vál¡da el sistema le presentará el
sigu iente mensaje.

t\

Fecha no vÉlid¡

i Á".-P

Figura 2.78 Mensaje de Advertencia

7. Si desea volver a iniciar el proceso vuelva al paso 1

2.6.3 Consultar Contabilizar Sanción

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TA8.

Nota:
- -:.1:4. El Batón !ance!ar puede servir tanto para cancelar cualquiera

de las operaciones antes mencionadas l¡mpiando la pantalla o
para salir de esta opc¡ón.

r\

Sugerencia:

9
1. Utilice el botón de Ayuda Acta de Sanciones J para escoger una de ellas

PROTCOM C pítulo 2 Página 41 ESPOL
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2.7 LEVANTAMIENTO DE SANCIONES

Este proceso permite levantar una sanción que ha sido impuesta a una entidad.

2.7.1 Ab¡ir Levantamiento de Sanciones

Para ejecutar la opción de Levantamiento de Sanción lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el lVenú Principal dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Levantamiento de Sanciones>.

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

t¡' Acta da samitu: I!ñrrD-ñ*

5¡¡c,rñes

Totall

Fech¿ oe sáncdñ:

8¡se Leqal
C,D:

€nsE tesal
CE

Tpo de E¡lid¡d Códrq¡ inlr,:

l JLrG"[r03 I t-t:r'l t¿orro Erd¿¡J.,rE Lu,i ]B
_lr.t Gatr aJ B Ir rlt i ¿rrúr \ÁrillEr¡d¡Ér J¡i.
JI,]GA!]R I Llt,li r.€nrir /",nLErAdi i¡ lni¿

¡ iFErfFr0 1ú10r . u¡n i;¡r¡
i I {Frt rFr¡ I üLt0l f__,] ficor,e r rarado El as , osé JP

,l

Total Apelarlo:] Fo1¡l Redli

p'Eianlnr:En ¡E dlc.,fnerlo! :uE dprcrt'rerúr Dleq¡ !c¿mp¡

_.¡ r ecnB m ¡pE arEn IUt/ut/t j5!

Para Moverse de una cas¡lla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

Acüpt¿r [a,¡celsr

Figura 2.79 Pantalla de Proceso, Levantamiento de Sanciones

2.7.2 lngresar Levantamiento de Sanciones

Sugerencia:

"Y".

1 Utilice el botón de Ayuda de Sanción J para escoger una de ellas. Ver
figura 2.65,

2. Seleccione las entidades a las que se desea levantar las Sanciones dando
clic en LE'/ont.

6,á

PROTCOM Ctpítukr 2 Página 15 ESPOL
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3. lngrese el motivo de la Apelación.

4. Ingrese la Persona que autoriza la Apelación.

5. lngrese la fecha en que fue realizada la Apelación

6. De clic en el botón Aceptal o presione las teclas Alt - A

Antes de realizar el proceso se observará el mensaje sigu¡ente.

¿Está sequro de inicia el proceso!

i*--§f*--t llo

Figura 2.80 Mensaje de Confirmación.

7. De clic en el botón i ir para iniciar el proceso.

Si el proceso se realizado satisfactoriamente observará el mensaie
sigu¡ente.

Ilaios Pr,lcerndB c'rn éH¡la

H¿pi;i j

Figura 2.81 l\¡ensaje de lnformación

Caso contrario se observará el mensaje siguiente,

i +"egii l

F¡gura 2.82 l\4ensaje de Advertencia

8. De clic en el botón y el proceso se cancelará

I}
\f.

lf Datos no Procesados

,í/
J
.!

l'lensaie du

PROTCOM

llo

Capítulo2-P¿igina16
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a En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el sigu¡ente mensaje.

I
Debe llena todos les campo* requerid,rs

i..... .$,".."-P-lf !

Figura 2.83 Mensaje de Advertencia.

9. Si desea volver a iniciar el proceso vuelva al paso 1.

2.7.3 Consultar Levantamiento de Sanción

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra ut¡l¡ce la tecla TAB

1. Utilice el botón de Ayuda Acta de Sanciones J para escoger una de ellas,

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
sigu iente mensaje.

I
tl Enorl La sancidn ya ha er+perimentado Apeiacicirr.

Figura 2.84 Mensaje de lnformación

PROTCOM Cttpílukt 2 Ptigina 47 ESPOI,
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2.8 PÉRDIDA DE PUNTOS POR SANGIÓN

Este proceso permite quitar a un equipo los puntos disputados en un part¡do
por alguna infracción cometida, asignándo¡os al equ¡po contrario con un
determinado marcador.

2.8.1 Abrir Pérdida de Puntos por Sanción

Para ejecutar la opción de Pérdida de Puntos por Sanción lo hará de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Disciplina> en el
presentarán varias opcrones.

2. De estas opc¡ones seleccione
Sanción>.

Menú Principal dando clic y se le

con un clic <Pérdida de Puntos por

Ha biendo
deseada.

ejecutado Ios 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

oc¿l lF., ".,,,

PABTIDo : 
-l

Año del ll¡mpeoñalo '

2000

Lrcd: l-' f r-,.-i

P¿11¡do

L

i7 Liodlicrr P.rnla¡e

Vicitd{e: 1E¡1El!.

Cdrpconsl!:

J Fcch¿: fl-l:-i-

I :., ,. ',
[dtesori¡:

Ú!Fa:

ljrup¡.

irdias'.

F-;-
¡i'¡"¡"tu

r:
I v !i¡¡

I¡üt&. de bS¿nciór

Loc.il: !,- F-_l

Figura 2.85 Pantalla de Proceso, Pérdida de Puntos por Sanción

2.8.2 lngresar Pérdida de Puntos por Sanc¡ón

J

eañceldr

Sugerencia:

".y,
Para Moverse de una casilla a otrc ut¡lice la tecla TAB

1 Utilice el botón de Ayuda de Clubes
intervinieron en el partido. Ver figura 2.3

J prru escoger los equipos que

2. Utilice el botón de ayuda de Partido I para ingresar la información del
Año de Campeonato, Campeonato, Categoría, División, Etapa, Grupo, No.

. de Acta y Fecha. Ver figura 2.4.

PROl'COM Capítulo 2 Prigina 18 ESPOL
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3. Ingrese el Nuevo Marcador de Partido.

4. lndique si se va a modif¡car el puntaje marcando P l¿odiricar Puntdie

5. Para modif¡car el puntaje haga clic en la flecha 3.

6. lngrese la Base legal por la cual se está perdiendo los puntos.

7. lngrese el Motivo de Sanción.

8. De clic en el botón o presione las teclas Alt - AADeptar

Antes de realizar el proceso se observará el mensaje sigu iente

¿Est¿ setlur,l de inic¡tsr el pro*eso??\

rl
r,],

t\

tlo

Figura 2.86 Mensaje de Confirmación

9. De clic en el botón para iniciar el proceso.

Si el proceso se realizado satisfactoriamente observará el mensaje
siguiente.

Dátos Pll'¿esEdoi c,:,n Éxito

i. $ept;i l

F¡gura 2.87 Mensaie de Información

Caso contrario se observará el mensaje siguiente.

I
-J

Datos no P¡ocesadc¡s

1 ..,4ctotli . ;

F¡gura 2.88 Mensa.je de Advertencia

5i :

l{en*aie de Si*lema

Hensaie

PROTCOM Ctpítulü2-Ptiginü49 F:S POI
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,l¡l10. De clic en el botón y el proceso no se cancelará

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, este
le presentará un mensaje.

-l

i ai;nier l

Figura 2.89 Mensaje de Advertencia.

11. Si desea volver a iniciar el proceso vuelva al paso 1

\
l] Debe lten¿r tod,¡s los cümp,ls requeridos

Nota:
El Batón llancelar puede seru¡r tanto para cancelar cualquíerc
de las operaciones an¡es menc¡onadas timp¡ando la pantalla o
parc salir de esta opc¡ón.

PROI'COM Ctrpitnkt 2 - Ptigitrtt 50 ESPOL
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2,9 PROCESO DE ACTUALIZACIÓN DE SANClONES

Este proceso se real¡za una vez al día y sirve para controlar el cumplim¡ento de
las sanciones.

2.9.1 Abrir Proceso de Actualización de Sanciones

Para ejecutar la opción Proceso de Actualización de Sanc¡ones lo hará de la
siguiente manera:

l. Seleccione <Disciplina> en el Menú Principal dando clic y se le
presentarán var¡as opc¡ones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Proceso de Actualización de
Sanciones>.

Habiendo
deseada.

ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla

ACTUALIZÁNDO LAS SANCIOHES IMPUESTAS EH LA
COMISIóN DISCIPLINÁEIA.

ESTE PROCESO SE REALIZARA CADA

[niciar !ancelar

F¡gura 2.90 Pantalla de Proceso, Procesos de Actual¡zación de Sanciones

2.9.2 Ejecutar Proceso de Actualización de Sanciones

1 De un clic en el botón
siguiente mensaje.

[niciar o presionar Alt - I se le presentará el

"\\J" ¿Está seguro de iniciar elpr..,cero?

t¡o

F¡gura 2.91 l,4ensaje de Confirmación

AFffia..ii:.,'f
fAg,¿¡e,q

rEQfPROTCOM Cqítulo 2 Página 51
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2. De clic en el botón para iniciar el proceso

Si el proceso se realizado satisfactoriamente observará el mensaje
siguiente.

Datús Pracesádüs üüh éNitú

i fi--p,"i .j

Figura 2.92 Mensaje de lnformación.

Caso contrario se observará el mensaje sigu¡ente.

_l

il.)

t)

F¡gura 2.93 Mensaje de Advertencia.

3. De clic en el botón ¡¡o y el proceso se cancelará.

En caso de que el proceso se haya corr¡do anteriormente en el mismo
dÍa se presentará el siguiente mensaje.

E tr EDE' La 'nf orma.- ió¡ y¡ ha sido Froces¡d¡

i'- -]i't t:tt't't -l
r .f!cu.l!! ...;

F¡gura 2.94 Mensaje de Advertencia

il

I'lensaie dá

PROTCOM Capítulo2-Ptigina52 ESPOI-
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3. MENÚ MANTENIMIENTO

Este menú tiene el objetivo de dar mantenimiento a las tablas de sanciones,
infracciones, grupo de infracciones, Tipo de Observación, Clase de
Observación, etc.

llarrtenimiento

ldiomas
P¡Íses

PIovifiDi¿s

Cigdades

Famjlieres

lmogener

funciones
Tipo de lcreonr
Tjpo da Tmnsferrncia

lipo de CÉmpeÉnáte

Qivisrdtr

§ategoría
Numeración ürdinal

4rbikÉie §rupo de ltrfracciones

ln!racciÉn

lnIraccione+ por ISrupo

§anciones por ldracciones

llase de !bservación
Tipo de !bservacidn
Sgnciones por Celegorias

Tipo de Qifi':rited

F¡gura 3.1 l\,4enú de l\,4antenim¡ento de Disciplina

3.1 SANCIONES

Registra todas las sanciones que rigen en los Reglamentos de la Federación
Ecuatoriana de Fútbol.

3.1.1 Abrir Sanciones

Para ejecutar la opción de Sanciones lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el l\rlenú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. De estas opc¡ones se¡ecc¡one con un clic <Disciplina>, y
3. Escoja la opción de <Sanciones>.

)

.r
ly

f
I
'1

Qirciplineria I Sanciones

PRO'I'COM Cttpitulo 3 Púgina 1
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Hal¡iendo
deseada.

ejecutado los 3 pasos anter¡ores se le presentará la pantalla

cód¡so: F7-=
4 sálariú mi¡imos vit¿les

5;s¿:

ri M,]t¡etá,iá l. CéÍeétivÉ

',¡1¿'ió M nlimó Vltál ' ffi¡

E limiñár

Figura 3.2 Pantalla de ¡/antenimiento, Sanciones

1

Sugerencia:
.{¿

Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de Sanción secuencialmente a los ya
existentes.

Otra manera de realizar esta tarea es dig¡tando un número de
códígo no existente y presionar ENTER.

2. lngrese la Descripción de la Sanción.

3. lngrese la Sigla de la Sanción.

4. l\,4arque el Tipo de Sanción dando un clic en la flecha l.

a) Seleccionando Sanción Monetaria

De clic en la flecha de Basado en: y visualizará las opciones:

. Salario Mínimo Vital.

. Cosfo por Minuto.

PROTCOM Cttpíft o3-Págino2 ¿'s

3.1.2 lngresar Sanción

Sugerencia:
G) Para Moverse de una casilla a otra ut¡lice la tecla TAB.

j
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Salario Minimo Vital.-

De un clic en la flecha de tr/odo de Empleo y presentará las opciones

Porcentaje
Cantidad.

Luego ingrese la Cantidad o el Porcentaje, de acuerdo a su elección en
fi,4odo de Empleo.

Costo por Minuto.-

Ingrese el Valor de Costo por l\,4inuto; esta opc¡ón se la usa para
aquellas sanciones en que se cobra una cantidad de dinero por cada
minuto que el equipo se retrasa al salir de la cancha y similares.

b) SeleccionandoSanción Correctiva.

De Clic en Tipo y podrá observar una lista de tipos de Sanciones.

Nota:*.-::
t 

"\*,
So/o en e/ caso que su elección de la l¡sta de Sarclones sea
Suspenslón usted tendrá que ¡ngresar el Tiempo de Suspensión.

5. Presione el botón Aceptar o presione las teclas Alt - A

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje:

rJ Datos lngresados

F¡gura 3.3 IMensaje de lnformación.

6. De un clic en el botón i¡.ii l y la información quedará ingresada

En caso de no existir Ia información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

PROI'COM Capítulo3-Ptigitrn3 ESPOL
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)

Debe llenar todos los camp,:,s rEqlreridos

i ¡r"pt¡i l

Figura 3.4 l\.4ensaje de Advertencia

El Estado de la Sanción
¿odos /os lngresos.

por omis¡ón se encontrará Activo en

Si el código no ex/sfe e/ slsiema se prepara para ¡ngresar una
nueva sanción.

üt)

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

3.1.3 ConsultarSanc¡ón

1 De clic en la flecha ! Oe CO¿¡go de Sancrón.

Nota:
f,'.".-,

Nota:

'§i-r

2. Escoja de la lista de Código la Sanción que se quiere consultar,

3.1.4 Modificar Sanción

1. Realice los pasos 1 y 2 pan Consultar una Sanción.

2. Note que el botón ha cambiado a [odificar

3. Verifique que sea la Sanción que se desea modrficar.

4. Modifique la información.

5. De clic en el botón ![odificar o pres¡one las teclas Alt - IVI

Aceptdr

PROTCO I Cüpítulo i Ptigint 4 ESPOL

Sugerencia: lOtra forma de realizar esta operación es digitando un número dl
J lcodlgo 

ex¡stenle v pres¡onar ENTER
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Si ha realizado
sig u ¡ente.

los pasos correctamente le aparecerá el mensaje

_l

0ótns Modi[,:.ad,r3

i .Á*üii l

Figura 3.5 l\4ensaje de lnformación

6. De un clic en el botón ¡.rptii. j y la información quedará mod¡ficada.

En caso que al mod¡ficar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje.

i)

J
Debe llenar todos las caflFos requerd,ls

F¡gura 3.6 l\,4ensaje de Advertencia

3.1.5 Eliminar Sanción

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Sanción.

2. Verifique que la sanción es la que usted desea eliminar.

3. De un clic en el botón fliminar o presione las teclas Alt - E

Si usted ha realizado correctamente los
a parecerá el siguiente mensaje:

il
--:J

tres primeros pasos le

_l

¿Dase¿ elimin¡r?

!!o

Figura 3.7 lVensaje de Confirmac¡ón

i. ¡""ptil l

PROTCOi'I Cupítulo 3 Ptigino 5

Muual tle Usu«rio

f
d,
{r..-;

.r/rEri
8iB¿,,-

¡c¿\



Munuul tl¿ Usutrio Mótlulo de Dist'iplina

4. De un clic en el botón para confirmar la eliminación o un clic en
el botón !o para cancelar la m¡sma.

5. Si usted no conf¡rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje.

:J

$¡t,¡s Elimin¡dos

Figura 3.8 Mensaje de lnformación

6. De un cl¡c en el botón i.. Á*pt;i 
..1 y la información quedará eliminada.

Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar una sanción cuyo estado es Eliminado,
se le mostrará el srguiente mensaje.

_l

Err,:rl üperación no válida

i ¡eüri l

Figura 3.9 Mensaje de Advertencia

r)\r'"

o

t\

Nota:
El Botón Cancelar puede serv¡r tanto para cancelar cualqu¡era
de las operaciones anlas menc¡onadas timp¡ando la pantalla o
para salir de esta opción.

@

f,r,;

¿-

8i1]

*ñ

.;:; -ú ¿ter

b,g¡o
e'..rf

¡ttlrüi

'-*
,eri*

llemaie dÉ

PROTCOM C pítulo 3 Página 6 ¿'.t
iJCA

(j8



Matuul de Usutrio Mthluh de Disciplina

3.2 GRUPO DE INFRACCIONES

Registra todos los grupos de infracciones que agruparán a todas las
lnfracciones que puedan ser cometidas por el Personal de Juego o Entidades
Deportivas.

3.2.1 Abrir Grupo de lnfracciones

Para ejecutar la opción de Grupo de lnfracciones se lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el [Venú de Opciones dando clic y usted
observará varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opción de <Disciplina>; y
3. Escoja la opción de <Grupo de lnfracciones>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada

,t t*j

Cédigo:

D escripción:

Sisla:

Aplicable a:

E-:

Árbitro

ln,:pectc't de J -¡ego __lv@EEü:l

}{odilicar !ancelar

F¡gura 3.10 Pantalla de L4antenimiento, Grupos de lnfracciones

3.2.2 lngresar Grupo de lnfracciones

Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

t l)

Otra manera de realízar esta tarea es dig¡tando un número de
cód¡go no ex,sten¿e ypreslonar ENTER.

Sugerencia:
ifl,
\'Y"

Sugerencia: ffiF

W:
(¡¿,

Í!c:
ET:

fliminar

P ROTCOM Copítulo3-Pillifi.t7 ES POI,

t,:

1. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de grupo de infracciones
secuencralmente a Ios ya existentes.
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2. Ingrese la Descripción del Grupo de lnfracción.

3. Ingrese la Sigla del Grupo de lnfracción

4. Nlarque haciendo un clic a quienes se les podria aplicar el Grupo de
Infracciones.

5. Presione el botón Aceptar o pres¡one las teclas Alt - A

Si usted ha ingresado Ia información requer¡da, el sistema presentará el
sigu iente mensaje:

Datos lngresados

i .&si:ái i

F¡gura 3.11 tMensaje de lnformación

6. De un clic en el botón i A¡iÉtil l y la información quedará ingresada.

En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el siguiente mensaje:

J

Debe llenar tad¡l l¡: cen'rpos requerido+

Figura 3.12 t\,4ensaje de Advertencia

r)

a

¡'¡\

Nota:

-\.\ El Estado del Grupo de [nfracción por omisión se encontrará
Activo en ¿odos /os mgresos.

7. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, s¡ desea consultar, modificar
o eliminar vea los siguientes puntos.

PROTCOM Copítulo .l Púgina I ESPOL
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3.2.3 Consultar Grupo de lnfracciones

1. De clic en la flecha ! O" CO¿¡so de Grupo de lnfracción.

Sugerencia:

Nota:

'*i':

Otra forma de real¡zar esta operación es digitando un número de
cód¡go ex¡stente y pres¡onar ENTER.

S¡ el cód¡go no ex¡sle e/ sls¿ema se prepara para ¡ngresar un
nuevo Grupo de lnfracciones.

2. Escoja de la lista de Código del Grupo de infracción que se quiere consultar

3.2.4 Modificar Grupo de Infracc¡ones

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Grupo de lnfracción

2. Note que el botón Ac6plar ha cambiado a !{udificar

3. Verifique que sea el Grupo de Infracción que se desea modificar

4. Ir/odifique la información.

5. De clic en el botón o presione las teclas Alt - IV.![odificar

Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje
siguiente.

-i
Datoi l.4trdiiicndss

i ¡F-"¡ii ..l

Figura 3.13 Mensaje de lnformación

6. De un clic en el botón i l Á"'ptii l y la información quedará modificada

.rJ

PROI'COM Capítuln3-Ptigint9 ES POI,
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En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el sigu¡ente mensaje.

I

Det'e llen¡¡ t¡dos los crmpos requerido:;

, .+i-Ft9i i

Figura 3.14 l\4ensaje de Advertencia

3.2.5 Eliminar Grupo de lnfracciones

1. Realice los pasos 1 y 2 paru Consultar un Grupo de Infracciones.

2. Verifrque que el Grupo de lnfracción es la que usted desea eliminar.

3. De un clic en el botón o presione las teclas Alt - E

fi
--:J.

fliminar

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el s¡gu iente mensaje:

tres primeros pasos le

J
¿Deeer elimirar?

!!o

Fig ura 3.l5Mensaje de Confirmación

4. De un clic en el Lrotón para confirmar la eliminación o un clic en
el botón [o para cancelar la misma

5. Si usted no confirmó la eliminación la informac¡ón quedará exactamente
igual de lo contrario, usted observará el siguiente mensaje.

"\

rI
-J

[]¡to¡ Elimin¡d¡s

i .¡i-Ftii . i

F¡gura 3.16 Nlensaje de lnformac¡ón

6. De un clic en el botón y la ¡nformación quedará Eliminada

l,lenxai*

PROTCOM Capíf ulo 3 - Ptigina 10 ESPOL
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Si usted ha presionado el botón elim¡nar sin haber prev¡amente realizado
una consulta o intenta eliminar un Grupo de lnfracciones cuyo estado es
Eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje.

)

Errorl üpera,:idn no válida

F¡gura 3.17 l\,4ensaje de Advertencia

El botón fancelar puede seN¡r tanto para cancelar cualquiera
de las operacíones anres mencionadas l¡mpiando [a pantal[a o
para salir de esta opcíón.

r\
--:--¡,

Nota:
t\-

PROTCOilT Capítuktj-Página11 ESPOL
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Manual de Usurio Mó¡luh de Disciplinn

3.3 INFRACCIONES

3.3.1 Abrirlnfracciones

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y usted
observará varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opción de <Disciplina>; y
3. Escoja la opción de <lnfracc¡ones>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada.

_l l¡

t:ódiqo: lE--l
Desc pción:

§igla:

Aplicable ar

ll{o Poqo Vaiorer odeudador

N':, PEgr' v,3lores

lnspeclor de Jue¡¡o

DrecIvoi ---.,]

EffiffinililffiffiErl
Módulo:

Estado:

![odifical fliminar §ancelar

Figura 3.18 Pantalla de l\4antenimiento, lnfracciones

3.3.2 lngresarlnfracciones

Sugerencia:
.,.i'¡
\Y,r

1. Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de infracción secuencialmente a los ya
existentes.

t;
l"kl
1r,

PROTCOM Ctpítulo3-Ptígiru12 t!-s

(I

/]j

Registra todas las infracciones que puedan ser cometidas por el Personal de
Juego o Entidades Deportivas.

Para ejecutar la opción de Infracciones se lo hará de la siguiente manera:

lD..F[',"* ---

Para Moverse de una cas¡lla a atra util¡ce la tecla TAB.

Sugerencia: lotia manera oeÁat¡zar esta tareá é{ Wtaioo un número de

.y 
lcod¡go 

no existente y presionar ENTER.



Munual de (isuurio Mtitlub de Distiplina

2. lngrese la Descripción de la lnfracción.

3. lngrese la Sigla de la Infracción.

4. [/]arque haciendo un clic a quienes se les podría aplicar la lnfracción.

5. Haga un clic en la flecha I para obtener una lista de Módulos y luego
escoja uno de ellos. Esto servirá para señalar quién será el dueño de la
infracción.

6. Presione el botón o presione las teclas Alt - A.

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
siguiente mensaje.

El Estado de la lnfracc¡ón por omisión se encontrará Activo en
fodos /os rngresos.

I
[]atoJ lngresEdor

i .¡qrpil .l

Figura 3.19 Mensale de lnformación

7. De un clic en el botón i--Á;Épi;i y la información quedará ingresada.

o En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el s¡guiente mensaje.

__.1

ñ
__:J

Deb¿ llenar todos los rcmpos requerrdor

i 4P"dii l

F¡gura 3.20 l\4ensaje de Advertencia

r)

Nota:
r,\i.

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, modificar
o el¡minar vea los siguientes puntos.

Itlent{e

PROTCOM C pírulo 3 - Pági .t 13 ESPOI,

Aceptar



Manual de Ususrio Mirtulo de Dist'iplina

3.3.3 Consultar lnfracciones

1. De clic en la flecha 3 Oe C¿d¡go de Infracción.

Sugerencia:
a¡l
'11'

Otra forma de real¡zar esta operac¡ón es digitando un número de
cód¡go ex¡stente y presionar ENTER.

Nota:
f1--'

'qi-\

2. Note que el botón

S¡ el código no existe e/ slsfema se prepara para ¡ngresar una
nueva lnfracción.

2. Escoja de la lista de Código la lnfracción que se quiere consultar

3.3.4 Modificarlnfracc¡ones

1. Realice los pasos I y 2 para Consultar una lnfracción.

AceptBr ha cambiado a !!"odrficar

3. Verifique que sea la lnfracción que se desea mod¡ficar.

4. Modifique la información.

5. De clic en el botón ![odificar o presione las teclas AIt - il/.

Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje
siguiente.

D¡to: Modific¡dos

a

i)
at

Figura 3.21 Mensa]e de Información

6. De un clic en el botón i ¡+irii l y la información quedará mod¡f¡cada.

PROTCOM Capítuloi-Ptúgim14 ESPOL
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En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, éste Ie presentará el s¡guiente mensaje.

-]

t\ Debe llenar tr:dm l,¡¡ canpns requeridos

i ¿;,eiéi j

Figuru 3.22 l\¡ensa]e de Advertencia

3.3.5 Eliminar lnfracciones

1. Realice los pasos 1 y 2 paÉ Consultar una lnfracción.

2. Verifique que la Infraccrón es la que usted desea elim¡nar.

3. De un clic en el botón o presione las teclas Alt - E

Si usted ha realizado correctamente los
aparecerá el sigu iente mensaje:

tres primeros pasos le

_l

¿Dese.: eliminar?

Figura 3.23 Mensaje de Confirmación

4. De un clic en el botón para confirmar la eliminación o un clic en
pa ra cance ar la m¡sma.

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje.

I IE!ür}} r

l¡¡¡¡¡¡,ü¿'l¡4;¡.. ' -J

[] ¡t¡s Elimin¡dos

: ,9i.r¡ii l

"\

rI

§:
PROTCOM Ctpítulo 3 Página l5 ESPOL I

No I
-l

elbotón ul I

Figura 3.24 Mensaje de lnformación.

t

t-:-:------:
lLhmhárt- l
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6. De un cl¡c en el botón la información quedará eliminada.
o Si usted ha presionado el botón el¡minar sin haber previamente realizado

una consulta o intenta eliminar una lnfracción cuyo estado es Eliminado,
se le mostrará el siguiente mensaje.

Enad úperaciún no válide

i Aee*ii l

Figura 3.25 Mensaje de Advertencia

t\

Nota:
El Botón fancalar puede seNír tanto para cancelar cualquiera
de las operacíones anles mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opción.

I'len*ale de

PROTCOM Capítulo -l - Ptígi a l6 ESPOL
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3.4 INFRACCIONES POR GRUPO

Relaciona las lnfracc¡ones con un Grupo de lnfracción, para que estas puedan
ser tomadas en cuenta en los procesos del s¡stema,

3.4.1 Abrir lnfracciones por Grupo

Para ejecutar la opción de infracciones por grupo lo hará de la siguiente
manera:

Seleccione <Mantenimiento> en el [\,4enú

presentarán varias opciones,
Principal dando clic y se le

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <lnfracciones por Grupo>.

Habiendo ejecutado los 3
deseada.

pasos anter¡ores se le presentará la pantalla

_ t "rt-rj

rJódiuo de Gruro: lE--l . I

Descripción c0l.l0 Al,l T lD E P rl FrT l\.lA5

!liql¿; [O ND ANT]tI

Disponibles:

ESDUFE.§ FIWL
lnrpide opción a gol
IM PID E I]PüIO Il GÚL DÚI,I FALTA F

IN 5 ULTü5 A I::ÜIIPAl;:]EEü5
FEINTIOE EN ]UEGO BEUSCÜ

i>

<t.

EEALIZ¡. ACTÚ S OESIEI,IOS FUEL
BEINI]ID E EN CÜ I,I D,IN I][I B F E I]T ¡

Aceptór !ancelar

F¡gura 3.26 Pantaila de Mantenimiento de lnfracciones por Grupo

PROTCOM Crpítulo 3 - Ptigina 17 ESPOL
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3.4.2 lngresar lnfracc¡ones por Grupo

1. Ingrese el código de Infracc¡ones por Grupo a consultar y presione ENTER.

2. Si no sabe el cód¡go de lnfracción por Grupo que desea consultar puede

hacer clic en el botón *-"] para llamar a la ayuda que es mostrada a
continuación.

.xJ

4ceptdr !ancelarl

Figura 3.27 Pantalla de Ayuda

Hacer clic en el botón

infracciones dando clic en el botón

3. De clic en el botón Aceptar

y selecc¡onará todas las infracciones

el cuadro de seleccionados ó;

seleccionará una de las infracciones

)1

disponibles y los ubica en

Hacer clic en el botón

disponibles y lo ubicará en el cuadro de seleccionados, Iuego si se desea

regresar a uno de ellos dar clic en el botón y este se ubicará a

la posición inicial, de la misma manera podemos regresar a todas las

gsBg¿

{,,,*,}
'" :ifi;,t,t8¡¡!¡E[l

Ayuda de Grupo de lrür'

2

:
4

É

7

3

ll,:,nduc t Et I ncorre'--tE.{

AGFES OI,,]A FII./AL

,IUE GI] BHUSI]I]

INSULT Ú 5 AL AFEITFiD

FECLqM0S lN0EBlD05
NSULT.SE AL PUBLICI:I

TI]HD, ANTIDEPO Ef I!]4S

D rln

PROTCOM Cupítulo3-Páginul8
rEÉA¡

w
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Murtuul tlc Lisuuri¿t Módulo de Disciplina

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
sigu iente mensaje,

r-"i;

Datm lnEesados

+-c--"ple, j

Figura 3.28 [.4ensaje de lnforrnación

Si existió un error al momento de
aparecerá el siguiente mensaje:

realizar el ¡ngreso, entonces,

-'l
Errotl úperaciÉn no vÉlida

i Aemtri. l

i)V'

il

F¡gura 3.29 lvlensaje de Advertencia.

4. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

3.4.3 Modificar lnfracciones por Grupo

1. Realice los pasos 1 y 2 para Ingresar infracciones por Grupo.

2. Verifique que sea la infracciones por Grupo que desea modificar

3. De clic en el botón o presione las teclas ALT + A,Aceptdr

a En caso de haber realizado alguna modificación usted verá el mensaje
de la figura 3 28.

Si existió un error al momento de realizar
aparecerá el mensaje de Ia figura 3.29.

el ¡ngreso, entonces,

PROTCOiII C pítulo 3 Página 19 ESPOI-
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En caso de querer quitar la relación de una infracción que se esté
usando en manten¡miento "Sanciones por lnfracción". Ver capítulo 3.5;
aparecerá el siguiente mensaje:

il Enorl! La iniracción ya he sido relacioneda a uno $anrridn

Figura 3.30 l\.4ensaje de Advertencia

4. Si no lo desea, de clic en el botón o presione ALT + C.Iancelar

Nota:
El Botón Qancelar puede servir tanta para cancelar cualquiera
de las operac¡ones anfes mencionadas l¡mpiando la pantalla o
para salir de esta opción.

m.S.Bffi,
w*:::.,'4€
,a.v( ,'iB

;.r .I.'i
{1 , #
'j., ;- .:ii'-

.ar¡1rL},"., . ¿ :&t§_

É§PoL ,_.

il¡r,nl l.lS
',''4i

PRO'I'COM Capírulo 3 Ptígina 20
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3.5 SANCIONES POR INFRACCIONES

Registra la manera en que se compodarán las sanciones, por las infracc¡ones
que puedan cometer Entidades Deportivas y/o Personal de Juego.

3.5.1 Abrir Sanciones Por lnfracciones

Para ejecutar la opción de Mantenimiento de Sanciones Por lnfracciones se lo
hará de la siguiente manera:

L Seleccione <Mantenimiento> en el ltrlenú de Opciones dando clic.
2. De estas opciones seleccione con un cl¡c <Disciplina>.
3. De estas opciones seleccione con un clic <Sanciones Por

lnfracciones>.

Habiendo
deseada.

ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la pantalla

-l l¡
Petsona:

de lnfr¡c¡rón: l¡*-- ! 5e tetita del campeonato srn 1u¡¡ar

ürupo de
lnlr¡cciót¡: lqtlresror ¡ HrvEl

l- r
ñelnllEÉn¿lAs ¡ l r'h,ir.r.úÉr I rñÉ.HlÉr I

4ceptar fliminar faneelar

tódigo

Sisl¿:

Eslado:

;;J

5¿nción
1 Perdid¿ de CntegorÍa

Beincidencia Sanción
l Primera Betio del Campeonato

PROTCOM
.ü

ESPOIl'.4

Lrs"d", 
------f

lÉlelrr: '.n 
' 

i.r,-¡

Figura 3.31 Pantalla Mantenimiento Sanciones Por lnfracciones, Reincidencias.

L__l

Ctpítulo3-Página2l
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3.5.2 lngresar de Sanciones Por lnfracciones

1. Elija el Tipo de Persona haciendo clic en la flecha l.

2. Ingrese el código de la lnfracción ó;

3. Presione el botón --l el cuat presentará una l¡sta de infracciones.

fancelar

F¡gura 3.32Ayuda de lnfracciones.

xA!rud8 de Sünciones

Códi,ao

J

E

11

19

B E IT¡I]ID E EN JUEGO E BUSI]O

II"lFIDE L-]PIION GOL I]DN IALTA FI5Il}.
II.IEULTLI5 A COh4PAF:]ERÜ5

¿[]LIA JUGADÚE IH HAEILITAT]O

EIlFULsIOII DEL CAMFO DE JUEGO

LAN¿q EALÜN FUEBA DE LA IANIHi

i
Descripción

Aceptar

PROTCOM Cupílulo 3 -Ptígina22 ESPOI,
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f A¡nrda de §tnciones EI

4. Ponga las sanciones a aplicarse haciendo cl¡c en el botón
cuad rícula de sanciones.

l de la

D

1 : 2 :á del SEI¡¡io M irimc, Vit¡l
:
l
4

5

t
1

5

10

11

1?

13
'14

l5
'16

17

SusE,ensrón r.¡n ¡ño c¿lenda¡,:

Ire¡ s¡iari¡s nrininro: vrt¡les

$ r0 000.-PDB ÜrDA l,¡ll.1UTD ¡,TB¡,51
üü! S¿LqElrl5 h1tHHL-',r5 VtTALES

5IJ S PE I.]5IO N TUAÍFÜ PAFTIDI]5
5U SPENCION 2 PAET IDOg

suspensión trss padidos

SUSPENSION l ANü
SU5PENSION 3 MESE 5

SUSPEN s ION E|] DIAS CqLENDAHIOS

21.00n por minut'r

22 SALAB{O MINIMO VITAL

Suspenrión n año calendaric,

5 USFEHSI¡JN UH PAE TIOI]

S USPENSION 2 ANDS

EXPULSION DEFINITIVA í!
Aceptar

Figura 3.33 Ayuda de Sanciones

5. En el caso de tener sanciones por reincidencia se pondrán en la carpeta de
re¡ncidencias.

6. Escoger el número de reincidencia; si es por primera, segunda, etc.

7. Escoger sanciones con botón Oe *J Verfigura. 3.34.

PROTCOIIT Capítulo 3 Ptigina 23 ESPOL
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8. Al hacer clic en la carpeta de Condiciones Especiales se visual¡zará:

Persona:

Código de l.lraccián

Srqla

Egtado:

.lLlLiALLf'r

hE--=___l infracÉrón p¡ireba l

Grupó de
lnfacción

Caracteríslica de la Sanclón:

Contm dB RErncdenEia.

H !r¡r r¡

CondiElólr especial

llodilicar Elim¡ndr Qoocelar

Figura 3.34 Pantalla l\¡antenimiento Sanciones Por lnfracciones, Condiciones Especiales

9. Escoja la Característica de la Sanción haciendo clic en I donde aparecerá
una lista con las opciones Acumulativa y Para el campeonato actual.
Acumulativa significa que la sanción se la cumplirá aunque el campeonato
haya terminado. La otra opción sign¡fica que la sanción se cumplirá solo
hasta que se term¡ne el campeonato en que se la realizó.

10. Escoja la Control de reincidencia haciendo clic en L en caso de haber
rerncidenc¡a, donde aparecerá una lista con las opciones Histórico y En el
mismo campeonato. Histórico significa que será tomado en cuenta todas las
veces que en su vida haya cometido esa infracción. La otra opción significa
que la reincidencia de la infracción será contabilizada por las veces que la
haya cometido en el campeonato.

11. Escoja Cumplimiento de la Sanción haciendo clic en I, donde aparecerá
una lista con las opciones En cualquier campeonato sin importar la
categoría y En cualquier campeonato sin importar la categoria. L
significa que en cualquier campeonato que juegue la persona,

apflmera
de

cumplir con la sanción. La última solo hará cumplir la sanción si jue
misma categoría en que se cometió la infracción.

la
,r!

[*-f]r:¡, _

Sanción
I
2 sancion dP rueba de IuncionBmiento

Suspención 3 meses

S6nciones por lnlraccionss ITIE

de olreAsociacióhBI Eomo lEcaleon s LI

PROTCOM Cttpítulo 3 Páginn 21

lr,,r l!ruFo rle Fruebes

I

I

Rer¡cidenoa5 CondicronesEspecreles 
I

Culnpliilientú de Ia sficiónl

@
BeincidEncie6 larón de:

il .J

F"".dd,u----*-*-*l
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12. Escoja ''Reincidencia a razón de..." haciendo clic en I , donde aparecerá
una lista con las opc¡ones Club y Estadio. Estas fueron creadas
especialmente por aquellos casos en que se sanciona a las Asociaciones
pero teniendo en cuenta que la reinc¡dencia es a razón de un estadio o un
club al que ella rige.

13. Escoja la Condición Especial, es opcional. Fue creada por una condición
que existe para el cumplimiento de la sanción para los clubes.

Aceptar14.Haga clic en el botón o presione las teclas Alt - A

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

I

0ebe llener lodor los campr:s requaridos

F¡gura 3.35 l\¡ensaie de Advertencia

15. Si desea ingresar uno nuevo código vuelva al paso 1, si desea modificar o
eliminar vea los s¡guientes puntos.

3.5.3 Consulta de Sanciones Por lnfracciones

1 Escoja el tipo de persona haciendo clic en la flecha I
2. lngrese Código de la Infracción ó;

3

t\
i\.

Si no sabe el Código de la lnfracción que desea consultar puede hacer clic
en el botón ,-J para llamar a la ayuda, Ver fig. 3.32.

i :4óé:plii l

PROTCOiIí Capítuloj-Púgina25 ESPOL
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3.5.4 Modificar Sanciones Por lnfracciones

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar Sanciones por lnfracciones

2. Verifique que sea la Sanción por lnfracción que desea modificar.

3. De clic en el botón ![odificar presione las teclas Alt - lV.

Si ha modificado correctamente le aparecerá el siguiente mensaje

A6eFlir

Figura 3.36 l,4ensaje de lnformación

4. Se le activará la casilla de Código para que ingrese una nueva información
a la actual.

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el siguiente mensaje.

i)
\

B¿be llenar todos los cámpós requerrdos

F¡gura 3.37 l\,4ensaje de Advertencia

3.5.5 Eliminar Sanciones Por lnfracciones

4. De clic en el botón o presione las teclas Alt - E

t\.I

1. Realice los pasos 1 y 2 pan Consultar Sanciones por lnfracciones

2. Ingrese el código de la lnfracción ó;

3. Presione el botón j et cuat presentará una lista de infracciones.

i +q"¡;i

PROT'COM Ctpítulo3-Ptigino2t5 ESPOL
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5. Le aparecerá el mensaje de la figura 3.38 donde seleccionará el botón

ó el botón [']

?r\r
_t

¿f esea elirn narll

5í Ho

Figura 3.38 l\4ensale de Confirmación

6. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el sigurente mensaje.

I
Dat,:s Eliminados

i .,$*Ftli r

Figura 3.39 Mensaje de lnformación

7. De un clic en el botón .....*ssP-l*

J
Errorl üperación no válida

F¡gura 3.40 l\,4ensaje de Advertencia

Nota:r.:

{¡nrár¿r ¡¿ lAq

rl

ir
--:J

?'-t

fancelar puede se,V¡r tanto para cancelar cualqu¡eta
de las operac¡ones an¿es mencionadas limp¡ando la pantalla o
para salir de esta opción.

El Botón

I

¿Ámüs
PEÑA§

PROTCOiI[ C(pítalo3-Púgina27
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I

y la información quedará eliminada.

¡ Si usted ha presionado el botón elim¡nar s¡n haber previamente real¡zado
una consulta o intenta eliminar una Sanciones Por lnfracciones cuyo
estado es elim¡nado, se le mostrará el siguiente mensaje.

r6EFlór
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3.6 CLASE DE OBSERVACION

Registra las clases de observaciones que se usarán en el Informe del Inspector
como el titulo de las observaciones.

Para ejecutar la opción de Clase de Observación se lo hará de la siguiente
maneTa:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el It/enú de Opciones dando clic y usted
observará varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opción de <Disciplina>; y
3. Escoja la opción de <Clase de Observación>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada

-l lx.l

llodific¿¡ fliminar fancelar

Figura 3.41 Pantalla I\4antenimiento Clase de Observación

3.6.2 lngresar Clase de Observación

Código de Clase:

Descripción.

Esi¿do:

E---

Sugerenc ia:
ilü.

Para 
^loverse 

de una casilla a otra utilice la tecla TAB

Otra maneta de realizar esta tarea es digitando un
código no existente y presionar ENTER.

1 Ubicarse en Cód¡go y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código de Clase de Observación
secuencialmente a los ya existentes.

Sugerencia:

v
número de

2. lngrese la Descripción de la Clase de Observación

3. Presione el botón
AceEtal

o presione las teclas Alt - A.

PROTCOM Cqítalo3-Prigtua28 t-:s P0t.

3.6.1 Abrir Clase de Observación

I11u,:lid,:des P*rsonaier
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Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
sigu¡ente mensaje:

--l

udLUr rfrurEr,ruuri

¡f

Figura 3.42 l\4ensaje de lnformación

4. De un cl¡c en el botón i it . 'l
i..... l.!.Yp..l!! .i

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

J

i . *"=Ftii ..1

F¡gura 3.43 N4ensaje de Advertencia

rIY

t\_iJ

Nota:
El Estado de /a C/ase de Observac¡ón por om¡s¡ón se encontrará
Activo en fodos ios ingresos.

Otra forma de real¡zar esta operac¡ón es digitando un número de
código ex¡stente y pres¡onar ENTER.

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si deseá consultar, modificar
o elim¡nar vea los sigu¡entes puntos.

3.6.3 Consultar Clase de Observación

1. De clic en la flecha I a" COaigo de Clase de Observación

Sugerencia:

{9

Nota:
',,....,

'\r
Si el código no ex¡ste e/ slsfema se prepara para ¡ngresar una
nueva Clase de Observac¡ón.

llen*aie de 5
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y la ¡nformación quedará ingresada.
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2. Escoja de la lista de Código la Clase de Observación que se quiere
consultar.

3.6.4 Modificar Clase de Observación

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar una Clase de Observación

2. Note que el botón ha cambiado a l'{sdificarAceptar

3. Verifique que sea la Clase de Observación que se desea modificar

4. Ii/odifique la información.

5. De clic en el botón ![odificar o presione las teclas Alt - M

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

J
D¿tos l'.{odif ic¿dos

i Á;;pjsl j:

F¡gura 3.44 lvlensaje de lnformación

6. De un clic en el botón i Ác¿pit fl y la información quedará modificada.

En caso que al modificar no exista la información básica requerida por el
s¡stema, éste le presentará el siguiente mensaje.

.r.l

I
Dehe llenar todo: los campc,s requeridos

i Á¿€práf j

F¡gura 3.45 Mensaje de Advertencia

3.6.5 Eliminar Clase de Observación

1. Realice los pasos 1 y 2 paru Consultar una Clase de Observación.

2. Verifique que la Clase de Observación es la que usted desea elim¡nar.

il
--:J

PROTCO]IT Cqítulo i Págint j0 ESPOL
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3. De un clrc en el botón fliminar o presione las teclas Alt - E
. Si usted ha realizado correctamente los tres pr¡meros pasos le

aparecerá el sigu iente mensaje:

---,1

¿DEses,:1inrin.:r?

!i !lo

Figura 3.46 fvlensaje de Confirmación

4. De un clic en el botón
el botón lto I

-l

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje.

"\

para confirmar la eliminación o un clic en
para cancelar la misma.

Fli!! ;É§f.'i, IB&1'..

. i ) Daos Eliminados

i ¡""Ftit .l

F¡gura 3.47 l,4ensaje de lnformación

6. De un clic en el botón i .,+.u!r-r19! . y la información quedará eliminada.

Si usted ha presionado el Botón elim¡nar sin haber previamente
realizado una consulta o intenta eliminar una Clase de Observación cuyo
Estado es Eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje.

J
E norl Epereción no válidaü

__:--J

Nota:
r:'l

F¡gura 3.48 l\4ensaje de Advertenc¡a

El Botón !ancelar puede setuÍ tanto para cancetar cuatquieá
de las operaciones anfes mencionadas limpiando la pantalla o
para sal¡r de esla opción.

n{3*

,$
,.ri;r0!l
Ecd

,ri, L{l

Hensaie de

PROTCO T Capítuh3-Ptigina3l ''-:Wpot

.r!'a;

If-íi:
I '-. .r:r .a ;
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3,7 TIPO DE OBSERVACIÓN

Registra todos los tipos de observación por las cuales se califica a los árbitros
de un encuentro.

3.7.1 Abrir Tipo de Observación

Para ejecutar la opción de Tipo de Observación se lo hará de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y usted
observará varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opción de <Disciplina>; y
3. Escoja la opción de <Tipo de Observación>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada.

,,,,il.:

[ódigo de 0bservaeidn:

Descripción:

Üare de 0bseivücion;

Calificacioftes: Eueno

Per¡uJ¡t

_t lrl

Cancelar

)

Eliminar

F¡gura 3.49 Pantalla de Tipo de Observación

3.7.2 lngresar Tipo de Observación

Sugerencia:
,-t )

Otra manera de realizar esta tarea es dig¡tando un número de
código no ex¡stente y pres¡onar ENTER.

1 Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automát¡camente un nuevo código de tipo de observación secuencialmente
a los ya existentes.

l.l ¿lo

I'lodificaf

PROTCOIII Cupítulo3-Págint32 ESPOL

tE-t
lPerronalided

ffi

t-____l

Sugerencia: 
I

,g" Para Moverse de una cas¡lla a otra utilice la tecla TAB.
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2. lngrese la Descripción del Tipo de Observación

3. De un clic en la flecha -l de Clase de Observación.

4. Elija una clase de Observación de la lista haciendo un clic en ella

5. f\,4arque haciendo un clic en las calificaciones pos¡bles que tendrá esta
clase.

6. Presione el botón o presione las teclas AIt - A.Aceptdr

a Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
s¡gu¡ente mensaje.

j

0¿tos lngresEd'ls

lnr

Figura 3.50 Mensaje de lnformación

7. De un clic en el botón y la información quedará ingresada.

. En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

Eebe llenar todos los campos requeridos

i,,,Á"-ptii .l

Figura 3.51 N,4ensaje de Advertencia

Nota:
El Estado de la Clase de Observación par omisión se encontrará
Activo en fodos /os ingresos.

t)
'.'/

t\

\t"

8. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar,
o eliminar vea los s¡gu¡entes puntos.

*$Pe¿,"T.-"':)

s , I 1, 
^.r. 

n i]5¡ ¡I¡aI¡

' ' ECA]
l_,,hti,t§

PROTCOM C pítulo -l - Págit,o 33 ¿'s^49ñA§
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3.7.3 Consultar T¡po de Observación

1. De clic en la flecha I Oe COO¡go del Tipo de Observación.

Sugerencia:
,9.

Nota:

Otra foma de realizar esta operación es dígitando un número de
código existente y presionar ENTER.

S¡ el código no exisfe e/ slstema se prepara para ¡ngresar un
nuevo T¡po de Observación.

ü¡ios Modific¡dos

F¡gura 3.52 Nilensaje de lnformación

6. De un clic en el botón i ¿ispiii l y la información quedará modificada

2. Escoja de la lista de Código el Tipo de Observación que se quiere consultar.

3.7.4 Modificar Tipo de Observación

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un T¡po de Observación.

2. Note que el botón 4ceptar ha cambiado a ![<rdificar

3. Verifique que sea el Tipo de Observación que se desea modificar.

4. fi/odifique la información

5. De clic en el botón lfodificar o presione las teclas Alt - N/.

Si ha realizado los pasos correctamente le aparecerá el mensaje
siguiente.

PROTCOM Capítulo3-Pági,ra34 ESPOI,
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En caso que al modificar no ex¡sta la información básica requerida por el

sistema, éste le presentará el s¡guiente mensaje.

n
_i-J

Debe llenar tc¡d,rs los carnpr:s tequetidos

Figura 3.53 l\,4ensaje de Advertenc¡a

3.7.5 Eliminar Tipo de Observación

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Tipo de Observación.

2. Verifique que el T¡po de Observación es el que usted desea el¡minar.

3. De un clic en el botón fliminar o presione las teclas Alt - E

Si usted ha realizado correctamente los tres pr¡meros pasos le
aparecerá el s¡gu iente mensaje:

-_i

?l
¿Desea eliminer'l

!o

Figura 3.54 l,4ensaje de Confirmación

4. De un clic en el botón para confirmar la eliminación o un clic en
el botón llo

para cancelar la misma

5. Si usted no conf¡rmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje.

::l

D¡ios Eliminad,:s

i . ¡i"ptit- i

rl

Mensaic da

PROTCOTI Capítulo3-Prígina35 ESPOL

F¡gura 3.55 l\ilensaje de lnformación.
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6. De un clic en el botón 1 ¡;+ii i y la información quedará eliminada

Si usted ha presionado el Botón eliminar sin haber previamente
realizado una consulta o ¡ntenta eliminar un Tipo de Observación cuyo
Estado es Eliminado, se le mostrará el siguiente mensaje.

__l

Ett¡r1 0pereci¡tr nr-, ','álida

Figura 3.56 lvlensaje de Advertencia

t\:)

Nota:
i-.:-\.-- El Botón

gnncel.ar puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones anfes menc¡onadas l¡mpiando la pantalla o
para salir de esta opc¡ón.

iq-1

?"'v
t., ,
irrlli ¡.

ki..

!ft
.-5rE

§,

B
ír

rrr..::..q:.: .i¡¡Eq
a_i, a) i :cA

¡*¡:ii- l

PROTCOM Capítukt j Ptigina 3ó
TE
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3.8 APLICACION DE SANCIONES POR CATEGORIAS

Registra el porcentaje de sanción que puede tener una categoría

3.8.1 Abrir Aplicación de Sanciones Por Gategorías

Para ejecutar la opción de Aplicación de Sanciones por Categorías se lo hará
de la srguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Ir/enú de Opciones dando clic y usted
observará varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opción de <Disciplina>; y
3. Escoja la opción de <Aplicación de Sanciones por Categorías>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada

-l t3
Cód¡qo

De.rcripciún

Porcenta¡e:

tm!J
Prine¡,¡ E

T rrl /*

Aceptar Qancelar

Figura 3.57 Pantalla ¡,4antenimiento Aplicación de Sanciones por Categorías

3.8.2 lngresar Apl¡cación de Sanciones por Categorías

1. De clic en la flecha de Código y seleccione el que desea ingresar.

Sugerencia:
:.:J)

Sugerencia:
..!.i,

2. Ingrese el porcentaje

3. Presione el botón ADeptar o presione las teclas Alt - A.

Para Moverse de una casilla a otra uti[ice la tecla TAB

Exisfen o¿ras formas de real¡zar esta operac¡ón, una es digítando
un número de cód¡go ex¡stente y presionar ENTER y otra es dando
cÍ¡c en el botón de ayuda.

E Aplieac¡ón de 5

PROTCOM Capítulo3-Página37 ESPOL
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ll en*oie-

Si usted ha ingresado la información requerida, el sistema presentará el
sigu iente mensaje.

Dd,:: lngrersdor

......+, -":-' 
PtF 1. ......,

F¡gura 3.58 l\,,lensaje de lnformación

i)
Y

4. De un clic en el botón y la ¡nformación quedará ingresada

. En caso de no existir la información básica requerida por el s¡stema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

)

Debe llen¡¡ todurs los campos requer do*

i ¡*ptri l

Figura 3.59 l\,4ensaje de Advedencia

,-}"

Nota:
Estado de la Apl¡cac¡ón de Sanc¡ones por Categoria por omisión

se encontrará Acl¡vo en todos /os lngresos

5. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, mod¡f¡car
o elim¡nar vea los siguientes puntos.

3.8.3 Gonsultar Aplicac¡ones de Sanciones por Categorías

1. De clic en la flecha de Código f

3.8.4 Modificar Aplicaciones de Sanc¡ones por Categorías

1. Realice el paso 1 para Consultar una Aplicación de Sanción.

2. Note que el botón 4ceplar ha cambiado a f,odificar

PROTCOJI,T Capítuloj-Ptigina3S ESPOL
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3. Verifique que sea la Aplicación de Sanción que se desea modificar el
porcentaje.

4. fi/odifique el Porcentaje.

5. De clic en el botón o presione las teclas Alt - M.!{odificar

Si ha realizado
sigurente.

los pasos correctamente le aparecerá el mensa.ie

__.1

0¿los l',4odiltcados

Figura 3.60 l,4ensaje de lnformación

6. De un clic en el botón
,iiI H!+lÉr y la información quedará modif¡cada.

En caso que al modif¡car no exista la información básrca requerida por el
sistema, éste le presentará el sigu¡ente mensaje.

Debe llener todus los campos requeridos

F¡gura 3.61 l\¡ensaje de Adverlencia

.rJ

I'l en*aie

PROTCOiIT Cupítulo 3 Ptígitru 39 ESPOI-
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3.9 TIPO DE DIFICULTAD

Registra los Tipos de Dificultad que puede tener un partido.

3.9.1 Abrir Tipo de Dif¡cultad

Para elecutar la opción de Clase de Observación se lo hará de
manera:

la siguiente

1. Seleccione <Mantenimiento> en el [Venú de Opciones dando clic y usted
observará varias opciones.

2. Seleccione con un clic la opción de <Disciplina>; y
3. Escola la opción de <Tipo de Dificultad>.

Luego de esto usted podrá observar la pantalla deseada.

- l: rl-xl

f,ódigo de üifiEultad:

Descípción:

Estadc,:

lr--
1"1 Lry Fécil

Qancelar

Figura 3.62 Pantalla l\,4antenimiento Tipo de Dificultad

3.9.2 lngresar Tipo de Dificultad

Sugerencia:
:(!) Para Moverse de una cas¡lla a otra util¡ce la tecla TAB

![odificar fliminar

1 Ubicarse en Código y presionar la tecla ENTER, el sistema agregará
automát¡camente un nuevo código de Tipo de Dificultad secuencialmente a

los ya existentes.

2. Ingrese la Descripción del Tipo de Dificultad

3. Presione el botón Aceptar o presione las teclas Alt - A

,-ó;

,rl
PROTCOM C pítulo -l Pdgim 10 ESPOI-

Suoerencia: 
.Otra 

manera de real¡lar esta tarea es dígitando un número de
.p cód¡go no ex¡stente y pres¡onar ENTER.
:7
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Si usted ha ingresado la información requer¡da, el sistema presentará el
s¡gu¡ente mensaje.

D Et,:,r lnqresndor

Figura 3.63 Mensaje de lnformación

4. De un clic en el botón i . Á*pt;i .f y la información quedará ingresada

t]

_)

0ehe llenar todos los campos requerrdos

i ..¡"rptei... j

F¡gura 3.64 ¡.4ensaje de Advertencia

El Estado del T¡po de D¡f¡cultad por om¡s¡ón se encontrará Act¡vo
en fodos /os rngresos.

S¡ el código no ex¡ste e/ slstema se prepara para ¡ngresar un
nuevo Tipo de Dificultad.

r\.t

Nota:

Nota:

5. Sr desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea consultar, mod¡f¡car
o eliminar vea los siguientes puntos.

3.9.3 Consultar Tipo de Dificultad

1. De clic en la flecha I d" Cód¡go del Tipo de Dificultad.

i ....+,"-ptii .

l{en*{e do

PROI'COIII Copítulo 3 Ptígina 4l E.tPOt.

. En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, éste
le presentará el siguiente mensaje.

Sugerencia: Otra forma de realizar esta operación es digitando un número de

{U cód¡go existente y presionar ENTER.

I
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2. Escoja de la lista de Código el Tipo de Dificultad que se quiere consultar

3.9.4 Modificar Tipo de Dificultad

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un T¡po de Dificultad.

ha cambiado a !{odificar2. Note que el botón AceptBr

3. Verifique que sea el Tipo de Dificultad que se desea modificar.

4. Modifique la información

5. De clic en el botón ![odificar. o presione las teclas Alt - M

Si ha realizado los
siguiente.

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

0atos l,.lodihcados

i a¿Éetfl .l

Figura 3.31 Mensaje de lnformación

6. De un clic en el botón i Á""Ft;t f y la información quedará modificada.

En caso que al modif¡car no exista la información básica requerida por el
sistema, éste le presentará el sigu¡ente mensaje.

r;-\f'

a

ü Debe llen¡r t¡dos lc's campos requeridc,s

i- Á¿¿piár- I

F¡gura 3.32 l\¡ensaje de Advertencia

llensaie

PROTCOM Capínhj-Prígirttr.42 ESPOL
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3.9.5 Eliminar Tipo de Dificultad

1. Realice los pasos 1 y 2 para Consultar un Trpo de Dificultad,

2. Verifique que el Tipo de Dificultad es la usted desea eliminar.

3. De un clic en el botón fliminar o pres¡one las teclas Alt - E

Si usted ha realizado correctamente los
apa recerá el siguiente mensaje:

tres primeros pasos le

l
¿Drma eliminar?.?)

. r,¡

4. De un clic en el botón

F¡gura 3.33 [,4ensaje de Confirmación

para confirmar la eliminación o un cl¡c en
para cance ar la mismael botón l,tul

-l

5. Si usted no confirmó la eliminación la información quedará exactamente
igual, de lo contrario usted observará el siguiente mensaje.

-J
D¡tos E limin¿dos

F¡gura 3.34 l,4ensaje de lnformación

6. De un clic en el botón i.. Á*üii l y la información quedará eliminada

PROTCO]II Capífulo3-Ptígina.43 ESPOL "

Nol_I

. Si usted ha presionado el botón eliminar sin haber previamente realizado
una consulta o intenta eliminar un Tipo de Dificultad cuyo estado es
Eliminado, se le mostrará el s¡guiente mensaje.

]i Aceptar i
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Enorl 0peraciórr no válida

Figura 3.35 Mensaje de Advertenc a

El Botón §aneelar puede serv¡r tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones an¿es mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opción.

il. }

Nota:
i :'-

'\:i

PRO'T-COM Capíulo 3 Ptighru. 41 ESPOL
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4. MENÚ CONSULTAS/REPORTES

Estas consultas permiten visualizar cierta información requerida por el usuario

e0nsull€

Esrsor¡s¡ de Juego

lransferencias

Qr ganizaciones D eportivas

!stadios
: ,,1 ;

!ampeonates

Arbitr¡ie

lnforme del{rbihr:

lnforme de lnspect,rr
Acla de /uego
Acla de 5a¡ciones

§anciones
Sanci,rnes Eendientes de cumplir

Figura 4.1 Menú de Consultas de Disciplina

4,1 CONSULTA INFORME DEL ÁRBITRO

Esta consulta nos permite obtener un informe general de un árbitro dentro de
los diferentes campeonatos de fútbol y la func¡ón que han tenido en cada uno
de ellos.

4.1.1 Abrir lnforme Del Arbitro

Para ejecutar la opción de informe del Árbitro lo hará de la siguiente manera

1. Seleccione <Consulta> en el l\,4enú Principal dando clic y se le presentarán
varias opc¡ones.

2. De estas opciones selecc¡one con un clic <Disciplina>.

3. De estas opc¡ones seleccione con un cl¡c <lnforme del Árbitro>.

4. Habiendo ejecutado los 3 pasos anter¡ores se le presentará la pantalla
deseada.

Disaplina )

PROTCOJIT Ctpítulo 4 - Ptigintt I ESPOL
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Figura 4.2 Pantalla de Consulta, lnforme del Arbitro

4.1.2 lngresar lnforme del Arbitro

Esco.ia el Escalafón haciendo clic en la flecha l

-1-lx

Uo$hór eóncerdf

y seleccionará todos los árbitros

y éste se ubicará a la pos¡c¡ón,

lngrese un rango de Fechas Desde y Hasta,

Hacer clic en el botón

de ellos dar clic en el botón

))

disponibles y los ub¡ca en el cuadro de seleccionados ó; hacer clic en el

botón

ubicará en el cuadro de seleccionados, Iuego si se desea regresar a uno

de la misma manera podemos regresar a todos los árbitros dando clic en

el botón .a<

lngrese Categoria de los partidos pitados por el árbitro seleccionando en
la lista.

(

rñ 12

IVEB FLAIE

Cuenc¿ Lme¡ i

Crilerio

T gslÉccbn¿I fodos

)t.)
.t
al
.1.
la:

:]

:l

Üubes:

Es.¿l¿lún

Di{rsionel

Arbhos - .....

DrspBrLrble;

9ub li
5ub l5

Iop¿ C,rírm¿tfl
,/ Ec!rlr¡á¡o de Fútb¡lEstr¿da 0utierre¿ Fernando DdIlos

Fod¡s Cue.ld ÁlrredB 6¿lo
Fadriguez 1,1¡ln¡ Fl¡quel VlvÉr:

! {bl L"l

!/ L neB 2

SudenlE

PROTCOM Cupíütlo 4 Página 2 ESPOL

1. lngrese sección Criterio.

t-I y seleccionará uno de los árbitros disponibles y lol--.^. ,.i
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Seleccionar a los clubes a los cuales se les pitó el encuentro o marque
en la casilla de f- $erecciona¡ lodos lo cual seleccionará a todos los clubes.

Seleccione el torneo ii

Seleccione la o las divisiones (

Seleccione las funciones del árbitro "1

Si usted ha ingresado una Fecha no vál¡da el sistema le presentará el
sigu iente mensaje.

Fe¿ha ¡o válid¿

i'Ai¿ülii j

a

il

Figura 4.3 L4ensaje de Advertencia.

2. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

4.1.3 Mostrar lnforme del Árbitro

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar Informe del Árbitro

2. Haga un clic en el botón
siguiente pantalla.

tlostrar o presione Alt - M y aparecerá la

li

PROTCOM (.\tpítulo4-Ptiginai ESPOL



Munud d¿ Llsutrüt Mtírlub de Distiplina

-xj

J

1de1 .$ ffilÉú Cer¡a¡ ? del Tota

Figura 4.4 Pantalla de Consulta, lnforme del Arbitro

Si usted no ha ¡ngresado todos los campos en Ia pantalla saldrá el
sigu¡ente mensaje:

I
Errorl 0peración no válida

Figura 4.5 Pantalla de Advertencia

El Botón !ancelar puede seNir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones antes menc¡onadas limpiando la pantatla o
para sal¡r de esta opc¡ón.

t\

Nota:
t -\!

FEDEFIADI]I'] EI] ].]ATORIANA DE FUTB[IL

,IFE F

- rL^
,I5l'

.¡rlj|n{L ili, ;rr{ú)l i.lr
iL5-:Lr .r,J¡J't9rJ 't,lÍit¡.i i]'rl r,jr¿

4
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4.2 CONSULTA INFORME DEL INSPEGTOR

Esta consulta nos permite obtener un informe general del lnspector dentro de
los diferentes campeonatos de fútbol.

4.2.1 Abrir lnforme Del lnspector

Para ejecutar la opción de informe del Inspector lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <lnforme del lnspector>.

4. Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

-I I¡

llosl,¿¡ gancelar

F¡gura 4.6 Pantalla de Consulta, lnforme del lnspector

flo
{
ü t',
T\.

§, :l

'rñr¡*¡E!]

(.:

]VEE PLAIE

rl¿n

5 bt4

Crile¡io

i7 sÉbccb¡E, Todo!

¿.

!

f,lubE':

il

flod!: l

lrb l6

thiriboild Lui!
Es.¡l¡nlE AvTEAI'edo Frp¡
Er,r¿l¿nle SBln¿¿r Moroni F¡u,ito
Esto k¡ Gónd¡ GilberlEAr ¡toieles

v lop¿ hier.o l,lone

vffiffHüffi
7 Ecu¡lorBnLr de Fúlb':,|

Calegori¡:

DlsporubLs.

v. Subl I
v Sub l2
v Subll
rSublS

PROTCOM Capítulo4-Ptigina5 ry
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Munual ¡le Llsuario Mrídulo de Disciplina

1. lngrese sección Criterio

Selecc¡one el Escalafón haciendo clic en la flecha l

lngrese un rango de Fechas Desde Hasta

Hacer clic en el bolón y seleccionará todos los inspectores

disponibles y los ubica en el cuadro de seleccionados ó; hacer clic en el

botón y selecc¡onará uno de los inspectores disponibles y lo

ubicará en el cuadro de seleccionados, luego si se desea regresar a uno

de ellos dar clic en el botón y éste se ubicará a la posición,

de la misma maneTa podemos regresar a todos los árbitros dando clic en

el botón {<

Ingrese Categoria de los partidos p¡tados por el inspector seleccionando
en la lista.

Seleccionar a los clubes a los cuales se les pitó el encuentro o marque
en la casilla de f seteccic,n¡, Todo! lo cual seleccionará a todos los clubes.

Seleccione el torneo 19.

Seleccione la o las d ivisiones

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
sigu iente mensaje.

o

Fecha no villida

l,' ¡ftetii .l

Figüa 4.7 [,4ensaje de Advertencia

2. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

I

)

l:

PROTCOiI{ Capítulo 4 Prigina 6 ESPOI-
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4.2.3 Mostrar lnforme del ln spector

1. Realice los pasos 1 ,2 y 3 para Consultar lnforme del Inspector

2. Haga un cl¡c en el botón
s¡gu iente pantalla.

tlo$kar o presione Alt - It/ y aparecerá la

- lur¿j
^ll

t.,t i} 1de1

El Botón

# Cerrar 2 de 2 fot¡

Figura 4.8 Reporte de Consulta, lnforme del inspector

Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldrá el
s¡guiente mensaje:

Deba llenar lodos los campos reque dos

........+-"--u-P-!iI.......i

Figura 4.9 Mensaje de Advertencia

ü:I

Nota:
Í'...-

ll¡ncelar puede seNir tanto para cancelar cualquiera
de las operaciones anfes menc¡onadas l¡mpiando la pantalla o
para salír de esta opcíón.

reoen¡crdu EDUAToÉ¡AHA oE FúTBoL

IIIEF
,er

}!.'tJ\¿ü-i:' :(:i- li 
^ 

i,n\: )

.rir,ri\rL:::i:. ¡¡ i:{c l a'ii
j¿l,iL: .llr.f¡ li¡, rln$lÁ: itr¿r l¡r,

& m 4!r

PROTCOM Copítult ,l - Ptigüru 7 ESPOL
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4.3 CONSULTA ACTA DE JUEGO

Esta consulta nos perm¡te ver a los jugadores que actuaron en un partido.

4,3.1 Abrir Acta de Juego

Para ejecutar la opción de Acta de juego se lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones-

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <Acta de Juego>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

_t t¡l
CempeonEl,:,:

Año de Campeonato

lsgÍl
División: | 1t)!1 ::ti::.

Hatl¡:

![ostrar fancelar

Figura 4.10 Pantalla de Consulta, Acta de Juego

.:r;l¡

$):,

q¡i :i;
ESPOI,PROTCOM Ctpítttlo4-Página8

-Bango de Fecha¡: --- -
Des.'Je: fl1-



Munuul tle Usutrio L[órlulo dc Disciplina

4.3.2 Consulta Acta de Juego

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra Lttil¡ce la tecla TAB

__.1Utilice el botón de Ayuda de Organización de Campeonato
una de ellas.

para escoger

-l¡lx

] ! E.u¡tnfl¿r.i dÉ Fülbc,l

Priner¡A

Prner¿A

Pn¡tr¡ E

Mrllip*
Prirr,er¿.d

Pri¡rer¡A

Mayore:

üa)ore.

llnyores

MJyores

5ub lE
Mnj,ores

Mayorer

Fr,l!r¡m.3do

Pngramado

Progrom,:dr,

Frogramrdo

Programado

lñi,ri ,l

ProEarnado

Aclivo

Aütx,n

Ar'liro

Acli!o
Arli!o
Aclivo

Mera'lsur

CoFa Cornmebo

2000 Copa ltlercr, No(e

:]
r.l

if.,ge_g¡g-rj I c"r*L,l--- -

Figura 4.1'l Pantalla de Consulta, Organización de Campeonato.

L Los datos como Categoría y División se llenarán automát¡camente

2. lngrese la Fecha dentro del Rango de Fechas (Desde /Hasta).

Nota:
En caso de no ingresar fecha dentro de un rango establecido
sa/drán todos ios jugadores que actuaron en ese ano.

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, este
le presentará el sigu¡ente mensaje.

I
Debe llenar tsd,rs los campos tequetidns

i,' ¡""Ftir l

Figura 4.12 Mensaje de Advertencia

I

[,ils on Eslédo Eslódo R

PROTCOM Capíütlo 4 Prigina 9 ES POL
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l{ensaie de §

Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el

sigu iente mensaje.

1 Áitot;i l

ft_if

Figura 4.13 Mensaje de Advertencia

3. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

4.3,3 Mostrar Acta de Juego

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar el Acta de Juego.

2. Haga un clic en el botón
sigu iente pantalla.

o presione Alt - M y aparecerá la

_ ttrr xJ

I

!{osttar

t. 1de1
I

Cel¡al E de 6 Tot¿

Nota:
f-.-:'-

Figura 4.'14 Reporte de Acta de juego

El Botón puede servir tanto para cancelar cualquiera
de las operac¡ones ánfes mencionadas limp¡ando la pantalla o
para salír de esta opción.

.r ...i A tl.n r.r,

aLt¿t-: )LJ) 1,¡) rlA5ln: J,i'l:r¡'Jr:IJ

FETIERAI I:LI'1 ECUATOFIlAI,lA ÚE FLTEOI

tI}EF
E¡

itutEsl

!ancelar

PROTC0M Copítulo 1- Ptigina 10 E.9POt,



Mttttuol tl¿ Llsuurio Módulo de Disciplina

4.4 CONSULTA DE ACTA DE SANCIONES

Esta consulta nos permite obtener un informe de las Actas de Sanciones que
fueron generadas en un intervalo de tiempo determinado.

4.4.1 Abrir Consulta de Acta de Sanciones

Para e.jecutar la opción de Consulta Acta de Sanciones lo hará de la siguiente
manera:

L Seleccione <Gonsulta> en el lvenú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.
3. De estas opciones selecc¡one con un cl¡c <Acta de Sanciones>.

Habiendo ejecutado los
deseada.

3 pasos anteriores se le presentará la pantalla

Fango de Fecha::

B¿,t¿da ¿n

lúr,t rhr :¿d,::
Elirnin¡,i¿:

r" i¿;!;i;a¡i1;lo.+

l- Okas Sanciones

llostrar

Figura 4.15 Pantalla de Consulta, Consulta Acta de Sanciones

4.4.2 lngresar Acta de San ciones

1. lngrese rango de fechas (Desde / Hasta).

2. Marque el estado del Acta de Sanciones a consultar

. Seleccione Pendientes i1 
.

. Seleccione Contabilizas nl .

. Seleccione Eliminadas I

Usted puede selecc¡onar '1 ,2,3 o cualquiera de ellas.

Pendienles

PROTCOM Capítulo ,l - Prigina I I ESPOL

_t trl
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3. Seleccione Basada en:

. Seleccione Acta de Sanciones :1 ó

. Seleccione Otras Sanciones V

4. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

4.4.3 Mostrar Consulta Acta de Sanciones

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar Acta de Sanciones.

2. Haga un clic en el botón Hostrár y aparecerá la siguiente pantalla

.tEi3
^t,_J
l

,.. 
1

I'ie1 t+l Ésl 5de5 TotIE Cerrar

F¡gura 4.16 Reporte de Consulta, Acta de Sanciones

Si usted no ha ingresado todos los campos en la pantalla saldrá el
siguiente mensaje:

Dete llener t¡dos los campos requeridos

Figura 4.1 7 Mensaje de Advertencia

i\
__Ll

lc
r:!,.
".8¡': 'iv'
it.,
,Vi"

¿.\,

),

reoen¡rÉH ecu¿ronr¡H¡ oe rúreol

fIfEF
w

nJ¡ ¡ ir!gn{c.r/!{as
L;Lti.JLi :J lrrl lrrj f}1¡1,1::llijl'|9r,

i ....¡""ptÉi . l

PROTCOM Capíutlo 1- Prigina l2 ESPOL
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4.5 CONSULTA DE SANCIONES

La consulta de sanciones dependiendo del tipo de persona que se ha escogido,
en un rango de fecha.

4.5.1 Abrir Consulta De Sa nciones

Para ejecutar la opción de Consulta de Sanciones lo hará de la siguiente

1 Seleccione <Consulta> en el ltrlenú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic < Consulta de Sanciones >.

4. Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

_l l¡
Tipo de Fersona: J ll G,r0 t Fi

JutladorE.:

Club: ]]UL !

Disponibles:

Capr-ríro Eelón
ll¡rlo¡.¿ h¿i;

K¡ri'rder lá m¿ lrén
tl¿r¡don¿ D eqo Arm¡ndo
Parra Yet,E¡ l"i3rrD X¡"iEr
P.r:firñ,r l.¡ie e: F¡bricr, MrruÉl

,i,,,,,..,,,,,,,!..-,.",",,,",

) Dortdb ii¿ó¡és

? Apel¿das

VÉr Sdñcr,Jnei:

pÉrti

C¡lÉn B¿it¡h Hug¡ 0¿niel

JOSE FHAN ]I9CD CEV¡,LIO5 V

;E@il
Rdngo de Fech¿s

i{
Hast¿

EodrEr Eancelar

:l

Figura 4.18 Pantalla de Consulta de Sanciones

6É'
\ ,'f-"
/ t,

I]UEFPÜ fEINIC]
AF B TEO
IN5PEI]T[IE DE JUEGO
D]EEL]T UO5
A5 OCI¡I]ITiNES PETIV]NI ALES
ILU8EI

PR0l C0itl Capíulo 4 - Ptigina lJ f:SPOI,
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llanuul le Lisuario Múdulo tlc Disciplina

4.5.2 lngresar Consulta de S anciones

1. Seleccione el Tipo de persona haciendo cl¡c en la flecha 3.

r Si elige Tipo De Persona Jugador se mostrará la siguiente pantalla

Ju¡ad,:res:

Club Barce ona 5F0rtrrl_Q lllub

E§iisponiblg'l Seleccion¿do:.

Capurrr.., 8edórrJ.rrge Lu 
"^

Cario,; Alf redrr M.rr¡ler E u-perti
LatÉn Eer¡¡h H uq,: Daniel
G¡mÉ¿ Ch no
JOSE FFIAHI]ISCO IEVALLOT V
K¡viedes.laime lván
hiarodona Diego,4rmendo
P¡n¡ YeFe¿ M¡rco Xavier
Paznriño hiieles Fabticio Manuel
Tdnque HurtEdo
'/I'I,v-,l},yyy-uyy}'Iy Xri¡l¡nxr¡t+xx¡n

t>

:l

Figura 4.19 Pantalla de Consulta de Sanciones por Jugador

Utilice el botón de Ayuda -J para escoger un club, dependiendo del que
se haya seleccionado aparecerán en la l¡sta de Disponibles todos los
jugadores que pertenezcan al equ¡po.

Si elige Tipo de Persona Cuerpo Técnico se mostrará la siguiente
pantalla.

[uerpo Técnico

tllub
1 L-ll 

'ltl

D rpr'nihler

E SPIN T¿TJUPI FELIIi ü,NI-iEL

EAFrCEL ll..l¿ ! ti

Selecci,¡r¡,idos

))

)

i,l

F¡gura 4.20 Pantalla de ConsLlta de Sanciones por Cuerpo Técnico

Utilice el botón de Ayuda ,J para escoger un club, dependiendo del que
se haya selecc¡onado aparecerán en la l¡sta de Disponibles todos los
jugadores que peftenezcan al equipo.

)

{

PROTCOM Cryínlo 1 Ptigina 14 ESPOI-
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llunuul dc Usuurio Mtitlulo de Disciplina

a Si elige Tipo de persona Árbitro se mostrará la siguiente pantalla

Atbik,:s:

Escal¿fór¡:

Disponibl*:

tffil
Selecci0nódo§:

I",1Ú N T,¿ L!:qII LIZHO FEDHU FIEE
üUINTE E O I]I]ETE¿. ÚHATHAI,I E

))

((

Escoja el escalafón haciendo cl¡c en la fiecha
saldrán los árbitros en la lista de disponibles.

3, depend¡endo de esto

Si elige Tipo De Persona lnspector de Juego se mostrará la siguiente
pantalla.

lnsFectores:

Cátegori,:: Prirnera r,.

Disponibles: §eleccion,¡doe:

Esr-,alarrte A,-ila ú.iredo Pipa

{i

Figuta 4-22 Pantalla de Consulta de lnspector de Juego

Escoja la categoría haciendo clic en la flecha I, dependiendo de esto
saldrán los inspectores en la lista de disponibles.

PROT'COM Ctpítulo 4 Púgina 15 ES POI-

Figura 4.21 Pantalla de Consulta de Árbitro.
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Si elige Tipo de persona es Directivos se mostrará la siguiente pantalla.

Dirig*ntes:

lllub: 1 l[Ui

Drsporribles:

Eejarano JosÉ
JOBOAN JOFO¿I,I
I,¡I]FDNI SALAZAFI AI.IG EL II'AI,I
HEbol JÉime

B arcelona 5portrrr¡¡ Llub

Seleccionado¡:

i.,

({

F¡gura 4.23 Pantalla de Consulta de Directivos

Utilice el botón de Ayuda --J para escoger un club, dependiendo del que
se haya seleccionado aparecerán en la lista de Disponibles todos los
Directivos que pertenezcan al equ¡po.

Si elige Tipo De Persona Asociación Provinciales se mostrará la

siguiente pantalla.

Dirportibles: 5¿leDci,lrlódos:

A lr.Lj LrÉ!,n;
A F lr ¿
é,ro-Azuay

Aso-Elflro
ér¡.tulanab í

A,so.Tungurahua

Figwa 4.24 Pantalla de Consulta de Asociaciones

t>

{

PROTCOM Capíutlo ,l - Pigitrn l6
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Manuul tl¿ L,suurio Mótlulo de Disci¡tlina

Si elige Tipo de persona por CIub se mostrará la siguiente pantalla

Clubesr

Asociación: ffi¡ CEte!oriE Prlner¡ i

üirponibles: §ElÉcciDr'ródos:

D.Quito
Li¡¡a'0uito
l,l¡cion¿l
E rpoli
Auc¡s

>i

{{

Figura 4.25 Pantalla de Consulta de Clubes

Seleccione una Asoc¡ación haciendo clic en la flecha 3

Luego seleccione la categoría del club haciendo un clic en la flecha I

lngrese un rango de Fechas Desde y Hasta.

Hacer clic en el botón y selecc¡onará todos los ítems

disponibles y los ub¡ca en el cuadro de seleccionados ó; hacer clic en el

botón

ubicará en el cuadro de seleccionados, luego si se desea regresar a uno

de ellos dar clic en el botón y éste se ubicará a la pos¡c¡ón,

inicial de la misma manera podemos regresar a todos los árbitros dando

y selecc¡onará uno de los ítems disponibles y lo

cl¡c en el botón {{

gF"o¿

q;t
llírBv$ rÉ¡ual

¡

,..C4

tgPROTCOM Ctpitttlo 4 - Ptigina l7
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Manuol de Iisutrio Mridulo de DistÍplina

4.5.3 Mostrar Consulta de Sanciones

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar Sanciones.

2. Haga un clic en el botón
siguiente pantalla.

tlo$trar o presiones Alt - tt/ y aparecerá la

ril Yl- ur_3

I

¡l ¡
't q 1de1

I
Ce¡rar

Figura 4.26 Reporte, Sanciones Pendientes por Cumplir

Nota:

\.i
El Botón !ancelar puede servir tanto para cancelar cualqu¡era
de las operac¡ones antes mencionadas limpiando la pantalla o
para salir de esta opc¡ón.

FETIEFAI]IÚII ECUÉTt RIANA OE FLTEüL
,5t+

!§rri:,l't!:i !. -!ür.iu¡r!§
.jLgJL: iJl.rJlr¡rJ¡ llefl,[] ¿!!r:lt J

PROTCOM Ctpitulo 4 - Ptigint l8 ESPOI,
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4.6 GONSULTA DE SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR

Esta consulta nos permite conocer el t¡empo que falta de cumplir una sanción
sea ind ividual o generalmente.

4.6.1 Abrir Sanciones Pend ientes de Cumplir

Para ejecutar la opción de Sanciones Pendientes de Cumplir se lo hará de la

sigu iente manera:

1 Seleccione <Gonsulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Disciplina>.

3. De estas opciones seleccione con un clic <Sanciones Pendientes de
Cumplir>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

_l t3
Campeonato;

Año de Campeonato

I g9S
Categoría:

Divrsión:

I Criterio:

(. Lleñefal

l. lndividual

I'i ostrar !ancelar

Figura 4.27 Pantalla de Consulta, Sanciones Pendientes de Cumplir

Consulta de SancioiáiE

PROTCOJII Capítulo I Prígina l9 ESPOL

I
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4.6.2 Gonsulta Sanciones Pendiente de Cumplir

Sugerencia:

'Jl
Para Moverse de una casilla a ott'a ut¡lice la tecla TAB

Utilice el botón de Ayuda de Organización de Campeonato
una de ellas.

f¿lco laiano

---] para escoger

-]!l

l!9! E.r¡l:r ¡¡c ¡e Fjrbn

Frimer¡A

Primer¿ E

Frimer¡A

Mrllrples

I'lnI ¡ei
lrb lÉ
L¡al'oret

l,lalo,ei

PrÉllr¡ri¡dl
Pr,:qramado

Pr¡!r3fi¡¡ú
Programado

Frogr.:mado

lr¡i¿do
Proqrsmado

Arli!o

,Aclio

Acliro

Iop¡ l-nr¡nebú

2llllll fDp¡ flEr. r ¡lort.

:l
r.l

r*sr,.Ptiti E""*h.

Figu,a 4.28 Pantalla de Consulta, Organización de Campeonato

2. Seleccione el criterio, ya sea lndividual o General. En el caso de elegir
lndividual se debe hacer clic en el botón de ayuda 'J para escoger a un
jugador en específico.

3. Utilice el botón de Ayuda Persona o Entidad J
ellas.

para escoger una de

En caso de no existir la información básica requerida por el sistema, este
le presentará el siguiente mensaje,

N.!

J
Dsbi llen¿r tüdos los carrrpos requeridos

i* AÉept;l j

Figura 4.29 Mensaje de Advertencia

SS#lr"?e

ffi.', #.- ,.$
,.r¡'d.r1i..,, .;, :¡ltq,__-,

D iv sio¡ E tsl¡do R

I:SPOt.PROTCOM Capítulo4-Ptigüru20
.,JÑ,Á§

1. Los datos como Categoria y División se llenarán automáticamente.



ill ttnual dt Usuorio Mrittulo de Dísciplina

a Si usted ha ingresado una Fecha no válida el sistema le presentará el
siguiente mensaje.

F,:¡h¡ no válid¡il
-:-),

Figura 4.30 l\¡ensaje de Advertencia

4. Si desea volver a ingresar vuelva al paso 1.

4.6.3 Mostrar Sanciones Pendiente de Cumplir

1. Realice los pasos 1,2 y 3 para Consultar lnforme del lnspector,

2. Haga un clic en el botón
sigu iente pantalla.

o presiones Alt - M y aparecerá ia

-lpl3
:

Eerra¡,l
I

l, 1de1 m 2de2 Tota

Nota:

F¡gura 4.31 Reporte, Sanciones Pendlentes por Cumplir

El Botón
góncelar puede seN¡r tanto para cancelar cualquíera

de las operac¡ones anfes menc¡onadas limp¡ando la pantalla o
para sal¡r de esta opc¡ón.

[o str¿ t

'¡EEF

-iL,§
FEDEEAIIDI'I E I] I.],ATI]R IAHA DE FUTEOL
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llunuul de Usuariu Mótlulo de Distiplint

5, MENU SISTEMA

Este menú tiene realizar los procesos del módulo de Disciplina, tales como se
muestra en el menú a continuac¡ón:

gistema

Deprxación de Datos

F¡gura 5.1 [,4enú Sistema

5.1 DEPURACION DE DATOS

Este proceso rcaliza la depuración de los datos que existen en el s¡stema,
descargando la información antigua a un repositorio de datos histórico. Además
permite realizar la verificación de la información que se encuentra en el
s¡stema,

5.1.1 Abrir Depuración de Datos

Para e¡ecutar la opción de Depuración de Datos lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el fvlenú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Depuración de Datos>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

ffi*lll;|l|'' -l t¡
Toñ¡r O.t&r dc Archivo¡i

a ¡i"-,0,,*"

T qsn,rrr Eepo B dÉ Erro|es

Accióa:

tt Pa¡a a Xistái:o

c Ver(icaclón de Dalos

T

lrl
EED 5T TXT

:l

ednceli,'

Figura 5.2 Pantalla de Sistema, Depuración de Datos

)
)

_jc \

lArch!os dE Fr¡!r¿mi

PROI'COiIT Cupítulo 5 - Ptiginfl I ESPOL

TTÜ;II ;.r,,. --l
| ¡r. n,¡o, - l
| .',,i"r", :l

Ht¡i¿. I

H¡noo do Eech.s:

o¿sac lorJ¡t2ml-
H6§r¿: iJr.rrrlruuLl

I Templ¿tE



Manual de llsutrio Mtitlulo de Disciplint

Sugerencia:
r¿

5.1.2 lniciar la Depuración de Datos

Para Moverse de una cas¡lla a olra utilice la tecla TAB

S¡ deseamos crear un repo¡7e da la verificación que realiza el

proceso debemos hacer ctic 
", 

l- Generar FleFolte de Ertore§ 
.

1 Se debe especificar el origen de los datos que se tomarán para el proceso
de depuración de datos haciendo cl¡c en la opción correspond iente:

Tomar qatos de A¡chiYo¡:
(. Ln Lineó

f Historico¡

Figura 5.3 Origen de los Datos que entrarán en el proceso

a) Seleccionando En Línea

Cuando escogemos esta opción podemos realizar cualquiera de las tres
siguientes opciones, se la selecciona haciendo clic en la opción
correspond ¡ente:

Acció¡:
a Eliminar

le Pasar a Histórico

ñ Verilicación de Datos

Figura 5.4 Acciones de la Depuración de Datos

Eliminar, significa que vamos a realiz eliminación física de los
datos.

Pasar a Históricos, Significa que vamos a descargar los datos
antiguos que existen en el sistema y depositarlos en un lugar
especial llamado históricos.

Verificación de Datos, Significa que vamos a rcalizar una verificación
de cómo nuestros datos se encuentran grabados en el s¡stema.

a

Nota:

É.i

PROT'COM Ctpítulo5-Página2 ES POI-
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Munuul dt Ll:tuuriq NltiduIo de Distiplint

4. Presione el botón Aceptar o pres¡one las teclas Alt - A.

Antes de real¡zar el proceso se observará el mensaje sigu¡ente.

¿Está segur,r de iniciat elproceso?

F¡gura 5.5 Mensaje de Confirmación

"\

para iniciar el proceso

Si el proceso se realizado satisfactoriamente observará el mensaie
sigu¡ente.

Datos Procesados con Érito

i¡csái ;

Figura 5.6 t\¡ensaje de lnformación.

Caso contrario se observará el mensaje siguiente.

l El!&* 1 it¡¡¡Jl¡¿lf:.i&r1#. -J

r\

r)
-f

0¿tos no Procesados

,3f

Figura 5.7 N4ensale de Advertencia (rl
,I" )

Cuando la acción es El¡m¡nar o Pasar a H¡stóricos aparecerá la siguiente
pantalla, que nos ¡nforma cuantos registros fueron procesados y cuántos
fueron inválidos.

PROTCOM Capítulo 5 Priginu -1 Í:S POL

b) Seleccionando Históricos

Cuando escogemos esta opción sólo podemos rcalizar la opción de
el¡minar. Ver figura 5.4.

2. Ingrese la fecha desde.

3. Ingrese la fecha hasta.

Nnl

'l . De clic en el botón
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il
Begisko+ Pto,:esedos I Beqist¡os lnvÉlidor I

SDFH_PU N T-SAI.]I] |]
5DFH_PEF5_5E5I O

SDFH_DE -i l_/i F El 0
5DFH.IhIAG-UNIF ]']

I tr F H _rt Ér_r:.0 F ü. u

5DFH..ILIGA-III5L Ü

5IIFH PUNT ETAF 4]

{

__l
-l

.lT

Figura 5.8 Resumen del Proceso

Cuando la acción es de Verif¡cación de Datos, se nos presentará la
sigu¡ente pantalla.

Presione doble click paró abrir Él ¿rch¡y,l

f,EmFeor'r¡to. fHf

lerror

Figura 5.9 Errores en la Ver¡f¡cac¡ón de Datos

Si hacemos doble clic en el d¡bujo se presentará el archivo con los
errores encontrados.

- ltrl xl
{rchiva fdi,:idrr §us,;ar Aygdo

1'1lSep/-1C99
02:05:rr4
Errores en Ia uprificación de Datos

Figura 5.10 Archivo de errores en Verificación de Datos

I
I!

§ Errores en la V
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M nuul tl¿ Usuarüt Módulo de Disciplina

5,2 ACERCA DE ...

Esta opción nos muestra información general acerca del sistema, a quién se
autotiza su uso y el copyrigth.

5.2.1 Abrir Acerca de ...

Para ejecutar la opción de Acerca de ... lo hará de la siguiente manera

1. Seleccione <Sistema> en el l\,4enú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un cl¡c <Acerca de...>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

SISTEMA TN{EffiADO PARA LA FEDEEACJOTV
ECUATORIANA DE FIJqBOL

Versión 1,0

SIFEF
Eopyrisht 1339-2000

Se Autoriza el uso
de est¿ Siltemá a:

FEDEEACIÚiT ECUATT]EIAHA OE FÍ'TBOL

{--,tp{Jf
Ad',¡erterr¡i¡: EslE progrdmd Está protegido por las Leyes de Derech,:s de
Autor y olr,rs Tratddos lnterna,:i¡n¿les. La tept,:ducción o dishibución no
¡utori¿eda de este FroEama o de cualquier p¿rle del mismo, puede dat
lugar a responsabilidades civiles y crirninales quÉ sErén perseguidas. Datos

Srttv',arE desarrollado p'lr 
':lProgrenra de lscna,lollia en ComFLdar-ió¡ [FR(]TCúi,/)

dÉ ls Escuel¡ Super¡rr PülitÉcnirü del Lit,rral {ESPOL)

Figura 5.1 I Acerca de Deportivo

Aceptar o presione las teclas Alt - A, para salir de la3. De clic en el botón
pantalla.

4. De clic en el botón Eatls o presione las teclas Alt - D, para presentar
la siguiente pantalla.

6',:t
{¡!6hÉ6E

Ace¡ca de SDeport¡Yo E

¿'.98O¡. Li$
rlBÑ&5

PROTCOTT Capítulo 5 Prigina 5
,t

Aceptór
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-10l3
lrchivo f,diciótt Vér E¿nsmientÉs Aj'lJda

-EleJ I lel
+ E,:aurtof de h¿r í,1¿r':

+ Eriorrrn de slil\a,érE

F'¡r¿ rrbl¿ne r .J.uud ¡. Frrr: rrr e Fl

Micro.oft \üi'ido{as SB 4.10 1gg8
Actualiz¡ción usando CD 0EM lleno /l:[:\VVININST0 401,1/5trO¡=C \[/lN9
rE 4 0 4 72.3110.4
I empo de actividrd: 0 1ú:37:21

Modo ñúrm¡l
En 'XPAFEA" c¡mo 'XPM"

tl enur-'Élnt':l Pertiumlr] l] Frc,É':ri¡r nle t'11'1,{[T1,,1] Techntloqr

457; ¡E los reEursoJ de rislem¡ libre:
Archivo de irrfer.Enrhro !eslron¡dú pc,t \rind,r,Á's en l¿ unid¿d C Ll lB7l''iB lib¡e:l
E sFacr,: J rpon tle en la urr d¡d t-: I l6i l"1E de 531 B l'48 f FAT l2l
E sp¡c o I sEin I e -"n l¡ unl,l¡¡ 0: 1118 l4B dE 4l rl7 l¡E fN TFS I

É,:h.ral del siitema

F¡gura 5.12 lnformac¡ón del Sistema.

lnfDrmEaón delsistema

I
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FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
Ruc:102010201020

INFORME DEL ÁRB|TRO
DESDE: 04/09/1999 HASTA:31i07/1999

Emisión: 23l'l 1/1999

Usuario:MSALAZAR
Página: 1

Campeonato Categoría División Fec. Partido Local V¡sitante Fn

Escalafón: Primera A
c.l./Pass: 10044 Nombre: MIELES PAZMIÑO TOMAS FAUSTO

ECUATORIANA DE FÚTBOL Primera A N4ayores 12103/1999 PANAMA SPOR BARCELONA S. CE

C.l./Pass:10038 Nombre: PARRA MERRIL MARCOS XAVIER
Ecuatoriano Disc¡plinaria 1 Primera A Mayores 15/01/1999 BARCELONA S DEPORTIVO ES CE

G.l./Pass:0703499723 Nombre:QUINTEROCORTEZJONATHAN
Ecuatoriano D¡sciplinaria 1 Primera A Mayores 1 5/01i 1999
Ecuatoriano D¡sciplinaria I Pr¡mera A Mayores 15/01i1999
ECUATORIANA DE FTJTBOL Primera A Mayores 07/03/1999
Ecuatoriano Disciplinar¡a 1 Primera A Mayores 31/07/'1999
ECUATORIANA DE FÚTBOL Primera A Mayores 04/09/1999
Ecuatoriano Disciplinaria 1 Primera A Mayores 09/09/199S

EDUARDO
BARCELONA S,
CLUB EL NACIC
PANAIIIA SPOR
PANA[,4A SPOR
BARCELONA S,
CLUB EL NACIC

CLUB EL NACIC CE
PANAMA SPOR CE
CALVI FUTBOL CE
DEPORTIVO ES CE
C.S.EMELEC CE
BARCELONA S. CE

B
¿.il

.r¡\

! iia;.

§F,rru¿

-'6¡.
$or rruron nar
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FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL

Ruc:102010201020

INFORME DEL INSPECTOR
DESDE: 01/09/1999 HASTA:31/07/1999

Emisión23/11/1999

USUaTioMSALAZAR
Página: 1

Cámpeonato Categoría Div¡sión Fec. Partido Local Vis¡tante

Escalafón: Primera A
C.l./Pass: 0'103332292 Nombre: LOPEZ GONZALEZ CARLOS ROLANDO

Ecuatoriano Disciplinaria '1 Primera A l\4ayores 31/0711999 CLUB EL NACIONA BARCELONA S.C

C.l./Pass: 10009 Nombre: MORENO CARLOS
ECUATORIANA DE FÚTBOI Primera A l\4ayores 01/09/1999 BARCELONA S.C

C.l./Pass: 10002 Nombre: Vera Felipe
ECUATORIANA DE FÚTBOL Primera A Mayores 07/03/'1999 PANAI\44 SPORTIN CALVI FUTBOL C

C,S.EMEtEC

L
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FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
Ruc:102010201020

ACTA DE JUEGO
ECUATORIANA DE FÚTBOL de Primera A Mayores

DESDE: 04/09/1999 HASTA:07/04/1999

Num. Jugador Func¡ón

Emlsión: 23111/1ggg

Usuario:N¡SALAZAR
Página: 1

Goles

BARCELONA vs EMELEC - 04/09/1999
BARCELONA

# I Morltaño Alberto
lf 4 N,lorcno Marlon
i 6 QLriionez Ilolger
# 8 Pipa De Avila

EMELEC

I

0
0
1

I

0
0
0

#2
#5
#6
#8

Titular
Suplente
Titular
Suplente

'l itular
Titular
Supiente
Su piente

Suple-nte

f itular

'f itular
Suplente
Titular

EMELEC vs BARCELONA - 07i04i1999
BARCELONA

# 2 MORA JOSE
# l0 Mont¡ño Albeno

Caicedo Pavel
Coronel Danes
(landelario.lose

.luarez Carlos

EMELEC
t5
l1 6

# t0

Co¡onel Danes
J rLa¡ez Carlos
Caicedo Pavel

0
2

I

0
I

.{1r

,, .-b
Lr'-LÁpt ji:

rtIáü.t

ot\l

FlÉf'fir:
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Num.lnfractor

FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL

DESDE:

Ruc:'t02010201020

ACTA DE SANCIONES
HASTA: 28i 09/1 999

lnfracción Sanc¡ón

Emisión: 23/1 1/1999

Usuario:N.4SALAZAR
Página; 1

Base
Legal

Tarjeta
Amarilla

N'Acta: 15 Fecha: 09/09/1999 Estado: Contab¡lizada

fÉ4 Caicedo Pavel

EI\,,1ELEC

BARCELONA

N" Acta: 16 Fecha: 01/0'l/1999

#2 l\,4ontaño Alberto

#7 I,4ORA JOSE

INSULTOS A

CON¡PAÑEROS

ACTUAR CAPITAN

JUGADOR EXT,

ACTUAR CAP fAN
JUGADOR EXT,

ACTUAR CAP]TAN

JUGADOR EXT,

1 SALARIO MINI[,4O VITAL "

100000.00

2 % del Salario ñ4inimo Vital -

2000 00

amonestacion

96

116

116

INSULTOS A
CoN,lPAÑERos

EXPULSION DEL

CAÍ\,,IPO DE JUEGO

SUSPENCION 2 PART DOS

SUSPENSION 3 [/ESES

2

I

N' Acta: 17 Fecha: 01/01/1999 Estado:Contab¡lizada

#5 Pipa De Avila REINCIDE EN JUEGO 2 % del Salario Mínimo Vital -
BRUSCO 2OOO,OO

REINCIDE EN JUEGO SUSPENCION 2 PARTIDOS

BRUSCO

'Acta: "18 Fecha: 01/09/1999

VASQUEZ RODAS FELIPE ESTUARDO

tf Acta: 19 Fecha: 08/09/1999

N

I

Estado: Contabilizada

Estado: Contabilizada

Fecha: 09/09/'1999 Estado:Pendiente

REINCIDE EN JUEGO
BRUSCO

REINCIDE EN.JI]EGO

BRUSCO

Cond. lncorrectas X

2 % del Salario [¡íñimo Vital -

2000.00

SUSPENCION 2 PARTIDOS

68 -70

amonestacion 47

107

EXPULSION DEL SUSPENSION 3IVlESES

CAMPO DE JUEGO

#13 Caicedo Pavel

#7 ¡,4ontaño Alberto

Primera

Prlmera

Nf Acta: 21

ASO MANABI

I

I

NO TERI\4INA

CAI\,lPEONATO

JUVENIL

30 SALARIOS ¡,1INII,1OS VITALES
- 3000000.00

Aclai 22 Fecha: 12109/1999 Estado: Pendiente

ASO NIBABURA

S REPORT ACTAS¡

NO TERI\4]NA 30 SALARIOS []'llNlN4OS VITALES 33

:f,t:

Y

SUSPENCION 2 PARTIDOS

Estado: Contab¡l¡zada



'lár -v FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
Ruc:102010201020

SANCIONES DE JUGADORES
DESDE: 01/01/199S HASTA:08/09/1999

Fecha lnfracción Sanción

Emisión 2311 1/1999

USUaTioMSALAZAR
Página: I

Base Legal Estado
c.D.

01/01/1999
01/01/1999
08/09/1999
05/10/1999
05i 10/1999
06i 10/1999

SUSPENCION 2 PARTIDOS 2

SUSPENCION 2 PARTIDOS 2

amonestacion 47
2 % del Salario N.4inimo Vital- 2000.00 59
40l" SALARtO MtN \,40 VITAL - 400000.( 35
6% DEL SALARIO I\¡INIMO VITAL - 60{ 48

0917458895

01/01/1999

10005

BARCELONA S.C.
0910998236

01/01¡ 999
01/01/1999

- Montaño Alberto

INSULTOS A COMPAÑEROS
INSULTOS A COMPAÑEROS
Cond. lncorrectas X
Reclamos lndevidos X
Juego Brusco X
Cond. lncorrectas X

- MORA JOSE

EXPULSION DEL CAMPO DE. SUSPENSION 3IMESES

- P¡pa De Av¡la

c

Elim.
Cont
Cont
Cont
Cont
Cont

REINCIDE EN JUEGO BRUSC 2 % del Salario [,4ínimo Vital - 2000.00
REINCIDE EN JUEGO BRUSC SUSPENCION 2 PART¡DOS

Cont.
Cont.116

G-e"o¿
q,' 
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Jugador

FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
Ruc:102010201020

Ecuatoriano Disciplinaria 1 de Primera A Mayores
SANCIONES PENDIENTES DE CUMPLIR DE JUGADORES

Fecha
Partido

Sanción lmpuesta

Emisión23/'l 1/1999

USUaTioMSALAZAR
Página: I

Sanc¡ón
Pendiente

UB: 10110 - BARCELONA
Pipa De Avlla

P pa De Avlla

01/01/1999 SUSPENCION 2 PARTIDOS REINCIDE EN JUEGO
BRUS 2 Partido(s) Susp

01/01¡99S SUSPENCION 2 PARTIDOS REINCIDE EN JUEGO
BRUS 2 Partido(s) Susp

2 Partido(s)Susp.

2 Partido(s)Susp.

UB: 10003 - PANAMA
Calcedo Pavel OB/09/1999 SUSPENCION 2 PART]DOS REINCIDE EN JUEGO

BRLIS 2 Partido(s) Susp
OB/09/1999 SUSPENCION 2 PARTIDOS REINCIDE EN JUEGO

BRLIS 2 Partido(s) Susp

2 Partido(s) Susp.

2 Pa.tido(s) Susp.Calcedo Pavel
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