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,Vunual le Iisuario SI-,íCL\ - ,Vódulo de Seguridud

l. Generalidades

l.l. Acerca de este manual

Con esle manual las pcrsonas que van a operar este módulo estarán en capacidad
de:

o Conocer el equipo de computación.
o frami liarizarse con los formatos de menúes. formularios y repotes utili:¿ados

a través de cada uno de las opciones que conforman el Módulo de Seguridad.
. Operar cada una de las opciones requeridas dentro del módulo.
¡ Determinar los niveles de Seguridad que se le dar¿iLn a las opciones del

Sistema Académico.

Este manual tiene como objetivo explicar a los usuarios como poder realiza¡ cada
proceso dentro dc'l sistema de manera agradable y cficaz.

Para una mejor compresión del Manual se han usado las siguientes gráticas quc.

permiten subrayar temas de importancia. los cuales se describen a continuación:

Lstc grú/ito clast'rihe cl ingr,:.so dc dufut.s

Este grú.fico huce rc.firencia u b que se e.stti

tretundo y es utili:u(b tumbién pura señulur pu:;o
u puso cadu proceso que ustad dcbe reali:ur
clentro de cuda T'urea.

Esta grá/ico destrihe lu nndifittttión de dutos

Este gráfico clescribe lus observaciones que hace el
a.scrilor, paru subrayar temas udicionales.

.*¡ffiva

¡(_-

...'r(i.)t-

i

(--3

PROT('-O.v

NOTA

Copítulo:l- Pttgino: I ESPOL

Capítulo # I

Generalidades

Este grúliut dcsc'rihc un proL'aso uutomútitt¡. es

dec'ir que c-s reali:udo por lu núquinu.
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1.2. ¿Quién debe usar este manual?

Este manual esta destinado a los usuarios directos que manejan la pane
operativa del Sistema.

Estos usuarios directos obtendrán:

. Soporte en operaciones críticas que se deban rcalizar.
¡ Ayuda a la resolución de problemas que se presente durante la

operación del Sistema
o Dotar de la Seguridad respectiva al Sistema Académico lntegrado.

Entre las personas que tendrán la responsabilidad de utilizar las funciones del
sistema est¿in:

o Administrador del Sistema
r Operadores del Sistema
o Digitadores

1.3. Lo que debe conocer el Lector

Los conocimientos mínimos que deben tcner las personas que operarán el
nródulo son:

¡ Conocimientos Básicos del Significado de Scguridad
. Conocimientos Básicos de la importancia de los otros módulos.

detemrinando de esta fbrma los puntos críticos de cada una de las opciones
que se manejan.

o Conocimientos B¡isicos de inlbrmática bajo el ambiente Windows

l.{. Organización del Manual

El manual del usuario contiene una serie de capítulos. los cuales lo guían paso

a paso por las funciones más comunes que el módulo dispone. A medida que
utilice la documentación del manual. notará que cada uno de los capítulos
tiene un propósito cspecífico. La información que se da a continuación le

ayudará a determinar el capítulo al cual debe recurrir en caso de que necesite
ayuda.

En la descripción del manual va usled a encontrar presentaciones basadas en
el Sistema Operativo Windows'95.

El manual está dividido en Seis capítulos. El contenido de cada uno de ellos
se describe a continuación:

PROTCO¡lÍ Capítulo: l- Ptigina: 2 Í:SPOL



Mtnud de Usuario SIACIN - Mthluto de Seguridutl

CAPITI LO l. (ieneralidades

Describe el propósito del manual de usuario, determinando los beneficios que

puede obtener. a quien va dirigido este manual y que conocimientos debe

tener para poder realizar sus lareas con la a¡'uda del Módulo. Brindando una

introducción del módulo de Seguridad. detallando los antecedentes. objetivos
beneficios que motivo al diseño. desarrollo y operación del Módulo.

Permite que el usuario conozca y pueda identificar los componentes básicos

de una computadora y lo prepara al usuario para su uso.

CAPITI-rL() -1. Opcración del Ntódulo.

Permitc que el usuario conozca y pueda identiflcar los objetos utilizados
dentro del módulo. como por cjemplo. formularios. nrenúes. etc. l-ambién se

le describe al usuario como accesar al Sistema Académico lntegrado -
Módulo de Seguridad.

('.\l'l'ft'1.().1. S istcnr a.

Describe las tareas más usadas dentro del módulo, en otras palabras las

opciones generales del módulo. como son:

o ('onsullur ¡|c'ercu ¿lel tlttlt¡r
o ('¿mbiar lu ('onlruseña.
c Reiniciur con 0!ro llódulo.
c *tlir dal ,llódulo.

Describe los procesos para el Ingreso y Modificación de las respectivas
seguridades que se van a dar a nivel de cada una de las opciones, como son:

. Bitácoru.

. B'tones.
o ('urreras por Usuario.
o Errores.
c Módulo.r.
o Programcts'.
. Prog:rumas por Usuurio.
o Usuario.

CAPITtit.O 6. Aneros.

Describe el glosario de los términos utilizados dentro de este manual, además

muestra los reportes generados por el módulo.

( ,\l'l'It l.O 5. \lantcninricnto.

PROTCO]IT Copítulo:l- Ptigino: 3 ESPOL
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1.5. I ntroducción

El módulo de Seguridad fue ideado y desarrollado por la necesidad de
restringir el uso de las opciones. que forrnan parte del Sislema Académico
Integrado SIACIN.

. Dotar de restricciones en el uso de opciones de los diferentes módulos.
o Restringir el uso de Botones de los respectivo programas.
r Restringir el acceso a un Módulo Respectivo.
¡ Restringir el uso de una carrera al Trabajar sobre un módulo que permita

trabajar con careras.
o Estanda¡izar los mensajes de Errores
o Ser Rápido y oportuno, brindando la facilidad de dar mantenimienlo en Ia

seguridad de programas.
r ser confiable y consistente.
. Ser eficiente y Seguro.

Es por estas r.vones y otras quc se desarrolló el Sistema Académico
Integrado - Módulo de Seguridad este sistema fue desarrollado con el
objetivo de que existan un mejor desarrollo dc las funciones que cumple cada
usuario dentro del sistema. c'vitando la redundancia de datos v demora en el
desarrollo de las tareas.

1.6. Beneficios

Dotor de opciones puru da./inir lu seguridud dcl Sistcmu ..lcttclémict¡
lnle gru<lo, seun rúpidu.s ¡' t)porl unus.

Seguridud ul restringir al uxt de opcionas u k¡s usuurios.

a

PR0T(-0,1t Capitukt: I - Página: I ESPOL
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SIACIN - Módulo de Seguridad

Capítulo # 2

Conociendo su Computadora

Al terminar de leer este capítulo el lector estará en capacidad de identifica¡ los

componentes básicos de una computadora. Aprenderá cuales son las unidades

de Entradas. lJnidades de Salida y la Unida de Proceso. Además estará en

capacidad de poder realizar operaciones de arranque del computador.

2.1. La Computadora

La Computadora es una henamienta electrónica que nos sin'e para procesar

datos. realizando cálculos matemáticos y lógicos en forma rápida a través de

un conjunto de órdenes. Este conjunto de instrucciones se denomina
programa. a su vez, el conjunto de programas puede constituir una aplicación
que automatice procesos manuales en una compañia.

ffi

2.2.

<.**1:€z
Fig. 2-l La Computadora

Componentes Básicos de un Computador

Los componentcs básicos disponiblcs. en cualquier tipo de computador son

¡ Unidad de Entrada
. Unidad dc Salida
. Unidad de Proceso
. Unidad de Almacenamiento

Para un mejor entendimiento de los componenlcs obsen,e el siguir-nte grálico

PROTCO.Il Capílulo:2- Ptigina: I ESPOL
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Unidad de Salida

Unidad de Proceso

Unidad de l:ntrada

Fig. 2-2 Componentes de la Computadora

2.2.1. Unidades de Entrada

2.2.1.1. El Teclado

El Tet'lado, es uno de los principales medios para el ingreso de datos al
sistema por parte del usuariot es también, la manera más común de introducir
órdenes a la computadora pÍua que ésta ejecutc una delerminada acción ó
proceso. Por estas razones, es necesario darle a conocer. la lorma en que
generalmente está distribuido un teclado de la computadora que lo diferencia
de los teclados de máquinas de escribir comunes.

Fig. 2-3 El Teclado

No todos los teclados son iguales, puesto que existen diferentes tipos y
modelos. algunos son conocidos como teclados de distrihución en español,
otros. de distribución en inglés. etc. [Jn teclado en español se distingue
porque la identificación de sus teclas está en idioma español y además posee

teclas con símbolos utilizados comúnmente en este idioma. A continuación
sc'cxplica la distribución de un teclado estándar en inglLrs.

l¡N rll
E'IEffi

uEllúEJ.lúu'rlfr
|ltXÚEruÚEIItrLI'IUI

ITE

ngI
rEl 'lE

rtr
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,llunuul de Llsuario SIACIN - Módulo de Seguridutl

2.2.1.1.1. ESPfCIFICAS

[ESC] Es una tecla muy utilizada para el manejo del sistema. con la cual
podrá corregir un eror. cancelar las operaciones de ingreso o salir a un
lormulario anterior.

IENTER] Esta tecla perrnite aceptar algún ingreso de un campo ó ejecuta
algún proceso r-scogido por el usuario dentro del módulo.

Ft.'\('lo\ALus

Est¿iLn localiz¿das en la parte superior del teclado e identificadas
secuencialmente como sigue:

tFrl. tF2l.tF3l.... tFr2l

La tecla [Fl ] es muy utilizada comúnmente por el módulo y bajo el ambiente
Windows para cjecutar la orden de Ayuda (tlELP). que es una opción que
proporciona inlormación de guía o ayuda en el manejo del módulo.

Es un grupo de teclas localizadas en la parte derecha del teclado. Ud. Lo
activa presionando la tecla [Num Lock].

Son teclas de uso no frecuente, de propósito especial que ayudan por ejemplo
a imprimir una pantalla. realizar una pausa. rc.alizar una interrupción, etc.
Algunais de ellas son:

IPrint Scrccn ].

IScroll Lockl

IPauscl
[]reak I

TEf'L.lS DE L:SO COI|UN

Permite borrar el carácter que está en la posición actual del cursor. Todos los
caracteres que sc cncuentran a la derecha del carácter son borrados y corridos
una posición a la izquierda, llenando el espacio vacío.

:üclt
.A

:iDcl

PROTCO,IT Capítulo:2- Ptigina: J ESPOL
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.lhnud lt I sutt¡it¡ SIACIN - Módulo de Segurklad

Insert

Permite insertar un cÍ¡rácter a la derecha del cursor, permitiendo que a la vez
que se añade se vaya corriendo el texto que está a continuación de lo que se

está insertando y de esta forma no hay el peligro de montarlo o borrarlo.

Permite realizar el desplazamiento en una página hacia arriba de los datos

mostrados en un formula¡io.

Permite realizar el desplazamicnto en una página hacia abajo de los datos

mostrados en un fbrmula¡io.

Esta tecla permite borrar el carácter situado a la izquierda del cursor.
Permitiendo borrar un carácter por cada pulsación que se realice.

Esta tecla permite indicarle al computador que los datos ya fueron ingresados

o seleccionados y que debe procesarlo. En caso de que haya realizado alguna
tarea mal. no se realii¿ará el proceso hasta que lo realice correctamente.

L.sta tecla permite ir al inicio de lo que haya ingresado.

@

ry

Backspace

E nter

IIonrc

PROTCO,IÍ Copítulo:2- Página: 4 ESPOI-



funuul de Usuu¡io SIACIN - Mótlukt de Seguridad

t.,nd

I:sc

Esta tecla permite ir al final de lo que haya ingresado

Esta tccla se usa para cerra¡ el formulario y regresar al formulario anterior

Esta tecla permite convertir el área del teclado numérico a un teclado de
Edición.

2.2.1.2. El lllouse

El Mouse es un componente básico que consta generalmente de dos botones
uno principal y el otro secundario. Facilita la elección de opciones de
programas ó aplicaciones. Bajo Windows es muy impoñante su uso porque
cada elemento se activa o se ejecuta de manera directa utilizando el Mouse.

[.a acción de presionar uno de los botones izquierdo o derecho se lo conoce
con el nombre de "hacer clic". Pa¡a usar el Mouse, éste debe estar asentado
sobre una base firme y colocando la mano sobre el mismo muévalo en todas
las direcciones frjrindose como se desplaza en la pantalla de su monitor. 'l-rate

de posicionarse sobre e[ elemento que desee activar o ejecutar y con el dedo,
presione en el botón izquierdo una o dos veces según sea necesario.

Fig. 21 El llfous¿

\unl I-ock

PROTCO,II Capítulo:2- Prigina: 5 ESPOL
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El Puntero o Mouse camb¡a de forma según el objeto que esté señalando o
depende de la tarea que se esté realizando:

Punlero para ingresar texlo o para seleccionar lexto

Puntero pura selecciondr opciones o de-tplozurse cn una
venlanu
Punteros que mueslra en estado ocupado

I
h

E

§

I
H

Puntero que muestru que no se puede pegar nada en esa

área
Puntero que indica que se puede alargar el Formularit¡ a
lo alto
Puntero que indica que se puede alargar el Formulurio a
lo ancho

Fig. 2-5 Formas del Mouse

2.2.1.3. El Monitor

Es un componente de la computadora quc le permite visuali:¿ar datos ó

información resultado del procesamiento de la computadora a través de una
pantalla similar a la de un televisor.

El Moni¡or lorma parte de la computadora tradicional. y se presenta en varios
modelos. Actualmente sc utiliza monitores de alta resolución a color
(capacidad gráfica de presentación en varios colores). también hay monitores
de un solo color denominado monocromáticos.

Fig. 2-6 El -llottitur

2.2.1.4. I-a Imprcsort

l.a impresoru es un dispositivo que sine para imprimir en papel la
información enviada por el computador. Existen impresoras matriciales. de

inyección de tinta. láser, estas últimas son más rápidas. Las impresoras
pueden ser de varias marcas. pero para que su computador y el sistema
operativo la reconozca es recomendable instala¡ los programas manejadores
de la misma.

PR0T('Ott Copítulo:2- Página: 6 I:SPOL



,llunutl le I \uurio SIACIN - Mtítlulo de Seguridad

Según el tipo de impresora se puede disponer de cieñas opciones para

configuración. Las nuevas impresoras traen sus propios programas (drivers)
con opciones que penniten definir o modiñcar [a configuración de la
impresora.

-1,-

Fig. 2-7 Impresora tipo lóser en linea

2.2.2. Unidad de Proceso

2.2.2.t. Et CPA

El ('PU es un componente básico de la computadora. dentro de este

dispositivo se localizan los elementos vitales que le permiten realiia¡ los
difcrentes trabajos. aquí se encuentra la memoria de almacr'namiento
temporal* RAM. la memoria de almacenamiento p€rmanenle ó disco duro. el
procesadort de las instrucciones (corazón de la computadora). las unidades de
disco flexibles*. las entradas de conexión para otros dispositivos (teclado.
impresora. monitor. scanner), el encendido de la computadora. etc..

Fig. 2-8 CPU (Unidad Centrol de Ptocesamiento)

Es un componente más de la unidad de Proceso. Está conformada por las

unidades de disco flexible y unidad de Disco Duro. Son utilizados para

almacenar grandes cantidades de Información.

tI r
-I
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t

Fig. 2-9 Unidad d¿ Almacenomienlo

2.3. El Sen'idor

El Servidor es un computador (ver 2.1) especial ya que es la parte central de la
red. Es una herramienta electrónica que nos permite compafir sus recursos
(componentes como Disco. lmpresora, etc.). para el uso de las estaciones y
usuarios de la red.

En el servidor se almacena la información del Sistema Académico Integrado.

Fig. 2- 10 El Senidor

I

L
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2.1. Visión de la conexión de las máquinas.

La FIG # 2.1I presenta una visión de como están conectadas las máquinas al

sen'idor y como los datos pueden viajar de una máquina a otra. en este caso del
Scnidor a sus PC.

Fig. 2-l I Coneclados a ls red

PROTCOIT Copítulo:2- Ptigina: 9 ESP0I,
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Capírulo # 3

Operación del Módulo

3. Operación del Módulo de Seguridad

¡ + Al terminar de leer cste capítulo los usuarios estarán en capacidad de
ry conocer el módulo de Seguridad. podrrin iniciar y frnalizar su primera

sesión en el módulo. Además estará en capacidad de comprender la

información que se procesa en los menúes y en las pantallas del módulo.

3.1. Partes de una Pantalla.

a ";L- Debido al interfaz que presenta los sistemas operativos bajo entomo
ry gráfico como Windows. las pantallas son más amigables para los

usuarios por su facilidad en su manejo y comprensión más rápida de lo
que el usuario debe realiza¡.

I-as partcs que las caracterizan son
Barra dc Menú Bana de Títuloll¡rra dc illcnú
(ll

-lrl¡

E]Irrti) d! C¡,t¡.at

Biiii crñ Olo Mód¡o.

lú d.l tlóób
* ébrrlffi

-¡,

yrác-¿ú"e-.e , 
I 

Nr,¡¡

llirrr¡ Llc li.trrJ,' t)h-crr,,r,.lo .r,hra,{r p(t\.rl rjcl ¡rr,.c.,, In,jlL.rLlrrrc( Jc lrrci.i,' cr

Fig. -).1 Coracterístit'us de una Punlallo

a
,'rt Ur(,o!.,|t AccG¡. lLddo dG scqu,l.dl

PROTCOII t-sPoI.Capítulo:3- Página: I
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Barra de Título.- Descibe el nombre del módulo con el cual está

trabajando

Barra de Menú Horizontol.- Esta barra nos muestra las opciones
como est¿i.n agrupadas para un mejor entendimiento y manejo de
pate suya. Esta barra es también conocida como Menú Principal.

Barra rle Menú Verlical.- Esta barra es más conocida como menú

despegable. en las que se visualiza¡án las opciones que están

agrupadas al menú horizontal. cada una de las opciones que se

muestran permitiran ejecutar o realiza¡ una tarca específica.

Borra de Estado.- Esta barra permite mostrar información dc las

opciones del módulo. permitiendo mostrar ayuda en línea es decir
muestra información sobre que debe hacer durante el proceso de los
datos al estar posesionado sobre algún objeto del módulo.

Barra de Herramientos.- Esta barra le permite a usted ejecutar las

opciones más usadas del módulo. con un rápido acceso a cllas.
Cada uno de los botones quc pertencce a esta barra tiene su pista.
para que usted pueda identificar las opciones rápidamcnte.

Los menús de cada uno dc los módulos eslán diseñadas de modo que
sean amigables y sencillas para el funcionamicnto. Con los menúes el
usuario eslará en capacidad de poder realii¿ar una serie de operaciones de
acuerdo a sus necesidades.

Esto quiere decir que se puede seleccionar las funciones que tiene cada módulo
mediante una serie de menúcs que se despliegan o que bajan de Ia fila superior de
la pantalla principal.

3.3. Cómo acceder a los menús?

Usando el Mouse, ',,tj;¡s'
con e[ puntero del Mouse ubíquese en la opción deseada y haga un solo
click en Ia opción respectiva lo que obligará a que se despliegue otro
menú o que se ejecute Ia opción.

¡-j-=-
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3.2, Descripción de Menús.

l_f_- Lot nlenús sc pucden usar de dos lonllas:



Usando ei Teclado.
Usando el teclado se puede hacer de las siguientes formas

.L Pulsa¡ la tecla ALT.
2. Usando las teclas de movimientos seleccione o posesione en la opción

deseada.

J. Oprima la tecla ENTER para ejecutar la opción.

Lsando las teclas nemotécnicas:

Para identifica¡ las teclas nemotécnicas usted podrá observa¡las que en los
menúes aparecerán subrayadas la letra que usted podrá usar.

Tal como lo sugiere el nombre. las letras nemotécnicas, por lo general. son
láciles dc memori¡ar y han llegado ha ser el método de selección, preferido de

muchos usua¡ios. lo que garantiza que también a de ser el suyo.

I'odas las opciones pueden seleccionarse por la letra nemotécnica. lo que se

consigue al pulsar la tecla ALT más las combinaciones de las teclas
nemotécnicas. lo que brinda un acceso rápido. Ejemplo:

Para ejecutar la opción de Acerca del Autor. r,cr F'igura 3.2.. usted deberá
pulsar las teclas ALT + S + A.

Tecla Significado
AI-T Para poder usar las teclas nemotécnicas.

S Representación de Sistema

Representación de Acerca del Autor

flanleniniento

Acsc¿ dclAto...

§:nbio dc Corüaáa..

E¿irij¿r cct 0ro MódJo...

Fig. 3.2 Ejemplo de Menú de opciones.

Para salir del menú desplegable uno por uno, sin afectar una selección, pulse la
tecla ESC .

.u

.l Xic¡osoft Access - [MrÉdulo de S

!1f; !i:rer,r.:

§ali delMódulo
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3.4. Descripción de Objetos usados por el módulo de Seguridad.

El módulo de Seguridad posee objetos que son características del lenguaje que se

usó para la elaboración de este módulo. estos objctos se describen a

continuación.

3.5. Caja de Texto.
Este objelo le permile o usled:
r' I'isrutli:ur datos.
y' lngresur dutos.
/ ,l*tdi/ic'ur du¡o.s.

-i.6. CuadroCombinado. Esle objeto le permite a
usted:
r' I'isuuli:ur datos.
/ Sclecc'ionur un dulo.
Al se letc ionar
munuulmente. usted puede
huccrlo pulsando lu
primara lelru o digiturulo
el nombrc hast¿t que

3.7. Casillas de Verificación

Los Casilleros de Veriflcación permite que se pueda elegir una o varias
altemativas detallada en el formulario. para elegir una opción basta con hacer
click en la opción deseada.

¡rillcr¡rr rlc Vcfl ,icacrón

Manlenrmienlo de Módulo ¿ Dictar Nuevo

Fig. 3-3 Cuadros de Verifrcación

Clausur¿ de I érmrno

Estudrantes Aprobados I

E studar¡les Fl ep.obados lx IlrprÍir \
lxMantenmiento de Ayuda Nuevo lx

Manlennnienlo de Hor¿rios INinguno] I

Mantenmiento de Profesores x Nuevo I

IM antenrniento de Póramekos Grabar

llo¡bra Eoto¡r 01

I

PROT('O,rf

{

Capítulo:3- Ptígina: 4 F:SPOL

llabhla 10495000001

Uódim: IF.*:ñffi d. P.hb,"--E

I lterrar \
F]ñp,^n\-



frfuttuul tt¿ lisuurio SIACIN - Módulo de Seguridad

3.8. Cuadro de Selección Múlti-Casillero de Verificación.

Fig. 3-4 (' uudro cla Sa Ic t't ión .l I til t i-(' us i I Ic ro de l'a r ilit ut io n

Este cuudro lc permite seleccionar dulos vrificundo así si usted desco o no la
selección de un rcgislro ¿leterminudo.

3.9. Botón.
Este objeto le permite a usted ejecutar una acción dentro del módulo. por
ejemplo si usted desea Registrar las notas de los estudiantes, tiene usted que
ejecutar esta acción a través de un botón.

A continuaci(rn se dcscriben los botones que se usan dentro dcl ltl(rdulo.

Este botón permite aceptar los cambios elictuados ya seu en el ingreso o
en lu modiJicación de dato.s, permitiendo que los Llatos sean procesados
por el computador

3.9.2. Botón Cancelar,

x
fancelar

3.9.3. Botón Salir.

3.9.{. Botón Nuevo.

E.\te botón es lo contrurio ul Bot(tn Anlerior. )'a que este no efectúa
ningún proceso con relución o los dutos.

L:ste hotón perntitt ('arrur cl ,\tó¿lulo Llc SeguriduLl.

E.rte botón le permile realizar procesos de ingreso de datos por primeru
vez, ejemplo:
/ lngreso de nuevos Programas.

E
Diseño Grático y Pu rcidad lx

Seoet¿riado Eiecutivo\Asrstente Eiecutry

ProEamacrón de Srstemas

Análisrs de Sopotle de Moros

Scbcc¡én Eo¡bre dc la Ca:¡era

(
Aceptar

#
sx
E.¡
Nuevo

PROTCO}I Capítulo:3- Prígina: 5 ESPOL

3.9.1. Botón Aceptar.
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rcaf

3.9.5. Botón Modificar.
Es¡e botón le permite modiJicar los datos en cuanlo a organizacitin se

refiere, ejemplo:
{ Modücación de Programas-

3.10. Barra de Herramientas - Mantenimiento de Botones

Este botón permite llamar a la opción de mantenimiento de Botones

-@pJu&t@r&l E]
Eotone: rúa,.,z.tt--a - ,- i

^h¿ 
t-_a _ t_ a

I

3.1l. Barra «le Herramientas - Mantenimiento de Errores

dl el@l@l @l El
E lore¡ I

3.12. Barra de Herramientas - Mantenimiento de Programas

Este botón permite llamar a la opción de mantenimiento de Programas

trl
Progranas L,tU, a a a A

Herramientas - Mantenimiento de Programas por

t

3.13. Barra de

Usu a rio.

brumr trl
Programar x lJ¡uario

a

E

PROTCOIÍ Capítulo:3- Págino: 6
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Este botón permitc llamar a la opción de manteninriento de Mensajes dc Enores.

PJEJtsJ@J@I @J

pltrl
Este botón permite llamar a la opción de mantenimiento de Programas por
Usuario.

ESPOL
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3.14, Barra de Herramientas - Mantenimiento de Módulos

Este botón perm¡te llamar a la opción de mantenimiento de Módulos.

-a 
Sirtamar -

3,15. Barra de Herramientas - Mantenimiento de Usuario

Este botón permite llamar a la opción de mantenimiento de Usuario

PJ EIMreI u

pl ElEJEJ EJ

pl

PJ

&JruJ&J @JEJ

\

&rEjer @Er

t¡Á¿¡--g'yb-r- A
-1.16. Barra de Herramientas - Consulta de Bitácora

Este botón permite llamar a la opción de Consulta de Bitácora

I

Este botón pemrite cerrar el Módulo de Seguridad

tlru¿t--a- t- i Salir
a

PROTCo,IÍ Capítulo:3- Pdgina: 7 ESPOt.
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.3.I8. CT]ADROS DE MENSAJES

Los cuadros de mensajes son a!'isos para diferentes situaciones como por
ejemplos mensajes de error al vcrificar la validez de los datos. mensajes de
adverlencia al verificar datos requeridos.

El Paes¡rord de Confimaclón no t¡cnÉ lá
longilud dcscad¡ Máximo I Csraclcrcs

Fig, 3-5 Mensoje de Error

3.19. Barra de Proceso

Fig. 3-6 Barrt de Proceso

3.20. Iniciando una sesión con el módulo de Seguridad

Para iniciar una sesión en el módulo de Seguridad usted deberá realizar los
siguientes pasos:

l. Encender el swicth de encendido del CPU (de Offa ON)

2. l]ncender cl swicth de encendido del monitor (de OtTa ON)

Ill sistema operativo Windows 95 empezará a cargarse. Al cargarse
todo u'indo»,s en su escritorio, aparecerá el siguiente icono de Acceso
a el Sistema Académico Integrado etiquetado con el texto "Sistema

Académico Integrado" v represcnta<io con la siguientc Gráfica:

a

ht

xl{ódulo de Seguridad

Aieptar

lnter r¿do
Sistema A,cedémico

PROTCO,IÍ Capítulo:3- Págino: I ESPOL

Esta harra penlitc indicar el porccntajc cn que sc va rcalizando un proceso.
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¡ sistemó Ac¿démico lntcq¡... EEJ E¡

.+ Dar doble-click en el icono Anterior, Io que consigue abrir la

respectiva Carpeta mostrando la siguiente ventana con las siguientes
Gráficas.

A¡ctivo Ediciin ler A$¡d¡
-¡

Ilj
Creat Bespaldo Siiicma Áiiálmiiol

...... ....Inf.esr#e............:

)

-i(r
t- §(¡i:0 jd,

Md¡b de
lnform¿ción

B ecr.,perar
Fespaldo

1 obic*ds) 1.36K8

Fig. J-7 Carpela ¡le Accesos a los componentes del
S isle ma Ac ad é mic o I nlegrad o

Realiz¿r doble-click cn el icono de Sistema Académico Integrado al
realizár doble-click cn este icono se carga el sistema. para lo cual
usted deberá esperar un tiempo mientras se cargan datos del módulo.

)
;'!

I
C

6

Fig. 3-8 Formulario de Bienvenida al Módulo
de Seguridad

Ingresar su clave de acceso (l-ogin y Passrvord) y seleccionar el
módulo quc desea correr (Módulo de Exámenes de Ingreso. Módulo
de Curso Nivelatorio. Módulo de Carreras Cortas. Módulo de

Seguridad)

T

del LiloralSupefiof

S ¡3tema Académico lntegrado

B adizado:

S¡lal{úiar Atari Bodqucz Polza

0l C¿ror¡¡rdo cl Si¡r¡¡¿ 1ftrt

¡qt¡

.rtr¡ , ll¡
{rr

Bienvenido ol Sislemo Acadénico lnleqrado r

PROT('O.v Capítulo:3- Página: 9 ESPOI,
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Pa¡¡rro¡d

lftidrlo: Examen de lnEeso r
Cancel.-rr

Fig. 3-9 Formula¡io de Ingreso de Conlraseña

)' selección del lllódulo a Corgar.

Al pulsar el botón ACEPTAR. se verifica si usted tiene acceso al

módulo que seleccionó. si cs asi entonces se abrirá el módulo
seleccionado. en este caso el Módulo de Seguridad.

7. Si sus permisos están correctos. le aparecerá la siguiente forma

lt---

Si¡tema Acadé¡úco lnleg|¿do r
i

Aceptar

taErl lft¡o¡oll Accc¡¡ . lküt/o d. S.guilddl

B §dún Utriititro -rat¡

HPJ crEl@l@JEl
ü!)ót:b k$iqm

rfrffit*

I

PROT(O.v Copítulo:3- Púgina: l0 Í::;P0L
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Pantall¿ principal del mridulo seleccionado.

ldiosomor

t"'

I NUM
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3.21. Finalizando una sesión del Módulo de Seguridad

Una vez que se ha lamiliarizado con el módulo si usted tiene el deseo de
terminar con su primera sesión en forma correcta, esto usted lo podrá realizar
de las siguientes formas:

o Pulsar las teclas nemotécnicas ALT + S + S
o Pulsa¡ las Teclas ALT + F4
. Use el Mouse para selecciona¡ la opción de salida

PROTCOIT Copítulo:3- Página: I I ESPOL
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Capítulo # 4

Sistema

Sistema es el primer menú dentro del Menú principal del Sistema este menú
consta de las siguientes opciones y cada una de ellas serán explicadas
detalladamente para que el usua¡io pueda desenvolverse bien en el manejo de este
menú.

M¿nter*¡ianlo

Ac6rc. dd Adü

Cdúil dc Cort¡a.da..

flci*ia cm Obo Méd"lo.

.l.l Acerc¡ del Autor.- Se prescntu
unu inli»mución rápidu del Autor y
conus lo puede locali:ur.

4.1. Acerca del Autor.

¿

.1.2 Cambio de Contraseña.- l¿
perntita cumbitr .\u conlru.\eñ
puru el ingreso al Si.ttemu.

.1.3 Reinicier con otro Módulo.-
l,e permite reiniciur el Sistema
con 0lro módulo ul cuul usted
lenSu ucce:;0.

Lc
de

ffi tt.""t t*erior Politác¡lca ¡lel Litoral o

Si¡iora Ac¡dánico lnlüOrldo
Iódulo da Scgrid.d

o¡Izado po¡:

S¡ta-l,li¡iam Aloú Roólgrz Pcüza
1d,. ?74-753

Erle ploduclo erta protegido baio la.r
nornar lagabr qua rigcn ¡ la ESPOL

.1.5 Salir del Módulo.-
pcrmita sulir tlel módulo
('urucru.s ('ortus.

f[ !r:ltrru

,r¡l llicro¡olt Access ' [t{ódulo de S

x
Cancelal

Acelca del Aulor EI

PROT('O,II

/)
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rj-=- Con esta pantalla usted puede visualizar una infbrmación rápida acerca
del Autor, para cerrar esta pantalla pulse el botón Cancelar.

1,2. Cambio de Contraseña.

s Login:

Pe¡¡wo¡d:

-Cambb de Contra¡eña:

x
!ancelar

L3 Esta pantalla le permite a usted poder cambiar su contraseña de ingreso al
Sistema, Ios pasos que debe llevar para este proceso son los siguientes:

Como usted podrá visualizar en la pantalla el único dato que se presenta es su

Login. luego se encuenlra el password. en este cuadro de ingreso de datos. deberá
ingresar su passn'ord actual.

Una vez ingresado su password actual puede usted pulsar cualquiera de las teclas
anteriormente mencionadas en el Capítulo Operación del Módulo para acept¿tr

su ingreso.

Nr¡cva:

R"ir ent.r

Recuerde que la siguienle vez que usted ingreseúl Sistemo
que hacerlo con su nuevo password.

Reinlentdr

Usted tranquilamente puede ingresar su Nuevo password
nuevamente a manera de confirmación en Reintentar,

Luego de haber realizado estos pasos pulse el botón ACEPTAR para que dicho
proceso se realice con éxito.

SAngrcc

l::Á lendrá
N()TA

Si¡lena Academico lnlegrado r

(
Aceptar

PROTCOTI Capitulo:4- Prigino: 2 r:SPOI,

En este momento se activará los siguientes datos a ingresar que son:

o ,\ue vo pusst¡t¡rl.

Si no desea ejecutar este proccso pulsc cl botón CANCELAR así podrá salir dc
esta opción de cambio de contrascña.

J0r0sAM 0 R
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Cuando usted realiza un proceso dentro del Sistema habrá ocasiones
en que el Sistema emita Mensajes y además no lo permita continuar
con la realización de sus tareas dentro tlel Sistema.

En este proceso se presentan las siguientes consideraciones para llevar a cabo la
ejecución correcta de este y son:

É

Error el Nuevo Password no fue lngrcsadoa

a Ermr cl Pa¡¡mrd dc Conñrmaclón no ft¡e
lngresado

Este mensaje se presenta cuando ustcd no a ingresado el password de
confirmación, y el proceso necesita que sc ingrese el password de confirmación
para mayor seguridad en el cambio de su conlraseña.

Pulse Aceptm y vuelva o intentarlo-

¡-j-

(--

x5i¡lema Academico lnlegrado

Acepta r

Pulse Aceptar y vuelva a intentarlo.

ISi¡le¡a Acadcrico lr{cgrado

PROT(-O.IT Capítulo:4- Prigina: 3

1.2.1. Casos que se pucdcn presentar en cstc proccso.

Este mensajc de crror se presenta cuando uslcd pulsa el botón ACEPTAR sin
haber ingresado el nucl'o passuord.

Accptai

ESPOI,
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ISi¡lema Academico lnlcarado

a

a

a

Erro¡ el Nuevo Password no liene la longitud
correcla Máximo I Caracteres

Acepta r

Este mensaje se presenla cuando se ingresa un nuevo password de longitud mayor
a los 8 caracteres permitidos en el Sistema.

E¡ror el Password de Conflrmaclón no üene la
longltud deseada Máxlmo I Camctercs

Ac¿p!af

Este mensaje se presenta cuando se ingresa el passrvord de confirmación de
Iongitud mayor a los 8 ca¡actercs permitidos en el Sistema.

tL'-

r.-'=

Er¡or el Passwo¡d no luc blcn confl¡mado

[¿e¡ü

Este mensaje se presenta cuando usted ingresa en el password de conl'irmación
diferente al nuevo password.

Pulse Aceptar y vuelva o intentarlo.

Si:le¡¡a Acadcmico lnlegrado

Pulse Aceptar y vuelva a intentarlo.

¡Si¡lema Academico lnlegrado

Pulse Aceptar y vttelva a intentarlo.

PROT(',0.1Í

aj-=-
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ZSi¡ler¡a Acadcmico lnleqrado

Erof cuenta de usuario no ¿xlste

S-"-ep!a¡

Este mensaje se presenta cuando usted ingresa en su password actual caracteres

erróneos en el momento de la pulsación.

a

rj-

Enor ust¿d no cata autorlzüdo para cnüar al
s¡slcma

Aceptar

Este mensaje se presenta cuando usted ingresa en su password actual caracteres
erróneos en el momento de la pulsación y esto lo a realiz-ado en 3 oportunidades
que son las que el Sistema le permitc.

a

l?
NOTA

Pulse Aceptar y vuelva a intenlarlo.

.Sislema Academico lnlegrado

PROT'(-0,v ESPoI-

Es recomendoble que usted cier¡e el Sistema si w ho salir y el
liempo que se vo ho lardar en reolizar uno actividad es

consideruble- Debido a que olras personas pueden utilizo¡ el Sistema
sin lo debido autorización.

Cuando usted pulse el botén aceptar, automálicamente el Sistema se cierre.
Esto lo hace con la flnalidad de que si se trata de un usuario desconocido. no
pueda ingresar al Sistema.

Capítulo:4- Pógino: 5
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4,1. Reiniciar con otro Módulo.

Módulo

x
C¿rrcelal

Esta pantalla le permite a usted poder reiniciar el Sistema con otro
módulo. los pasos que debe llevar para este proceso son los siguientes:

Como usted puede darse cuenta se puede visualizar cn la pantalla una lista de
todos aquellos módulos que pertenecen al Sistema y usted podrá reiniciar el
Sistema con cualquicra de ellos siempre y cuando este autorizado para trabajar
con el módulo. se lecciónelo y pulse el botón ACEPTAR.

Una vez pulsado el botón ACEPTAR se realiza¡á automáticamente el proceso de
reinicialización del Sistema presenlándole la panti.lla de selección de carrera con
la que usted puede trabajar.

ELECCIÓN DE LA CARRERA

Si ustcd no desea realizar el proceso de reinicializ.ación puede pulsar el botón
CANCELAR. cuando usted pulsa este botón el Sistema será cerrado
automáticamente.

$\

rj_-

Usted podrá reiniciar el Sistema con el mismo módulo que
anleriormenle eslaba trabajando, si en ultimo momen¡o decide que
no debió salir del módulo con el que eslabo trabajando.NOTA

(
Aceptar

Exarrn de lngreso
S egurdad

Sistema Academico lnlegrado r

Diseño Gráfrco y PuHicidad
ProEamación de Sislemas
Análss de Sopqte de M¡cros

Adnini¡hación de Car¡era¡ Corla¡

':É,-rirí :Ji Et:,-r.rr,.,ily ¡ '¿rt; [¡;;r¡¡.,q,

-

z

(
Aceptar #

PROTCO.IÍ Capítulo:4- Prigina: 6 ESPOL
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4.3.1. Casos que se pueden presentar en este proceso.

En este proceso se presentan las siguientes consideraciones para llevar a cabo la
ejecución correcta de este y son:

a Enor uatcd dcbe selecdonar a! m6dulo con el
quc dcsea relnldar

Aceplal

Este mensaje usted lo visualiza cuando a pulsado el botón ACEPTAR sin haber
seleccionado el módulo con el cual desea reinicializar.

a Efror uslcd no puedc acccder a estc sist?ma

A¿;Püi

Este mensajc se presenta cuando usted no está autorizado para trabajar con el
módulo que ha seleccionado.

{.{. Salir del móduk¡.

Esta opción le permitirá salir del Sistcma

fJ_-

(--

Si¡lcma Academico lnlegrado

Seleccione el mfululo y pul-se ACEPTAR.

uSi¡lena Academico lnleglado

Pulse Aceptar, el Sistema se cierra
automálicamente.

PROTCO,II Capítulo:1- Ptigina: 7 ESPOL
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Capítulo # 5

Mantenimiento

5. Mantenimiento.

Mantenimiento es el segundo menú dentro del Menú principal del Sistema este

menú consta de las siguientes opciones y cada una de ellas seriin explicadas
detalladamente pa¡a que el usuario pueda desenvolverse bien en el manejo de este

menú.

\tE\t )t.\\ t t..\lllll.\'l ()
5.4 Errores.- Le permite
dcfinir nuevos mensajes de
erntrts dc s0 puru describir
men.suje:r t, .soluciones al
usuario.

Bltácora

Qotones

§arreras por Usualio

§nores
Módtlos

lroEamas
P¡ogramas por Usuario

Usuario

I'ig. 5. L llenú Sistema

5.1 Bitácora.- Le permite tisl.l,loli:ur los
erentos pro.luL'los dcl uso de cuda unu
de lus opciones que codormun al
Sistemü,,1c u.lé m ico I nte grudo.

5.5 Módulos.- Le permite
definir que módulos podrán
.ter usulos en unu in.s¡unt iu d¿

liempo.

5.7 Programas por Usuario.-
Le permite definir que
progrumas van u permilirsa su
uso psru un delerminado
usuario.

5.8 Usu¡rio.- Le permite
definir la.s cuentas por
usuari¡¡. de c'oda uno de los
usuurios de lus respectit tts

carrcras.

5.2 Botones.- Ie
bolones a lo que

reslrinqit su uso.

permite t'rear los

cl siste mu deberá

5.3 Carreras por Usuario,- Le permile
deJinir que carrera deberó us¿tr un

¿leterminudo t¿suario al usar algún
módulo que trabaje con una re.\pactira
curreru.

I Access - [Módulo de Segu

Mantenimiento

PROTCOTT Capítulo:5- Prigina: I Í:SPOL

5.6 Programas,- Le perm¡lc
crcur nuefo-t prosrumas )
de.finir que tipo de Seguridad
se le vu a dar, seguridad.
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5.1. Bitácora.

Schcciórr

6 Pr Ua¡¡io
a Por ¡lóúao

C Pa Fcchr

Bodriguez Pelúa Mrran Alerr

Fech¿ lrücial: tr- Fecha Final:

x
qancelar

l'ig. 5.2. Punlullu ('onsultu de Bi¡áct¡ra

{-- En esta pantalla usted puede visualizar información rápida de que ocurrió
dentro de cada una de las opciones del Sistcma Académico Integrado.

Para consuhar los datos registrados en la bitácora. datos correspondientes al
criterio selcccionado (Ver 5.3.), ustcd dcberá pulsar el botón ACEPTAR. que
permitirá que se visualice la siguientc inlbrmación:

l{ódulo Prograna U ¡uario
LoEn Bodiquez PeI¿a MiÉrCdraas Cortós

tlCarer¿s Cort¡s

Cdreras Cortas Logn

Cafleras Corlós

Cd,e¡as Corlas

Ca¡er¿s Cort¿s

L,urnCdreras Cortas

Lq¡
(

Rodiguez Pel¿¿ M¡on:Cdrer6s Cortas

Rodigurz Peha Mrun

Hodígrlcz Peha Mnan

Bodíguez Pelza Mrnn

8odíguaz Pr*za Mrrrr

B od iguez Pefta Miian

Boúíguez Pefu¿ Mnar

Con¡ull¿ de Biláco¡¿ E

!
a

-il
ácedar I

Nombre del Dato Descripción del Campo
iVlódulo Nombre dcl Módulo
Programa Descripción del Programa
Llsuario Nombre del Usuario
I iempo Iiempo

Fecha de Registro
Hora de Registro

Descripción del Movimir-nto

PROTCO,IT Ctpítulo:5- Ptigina: 2 ESPOL

Esta opción permite consultar los eventos regisfados en el sislema producto
del uso de cada una de las opciones que confornan al Sistema Académico
Integrado.

lLos.,

lLosn

lLoEn

Descripción de la Actividad Realizado
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Para realiza¡ este proceso de consulta. existen tres criterios:

I . Por Usuario

2. Por Módulo

3. Por Rango de Fecha

Esto le permite visualizar los eventos registrados en
la bitácora correspondiente al usuario seleccionado.
Esto le permite visualizar los eventos registrados en
la bitácora correspondiente al módulo seleccionado.
Esto le permile visualizar los eventos registrados en
la bitácora conespondiente al Rango de Fechas
(Fecha lnicial. Fecha Final) Ingresados.

l'ig 5 3 Formatos pura la ('onsuha de Bitácoru

fl Por Usuario usted deberá realii¡ar los siguientes pasos:

l. Seleccione al usuario
2. Pulse el botón Aceptar

Al realizar és¡a consulta usted obtiene los movimientos registrados en la
bitácora correspondientes al usua¡io seleccionado.

LJ Por Módulo usted deberá realizar los siguientes pasos

l. Seleccione el Módulo
2. Pulse el botón Aceptar

Al realizar ésta consulta usted obtiene los movimientos registrados en la
bitácora correspondientes al Módulo seleccionado, observando quien ha

realizado actividades en un detcrminado periodo.

LI Por Fecha usted deberá realizar los siguientes pasos:

l, lngrese el Rango de Fecha (Fecha Inicial y Fecha I;inal)

2. Pulse el botón Aceptar.

Al realizar ésta consulta usted logra obtener los movimientos registrados en
la bitácora correspondientes al rango de Fecha ingresado (Fecha Inicial y
Fecha Final), observando quien ha realiz¡do actividades en ese periodo.

Para salir dc esta pantalla pulsc el botrin CANCELAR.

---JHJ'

PROT(Olt Copítulo:5- Página: 3 ESPOL
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5.2. Botones

Está opción permite dar mantenimiento a los botones que maneja el
Sistema Académico Integrado. en la que usted podrá realiz-ar el ingreso
de un nuevo botón y modificación.

5.2.1. Ingresar un Nuevo Botón

Códiso:

E:lado: lActrvo

Fig.5.1. Pantullu Ingresar un Nuevo Botón

fj-=-

No¡¡bre:

Pulsar el botón NUf,VO. lo que habilitará el área de ingreso de datos
para quc usted pueda ingresar el nombre del Bot(rn y' selcccionar el
estado del botón.

Donde

Código: Nuevo Código del Botón. esto no está habilitado al
usuario y'es un código provisional hasta que usted
grabe y arrogue el código dcllnitivo.

N omhrc: Permitc descrihir el nombrc del botr'rn

lls t ad o: Permite especificar el estado del botón

2. Ingrese. seleccione los datos anteriores y Pulse el Botón ACEPTAR
para grabar los datos del Botón Ingresado.

!

l{anienimiealo de Bolone¡ EI

Ertxt
ll odilicar

(
Aceptar §ancelar

x

PROTCO,II Capítulo:5- Página: 4 L:SPOL
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'ryffi¡ Para ingrc-sar un nuevo botón ustcd deberá rc.alizar los siguientts pasos:
JO
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5.2.2. Modificar un Botón

Códi¡p:

llo¡bre:

E ¡lado:

lAceptar

l.'ig. 5.5. Puntallu ltÍtxlific'ur un Botón

('ódigo: Lista de Código de Botones. eslo está habilitado
al usuario para la selección del Botón a modilica¡.

Nom brc:
l.st¡do: Permite especificar cl cstado dcl botón

Realicc las respcctivas modificacioncs y pulsc cl botón ACEPTAR

Para salir de esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

llantenimienlo de Botonet E¡

(
Aceptar

r
Qancelar

7t
E.¡I
Nuevo

!

PROTCO,IT Capítulo:5- Página: 5 ESPOL

tffitr

@ ,urumodificar los datos de botón usted deberá:

l. Pulsar el botón MODIFICAR. lo que habilitará el área de
modificación de los datos relacionados a un Botón.

2. Seleccionar de la lista de Botones el Botón a modil'icar. para que se

muestren los datos relacionados a este Botón.

Dondc:

Pcrmite describir el nombre del botón.
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5.3. Carreras Por Usuario.

a_f er,u opción permite dar mantenimiento a la asignación de las carreras por
usuario. al indicarle al sistema con que carrer¿¡s puede trabajar el usua¡io.

U¡ua¡io:

ll ti*lo:

Activación de Care¡as

x
l-ancelar

Fig 5 ó Puntulla iv[anlenimiento de Curreru.t por (isuurio

l. Seleccione el usuario al cual se la asignará la carrera.
2. Seleccione el módulo que estc tiene acceso.

3. Por ultimo marque la carrera o carreras que tendrá acceso el usua¡io

Para salir de esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

I qry Para realizar ésta actividad usted deberá realizar las siguients actividadcsv)

Silvia lanqucño

E

--F0rseño 6táico y PubtcirJad

Secretaiado Eiccüivo\Asrstcnte Etccutlv

Programacón de Sistemes

ñá¡s¡s de Sopo.te de Mrcros

Scfcccitn JtJ{o bra dc la Ca¡c¡¡

Manlen¡mienlo de Ca¡¡eras por Usuarto EI

ú
Aceptar

PROTCO,IÍ Capítulo:5- Página: ó ESPOL

T

I

Para grabar eslos datos seleccionados. pulse el bottin ACEPTAR.

Earrer¡s Corta:
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5.{. Errores.

Está opción permite dar mantenimiento a la creación de mensajes de

erores para el usua¡io.

5.4.1. Ingresar un Mensaje de Error

Para ingresar un nuevo mensaje de Error usted deberá realiza¡ las

siguientes actividades:

l. Ingrese un código de error para el mensaje que desea presentar en su

sl slcnla

2. Ingrese la narrativa del mensaje de error.

3. Selcccione el ícono que se presentará de acuerdo al mensaje

códoo: liói'r-

:l

_\
/tJ'

ea A e(6 crftico C P¡caunlc C lrrta¡o¡acih C lntor.rac¡óñ

l-ig. 5.7. Pantalla Monlenimicnto de Mensa.jes de Errt¡res

Para grabar cstos datos pulse el bokln ACEPTAR

Para salir de esta pantalla pulsc el botón CANCELAR.

llanlenmiento de llen¡ales de Error EI

ú
Aceptór

x
Cancela¡

PROTCO,IT ESPOL
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5.5. NIódulos.

Para salir de esta pantalla pulse el botón CANCELAR.

5.6. Programas

l-j_-

r{--

Está opción permite cambiar el estado de los módulos. es decir si se

encuentran aclivos o no en cl sislema

Mantenimiento de Módulos

x
Cancelar

l"rg. 5.8. Panlallu llunlcnintiento de ,\Íóduk¡s

Código

3

.t

5

Le permite crea¡ los programas a lo que el sistenra deberá restringir su

uso controlando y registrando el acceso para dichos programas.

5.6.1. Ingresar un Nuevo Programa

C@o:
!lorü¡c
Dc¡c¡i¡ci¡h:

8otón O:

Bolón fl2:

Bot&t IIt
Bot¡ón lll:
llódrJo:

124

INinguno]

Culso Nrvelatoro

f,o caf

!

(
Aceptdr

x
Qancelar

Fig 5 9 Puntullu lngresar un nuev) progruma

Nombre del Módulo¡ E$lado
Curso NNelatoÍo

Carreras Cortós

Examen de lnqeso

ix--l--
--li-
--li-

Segundad

Irlnformación

Manlen¡micnlo de l{ódulos IE¡

ueYo

ll ar¡lcrü¡iento de Prog:anar ET

Boaonet

PROTCO,IÍ Capítulo:5- Ptigino: E ESPOL
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Para ingresar un.nuevo botón usted deberá

Pulsar el botón NUEVO, lo que habilitará el área de ingreso de

datos para que usted pueda ingresar el nombre del Botón y'

seleccionar el cstado del botón.

f)ondc

Código: Nuevo Código del Botón. esto no está

habilitado al usuario 1' es un código
provisional hasta que usted grabe y arrogue el
código definitivo.

l{omhrc: Permite describir el nombre del botón
Ii sta d o: Permitc- cspecificar el estado del botón

2. Ingrese ¡' seleccione los datos anteriores v Pulse el Botón
ACEPTAR.

5.6.2. Modificar un Programa

ffila.o

Códoo:

ilmblo:

Oa*lipclh:

ñ
FormPantE studr¿ntesAprob

Consdta dc Esludiates Aprob.dos

Bolón 0l:

Botóo 02

8olóa fIL

Bot,ón fll:
l,lódulo:

INingunoJ

lnform¿crón

\EIlz{
llodilica

ú
dceptar

x
lancelar

Fig. 5. 10. Pantallu ivtodificar un programu

!

M¡nien¡miento de Prograrnas EI

Eolonc¡

!

!

m"

PROTCO,II Capítulo:S- Página: 9 ESPOL
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Pa¡a modificar los datos del programa usted deberá:

Pulsar el botón MODIFICAR. lo que habilitará el ¿irea de ingreso de

datos para que usted pueda modificar el nombre del Botón y seleccionar
el estado del botón.

[)onde:

Cédigo: Código del Botón,
seleccionar para la
programa.

esto podrá usted
identiflcación del

\ onr h rc: Permite modificar el nombre del botón
l. s la tftr: Permite modificar cl estado del botrin

Selcccione los botones que va a usar el programa, el módulo al que

pertcnecerá el programa y Pulse el Botón ACEPTAR.

Para salir de csta pantalla pulse el botón CANCELAR.

Le pcrmite asignar las opciones a la cual tendrá acceso el usuario. de
acuerdo a los botones que fueron asignados a los programas.

(Át-

aj.-

')

Uario:

Iód&:

Activación de Progrenar

F'ig. 5.1 l. l'untullu prugrumu.s por usuurio

!S¡¡a T rn¡lo

!C¿lreras Cdlas

M¡rferherf o * Adü x lNñ(
lxMrrermedo deAtlda

lx I, r+r¿t E
lxllülaffErto dc Prdr!üas lx lx

lx lx lxMdertrHto de Püíü¡os lliin!'rol
lx vllitr lx lxHdterñ¿rro & Mod.h a DEld

lx lxAukr¡ C¿róo & P¡ral€lo

a

d¿ Prdrocri GarÉrd rrbrr fNriqrol IJlN rn¡oi
)

lfl,r,!

tflr.
l'lnt

Soado 02ilaürc

!

8ol& 03

l{¿ et|l¡i€rlo de Prograr¡¿r por tl¡uaio E¡

(
&ept¡

x
&mdar

PROTCO,IT ESPOL

5.7. Programas por usuario.

8ol,óo 0l
Flr,¡ro lFlitoor¿ [Fle,¿¿
Fl¡,,r"o I Pt lModra I DtlGr$a

E]N.§rol 
---tr]N,E El

f l0r¿bd lD.lfNrs¡¡ol

FTñ,r*
Fla¿"
ENtr,!

Cupítulo:5- Página: I0
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Pa¡a realiza¡ el Mantenimiento de Programas por Funcionario usted deberá

realizar la siguiente actividad:

Seleccione al usuario
Seleccione el módulo.
Marque la opción a la que tendrá acceso el usuario y el botón de proceso, ya
sea este nuevo, modificar, grabar, etc.

Para grabar estos datos pulse el botón ACEPTAR

Para salir de esla pantalla pulse el botón CANCELAR.

5.8. l-lsua rios.

Le permite dar mantenimiento a los datos del usuario

5.8.1. lngresar un Nuevo Usuario

Códgo:

Nmbre:

Login:

Pa¡¡lro¡d

T icnpo:

I

2

,

{¡

ffi"r/f

lrici¡t
F¡nat

Cu!nta
Eqirade J-

(
4ceplar

x
Cancelar

Fig. 5.12. Pantalla Mantenimiento de Usuarios

Para ingresar un nuevo usuario deberá:

l. Pulsar el botón NUEVO. lo que habilitará el ¡irea de ingreso de

dalos para quc usted pueda ingresar los datos del usuario.

Código: Código del usuario, esto no está habilitado
al usuario y es un código generado

secuencialmente de acuerdo a los usuarios
creados.

\om bre: Permitc describir el nomhre del usuario
Login: Permite describir el login de ingreso al

sistema para el usua¡io.

llanleniniento de U¡uario¡ EI

m"

PROTCO.IT Ctpítulo:5- Págino: I I ESPOL
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l'tss» ord: Permite describir el password conñdencial
del usuario para el acceso al sistema.

Tiempo
Inicial, Final

Permite ingresar el tiempo en que usted se

encargo de ingresar Ios datos al usuario.

2, Pulse e I Bottin ACEPTAR

5.8.2. Modificar datos de un Usuario

Códiop:

l{o¡$rc:

Login:

Parsword:

Túnpo:

5 ilvo T a'lqueño

[, trVt.l

l:i.:¡!t
Fnt

Cr¡cr*¡
Erp¡dd T

IE

fñ-

h-4s-

EE
ITP

Hodiñca¡
ú

Aceptar

l. Pulsar el botón MODIFICAR. lo que habilitará el iirea de ingreso
de datos para que ustcd pueda modilicar los datos del usuario.

('ódigo: Código del usuario, seleccione al
usuario de acuerdo a su código.

Jt[om bre: Puede modiñcar el nombre del
usuario.

[.ogin: Permite modificar el login del
usuario.
Permite modiflcar el pass*'ord dcl
usuario.

Tiempo
l'inal

lnicial. c¡t
itlc

Permite modifica¡ el tiempo
que usted sc encafgq^.,
modificarlos dat.r. ul ,.,rr.in\1.) .

l. Pulsc el l]otrln ACEPTAR

Pa¡a salir de esta pantal¡a pulse el botón CANCELAR.

ffiJO

Manlenaoiento de U¡u¿¡ios EI

m. x
Qancelar

PROTCO,If Capítulo:5- Págino: l2 ESPOL

Fig. 5.13- Pan¡ulla i¡lantenimienk¡ de lJsuario.s

Para moditlcar los datos del usuario deberá:

Passrlord:
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GLOSARIO

Almacenamiento
Término que describe tm disposiüvo o medio capaz de aceptar dalos, corx¡ervarlos
y proporcionarlos cru¡do se soliciten posl,eriormente. Sinónimo de memoria.
Ejemplos disposiüvo de almac¡mamieoto son el disco duro, los disketl,es, la
mernoria RAM.

Almacen¡miento magnéúico
Término que describe la capacidad de usar disposiüvos de almacenamiento
secundario en li¡ea y prqEramÉ especi¡lizdos pan divrdir ohos programas en
segmeotos más pequeños a fin de lransferhlos entre los dispositivos y la memoria
principal y asi aunentar sip.ficativaurenl,e el t¡maño del alrnacenamienüo interno
dispomble.

An¡lista de Sislemas
Persona que estudia las acüüd¿des, métodos, procedimientos y técnicas de los
sistemas de las organizaciones corr el fi¡ de averiguar qué acciones se debe
emprender y cuAl es Ia mejor forma de lleva¡las a cabo.

rklministr¡dor del Sisf cmas
Persooa que realiza las actiüd¿des de manteoimiento y rupervisión de los
procesos apdado por computador4 brind¿ndo asistrencia flsica y lógica en caso
de problema ya sea con el hardware o el software.

Archivo
Conjunto de regist¡os relacionados entre sl que se trata¡ como midad

-.trquilectura
Oryanización e interconexión de los componenles de los sisternas de cómputo

B¡se de Datos
Conjtmto almacenado de l¡s bibliotecas de datos que requieren las org¡ni,¡gi6¡gg
e indiüduos para satisfacer sus necesidades de Foc€§amiento y recuperación de
i¡fc¡mación.

Bir
Unidad mini¡r¡a de almacsoamienlo de datos en el crmputador.

Bvlc
Unidad de almaceoamiento equivalente a 8 bits



Bus
Circuito que constihrye rm hayecto de comr¡mc¿ción ent¡e dos o más dispositivos,
como por ejemplo eul¡e el UCP, la memoria y los disposiüvos ¡xriféricos.

C¡n¡l de (lomunic¡ciones
Medio para transfbrir datos de u¡¡a localidad a otra

Compufsdore
Sistema elec6nico manipulador de slmtrolos diseñado y organizado para aceptar
y almacenar automáücámede datos de entrada, procesarlos y prodwir resultados

de salida bajo la dirección de r¡n programa de inshucciones ¡lrn¡cernai¿s q¡¡s

derella tdos los pasos que se han de seguir.

Confiquncién
Propiedades o caracteristica de un objeto Flsico o l,ógico que pemite que este

ñmcione y pueda realizar alguna actiüdad especlñca.

Di¡gr¡m¡ de Fluio de Datos
Ayuda gráfica para deñoi¡ las enlradas, procesos y salidas de rm siste-"

I)isco f)uro
Plato rigido de met¿l recubierto de "na susüa¡cia map.etizable, sobre el que se

almacenan datos y prograoas. Unidad de al¡nace¡amiento masivo de i¡form¿ción
que se encuentra dentro del eqr:ipo y no puede se¡ remoüdo.

I)iskcltcs
Medio rnapético extemo de aLnacenemiento de bajo costo empleado
principahnente para propósito de almacenamretrto.

Disporitivos
Periféricos de ent¡ada./salida y rmidades de almaceoamiento auxilia¡ de rm
sislerna de cómputo.

Digitadorcs
Persona que se csractrrize es ingresar de forma rn¿siva datos de rma forma ágil y
opofhms.

D rive
tjnidad de lech:ra de Diskettes

En llnee
Término r¡re describe a peñ¡orus, equlpo o dispositivos que están en
comrmicación direcla con la computadora.

II¡rdwarc
Equipo flsico como por ejemplo los dispositivos elechónicos mapéúcos y
mecánicos.



Impresora
Dispositivo de salida, empleado para product docr¡mentos legibles para las
persoDas.

Información
Es el resuhado de rm procesamiento de datos.

KbYt€
Unidad de almac¿namiento en memoria equivalente a 1024 §tes

Leneu¡ie
Conjunto de reglas y convenciones que se utilizá¡ pars comr¡rucar i¡formación.

Mee¡bvte
Uoidad de alm¡cenamiento en memoria equivalente a 1024 k\rtes

Módulo
Parte o componente de r¡n Sistema

()perador del Sistemas
Persooa que realiza l¿s acüüdades de aL¡mentación (lngreso, Modiñcación) de
datos para que eI sistema pueda producu INFORMACIÓN.

Periféricos
Disposiüvos que cooforman la mmputadora, los que se clesificao de acuerdo a su
acüüdad que reprresent4¡: Entreda (Teclado, Unid¿des de Al¡rac¡¡¡miento,
Unidades de Respaldo), y Salida (Unidades de Respaldo, Unid¡des de
Almaceoamienüo, Monitor, Impresoras).

Red
lnte¡cooeúón de sistemas de cómputo o disposiüvos periférims ea loc¿lid¿des
dispersas que intercambian datos cuando es necesario pa¡a llevar a c¿bo l¡s
ñ¡¡ciones de la red.

S'e n'idor
Computadora que tiene el cont¡ol pnncipal en r¡¡a red de procesadores y
terminales distribuidos.

Siste ma Operalivo
Conjrmto orgnnizqdo de programas que conlrola las operaciones g€nerales de nnn

computadora .

Memori¡ RAM
Memoria de acceso aleatorio, sección de almace¡amis¡to primario de trna
computadora personal. Memona inter¡a del computador usada para mantener los
prograrnas y datos tanto de entrad¡ como de salida



Sh ftw¡ re
Coojunto de programas, documentos, procedimientos y rutitrss asociados con la
operación de r¡¡¡ sistema de cómputo.

Tcrminales
Unidad de trabajo iormada por UDA pa¡talla y tm teclado que ejecutao operacio¡es
cle enlrada y salids en tm sistems de computadoras.

Ilnid¡d Central de Procesamiento (ll(--P)
Compooente de ur¡ sisterna d€ cómputo que cont¡ene los ci¡cuilos que controlan la
interpretación y ejecución de insl¡ucciones. Es el cerebro del computador a veces

llamado microprocesador o procesador. El UCP cont¡ola el resto del computador
y es resporuable de todos los cálculos que son hechos.

I]PS
Equipo eléctrico que se r¡sa para cootrolar las variacioues de voltaje de la
corrienle elécbica antes de que ésta entre al computador. Adernás provee la
energia suficien¡e, en un corte del flujo normal, para continuar operando el
computador ¡nr un tiempo determinado.


