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En este capítulo se explica la distribución del manr¡al y para quienes va dirigido

Este m¿nual es una guia de cómo funciona y cual es la infbrmación que debemos
conocer para opera¡ el Sitio Web.

Ayudándonos de esta manera a los usuarios a obtener los conocrmientos para tener un
mayor éxito al acceder a cada una de las opcrones que üene el Sitio Web de GAMA.

Es de suma imponancia revisar esle manual anles o durante el usuario se encuentre
explorando el sitio ya que Io conducirá paso a paso en el empleo de todas sus funciones
que se encontrarán en esté.

El Sitio fi¡e creado con el objetivo de qrre las personas se infbrn¡en acerca de los beneficrm y
servicios que oÍiece GAMA a la comunidad

Este manual va dirigido a las personas que necesiten de ayuda para que puedan acceder
con mayor facilidad a la Página Web.

Conocimientos mínimos que deben tener las personas

I .- Conocimientos de Informática.
2.- Conocimientos de navegación de Intemet

Este manual detallani todo el contenido de cómo utiliar correctamente Ia págrna, que
ha sido aplicado en todos los enlaces del sitio web GAMA. Y a su vez esta información
servirá como guía para la actualización y/o modificacién del sltio web.

EDCOM Capítulo I Página I ESPOL
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Manual de Usuario Sttlo ll/eb GAMA

l. Encienda el CPU presionando el botón adecuado

-\ l onitor

I
P¡rrla ntei ('Pl''l etlado \ft¡usr

Fig. 2. I Botones para encender.

2. Encienda el monitor presionando el botón de encendido.
J. Espere mientras carga el sistema operalivo.

La apariencia de la pantalla cuando se esta cargando es de color
negro, luego apa¡ece la frase iniciando Windows.

4. Automáticamente aparece la pantalla de Windows como se muestra,
puede ser de varios tipos y diseños.

Fig. 2.2 Pantalla de inicio de Windows.

i€r¡u

EDCOM Capltulo 2 Página I ESPOL
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l. Ubiquese en el icono de Internet Explorer y haga doble clic

Fig. 2.3 Icono de Inter. Explorer

Fig. 2.4 Intemet Explorer

2. Se carga el Internet Explorer.

,h.

é

e t[lhffi'
Fig. 2.5 Carga el Internet Explorer

I(:oN() DL, IN ERNEl' EXPL0RER
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Manual de ltsua¡io Süio ll cb GAMA

3. Al abrirse la página ubíquese en la barra de direcciones y escriba la dirección
del Sitio Web.

bJ ftijlor Wct rI Arpri¡¡ tir colrllio - ltkro$ft tltarrrt frpbr.r . ft úü¡t rin ccr'xlinl
¡.dr,o t&gl Va F¡úaor rk¡rEt5 try\¡d.

ar.qrd¡ ,' 
( Flnur¡ot ¡] nrroo f,t

B arra de Direcciones

Fig. 2.6 Barra de Direcciones

4. AI dar ENTER aparece la página principal

Fig. 2.7 Pág¡na Principal del Sitio

¡-_-r
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EI Sitio Web cr¡enta con las siguientes opciones:

3.I HOME
3.2 Nuestra Unidad

3.2.1 Quimes Somos
3.2.2 Misión
3 2.3 Visión
3.2.4 Organignma

3.3 Nuestros Clientes
3.4 Áreas de Especialización

3.4.1 Soluciones Informáticas
3.4.I . I Desanollo de Sistemas de información
3.4. 1.2 Desarrollo de soluciones informáticas basadas en el web
3.4.1.3 Diseño y creación de páginas Web Publicitarias
3.4. 1.4 Otros Servicios

3.4.1 .4.1 Auditoria de Sistemas de intbrmación
3.4.1.4.2 Estudios de Automatización
3.4.1.4.3 Asesoramiento en la adquisición de Hardware y

Software
3.4.1.4.4 Administración de proyectos de

Automatización
3.4.1 .4.5 Entrenamientos al personal en los nuevos

equipos, programas y/o sistemas
3.4.1 .4.6 Migración de sistemas y datos.
3.4.1.4.7 Outsourcing (Hardware, Software y Personal)

3.4.2 Diseño Gnifico y Publicitario
3.4.2. I Diseño de Anuncios Publicitarios
3.4.2.2 Diseño de Revistas, Libros de textos, Folleteria y/o

Gigantografia
3.4.2.3 Diseño de Stands y Presentaciones
3.4.2.4 Otros Servicios

3.4.2.4 I Desarrollo de imagen Corporativa a Empresas
(logotipo, papelería)

3.4.2.4.2 Diseño de Imagen (Análisis cromático, Murales
comunicaciona.les, Análisis de Medio para
publicidad)

3.4 2.4.3 Estudio y Diseño de Señaletica
3.4.3 Productos Multimedias

3.4.3.1 Desanollo de Cds Educativos Multimedia
3.4.3.2 Desa¡rollo de Cds Multimedia Corporativos
3.4 3.3 Desanollo de Cabinas y Kioskos

3,4.4 hoducción Audiovisual
3.4.4. I Creación y edición de videos: Institucionales y

Documentales

EDCOM Capttulo 3 Ptigina I ESPOL
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Manaal de Usuario Slrlo Web GAMA

3.4.4.2 Cobertura de Eventos
3 4.4.3 Fotografia
3.4.4.4 Ofos Servicios

3.4.4.4.1 Comerciales para TV y Spots Publicitarios
3.4.4.4.2 Mensajes informativos
3.4.4.4.3 Digitalización de Formatos
3.4.4.4.4 Posproducción
3.4 4.4.5 Animación

3.5 Trabajos Destacados
3.5. I Federación Ecuatorianade Fútbol (FEF)

3.6 Contactos
3.6.1 Mba. Nayeth Solórzano

3.7 Links

EDCOM Caplulo 3 Página 2 E,'POL



Manuol de Usuario Sitio tYeb GAMA

Esta prígrna pnncipal le permrtrni accder a las demás paginas por medio de su menú el
cual se encuentra en la parte inferior, este posee siete bolones, también encontramos el
botón de audio en la parte superior derecha de la $gina y el botón de los céditos del
sitio Web.

II¡t rln

AL¡¡lin

r*dn dc()pctoncS dcl Nfcn ú Crcdrtos

Fig 3.1 Home

A continuación mostrafemos los botones que nos permitrÉn ingresar a las otfas
opciones del Sitio Web, así como el botón de audio y el botón de créditos.

dc

L-_-{ rr
eDcom @

tiit4

EDCOM Capüulo 3 Página 3 ESPOL
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Manaal d¿ Usuario Sitio Web GAlllA

Encendido del Audio

Botón de Audio:

Fig.32lconoAudio

Fig. 3.3 Ventana de Audio

Esle botón nos permite apagar o encender la musica del sitio Web, el cual estani
presente en tdas las opciones de la $gina Web, se encuentra ubic¿do en la Wrte
superior derecha del sitio.

flncendido de Cr&itos

Botón dc ('réditos:

Fig 3.4 Botón de CréditosÉ

EDCOM Capttulo 3 Ptigina 4 ESPOL
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G AMAIlrmr &¡tE

O-süarE
WlrtG.arü
¡rb Earula

h.rr. &.lrLa

Jelr de Oitlrb G.Jl.o:
l.qto. RúrCdV¡.|¡it

Oildo. dal atrri

Fig. 3.5 Ventana de Cr&itos

Este botón nos permite desplegar los crfiitos del Sitio Web, el cual posee a los

creadorcs, al supervisor y director de Ia gigina.
Para acceder a los céditos solo debeá da¡ clic en el botón que se encuentra en la parte

inferior derecha del home (Ver Fig. 3.4) Iuego se desplegará la ventana. (Ver Fig. 3.5)

EDCOM Coplulo 3 Páglna 5 E,SPOL
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Menú

Se encuentra en lado infenor de Ia pigin4 al pasar el mouse por alguno de los botones,
estos cambian de color (Ver Fig. 3.7 y 3.8) y se despliega en el ccntro de la página una
imagen diferente dependiendo de la opción que elija.

Fig. 3.ó Menú

A contínuación una breve explicación de el botón Home y de sus otras opciones.

Botón de Home:

Fig. 3.7 Icono home

Fig. 3.8lcono home señalado

Al dar clic sobre el botón nos permitirá regresar a la Sgina principal cuando usted lo
estime conveniente.

El menú principal contiene siete opciones el cual al dar clic nos permitirán ingresar a las

dem.is giginas del Sitio Web, estas son:.

l. Home
2. Nuestra Unidad
3. Nuestros Clientes
4. Áreas de Espe cializzciÍn
5. Trabajos Destacados
6. Contactos
7. Links

Ér,rr4j/

Honrc

EDCOTI Capltulo 3 Póglna ó ESPOL
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Manual de Ltsuario .ll¡io Wch OA

Se detalla toda la información general de GAMA como son: Quiénes Somos, Misión,
Visión y Organigrama

La sección NUESTRA UNIDAD funciona de la siguiente manera:

L Al dar clic sobre el botón de Nuestra Unidad ingresaremos a ésta pigina.
2. Se desplegará una ventana llamada Nuestra Unidad y de esta apa¡eceÉ un sub

menú con cuatro opciones: Quienes Somos, Mrsión, Visión y Organigrama.
3. Al dar clic sobre cualquiera de estas opciones s¿ld¡á del lado derecho una

ventana con el texlo referente a la opción y del lado izquierdo s€ mostrará una
ventana con imágenes relacionadas a la opción escogida.

En esta página se detalla Quienes Somos en la cual se muestra que somos una Unidad
de Servicio de Ia Escuela de Diseño y Comunicación Visual (EDCOM) que forma pane
de la Escuela Supenor Politecnica del Litoral (ESPOL).

Fig 3.9 Página de Quienes Somos.
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,Vanual de Lisuario Sitio Web GAMA

En esta página se detalla la misión de CAMA que es apoyar a la empresa pública y
pnvada en proc€sos de mejora a nivel de informática, publicidad y comunicación visual

Fig. 3. l0 Página de Misión
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Manuol de üsuario Sitio ll/eb GAMA

En esta gígina se detalla la Visión de GAMA que es s€r la opción qrc permite ofrecer
mayores oportunidades o entrenamiento a los estudiantes de EDCOM.

Fig. 3. I I Página de Visión
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En esta Sgina se encuentra el organigrama de GAMA, donde se detallan todos los
especialistas que pos€emos.

Fig. 3.12 Página de Organigrama.
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En esta Sgina se ericuentrsn todos los clientes que GAMA les ha brindado sus

scrvt cros.

La sección NUESTROS CLIENTES ñ¡nciona de la siguiente manera:

L Al d¿r clic sobre el botón de Nuestros Clientes ingresaremos a ésa página.

2. Se despleganí una ventana llamada Nuestros Clientes y de esta se mostrará un
cuadro de texto en lado derccho de la pígina y del lado izqüerdo un cuadro de
imagen la cual presentará imágcnes que se rcfenrán a las personas que han

confiado en nosotros pa¡a darles nuestros servicios.

Fig. 3. l3 Pagina de Nuestros Clientes.

Nota: En la ventana Clientes GAMA apa¡ecerán todos los clienEs que hemos tenidos
desde que iniciamos a brindar nuestros servicim.

¡ia ¡-¡aa... a. ¡ lrLra¡

c¡'L,l.
gttr

C.¡.al A-¡¡ hñ¡dt
Cd.l. d. a.r¡d. a.l

)

c¡rlrr GAr,la

eDcom
I f

I

T

escueta o€ orseño(0mun caclon ú5u6t

EDCO,II Copítulo 3 Página Il ESPOL

a¡uol de Usua¡lo Sitia Web GAMA

¡l

G-A-M¿

I

,

/

/

]

I

{,\

',1



Manual de Usario SitiO WEb GAMA

L¿ sección ÁREAS DE ESPECIALIZACIÓN funciona de la siguiente manera:

l. Al dar clic sobre el botón Áreas de Especrralizacíón ingresaremos a esta Sgina.
2. Se desplegará una venlana llamada Areas de Especialización y de ésta saldrá un

sutsmenú con cuatro opciones las cuales nos permitirán ver cala una de sus

áreas por separado,(Ver Fig. 3. | 4)
3. Al dar clic sobrc cualquiera de estas opciones se mmtrará del lado inferior una

ventana desplegable la cual dependiendo de la categoria nos enseñará los

sewicios que se bnndan.(Ver Fig. 3. l5)
4 Al dar clic sobrc cualquiera de los servicios, en el lado superior de la Sgrna se

mmtra¡án los trabajos en detalles de la categoría que se halla escogido.(ver Fig.
3. r6)

Fig. 3. l4 Submenú Areas de Especialización-

ÁngaS DE ESPECIALIZACION, conriene un sub-menú, que consra de:

En esta Sgina se presenta la pnmera ií,rea de servicios relacionados con la informática
aplicada en los beneficios que podemos bnndarles a nuestros clíentes.

Fig. 3. l5 Pá§na Soluciones Informáticas
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Mqnusl de U¡uarin SUo Web GAMA

En esta página se presentan los detalles de los sistemas de información creados (Ver
Fig. 3. Ió), al dar clic sobre estos detalles se podrá ver el mismo trabajo pero en una
ventana más ampli4 como se lo puede ver en Ia imagen. (Ver Fig. 3.17)

Fig. 3. ló Página Desanollo de Sistemas de Información (Detalles)

Fig.3.l7 Página Desarrollo de Sistemas de Información (Desplegada)
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En esta página se presentan lm detal les de las soluciones informáticas basadas en la
Web, en la cual podemos ver nuestros trabajos y los beneficios que hemm dado a las
empresas que nos han solicit¿do este servicio inforruítico.

Fig. 3. l8 Página Desarrollo de Soluciones Informáticas basadas en el web
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Manual de Usuario Sitio Web GAMA

En esta página se presertarán los detalles de los Sitios Web creados por el dcpart¿mento
de GAMA, también podremos ver cuales han sido los beneficios de cada uno de ellos,
asi como ct¡al fue el objetivo de crearlo.

Fig. 3.19 Página Diseño y Creación de píginas web publicirarias
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Maaual de Usuarlo Sitio lYt GAMA

Estos Otros Servicios son:

En ésta página se especiñca que es r¡na Auditoría de Sistemas de Información, en ésta
aparecerá una imagen referente a la categoria y también un texto en el que se mostraá
el beneficio que se ganaria al obtener este servicio.

Fig. 3.20 Página de Auditoría de Sistemas de Información
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En esta página se especifica el servicio a brindarse el cr¡al es analizar el estado actual de
una empresa para actr¡aliz¡r los proccsos que se llevan manualmente.

Fig. 3.21 Página de Estudios de Automatización
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En esta página se especifica el servicio qrc consta en ver las necesidades de la empesa
en la adquisición de Ha¡dware y Software que den soporte a las necesidades actuales y

futuras de la empresa.

Fig 3.22 Página de Asesoramiento en la Adquisíción de Hardware y Software
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Manual de Usuario Sltio lyeb GAMA

En esta $gina se especiñca cuales son Im beneficios que se ganan al utilizar nuestro
servicio de administración de proyectos de automstización.

Fig. 3.23 Página de Administración de Proyectos de Automatización
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En esta pigina se especifica el servicio que damos de capacitación al personal de las
empresas para la utilización de equipos computacionales o sistemas de información y
otras aplicaciones da.l"s por los proveedorcs de software.

Fi1.3.24 Página de Entrenamientos al penonal en los nuevos equipos, progamss
y/o sistemas
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En esta pigina se espocifica cual es el beneficio de la migración de sístcmas y datoa que
son planificar, organizar, ejecutar y controlar el proyecto de automatización para

emprcsas.

Fig. 3.25 Página de Migración de sistemas y datos
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En esta página se muestra unos de los servicios que se ofrecen que es el de outsourcing
(Hardware, Software y Personal).
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Manual de Usuario Silio Web GAMA

Esta Sgina se presenfan todos los servicios que se brindan con respecto a la categoría
Drseño Gráfico, en la c"al encontraremos trabajos realizados en diseño de anuncios,
revistas, libros, folletcríg y todos los demrás servicios gráficos que damos.

Fig.3.27 Página de Diseño GÉfico y Publicitario
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En esta Sgina se presentan los detalles de los Diseñoe de Anuncios Publicitanos
creados (Ver Fig. 3.28), al dar clic sobre estos detalles se podrá ver el mismo trabajo
p€ro en una ventana más amplia, oomo se lo puede ver en la imagen. (Fig. 3.29)

Fig. 3.28 Págna de Diseño de Anuncios Publicita¡im. (Detalles)

Fig.3.29 Página de
Di seño de Anuncios Publicitarios. (Desplegada)
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En esta pigina se presentan los detalles de las revistas, libros educativos, también de
trabajos de folletería que se les han realizados a las empresas que nos solicit¿n eslos
sewicios.

Fig. 3.30 Página de Diseño de Revistas, Libros de texros, Folletería y/o
Gigantografia

-¡

O¡oóo 6óf¡co , P !rD!¡{,lr,o

.\

I

EDCOM Capítalo 3 Págtna 25 ESPOL

3.422 Dfocñodc Rcvi
GirrntocnÍ¡

b Libros dc úcrtos, Follctcrh y/o

Manaal dc Usua¡io - §itlo lleb GAMA

lr

e D C O m ."áf; 
'.q""'-,?olloodtu"¡r1.

i

GAMA @

t

\

>

./

ft

.¿,
\t

\



Manual de Usuo¡io Sitb Web GAMA

En est¿ página se muestran las prcsentaciones y Stands creados a nuestros clientes y
también los Stands que hemos diseñado par¿ los diferentes eventos que hemos tenido.

Fig. 3.31 Página Diseño de Stands y Presentaciones
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Marual de Usus¡io Íiitio Web GANA

Estos Otros Servicios son:

En esta página se especifica ct¡al es el servicio que se va a dar en Ia cre¿ción de
logotipos, papelería, y todo lo implica la imagen corporativa de una emprcsq y
expondremos cuales senin los beneficios que se ganarán.

Fig. 3.32 Página Desanollo de Imagcn Corporativa a Empresas (Logotipo.
Papelería)
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En esta página se especific¿ cual es el servicio de análisis cromático, como también la
creación de murales comunicacionales y cuales son los beneficios a.l hacer un análisis de
medio para publicidad.

Fig. 3.33 Página Diseño de Imagen (Análisis Cromático, Murales
Comunicacionales, Análisis de Medio para Publicidad)
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Manual de L,'sua¡b Sitio Web GA,llA

En esta Sgina §€ especifica cual es el servicio a brindarse en el estudio y el diseño de
señaléticq enseñaremos cual es Ia importaria de esta en Ia comunicación visual.

Fig. 3.34 Página Estudio y Diseño de Señaléüca
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En ests Sgrna se presentsn los trabojos multimedias que se han realizado en el
departamento de GAMA, el cual cuenta con tres categorías como, cds educativos
multimedias, cds multimedias corpora¡ivos y desarrollo de cabinas y kioskos, al dar clic
en alguna de estas opciones mostraremos los detalles de la categorla elegida.

Fig. 3.35 Página Productos Multimedias É'
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Asauclde UsacLb Sitio ,Yeb GAMA

En esta gígina s€ prcsentan los dctalles de los Cds Educaüvos realizados (Ver Fig.
3.3ó), al dar clic sobre estos detalles se podrá ver el mismo trabajó pero en una ventana
más amplia, como se lo puede vcr en la imagen. (Ver Fig. 3.37)

Fig. 3.36 Página de Desarrollo de Cds Educ¿tivos Multrmcdia (Detalles)

Fig.3.37 Página de
Desarrollo de Cds Educativos Multimedia (Desplegada)
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Monual de Usua¡io Slllo Weh OAMA

En esta plgina se presentan los detalles de los Cds Corporativos diseñados por el
departamento de CAMA, en esta categoría mostremos imágenes de las pantallas que
han sido desanolladas para los cds, comos los beneñcios obtenidos con ellos.

Fig. 3.38 Página de Desarrollo de Cds Multimedia Corporativos
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Manual d¿ U*ario Sttb tYú GAMA

En esa pógina se muesfian las Cabinas y Kioskos creados, también como cual es el
contcnido de dich¿s cabinas y cuales son los servicios que están brindando a las
percon8.ll que se beneñcian de ellas.

Irig. 3.39 Página Dcsarrollo de Cabi¡¡as y Kroskos
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En esta gígrna se pres€nta el área de servicios de Producción Audiovisual en la cual
ofrecemos el desarrollo de soluciones audiovisuales como medio comunicacional para

nuestros clientes, utilizando tecnologia de punta, refor¿ando en la memoria de los
videntes y oyentes el mensaje emitido.
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Fig. 3.40 Págrna Producción Audiovisual.
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Manual de Usua¡ ¡ Sirto Web GAMA

En esta Sgina s€ presentan los detalles de los videos realizados (Ver Fig. 3.41), al dar
clic sobre estos detalles se pod¡á ver el video pero en una ventana más amplia, como se

lo puede ver en la imagen. (Ver Fig. 3.42)

Fig. 3.41 Página Creación y Edición de videos Institucionales y Documentales (Deralles)

Fig. 3.42 Página Creación y Edición de videos Institucionales y Documenrales
( Desplegada)

..\:

.(ÑáEtÑrF¡E

r\.¡r!e -' Éñ

I

o

I

I

-

ru

EDCOM Capltulo 3 Página 35 ESPOL

I I ¡^,I tIA t-!LI I

Itrol

eocom F*.?i.T.?.1"'9""o.GAMA @

l

\
ñ

tr &

)-

eoEom Eáfrie.i.'s"?:r,e.$*

i,

a

GAMA
i

I

t

t )

b

j

I

I

I

)
['

r'il



En esa pógina se presentan los eventos que han sido cubiertos por el departarrnlo de
GAMA al dar clic sobre alguna de los delalles (Ver Fig. 3.43), se preseritala m üdeo
de lo que se hizo en el evento elegido.

Fig. 3.43 Págrna Cobertura de Eventos
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En esta página se muestran las clases de Servicios fotogáficos que se prestan tanto
como fotos de modelos, fotos publicitarias, etc.

-.\.

&
Pt!óucatóñ Aldirt|ual

.e6fr!.r É. rv t raú. r¡Ea¡-

.lr--n^-.riÉ

Fig. 3.44 Página de Fotografia.
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jí¿nual de Usuario Sbio Web GAMA

Etos Otros Servicios son:

En esta página s€ muestra el beneficio que s€ va a dar al crear un comercial pan TV o
un spot publicitario.

Fig. 3.45 Página de Comerciales para TV y Spots Publicitarios
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En esta pigina se especificá cual es el servicio a brindarse con un mensaje informativo y
cu¿les son los beneficios que se ganan al tener uno en los medios audiovisuales.

Fig. 3.46 Página de Mensajes Informativos
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Manual de Usua¡b Silü¡ lTeb GAMA

En esta página se especifics cual es el servicio que es una digitalización de formatos,
para que se puede utilizar esto y cuales son los beneficios de pasar de un formato
antiguo a uno más modemo y mn mayores ventajas.

F ig. 3.47 Página de Digitalizacíón de Formatos
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Manual de Usuarlo Sltlo Web GAMA

En esta página se especific¿ cua.l es el servicio de poslproducción que presta el
departamento de GAMA y también cuales son sus beneficios.

Fig. 3.48 Págrna de Postproducción
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Maaaal dc Uan¡b Sllip Yú GANA

En esta Sgina sc espocific¿ el servicio de anirmció¡ qrc sc puede dar a nrstros
clienrcs y damos a conocer los berrcficim quc ae tÉ:ndrfan al Encr um animrción cn
algún medio comunicacíonal.

Fig. 3.49 Página de Animación
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Manual de Usuario SitiO WCb GAMA

La sección TRABAJOS DESTACADOS funciona de la siguiente manera:

l. Al da¡ clic sobre el botón Trabajos Destacados ingresaremos a esta Égina.
2. Se desplegani una ventana llamada Trabajos Destacados y de esta apa¡ecerá un

sub-menú con siete opciones de trabajos en la parte inferior del Sitio Web y
también en esle mismo lugar se encontrará un botón de Descarga de Reel.

3 Al dff clic sobre cualquiera de éstas opciones se mostra¡á del lado supenor del
Sitio una imagen en detalle de ese trabajo, con su crudro de texto el cual tendrá
una explicación del porque fue creado.(Ver Fig 3.51 )
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Fig. 3.50 Página de Trabajos Destacados

Nota: Al dar clic sobre el botón de Descarga Reel se abrirá una pantalla la cual indicará
en que parte de su equipo quiere guardar el Reel.
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En esta $gina se detalla el Sistema realizado a la Federación Ecrutoriana de Fútbol, y
también se explica porqué este trabajo fue escogido como destacado, y cual es la
importancia y el beneficio que esta dando a sus usuarios.

Nota: Esta frgina solo se mostrará una imagen en detalle y un cuadro de texto el cual
indicaÉ sus berrcficios, en la parte inferior se encontrarán las oúas opciones de
los trabajos destacados siempre visibles.
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Fig. 3.51 Página Federacíón Ecuatoriana de Fútbol.
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Maaual de Usut¡io Sitio lleb GAMA

La sección CONTACTOS furrciona de la siguiente manera:

l. Al dar clic sobrc el botón Contactos ingresaremos a esta $gina.
2. Se desplegará una ventana en la parte superior de la Sgina en la cual del lado

izquierdo saldrá una lista de las personas que trabajan en GAMA.(Ver Fig.3.52)
3. Al dar clic sobre cualquiera de estos nombres se desplegará otra ventana dond€

se encontramn los datos personales de la persona que halla elegido como son, su
cargo o especialización, su teléfono, celular y e-mail.(Ver Fig. 3.53)

Fig. 3.52 Página de Contactos.

Nota En el lado inferior aparecerá todo el tiempo un Ba¡ner animado con inuígenes de
las instalaciones y también se moslrarán los datos del departame¡to GAMA como
su dirección, teléfono y e-mail,
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En esta página se encuentran los detalles dc la Director¿ encargada de EDCOM

Fig. 3.53 Página Contactos (Mba. Nayeth Solórzano).

Nota: Al da¡ clic sobre la di¡eccíón del e-mail de cualquiera de los contactos, está me
Ilevará a una ventan4 la cual me permitirá envia¡le un correo electrónico a la
persona que halla elegido-
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La sección LINKS funciona de la siguiente manera:

l. Al dar clic sobre el botón Links ingresaremos a esta página.

2. Se desplegará un¿ ventana llamada Links de esta saldrá un sub menú con dos
opciones en el lado inferior derecho de la pagina. (Vcr Fig. 3.55)

3, Al dar clic sobre cualquiera de estas opciones nos llevara al Sitio Web que
hallamos escogido.

Fíg. 3.54 Página de Links.

Fig. 3.55 Botones Links

Nota: En estos momentos s€ encuenh¿n dos links a los que podcmos entrar desde
nuestra página estos son:
¡ www.espol. edu.ec
o www.edcom.espol.edu.ec
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lntemet es una red de redes a escala mundial de millones de computadoras
interconectadas con el conjunlo de proüocolos TCP/IP. También s€ rsa este nombre
como sustantivo común y por tanto en minusculas para designar a cualqüer red de redes
que use las mismas tecnologias que la Intemet, independientemente de su exlensión o
de que sea pública o privada.

Por medio del cual un usuario en cualquier computadora que tenga los permisos
apropiados, puede acceder a la información de otra computadora y poder tener inclusive
comunicacrón direcla con ot¡os usuarios en otras computadoras.

Sistema mundial de redes de computadoras interconectadas. Fue concebida a fines de Ia
decada de I9ó0 por el Departamento de Delensa de |os Estados Unidos; más
precisamente, por la ARPA (Advanced Research Projects Agency). Se la llamó primero
ARPANET y fue pensada para cumplir funciones de investigación que permitiera a los
investigadores en un Campus poder comunicarse a través de los sistemas de cómputo
con investigadores en otras Universidades. Su uso se popularizó a paflr de la creación
de la World Wide Web. Actualmente es un especio público utilizado por millones de
p€rson¿rs en todo el mundo como herramienta de comunic¿ción e información.

Hoy en dia, el Intemet es un medio de comunicación pública, cooperativa y
autosuficiente en términos económicos, accesible a cientos de millones de personas en
el mundo entero. Flsicamente, el Internet 'lsa partes del toal de recursos actualmente
existentes en las redes de telecomunicaciones. Técnicamente, Io que distingue al
Intemel es el uso del protocolo de información llamado TCP/IP (Transmission Control
Protocolfl nlenet Protocol ).

t,a Web nacié alrededor de 1989 a patir de un proyecto del CERN, en el que Tim
Bemers-Lee construyó el prototipo que dio lugar al nricleo de lo que hoy es la World
Wide Web. [¿ intención original era hacer más fácil el compartir textos de
investigación entfe cientificos y permitir al lector revisar las referencias de u¡ artículo
mientras lo fuera leyendo. Un sistema de hipertexto enla"aría todos los documentos
entre sí para que el lector pudiera revisar las referencias de un aniculo mientras lo fuera
leyendo. El nombrc original del prototipo era "Enquire Within Upon Ever¡hing'.
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La funcionalidad elemental de la Web se basa en tres estánda¡es: El Loc¡liz¿dor
Uniforme de Recursos (URL), que especifica cómo a cada pígina de información se

asocia una "dirección" única en donde encontrarla; el Protocolo de Transferencia de
Hipertexto ( I-ffTP), que especifica cómo el navegador y el servidor intercambian
información en forma de peticiones y respuestas, y el Lenguaje de Marc¿ción de
Hipertexto (HTML), un método para codificar la infbrmación de los documentos y sus

enlaces. Bcmers-Lee dirige en Ia actualidad el World Wide Web Consortium, que
desarrolla y mantiene estos y otros esrárdares que permiten a los ordenadores de la Web
almacenar y comunicar todo tipo & infbrmación.

El programa inrcial del CERN, "www", solo presentaba texto, pero navegadores web
posteriores, como Viola de Pei Wei ( 1992) añadieron la capacidad de presentar también
gráficos. Marc And¡eesen de NCSA presentó un navegador web llamado "Mosaic para
X" en 1993 que disparó la populandad de la Web entre princrpiantes. Andreesen fundó
Mosaic Communicaüons Corporation (hoy Netscape Communications), añadiendo
caracteristicas adicionales como contenido dinámico, música y animación que esrán
incluidas en los modemos navegadores. A menudo la capacidad de los navegadores y
servidores avanza mucho más nipido que los estándares, con lo cual es habitual que las
ca¡acteristicas más nuevas no funcionen en todas las máquinas, impidiendo la
accesibilidad universal-

El imparable ava¡ce l&nico de la WWW permite hoy incluso sewicios en tiempo real
como webcasls, radio Web y webcams en directo.

Una de las tecnologias en constanle evolución en el mundo de la WWW es Flash, un
formato registrado por la compañía Macromedia que aportan un gran dinamismo a las
webs. El lenguaje de scripting que usan, Actionscript, goza de un gran potencial que
abarca desde la aplicación visual hasta la interactividad con el servidor, va abriéndose
paso entre los grandes lenguajes de Ia programación Web del lado del cliente.

Otro avance imponante fue la platafbrma Java, de Sun Microsystems, que permitió a las
páginas Web íncluir peqt¡eflos progñmas ( Ilamados applets) que se ejecutan en la
máquina del cliente y mejoran la presenlación y la interactividad.

La Web ha crecido hasta a¡rinconar otr¿s formas de comunicación antenores, como los
tableros electrónicos (BBS), Im servicios de noticias (News), el Gopher, los buscadores
de dccumento (Archie) y ha mantenido cierta convivencia con el protocoto de
transferencias de ficheros (FTP) y los protocolos de correo electrónico: SMTP, POP3 e
IMAP, etc.

La W3C es el organismo que regula los estándares Web, necesario para asegurar asi el
acceso universal a la información. Aun así, hay quien ignora estos esüindares dando
lugar a páginas Web que solo se ven bien con uno o unos pocos navegadores concretos.
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El explorador Web Intemet Explorer permite descubrir tdas las posibilidades que

ofrecc Internet.

Privacidad

Intemet Explorer ó dispone de muchas caracteristicas nuevas y mejoradrs que

simplifican las tarcas que se realizan diariamente en el Web y, al mismo tiempo, le
ayudan a mantener la pnvacidad de Ia información personal.

Flexibilidad

En la última versión de Intemet Explorer se han tomado medida" para mejorar Ia

flexibilidad del explorador Web. Ahora podni disfrutar del Web exactamente mmo
desea, gracias a nuevas funciones de exploración que incluyen la barra multimcdia y el
cambio automático del tamaño de las imágenes.

Confiabilidad

ia

Internet Explorer 6 mejora la confiabílidad de lntemet Explorer y ofrete una
exploración más estable y sin errores. Los nuevos servicios de recopilación de errores
ayudan a identificar los posibles problemas que se deberán corregir en futuras
actualizaciones de las tecnologias Windows para Intemet

H¡rw¡rd
La velocidad y tipo de procesador puede uulizar una computadora de tipo mínimo
Pentium Il o en adelante, ya que Ia velocidad de la misma es importante a la hora de
estar en Internet.

Dirco Duro
A m¿is del espacio que ocupa sus programas, debe haber un espacio mínimo sin uülizar
pafa que funcione adecr¡adamente sin dar problemas.

Monitor
El Internet se encuentra en su mayor pa¡te diseñado en interfase grrlfica por lo que le
recomendam os un morutor SVGA.

Módem
Dispositivo de comunicación mediante la |ínea telefonica. Se recomienda un MODEM
minimo de 14.400 bps. A mayor velocidad, m¿is efectiva será la conexión con lntemet,
siempre y cuando el sistema telefónico soporte y ayude a Ia velocidad.
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Softw¡re
Sr su computador tiene Windows 9E, este ya liene incluido el programa de Intemet
Explorer, en caso de no tenerlo puede instalar otro navegador que exista en el mercado.

¿Cómo conectane ¡ Internet?
Para conecta¡se son necesarios ciertos elementos:

l. Módem o utra trr¡et¡ de comunic¡ciones, será el hardware básico para poder
conectarse con oros ordenadores de Intemet.
2. Línea de comunic¡ciong, habitualmente una linea telefonica convencional o un
servicio de banda ancha como se está imponiendo en Ia actu¿lidad.
3. Softw¡re p¡rs conectSr el orden¡dor, el cual utilizaremos para comunicamos
con otros ordenadores y usar los servicios de lntemet.

4. Esl¿i comunicación de ordenadores se basa en un idioma común, un protocolo de
comunicaciones denominado TCIIP.

5. Un proveedor de servicios de lntemet. Gener¿lmente es una empresa privada, y es
quién realmente nos conecta a Internet a través de uno de sus ordenadores-

[¿ herramienta o progama que vamos utilizar para navegar por Intemet es el navegador
que lorma parte de los drferentes sistemas operativos, llamado Internet Explorer.

Para abrir o poner en marcha nuelro navegador tenemos varias posibilidades... La
primera consiste en hacer doble clic sobre el icono que se encuentra en el escrito¡io o
también a través de la estnrctura de menus que se despliegan a partir del botón IMCIO
en la parte infbrior izquierda de nuestro computador como se usa habitualmente.

L Amaya
2. Intemel Explorer
3. Konqueror
4. Mozilla
5. Mozilla Firefbx
ó. Netscape Navigator
7. Orera
8. Safari
9. Lynx
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¿Qué erplorrdor utilizs?
Para averiguar qué explorador utiliza:

I . Vaya a los elementos de menú en la parte superior de la ventana del explorador.
2. Seleccione el elemento Ayuda en el menú.
3. Seleccione Acerca de Internet Explorer o Acerc¿ de Netscape para ver el nombre

y la versión del explorador.

Si utiliza un explorador que no sea una versión completa de lntemet Explorer o
Netscape, busque opciones de menú similares a Ayuda.
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BOTONES DESCRIPCIÓN

\.lR\so \l)[.1..\\II

O**'t
Estos botonB permitirln retroceder-av¡nzor,
a le página ¡nterior o poJter¡or de una
mrnem rápida.

I)t.. I l.\t.tt

É]

Este botón nm servirá pera la detención de la
búsqueda de un website o una dirección
electrónic¡.

.\( t t .\t.t7..\R

a\iq

AI presionar €ste botótr sc volverá a c¡rg¡r o
¡ctualiz¡r la págine qüe se etrcuentrs en el
Website.

I\t( to
I

n

llr sQt r,.r) \
8úsqueda

Con este botón !e ¡ctiv¡rr un¡ column¡ en el
ledo izquierdo de la pantella y Dostrsrá todos
loo sitios que han sido visitado en el di¡,
s€man8 0 Itres.

F;tVORlI'OS

\ f Favortos

I¡ISI'oRI-\I,
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I I e.,. uo,oo también se to conoce como h6r y 
I

' sirve p¡r¡ ir direct¡mente el home desdgl 
,

i cualquier lugar del wcboite que se encutntres. 
I

I

ttt
] E, ,o" buscedor. que al ingresar una palabra

o fr¡se, ira e busc¡r en el Internet.
I

I

I

I

j Este botón guerda y orden¡ lo¡ website que i
ldesetq en las diver¡¡s cr rpet s que tiene esta i

lopción. i
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I

I
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Es el espacio en el cuál s€ digila el identificativo de una página Web o su URL
directamente. En esta barra s€ va grabando todos los ul¡imos sítios visitados por usted y
en el lado derecho de Ia misma s€ encuentra el botón ir 4 el cual se activa luego de
escoger o digitar una dirección, ( SP t-\,

Nos mantendrá informados de las tareas que esta ralizando el Navegador. Así por , . . o
ejemplo, tras indicar en Ia barra de direcciones la dirección de una págrna Web, nos ira .,,¡,1,, .
informando desde el intento de conexión inicial hasta el momento en que la Égina Web ,.¡¡5,
se haya vistralizado correctamente .

B¡rr¡ de Menú
Nos ofrece toda la potencia del navegador. Es decir, desde ella podemos rea;lizar la o
las ta¡eas antes descritas, como otras muchas. Contiene las siguientes opciones:

.{rchivo

l. Sirve para ejecutar diversas operaciones con una página como abrirla en el
navegador, ya s€a que esté en el disco duro o que este en Internet,
configurar una página para la impresión, ver sus propiedades y guardarla.

2. También es posible abrir archivos de otro tipo, como por ejemplo archivos
de gráfico que obtenemos en Intemet.

Edición

Sirve para seleccionar una página entera o porciones de está, para copiar,
cortar y pegar. O fhcilita buscar alguna palabra de algún título o oración.

a

Presioo¡ndo este botón permite seleccion¡r
cioco opcionet de trebajo;
[,eer correog nuwos menrajes, envi¡r un
vínculo, envier póginag leer noticias.

Este botón enví¡ b¡cer impresiones
prginas que quersmffi o website
encuentre en ese mometrto.

de las
que se
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Ver

a Tiene opciones de activar o desactivar barras de herramientas y cambiar el
tamaño de las fuentes. Poder ver la página a pantalla completa o estándar
como es usualmente.

l'avoritos

Permite agegar las páginas de nuestra referencia para que en otra ocasión
poderlas ver solo dando clic en el nombre de la página que esÍá en

favoritos.

llerrrmientas

Posee un sin número de opciones que nos permite configurar el Intemet
Explorer.

Ayuda

Muestra la ayuda del navegador

o

a

a

Correo electrónico es la herramienta más antigua y a la vez más útil de lnternet. A pesar

de su aparente sencillez las prestaciones del correo electrónico son inmensas: manda¡ un
mismo mensaje a tanlas personas oomo queramos, con independencia que vivan en los
lugares más alejados del planeta, sin separamos del ordenador, en cuestión de segundos,
con la posibilidad de añadir al mensaje a¡chivos de texlo, imágenes, etc. Todo por el
precio de una llamada telefónica o una conexión por cable.

Lo primero que debemos conocer es el sistema de direcciones. Cada usuario tiene
asignada una dirección unica que impide cualquier tipo de confusión. Esta dirección
suele adoptar la siguiente estructura:

IUsuario]@[Dominio]
E1 carlos@hotmail.com

El nombre del usuario puede scr cualquiera que escojamos (o que nos asignen) siempre
que cumpla una serie de requisitos como no incluir espacios o acentos. En este caso no
importan que se empleen mayúsculas o minusculas. No puedcn haber dos nombres de
usuarios iguales en el mismo dorninio, aunque bien puede haber haberlos en dominios
distintos.
Ej- : carlosl¿Dhotmail.com

carlos

EDCoM

ahoo.es
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La famosa @ ("arroba") simplemente quiere decir que el nombre del usuario pertenece

al dominio que le sigue .

El dominio indica la localiz¿ción del usuario, más concretamente se refiere al orden¿dor
en el cuí{ tiene su buán de correos. Esto es importante, ya que los mensajes que

mandamos desde nuestro ordenador a oúo usuario no van a llegar directamente a su

ordenador personal. Todos nuestros mensajes van a ir a nuestro proveedor de Intemet,
quién a su vez lo enviará al proveedor de nuestro destinatario. Dicho proveedor
guardaÉ el mensaje en un buzón electrónico personal hasta quc el usuario se conecte y
lo descargue a su propio ordenador.

Sus príncipales ventajas refercntes a los sistemas tradicionales de transmisión de
mensajes son:

Economí¡: enviar y recibir correo electrónico es gratis, una vez que estemos
conectados podemos enüa¡ todo el correo que queramos a cualquier parte del mundo
sin ningún costo.

Versstilid¡d: el correo electrónico permite enviar cualquier tipo de archivo, no solo
texto. Se pueden enviar archivos de imágenes, programas, etc.

Inmedietez: el correo electrónico t¿rda unos pocos segundos en llegar al buzón del
destinatario, y adem:is incordia como el teléfono: el destinatario no lee cuando el
decida.

Sencillez y comodidad: es muy fácil de usar, y es igual de fácil enviar un mensaje a un
dcstinatario que enviarlo simulüiLneamente a varios.

Para redactar un mensaje de coneo electrónico no es necesano estar conectado en red,
por lo que podemos dedica¡le tiempo sin miedo a la factura telefónica.

Es más, se pueden redacta¡ vanos mensajes en una sesión y conectarse solo unos
segundos para evitarlos y recoger el correo de nuestro buzón. Existen progfamas
específicos como el Pegasus o el Eudora, pero los más usados suelen ser las utilidades
inclui¡las en los navegadores Microsoft Explorer y Nestcape.

La estructura de un mensaje es simple: suele incluir varios campos como son el
destinatario (que pueden ser varios), el remitente, el asunto (que es el título del mensaje)
y el texto. Este suele ser brcve, saltándose una g¡an pane de los convencion¿lismos del
correo normal como membreles, direcciones, fechas, etc. Al fin @mos incluir, si
queremos un archivo de firma con nuestros datos. También se pueden adjuntar archivos
de cualqüer tipo (texto, video, imágenes, sonido, programas, elc. ).

El servicio de noticias, también lla¡nado news, us€nel o grupos de discusión, es el
equivalente a un hblón de correo electrónico. Con el servicio de noticias, podemos
suscribimos a uno o miles de grupos que existen. Al suscnbirnos recibiremos todos los
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mensajes que la gente envié a ese grupo y nosotIos mismos podemos envia¡ nuest¡os

mensajes al grupo.

Los grupos de noticias son muy parecidos a las listas de correo, de hecho sirven para lo
mismo: formar foros de discusión sobre un tema concreto. La diferencia es que en las

listas de coneo recibimos nuestros mensajes directamente en nu€stro buán, mientras
que con las news tefi€mos que conectarnos a un servidor de noticias para extraer los
grupos.

Las noticias tienen una caducidad. Para evitar la saturación de los discos duros de los

servidores de news, las noticias permanec€n durante un liempo y luego son eliminadas.
El tiempo de vida de u¡ra noticia es del orden de una o dos §€manas.

FTP es un Protocolo de Transferencia de Archivos (File Transfer Protocol ), el cuil
permite Ia copia (Transferencia) de progr¿¡mas, textos y archivos varios de una

computadora a otra denúo de lntemet.

Aunque algunos lugares permiten "subiC' (Upload) archivos, casi siempre lo que se

hace es "bajar" (Downt¡ad) los a¡chivos, es decir coprarlos de la computadora (Lugar
FTP) a nuestra computadora local. 

.. . ., ::
No se puede acc¿der a un ordenador a no ser que tenga el permiso necesario üá.
hacerlo, es decir, sino se tiene un identificador de usuario (nombre de cuenta) y una
palabra de clave.

Pero exisle una forma que permite el acceso sin cumplir este requisito: el FTP anónimo.
El administrador del sistema crea una cuenta especial denominada "anonyrnous" y
como la palabra clave se pondrá la dirección de correo electrónico o el nombre. Una rrez

dentro, el visitante puede moverse por la parte del árbol de directorios que el sewidor
deja vrsible a los "anónimos", y traerse o llevar los archivos que considere oportuno.

El FTP anónimo es muy importanÉ dentro de lntemet- Med.iante este servicio podemos

conseguir softwa¡e de todo tipo: versiones de prueba de programas comerciales,
imágenes de cualquier cosa" anlivirus, incluso soflware para utilizar otros servicios de
Internet.

Su pmtocolo data de 1983, es el nombre del servicio que nos permite conecBr nuestro
ordenador local a un host remoto de lntemet como si estuviéramos conectados
directamenle a ella. Equrvale a tener una conexión desde nuest¡o ordenador, actuando
como Terminal, a una máquina UNIX. La forma de invocar este servicio puede variar
según el progama que estemos utilizando. En general, siempre tendremos que indicar
en algún sitio la dirección del host remoto al que nos queremos conectar.
N solo es posible si se conoce la identiñcación del usuano (User-lD) y la palabra clave,
o sea que el usuario tiene que estar registrado en el ordenador-host conespondiente.
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La World Wide Web, la Web o WWW, es un sistcma de hipertexto que funciona sobre

Intemet. Para ver la información se utiliza uns ap¡icación llamada navegador Web para

extraer elementos de información (llamados "documentos" o "frginas Web") de los

servidores Web (o "sitios") y mostrarlos en la pantalla del usuario. El usuano puede

entonces seguir hiperenlaces que hay en Ia págtna a otros documentos o incluso enviar
información al servidor para interactuar con é1. A la acción de seguir hiperenlaces se le
suele llamar "navegar" por la Web o "explorar'Ia Web. No se debe conñ¡ndir la Web
con Internet, que es la red fisica mundial sobre la que circula la información.

Del mismo modo que se puede distinguir entre "una intran€t" (una inter-red) y "la
Intemet", uno puedc refenrse a "una Web" como un conjunto de siüos que prove€n
información por los medios descritos, y "la Web", que es la enorme e interconectada
Web disponible prácticamente en lodos los sitios de Internet.

Se trata de proporcionarte u¡ entomo grifico amigable y amistoso, con el que acce&n a

servicios, bases de datos y oúos recursos multimedia, disfrutando de gnificos
alucinantes y sonido digiul. Con e Web podr¿is acceder a bibliotec¿s,
información sobre realidad virtual, escuchar a tus grupos de musica preferida,
compacts y una inmensa cantidad dc servicios dificrlmente imaginables.

-fl,lt

El URL incluye por sistema tres elementos: el protocolo usado pa¡a acceder al . -,"
documenlo (usualmente el HTTP), el nombre del ordenador que contiene el documento , *o¡t
(servidor), y la localización del dmumento en la memoria del ordenador, expresada en
forma de secuencia de directorios. Esquemáticamente seria.

[Protocolo]: // [Servidor] / [Directorio(s)] / [Documento]
Ej.: hnp:/iwwr¡'.cica.c9alien9dfpruílbrma. htm

Un servidor es un equipo informático conec'lado a la Red. A todo servidor le
corresponde una dirección IP (lntemet Protocol), que consta de una serie de cifras
separadas por puntos (por ejemplo: 140.214.4.34), dificil de recordar por la memoria
huma¡¡a- Por eso se reculre al DNS (Domain Name System), que permite asignar
nombres significativos a los distintos componentes de la red ya qué el los tmduce a su

correspondiente dire'cción IP.

Cada "dominio" repr€s€nta una unidad dentro de Intemet a la que le corresponde un
nombre. Este nombre se estructura de una forma jenirquica, de derecha a izquierda y de
mayor a menor nivel. En nuestro ejemplo, w'w cica.es, el primer nivel correspondiera
al domino "es" qu€ acoge a múltiples dominios de segundo nivel localizados en España;
así "cica" seria un dominio de segundo nivel, perteneciente al Centro Informático
Científico de Andalucía. La expresión "www" o alguna similar suele referirse al
ordenador que hospeda la página.
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Dcspués de la conexión se abre una "shell-Unix" (demanda de entrada) y entonces es

posible trabajar en el host remoto.
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Entre los dominios de primer nivel los hay de dos tipos: los de dos letras,
correspondientes a paises y los dominios especiales de tres letras.

La última parte del URL indica el nombre y localización del documento dentro del
ordenador siguiendo una estructura de directorios.
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B

C

D

Brrr¡ dc menú
Barra horizontal que contiene los nombres de todos los menus de la aplicación. Apsrec€
debajo de la barra de título.

B¡rre de Título
Barra horizontal (en la parte superior de una ventan¿) que contiene el título de la
ventana o cuad¡o de diálogo. En muchas ventanas, la barra de titulo contiene lambién el
cuad¡o del menú Control y los botones Maximizar y Minimizar.

Clic
Acción de presionar y soltar el botón del Mouse (ratón)

Doble clic
Acción de presionar y soltar el botón del Mouse (ratón) dos veces, sin desplazarlo. Esta
acción sirve para ejecutar una determinada aplicación, como por ejemplo iniciarla

Documentación
El texlo o manual escrito detalla la forma de uso de un sistema o pieza de hardware

Fucnte
Diseño gniñco aplicado a un conjunto de números, símbolos y caracteres. [¿s fuentes
suelen poseer distintos tamaños y estilos.

H¡rdw¡re
Descripción técnica de los componentes ñsicos de un equipo de computación

Internet
Red exlensa constituida por una cantidad de redes pequeñas

H

I
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Inter¡¡ut¡s
Personas que se encuentran utilizando Internet

Icono
Representación gráfica de un elemento en Windows NT, por ejernplo, una unidad., un
directono, un gn¡po, una aplicación o un documento. Un icono de aplicacíón puede
ampliarse y convertirse en una ventana cuando se desee utiliz¿r la aplicación.

Impresora
Local impresora conectada directamente a uno de los puertos de la computadora.

lnterfrz
Es la manera de cómo se comunica la computadora con Ia persona" por medio de
diferentes modos como, ventanas o gráfica.

Fuentc
Diseño gnífico aplicado a un conjunto de números, simbolos y caracteres. Las fuentes
suelen poseer distintos tamaños y estilos.

Usu¡rio
Persona que utiliza una aplicación de servicio.

E

U
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