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Manual de Usuario Sitio Web GAMA

En este capitulo se explica la distribucion del manual y para quienes va dirigido.

Este manual es una guia de como funciona y cual es la informacion que debemos
conocer para operar el Sitio Web.

Ayudandonos de esta manera a los usuarios a obtener los conocimientos para tener un
mayor ¢€xito al acceder a cada una de las opciones que tiene el Sitio Web de GAMA.

Es de suma importancia revisar este manual antes o durante el usuario se encuentre
explorando el sitio ya que lo conducira paso a paso en el empleo de todas sus funciones
que se encontraran en este.

El Sitio fue creado con el objetivo de que las personas se informen acerca de los beneficios y
servicios que ofrece GAMA a la comunidad.

Este manual va dirigido a las personas que necesiten de ayuda para que puedan acceder
con mayor facilidad a la Pagina Web.

Conocimientos minimos que deben tener las personas:

1.- Conocimientos de Informatica.
2.- Conocimientos de navegacion de Internet.

Este manual detallara todo el contenido de como utilizar correctamente la pagina, que
ha sido aplicado en todos los enlaces del sitio web GAMA. Y a su vez esta informacion
servird como guia para la actualizacion y/o modificacion del sitio web.

EDCOM Capitulo 1 Pdgina 1 ESPOL
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Manual de Usuario Sitio Web GAMA

2. COMOINGRESAR ALWEBSITE |
2.1 PASOS PARA ENCENDER LA COMPUTADORA |

1. Encienda el CPU presionando el boton adecuado.

Monitor

Parlantes l 1 l ;
Teclado Mouse CPU

Fig. 2.1 Botones para encender.

P

Encienda el monitor presionando el boton de encendido.
3. Espere mientras carga el sistema operativo.
La apariencia de la pantalla cuando se esta cargando es de color
negro, luego aparece la frase iniciando Windows.
4. Automaticamente aparece la pantalla de Windows como se muestra, esta
puede ser de varios tipos y disefios.

Fig. 2.2 Pantalla de inicio de Windows.

EDCOM Caplitulo 2 Pdgina 1 ESPOL
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Bz e

1. Ubiquese en el icono de Internet Explorer y haga doble clic.

Fig. 2.3 Icono de Inter. Explorer

Fig. 2.4 Internet Explorer

2. Se carga el Internet Explorer.

Fig. 2.5 Carga el Internet Explorer

EDCOM Capitulo 2 Pdgina 2 ESPOL



Manual de Usuario Sitio Web GAMA

3. Al abrirse la pagina, ubiquese en la barra de direcciones y escriba la direccion
del Sitio Web.

€] Pagina Web no disponible sin conexion - Microsoft Internet Explorer - [Trabajar sin conexion]

Achevo  Edcion  Ver Favorkos  Herrameentas Ayuda

~

Busqueda Favoritos @mm.a 6-‘ A

L

hitp:/jwav.gama edcom.espol. edu. e

Barra de Direcciones
Fig. 2.6 Barra de Direcciones
4. Al dar ENTER aparece la pagina principal.
GAMA EDCOM : SRSt
1 -~

e e s N
—
-y .

Fig. 2.7 Pagina Principal del Sitio.

EDCOM Capitulo 2 Pdgina 3 ESPOL
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' 3. OPERACION DELSITIOWEB |

El Sitio Web cuenta con las siguientes opciones:

3.1 HOME
3.2 Nuestra Unidad
3.2.1 Quienes Somos
3.2.2 Mision
3.2.3 Vision
3.2.4 Organigrama
3.3 Nuestros Clientes
3.4 Areas de Especializacion
3.4.1 Soluciones Informaticas
3.4.1.1 Desarrollo de Sistemas de informacion
3.4.1.2 Desarrollo de soluciones informaticas basadas en el web
3.4.1.3 Diseflo y creacion de paginas Web Publicitarias
3.4.1.4 Otros Servicios
3.4.1.4.1 Auditoria de Sistemas de informacion
3.4.1.4.2 Estudios de Automatizacion
3.4.1.4.3 Asesoramiento en la adquisicion de Hardware y
Software
3.4.1.4.4 Administracion de proyectos de
Automatizacion
3.4.1.45 Entrenamientos al personal en los nuevos
equipos, programas y/o sistemas
3.4.1.4.6 Migracion de sistemas y datos.
3.4.1.4.7 Outsourcing (Hardware, Software y Personal)
3.4.2 Disefio Grafico y Publicitario
3.4.2.1 Disefio de Anuncios Publicitarios
3.4.2.2 Diseiio de Revistas, Libros de textos, Folleteria y/o
Gigantografia
3.4.2.3 Disefio de Stands y Presentaciones
3.4.2 4 Otros Servicios
3.4.2.4.1 Desarrollo de imagen Corporativa a Empresas
(logotipo, papeleria)
3.4.2.4.2 Disefio de Imagen (Analisis cromatico, Murales
comunicacionales, Analisis de Medio para
publicidad)
3.4.2.4.3 Estudio y Diseiio de Sefialetica
3.4.3 Productos Multimedias
3.4.3.1 Desarrollo de Cds Educativos Multimedia
3.4.3.2 Desarrollo de Cds Multimedia Corporativos
3.4.3.3 Desarrollo de Cabinas y Kioskos
3.4.4 Produccion Audiovisual
3.4.4.1 Creacion y edicion de videos: Institucionales y
Documentales

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 1 ESPOL
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3.4.4.2 Cobertura de Eventos
3.4.4 3 Fotografia
3.4.4 4 Otros Servicios
3.4.4.4.1 Comerciales para TV y Spots Publicitarios
3.4.4.4 2 Mensajes informativos
3.4.4 4 3 Digitalizacion de Formatos
3.4.4.4 4 Postproduccion
3.4.4.4.5 Animacion
3.5 Trabajos Destacados
3.5.1 Federacion Ecuatoriana de Futbol (FEF)
3.6 Contactos
3.6.1 Mba. Nayeth Solorzano
3.7 Links

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 2 ESPOL



Manual de Usuario Sitio Web GAMA

Esta pagina principal le permitira acceder a las demas paginas por medio de su menu el
cual se encuentra en la parte inferior, este posee siete botones, también encontramos el
boton de audio en la parte superior derecha de la pagina y el boton de los créditos del
sitio Web.

EDCOM : ER5Ea%A 1
bl

Vi bR W AR e Ayt B(ltﬁn

.’ f ”‘ ;i:udh\

Botdm de
Crédites

Opciones del Menu

Fig. 3.1 Home

A continuaciéon mostraremos los botones que nos permitiran ingresar a las otras
opciones del Sitio Web, asi como el boton de audio y el boton de créditos.

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 3 ESPOL
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Encendido del Audio

Boton de Audio:

Fig. 3.2 Icono Audio

Fig. 3.3 Ventana de Audio

Este boton nos permite apagar o encender la musica del sitio Web, el cual estara
presente en todas las opciones de la pagina Web, se encuentra ubicado en la parte

superior derecha del sitio.

Encendido de Créditos

Boton de Créditos:

BO==OMmMIO

Fig. 3.4 Boton de Créditos

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 4 ESPOL
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Fig. 3.5 Ventana de Créditos

Este boton nos permite desplegar los créditos del Sitio Web, el cual posee a los
creadores, al supervisor v director de la pagina.

Para acceder a los créditos solo debera dar clic en el boton que se encuentra en la parte
inferior derecha del home (Ver Fig. 3.4) luego se desplegara la ventana. (Ver Fig. 3.5)

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 5 ESPOL



Manual de Usuario Sitio Web GAMA

Menu
Se encuentra en lado inferior de la pagina, al pasar el mouse por alguno de los botones,

estos cambian de color (Ver Fig. 3.7 y 3.8) y se despliega en el centro de la pagina una
imagen diferente dependiendo de la opcion que elija.

Fig. 3.6 Menu
A continuacion una breve explicacion de el boton Home y de sus otras opciones.

Boton de Home:

Fig. 3.7 Icono home

Fig. 3.8 Icono home seiialado

Al dar clic sobre el boton nos permitira regresar a la pagina principal cuando usted lo
estime conveniente.

El menu principal contiene siete opciones el cual al dar clic nos permitiran ingresar a las
demas paginas del Sitio Web, estas son:.

Home

Nuestra Umidad
Nuestros Clientes

Areas de Especializacion
Trabajos Destacados
Contactos

Links

NS LR LN~

EDCOM Capitulo 3 Pdgina 6 ESPOL
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BE o e o T

Se detalla toda la informacion general de GAMA como son: Quiénes Somos, Mision,
Vision y Organigrama

La seccion NUESTRA UNIDAD funciona de la siguiente manera:

1. Al dar clic sobre el boton de Nuestra Unidad ingresaremos a €sta pagina.

Se desplegara una ventana llamada Nuestra Unidad y de esta aparecera un sub

menu con cuatro opciones: Quienes Somos, Mision, Vision y Organigrama.

3. Al dar clic sobre cualquiera de estas opciones saldra del lado derecho una
ventana con el texto referente a la opcion y del lado izquierdo se mostrara una
ventana con imagenes relacionadas a la opcion escogida.

B

En esta pagina se detalla Quienes Somos en la cual se muestra que somos una Unidad
de Servicio de la Escuela de Disefio y Comunicacion Visual (EDCOM) que forma parte
de la Escuela Superior Politécnica del Litoral (ESPOL).

)

EDCOM - &hlitaton visie (&2

Disena y Shtermas teenoloGicarmwn e irlegrados”

Somos una Unidad de Servicio de la
Escuela de Diserio y Comunicacon
Visusl (EDCOM) gue lorma parte de
la Escuela Supencr Postecnica del
Letorai (ESPOL) cuya finakdad es la
de brodar secvicos @ la sooedad
medianie la secucin de proyecios
relacionados al area de Sistemas

Disefio y Comumcacon Visual que
coniribuyan al desaroiio ecoNomico
y social Cel pais deriro de los
mérgenes esieticos propios de
nuestira cultura, adapiando las
fendencas del medio a nuesiras
nNecesidades y mercado. Nuesios

Fig. 3.9 Pagina de Quienes Somos,
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En esta pagina se detalla la mision de GAMA que es apoyar a la empresa publica y
privada en procesos de mejora a nivel de informatica, publicidad y comunicacion visual

EDCOM - &Rheaton Vista,

Diveda y Sistemnas tecnologicamente inleQrodos”™

Apoyar a la Empresa publca y privada en
procesos de Megora a nrvel ce irformatica
publicdad y comunICAcon visual. ratando
de Inclyr en o3 proyecios a estucianies
Que han sudo lormados er ruesirs
universiCad o cual les permtira garar a
suficiente expenencia ya que se
encorraran siempre guados por

profesionales 'ndo esio cor e respaido de
UNA INSNtUCION Ce renambne COMo lo es
ESPOL dwefo

Fig. 3.10 Pagina de Mision
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En esta pagina se detalla la Vision de GAMA que es ser la opcion que permite ofrecer
mayores oportunidades o entrenamiento a los estudiantes de EDCOM.

EDCOM - Emfeaton Viste

Disenic y Shlemas fee nologh omente integiacsos”

Ser la opcion que permita ofrecer
mayor oportunidad o entrenamiento a
estuciartes de EDCOM guiados
slempre por profesionales de
expenencia en las dreas de Sistemas,
Diseto y Comunicacion Visual o que
nOS permita OlOFgAr a ruesiros

estudiantes el background necesario
para ofrecer a la sockedad un talento
humano aitamente especiaizado y
acorde 4 las exigencias v a los
requerimiertos del Ecuador en este

Fig. 3.11 Pagina de Vision.
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B o i e e e

En esta pagina se encuentra el organigrama de GAMA, donde se detallan todos los
especialistas que poseemos.

EDCU escueLa De Diseno
comunicacion visuaL
Diseno y Sisternas lecnologicomente integrados

Fig. 3.12 Pagina de Organigrama.
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e N OESTROSCEIRNTIS - s |

En esta pagina se encuentran todos los clientes que GAMA les ha brindado sus
Serviclos.

La seccion NUESTROS CLIENTES funciona de la siguiente manera:

1. Al dar clic sobre el boton de Nuestros Clientes ingresaremos a €sta pagina.

2. Se desplegara una ventana llamada Nuestros Clientes y de esta se mostrara un
cuadro de texto en lado derecho de la pagina y del lado i1zquierdo un cuadro de
imagen la cual presentara imagenes que se referiran a las personas que han
confiado en nosotros para darles nuestros servicios.

EDCOM - &hiitacon visvae (65

Dseo y Satemas iecnoiogeoments integrodos”

Clientes GAMA

ASINFORS

Armada Naconal

Agan st

Agon pve

Astacap

Banco Central

Banco de Cridite

Banoco da Machala

Banoo Ecuatonano de la Viianda
Bance Temitorial

Boripe

CAMAE,

CEPAM

Clinica Hennedy

Colegio Alemin Humbolt
Colagio de Aiquitectos dei

Fig. 3.13 Pagina de Nuestros Clientes.

Nota: En la ventana Clientes GAMA apareceran todos los clientes que hemos tenidos
desde que iniciamos a brindar nuestros servicios.
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| 34 AREASDEESPECIALIZACION =~ |

La seccion AREAS DE ESPECIALIZACION funciona de la siguiente manera:

—_—

Al dar clic sobre el boton Areas de Especializacion ingresaremos a esta pagina.

Se desplegara una ventana llamada Areas de Especializacion y de ésta saldra un

sub-menu con cuatro opciones las cuales nos permitiran ver cada una de sus

areas por separado.(Ver Fig. 3.14)

3. Al dar clic sobre cualquiera de estas opciones se mostrara del lado inferior una
ventana desplegable la cual dependiendo de la categoria nos ensefara los
servicios que se brindan.(Ver Fig. 3.15)

4. Al dar clic sobre cualquiera de los servicios, en el lado superior de la pagina se

mostraran los trabajos en detalles de la categoria que se halla escogido.(Ver Fig.

3.16)

N

Fig. 3.14 Submenu Areas de Especializacion.
AREAS DE ESPECIALIZACION, contiene un sub-ment, que consta de:

| 3.4 Soluciones Informéticas |

En esta pagina se presenta la primera area de servicios relacionados con la informatica
aplicada en los beneficios que podemos brindarles a nuestros clientes.

EDCOM © &Reata? il

Dhena y Shtemos tecnologeamente integrodos ™

® Dasarroiio de Sslemas ce Informacon ® Qlros Servicios
¢ Desamolc de Solucones informflicas basacas e~ «'W ¢ Aurkiona de Salarnas da informgolie
Estudeon de Automad
® Dwetc y creacdn oe pagnas'Wer Pub v ina e ° Y
# o adqusCIOn de Hawthware y Softwere.
N e poryeciog de Autoeme by seatn

| persofnl o6 0% NUSVOS SQUIDOS. DIMQrAMas yio

¢ dmios

Soffasra y

Fig. 3.15 Pagina Soluciones Informaticas.
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' '3.41.1 Desarrollo de Sistemas de Informacién |

En esta pagina se presentan los detalles de los sistemas de informacion creados (Ver
Fig. 3.16), al dar clic sobre estos detalles se podra ver el mismo trabajo pero en una
ventana mas amplia, como se lo puede ver en la imagen. (Ver Fig. 3.17)

EDCOM ° &ERiAEaE Vel
TMi0 i Sonbemi

% tecnologr armente sdegrados”

& Dmuaroio de Sohu-oras nformdlicas Favicay an alVrel

achn S8 pagnasWat P

eDCOM : s5ueRsepseme.
Thevio y Satery; =

I I RO TP e

Fig. 3.17 Pagina Desarrollo de Sistemas de Informacion (Desplegada)
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" 3.4.12 Desarrollo de Soluciones Informaticas basadas en el el - |

En esta pagina se presentan los detalles de las soluciones informaticas basadas en la
Web, en la cual podemos ver nuestros trabajos y los beneficios que hemos dado a las
empresas que nos han solicitado este servicio informatico.

EDCOM - &Enleatc? Vise

Diser\a y Sesteman tecnoldgivarmente integrodos”

Soluciones Informélicas y Web

s 06 Informacion ® Quos Servicos
¢ Auckinria de Smidrtses de informaniin
0 ¢ £ sludion de Autiomalizaceon
#0 y creacen oa paginas'Wet ¢ 12726
SLArArTehin & I sdQuisicitn de Hardware y Soffaare
0 e pinyecios de Aulomahsacite
paryonal an 108 RUSYOS BGUNDOS. DINGIEMas O

Fig. 3.18 Pagina Desarrollo de Soluciones Informaticas basadas en el web
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| 3.4.13Diseloy Creacién de piginas web publicitarias |

En esta pagina se presentaran los detalles de los Sitios Web creados por el departamento
de GAMA, también podremos ver cuales han sido los beneficios de cada uno de ellos,
asi como cual fue el objetivo de crearlo.

EDCOM - &Rbmeaton Visse:

Divenio y Shtemas tecnologicoments integracdias”

S ® Desarrolio de Sislemas de Informacion
® Desarrolio de Soluciones Mlormilicas basadss en ol'Web
® r
on ln adquisicion de HOware y Software
e proyacins da Automstis seion
A9 ol porsonal en IDs RUSYOS SQIRDO . BiITaMas yio

dains

e softesre y Pareonal)

Fig. 3.19 Pagina Disefio y Creacion de paginas web publicitarias
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Estos Otros Servicios son:

. 3.4.14.1 Auditoria de Sistemas de Informacion |

En ésta pagina se especifica que es una Auditoria de Sistemas de Informacion, en ésta
aparecera una imagen referente a la categoria y también un texto en el que se mostrara
el beneficio que se ganaria al obtener este servicio.

EDCOM - &Rt iesar

Theseric y Sslermus hee rodonicamerite inlegrondos”

A DTS YIN0S SErVicsos Ui soleciones wiond, Py oot .
hn‘mn.mnl.ﬂm:-pth-iwhxnpumn i g
-.in-u e (.t.llfl-u%
I-.hltl ™an W

T q.ﬁmhmnc faaie Rk

4 o [ -ﬁavn:ndnulﬂ tmuq-
For GAMA m ™
-\" -

@ Desarroiio de Sisemas oe Informacion . 'J i S@rvVicns
® Dasarrolic de Solucionas Informéilicas batadis en ol \Wes

® Dseno y creacion oe paginagWet Pub I
b adquisicion de Hardwate v Software
proyecios de Aulomal scion

ol personal 80 108 AUEVOS 0GNIDOS. DINKrAMas /o

suiemas ¢ datos

" Manie y Parsonal)

Fig. 3.20 Pagina de Auditoria de Sistemas de Informacion
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| 34142 Eswidios de Automatizacion < B |

En esta pagina se especifica el servicio a brindarse el cual es analizar el estado actual de
una empresa para actualizar los procesos que se llevan manualmente.

eDCOM : &rhineaton Viste

Diserio y Shtemas tecnologicaments integrados”™

b

s won real
n de wl oo
A Hse hm

"""t::’ '

® Dasarroio de Ssiemas de informacion ® Ulios Sarvicios
@ Desarrolic de Solucones Informdlicas basadas en ol Wat * Aucstona e Sriamas de infarmackis
® Dsafo y creacion o6 paginas Wet Fut
sasormen o on by soQuisicion de Hardware y Sotware
MO % pr iTyecins de Autoem sl acion

¢ 1nEl 8N 08 AUEVOS QDD PIIgr aTes YD

takrs

awe SoRtware y Parsons |

Fig. 3.21 Pagina de Estudios de Automatizacion
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| 3.4.1.43 Asesoramiento en la Adquisicion de Hardware y Software

En esta pagina se especifica el servicio que consta en ver las necesidades de la empresa
en la adquisicion de Hardware y Software que den soporte a las necesidades actuales y
futuras de la empresa.

EDCOM : S555:285R350%

Thveric y Satemas fecrowogiamente intlegrados”

o S ITINIE YOS SOTVEON O SUlEC O0Es L0

= pahamhnds son malizados pos Fae luks 008 preser W ~
w v S wRICOReR tarbids won teal.
v WM, Fista Nk m;._.%i*mn-an e

i ol 1 G Enbedn sou st koks

| s%‘:! T
: ".‘ iy ¥
‘:b\-\\ ’i, L ’ : ‘.._‘

® Desarrolio de Sislemas de informacion ® Qlios Sernvicms
® Dosarrolic de Soluciones Informificas basad elWes * Audroria de Saiamain de inforrleiin
+ Extidion ca Automatizacisn
* Drsefio y creason oe pagmagWet Put : e
o ryRcing de Aom st Acn

anarenio ¥ percofdl 80 108 AUEVOS 6G DO8. DIMGTaMas y'o

s / dalos.

- oftanie y Personal )

Fig. 3.22 Pagina de Asesoramiento en la Adquisicion de Hardware y Software
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En esta pagina se especifica cuales son los beneficios que se ganan al utilizar nuestro
servicio de administracion de proyectos de automatizacion.

EDCOM : EReasonisa

Diserio y Shtemas teenslogiomente integrodas”

\

e Y wlCOnes .
_-—-m:—'thllis S O ks e wr wonoil
i munmmih"gmu-mnW
"3 TV 6 e 0 RIOH R U MG G
x GAMA Eais Ralks

® Dasarrolo de Ssiemas de Informacion ® Qs Servicos
® Desarrolic de Soluciones Informdlicas basa *A A de Suiamas on Iniormaie
. * Extutiog ¢e Automatipacion
® Dsefc y creacion g8 paginag Wet Fut
. + Avmsaramenia en ln s0quisicion de Hardware y Soltware

¥ porsonal an 108 ALEYOS 8GiS0O8. DODramas yio

v ¢ datos

e Softwars y Parwans)

Fig. 3.23 Pagina de Administracion de Proyectos de Automatizacion
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En esta pagina se especifica el servicio que damos de capacitacion al personal de las
empresas para la utilizacion de equipos computacionales o sistemas de informacion y
otras aplicaciones dadas por los proveedores de software.

EDCOM : Brihtaton Visve.

T y Satermas e noiogicomente integrodos

\

. “M varrow sTVICEOE O solie oo e
<o Atambun soo Mmausdos pos fate laks doe presen L ~

-l VY M“Mﬁm o renlis
o 2 Fuie hnks e ks v ™ e wdecnne.
bl

A Esto knks

Soluciones Informadticas y Web

® Detarroiio da Ssiemas de Informacion ® Qiros Servicios
® Desarrolio de Solucones informdlicas basadas ar el Wab + Audvorne de S siamas de informaciin

r . « Eatudion Je Automatizacon
® Dsefo y creacon de paginas Wab Pub '

* Aseasamienin en la adquisicids de Hardware y Software
* ASmns Jadud e prorgecios de Ao sty scion

% v datos.

wue Softaste y Perons

Fig. 3.24 Pagina de Entrenamientos al personal en los nuevos equipos, programas
y/o sistemas
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En esta pagina se especifica cual es ¢l beneficio de la migracion de sistemas y datos que

son planificar, organizar, ejecutar y controlar el proyecto de automatizacion para
empresas.

epcom: e @

Dienic y Shtemas lecnoldgieamente integrodos”

s T Ynos servcion de solbe o ik ior)
L tamhida son malizados ;wlu-:lmumnx-

AuCORes MEETERE S G LUTh WY 0 VA
i&-\ Foutat Tk 00 oot cn ) varE g e wol s

oW Cn sor Fsto hoks
nrv. warkon WV s e w03 0

ek A GAPAW.: -am s

— o ormaitos quinta~Hidt smres’ .

57

o e 1YY
< 2L

Soluciones Informéticas y Web

® Dasarrolio da Skiemas de informacion ® Uiros Serncos

@ Desarrolio de Soluciones informilficas besadss sn el Wed * Auditona de Siuamas de informacion

® (aefo y crencion oo pagnasiier ¢t Eaticios G MAGTMRIE

* Atesorareenin ra ks Sdguiticion de riardware y Softmare

= A acon o8 pryRcing G Auomalrain

* Lnirangmenio & parsonsl 80 108 NUEVOS 8GO, DIOJIEMSs Yo
sinlemas

* Oulndw e

Fig. 3.25 Pagina de Migracion de sistemas y datos
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' 34147 Outsourcing (Hardware, Software y Personah) |

En esta pagina se muestra unos de los servicios que se ofrecen que es el de outsourcing
(Hardware, Software y Personal).

EDCO0M . &hiheaton visve,

Thevio y Siternas tec nolégicamente integrados”

0 TG VoS SerVicios de salac 100 18 {00 4 L e
s ullaminide oo malizados pos Bate il Dok preseatimies
-n#dﬂuﬂ_ 0 idn son real
por & hste hinks Dof YOt s e wlacio:
3 mbin s recliad Este hoks
RO T vt s de w )

i mx GAMA Ex

oformdtacs

Soluciones Informaticas y Web

® Desarrclio de Ssiemas ce informacion ® Qlros Servicos
® Desarolic de Solucones Informdicas basadas en al\Web * Auditoria da Ssiamas de informackén
“a Automatizacikin

o adgQuisicidn de Hwdware vy Softaare

® Dvanfo y creacon on pagnas et Pur

Cins de Autmatiracon
rlienammnio a personal 86 08 AUEVOL 8GRPOS, programas yio

sl e
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| 342 DiseBo Grificoy Publicitaric |

Esta pagina se presentan todos los servicios que se brindan con respecto a la categoria
Disefio Grafico, en la cual encontraremos trabajos realizados en disefio de anuncios,
revistas, libros, folleteria, y todos los demas servicios graficos que damos.

®0seno ca Anuncics Pubkcitanos

®0mseno de Revstas, Lioros d8 Texio, Follaler o y'c G gantografi.

@ L andn da Stands v Prasantagones

EDCOM : &RiHeaton Vissec

Dienio y Sistemas lecnoligicamerte integrodos”

Disefic Grifico y Publicitario
® Qlos Senacios
*Cesamolio de imagen Corporative 8 Empresas(Logospe, Papeert |
* Diafin 4o magen | Andiisis Cromatics, Murskes Comunicackonsi: «
Ansisis da Mecio pata Publicicad)
03 ‘ wfi e Seflaiaticn

Fig. 3.27 Pagina de Disefio Grafico y Publicitario
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3421 Disefio'de Anuncios Publicitarios |

En esta pagina se presentan los detalles de los Disefios de Anuncios Publicitarios
creados (Ver Fig. 3.28), al dar clic sobre estos detalles se podra ver ¢l mismo trabajo
pero en una ventana mas amplia, como se lo puede ver en la imagen. (Fig. 3.29)

EDCOM : &R i,

Tt rkoga e e b £ Ipge o

Disedo Grafico y Publicitario

® Qlivs Senvicos
. araio ce brages Corpowativa 8 Empsesas [Logolipn. Pape era
* Dt 4a Imagen | Andims Cromatioo, Vol Comuntccsonase
Nl Co Vo sers Ptk et

» Safeics

E0COoMm : BaR&easAd. (68)

Tiena § Safemcs ienckigeorents

Siasema treagimas
reskzaco para
Fecmracste: Ecusmemcs de
futhol en wi milo de 1989
L Federnceon £ oustorana
de Futhal cusmta cor in
pranera Ficha barics en
e o pan pava Cacm

Fig. 3.29 Pagina de
Disefio de Anuncios Publicitarios. (Desplegada)
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En esta pagina se presentan los detalles de las revistas, libros educativos, también de
trabajos de folleteria que se les han realizados a las empresas que nos solicitan estos
SErvICIos.

EeDCOM : &Ehfestonvise. (&

Disevio y Sstemen tecnnlogeoamenty inlegrados”

®Disefo o8 Anunc.os Pubicitarios ® Qlos Servmcos
5 s Cewanoio ce imagan Corporativa 8 Empresas (Lagotipa, Papeiery
B0 sein de Starviy v Puseniacones * Diieho da Imagen , Andiisn Cromalico. Mursies Comunicacionsie -
Andlisis ce Medo pare Publicicsd)
et e Sefalitica

Fig. 3.30 Pagina de Disefio de Revistas, Libros de textos, Folleteria y/o
Gigantografia
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En esta pagina se muestran las presentaciones y Stands creados a nuestros clientes y
también los Stands que hemos disefiado para los diferentes eventos que hemos tenido.

eDCOM : Enfeacon visve. (&2,

Duevioy Sstemos fecnovogicaments integrodos

Diseto Gréfico y Publicitario

®Lsafc de Anuncics Publicianos ® Ulros Servicos
@®0isane da Revelas, Lioros de Texla, Follateria ,.c *Cetamolo de imagen Corporatva 8 Empresas (Logotipo. Papeleria
a *Dasno de lmagen  Andiss Cromatico, Muraies Comunicacion sie
Andlisis de Macio para Publiciosd
el e Safiseics

Fig. 3.31 Pagina Diseiio de Stands y Presentaciones
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Estos Otros Servicios son:

En esta pagina se especifica cual es el servicio que se va a dar en la creacion de
logotipos, papeleria, y todo lo implica la imagen corporativa de una empresa, y
expondremos cuales seran los beneficios que se ganaran.

fundacicn
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®Dsefo de Anuncos Fubkoitanos

®Dmafc de Revatas, Livosde Taxis, Folleteria ,/c
@D=wedn de Stands y Prasaniasions

escueLa De DISen0
comunicacion visuaw

kiGicomente intearodos”
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Disefio Grifico y Publicitario

® Qlos Servcios
qaniogralas
* Diafio de imagen | Andiisis Cromitico. Mursies Comunicacionsis
Anpiinis de Mecio pars Publicicad)

Fig. 3.32 Pagina Desarrollo de Imagen Corporativa a Empresas (Logotipo.

Papeleria)
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En esta pagina se especifica cual es el servicio de analisis cromatico, como también la
creacion de murales comunicacionales y cuales son los beneficios al hacer un analisis de
medio para publicidad.

EDCOM © &rhieacon Ve,

Diserio y Ssternus ecnologicamente irlegrodos
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Disefio Grafico y Publicitario

®0seno 0e Anuncics Pubiotancs. ® Quos Servicios
®Dmanc de Revstas, Libros de Texie, Folleleria /¢ G ganiografias *Cesarrolo e imagea Corporativa 3 Empresasc(Logotipo, Papeieria
®Dmefin da Stands v Prasantaciones

Fig. 3.33 Pagina Disefio de Imagen (Analisis Cromatico, Murales
Comunicacionales, Analisis de Medio para Publicidad)
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| 34243 Estudioy Discho de Setaléties: |

En esta pagina se especifica cual es el servicio a brindarse en el estudio y el disefio de
sefialética, enseflaremos cual es la importaria de esta en la comunicacion visual.

EDCOM - BERSEssa viese

Disenio y Sslermas I nologicamenes integrodas”™
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Fig. 3.34 Pagina Estudio y Disefio de Sefialética
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En esta pagina se presentan los trabajos multimedias que se han realizado en el
departamento de GAMA, el cual cuenta con tres categorias como, cds educativos
multimedias, cds multimedias corporativos y desarrollo de cabinas y kioskos, al dar clic
en alguna de estas opciones mostraremos los detalles de la categoria elegida.

EDCOM : GERsRatd Vel

Tserin y Sasterinns tevnologe amente inleymadon”

\

@ Desarrolio de CDs Educatvos Mullimed 4
® Desarolio de COs Multimedia Corporarvos
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Fig. 3.35 Pagina Productos Multimedias.
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| 3.43.1 Desarrollo de Cds Educativos Multimedia |

En esta pagina se presentan los detalles de los Cds Educativos realizados (Ver Fig.
3.36), al dar clic sobre estos detalles se podra ver el mismo trabajé pero en una ventana
mas amplia, como se lo puede ver en la imagen. (Ver Fig. 3.37)
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Fig. 3.37 Pagina de

Desarrollo de Cds Educativos Multimedia (Desplegada)
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En esta pagina se presentan los detalles de los Cds Corporativos disefiados por el

departamento de GAMA, en esta categoria mostremos imagenes de las pantallas que
han sido desarrolladas para los cds, comos los beneficios obtenidos con ellos.

EDCO escueLa De DiIsesa
comunicanon visuaL
Dsedio y Sstemas lecnologicamenie integrodos”

Cesarralio de CO s Ecucativos Mullimeas 2

clio de Caonas y Koskos

Fig. 3.38 Pagina de Desarrollo de Cds Multimedia Corporativos
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En esta pagina se muestran las Cabinas y Kioskos creados, también como cual es el

contenido de dichas cabinas y cuales son los servicios que estan brindando a las
personas que se benefician de ellas.
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Fig. 3.39 Pagina Desarrollo de Cabinas y Kioskos
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En esta pagina se presenta el area de servicios de Produccion Audiovisual en la cual
ofrecemos el desarrollo de soluciones audiovisuales como medio comunicacional para
nuestros clientes, utilizando tecnologia de punta, reforzando en la memoria de los
videntes y oyentes el mensaje emitido.

enco escueLa De DiSeAg
comumicacion visuat
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Fig. 3.40 Pagina Produccion Audiovisual.
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En esta pagina se presentan los detalles de los videos realizados (Ver Fig. 3.41), al dar

clic sobre estos detalles se podra ver el video pero en una ventana mas amplia, como se
lo puede ver en la imagen. (Ver Fig. 3.42)
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Fig. 3.42 Pagina Creacion y Edicion de videos Institucionales y Documentales
(Desplegada)
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3443 CobertaradeBventos T |

En esta pagina se presentan los eventos que han sido cubiertos por el departamento de
GAMA, al dar clic sobre alguna de los detalles (Ver Fig. 3.43), se presentara un video
de lo que se hizo en el evento elegido.
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Fig. 3.43 Pagina Cobertura de Eventos
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En esta pagina se muestran las clases de Servicios fotograficos que se prestan tanto
como fotos de modelos, fotos publicitaras, etc.
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Fig. 3.44 Pagina de Fotografia. P "‘
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Estos Otros Servicios son:

| 3.444.1 Comerciales para TV y Spots Publicitarios |

En esta pagina se muestra el beneficio que se va a dar al crear un comercial para TV o
un spot publicitario.
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Fig. 3.45 Pagina de Comerciales para TV y Spots Publicitarios
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| 3.4442 Mensajesinformatives |

En esta pagina se especifica cual es el servicio a brindarse con un mensaje informativo y

cuales son los beneficios que se ganan al tener uno en los medios audiovisuales.
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Fig. 3.46 Pagina de Mensajes Informativos
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| '3.4443 Digitalizacion de Formatos’ |

En esta pagina se especifica cual es el servicio que es una digitalizacion de formatos,
para que se puede utilizar esto y cuales son los beneficios de pasar de un formato
antiguo a uno mas moderno y con mayores ventajas.
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Fig. 3.47 Pagina de Digitalizacion de Formatos
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En esta pagina se especifica cual es el servicio de postproduccion que presta el
departamento de GAMA y también cuales son sus beneficios.
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Fig. 3.48 Pagina de Postproduccion
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En esta pagina se especifica el servicio de animacion que se puede dar a nuestros
clientes y damos a conocer los beneficios que se tendrian al tener una animacion en
algiin medio comunicacional.
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A8 TRABAJOS DESTAGADOS = = 7 T |

La seccion TRABAJOS DESTACADOS funciona de la siguiente manera:

1. Al dar clic sobre el boton Trabajos Destacados ingresaremos a esta pagina.

Se desplegara una ventana llamada Trabajos Destacados y de esta aparecera un

sub-menu con siete opciones de trabajos en la parte inferior del Sitio Web y

también en este mismo lugar se encontrara un boton de Descarga de Reel.

3. Al dar clic sobre cualquiera de €stas opciones se mostrara del lado superior del
Sitio una imagen en detalle de ese trabajo, con su cuadro de texto el cual tendra
una explicacion del porque fue creado.(Ver Fig. 3.51)

o

EDCOM - &RiRaS Bl

uer\o y Sistemas trcnologicaments niegrads”

Fig. 3.50 Pagina de Trabajos Destacados.

Nota: Al dar clic sobre el boton de Descarga Reel se abrira una pantalla la cual indicara
en que parte de su equipo quiere guardar el Reel.
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En esta pagina se detalla el Sistema realizado a la Federacion Ecuatoriana de Futbol, y

también se explica porqué este trabajo fue escogido como destacado, y cual es la
importancia y el beneficio que esta dando a sus usuarios.

eDCOM . &nieacon visve

Dserio y Salemaot tex G INtegrodos

Fig. 3.51 Pagina Federacion Ecuatoriana de Futbol.

Nota: Esta pagina solo se mostrara una imagen en detalle y un cuadro de texto el cual
indicara sus beneficios, en la parte inferior se encontraran las otras opciones de
los trabajos destacados siempre visibles.
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La seccion CONTACTOS funciona de la siguiente manera:

I. Al dar clic sobre el boton Contactos ingresaremos a esta pagina.

2. Se desplegara una ventana en la parte superior de la pagina en la cual del lado
izquierdo saldra una lista de las personas que trabajan en GAMA (Ver Fig. 3.52)

3. Al dar clic sobre cualquiera de estos nombres se desplegara otra ventana donde
se encontraran los datos personales de la persona que halla elegido como son, su
cargo o especializacion, su teléfono, celular y e-mail.(Ver Fig. 3.53)

BDCOM : eS80

Dhseria ¥ Salermwis lex nokogk amenite nlegradas

Fig. 3.52 Pagina de Contactos.

Nota: En el lado inferior aparecera todo el tiempo un Banner animado con imagenes de
las instalaciones y también se mostraran los datos del departamento GAMA como
su direccion, teléfono y e-mail.
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En esta pagina se encuentran los detalles de la Directora encargada de EDCOM.

EDCOM - &GRSR Visse

Dieeno y Salemas wenalogeamerie mivgroados

Fig. 3.53 Pagina Contactos (Mba. Nayeth Sol6rzano).

Nota: Al dar clic sobre la direccion del e-mail de cualquiera de los contactos, esta me
llevara a una ventana, la cual me permitira enviarle un correo electrénico a la
persona que halla elegido.
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La seccion LINKS funciona de la siguiente manera:

1. Al dar clic sobre el boton Links ingresaremos a esta pagina.
2. Se desplegara una ventana llamada Links de esta saldra un sub menua con dos
opciones en el lado inferior derecho de la pagina. (Ver Fig. 3.55)

3. Al dar clic sobre cualquiera de estas opciones nos llevara al Sitio Web que
hallamos escogido.

EDCOM = &ERERaE R0

Dvierio y Saternas lecnasogeaments ningrados

AAMN

PDCOM  odoon espoiaciac

Fig. 3.55 Botones Links

Nota: En estos momentos se encuentran dos links a los que podemos entrar desde
nuestra pagina estos son;

. www.espol.edu.ec
. www.edcom.espol.edu.ec
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| A.ACERCA DEINTERNET |
e e R e e

Internet es una red de redes a escala mundial de millones de computadoras
interconectadas con el conjunto de protocolos TCP/IP. También se usa este nombre
como sustantivo comun y por tanto en minusculas para designar a cualquier red de redes
que use las mismas tecnologias que la Internet, independientemente de su extension o
de que sea publica o privada.

Por medio del cual un usuario en cualquier computadora que tenga los permisos
apropiados, puede acceder a la informacion de otra computadora y poder tener inclusive
comunicacion directa con otros usuarios en otras computadoras.

Sistema mundial de redes de computadoras interconectadas. Fue concebida a fines de la
decada de 1960 por el Departamento de Defensa de los Estados Unidos; mas
precisamente, por la ARPA (Advanced Research Projects Agency). Se la llamo primero
ARPANET y fue pensada para cumplir funciones de investigacion que permitiera a los
investigadores en un Campus poder comunicarse a través de los sistemas de computo
con investigadores en otras Universidades. Su uso se popularizo a partir de la creacion
de la World Wide Web. Actualmente es un espacio publico utilizado por millones de
personas en todo el mundo como herramienta de comunicacion e informacion.

Hoy en dia, el Internet es un medio de comunicacion publica, cooperativa y
autosuficiente en términos economicos, accesible a cientos de millones de personas en
el mundo entero. Fisicamente, el Internet usa partes del total de recursos actualmente
existentes en las redes de telecomunicaciones. Técnicamente, lo que distingue al
Internet es el uso del protocolo de informacion llamado TCP/IP (Transmission Control
Protocol/Intenet Protocol).

La Web nacio alrededor de 1989 a partir de un proyecto del CERN, en el que Tim
Berners-Lee construyo el prototipo que dio lugar al nicleo de lo que hoy es la World
Wide Web. La intencion original era hacer mas facil el compartir textos de
investigacion entre cientificos y permitir al lector revisar las referencias de un articulo
mientras lo fuera leyendo. Un sistema de hipertexto enlazaria todos los documentos

entre si para que el lector pudiera revisar las referencias de un articulo mientras lo fuera
leyendo. EI nombre original del prototipo era "Enquire Within Upon Everything".
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La funcionalidad elemental de la Web se basa en tres estandares: El Localizador
Uniforme de Recursos (URL), que especifica como a cada pagina de informacion se
asocia una "direccion” unica en donde encontrarla; el Protocolo de Transferencia de
Hipertexto (HTTP), que especifica como el navegador y el servidor intercambian
informacion en forma de peticiones y respuestas, y el Lenguaje de Marcacion de
Hipertexto (HTML), un método para codificar la informacion de los documentos y sus
enlaces. Berners-Lee dirige en la actualidad el World Wide Web Consortium, que
desarrolla y mantiene estos y otros estandares que permiten a los ordenadores de la Web
almacenar y comunicar todo tipo de informacion.

El programa inicial del CERN, "www", sélo presentaba texto, pero navegadores web
posteriores, como Viola de Pei Wei (1992) afladieron la capacidad de presentar también
graficos. Marc Andreesen de NCSA presentd un navegador web llamado "Mosaic para
X" en 1993 que disparo la popularidad de la Web entre principiantes. Andreesen fundo
Mosaic Communications Corporation (hoy Netscape Communications), afadiendo
caracteristicas adicionales como contenido dinamico, misica y animacion que estan
incluidas en los modernos navegadores. A menudo la capacidad de los navegadores y
servidores avanza mucho mas rapido que los estandares, con lo cual es habitual que las
caracteristicas mas nuevas no funcionen en todas las maquinas, impidiendo la
accesibilidad universal.

El imparable avance técnico de la WWW permite hoy incluso servicios en tiempo real
como webcasts, radio Web y webcams en directo.

Una de las tecnologias en constante evolucion en el mundo de la WWW es Flash, un
formato registrado por la compaiiia Macromedia que aportan un gran dinamismo a las
webs. El lenguaje de scripting que usan, Actionscript, goza de un gran potencial que
abarca desde la aplicacion visual hasta la interactividad con el servidor, va abriéndose
paso entre los grandes lenguajes de la programacion Web del lado del cliente.

Otro avance importante fue la plataforma Java, de Sun Microsystems, que permitio a las
paginas Web incluir pequefios programas (llamados applets) que se ejecutan en la
maquina del cliente y mejoran la presentacion y la interactividad.

La Web ha crecido hasta arrinconar otras formas de comunicacion anteriores, como los
tableros electronicos (BBS), los servicios de noticias (News), el Gopher, los buscadores
de documento (Archie) y ha mantenido cierta convivencia con el protocolo de
transferencias de ficheros (FTP) y los protocolos de correo electronico: SMTP, POP3 e
IMAP, etc.

La W3C es el organismo que regula los estandares Web, necesario para asegurar asi el
acceso universal a la informacion. Aun asi, hay quien ignora estos estandares dando
lugar a paginas Web que solo se ven bien con uno o unos pocos navegadores concretos.
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' A3 DESCRIPCION GENERAL DE LA TECNOLOGIA |

El explorador Web Internet Explorer permite descubrir todas las posibilidades que
ofrece Internet.

e Privacidad

Internet Explorer 6 dispone de muchas caracteristicas nuevas y mejoradas que
simplifican las tareas que se realizan diariamente en el Web y, al mismo tiempo, le
ayudan a mantener la privacidad de la informacion personal.

e Flexibilidad

En la ultima version de Internet Explorer se han tomado medidas para mejorar la
flexibilidad del explorador Web. Ahora podra disfrutar del Web exactamente como
desea, gracias a nuevas funciones de exploracion que incluyen la barra multimedia y el
cambio automatico del tamaiio de las imagenes.

e (Confiabilidad

Internet Explorer 6 mejora la confiabilidad de Internet Explorer y ofrece una
exploracion mas estable y sin errores. Los nuevos servicios de recopilacion de errores
ayudan a identificar los posibles problemas que se deberan corregir en futuras
actualizaciones de las tecnologias Windows para Internet

Harward

La velocidad y tipo de procesador puede utilizar una computadora de tipo minimo
Pentium Il o en adelante, ya que la velocidad de la misma es importante a la hora de
estar en Internet.

Disco Duro
A mas del espacio que ocupa sus programas, debe haber un espacio minimo sin utilizar
para que funcione adecuadamente sin dar problemas.

Monitor
El Internet se encuentra en su mayor parte disefiado en interfase grafica por lo que le
recomendamos un monitor SVGA.

Moédem

Dispositivo de comunicacion mediante la linea telefonica. Se recomienda un MODEM
minimo de 14.400 bps. A mayor velocidad, mas efectiva sera la conexion con Internet,
siempre y cuando el sistema telefonico soporte y ayude a la velocidad.
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Software
Si su computador tiene Windows 98, este ya tiene incluido el programa de Internet
Explorer, en caso de no tenerlo puede instalar otro navegador que exista en el mercado.

.Coémo conectarse a Internet?

Para conectarse son necesarios ciertos elementos:
1. Médem o una tarjeta de comunicaciones, sera ¢l hardware basico para poder
conectarse con otros ordenadores de Internet.
2. Linea de comunicaciones, habitualmente una linea telefonica convencional o un
servicio de banda ancha como se esta imponiendo en la actualidad.
3. Software para conectar el ordenador, el cual utilizaremos para comunicarnos
con otros ordenadores y usar los servicios de Internet.

4. Esta comunicacion de ordenadores se basa en un idioma comun, un protocolo de
comunicaciones denominado TC/IP.

5. Un proveedor de servicios de Internet. Generalmente es una empresa privada, y es
quién realmente nos conecta a Internet a través de uno de sus ordenadores.

| A4NAVEGACION CONINTERNET EXPLORER |

La herramienta o programa que vamos utilizar para navegar por Internet es el navegador
que forma parte de los diferentes sistemas operativos, llamado Internet Explorer.

Para abrir o poner en marcha nuestro navegador tenemos varias posibilidades. . La
primera consiste en hacer doble clic sobre el icono que se encuentra en el escritopio o
también a través de la estructura de menus que se despliegan a partir del boton INKCIO
en la parte inferior izquierda de nuestro computador como se usa habitualmente.

Amaya

Internet Explorer
Konqueror

Mozilla

Mozilla Firefox
Netscape Navigator
Opera

Safari

Lynx

ol e F ol o e

EDCOM Anexo A Pdgina 4 ESPOL



Sitio Web GAMA

Manual de Usuario

+Qué explorador utiliza?
Para averiguar qué explorador utiliza:

Vaya a los elementos de mena en la parte superior de la ventana del explorador.

Seleccione el elemento Ayuda en el mend.
Seleccione Acerca de Internet Explorer o Acerca de Netscape para ver el nombre

y la version del explorador.

L =

Si utiliza un explorador que no sea una version completa de Internet Explorer o
Netscape, busque opciones de menu similares a Ayuda.
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[“A6BOTONESESTANDARES ~~° = = =

[ 1
BOTONES DESCRIPCION

ATRAS O ADELANTE Estos botones permitiran retroceder-avanzar,

Qus - _

a la pdgina anterior o posterior de una
manera rapida.

DETENER

]

Este botén nos servira para la detencion de la
bisqueda de un website o una direccién
electrénica.

ACTUALIZAR

iE’]

Al presionar este boton se volvera a cargar o
actualizar la pagina que se encuentra en el
Website.

INICIO

Este botdn también se lo conoce como h@‘e y
sirve para ir directamente al home desde -
cualquier lugar del website que se encuentres.

BUSQUEDA

/- Busqueda

Es una buscador, que al ingresar una balabra ‘

o frase, ira a buscar en el Internet.

FAVORITOS
S ‘._L(' Favoritos

P

Este botén guarda y ordena los website que
desees, en las diversas carpetas que tiene esta
opcion.

|

I

HISTORIAL

E\'

Con este boton se activara una columna en el

lado izquierdo de la pantalla y mostrara todos
los sitios que han sido visitado en el dia,
semana o mes.

EDCOM
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CORREO Presionando este botén permite seleccionar
cinco opciones de trabajo;
- Leer correos, nuevos mensajes, enviar un

vinculo, enviar pdginas, leer noticias.

IMPRIMIR Este botdén envia hacer impresiones de las
paginas que queramos o website que se
encuentre en ese momento.

Es el espacio en el cual se digita el identificativo de una pagina Web o su URL
directamente. En esta barra se va grabando todos los ultimos sitios visitados por usted y

en el lado derecho de la misma se encuentra el boton ir a, el cual se activa luego de _ .
escoger o digitar una direccion. {;"\.")f L

i

I
. A
\ ok
\ s

Nos mantendra informados de las tareas que esta realizando el Navegador. Asi por . .. |
ejemplo, tras indicar en la barra de direcciones la direccion de una pagina Web, nos ira 5, <
informando desde el intento de conexion inicial hasta el momento en que la pagina Web ¢y, </
se haya visualizado correctamente.

Barra de Menu
Nos ofrece toda la potencia del navegador. Es decir, desde ella podemos realizar tanto
las tareas antes descritas, como otras muchas. Contiene las siguientes opciones:

Archivo

1. Sirve para ejecutar diversas operaciones con una pagina como abrirla en el
navegador, ya sea que esté en el disco duro o que este en Internet,
configurar una pagina para la impresion, ver sus propiedades y guardarla.

2. También es posible abrir archivos de otro tipo, como por ejemplo archivos
de grafico que obtenemos en Internet.

Ediciéon

e  Sirve para seleccionar una pagina entera o porciones de esta, para copiar,
cortar y pegar. O facilita buscar alguna palabra de algin titulo o oracion.
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Ver

¢ Tiene opciones de activar o desactivar barras de herramientas y cambiar el
tamarfio de las fuentes. Poder ver la pagina a pantalla completa o estandar
como es usualmente.

Favoritos

e Permite agregar las paginas de nuestra referencia para que en otra ocasion
poderlas ver solo dando clic en el nombre de la pagina que esta en
favoritos.

Herramientas

e Posee un sin nimero de opciones que nos permite configurar el Internet
Explorer.

Ayuda

e Muestra la ayuda del navegador.

B

Correo electronico es la herramienta mas antigua y a la vez mas util de Internet. A pesar
de su aparente sencillez las prestaciones del correo electronico son inmensas: mandar un
mismo mensaje a tantas personas como queramos, con independencia que vivan en los
lugares mas alejados del planeta, sin separarnos del ordenador, en cuestion de segundos,
con la posibilidad de afadir al mensaje archivos de texto, imagenes, etc. Todo por el
precio de una llamada telefonica o una conexion por cable.

Lo primero que debemos conocer es el sistema de direcciones. Cada usuario tiene
asignada una direccion unica que impide cualquier tipo de confusion. Esta direccion
suele adoptar la siguiente estructura:

[Usuario]@[Dominio]

Ej.: carlos@hotmail.com

El nombre del usuario puede ser cualquiera que escojamos (0 que nos asignen) siempre
que cumpla una serie de requisitos como no incluir espacios o acentos. En este caso no
importan que se empleen mayusculas o mindsculas. No pueden haber dos nombres de
usuarios iguales en el mismo dominio, aunque bien puede haber haberlos en dominios
distintos.
Ej.: carlos@hotmail.com

carlos@yahoo.es
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La famosa @) (“arroba”) simplemente quiere decir que el nombre del usuario pertenece
al dominio que le sigue.

El dominio indica la localizacion del usuario, mas concretamente se refiere al ordenador
en el cual tiene su buzon de correos. Esto es importante, ya que los mensajes que
mandamos desde nuestro ordenador a otro usuario no van a llegar directamente a su
ordenador personal. Todos nuestros mensajes van a ir a nuestro proveedor de Internet,
quién a su vez lo enviard al proveedor de nuestro destinatario. Dicho proveedor
guardara el mensaje en un buzoén electronico personal hasta que el usuario se conecte y
lo descargue a su propio ordenador.

Sus principales ventajas referentes a los sistemas tradicionales de transmision de
mensajes son:

Economia: enviar y recibir correo electronico es gratis, una vez que estemos
conectados podemos enviar todo el correo que queramos a cualquier parte del mundo
sin ningun costo.

Versatilidad: el correo electronico permite enviar cualquier tipo de archivo, no solo
texto. Se pueden enviar archivos de imagenes, programas, etc.

Inmediatez: el correo electronico tarda unos pocos segundos en llegar al buzon del
destinatario, y ademas incordia como el teléfono: el destinatario no lee cuando el
decida.

Sencillez y comodidad: es muy facil de usar, y es igual de facil enviar un mensaje a un
destinatario que enviarlo simultaneamente a varios.

Para redactar un mensaje de correo electronico no es necesario estar conectado en red,
por lo que podemos dedicarle tiempo sin miedo a la factura telefonica.

Es mas, se pueden redactar varios mensajes en una sesion y conectarse solo unos
segundos para evitarlos y recoger el correo de nuestro buzon. Existen programas
especificos como el Pegasus o el Eudora, pero los mas usados suelen ser las utilidades
incluidas en los navegadores Microsoft Explorer y Nestcape.

La estructura de un mensaje es simple: suele incluir varios campos como son el
destinatario (que pueden ser varios), el remitente, el asunto (que es el titulo del mensaje)
y el texto. Este suele ser breve, saltandose una gran parte de los convencionalismos del
correo normal como membretes, direcciones, fechas, etc. Al fin podemos incluir, si
queremos un archivo de firma con nuestros datos. También se pueden adjuntar archivos
de cualquier tipo (texto, video, imagenes, sonido, programas, etc. ).

El servicio de noticias, también llamado news, usenet o grupos de discusion, es el

equivalente a un tablon de correo electronico. Con el servicio de noticias, podemos
suscribirnos a uno o miles de grupos que existen. Al suscribirnos recibiremos todos los
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mensajes que la gente envié a ese grupo y nosotros mismos podemos enviar nuestros
mensajes al grupo.

Los grupos de noticias son muy parecidos a las listas de correo, de hecho sirven para lo
mismo: formar foros de discusion sobre un tema concreto. La diferencia es que en las
listas de correo recibimos nuestros mensajes directamente en nuestro buzon, mientras
que con las news tenemos que conectarnos a un servidor de noticias para extraer los

grupos.

Las noticias tienen una caducidad. Para evitar la saturacion de los discos duros de los
servidores de news, las noticias permanecen durante un tiempo y luego son eliminadas.
El tiempo de vida de una noticia es del orden de una o dos semanas.

FTP es un Protocolo de Transferencia de Archivos (File Transfer Protocol), el cual

permite la copia (Transferencia) de programas, textos y archivos varios de una
computadora a otra dentro de Internet.

Aunque algunos lugares permiten “subir” (UpLoad) archivos, casi siempre lo que se
hace es “bajar” (DownLoad) los archivos, es decir copiarlos de la computadora (Lugar
FTP) a nuestra computadora local.

. RS
No se puede acceder a un ordenador a no ser que tenga el permiso necesario para.
hacerlo, es decir, sino se tiene un identificador de usuario (nombre de cuenta) y una
palabra de clave.

Pero existe una forma que permite el acceso sin cumplir este requisito: el FTP anonimo.
El administrador del sistema crea una cuenta especial denominada “anonymous™ y
como la palabra clave se pondra la direccion de correo electronico o el nombre. Una vez
dentro, el visitante puede moverse por la parte del arbol de directorios que el servidor -
deja visible a los “anonimos”, y traerse o llevar los archivos que considere oportuno.

ElI FTP anénimo es muy importante dentro de Internet. Mediante este servicio podemos
conseguir software de todo tipo: versiones de prueba de programas comerciales,
imagenes de cualquier cosa, antivirus, incluso software para utilizar otros servicios de
Internet.

Su protocolo data de 1983, es el nombre del servicio que nos permite conectar nuestro
ordenador local a un host remoto de Internet como si estuviéramos conectados
directamente a ella. Equivale a tener una conexion desde nuestro ordenador, actuando
como Terminal, a una maquina UNIX. La forma de invocar este servicio puede varar
segun el programa que estemos utilizando. En general, siempre tendremos que indicar
en algun sitio la direccion del host remoto al que nos queremos conectar.

N solo es posible si se conoce la identificacion del usuario (User-1D) y la palabra clave,
o sea que el usuario tiene que estar registrado en el ordenador-host correspondiente.
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Después de la conexion se abre una “shell-Unix” (demanda de entrada) y entonces es
posible trabajar en el host remoto.

R )

La World Wide Web, la Web o WWW, es un sistema de hipertexto que funciona sobre
Internet. Para ver la informacion se utiliza una aplicacion llamada navegador Web para
extraer elementos de informacion (llamados "documentos" o "paginas Web") de los
servidores Web (o "sitios") y mostrarlos en la pantalla del usuario. El usuario puede
entonces seguir hiperenlaces que hay en la pagina a otros documentos o incluso enviar
informacion al servidor para interactuar con €l. A la accion de seguir hiperenlaces se le
suele llamar "navegar” por la Web o "explorar” la Web. No se debe confundir la Web
con Internet, que es la red fisica mundial sobre la que circula la informacion.

Del mismo modo que se puede distinguir entre "una intranet” (una inter-red) y "la
Internet”, uno puede referirse a "una Web" como un conjunto de sitios que proveen
informacion por los medios descritos, y "la Web", que es la enorme e interconectada
Web disponible practicamente en todos los sitios de Internet.

Se trata de proporcionarte un entorno grafico amigable y amistoso, con el que acceden a
servicios, bases de datos y otros recursos multimedia, disfrutando de graficos
alucinantes y sonido digital. Con e Web podras acceder a bibliotecas, b
informacion sobre realidad virtual, escuchar a tus grupos de musica preferida, w@ O“a
compacts y una inmensa cantidad de servicios dificilmente imaginables. P %

o e |
El URL incluye por sistema tres elementos: el protocolo usado para acceder al .
documento (usualmente el HTTP), el nombre del ordenador que contiene el documento
(servidor), y la localizacion del documento en la memona del ordenador, expresada en
forma de secuencia de directorios. Esquematicamente seria:

[Protocolo]: // [Servidor] / [Directorio(s)] / [Documento]
Ej.: http://www.cica.es/aliens/dfprus/farma.htm

Un servidor es un equipo informatico conectado a la Red. A todo servidor le
corresponde una direccion IP (Internet Protocol), que consta de una serie de cifras
separadas por puntos (por ejemplo: 140.214.4.34), dificil de recordar por la memoria
humana. Por eso se recurre al DNS (Domain Name System), que permite asignar
nombres significativos a los distintos componentes de la red va qué el los traduce a su
correspondiente direccion [P.

Cada “dominio” representa una unidad dentro de Internet a la que le corresponde un
nombre. Este nombre se estructura de una forma jerarquica, de derecha a izquierda y de
mayor a menor nivel. En nuestro ejemplo, www.cica.es, el pnimer nivel correspondiera
al domino “es” que acoge a multiples dominios de segundo nivel localizados en Espaiia;
asi “cica” seria un dominio de segundo nivel, perteneciente al Centro Informatico
Cientifico de Andalucia. La expresion “www” o alguna similar suele referirse al
ordenador que hospeda la pagina.
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Entre los dominios de primer nivel los hay de dos tipos: los de dos letras,
correspondientes a paises y los dominios especiales de tres letras.

La ultima parte del URL indica el nombre y localizacion del documento dentro del
ordenador siguiendo una estructura de directorios.
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Barra de meni
Barra horizontal que contiene los nombres de todos los menus de la aplicacion. Aparece
debajo de la barra de titulo.

Barra de Titulo

Barra horizontal (en la parte superior de una ventana) que contiene el titulo de la
ventana o cuadro de dialogo. En muchas ventanas, la barra de titulo contiene también el
cuadro del menu Control y los botones Maximizar y Minimizar.

C

Clic
Accion de presionar y soltar el boton del Mouse (raton).

D

Doble clic

Accion de presionar y soltar el boton del Mouse (raton) dos veces, sin desplazarlo. Esta
accion sirve para ejecutar una determinada aplicacion, como por ejemplo iniciarla.

Documentacion ‘
El texto o manual escrito detalla la forma de uso de un sistema o pieza de hardware.

F

Fuente

Disefio grafico aplicado a un conjunto de numeros, simbolos y caracteres. Las fuentes
suelen poseer distintos tamaiios y estilos.

H

Hardware
Descripcion técnica de los componentes fisicos de un equipo de computacion.

I

Internet
Red extensa constituida por una cantidad de redes pequefias.
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Internautas
Personas que se encuentran utilizando Internet.

Icono

Representacion grafica de un elemento en Windows NT, por ejemplo, una unidad., un
directorio, un grupo, una aplicacion o un documento. Un icono de aplicacion puede
ampliarse y convertirse en una ventana cuando se desee utilizar la aplicacion.

Impresora
Local impresora conectada directamente a uno de los puertos de la computadora.

Interfaz
Es la manera de como se comunica la computadora con la persona, por medio de
diferentes modos como, ventanas o grafica.

F

Fuente
Disefio grafico aplicado a un conjunto de niimeros, simbolos y caracteres. Las fuentes
suelen poseer distintos tamaiios y estilos.

U

Usuario
Persona que utiliza una aplicacion de servicio.
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