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GENERALIDADES



El Multimedia Promocional GAMA fue creado con el objetivo de informar a
acerca de los beneficios y sewicios qw ofrece la ESPOL a la comt¡nidad

I.I. INTRODUCCION

Este manual es una guía de consulta para un usuario de cualquier nivel, ya que consta de
distintos capítulos que contienen información clara y concisa acerca de cómo oper¿r el
Multimedio Promocional GAMA.

Con este manual, los usuarios podnin conocer el manejo, la navegación y el trabajo que
ha venido realizando la ESPOL a través de GAMA asi también las empresas que han
confiado en sus servicios.

El CD GAMA permite:
. Mostrar y mantener la lista de clientes y contactos con datos actualizados
o Publica¡ ejemplos y proyectos de Ios trabajos realizados
o Mantener informado al público sobre los diferentes productos

1.2. OBJETIVO DEL MULTIMEDIO PROMOCIONAL

1.3. A QUrÉN VA DTRTGTDO ESTE MANUAL

y/o personas interesadas. en conocer el alcance obtenido en proyectos informáticos que
ha venido realizando el Area de Servicios de la ESPOL.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Conocimientos mínimos que deben tener las personas:

a) Conocimientos biísicos de computación.
b) El CD es auto-ejecutable con una interfaz sencilla para que el usuario no tenga

ninguna complicación al navegar en el mismo.

En caso de no poder observar los videos, dentro del CD se encr¡entr¿ el instalador del

Quicktime Player. Más adelanle se detalla los pasos para insalar el software.

las personas

i

'".:.. jr ,,

la etana de -
l l', (,

de empresas
Este manual estrí orient¿do a todos los usuarios finales involucrados en
operación del Multimedio Promocional GAMA. EsIi dirigido a todo tipo

EDCOM ESPOL
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Este manual detalla¡á todo el contenido, que ha sido aplicado en todeq las pantallas del
multimedia promocional de GAMA. Y a su vez esta información servirá como guía para
la actualización y/o modificación del Multimedi¿ Promocional GAMA.

Este manual contiene diversas ilustraciones e instrucciones que el Usuario debe seguir
paso a paso para poder manejar correctamente el Multimedio Promocional GAMA.
Ademrís incluye información adicional que servirá para orientar al Usuario sobre el
correcto uso de la computadora.

Antes de comer\zar a utilizar el Multimedio Promocional, es importante que entienda las
convenciones tipográficas y los términos utilizados en el mismo.

I.6.1. CONYENCIONES DE FORMATOS DE TEXTO

r.6.2. CONVENCIONES DEL MOUSE

Formato Tipo de Información

Viñeta numérica 1, 2, 3 Numeración de procedimientos paso a paso

Término Significado

Señalar Colocar el extremo superior del mouse sobre el elemento
que se desea señalar.

Hacer c'lic Presiona¡ el botón principal del mouse (generalmente el
izquierdo) y soltarlo inmediatamente.

Clic derecho Presionar el boton secundario del
inmediatamente.

morse y soltarlo

EDCOM Cttpítulo I Página 2 ESPOL
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I.5. ACERCA DE ESTE MANUAL

I.6. CONVENCIONES TIPOGRÁFICAS

MAYÚSCULAS Términos a resaltar por su importancia.
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2.I. AMBIENTE DE INSTALACIÓN

El CD Multimedia GAMA es autoejecutable, es decir, que al ingresar el CD al
computador correril automáticamente.

En la pantalla de Productos de Producción Audioüsual se requiere el software llamado

QuickTime para observar los üdeos.

En caso de no tener el Quicktime Player (necesario para ver los videos), dentro del CD
podrá encontrar el instalador.

2.1.1. TNSTALACIÓN DE SOFTWARE QIIICKTIME

El Multimedio Promocional GAMA posee el instalador del reproductor de videos

QuickTimg su instalación es sencilla, a continuación se detalla una serie de I I pasos
para la respectiva instalación, así podní disfrut¿r del material promocional sin dificultad
alguna.

l. Ingrese el CD en la unidad de CD ROM, luego de unos segundos apa.recerá en su
pantalla el lntro del Multimedia Promocional de GAMA.

2. Presione 2 veces (doble clic) sobre el icono de Mi Pc

\

l¡ig. I lcono Mi Pc

EDCOM Capítulo 2 Página 1 ESPOL
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La primera pantalla que aparece es la del Video Promocional o lntro. El usuario
decidirará si desea verlo o no, ya que al presionÍr la tecla ENTER puede ingresar
directamente al ambiente de la Pantalla Principal de GAMA.
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3. Se abrini una venta¡a que contiene las unidades de almacenamiento intemo y
externo. Debe hacer clic derecho sobre el icono de la unidad de CD ROM, ésto le
mostrará un menú.

tud¡rc qd<{ñ vr r!§t6 B.rllirt r AFrd.

-r J ? 7 oc*.a" .. c.o*- §'
- ü, I'
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¡.*e @ ¡atÚ¡ r¡lytc
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4. En el menú, seleccione la opción Abrir.

Exphar
Buscar..,

Reproduccún autom&ica

Compartir y seguridad,..

Ar¡abar con ¡,¡orton Art¡Virus

(lw¡r¿¡p

ExpJlsar

Codar

Crear acceso dre(to

Propiedades

Fig. 3 Menú de la unidad de CD Rom
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5. Dentro de la carpeta, se encuentr¿n todos los archivos del CD Promocional. Debe
hacer doble clic en la carpeta QuickTimelnstaller.

Fig. 1 Archwos del CD GAMA

6. Dentro de la carpeta QuickTimelnstaller se observan dos archivos.

Fig. 5 Instalador del Quicktime
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QuickTimeFulllnstaller

Fig. 6 lcono QuickTimeFulllrctaller

8. Inicie el proceso de instalación presionando el botón Next para continuar; y en la
siguiente ventana la misma acción.

qüiTi- ó .ú¡. ,oú éüIÚlq lo (bÉy v¡dó,

"úplE, 
@},3o¡¿ .plt.t Liú. VR F-6ú,
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yor ht üd p!.É ! n ü .rDbprxL lo.ltif ü
four.o¡pldn. For n¡'E i!i.¡.riü ü tb Qú¡T@
Up&r irr¡¡¡d ü yDE Qr¡tTirü 6l¡r

Qrhtilim'

Quid<1im-

.,,*{
I:Gd
rs/Fig. 7 yentano de bienvenida a Suicktime 6

9. Seleccione el idioma para leer el contrato de licencia. Luego presione aceptar para
continuar con la instalación.

P!.!r! ü.d !r. lo&silr Lirrü* ¡allrrür. h* !l. fiqeE DoWN 16,
lo sá ¡h. .!c dl¡.4GaErt
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--lx"-J --'g::I-l*-.1 -,"t*:l
Fig. 8 Ventana de contrato de licencia
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10. En est¡i ventana el directorio desüno viene seleccionado, si dese4 puede cambiarlo
haciendo clic en la opción Browse, terminada esta acción, haga clic en Next para
proseguir.

S6tl, e¡I ird¿I 0ui*TirÉ 6 h tlr tolot,tE úecrdr.

To il3l.l lo this ú..tory, c¡ck N.ád

fo ird.l lo . d/fd.d á.dtly. dck Brflvs¿ .rd slr.rl tiolh.r .¡¿.rdy.

Yqr cür cfioosc nd to iis¡l q¿*Tirl. 5. by c¡cki! CüE.l lo all s.al.p.

Quidfnme"

( B¿k

l'ig. 9 Veuana de directorio destino

I l. Una vez instalado el programa, una ventana pregunta si desea ver en pantalla un
archivo de lectura acerca de Quicktime y si se desea ejecutar el reproductor. Si desea,
puede hacerlo, sino, debe desactivar los casilleros que aparecen con un visto.
Terminadas todas estos pasos, dispóngase a presionar el botón Close y habní concluido
con la instalación de Quicktime.
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Fig. l0 Venlana de finolizm la instalación
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2.2. REQUERIMTENTOS DEL HARDWAR-E
Para obtener una normal ejecución del CD el usuario debe tener un compfador que
cumpla con los siguientes requerimientos.

.PC

. Procesador Pentium IV de 2.Ghz
r Memoria RAM de 256 Mb
o Monitor Full Color de 800 x 600 px
. CDRom4SX
o Kit multimedia
o Mouse
o Teclado

2.3. REQUERTMTENTOS DEL SOFTWARE
Para el correcto funcionamiento del CD sólo se necesita de:

r Windows 2000, XP, en adelante
o Qücktime 7

EDCOM Capítulo 2 Página 6 ESPOL
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3.1. NAVEGACIÓN
El CD empieza con un Video Promocional o Intro, que tiene la duración de I minuto y
40 segundos; si usted lo prefiere al presionar la tecla ENTER puede sa¡tar el Intro e ir
directamente a la Pantalla Principal del CD.

l.'ig. I I lntro

Se presenta la Pantalla Principal del Multimedio GAMA.

It
rlF

il

]<
iJ
dit

l--t----
t.-4,

Fig. 12 Pantalla Principal del CD Promocional (iama.
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4.I. OPERACIÓN DEL CD GAMA
El Multimedia Promocional de Gama cuenta con las siguienles opciones

4.2 PANTALLA PRINCIPAL
4.3 Nuestra Unidad

4.3.1 Qüenes Somos
4.3.2 Misión
4.3.3 Visión

4.4 Nuestros Clientes
4.4.1 Links
4.4.2 Testimonio

4.4.2.1 Expoplaza
4.4.2.2 Federación Ecuatoriana de Fútbol (FEF)
4.4.2.3 lnterugaa
4.4.2.4 Registrador de la Propiedad
4.4.2.5 Sub-secretaria de Recursos Pesqueros

4.5 Productos
4.5.1 Soluciones Informáticas
4.5.2 Multimedia
4.5.3 Web
4.5.4 Folletos & Libros
4.5.5 Producción Audiovisual

4.6 Contactos
4.6.1 Mba. Nayeth Solórzano
4.6.2 Lsi. Luis Rodríguez
4.6.3 Lcdo. Ronald Villafuerte
4.6.4 Lcdo. Alberto Mite
4.6.5 Lcdo. Victor Hugo Moreno
4.6.6 Lcda. tngrid Fiallos
4.6.7 Lcdo. José Luis Ramirez
4.6.8 Mae. Mónica Robles
4.6.9 LcAa. Patricia Román
4.6.10 Anl. Washington Quintana

.§

8/Btlo¡
€c¡

cAt4P
l-ls

F§T4
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4.2. PANTALLA PRINCIPAL

En la Pantalla Principal, se muestra la imagen de uno de los ángulos de la oficina de
GAMA. La estn¡ctu¡a permanece similar en todas las pantallas, lo que cambia es el
contenido, según sea elegido por el usuario.

tr$l!
rm¡

I

7
\t

l.|\

Fig. l3 Pantalla Principal

Detalle de los Literales:
a) Menú Adicional
b) Contenido
c) Menú Principal
d) Pie

4.2.1. BOTÓN MENÚ ADICIONAL:
Este botón permite desplegar un menú cuando el usuario lo estime conveniente,

--Fig. 14 Botón para abrir Menú Adicional

{-\l

@eEcom Es:ttrPLa e o¡seño
coauñtcacron vrs!aL
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Manual <le l/suario MLILTIMED0 PROMOCIONAL GAMA

...r' i

Yt
Lt\ ,{i lrllmx

'1i1"11

--1

ffit-

>¿¿

-4

I

I

L--

rm#_r:r:=l \.d-ti
I

J*-l

I

d GAMA



Manual de llsuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Este menú contiene úes botones que se detallanin a continuación:

Fig. l5 Menú Adicional

Botón de Volumen:
Este botón permite apagar el audio de todo el CD o volverlo ha activar

Fig. 16 Botón aulio

Botón de Web:
Este botón permite conectarse con el S1Z0 WEB GAMA para ello es indispensable que
se posea una conexión a Intemet o por el contrario no se tendrá acceso.

Fig. 17 Botón lleb

Botón de Salir:
Este botón permitirá desplegar una pantalla de confirmación, es decir si desea salir del
CD o no.
Si la respuesta es: Cancelar, volverá a la ultima pantalla que visitó. Por el conúario si se

desea Salir del Multimedia Promocional, se podrá observar los derechos reservados y
los créditos, antes de cerrarse la aplicación.

Fig. l8 Botón salir

5alirVolumen I Web

I
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Fig,. l9 Pantalla de confirmación
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Derrchos Reservados

l.'ig. 20 Crédircs

4.2.2. CONTENIDO

El contenido de la pantalla cambia de acuerdo a las opciones seleccionadas desde el
Menú Principal.

4.2.3. MENÚPRINCIPAL

Se encuentra en la parte central inferior de la pantalla, al pasar el puntero por alguno de
los botones éstos cambian de color y se despliega un sub-menú, al hacerle clic en
cualquier botón la imagen de la Pantalla cambiani dependiendo de la opción que elija.

E@l
Fig.2l Menú

4.2.3.1. Submenú
El Submenú se despliega al pasar el mouse por cada una de las opciones del menú
principal.

Fig. 22 Submenú

! ,,.1',. ] ]l.i|!,.
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4.2.4.P18
El pie estri ubicado en la parte inferior de la pantalla, consta de:

a Logo GAMA.- El logo de GAMA, se encuentra de forma permaneíte,
record¿índole al usuario el nombre pÍra crear posicionamiento. Se optó por sacar
el icono de GAMA ya que sus colores originales, harían perder el estilo de la
línea gnifica.

Isotipo EDCOM.- Se utilim el isotipo de la Escuela de Comunicación Visual y
Diseño Gnifico, EDCOM recién cread¿ para aprovechar la oportunidad de
promocionarla.

a Isotipo ESPOL.- Da a GAMA la imagen de reconocimiento internacional.

Fig.23 Pie

4.3. NUESTRA UNIDAD
Se detalla toda la información importante de GAMA con la ayuda de ventanas flotantes.

F'ig. 21 Nuestra Unidad

e D C 0m 88f;.uf#€uoo"#',ÍLou. GAMA
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4.3.1. Quienes Somos
En esta pantalla se muestra la identidad de GAMA a través de ventanas flotantes.
Una foto animada se despliega al hacer clic en un botón de flecha que se localiz¡ en la
parte inferior derecha de la ventana, del mismo modo se oculta. Todas las v€ntanas
poseen imágenes que hacen referencia al tema tratado.

- Err

soñ.. u{ 6id.d ¿. s.d6 ¡¡ l.

vEu, Gf o¡, oi. .ñ! !r1. ¡h

Lric irsroL) ry. ñ¡cüái é r¡
d. r¡ñd.r,raBó, á r¡ rad.d.d
tu¿¡tr l¡.rqinñ ó. prcr@t
rd¡áon.d.. r 4.. ¿. rdñr.,

4.3.2. Misión
En est¿ sección se detalla la misión de GAMA al brindar sus diversos servicios.

r-t

F-ig. 26 Puntalla Nuestrd Unidad-Misión

F:DCOM Capítulo 4 Página 6 ESPOL
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Fig. 25 Pantalla Nuestrd llnidad-Quiene.'; somos
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4.3.3. Visión
En esta pantalla se detalla la visión de GAMA.

r--

Se utiliá animaciones de imágenes, denúo de las ventanas flotantes (Quienes Somos,
Misión, y Visión) en Nuestra Unidad. Las ventanas flotantes en Nuestra Unida{ se

deslizar¡iLn al presionar y mantener clic en la parte superior de la ventana asi se ubicariin
a voluntad del usuario. Esto permite admínistrar el espacio de las tres ventanas en
pantalla.

Laór.r (€§po!l dr. ni.id.d e l.
d. brtnds i.ñi.io. . l. 3k rd.d
ddiñ l. .i.a.iú, d. ñr*to,
El*ñrlú .l ¡¡.. dÉ sic.ñát.

l;ig. 28 Veruanas Flotantes

tiD(:o^4 Capítulo 4 Página 7 ESPOL
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4.4. NUESTROS CLIENTES
El submenú perteneciente a Nuestros Clientes, posee dos opciones con información
relativa a los trabajos creados con un listado de 82 clientes y el testimonio de 5 de los
clientes más destacados. Las opciones son:

o Links
r Testimonio

Fig. 29 Menú de nuestros clientes

4.4.1. Links
Links se muestra organizado en orden alfabéüco. Un list¿do dentro de un indice
compuesto de 82 clientes se muestra en pantalla.

Los clientes que aparecen con un asterisco (+), cuentan con mris información como una
pantalla del producto creado e información del mismo.

ABCDEFGIJLMNOPRSTUX
a€deracróñ Ear¿toían. ds Fútbol'

S¡stema lñtegrádo r€ál¡¿¿do 6n elaño da 1999. L¿
FÉde,áoon Eor¿Lón¿n¿ d€ FútboloJ€ntá con,á pnmerá
ád,a téür¡c¿ sn todo €lE¿k p¿ra cad¿ Jusador,l¿ ñlsm¿
que registra rronolóqicamenta cad¡ uno ds lot
¿contecin¡entos futbo[nicos del poad,or, ¿sf csmo 1s
progrssos sn y€loaided. aitódo flsko, piicolé9¡cú, 6t'),

Fig. 30 Pantalla Links-Federación Ecuatoriarut de Fútbol.

fir..r::,1 :r i rr, i ..r I
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4.4.2. Testimonio
En esta sección, los clientes mris destacados dan a conocer su opinión acerca del
servicio prestado por GAMA.

Entre los clientes mris destacados se encuentran:

. Expoplaza

. Federación Ecuatoriana de Fútbol

. Intefagua
o Registrador de la Propiedad
o Subsecretaría de Recursos Pesqueros

rldéráció¡ Ecuáton¿¡a de Fútrrol

Ifiteragla

R€q,ltitdar de t¿ P.op¡{drd

ssbsar.et¡ria de Re.!¡r$s Posquoros

.rc
! (l

El s¡el€ma fue cre¿do Bntre los dos 96-97, 3ñte: del s¡stem¿, (o(lo 10

h¿cl¿mor m¿r¡u¿lmente, perdiamoe ñucho tempo ahor¿, 
'ioñ 

al s¡steña
rs¿l¡:¡do por 6aMA, fiusrtrE, e¡ente' se srEnt9n ñejor ¿tgndúos y gr¿cl¿5 a
€ra. l.a Orqan'¡¿ción d€ l¿s t¡a.ior¡€s unid¿s (Ol¡U), há re.o^oodo ól REg¡it/¡dor
de l¿ Prop¡ed¿d comp lá empr€'á $a m+r prrtla servicbs ¡ lá comunidad.

F'ig. 3l Pantalla de testimonio

4.5. PRODUCTOS
En esta área, el CD promocional muestra los mejores trabajos que ha producido GAMA.

Los productos a seleccionar en el menú son los siguientes
o Solucioneslnformáticas
o Multimedia
o Web
¡ Folletos y Libros
¡ ProducciónAudiovisual

etrcom GA MA

EDCOM Capítulo 4 Página 9 ESPOL
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Fig. j2 Menú de productos
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Pópeleriá Promocioná1. friptEo.h C..rq!5 fcc¡Eá!
t<!e!¿ Sup.r¡lr politócnkó del lltdal
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vrhb
Muhimedla
P¡oducclin
Audio\rlrual

SolucioneJ

Dentro de productos se presentan diseños que contienen marcos o bloques los cuales

son superficies sensibles, es decir que tan solo con pasar el puntero sobresalen un poco
del diseño, esto le da relevancia al área e indica que al hacer clic se ejecutará alguna
acción.

0qlJ0¡,
l,:1./

L*4 ,;]
UY
IJ'

Fig. 33 Pantalla de folletos y libros
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4.5.1. Soluciones Informáticas
En esta pantalla se presentan los sistemas de información miís importantes que ha
realizado GAMA.

Se posee un menú de 9 opciones de Soluciones Informáticas, incluyendo 2 Sistemas en
linea. Para observarlos, sólo se debe presionar los botones que se encuentran en el
monitor.

--t

soluciones infoflnÉtjcas

Ldur !n..t!Júa ñuuca.6 & l! 5it!*iÉ. dá r. dt !E
i.cü.,! (o so¡!(¡óñ I'lr!ñ¡at , co.*'dü y d.r r.g!kñlr,*¿ , ,.É ,.uY«ro.

r!¡r ¡. llrEñ ¡ ..bo, &r roodt . br cr¡.rrÚ r.r0r¡¿+r,
¡.t!rúi¿.t¡ r Dfoy.ttos ih .uLr¡td&, hlg.¡. rttür!! r d!b., i@iiar adtEl-

y $.ror¡¡.n L.¿.¡rr¡.Ión & ¡tlrdmrÉ v S6ftle, 6 tu t.É fsdúr,

Fig. j4 Pantalla Sohrciones Infurmiticas

sol uc¡ones i nforrfl áticas

ffi; @

,/..,1'ty':-',,,

srtem, e¡ llrE CICYÍ
C.ñl@ <r. ¡nvEügüliñ Ciúdfe v Te6ol4¡i.á

Fig. 35 Pantalla de sohrciones infornntic s basodas en la LYeb (Sistema en línea)

o

slBLto

n

J
CAMPUS

PEÑAS

@eocom
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4.5.2. Multimedia
En esta pantalla se presentan proyectos multimedia corporativos y educativos realizados
por GAMA. Si no se desea ver el texto de introducción, solo debe presionar cualquiera
de los botones que componen la galerla de imágenes en cada una de las secciones de
Productos.

múltimedia

mult¡nredia

Fig. j6 Pantalla de Productos Muhimedia

Eá lr.ú r<tur r. 'rnt!t-,¡n d.'ú ñ!40¡ h. d¡do Ér't dB
h.t ¡¿r al¿ ¡ud¡o, v¡dao . ¡¡trñ.t¡¿L¡d h¡ haxho ql,. !¡ ¿nuirro da t!3
Égo.lra y r¡ .d(¡<-kF tql' ñ rn 6¡!Értrc ñ&.ñr!¡o y rra .tá <!rnpácr,§..
B a.r.e q)! .ororr...rl!ñ0r ür r. opó.lil¡a d. n .rr. .ótu tñdrñ.rtt
r§6 ñ(6 tldtlñ¡dl¿ CñO ron ,o! co'a f6t!r*!f6r co c¡ñli,
§uii'la$ c.dr, cá¡rogor otltrbr. &rt(,r InldEdvo., stÉ.mr¡
cÉ6¡.,o ñodd¡. d! nr9o.b. qú. a.qr¡ór' .1 crdrtc, r*o.dañdo
y dituidk'ldo * úr@ y.rnrr.r., ,.friido ld@ . po¿+'
lñrnrtl, (Ena.i rü.nt¿, tdo §.1! r4rt, @ ¡vúa d, rrñ c¡t.

F ig. 37 Pantalla de Product\s Multimediu-Menú
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4.5.3. Web
Esta es la introducción de los Productos Web.

u

wet¡

effi-."¡. 
/^;-§^ \J * *GF*-'-l;--s-t

I
\ -1 \\

.i

V l¡

Fig. 38 Pantalla de intoducci¡in a productos web

En productos Web se ha utilizado los paneles de energía solar del satélite con el fin de
servir de menú pa¡a presentar los trabajos Web de CAMA.

Al pasar el punlero sobre estií área aumentaÉ un poco de tamaño y al dar clic
seleccionarii un Producto Web de GAMA-

Pro96ñ¿ d. T«rorogin .ñ ¡tr¿nrca de ta ESPoL

eDcom

Prolrrr€c

r
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Fig. 39 Pantallo de Productos Web
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4.5.4. Folletos y Libros
Ahora se muestra la pantalla pnncipal de folletos y libros los trabajos podrifu ser
elegidos pasando el puntero sobre los cuadros del afiche promocional ubicado del lado
derecho.

F ig. 10 Pantalla de productos referentes a l;olletos y libros.

Fig. 1l Pantalla de productos de folletos y libros (ríptico)

leto

t¡ñ.¡ tuuc.llv¿ & Lilr¡e de Eotorño ll.lur.l v So<id

I
I

JJ
P.p.¡elá Pr'0.¡ocloi.l, Iñgtico d€ Carrc.¿i lÉcnlcás
Esc!€l¡ Sú!.rid PolitéñÉr dcl ttton
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4.5.5. Producción Audiovisual
Los videos se presentan en la siguiente pantalla, los botones tienen la animación de
fuera de señal o sin señal de los canales de teleüsióq éstos estiín ubicados en el
negativo de pelicul4 es decir en ella estl,n los marcos sensibles al cursor. El menú de
Producción Audiovisual contiene cuatro videos.

Fig. 12 Pantalla de Producckin Audiovisual

Fig. 43 Pantalla de Proúrcción Audiovisual una vez escogido el video

DroducciÓn aud¡ovisual

{rt
{

@

producción aud¡ovisuat

-t

IEI[IAE

EBtOm .€áff,r,?#.oJil#". G,\T4A
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Menú de Control del Reproductor:
Este menú conüene tres botones que se detallarán a conünuación:

Fig. 44 Menú del control reproductor

Botón de Play:
Este botón permite iniciar el video seleccionado.

Fig. 45 Botón Play

Botén de Pausa:
Este botón permite pausar el video.

b-ig. 46 Botón Pausa

Botón de Stop:
Este botón detener el video.

F-ig. 17 Botón Stop

Botón de Avanzar:
Este botón permite adelantar el video.

Fig. 48 Botón Avanzor

Botón de Retroceder:
Este botón permite retroceder el video.

Fig. 49 Botón Retroceder

'!
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4.6. CONTACTOS
Esta es la pantalla de contactos, aquí se presentan tod¿s las personas que trabajan en
GAMA, asi como sus especializaciones y donde contactarlos.

En este caso cada cuadro que se encuentra en pantalla contiene a un profesional de
GAMA, al pasar el puntero sobre el cuadro aparecerá ura imagen y un texto en la parte
inferior de la pantalla especificando su especialidad.

F'ig. 50 Pantalla de contactos.

F'ig. 5l Pantalla ()ontactus-Mba. Nayeth Solórzano

t

l

I

t
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4.6.1. Mba. Nayeth Solórzano
En esta pa¡talla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

h
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4.6.2. Lsi. Luis Rodríguez
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas. Cada uno de
los Contactos, contiene información de teléfonos y correo electrónico pa¡a contactarlos.

Fig. 52 Pantalla Contactos-Lsi. Luis Rodríguez

4.6.3. Lpa. Ronald Villafuerte
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada mo de los especialistas

Fig. 53 Pantalla Contactus-Lpa. Ronald Villafuerte

I

t
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4.6.4. Lpa. Alberto Mite
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

fig. 54 Pantalla Contactos-Lpa. Alberto Mite

4.6.5. Lsi. Víctor llugo Moreno
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

', r- r l

e BCOm E¡'-f..f..7..Í1li1l

(,.¡eBcom G4trá¿

EDCOM ESPOL

Jig. 55 Pantalla Contactos-Lsi. Víctor Hugo Morerut

GAMA
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4.6.6. Lsi. Ingrid Fiallos
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

4.6.7. Lsi. José Luis Ramírez
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

./ig. 57 Pantalla Ct¡ntacto¡-l,si. José Luis Ramírez

I:DCOM Capítulo 4 Página 20 ESPOL
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fig. 56 Pantalla Contactos-l^¡i. Ingrid Fiallos
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4.6.8. Mae. Mónica Robles
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

fig. 58 Pantalla Contactos-Mae. Mónica Robles

4.6.9. Lsil Patricia Román
En esta pantalla se encuentran los detalles de cad¿ uno de los especialistas.

fig. 59 Pantalla Contactos-l,si. Patricio Román

¡

I
b
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4.6.10. AnL Washington Quintana
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

fig. 60 Pantalla Contactos-Anl. Washington Quintana J

-i
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Temar rel3üon¿dot

En esta sección se presenta el ambiente de Windows y le permitirá poner manos a [a
obra rápidamente. Aqui aprendera cómo realizar las tareas m¿is comrmes incluidas en
Windows.

Si desea explorar Windows con mayor profundidad o aprender algunos de sus aspectos
miís técnicos, puede consultar la ayuda de Windows.

Para iniciar la ayuda :
Haga clic en el botón lnicio, a continuación en Ayuda y luego en Soporte técnico.

Fig. 6l Pantalla de Ayuda de l(indows

EDCOM ESPOL
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Ilescripción

I

" .,1
Flaga doble clic en este icono par¿ ver el contenido de su PC y
admini sr:¿r sus archivos.

§;
tlaga doble clic en este icono para ver los recursos disponibles en la red,
Podni observar si la PC tiene acceso a ésta o puede conectarse.

4Í9li

La papelera de reciclaje es un lugar de almacenamiento temporal de
los archivos eliminados. Puede utiliza¡se para recuperar archivos'
eliminados por error.

AI hacer clic sobre este boton que s€ encuentra ubicado en l¿ barra de
tareas, podrá iniciar programas, abrir doementos, cambiar la
configuración del sisema, obtener ayuda buscar elementos en la PC y
muchas opciones más.

5.1.2. VER EL CONTENIDO DE LA PC

Windows organiza la información a través de carpetas, tal como se lo harla en una
oficina. Usted puede examinar el contenido de sus archivos y carpetas; haciendo clic en
Mi PC puede observar una lista de todas las unidades de disco existentes en su eqüpo.
Sólo tiene que hacer doble clic en cualquier icono que desee para ver su contenido. Al
abrir una unidad de disco, podrá ver los archivos y carpetas que contiene. [ás carpetas a
su vez pueden contener pfoglamas, archivos y otfas carpetas.
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5.1.1. PANTALLA DE WINDOWS

Dependiendo de la instalación de la PC, al iniciar Windows aparecerán determinados
iconos en el escritorio; en la siguiente ilustración podrá observar los miis importantes:
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Fig. 62 Contenido de Mi PC

5.I.3. BUSCAR RÁPIDAMENTE UN ARCHIVO O CARPETA

Resulta flicil localizar archivos y carpetas en la PC. Siempre puede examinar las
carp€tras en Mi PC, pero si desea encontrar algo ftipidamente, puede utilizar e[ comando
Buscar del menú Inicio.

En el cuadro de diálogo Busca¡, se presentan varias opciones, como son: buscnr
Imágenes, Documentos, todos los Archivos y Carpetas, Equipos o personas,
información sobre el Centro de Ayuda, buscar en Intemet y cambiar las prcferencias. Al
dar clic en Buscar todos los archivos y carpetas deberá colocar todo o pffte del nombre
del archivo e indicar en dónde desea realizar la busqueda, luego debe dar clic en el
botón Búsqueda y, a continuación, aparecenin los resultados en el lado derecho de la
pantalla.

Para búsquedas miis especificas puede utilizar las opciones avanzadas. Si desea cancelar
la búsqueda una vez iniciada la misma sólo debe presionar el botón Detener.

Para acelerar la búsqueda, puede escribir el nombre de la carpeta principal (de alto
nivel), si lo conoce. Por ejemplo, si sabe que el archivo se encueÍtra en algún lugar de
la carpeta Windows en la unidad C, escriba C:AVindows.

Para realizar una nueva busqueda lo puede hacer dando clic en la opción Iniciar una
nueva búsqueda o presionar el botón Atrás y después colocar la información referente a
la nueva busqueda.
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Fig. 63 Buscarulo archivos o calpet&t

5.I.4. EXAMINAR CON EL EXPLORADOR DE WINDOWS

¡El Explorador de Windows permite visualizar todos los archivos y carpetas existentes
en la PC. En el Menú Inicio elija Programas y, a continuación de clic en el Explorador
de Windows. En Ia parte derecha del Explorador de Windows apa¡ecerá el contenido de
la unidad o de la carpeta que se elja.

Fig. 64 Explorando la PC
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B. GLOSARIO

Actualiz¿r: Poner al día la información presentada en pantalla con los datos má§
recientes.

Audio: Música que se ésta escuchando

Clic: Se reliere a la acción de presionar los botones del mouse.

Clic lloble: Acción de presionar y soltar nípidamente el boton del mouse (raton) dos
veces, sin desplazarlo. Esta acción sirve para ejecutar una determinad¿ aplicación, como
por ejemplo: inicializarla.

CD ROIII: Es un dispositivo de hardware que pemite reproducir, almacenar, bonar,
reescribir todo üpo de información de los discos compactos.

Correo Electrónico: (Email). Mensaje, usualmente de texto, enviado de r¡na persona a
otra a través de Intemet o de cualquier otra red. Es posible enviar automáticamente r¡n
mismo mensaje a muchos destinatarios. Junto con los mensajes también puedor ser
enviados ficheros como paquetes adjuntos.

H
Eardware: Es toda la parte fisica del computador es decir todo lo que se puede ver y
tocar. Por ejemplo: el teclado, el monitor, el mouse, etc

IITML: (HyperText Markup Language). Lenguaje utilizado para crear los documentos
de hipertexto que se emplean en la WWW.

ETTP: (HyperText Trarsport Protocol). Protocolo utilizado para transferir archivos de
hipertexto a través de Internet. Requiere de un programa "cliente" de HTTP en un
extremo y un "servidor" de HTTP en el otro extremo. Es el protocolo más importante de
laWWW.

S
Softw¡re: Es la parte intangible del computador lo que no se puede ver ni tocar. Por
ejemplo: los programas, archivos, etc

A

C



I
lcono: Símbolo gráfico que aparece en la pantalla de una PC para representar
determinada acción a realízar por el usuario, ejecutar un progtama, leer una
información, imprimir un texto, etc.

Información: Es lo que se obtiene del procesamiento de datos, es el resultado final

lnte¡faz: Una conexión e interacción entre hardware, software y usuario, es decir, como
la plataforma o medio de comunicación entre usuario o programa.

Internet: Conjunto de redes conectadas entre sí, que utilizan el protocolo TCP/IP para

comunicarse.

{,-qPq

Mi PC: Mi computador, se puede observar todo lo referente a la máquina

Menú: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicación. Los nombres de
los menús aparecen en la barfa de menús situada cerca de la pale superior de la
ventana. Para abrir un menú, basta sólo con seleccionar el nombre del mismo.

Mouse: Permite convertir el movimiento de la mano en desplazamiento de un cursor
sobre la pantalla.

Multimedia: Transmisión de datos, video y sonido en tiempo real

V
Video: Señales electrónicas y sistemas de circuitos que producen las imágenes en la
pantalla del monitor.

M

w
Web: Es un conj unto de servicios que se ejecutan sobre Internet y proporcionan una
forma rentable de publicar información, permitir colaboración y flujo de trabajo, y
entregar aplicaciones comerciales a un usuario conectado desde cualquier lugar del
mundo. El Web es una colección de sistemas host de Internet que hace que estos

servicios estén disponibles en Internet mediante el protocolo HTTP. La información
basada en Web se entrega normalmente en forma de hipertexto e hipermedia mediante
I{TML.
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