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Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

1.1. INTRODUCCION

Este manual es una guia de consulta para un usuario de cualquier nivel, ya que consta de
distintos capitulos que contienen informacion clara y concisa acerca de como operar el
Multimedio Promocional GAMA.

Con este manual, los usuarios podran conocer el manejo, la navegacion y el trabajo que
ha venido realizando la ESPOL a través de GAMA asi también las empresas que han
confiado en sus servicios.

El CD GAMA permite:
e Mostrar y mantener la lista de clientes y contactos con datos actualizados
e Publicar ejemplos y proyectos de los trabajos realizados
e Mantener informado al publico sobre los diferentes productos

1.2. OBJETIVO DEL MULTIMEDIO PROMOCIONAL

El Multimedia Promocional GAMA fue creado con el objetivo de informar a las personas
acerca de los beneficios y servicios que ofrece la ESPOL a la comunidad. [y

f
|
f

o,

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL g,':.,ﬁ“!‘é -y
XV ‘:JL ‘r& C,@'}

CA My ,;‘

Este manual estd orientado a todos los usuarios finales involucrados en la etapa pf_-;’qé‘?

operacion del Multimedio Promocional GAMA. Esta dirigido a todo tipo de empresas

y/o personas interesadas en conocer ¢l alcance obtenido en proyectos informaticos que

ha venido realizando el Area de Servicios de la ESPOL.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Conocimientos minimos que deben tener las personas:
a) Conocimientos basicos de computacion.
b) El CD es auto-ejecutable con una interfaz sencilla para que el usuario no tenga
ninguna complicacion al navegar en el mismo.

En caso de no poder observar los videos, dentro del CD se encuentra el instalador del
Quicktime Player. Mas adelante se detalla los pasos para instalar el software.

EDCOM Capitulo 1 Pagina 1 ESPOL



Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

1.5. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este manual detallara todo el contenido, que ha sido aplicado en todas las pantallas del
multimedia promocional de GAMA. Y a su vez esta informacion servird como guia para
la actualizacion y/o modificacion del Multimedia Promocional GAMA.

Este manual contiene diversas ilustraciones e instrucciones que el Usuario debe seguir
paso a paso para poder manejar correctamente el Multimedio Promocional GAMA.

Ademas incluye informacion adicional que servird para orientar al Usuario sobre el
correcto uso de la computadora.

1.6. CONVENCIONES TIPOGRAFICAS

Antes de comenzar a utilizar el Multimedio Promocional, es importante que entienda las
convenciones tipograficas y los términos utilizados en el mismo.

1.6.1. CONVENCIONES DE FORMATOS DE TEXTO

Formato Tipo de Informacion
Vifieta numérnica 1, 2, 3 Numeracion de procedimientos paso a paso.
MAYUSCULAS Términos a resaltar por su importancia.

1.6.2. CONVENCIONES DEL MOUSE

Término Significado

Sefialar Colocar el extremo superior del mouse sobre el elemento
que se desea sefialar.

Hacer clic Presionar el botén principal del mouse (generalmente el
izquierdo) y soltarlo inmediatamente.

Clic derecho Presionar el boton secundario del mouse y soltarlo
inmediatamente.

EDCOM Capitulo 1 Pagina 2 ESPOL
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Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAIL GAMA

2.1. AMBIENTE DE INSTALACION

El CD Multimedia GAMA es auto-ejecutable, es decir, que al ingresar el CD al
computador correra automaticamente.

La primera pantalla que aparece es la del Video Promocional o Intro. El usuario
decidirara si desea verlo o no, ya que al presionar la tecla ENTER puede ingresar
directamente al ambiente de la Pantalla Principal de GAMA.

En la pantalla de Productos de Produccion Audiovisual se requiere el software llamado
QuickTime para observar los videos.

En caso de no tener el Quicktime Player (necesario para ver los videos), dentro del CD
podra encontrar el instalador.

2.1.1. INSTALACION DE SOFTWARE QUICKTIME

El Multimedio Promocional GAMA posee el instalador del reproductor de videos
QuickTime, su instalacion es sencilla, a continuacion se detalla una serie de 11 pasos
para la respectiva instalacion, asi podra disfrutar del material promocional sin dificultad
alguna.

1. Ingrese el CD en la unidad de CD ROM, luego de unos segundos aparecera en su
pantalla el Intro del Multimedia Promocional de GAMA.

2. Presione 2 veces (doble clic) sobre el icono de Mi Pc.

Fig. I Icono Mi Pc

EDCOM Capitulo 2 Pagina 1 ESPOL



Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3. Se abrira una ventana que contiene las unidades de almacenamiento interno y
externo. Debe hacer clic derecho sobre el icono de la unidad de CD ROM, ésto le
mostrara un menu.

} 74 Aregar o quitar programas
. [ Cambiar una configuracién

Fig. 2 Ventana de Mi Pc :

4. En el menu, seleccione la opcion Abrir.

Explorar
Buscar...
Reproduccién automética

Compartir y seguridad...

| Analizar con Norton AntiVirus
D WinZip >

Expuls&

Copiar

Crear acceso directo

Propiedades

Fig. 3 Menii de la unidad de CD Rom

EDCOM Capitulo 2 Pagina 2 ESPOL



Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

5. Dentro de la carpeta, se encuentran todos los archivos del CD Promocional. Debe

hacer doble clic en la carpeta QuickTimelInstaller.

cientes
¢ Pebrula QuickTeme Archwen DAT
i 15,6038 2kB

| ) Publicar esta carpsta en Web

{ Compartr * ks EDCOM video - expoplaza
esta carpeta 2 =
o R MPEGH Mowe = f Documento de texty
§ol2940% =] 1KB
| federadon - nteragua
Documanto ds texto == | Documento de texto
1ke = ] 1 KB
mision Mutimedio GAMA
Documsnto de texte Mackormsdia Brofechor
1¥B Macromedss, Inc
y M generation 27 registrador
Paticuls QuickTime = | Uocumento de taxto
b 2,7%7KB & LEE
SOMos = subsecretaria
Dotumento de texto == Documento de texto
248 2 LS
i Pelnuda QuickTime 7 I Peficuls QuickTme
i 117,849K8 oo 29,167 K6

Doosrerdode Lt

Fig. 4 Archivos del CD GAMA

6. Dentro de la carpeta Quick Timelnstaller se observan dos archivos.

QuickTi
53] | Achero Qoat
=1 10,207 kB

{3 Enviar este archive ot corren
eloctrénico

W Elminar este archivo

Fig. 5 Instalador del Quicktime

EDCOM Capitulo 2 Pdgina 3
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Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

7. Dispdngase a realizar doble clic sobre el icono QuickTimeFulllnstaller.

QuickTimeFullInstaller

Fig. 6 Icono QuickTimelFulllnstaller

8. Inicie el proceso de instalacion presionando el boton Next para continuar; y en la
siguiente ventana la misma accion.

OuickTime 6 Setup

Welcome to QuickTime 6

QuckT ime 6 ersibles your computer to dsplay video,
graphics, music, sound, sprites, text, YR panoraras,
animation, and content streamed over the Intermet

This installer lets you chooss the QuickTime soflware ]
you want, and places it in {he appropniate bocations on e
your computer. For fisbure installations uss the QuickTirne

Updater irstalled in your Quick Tiroe folder. A RN
e
[ Wets ]  conca | BIBLIOTECA
: P Ie
Fig. 7 Ventana de bienvenida a Quicktime 6 i
NAS

9. Seleccione el idioma para leer el contrato de licencia. Luego presione aceptar para
continuar con la instalacion.

Software License Agreement

prisaisis Plaase tead the foflowing Licente Agreement. Prass the PAGE DOWN key
to see the rest of the agresment.

SPANOL : : ~

Apple Computer. Inc.
Contrato de licencia de software para QuickTime

ROGAMOS LEA DETEMIDAMENTE LOS TERMINOS DEL
PRESENTE CONTRATO DE LICENCIA DE SOFTWARE [EN
IADELANTE DENOMINADD "LICENCIA"] SUMINISTRADO EN EL
PAQUETE DEL SOFTWARE /0 PRESENTADO EN FORMATO
ELECTRONICO AL ACCEDER AL MISMO. EN EL SUPUESTO DE
QUE HAGA CLIC EN EL BOTON “ACEPTO", ELLO SE

| INTERPRETARA COMO UN HECHO INEQUIVOCO DE QUE

| ACEPTA LOS TERMINDS Y CONDICIONES DE ESTA LICENCIA 51
} NO ACEPTA LAS CONDACIONES DE ESTA LICENCLA, HAGA CLIC
; EN EL BOTON "NO ACEPTO™ Y, EN SU CASO, DEVUELVA EL

[ Ry o v | ML e |

Fig. 8 Ventana de contrato de licencia
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Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

10. En esta ventana el directorio destino viene seleccionado, si desea, puede cambiarlo
haciendo clic en la opcion Browse, terminada esta accidon, haga clic en Next para
proseguir.

Choose Destination Location

Setup will install QuickTime & in the following directory.

To install to this directory, chick Next.

To instal to a diffetent directory, click Browse and select another deectony.
You can choose not to install QuickTime B, by clicking Cancel to extt Setup.

 Destination Direcloty <ol 1

lC.Wcﬁvmdeplogm\Dui:kTm Browse .. !
Space Requied: 8963K
Space Available: 31702876 K

< Back Mewt > Cancel |

Fig. 9 Ventana de directorio destino

1. Una vez instalado el programa, una ventana pregunta si desea ver en pantalla un

archivo de lectura acerca de Quicktime y si se desea ejecutar el reproductor. Si desea,
puede hacerlo, sino, debe desactivar los casilleros que aparecen con un visto.
Terminadas todas estos pasos, dispongase a presionar el boton Close y habra concluido
con la instalacion de Quicktime.

Finished

777 QuickTime Setup is now complete: 'You can view the AEADME fils or
i lsunch QuickTime Player now. Please choose the options you want below.

¥ Yes, 1 wanl o view the QuckTime README fils.

¥ Yes, | want to launch QuickTime Player,

Chck Close to complate GuickTime Setup.

-

Fig. 10 Ventana de finalizar la instalacién
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Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

2.2. REQUERIMIENTOS DEL HARDWARE

Para obtener una normal ejecucion del CD el usuario debe tener un computador que
cumpla con los siguientes requerimientos.

PC

Procesador Pentium IV de 2.Ghz
Memoria RAM de 256 Mb

Monitor Full Color de 800 x 600 px
CD Rom 48X

Kit multimedia

Mouse

Teclado

¢ & & ¢ o o & 0

2.3. REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE

Para el correcto funcionamiento del CD soélo se necesita de:

o  Windows 2000, XP, en adelante.
e Quicktime 7

EDCOM Capitulo 2 Pdgina 6 ESPOL
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Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

3.1. NAVEGACION
El CD empieza con un Video Promocional o Intro, que tiene la duracion de 1 minuto y
40 segundos; si usted lo prefiere al presionar la tecla ENTER puede saltar el Intro e ir

directamente a la Pantalla Principal del CD.

Fig. 11 Intro

Se presenta la Pantalla Principal del Multimedio GAMA.

o .

~

Fig. 12 Pantalla Principal del CD Promocional Gama.
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Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

4.1. OPERACION DEL CD GAMA

El Multimedia Promocional de Gama cuenta con las siguientes opciones:

42 PANTALLA PRINCIPAL
4.3 Nuestra Unidad
4.3.1 Quienes Somos
4.3.2 Misioén
433 Vision
4.4 Nuestros Clientes
44.1 Links
442 Testimonio
4421 Expoplaza
4.4.2.2 Federacion Ecuatoriana de Futbol (FEF)
4423 Interagua
4.42.4 Registrador de la Propiedad
4.42.5 Sub-secretaria de Recursos Pesqueros
4.5 Productos
4.5.1 Soluciones Informaticas
452 Multimedia
453 Web
454 Folletos & Libros
4.5.5 Produccion Audiovisual
4.6 Contactos
4.6.1 Mba. Nayeth Solorzano
4.6.2 Lsi. Luis Rodriguez
4.6.3 Lcdo. Ronald Villafuerte
4.6.4 Lcdo. Alberto Mite

4.6.5 Lcdo. Victor Hugo Moreno BIBL/0 ﬁ
4.6.6 Lcda. Ingrid Fiallos Camp, .
4.6.7 Lcdo. José Luis Ramirez PENAG
4.6.8 Mae. Monica Robles :

4.6.9 Lcda. Patricia Romén
4.6.10 Anl. Washington Quintana

EDCOM Capitulo 4 Pagina 1 ESPOL



Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

4.2. PANTALLA PRINCIPAL

En la Pantalla Principal, se muestra la imagen de uno de los angulos de la oficina de
GAMA. La estructura permanece similar en todas las pantallas, lo que cambia es el
contenido, segun sea elegido por el usuario.

et 0 i i
o e
4‘_' § i 1

Fig. 13 Pantalla Principal

Detalle de los Literales:
a) Menu Adicional
b) Contenido
¢) Menu Principal
d) Pie

4.2.1. BOTON MENU ADICIONAL:

Este boton permite desplegar un ment cuando el usuario lo estime conveniente.

Fig. 14 Botén para abrir Menu Adicional

EDCOM Capitulo 4 Pdgina 2 ESPOL
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Manual de Usuario MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

Este menu contiene tres botones que se detallaran a continuacion:

Volumen |

Fig. 15 Menu Adicional

Botén de Volumen:
Este boton permite apagar el audio de todo el CD o volverlo ha activar.

Audio
Fig. 16 Botén audio

Botoén de Web:
Este boton permite conectarse con el S/710 WEB GAMA para ello es indispensable que
se posea una conexion a Internet o por el contrario no se tendra acceso.

Fig. 17 Boton Web

Boton de Salir:

Este boton permitira desplegar una pantalla de confirmacion, es decir si desea salir del
CD o no.

Si la respuesta es: Cancelar, volvera a la ultima pantalla que visité. Por el contrario si se
desea Salir del Multimedia Promocional, se podrd observar los derechos reservados y
los créditos, antes de cerrarse la aplicacion.

Fig. 18 Boton salir

Fig. 19 Pantalla de confirmacion
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Derechos Reservados

T
i )
&5
‘\._
Desarrofiadores:
Walter Notoa A
Any Marja Salazar M.
Yaritzs Gonzaler
Supervisor:
Lpa. Ronald Villafuerte

Director:
Lsl. Luis Redriguer

Fig. 20 Créditos
4.2.2. CONTENIDO

El contenido de la pantalla cambia de acuerdo a las opciones seleccionadas desde el
Menu Principal.

4.2.3. MENU PRINCIPAL

Se encuentra en la parte central inferior de la pantalla, al pasar el puntero por alguno de

los botones éstos cambian de color y se despliega un sub-menu, al hacerle clic en
cualquier boton la imagen de la Pantalla cambiara dependiendo de la opcion que elija.

Muestes Unidad. Nuestros Cllentes L Centacios
Fig. 21 Menu

4.2.3.1. Submenu
El Subment se despliega al pasar el mouse por cada una de las opciones del menu
principal.

Fig. 22 Submeni
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4.2.4. PIE
El pie esta ubicado en la parte inferior de la pantalla, consta de:

e Logo GAMA.- El logo de GAMA, se encuentra de forma permanente,
recordandole al usuario el nombre para crear posicionamiento. Se optd por sacar
el icono de GAMA ya que sus colores originales, harian perder el estilo de la

linea grafica.

e Isotipo EDCOM.- Se utiliz6 el isotipo de la Escuela de Comunicacion Visual y
Disefio Grafico, EDCOM recién creada para aprovechar la oportunidad de
promocionarla.

¢ Isotipo ESPOL.- Da a GAMA la imagen de reconocimiento internacional.

Fig. 23 Pie

4.3. NUESTRA UNIDAD
Se detalla toda la informacion importante de GAMA con la ayuda de ventanas flotantes.

o

Fig. 24 Nuestra Unidad
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4.3.1. Quienes Somos

En esta pantalla se muestra la identidad de GAMA a través de ventanas flotantes.

Una foto animada se despliega al hacer clic en un botén de flecha que se localiza en la
parte inferior derecha de la ventana, del mismo modo se oculta. Todas las ventanas
poseen imagenes que hacen referencia al tema tratado.

} Somos una Unidad de Servicio de la |

| Escuela de Diseflo y Comunicacién

| Wisual (EDCOM) que forma parte da |

la Escusla Superior Politécnica del

Utoral (ESPOL) cuya finalidad es la

de brindar servicios a la saciedad

mediante 1a 8jecucion de proysctos |
o dre, Sistamas,

Fig. 25 Pantalla Nuestra Unidad-Quienes somos

4.3.2. Misién

En esta seccion se detalla 1a mision de GAMA al brindar sus diversos servicios.

MISIO N

Fig. 26 Pantalla Nuestra Unidad-Mision
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4.3.3. Vision
En esta pantalla se detalla la vision de GAMA.

fig. 27 Pantalla Nuestra Unidad - Vision

Se utilizé animaciones de imagenes, dentro de las ventanas flotantes (Quienes Somos,
Mision, y Vision) en Nuestra Unidad. Las ventanas flotantes en Nuestra Unidad, se
deslizaran al presionar y mantener clic en la parte superior de la ventana asi se ubicaran
a voluntad del usuario. Esto permite administrar el espacio de las tres ventanas en
pantalla. v

}

} i
i | 1 | Somos uns Unidad de Servicio da fa | i
i Escuela da Disefio y Comunicacion | §

!

|

24 wisual (EDCOM) que forma parte de ||
0 1aEscusla Superior Politécnics del |
Litoral (ESPOL) cuya finalidad es la

de brindar servicios a la sociedad
madiants la ejecucién de proyectos
ralacionados af drea de Sistemas,

o | Produshi

Fig. 28 Ventanas Flotantes
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4.4. NUESTROS CLIENTES

El submenu perteneciente a Nuestros Clientes, posee dos opciones con informacion
relativa a los trabajos creados con un listado de 82 clientes y el testimonio de 5 de los
clientes mas destacados. Las opciones son:

e Links

e Testimonio

. Nuestra Unidad Nuestros Clientes Productos

Fig. 29 Menu de nuestros clientes

4.4.1. Links

Links se muestra organizado en orden alfabético. Un listado dentro de un indice
compuesto de 82 clientes se muestra en pantalla.

Los clientes que aparecen con un asterisco (*), cuentan con mas informacién como una
pantalla del producto creado e informacion del mismo.

ABCDEFG! JLMNOPRSTUX

Federacion Ecuatoriana de Futbol *

INCAre

Sistema Integrado realizado en el afio de 1999, La I
Federacian Ecuatoriana de Futbol cuenta con la primera 5
ficha técnica en todo el pais para cada jugador, la misma !
que registra cronoldgicamante cada uno de los |
acontecimientos futholisticos del jugador, asi como sus !
progresos en velocidad, estado fisico, psicoldgico, etc. !

Nuestia Unidad iz & . Productos Cantactos :

Fig. 30 Pantalla Links-Federacion Ecuatoriana de Futbol.
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4.4.2. Testimonio

En esta seccion, los clientes mas destacados dan a conocer su opinion acerca del

servicio prestado por GAMA.
Entre los clientes mas destacados se encuentran:

Expoplaza

Federacion Ecuatoriana de Fitbol
Interagua

Registrador de la Propiedad
Subsecretaria de Recursos Pesqueros

e e R RN B e
Expoplaza
Federacion Ecuatoriana de Fatbol
interagua
Registrador de la Propiedad

Subsecretaria de Recursos Pesqueros

El sistema fue creado entre los afos 96-97, antes del sistema, todo lo

haclamoas manualmente, pe ws mucho tiempo. Ahera, con el sistema
reakizado por GAMA, nuestros chentes se sienten mejor atendidos v gracias a

de la Propiedad como la empresa que mejor presta servicios a |a comunidad,

L3l Geovanny Valle

| Jefe de Sistemas

Nuestrs Uidad | Niestros Clientés

Fig. 31 Pantalla de testimonio

4.5. PRODUCTOS

eso, la Organizacion de tas Naciones Unidas (ONU), ha reconocido al Registrador |

En esta area, el CD promocional muestra los mejores trabajos que ha producido GAMA.

Los productos a seleccionar en el menii son los siguientes:
Soluciones Informaticas

Multimedia

Web

Folletos y Libros

Produccion Audiovisual

EDCOM Capitulo 4 Pagina 9
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___Informéticas
Fig. 32 Menu de productos

Dentro de productos se presentan disefios que contienen marcos o bloques los cuales
son superficies sensibles, es decir que tan solo con pasar el puntero sobresalen un poco
del disefio, esto le da relevancia al area e indica que al hacer clic se ejecutara alguna
accion.

Papeleria Promocional, Triptico de Carreras Técnicas
Escuela Superior Politécnica del Litoral

Fig. 33 Pantalla de folletos y libros
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4.5.1. Soluciones Informaticas
En esta pantalla se presentan los sistemas de informacion mas importantes que ha
realizado GAMA.

Se posee un menu de 9 opciones de Soluciones Informaticas, incluyendo 2 Sistemas en
linea. Para observarlos, solo se debe presionar los botones que se encuentran en el
monitor.

soluciones informaticas

Realizar un estudio minucoso de ia situacion de la empresa

requiere una Solucion Informatica, controlar ¥ dar seguimients a log proyactos

que se llevan a cabo, dar soporte a los sistemas reafizados,

administrar prayectos de automatizacion, migrer sistemas y datos, reatizar auditorias
y psesorar en la adquisicidn de Hardware vy Software, es nuestra funcidn,

Pradictos Lamtacios

Fig. 34 Pantalla Soluciones Informaticas

- = BIBLIOTECA
CAMPUS
PENAS
soluciones informaticas

CENTRO DE INVESTIGACION . |-
CIENTIFICA ¥ TECNOLOGICA. 5.

Y e

®o B Cuiighe sy Heckoal de b
B Ty cnvtopion s mauvsciin § Jomesas
Eapaichuncia Fous

Sistema en linea CICYT
Centro de Investigacion Cientifica y Tecnologica

Fig. 35 Pantalla de soluciones informdticas basadas en la Web (Sistema en linea)
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4.5.2. Multimedia

En esta pantalla se presentan proyectos multimedia corporativos y educativos realizados
por GAMA. Si no se desea ver el texto de introduccion, solo debe presionar cualquiera
de los botones que componen la galeria de imagenes en cada una de las secciones de

Productos.

B S e e =
muttimedia

| Enla era actua! 'a integracién de fos medios ha dado resu'tados como nunca antes,
; habtar de audio, video e interactividad ha hecho que # mundo de los

| negocios y 'a educacion tengan un espectro mas amplio y de a'ta competencia

| Es por eso que nosotros astamos an ta capacidad de decirie cdmo implamentar

: estos recursos Multimedia como son ‘os CD's Interactivos, CD Cards,
| Business Cards, Catdlogos Digita'es, Kioscos Interactivos, entre otros,
{  creando modelos de negocios que enganchen a! cliente, recordando

| y difundiende su marca y empresa, Yegando incluso 2 poder
impartir conocimiento, tado esta so'o con ayuda de un ¢fic.

Prodie. W

Fig. 37 Pantalla de Productos Multimedia-Meni
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4.5.3. Web
Esta es la introduccion de los Productos Web.

Clientes Produdtos

Fig. 38 Pantalla de introduccion a productos web

En productos Web se ha utilizado los paneles de energia solar del satélite con el fin de
servir de menu para presentar los trabajos Web de GAMA.

Al pasar el puntero sobre esta area aumentara un poco de tamafio y al dar clic
seleccionara un Producto Web de GAMA.

[' T A~ __J
|

Web Site Protmec
Programa de Tecnologia en Mecdnica de la ESPOL

Productos Contadtos

GAMA

Fig. 39 Pantalla de Productos Web
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4.5.4. Folletos y Libros

Ahora se muestra la pantalla principal de folletos y libros los trabajos podran ser

elegidos pasando el puntero sobre los cuadros del afiche promocional ubicado del lado
derecho.

Linea Educativa de Libros de Entorno Natural y Social
Dicamcor

gy Lhrvbesy 'L Froductos o Conbactioy

GAMA

Fig. 40 Pantalla de productos referentes a Folletos y libros.

Papeleria Promocional, Triptico de Carreras Técnicas
Escuela Superior Politécnica del Litoral

e T

Fig. 41 Pantalla de productos de folletos y libros (triptico)
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4.5.5. Produccion Audiovisual

Los videos se presentan en la siguiente pantalla, los botones tienen la animacion de
fuera de sefial o sin sefial de los canales de television, éstos estan ubicados en el
negativo de pelicula, es decir en ella estdn los marcos sensibles al cursor. El menu de
Produccién Audiovisual contiene cuatro videos.

Fig. 43 Pantalla de Produccion Audiovisual una vez escogido el video

EDCOM Capitulo 4 Pagina 15 ESPOL
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Menu de Control del Reproductor:
Este menu contiene tres botones que se detallaran a continuacion:

Fig. 44 Menu del control reproductor

Botén de Play:
Este boton permite iniciar el video seleccionado.

Fig. 45 Boton Play

Botén de Pausa:
Este boton permite pausar el video.

Fig. 46 Boton Pausa

Botén de Stop:
Este boton detener el video.

Fig. 47 Botén Stop

Boton de Avanzar:
Este boton permite adelantar el video.

Fig. 48 Boton Avanzar

Botén de Retroceder:
Este boton permite retroceder el video.

Fig. 49 Boton Retroceder

EDCOM Capitulo 4 Pagina 16 ESPOL
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4.6. CONTACTOS

Esta es la pantalla de contactos, aqui se presentan todas las personas que trabajan en
GAMA, asi como sus especializaciones y donde contactarlos.

En este caso cada cuadro que se encuentra en pantalla contiene a un profesional de
GAMA, al pasar el puntero sobre el cuadro aparecera una imagen y un texto en la parte
inferior de la pantalla especificando su especialidad.

ComMactin

Fig. 50 Pantalla de contactos.

4.6.1. Mba. Nayeth Solérzano
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

.~ L S

Fig. 51 Pantalla Contactos-Mba. Nayeth Solorzano
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4.6.2. Lsi. Luis Rodriguez
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas. Cada uno de
los Contactos, contiene informacion de teléfonos y correo electronico para contactarlos.

e ca Arwd 98 Serscos -
Toformitices v F0eAs Graf D
A A

¥ Lois Rooriguez

Fig. 52 Pantalla Contactos-Lsi. Luis Rodriguez

4.6.3. Lpa. Ronald Villafuerte
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

b i o et

"
—

Ronnic Villafserte

Contattin |

GAMA

Fig. 53 Pantalla Contactos-Lpa. Ronald Villafuerte

EDCOM Capitulo 4 Pdgina 18 ESPOL
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4.6.4. Lpa. Alberto Mite
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

sepeae en:
Fotogradia ¢
lrnaoen Donporatvg

Aiberto Mite

fig. 54 Pantalla Contactos-Lpa. Alberto Mite

4.6.5. Lsi. Victor Hugo Moreno
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

: Victor Huga Moreno

fig. 55 Pantalla Contactos-Lsi. Victor Hugo Moreno
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4.6.6. Lsi. Ingrid Fiallos
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

Ingnd Fialios

fig. 56 Pantalla Contactos-Lsi. Ingrid Fiallos

4.6.7. Lsi. José Luis Ramirez
En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

fig. 57 Pantalla Contactos-Lsi. José Luis Ramirez

EDCOM Capitulo 4 Pdgina 20 ESPOL



Manual de Usuario

MULTIMEDIO PROMOCIONAL GAMA

4.6.8. Mae. Monica Robles

En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

Moniza Robles

fig. 58 Pantalla Contactos-Mae. Ménica Robles

4.6.9. Lsi. Patricia Roman

En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

fig. 59 Pantalla Contactos-Lsi. Patricia Roman
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4.6.10.

En esta pantalla se encuentran los detalles de cada uno de los especialistas.

Anl. Washington Quintana

Tesicas:
24 E505- 289007 7- 2535507
T
LLLLL 0445861 &
wnkintand e e
Washington Quintans

fig. 60 Pantalla Contactos-Anl. Washington Quintana
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5.1. INTRODUCCION AL AMBIENTE DE WINDOWS

En esta seccion se presenta el ambiente de Windows y le permitira poner manos a la
obra rapidamente. Aqui aprendera como realizar las tareas mas comunes incluidas en
Windows.

Si desea explorar Windows con mayor profundidad o aprender algunos de sus aspectos
mas técnicos, puede consultar la ayuda de Windows.

Para iniciar la ayuda :
Haga clic en el boton Inicio, a continuacion en Ayuda y luego en Soporte técnico.

Buscar —-a» @) Centro de ayuda y soporte técnico

i
{
{
A |
i

Ewbahpddxadaveabuwa

3 .,\: -

: A (e :
utilizar Mi PC gtﬂ |3 Y vy
Mi PC muestra el contenido del disco, del disco YO
duro, de la yidad CD-ROM y de las umdades de % |
red. También puede buscar y abrir archives y RN
carpetas, ¥ tener accesc a las opciones en el Panel >

U:izal'llPC

* caracteres
7 caracteres e

* Para obtener mas informacidn, haga dic en

cambiar nimero de clics necesarios
Temas relacionados.

cambiar el ama abre un archivo

utibizar el Explorador de Windows
dentro de programas
abrir carpetas compartidas

redes domésticas o de oficina pequefia
abrir carpetas comprimidas
abrir imagenes en Visor de imagenes y fax de Wir
abrir juegos
abrir la carpeta Impresoras
abrir la ventana del simbolo del sistema de MS-DC
abric MMC =
abtir programas

Temas relacionados

Fig. 61 Pantalla de Ayuda de Windows
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haga chc en 7 para obtener Ayuda de Control para modificar la configuracién de su e
caracteres de otros idiomas equipo. ROLITLUN
busqueda con caracteres comodin ] !
12 6 24 horas, como muestra la hora su PC Abra @ MiPC. —
256 colores = BB -
g 4 Notas / ~ AR o
mostrar una o dos letras para indicar ® Para abrir Mi PC, haga clic en Inicio y, a ; s -y
abreviaturas en dias 0 meses continuacion, en Mi PC. PE) '."."'
abrir archivos y carpetas S
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5.1.1. PANTALLA DE WINDOWS

Dependiendo de la instalacion de la PC, al iniciar Windows apareceran determinados
iconos en el escritorio; en la siguiente ilustracion podra observar los mas importantes:

Haga doble clic en este icono para ver el contenido de su PC y
administrar sus archivos.

Haga doble clic en este icono para ver los recursos disponibles en la red,
Podra observar si la PC tiene acceso a ésta o puede conectarse.

. La papelera de reciclaje es un lugar de almacenamiento temporal de
2 los archivos eliminados. Puede utilizarse para recuperar archivos
eliminados por error.

Al hacer clic sobre este botén que se encuentra ubicado en la barra de{ -

%ml tareas, podra iniciar programas, abrir documentos, cambiar la|: g 0TECA
configuracion del sistema, obtener ayuda, buscar elementos en la PC y| -ampus
muchas opciones mas. SENAS

5.1.2. VER EL CONTENIDO DE LA PC

Windows organiza la informacion a través de carpetas, tal como se lo haria en una
oficina. Usted puede examinar el contenido de sus archivos y carpetas; haciendo clic en
Mi PC puede observar una lista de todas las unidades de disco existentes en su equipo.
Solo tiene que hacer doble clic en cualquier icono que desee para ver su contenido. Al
abrir una unidad de disco, podra ver los archivos y carpetas que contiene. Las carpetas a
su vez pueden contener programas, archivos y otras carpetas.

EDCOM Capitulo 5 Pdgina 2 ESPOL
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8 sk s 7 rad
Archivo  Edicidn  Ver Favortos Hemamientas  Ayuda
Ous - @ (| Pt [ comms [

Dregin | I MPC B LSRN B e, Y I - L

Tareas del sistema

i : L‘ﬁ} Yer informacidn del sistema
35 Agregar o quitar programas
1 [3 Cambiar una configuracién

\J Documentos compartidos ‘!J Documentos de Nati

Unidades de disco duro

E‘Ew <) Disco local (C:) &gvﬂ--f” Disco local (D)

. & Mis sitios da red
] u Mis documentos

o ]

i"@ Dispositivos con almacenamiento extraible
o

i B € o
3 @ g

‘15‘5 (3 Panel de control
TR
o

Fig. 62 Contenido de Mi PC

5.1.3. BUSCAR RAPIDAMENTE UN ARCHIVO O CARPETA {

Resulta facil localizar archivos y carpetas en la PC. Siempre puede examinar las
carpetas en Mi PC, pero si desea encontrar algo rapidamente, puede utilizar el comando
Buscar del men Inicio.

En el cuadro de diadlogo Buscar, se presentan varias opciones, como son: buscar
Iméagenes, Documentos, todos los Archivos y Carpetas, Equipos o personas,
informacion sobre el Centro de Ayuda, buscar en Internet y cambiar las preferencias. Al
dar clic en Buscar todos los archivos y carpetas debera colocar todo o parte del nombre
del archivo e indicar en donde desea realizar la bisqueda, luego debe dar clic en el
boton Bulsqueda y, a continuacion, apareceran los resultados en el lado derecho de la
pantalla.

Para busquedas mas especificas puede utilizar las opciones avanzadas. Si desea cancelar
la busqueda una vez iniciada la misma solo debe presionar el boton Detener.

Para acelerar la bisqueda, puede escribir el nombre de la carpeta principal (de alto
nivel), si lo conoce. Por ejemplo, si sabe que el archivo se encuentra en algin lugar de
la carpeta Windows en la unidad C, escriba C:/Windows.

Para realizar una nueva busqueda lo puede hacer dando clic en la opcion Iniciar una
nueva bisqueda o presionar el boton Atras y después colocar la informacion referente a
la nueva bisqueda.
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Todo o parte del nombre de
archive:
I-" B

Lhapalab‘auﬁ'ase en el archivo:

ardivo gckiﬁn !er Eavnrms lgerraﬂantm Avu\:h

"'?)‘quuada ft | Carpetas '

5«9 ?
' > B

: Faraccmenzarmhnsq\uda, smhshﬂmcmesderwmdn

e

Fig. 63 Buscando archivos o carpetas

5.1.4. EXAMINAR CON EL EXPLORADOR DE WINDOWS

El Explorador de Windows permite visualizar todos los archivos y carpetas existentes

en la PC. En el Menu Inicio elija Programas y, a continuacion de clic en el Explorador
de Windows. En la parte derecha del Explorador de Windows aparecera el contenido de
la unidad o de la carpeta que se elija.

Fig. 64 Explorando la PC

EDCOM
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B. GLOSARIO

A

Actualizar: Poner al dia la informacion presentada en pantalla con los datos mas
recientes.

Audio: Misica que se ésta escuchando.

C

Clic: Se refiere a la accion de presionar los botones del mouse.

Clic Doble: Accion de presionar y soltar rapidamente el boton del mouse (ratén) dos
veces, sin desplazarlo. Esta accion sirve para ejecutar una determinada aplicacion, como
por ejemplo: inicializarla.

CD ROM: Es un dispositivo de hardware que permite reproducir, almacenar, borrar, "

reescribir todo tipo de informacion de los discos compactos.

Correo Electrénico: (Email). Mensaje, usualmente de texto, enviado de una persona a
otra a través de Internet o de cualquier otra red. Es posible enviar automaticamente un
mismo mensaje a muchos destinatarios. Junto con los mensajes también pueden ser
enviados ficheros como paquetes adjuntos.

H

Hardware: Es toda la parte fisica del computador es decir todo lo que se puede ver y
tocar. Por ejemplo: el teclado, el monitor, el mouse, etc

HTML: (HyperText Markup Language). Lenguaje utilizado para crear los documentos
de hipertexto que se emplean en la WWW.

HTTP: (HyperText Transport Protocol). Protocolo utilizado para transferir archivos de
hipertexto a través de Internet. Requiere de un programa "cliente" de HTTP en un
extremo y un "servidor" de HTTP en el otro extremo. Es el protocolo mas importante de
la WWW.

S

Software: Es la parte intangible del computador lo que no se puede ver ni tocar. Por
ejemplo: los programas, archivos, etc



|

Icono: Simbolo grafico que aparece en la pantalla de una PC para representar
determinada accion a realizar por el usuario, ejecutar un programa, leer una
informacion, imprimir un texto, etc.

Informacion: Es lo que se obtiene del procesamiento de datos, es el resultado final.

Interfaz: Una conexion e interaccion entre hardware, software y usuario, es decir, como
la plataforma o medio de comunicacion entre usuario o programa.

Internet: Conjunto de redes conectadas entre si, que utilizan el protocolo TCP/IP para
comunicarse.
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Mi PC: Mi computador, se puede observar todo lo referente a la maquina.

Menii: Lista de comandos disponibles en una ventana de aplicacion. Los nombres de
los menls aparecen en la barra de menus situada cerca de la parte superior de la
ventana. Para abrir un men, basta so6lo con seleccionar el nombre del mismo.

Mouse: Permite convertir el movimiento de la mano en desplazamiento de un cursor
sobre la pantalla.

Multimedia: Transmision de datos, video y sonido en tiempo real.

\Y%

Video: Sefiales electronicas y sistemas de circuitos que producen las imagenes en la
pantalla del monitor.

W

Web: Es un conjunto de servicios que se ejecutan sobre Internet y proporcionan una
forma rentable de publicar informacidn, permitir colaboracion y flujo de trabajo, y
entregar aplicaciones comerciales a un usuario conectado desde cualquier lugar del
mundo. El Web es una coleccion de sistemas host de Internet que hace que estos
servicios estén disponibles en Internet mediante el protocolo HTTP. La informacion
basada en Web se entrega normalmente en forma de hipertexto e hipermedia mediante
HTML.




