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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaguil”'

1. GENERALIDADES

1.1. ACERCA DE ESTE MANUAL

El siguiente manual de disefio tratard, paso a paso. la estructura, diagramacion y

disefio que se ha empleado para el CD - ROM Multimedia "Las Artes en Guayaquil”.
Para lograr un disenio apropiado. hemos utilizado los siguientes programas:

- Macromedia Flash 5.0

- Macromedia Director 8.0
- Adobe Photoshop 5.5

- Adobe Hlustrator 8.0

- Adobe After Effects 4.0

- Microsoft Word 2001

Para la programacion v animacion del CD - ROM se utilizo Macromedia Flash
y Director: para ilustraciones y retoque de imagenes, Adobe [lustrator y
Photoshop, edicion y animacion de video Adobe After Effects y para levantamiento
de texto Microsoft Word.

El formato de pantalla que hemos determinado para la presentacion del CD-
ROM Multimedia es de 800 X 600 pixeles,

1.2. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual va dirigido a todas las personas que desean conocer sobre los proyectos
que realiza la ESPOL. El objetivo de redactar este manual ha sido de reunir informacion
atil para dar a conocer de manera clara de los recursos utilizados para ¢l diseno v la
téenologia usada para brindarles al usuario lo mas ideal.

La razon de redactar este Manual de Disenio es que quienes utilicen este. puedan
llegar a comprender y manejar correctamente este CD - ROM.

El CD - ROM Multimedia es una herramienta interactiva que sirve para dar a
conocer "Las Artes de Guayaquil”. Este sera usado como pieza fundamental de difusion

de informacion necesaria.

PROTCOM Capitulo 1- Pagina | ESPOL
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Manual de diserio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

2. INTRODUCCION

2.1. ANTECEDENTES

Hemos realizado el proyecto denominado "Las Artes de Guayaquil”, el cual
pretendemos sea de gran utilidad educativa e informativa para nuestra comunidad. Este
proyecto sera ejecutado mediante un CD - ROM.

Mas que un CD educativo, sera un medio interactivo en el que podremos encontrar
biografias, obras, entrevistas, e informacion detallada de cada uno de los
acontecimientos y artistas guayaquilenos.

Para esto se ha realizado un estudio en el que hemos comprobado que no se ha
hecho un CD - ROM a consciencia, en el que se muestre las riquezas culturales y
artisticas de nuestra ciudad. Por este motivo queremos dar la pauta de lo que se puede
hacer por Guayaquil, mostrando de una forma interactiva y original todo lo que nuestra
ciudad puede hacer, no s6lo a los turistas sino a sus propios habitantes.

2.2. BENEFICIOS Y OBJETIVOS DEL PROYECTO

& Con esta eleccion perseguimos difundir ampliamente la informacion sobre "Las
Artes en Guayaquil”, ya que por medio de este CD - ROM se podria lograr enriquecer a
los usuarios, ya sean nacionales como extranjeros, generando asi una retroalimetacion
de conocimientos en intercambio cultural.

& Realza la imagen de Guayaquil a nivel internacional, permitiendo que el turista
conozca un poco mas acerca de nuestra costumbre y modos de vida.

& El usuario podréa interactuar con el CD - ROM, lo cual le faciltara el apredizaje de
nuestra cultura.

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 1 ESPOL
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Manual de diseno

CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"'

3. RECURSOS USADOS

3.1. REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

Como requerimiento base para hardware, se utilizaron los equipos detallados a

continuacion, con las siguientes caracteristicas:

d PC
Procesador: Pentium [V de 1.3 Ghz
Memoria RAM: 256 MB
Disco duro: 20 GB
Tarjeta de video: 32 MB
Monitor: DELL Triniton 17"
CD - Writter y DVD Samsung
Kit Multimedia
Mouse
Teclado

& APPLE MACINTOSH
Procesador: Power MAC G4
Memoria RAM: 128 MB
Disco duro: 30 GB
Tarjeta de video: 32 MB
Monitor: Apple Studio pantalla plana
CD writter Sony
Kit Multimedia
Mouse optico
Teclado
External Zip drive lomega (250 MB)

& Scanner Canon (CanonScan N670U)
Impresora HP Deskjet (840C)
Camara Digital Intel PC Pocket

Jd APPLE MACINTOSH
Procesador: Power MAC G4
Memoria RAM: 192 MB
Disco duro: 10 GB
Tarjeta de video: 32 MB
Monitor: Apple Studio pantalla plana
DVD Sony
Kit Multimedia
Mouse Teclado
Internal Zip drive lomega (250 MB)

PROTCOM
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Manual de diserio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

3.2. REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Para un efectivo funcionamiento al disefiar y elaborar un CD - ROM se requiere un
conjunto de productos que se complementan y daran facilidad al usuario. Los mismos
que se detallan a continuacion.

J Sistemas Operativos:
Windows Me
Mac OS 9.1 y 9.0

& Software de animaciéon y programacion:
Macromedia Flash 5.0
Macromedia Director 8.0

& Software editor de imagenes:
Adobe Photoshop 5.5

d Software de ilustracion: 7\__.;.:%“_1)()!
Adobe Illustrator 8.0 S ase <
f‘; §

& Software de edicion de videos:
Adobe After Effects 4.0 ) N

& Software de levantamiento de texto:
Microsoft Word 2001

PROTCOM Capitulo 3 - Pagina 2 ESPOL
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"”

4. DESCRIPCION DEL DISENO

4.1. ESTRUCTURA DE PANTALLA

las
ARTLES en

|. Cabecera o tema del CD - ROM
2. Menu principal o titulares

las

ARTES en

3. Menu secundario o subtitular

las

z-\l{l ES en

4. Cuadro de imagenes
5. Cuadro de texto
6. Subtitular

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 1 ESPOL



Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"

4.1.1 CABECERA

"Las Artes en Guayaquil" es el tema del proyecto, que se ha escogido para el CD -
ROM. Para la cabecera se ha utilizado la Fuente Times New Roman Regular de 39.7y

23.82 puntos con color:

(]
n
n

= 0%
)

T
Nt

®!

M:

= — T —]

Y:
K:

Se eligio esta fuente por el estilo clasico y sobrio. Nuestra principal intencion es la
de distinguir y resaltar el tema del CD - ROM con el resto de elementos que se
encuentran en él. El color que se ha seleccionado contrasta con el fondo negro, como lo
mas importante.

las

ARTES o

Guayaquil
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

4.1.2 MENU PRINCIPAL

El ment principal se encuentra conformado por una barra de aspecto metalico
moderno, que ayuda a equilibrar con lo rustico de los botones. La barra fue disefiada con
los filtros de nubes en Adobe Photoshop, mezclado con efecto de papel de agua. Esta se
encuentra complementada por seis botones que conforman el menu principal.

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 3 ESPOL



Manual de diseno

CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

4.2. GRAFIMETRIA

4.2.1. ARTE

El iconotipo de arte fue creado, utilizando una figura representativa de las artes
plasticas, con un nivel bajo de iconicidad.

1

13X

Tabla de colores utilizados

19.61

. 90.2

92.94

6.67

105X

Siendo X la mitad de A, siempre

el ancho del iconotipo correspondera,

X a 105X y el alto a 13X. En el caso

del logotipo el ancho se mantendra, en
5X y el altoen 2X.

Es decir el isotipo en general
debera ser de 5X de ancho por 2X de

alto.

Arte

[2x

Se decidio por el color rojo por ser este
un color primario muy utilizado al
momento de pintar o disenar.

PROTCOM
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayagquil"

4.2.2. DANZA

El iconotipo de danza fue creado, utilizando una figura representativa, con un nivel
bajo de 1conicidad.

Siendo X la mitad de D, siempre
el ancho del iconotipo correspondera, a
IX 12X y el alto a 13X. En el caso del
logotipo el ancho se mantendra, en 8X

y el alto en 2X.
13X ’
Es decir el Isotipo en general
debera ser de 12X de ancho por 15X de

alto.

X

Danza

_8X

Tabla de colores utilizados

B 9.2 Se decidio por el uso del color verde,
por ser un color que transmite tranquilidad
m s y frescura, que es algo muy representativo
de la danza.
100

- 1.18 ﬁFOL -
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"”

4.2.3. TEATRO

El iconotipo fue creado, utilizando una figura representativa del teatro, con un nivel
bajo de iconicidad.

8X L Siendo X la mitad de T, siempre

el ancho del iconotipo correspon-

X dera, a 8X y el alto a 13X. En el
caso del logotipo, el ancho se
mantendra en 8.5X y el alto en 2X.

—+

{

|

|
13x!
| Es decir el isotipo en general

debera ser de 8.5X de ancho por
15X de alto.

T

eatro |
85X

Tabla de colores utilizados

B 98.04 Este color fue seleccionado pensando
en las caracteristicas del teatro moderno,

W o608 qu.e‘utllllza colores frios, para dar un toque
minimalista.

2.35

. 0.39 .

CAME=US
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Manual de diseno

CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"

4.2.4. MUSEOS Y GALERIAS

El iconotipo fue creado utilizando una figura representativa de los museos, que
puede ser interpretado ya sea como una escultura o simplemente como una columna,

con un nivel bajo de iconicidad.

| _ 14X

10X

Tabla de colores utilizados

B o

.27

100

Siendo X la mitad de M, siempre
el ancho del iconotipo correspondera,
X a 14X y el alto a 10X. En el caso del

logotipo el ancho se mantendra, en
8.5X y el alto en 2X.

Es decir el Isotipo en general

debera ser de 14X de ancho por 12X
de alto.

X Museo |
. 85X

El color amarillo de la esta figura
ayuda a contrastar y armonizar con el resto
de las figuras, ya que estando en el medio
da un equilibrio visual.

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 7
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

4.2.5. MUSICA

El iconotipo fue creado utilizando una figura representativa de la musica, como lo
son valga la redundancia las figuras musicales, con un nivel bajo de iconicidad.

{ 12.5X s Siendo X la mitad de M, siempre
| el ancho del iconotipo correspondera,
IX a 12.5X y el alto a 13X. En el caso

del logotipo el ancho se mantendra, en

8.5X y el alto en 2X.

Es decir el Isotipo en general
debera ser de 12.5X de ancho por 15X
de alto.

X Muasica [
. 85X

Tabla de colores utilizados

B el El color utilizado para este i1conotipo
es una mezcla en CMYK. Se decidio6 por el
color rojo, siguiendo con el esquema ya
trazado con el primer icono de forma
alternante.

. 90.2

92.94

. 6.67 .

BIBLIC T ZCA
CAMPUS

PENAS
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

4.2.6. LITERATURA

El iconotipo fue creado utilizando una figura representativa de la literatura, en este
caso se opto, por una pluma como las que se usaban antafio para escribir obras literarias,
con un nivel bajo de iconicidad.

Siendo X la mitad de L, siempre
el ancho del iconotipo correspondera,
allX yelaltoa13X. En el caso del
logotipo el ancho se mantendra, en
11X y el alto en 2X.

13X

Es decir el isotipo en general
debera ser de 11X de ancho por 15X
de alto.

Literatura 2%

. 11X }

1X

Tabla de colores utilizados

B 9529 Se decidio por el color verde,
siguiendo con el esquema ya trazado con el
segundo icono de forma alternante.

. 5.1

100

. 1.18 .

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 9 ESPOL
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Manual de diseno

CD - ROM "Las Artes en Guayagquil"

-

5.1. DIAGRAMA DE FLUJO

5. DIAGRAMA JERARQUICO

PRESENTACION ]

r INICTO

{_ INTRO

ARTES PI

ASTICAS

Resena Historica
Artistas Destacados
Nuevos Talentos
Entrevistas

DANZA

Resena Historica
Artistas Destacados
Cuerpos de Ballet
Entrevistas

TEATRO

Arteamerica

Gestus

Teatro Experimental de Guavaquil
Teatro Sarao

MUSEOS Y

GALERIAS

Museo Arqueologico del Banco del Pacifico
Museo Municipal

Museo del Banco Central

Museo Nahim Isaias

VMusco de Arte Prehistorico Carlos Zevallos
CGialeria Madelaine Hollander

Galeria Pérez Mac Collum

MUSICA

Resefa Historica
\rtistas Destacados
Nuevos Talentos
Entrevistas

LITERATURA

Resena Historica
Artistas Destacados
Nuevos Talentos
Entrevistas

I CREDITOS

PROTCOM
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"'

5.2. ESTRUCTURA DE DIRECTORIOS Y SUBDIRECTORIOS

A continuacion, se presentara los videos, sonidos y animaciones, segun el orden que
vayan apareciendo en el CD - ROM Multimedia. Queremos resaltar que para la
estructuracion del CD - ROM, se implemento el uso de los programas de Macromedia
Flash y Director, ya que ambos nos permitieron una mayor flexibilidad y dinamismo en
todos los elementos utilizados dentro del proyecto.

J VIDEO
Video introductorio de "Las Artes en Guayaquil". (Intro)

J SONIDOS

Sonido de fondo intro (DV038. WAV)

Sonido de rollover de los botones (sin efecto de sonido)

Sonido de fondo de todas las pantallas (Artes Plasticas, ERA Di. Danza, Enigma:
Teatro, Enya; Museo, ERA Ameno: Musica, Kim 20; Literatura, Enigma Sadness.)

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 2 ESPOL



Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"

5.3. ESTANDARIZACION

En esta parte explicaremos de manera estadarizada, las representaciones
iconograficas de los botones, con el fin de alcanzar a identificarlos en cualquier
momento del recorrido dentro del CD - ROM Multimedia. Las imagenes solas que se
estan utilizando en los botones, al igual que los fondos de transparencias, fueron

retocados en el programa Adobe Photoshop.

Por lo que se puede notar, todos los botones llevan el soporte de texto, que facilitara
el funcionamiento ideal del CD - ROM. Los efectos de cada botén fueron trabajados en
el programa Macromedia Director. El desarrollo de cada proyecto se lo hizo en una

ventana de 800 X 600 pixeles.

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 3 ESPOL



Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

5.4. ESQUEMA DE ESTANDARIZACION DE PAGINAS

A continuacion se pasara a definir las bases estructurales de cada pantalla del €D -

ROM.

La pagina principal consta de:

IMAGEN DE FONDO TENA DEL
CD-ROM

TEXTO$ TITULARES

| Lt IMAGEN REFERENTE AL ;i‘
i TEMA SELECCIONADO :5&
N
| BBL

TEXTOS SUBTITULARES: Que son las opciones de seleccion para cada titular o

item. Las siguientes son parit:

Artes Plasticas: Resena Historica, Artistas Destacados, Nuevos Talentos y Entrevistas.

Danza: Resefia Historica. Artistas Destacados. Cuerpos de Ballet y Entrevistas.
Teatro: Arteamérica, Gestus, Teatro Experimental de Guayaquil. Teatro Sarao.

Museos v Galerias: Musco Arqueologico del Banco del Pacifico, Musco Municipal.

Musco del Banco Central. Museo Nahim Isaias, Musco de Arte Prehistorico Carlos

Zevallos. Galeria Madelaine Hollander, Galeria Pérez Mac Collum.
Musica: Resenia Histdrica, Artistas Destacados, Nuevos Talentos, Entrevistas.

Literatura: Reseia Historica, Artistas Destacados, Nuevos Talentos. Entrevistas.

IMAGEN DE FONDO: Que cs en este caso un fondo negro estitico.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO: Quc sc ira cambiando a la

vez que se vaya seleccionando una opeion,

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 4
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Muanual de diserio CD - ROM "Lays Artes en Guayaquil”

La pagina de Artes Plasticas es:

TEMA DEL ‘

- (- RONM
\ NP
BOTON | | () TENTOSSUBTITULARES
\ N\,
[ %
| Ao
' L/
—
\
| INAGEN REFERENTE Al
‘ L TEMA SELECCIONADO
‘I l"‘.--"J
!
| 7
rd
| V4
//,._,/

- ) - 1

i . |
‘ | BOTON DE TEMADEL |
[ <3 DESPLIEGUE DE (D-ROY

SUBTITUL AKRES

} RO SUBTITULAR

|

‘ | oo~ oy

ORK AN | —

DESARROLLO

DEL TEMA
| ¢ INk & L
s ol T omemas ]
2 1 Dk ] s ]
11 L AN

BOTON: Al hacer click en este boton (Artes Plasticas) aparecera los cuatro subtitulares

de las Artes Plastucas.

TEXTOS SUBTITULARES: \parecerin las diferentes opeiones referente al tema. £
Artes Plasticas sus subtitulares sevan: Resena Historica, Artistas Destacados, Nuevos

Talentos v Entrevistas.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO: Es ¢l fondo de modo

semitransparente de artes plasticas, y que se aplica al tema en desarrollo.

TEMA DEL CD - ROM: Siempre el tema se ubicara sobre ¢l extremo derecho

SUPETIor.

DESARROLLO DEL TEMA: \qui se encontrara ¢l texto del tema que se esti
tratando, ayudado por un seroll al lado derecho.
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Muanual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

BOTON DE DESPLIEGUE DE SUBTITULARES: Una vez que se hace click en ¢l

boton, apareceran los cuatro subtitulares.
SUBTITULAR: Aqui se ubicari el nombre del subtitular que se elija.
LINK A OTRAS ARTES: Esto lo llevara a los cinco siguientes titulares.

OPCIONES DE ARTISTAS: En este espacio seleccionado se ubicard los diversos

pesonajes de cada arte.

FOTO PERSONAL: Permanccera una foto estatica del artista destacado dentro del
desarrollo del tema.

FOTOS DE OBRAS: Estas fotografias van a ser animadas. Al momento de hacer un

rollover, ¢stas se agrandaran.
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Manual de dixeno CD - ROM "Las Artes en Guayagquil”'

La pagina de Danza es:

TEMA DEL
T CD-ROM

T ) TENTOS SUBTHTULARES

\
\\
A=
| BOTON Y
‘ )
| | INMAGEN REFERENTE AL
[ AL TEMASELECCIONADO
[ "\,, £
| /
| ‘/"\\f
"_/;_/

L 7 ) B
BOTON DE TEM A DEL |
| DESPLIEGLE DE Ch-ROM |
SERTITCLARE SUBTITULAR
i
'FH
HarloN i :h::li”l l i : : I
[ ] frow |
| Fi RO |
| | ‘ \
[ \
[ | |
i =l
DESARROLLO [ |
| | DEETEMA [ |
LNk v - ] ,
KA — |
\RTES i O ONE S \L | |
== (1] [
[ ] L AKIINTAS |

TEXTOS SUBTITULARES: Aparcceran las diferentes opciones referente al tema. En
Danza sus subtitulares seran: Resena Historica, Artistas Destacados. Cuerpos de Ballet

y Entrevistas.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO: Es ¢l tondo de modo

semitransparente de danza. y que se aplica al tema en desarrollo.

DESARROLLO DEL TEMA: Aqui sc¢ encontrarda ¢l texto del tema que se estd
tratando. ayudado por un scroll al lado derecho.

SUBTITULAR: Aqui se ubicard ¢l nombre del subtitular que se ehja.

OPCIONES DE ARTISTAS: En este espacio seleccionado se ubicara los diversos

pesonajes de cada arte.

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 7 ESPOL



Munual de diseno

CD - ROM ""Las Artes en Guayaquil”

La pagina de Teatro es:

RV

\,
hY |
N |

!
P Y

)
. ‘
IVMAGEN REFERENTE AL ‘

| BOTON | 1EMA SELECCIGNADO
I"\

p | DESARROL
7 ! DEL TEMA

L - . =

t: A‘ TEXTOSSUBLITULARES

ENA DEL
CD - ROM

10

—_— 2

BOTON DE
| <1 DESPLIEGUE DF
SUBTITLL ARES

ot
kL R
ARy

BOTOS
|
|
|
|
|
|
|
|
AL ! e
GTRAS — —
RTE i oNE~
— | o
| ] { AHTISTAS
| — R

IEMA DEL
1 - RON

SUBTITULAR

o

| DESARROLLGO
TDEL TENA

———r—

DESARROLLO DEL TEMA: Por default. al abrirse el titular de Teatro aparecera una

mtroduccion del tema.

TEXTOS SUBTITULARES: Aparcceran las diferentes opeiones referente al tema. L
Teatro sus subtitulares seran: Anteamérica, Gestus, Teatro Experimental de Guayaquil y

Teatro Sarao.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO: Es ¢l fondo de modo

semitransparente de teatro, y que se aplica al tema en desarrollo.

SUBTITULAR: Aqui se ubicara ¢l nombre del subtitular que se elija.

PROTCOM

Capitulo 5 - Pagina 8
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

La pagina de Museos y Galerias es:

| TEMA DEL |

; [ CD - RON %?0
| |
| 1 \_A | L
| \/L!-\ll!\\l BUIULARES {:} o
‘\ ] I b‘ 4 / - '\.’
\__{l I ."‘ ! jo o \‘;‘
[IMAGEN REFERENTE A i ¥ vi3

‘ TENIA SELECCIONADO

|
i
| A\ -
‘, ot |
—— / | 1
BOTON / |
| S | p\ o AT
/‘}_/ | DESARROLLO | | B ':
' | DEL TEMA ! oabS
‘ r/’ ¢ } i I ‘.;“_-.\‘u
[l g S
ROTON DF TEMA DEIL
<1 DESPLIEGUE DE (D-ROM |
N
UBIITLLAKRES ORI LAR |‘
[ "l
FolosDE | |
INTRRIOHD S . : |
[FTRERY S X TS i !
il EREY i ;““”
| RN TS
[ s sbu o
| {LAL PRI
— | |
|| DESARROLLO ; ‘
| DEL TEMA |
(A WY | | _ _'J
KA - — m——————
.,",“";"_ | l’ TR . !
l | AHEISTAS

DESARROLLO DEL TEMA: Por default, al abrirse ¢l titular de Muscos y Galerias

aparceera una introduccion del tema de Museo.

TEXTOS SUBTITULARES: Apareceran las diferentes opciones referente al tema. En
Muscos v Galerias sus subtitulares serdn: Museo Argucologico del Banco del Pacifico,
Musco Municipal, Musco del Banco Central, Museo Nahim fsatas, Museo de Arie
Prehistorico Carlos Zevallos. Galeria Madelaine Hollander, Galeria Pérez Mac Collum.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO: Es ¢l fondo de modo

semitransparente de musco, v que se aplica al tema en desarrollo.

SUBTITULAR: \qui se ubicara ¢l nombre del subtitular que se elija.
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Muanual de disedio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”'

La pagina de Musica es:

TENA DEL

o, - ROV
() TENTOSSUBTITULARES P
\\ :
:f" ,j!’
Ny 0
|
| IMAGEN REFFRENTE Al . Y o
—~ TEMA SELECCIONADO e
{ r-/I - ..HTEC#
/ eyt o
= DESARROLLO M.\?\J-’
| BOTON I‘_‘ b DEL TEMA d . kf)
| e pEN
! BOTON DF TEMA DEI

| < DESPLIEGYE DE
SUBHHTL LARES SUBTITUL AR

; .
|

CD-ROM |

l

( |

! |

| |
E

vortn
FERSA AL

[
||
I S
r_‘]\
DESARROLLO ‘
DEL TEMA

RO

|
ISR ‘
IHAS —— R {
IR T [ I BN S
i e o
L [ ] | ARTIN AN
— D ————————

DESARROLLO DEL TEMA: Aqui s¢ encontrara ¢l texto del tema que se esta
tratando. ayudado por un scrofl al lado derecho.

TEXTOS SUBTITULARES: Apareceran las diferentes opeiones referente al tema. L
Musica sus subtitulares seran: Resena Historica. Artistus Destacados, Nuevos Talentos,

Entrevistas.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO: Es ¢l fondo de modo

semitransparente de musica. v que se aplica al tema en desarrollo.

SUBTITULAR: Aqui se ubicara ¢l nombre del subtitular que se elija.
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Muanual de disenio CD - ROM "Lax Artes en Guayagquil”

La pagina de Literatura es:

[ TEMADEL 0
[T €D RON =
Y Py

{1 TEXTOS SUBTITULARES
\.

% i
.‘/_“\
~ "
| JMAGEN REFERENTE Al .~
L TEMASELLC CLONADO 218 O e
) T oS
i 7 AMPUS
/ - ~
BOTON | —~ DESARROLLO pENA
L) DEL TEMA
s
[l soTONDE TEMIA DEL
CD-ROM

<] DESPLIEGLE DE

SUBTITULARES SR i |

1] [ |
| |
\ — 1
? ’ | ‘ »
‘ - ‘
‘I | PERSONA ‘
| | |
| | | |
| | |
B
‘ |m SARROLLO
i DEL TFIA
. ‘ L

DESARROLLO DEL TEMA: Aqui se encontrard ¢l texto del tema que sc esta
tratando. avudado por un scroll al lado derecho.

TEXTOS SUBTITULARES: Aparcceran las diferentes opeiones referente al tema. £n
Literatura sus subtitulares seran:  Resena Historica, Artistas Destacados. Nuevos

Tulentos, Entrevistas.

IMAGEN REFERENTE AL TEMA SELECCIONADO: Que es ¢l fondo de modo

semitransparente de literatura, v que se aplica al tema en desarrollo.

SUBTITULAR: \qui sc ubicara ¢l nombre del subtitular que se ehja.

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 11 ESPOL



Manual de diseno CD - ROM "Lax Artes en Guayaquil”'

5.5. ESTANDARIZACION DE FORMATOS

Por la diversidad que existe entre todas y cada una de las pantallas, es muy dificil
estandarizarlas en un formato predeterminado. Pero de cualquier manera, mostraremos
todos los formatos usados a lo largo de este CD - ROM Multimedia.

TEMA: Fuente Times New Roman Regular de 39.7 v 23.82 pt con color:

R: 255
G: 255
H: 255

TITULOS: Fuente Helvética Regular a un tamano de 10 pt con color:
R:

G:
B:

I~ b
v ot th
th 'n 'h

SUBTITULOS: Fuente Helvética Regular a un tamano de 10 pt con color:

R: 220
G: 178
B: 18

TEXTO: Fuente Helvética Regular a un tamano de 12 pt con color:
R:

G
B:

9 9 I
ho'tn 'hn
th tn N

\ lo que se refiere fondos de textos, estos son transparentes, pues resaltan con ¢l
fondo de cada arte.
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Munual de diserio CD - ROM "Luax Artes en Guayaguil”

TIMES NEW ROMAN REGULAR:

ABCDEFGHIIKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abedefghyklmnnopgrstuvwxyz
1234567890

o M)

TIMES NEW ROMAN ITALIC:

ABCDEFGHIJKLMNNOPQORSTUTVWXYZ
abcdefghijkimnnopgrsnnnexyz

1234567890

SR

TIMES NEW ROMAN BOLD:

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abedefghijklmnnopgrstuvwxyz
1234567890

T 4
asen e

TIMES NEW ROMAN BOLD ITALIC:

ABCDEFGHIJKLMNNOPORSTUVWXYZ
ahcdefghijkimnnopgrstuvwxy:
1234567890

L A
TR

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 13
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Muanual de diseno

CD - ROM "Las Artes en Guayagquil”

HELVETICA REGULAR:

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnnopqgrstuvwxyz

1234567890
M

HELVETICA BOLD:

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnnopqrstuvwxyz

1234567890
a1 !?

HELVETICA BOLD OBLIQUE:

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnnopqgrstuvwxyz

1234567890
Sy

7

HELVETICA OBLIQUE:

D
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnnopgrstuvwxyz

1234567890

yaig A2
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Manual de diserio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"

6. DISENO DE ENTRADAS Y SALIDAS

6.1. DISENO DE PAGINAS

En esta seccion del manual, describiremos todos los elementos que se han utilizado
para la realizacion de las pantallas del CD - ROM Multimedia, que en su mayoria fueron
realizadas en DIRECTOR.

6.1.1. PAGINA INTRODUCTORIA

AUTORES: DESCRPCION:
Oscar Pérez Video Introductorio
Lorena Reinoso

Roberto Rodriguez Pagina | de 2

Luego de este video, se carga la pagina principal
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Manual de disefio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"'

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 2 de 2
"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:
Oscar Perez Video Introductorio

Lorena Reinoso

Roberto Rodriguez
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
Intro Mov Video introductorio final
DV03R8.wav Wav Sonido del video inicial

PROTCOM Capitulo 6 - Pagina 2 ESPOL



Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"”

6.1.2. PAGINA PRINCIPAL

DESCRIPCION:

AUTORES:
Pagina principal

QOscar Perez
Lorena Reinoso

Roberto Rodriguez Pagina 1 de 2

las

{UUISmI

Esta pagina da las opciones para abrir todas las sub-ventanas
que contiene este CD Multimedia.
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 2 de 2
"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:
Oscar Pérez Pagina principal

Lorena Remoso
Roberto Rodriguez

NOMBRE TIPO DESCRIPCION
Fondo negro pE Fondo negro estatico
Clasica.wav Wav Sonido del video inicial
Boton artes plasticas Jpg Hace link con sub-mentes
Boton danza pE Hace link con sub-menties
Boton teatro 1pE Hace link con sub-menties
Boton museo y galerias pE Hace link con sub-menues
Boton musica 1PE Hace link con sub-menties
Boton literatura pe Hace link con sub-mentes
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Manual de diserio

CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

6.1.3 PAGINAS INTERNAS

AUTORES: DESCRIPCION:
Oscar Perez Artes Plasticas pagina
Lorena Reinoso

Roberto Rodriguez Pagina | de 3

ARTES PLASTICAS

las
ARTES en

CGuayaqunl

Nos da acceso a los sub-menues de Artes Plasticas.
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Manual de diserio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 2 de 3

"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:

Oscar Pérez Sub-menues de Artes Plasticas

Lorena Reinoso
Roberto Rodriguez

lias las

ARTES ¢n ARITES ¢n
Ciug & Guayay:

Jﬂr |

ol ™

i.l'\ l.l\
ARTES en ARTES en
' " | CGuayapod

Representan cada una de las partes en que se divide
el icono de Artes Plasticas.
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Manual de disefio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"”

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 3 de 3

"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:

Oscar Perez

Lorena Reinoso Paglna de Artes Plasticas y

Roberto Rodriguez sub-menues

NOMBRE TIPO DESCRIPCION

Fondarte jpg fondo estético en transparencia
DV038 wav Way Sonido del video inicial
Linkrese ipg boton que nos lleva a la resefia
Linkarde irg boton que nos lleva a la resefia
Linkntal JPE botdn que nos lleva a la resefia
Linkentre pe botdn que nos lleva a la resefia

w3
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Manual de diserio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"

DESCRIPCION:

AUTORES:
Danza pagina

Oscar Pérez
[orena Reinoso

Roberto Rodriguez Pagina | de 3

DANZA

las
ARTES en

Nos da acceso a los sub-menues de Danza.
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Manual de disenio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 2 de 3
"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:
Oscar Perez Sub-menues de Danza

Lorena Reinoso
Roberto Rodriguez

las las

ARTES ¢en . ARTES en

las las
ARTES ¢n ; ARTES ¢en

Representan cada una de las partes en que se divide
el icono de Danza.
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Manual de diserio

CD - ROM "Las Artes en Guayagquil"

CD - ROM

LISTA DE ELEMENTOS

"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES:
Oscar Pérez
Lorena Reinoso

Pagina 3 de 3

DESCRIPCION:
Pagina de Danza y sub-menues

Roberto Rodriguez
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
Fondanz ipg fondo estatico en transparencia
DV038.wav Wav Sonido del video inicial
Linkresefiahi g boton que nos lleva a la resefia
Linkartdestac g boton que nos lleva a la resefia
Linknuetalent jrg botdn que nos lleva a la resefia
Linkentrevista pg boton que nos lleva a la reseiia
gYN3d
SNANYD
~a1d
0
4 /b
LS
~ Re,
Ud®>
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Manual de disefio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

AUTORES: DESCRIPCION:

Oscar Pérez Teatro pagina

Lorena Reinoso

Roberto Rodriguez Pagina 1 de 3
TEATRO

las :
ARTES en

Cruavad

MNTRODUCCION

Nos da acceso a los sub-mentes de Teatro.
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Manual de diserio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 2 de 3
"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:
Oscar Pérez Sub-mentues de Teatro

Lorena Reinoso
Roberto Rodriguez

las

las
ARTES ¢en ' ‘\th\cn

las . las
ARTES ¢n k - \Rlﬁ\cu

-;'\S\
LA

Representan cada una de las partes en que se divide
el icono de Teatro.
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Manual de disenio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 3 de 3

"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:

Oscar Pérez Pagina de Teatro y sub-menues

Lorena Reinoso

Roberto Rodriguez
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
Fondtca pe fondo estitico en transparencia
DVO038 wav Wav Sonido del video inicial
Linkartem pe botdn que nos lleva a la resefia
LinkGestus ipg botén que nos lleva a la resefia
Linksarao ipg boton que nos lleva a la resefia
Linktexgua jpg boton que nos lleva a la resefia
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CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

Manual de disenio

AUTORES: DESCRIPCION:
Oscar Pérez Museos pagina
Lorena Reinoso

Pagina | de 4

Roberto Rodriguez

MUSEOS Y GALERIAS

las
ARTES en

Onlitvagin

RESENA HSTORICA

Nos da acceso a los sub-menues de Museo.

ESPOL
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Manual de diserio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"'

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM
"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES:

Oscar Pérez
Lorena Reinoso
Roberto Rodriguez

las
ARTES en
1 ]

las
AR i}\ en

Pagina 2 de 4

DESCRIPCION:
Sub-menues de Museos

las
ARTES en

las
ARTES en

Representan cada una de las partes en que se divide

el icono de Museo.

z"&?ob‘k

o I
|

™
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Manual de disenio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 3 de 4

""Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:

Oscar Pérez Sub-mentes de Galerias

[Lorena Reinoso
Roberto Rodriguez

las las
ARTES en e ARTES ¢en
i

las
ARTES en

Representan cada una de las partes en que se divide
el icono de Museo y Galeria.
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Manual de diserio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 4 de 4
"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:
Oscar Pérez

Lorena Reinoso . i
Pagina de Museos y Galerias

Roberto Rodriguez .
sub-menues
NOMBRE TIPO DESCRIPCION
Fondmus pg fondo estitico en transparencia
DV038.wav Wav Sonido del video inicial
Linkmuarbanpaci rg boton que nos lleva a la resefia
Linkbancentral P8 boton que nos lleva a la resefia
Linkmusmuni pg botén que nos lleva a la resena
Linkmunahisaias pg botdn que nos lleva a la reseia
Linkmuartprehis IPE botdn que nos lleva a la resefia
Linkgalmadehollan pg botdn que nos lleva a la reseia
Linkgaldpmacco irg botén que nos lleva a la resefia
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AUTORES: DESCRIPCION:

Oscar Pérez Musica pagina

Lorena Reinoso

Roberto Rodriguez Pagina | de 3
MUSICA

Nos da acceso a los sub-menties de Musica.
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 2 de 3
"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:
Oscar Pérez Sub-mentes de Musica

Lorena Remoso
Roberto Rodriguez

las & las
'\R|l sSen r \Rll\ ¢n

las
ARTES en
el

Representan cada una de las partes en que se divide
el icono de Musica
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Manual de diseiio CD - ROM "Las Artes en Guayaquil”

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 3 de 3

"Las Artes de Guayaquil"

AUTORES: DESCRIPCION:

Oscar Pérez Pagina de Musica y sub-menues

Lorena Reinoso

Roberto Rodriguez
NOMBRE TIPO DESCRIPCION

Fondmus pe fondo estatico en transparencia

DV038.wav Wav sonido del video inicial
botébnmusres pg boton que nos lleva a la resena
botonmusartdest pe boton que nos lleva a los artistas
boténmusnuevos pe botén que nos lleva a nuevos talentos
botonmusartentrev pg boton que nos lleva a las entrevistas
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DESCRIPCION:

AUTORES:
Oscar Pérez Literatura pagina
Lorena Reinoso

Pagina 1 de 3

Roberto Rodriguez

LITERATURA

las

ARTES en

Nos da acceso a los sub-menues de Literatura.

ESPOL
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LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 2 de 3

"Las Artes de Guayaquil”

AUTORES: DESCRIPCION:

Oscar Pérez Sub-menues de Literatura

Lorena Reinoso
Roberto Rodriguez

las las
ARTES en . ARTES en

las
AR Il‘\ il

Representan cada una de las partes en que se divide
el icono de Literatura.
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Manual de diseno CD - ROM "Las Artes en Guayaquil"

LISTA DE ELEMENTOS

CD - ROM Pagina 3 de 3
"Las Artes de Guayaquil"

DESCRIPCION:

AUTORES:
Pagina de Literatura y sub-menues

Oscar Pérez
Lorena Reinoso
Roberto Rodriguez

NOMBRE TIPO DESCRIPCION

Fondlit pg fondo estitico en transparencia
DV038.wav Wav sonido del video inicial
botonlitres pe boton que nos lleva a la resena
botonlitartdest PE botdn que nos lleva a los artistas
botonlitnuevos pe botdn que nos lleva a nuevos talentos
botonlitartentrev pe boton que nos lleva a las entrevistas
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