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CAPITIJI-O UNO

INTROIIJCEION
:

alR LIOTEC
A

5on

ri stema

c on f orman

poc a5

que Ies

las institucioñes que cuentan tron un

permita controlar log elementos gue

Eu centro de Eomputaci on.

Si se considera la impÉrtancia que tiene el

{actor humano en un céntro de computor Éi Ge plense en

la incidencia de aquel sobre la productividad del

departamento de computacion, llegaremos a la

coriclusion de que eg necegario ejercer un control que

nos permi ta Euanti f i car y cal i + i tár rl el ÉrnÉnto

humano.

El objrtivo de Éste sistema' eE el de Poner a

dispsgicion del usuari.or llarfiese este alta gerencia o

je+E dÉ un cpntro de computor una herramienta que le

permita establecer una mejor apI icaci,on de Bu!

recursos humanos en el desarrol 1o de un si=ternat

edemale de estár en capacidad de deterrninar si el

computador esta slendo usadó eficientemente o se Éstá

i ncurr i. endo en gastos innecesariog.

I 1
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controlar aI

un si sterna

factor humano r

en cuatro { ages

di vide el

: F¡s: dr

El Sistema de Control de Proyectos, para

ciclo de vida de

Egtudíor F¡¡. dr

OpÉr.cion. A Eu

acti vidadee, las

por el personal

Diseno, Fase da

vez cada f ase

Dcr¡arrol I o y Fasr d.

esta subdi vidida en

a ser eiecutadasvannismas que

respec t i vo del centro de computac i on.

Esta i dea de di vi di r el desarrol I o de una

aplicacion en fases, y a 5u vez dividir esta en

actividadesr €E tornade dE una de la§ meJorer

metBdol ogi as para el desarrol I o de Ei stEmeB '
defínidá por ñarvln Gore y Jotrn St¡¡bbo en Bu obra

titulada "EIr¡rcnt¡ of Sy¡trt¡¡ Analyrl¡".

Seguir una linea de accion irnpueEte por un oetodo

para analisi6 de sirtemas, permitira controler al

personal del centro de computacion en Ias actividadeg

que á <ad¿ uno le compete. Adicionálmente a eBto le

permiti.ra conocer aI u3uarÍor el costo por actlvidad

que impl ica hásta eset nomento el deserrol lo del

lsisterna, Y aun mas, se pueden e+ectuár comparaciones

entre un presupuesto de costos contra el real .

A continuacion deta] I aremog

con sLrs respectivas actividades:

1 2

cada uná de las +aBeg



FASiE DE E=;-TIJT» I O

Ee l¿ primerá fase dentro del ciclo de vida en Ia

cual ee identi+iÉa el problema, ce buEcan soluciones

alternág, y ge escoge lá mejor solucion. Esta fage ¡e

aplica al deÉarrol lo de un si ster¡á nuevor o a 1a

modificacion o ampl i.ácion de un sistema ya existente.

Las ectividades que encierra esta faBe son i

t1 Necegidades del ulruarl o.

1.1 Ideñti{icaclon del problema.

1.1,1,1 Entrevista a Iss uguerios.

Esta activldád la realiza el rnalista con

el ftn de determi,nar lag necesidades del

usuario y obtener i nf ormac i on

generBl i,zada ácerca del cisterna ¡

rE€ulaciones, maneJo de informáci, on.

1.1.1.2 Evaluacion del requerioiento del usuario,

El requerirniento hecho pBr el usuário

debr ser erstudlado por el anal igta a fin

de determinár sl todog los recursos y

datos que necegita para llevar s cabo 9u

taréa estan dispenibles' o 3i exigten

{actores desconocidog, Io que irnplica une

¡nvestigacion inicial .

l-3
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7.2 Investigacion iniEiül .

1.?- f Analisis del ernbiente.

En eete paso :iÉ real i ¿a

ambiente en el tual se

orgañizácion. Ademasr este

a todos aquel l os procesog

sobre los datos.

1.2.? Recolecci on de datos.

Esta ectividad cs de .nucha

un egtudio del

desenvuelve la

estudio i nvol ucra

qLte se ejertren

cuánto da

operaciones

Anal i sie de

El anal i si s

un conoc i ml ento

real i zadas en eI

log datos.

de

i rnportanci a

profundo de

si sterña.

por

lae

t ?_<

que se ve a

log dátos

ldentificar

11n

nueva i nformacion r y se

datos ex i stentes.

Evaluacion de resLll tadog,

Esta actividad tonsi ¡te en

regul tadog determi nados en

examiner aquel los

lá i nvest i gac i on

otras trolra5 quereá1 i. Eada y comparár entre

los problemar deterrninados por ditrha

investigacion sean aquellos asentados en el

requerimiento hecho por eI u:Ltario,

3 RevlBiBn del requerimiento del uguario'

Esta actividad encierra topicos tales cono la

l-4

eg una tarea en Ia

]ás necesidader de

van a anal izer IoE
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modi{icacion de los reguerlmientos de

ramb i os €rn I osque 5e pre5enten

bene{icioÉ,

etc..

descr i pci oneg de entrada

Definicion de1 rendimiento del sistema.

4. I Drgterminacion de las limitaciones del si,lctema.

Estas limit.clones Eon impuestas Por notivos

de regul aci one3 r requeriñi entos I eqal es r

etc., qLre hayan rido determinaclos en l¡ etBpa

de la inveetigacion inicial .

4.2 Deterrninacion de objetivos especlficos.

Los objetivtrs especi+icos deberan 5er

{ormuladog en base a los objetivos g€neráles

de] sisterna en coniunclon con log benefiEiot

anticipados en la actividad anterior.

4.3 Descripcion Ce lae gal idas del slgt¡ma.

Dentro de este etápa n1 analiste debera

elaborar la salida del 3ieter¡á y un bosquejo

de1 meior rñedio de sal ida.

Anal igie de Factibi Iidad.

5. 1 Forrnatrion del eqnipo del glstema.

Es preferible que IáB personar¡ a conformar el

Équipo de trabajo junto con el anal lsta vayán

a definir los problemas del sisterna y

de5arrol ¡ ar los metodos de solucion.

l-5

tal forma

objetivo5,

y salidar

1.4

1.5

1

1

1
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1.5.2

1.5.3

1.5.4

1.5. á

Degarrollo de flujogramas del 3istema,

En este peso se van a revisar todos aqLtellog

{lujogramas dcl sistema, log dlagrama: de

flujo de det6s, flujogramas de proceso' etc..

Deearrollo de los BiBternás candidatoE.

EÉ Éin este paso donde se van a definir

sisternas que produci.ran le salida requerida

en el diagraroa de di3eno de¡ sistema.

Evaluacion preliminar de los cándidatos.

Por lo regularr sier¡pre se tiene uná cantidad

Llñ pocc: elevada de sistemás candidatos. La

evaluacion preliminar consiste en eliminar'

despues de un analigis super{icial r tistemas

candidatos para dejár una cantidad rezoneble

y fianejable de EiEteoáe candidatos.

Descripcion detal lada cre cada candidato.

En este paso se elabora una descripcion

detal lada de cádá uno de log candidatos ¡

+ I ujÉErameE y tlna breve descri Pc i on '
reÉtricciones especi+icas' identificacion de

la entrada, requerÍmientoS de pr(trce3or etc..

Identi f i caci on de I as traracter i 3t1cas mas

significátivas de Iots sisternas cándidatos.

En esta etapa se estableEeran los criterios

de eváluacion para los siÉtemaE candidatog.

Normalmente eBtos c.riterios sort enfocados

desde dos puntos de vlsta : traracterigticag

l-ó



1 .3.8

en eI dÉsernpÉno Y costoB.

Determlnacion de log bene+iclos y co:tos por

cada cand i dato.

En este punto Ee real lzaran calculo¡ de

costoe ,nensual És con I a aylrda de gra+ i cos de

proyrccion del sistema, gra{icoÉ de los

costos de operacion, etc. '
Mediclon de benelicios y costos del sittema.

Se pnede obviar este paso 3i hasta e] inci lto

ánterior se puede deducir el mejor sistemat

caso contrario 9e debera estt.ldiar a cada

1.J

cand! dato mas

I Seleccion del

En esta etápá

a f ondo.

,rie j or si st e,na.

uno de IBÉ sistemas

a los usuarios y a

sLr aprobaclon o

esc 09er a

pr esen tar

1.¿)

candidatos pará

I á alta gerenci a

reprobaci on.

pará

Reporte de la fase de estltdio.

Una vez concletÍda l8E attividádec de la fage de

estudio, se procederá a prePárár un rePtrrte Eon

la documentaci.on pertinente a las conclusiones de

dicha +ase. EI anel lsta debera e5tar coficiente

al el aborar este reporter que eEta destlnado a

persona5 que no conocen el lengtráj€ de las

computadoras.

I 7



r.7 Revrslon del reporte de la fase de ÉÉtudio.

La revi Bion del reporte junto con el usuario

culminara En una autorizacion expresa pará

extender o no la di,rectiva d?l proyecto.

1 B



Es en esta fáse dondt sc ve e det¡llar aoo$u"tolt"

aquel las especificaciones generales del sistema

elaborádas en la fa=e dt estudlo.

Lás actividades que encierra esta +ase sonl

.) I DÉterminacion de f unc i ones.

2. l. I Expansion de flujos.

Ampl iar el flujograna del sistema a un mayor

nivel de detalle.

7.1.2 ldenti+lcacion de controleg.

Se identificaran Ios controles de entradat

salida y proceso parÉ el sisteñe.

2, 1.3 Determinacion de proceBos.

Une vez amplieclo el flujograma stra fBcil

determlnar Ias funciones entre eI proceso

rnánual , procelso autornatlco y las +uncioñeg de

l09 programsg.

2 Deterrninacion de laE tareas fianuales.

Se definiran todaE aquellas actlvidades humanag

tendientes a relacionar el computador con el

hombrer taleg como preparacion de documentos

fuentes, escrituraB de pr(,qramasr oPeraclon del

l-9
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equipo entre otraB.

Identificacion de manualet de referencia.

Se identificaran ]os manualeg a ser usados y

quedaran definldos para su el aboraEfon en 1a fase

de desarrol Io.

1 4 De+inicion de lag funciones del equiPo.

2.4.1 EvalLtaclon del computador existente.

Se evaluara si log recursos del comPutador

di=ponible Eon gufÍcienteg para la posibltr

carga de trabajo. Oe no ger asi te evaluaran

las po:ibles solucionÉg de hardware.

2.4.2 Proceso de sÉleccion del equipo.

?.4.2.1 Identificácion de las funcioner y

capacidades del comPutador.

Se definirán ciertaa capacldades fisicast

taleg como metodos de clasificacioni y su

deEenvol vi mi ento en tareat tipica! cBmo

compi l eEi one5, actual i z aci ones t entre

otraE.

?.4.?.2 Evaluacion de candi datos.

Egta evaluacion sEr basara en el meior

rendirniento de cada candidato f¡oñetido e

Ia carga dt* trabajo.

2.4.2.3 Seleccion del equipo ádeEuedo por

r eñd i rni ento y cogto.

1- lo



Una rigurose seleccion eE

en funcion del rendi oi ento

I levada a cabo

y costo.

5 Especl f i caciones del equipo.

2.5.1 Espe(i fi caci ones de Hardware.

5e evaluara la capacidad de expansion de los

gisternac propueStos a¡i como algltnas otrai

caracteriÉtl€Bs fisicas de Eut componentesr

corno por ejernplo¡ taírsno de Ia memoria real ,

velocidad de CPUt tiempo dt re3puest¡' etc..

?.5.2 Erpec 1f i cac i ones de goftware.

Se deberB Eonsidprar lá eficiencia de 1os

sifstemas operativoB diaponible:. Se deberá

procurár una buena centidad y calidad de

utllitarioE, Ienguajns y paquetes de

ápl i cac i on.

2.5.3 Proceso de adqui si ci on.

Se determinara cuel es el mejor plan de

adgulslclon del equipo ya sea compradot

rentado o en arrendamiento mercanti I.

6 Definicion de

si stema.

?.ó.1 De+inicion

las fcrnciones de lBg programas del

de 1aE {unciones de cada programa.

Se ideñti+icará

cada programa.

?.6.2 Requer i rni eñ tog

Ias funci,ones a realizarse en

de con trol .

)
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a

Se definiran loB controles qenerales tanto

para la entrada, salida y protreso,

3 Establecer enlaces generalÉs entre prograoas.

Se esttrdiaran todag las relaciones y

dependenriaE gue exiStiran entre sug

component eg.

7 Dlseno de archi voÉ.

2.7. I Digeno de registros.

Para real i zar estoe di senos r el ánál i sta

puede utili:ar Ia hoja de analisis de drtor

fnentes para 1a sal i de.

?,7.2 Configuracion de los arthivos.

En esta actividad se debcra telecclonar 1a

organizacion de los árchivosr el +actor de

bloqueor y el calculo del tamano del erchivo.

?.7.3 Elaboratrion de la hoja de diseno de

regi Étros.

Para esta actividad se hará uso dc un

formulário especial en el cuál se disen¡ran

1os registrog a conformar los archlvos.

2.7.4 Consideraciones gobre la utilizacion de le

base de datos.

Este punto tiene especial importancle puesto

que en un estudio a fondo que realice el

anal ista puede determinárse la. nec.e3idad de

mantener algunos árchivoa de datos dentro de

1-1?



un si stema de báEe de dátos ( DBI'IS ) .

B Di Eeoo de programas.

?.8.1 Eetablecer requerimlentos de lol programas.

Dentro de esta actividad se establecera 1i

entrada al proqrama. Ademag 3É diÉenára

pantella=, reportes y formatoe especiales'

Debera considerarse tar biÉn loE

requerlmientog de herdHare y software de cadá

programe.

2.8.2 Diseno de flujoqramag a nivel de subPrográma.

Sera necegario ampl iar aun rnag IoE

ftujogramas dÉ los programas con 1e {inalldad

de poder definir log subprogramas existentts
y poder elaborar sus re:,Pectivoc flujográmáe.

2.8.3 DÉfinicion de los requerimientos de control .

Para cada progrdnra Ee definira todos aquellos

reguerimiento= de control elaborand6 BtlE¡

respectivos pl anes.

2.8.4 Deflnir la informacion de enl.ace á otFoB

prc}grálriás.

EEta acti vi dad

rel acioneg entre

poder det er rn i nár

entre log mi gmos.

permitira

Programas, a

I os ,campo5

escl arecer

tal punto de

de i nterl ace

?.9 Definicion de requerimientos generales de Prueba

l-ls



! a

del si stema.

La funcion principal de este actividad es

2. 10! Definicion de reqL(erimÍentos generaleE de prLleba

establecer las

eI rendirnr,eñto

de subsi stemas.

Consi ste en la dcfinicion
pruebe pará los subsisternas

de equipos y subsigtemae de

pruebas necesarlas para veri+iEaBlBLlorECA

del sistema compl eto.

de requerimientos de

nanualea, subsi stemag

Pr o9r afias .

2.11 Definicion de requerimientoB de Pruebe de

p r o9r emae .

fteqL¡Brimientos para la verificacion del

rendimiento de prograr¡as prÍncipales dentro del

si steme.

2.1? Reqr-rer i mi entos externos de digeno.

Expresan la relacion entre eI sisterna y el medio

ámbiÉnte en que se vá a operar.

?. 13 RequrermientoB inttrnos de dlseno.

Establecen los requerinitntos para todoB IoÉ

programaB del si stema.

2. 14 Elaboracion del reporte de la fase de diseno.

EEte reporte esta clasificado en la r¡l srna forma

1-14



que el reporte de 1á + áse de estudio.

Logicámente todag Iag especificáci(]neg de

per{omance dadas en el rÉporte de la fase de

egtudio estarán ampl iadag en lag eapecificaciones

de diBeno de este reporte.

2.15 Revision del reporte.

Es aqui donde el usuarlo decide 5i re debe

continuar c, no con Ia fase de de=arrolIo¡

decision que se basa en 1á revision del reporte

de eeta fase, el mismo gue debe ser 10 ñas

detállado posíble, de tál foroa que el uÉuario

pueda tener una buena concepcion del avance y

reÉu¡tado de 1a fase de diseño.

I 15



FASiE I)E DEE¡AR]=(]1_I_T]

Egta fase es 1a tercera dentro del c¡clo de vida

de un sistemar en la cual la aplicacion úe va a

desarrollar en base a las especificaciones del diseno.

La principal actividad de esta fase et la codificaclon

y prueba de lo¡ programas.

Las actividádr6 que encierra esta fase gon¡

J. I Pl ane6rni. ento de la iroplernent¡cion.

PBrteÉ esencialeg de e:te planeamiento 3on:

- Plan de pruebae de prográmas.

- Pl an de entrenamiento de personal.

- Plan de con ver Ei on -

2 DiÉeno de Progremas.

3.2. 1 De+inicion de las funciones del programa.

La determlnecion de 1a funtri6n de caclá

programa es preparada a partir del +lujogrena

del Eistema orientedo el Proceso.

3.2,2 Plan de logica de los prc¡gramas.

La I ogi ca É gÉrr usada para resol ver un

problema es desarrolladá en et¡ta áctividad.

Como herremi.enta ee utilizan lBs aIgÉritrnosr

diagramas de flujor etc. .

1- 1á
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3.3 Revi sion del usuarie.

EÉta revigion Ee e+eEtua con la finalidad de que

el usuario Ee encuentre in+ormado dÉI progreSo

del proyecto.

4,) Adquisiclon

La compra,

utilisarse

del equipo e

i nstal acl on

i nstel aci on.

y prueba del hardware a

por el sistema eÉ e{ectuada en este

fiEaEion y depuráci on.

Codif icacion del prográrna.

Tornando como bsse el plan de loglca elaborado

en eI inciso 3.2.2, se elaboraran todos loB

prograí145.

Prueba y depuraElEn de programas.

Se chequearan los regultadog obtenidos de los

programag. Si existen errores en log

programas se loc dcpurára con eI {in de

obtener I o-- resultados eBperadog.

Documen t ac i on .

La docurnentecion debe incluir rl proposito

del programa, la dercripcion de la soluclon

logica, un ligtacro del programa y un ejemplo

de l¡ sal i da.

S.5 Codi

3.5. I

3.5.2

1 17



3.ó Prueba dÉl sisterna.

El objetivo es verificar si los +ines del sistema

ion alcanzadog. Loe datog de prueba seran

surni n j. str adc,g por el usuar I o .

Preparacion de manuales de referencia.

Treg manuales principales dEberan eleborarsc en

la fase de desarrollo¡ llanuale: Para

Frogramadores, Operadores y USuarios. Estos

manuales deberan tñcluir todo tipo de formas y

procedimientos a i mp I ementarEe.

B Entrcnamiento de Pergonal.

3.8. 1 Entrenamiento a Progremadores.

LoE progremádoreE son arignados en lB parte

inicial dÉ la fase de deÉarrol lot por lo

tanto son personaB que de:rconoccn de1

analisis y diseno que conlleva B trear un

manual dc referencia del programador.

3.4.2 Entrenamiento a Operadores.

Si sGl ha adqulrido un nuevo equipo, el

operádor debe ser entrenado en tonJuncion con

6u instalacion. Si no se requiere equipo

nuevo, el operador debera fernilieri=ár5e con

los requerimlentos operacionales del nuevo

si sterna.

3.4.3 Entrenamiento de u3uari os.
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El usuario del Eistema debera Eer entrenádo

de acuerdo a sus neccrgidades con respecto al

sietema. EEte entrenarniento incluye eI

conocimiento y manejo de log docunentos y eI

equi po.

3.9 Preparacion del plan de conversion.

En egte plan te van a definir la¡ nu?va§

actividedes y sus rÉrspectivas resPonsabllidades.

f,. 1g PrÉparacion del reporte

5u parte central son

gi gtema. Se convl erte

de la fage de deÉarrol Io.

las eÉpeci+icaciones del

en un paso critico debido

el sistema deia de ser undondra qt-re es aqui en

Proyecto y 9e

operac i onal .

ct:nvi erte en un si stema

Revision y aceptaclon del usuario.

Uná revision e>ritosa rnarcará el iniclo de la

trensicion de un siEtÉma €rn desarrollo e un

Bistema operaciona.l , Es necesario que todos los

{áctorer que aseguren la tran=icion aI nuevo

Eistema sean anallzadog conc i enz udamente. Todag

¡as organizBEioñEs que se vean a{ectadas por la

canversion ál nLrevo sisterna seran invitadas a Ia

rÉvi9ior.r. El reporte --era dlstribuido de

anternano para su lectura previa.
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FASE I)E OPEÍ=AC I ON

Esta {ase es la ultirna dentro del Eiclo de vida

de un sistema. Es aqui donde el eiettma entra en Ia

etápa de produccion. Esta etapa de trensiclon al

nuevo gigtema eÉ recomendable hacerla en peralelo con

eI ánterior si sterna,

4.1 Conversion al nuevo Ei sttme.

EE la actividad mag crit j,ca puetto quEr

implementacion no siempre Provectrd

posibles situaciones reel es
a

p resent ar se .

el pl an dn

todas las

que pnedan

4.2 Operacion de rut i na.

En este momÉnto el sistema el} considerado

operacional . Log usuarioÉ y el perronal de

operacion ást-(rniran sus responsab i I i dadeÉ y ya

quedaren egteblecidog log procedirnientos para el

control de cambi os.

LáÉ rÉsponsEb i 1 I dadeB del anal lrta se reduciran

aI rninirBo y se encontrara disponible para

cualquier otra tarea.

4.3 Evaluacion del rendi mi ento.

3. 1 Conformacion dE le Junta de revislon del

L-20

=

Lg

tsIBLIOT ECA

4



¡. -t2

4. s.3

rend i mi, ento.

Durante la etapa cte operacion del BiÉteñe'

egte puede verse avB(ado a cambiots dcbido a

la dinarnica del ambiente de la empresá. Para

controlar egtog trambios debe crearle una

junta de rÉvision de rendirniento del sistemar

en Ia cual ge encuentran rePreEentac i onec de

ambas parte5: disenadores y usuarlos.

Revi. gi on Post-i nstal ac i on.

Es aconrejable realizar una evalLtacion

postrri6r a la instalacion del nuevo sigterDá

con el fin de determinar si log objetivo: que

se definieron en la fase de estudio se egtc¡n

curnp 1 i endo a caballdad.

Revi gi. on periodica.

La f i nal i dad de esta revi si on es 1a de

asegurar la lntegrided de loB sistemas y Ia

i dentl + i caci on de areas e5peci al es quP

requieren rnayor atencion en general . AdemaB

5e podra realizar una auditoria a 1a sallda

que erni tE e] :i gtema.

4.4 llanejo y control de cañbi6s.

Esta actividad sera degarrollada a lo largo de

esta ul ti ma fáBe.

Ecta actividad engloba tarea! tales corno t

- Evaluar todag agLrellas poslbles rnodif icaciones
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que han sldo proPuestas Por loB u5uarios.

Determinacion del tipo de modificacion :

* Cambios, que son definldos como una

,nodi+itracion al slsteñar el cual requiere

de la áccion de la junta de revision del

rendi mi ento.

* Mantenímlentor que es une modificecion al

sistema ql.le no preciga de la accion dE la

junta de revision del inforrne.

El aboraci oñ de un sum¿ri o de todeE I a3

modi f icatrionez y/a cambios efectusdos.

t





CAPITT.LO DOS

INSTRUCTIVO

En eI presente cepitul o 3e va dara uná

explicacion detal lada de cada uno de los procesos que

el usuario podra realizar. Las f LlnÉioneg realizadas

por el Eisterna se realiEan a traveS de la

selecccion de opciones de menus.

Ex i. sten c i nco

basi ca del si sterna,

figura 2. l.

de procesos en la egtructura

como se puede apreciar en 1a

TSCUELA SUPERI(}f, PIT.ITECTICA DEt LITORTI-
Sl§iEItA I}E COTTRIT- OE PR{)YTCTOS

IIEXU 6EIERTL

tipos

ta1

l.-

J,.

t.-
q-

ó.-

rsrlEililEall DE tf,ült|¿ll§

cáPlm0 !€ 0Ar0§

[0§u.IAs

RTP{IRÍES

UIILIIffiI{lS

Ftr D€ S€Slox

(lPtlI}I ; f 1

F IETJRA 2. 1

DeI menu que se puede apreciar en la figura 2.lt

podran elegirse cualquiera de log procegos
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presentadost tan eolo digitando el nLtmero de 1a

opcion deseada, no eg necegario presionar (Enteri

pará que acepte 1a opcion el sistema. 1.9'.i

Bl81

Si Ia opci 6n

disposicion todo lo

se reflere, tal

el i, mi naci on de 1a

del ei stema,

elegida e5 la !, se

que a I'lantÉni r$l ento de

tendra á

Archi vos

Si 1á opci on elegida

el ingreso de la

semanelmente el Personal

es la 2, se

i nformac i on

del Centro de

c omo i ngreso t

inforrnacion

rnodif icacion, o

de los archi vos

podra real izar
q(e reporta

Computo.

Si ]á opcion elegida es Ia 3, se presentara el

Henu de Consnltas, qut Permitlran realizar una

Éerie de consultas ya sea por proyector por empleadot

1a ruta criticá del proyector entre otras.

Si Ia opcion elegida es la 4, se podra obtener

los reportes gLre presenta el sistÉma . Reportes

como experiencia del er¡pleador FresupLtesto de utn

proyecto, costos de1 proyecto, entre otrás opciones.

Si la opcion que ee elige es la 5' podra

generar el archivo historico del 3i5teña o tar¡bien

podra recuperar la in+ornacion Ern caso de que oEurra

algo impreviÉto durante eI proceso de actual ieacion
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de la in+ormacion reportada por el empleado.

Finalrnente, si se elige lá opEion 6, 5e

terminara su sesion diária con el sigtema. Luego de

1o cual 1o devolvera al sistema operati.vo' es decir

que no lo méntienp en el afibiente de dBase III.

2 3



Al elegir la opcion I '
(Figura 2. 1) r Ie aparecera el

de Archi vos (Figura 2.2).

del l'lenu Pr i nc i. pal

I'lenLr de l'lanten i mi ento

TSCI}TLá SUPERIOR P()TITICTIC¡ OTL LIfORAT
SI§IE¡IA l}E CO{TMT DE PROYECI{}S

ñAilTEillritErl0 ['€ ARCfi lvl)s

t.- iilTEilirfiIo lE fRov€cm§

2.- tfltE trTl} I}E EttPUAn0§

3.- tflIEUitEtU0 IIE PfEStPlf§I0

r.- TmLAS

5.- rtrTErtñlüIo 0€ fEolAs

6.- REIMN lf,ru fiTERIM

0Ptl : t I

F I 6TJRA 2. 2

Et I'lenu de I'lántenimiento de Archivos (Figura

?.21 1e presentara seis Posibles opciones. Se

geleccionara la opci6n deseada digitando eI

numero respectivo y presionando 'i ENTER ).

Por rnedio de este pr-oceso se podran realisar }ag

nrodi{icecionesr aditriones o eliminaclones de Ia

in+orrnácion que se encuentra en los archivos del

Sistema de Control de Proyectos, gin necesidad de

poseer mayores conocimientos en programacion.

2-4
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Si se selecciona 1a

llenu de l.lanten i rni en to

le perrnitira

modificaciones,

Ios archi vos de1

.opcion 1, se

de Froyectos.

5ÉAreal i zar ya

o eI i .ni nác i ones de

si stema.

Ia i. nf orrnac i on de

si Etefia 1e

d e Ernp l ead os,

ingresara al

Esta opc i on

i ngr eso= ,

por

las

Si Be

presentara

Por rned i o

5i se

pant al I a el

Presupuest os ,

el si stena

elige

el Henur

en ca50

opc i on ?, el

I'lañten i mi ento

la
de

de nuevos empleados, Ia rnodi+icacion

i n{ornaci on de un empl eado ya ex i Étente r

eI irninacion de crn empleado,

de este menu se podra realizar el ¡. nBr€lso

de la

o la

eI ige 1a opcion 3, aparecera en sLr

formato de modificacion del archivo de

9ea

que el presupuesto generado

totalmente sati sfactorio ano

delnecesi dades proyecto.

5i I a opci on el egi da es 1a

presentara el Nenu de Hanteniñiento

medio de esta opcisn podra rnodi{itrár

lae tablaE del sistema.

Al el egi r la opcion

real i ¿ ar la modificacion

Fechas.

2

5i el sisterna

necesar! a a s|.r

4,

de

el

eI si Éteme

Tablas. Por

trDntPni do dP

le permitlra

archivo de



Fi náI rnente si

Ei stefia rEgresará al

General . (Figura 3. I )

1á opcion elegida es la 6, el

menu antericrr, es decir al t'len u

llantenimiento ¿l Archivo de Provectos. ttSl

tsIBLIOTE(

AI elegir Ie opc i on

I'lanteni mi ento de ArE.hi vos (Fi gura

el Menu de llanten i mi ento

Froyectos. (Flgura ?.3)

1 , de I llenu de

?.21 , !e apar ecer a

de] Archivo de

ESCIELA SUPERIOI Pt}TITETTICñ DIt LII{IR¡I
slsIEiA I)t cllr{fR0t 0€ PR0YEcl0s

T§IIIEIIIIIIETTO OT PROYECTOS

t-

1-

II§RI$ I}E Pfi(}YTCT{lS

Acfllár. t ¡f,fl{xr 0E P80YECI09

ELIiIMCIil IlE PRI}YEII{IS

(}PCt0i : t l

F¡BURA 2.3

Este Henu 1e permitira realizar tres Procescls

difÉrentes, pero comunes a todo5 los archivos:

Ingresor rl Fchlvo de Proyectos.

Al el egi r I a opci on I , del l"lenLl dP Nanteni r$i ento

2-6
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de1 Archivo de Froyectos {Figura 2.3}r le áParecera

Lá pantál Iá lista para que 1a in+ormation del nUEVB

proyecto sea inqresada. (Figura 2.4)

ESCIJTLA SIJPERI()I PÍ}TITECIICE D€L tITOfiAT
SISTEIII OT CI)TÍRIIL DI PROYECTffi

II'GRTSÍ) fi PROYECIM

Codigo Proyrtto:

Ioaore Prole(tor

Fe(ha Ini(io:

Ferh¡ Iin¡l Eltir¡d¿:

liY€l Coelejid¡dl

Costo Esti riro:

Tiergo €rtirador

I tEIIEnl Tffrin¡r I

FIGURA 2.4

Si se ingreso a esta opcion por egui.vocacion, se

puede regregár el llenu de t'lanteni mi ento de Proyectos

presionando .lEnter), cclmo respuesta aI cempo "Codigo

Proyecto: " tal como s€r indica en el extremo

in+erisr derecha de Ia Pantalla de Ingreeo de

Proyectos (Figura 2.4) .

Una vez ingresada alguna in+orftacion en el campo

"Codigo Froyecto: ", el sistemé val idara si el codigo

de proyecto iñgresádo, se encuentra registrado en los

archivog del sisterna. Si el codigo ya existe enviara
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el siguiente ñGrnsaje de error en el extremo inferior

i zqui erdo:

Nurnero de Proyecto Dupl icado

ctrál qui er Tecla para Continuar

Presione cua¡quier tecla y relngrese el codigo del

p r oyec to.

Luego 1e pedira ingreser el nombre de proyecto

que debera ger di.f erente de espacÍos, caso contrario

enviara en el extremo inlerior izguierdo el siguiente

mengá j e ¡

Nombre

Cual qui er

de Proyecto Errado

Tecla para Continuar

Fresione cuelql-iier tecla y reingrese eI nÉrnbre del

pr oyec to ,

En el rno,nento que I e pi da ingresar le +echa

de inicio del proyecto, Ie presentare como

alternativs 1a +echa del dia. Ingre*e la {echa en el

f ormáto "DD/t'llllAA". Si se ingregára la f echa en

formáto equivocado, 1e apáreEere un mensaje en el

extrerno superior derecho de lá pantálla que dira:

fnvalid date (hi t SPACE)

2 B



1o que traducido aI espanol ec-:

Fecha Inval ida (presione ESPACIO)

Pregione aI barra espaciadorá y reingrese

correctamente la feha de inicio del proyecto.

Luego de inqrrrar la fecha inicial del proyecto

le pedira ingresar el costo estimado del proyecto.

Este rubro debera ser calculado por el usuerio y

debera ser diferente de ceror caso contrario enviara

el siguiente errtor en eI extremo inferior

izquÍerdo de 1a pantalla :

trogto Estl¡edo Errado

Cuatquisr Tecla para Continuar

Pres i one

est i rnado del proyecto.

Una vez aceptado el costo estimado del proyector

debera ingresár la fecha estimada de terminacion del

proyecto. Esta {echa debera ser estirnada por el

L(suério y no podra ser menor o igr-ral á ]a fecha de

ini.ciaÉion del proyecto. Si el uslrario cometiese

algun error 1e aparecera el siguiente mengajÉ cre

error en el ,ni Srno l ugar en que ápá.recen en l os casos

2-9
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anter i ores:

Fecha Final Estimada Errada

Cualqui er Trcla para Eontlnusr

Fresione cualqnier tecla y reingrÉEe 1a fecha final

estimada del proyecto.

€n el rnomento en que eI sisterná acePta la fecha

ingresada como vEl !.da, le aPárecerá un recuadro en la

parte in+erior de 1a pantal1a, tal como aParece en 1a

f igura 2.9, qr-re le indicara cttaleg son los codigos

val idos que e1 uguario podra ingresar como nivel de

complejidad del proyecto. La decision de cual, nivel

de complejidad eg el más correcto Para un proyecto le

corresponde al usuario, siendo responsabilidad de el'

elegir el nivel de complejidad mas adecuado yá que

eEta eleccion influira en la generacion futura deI

presupuesto del proyecto. (Figura 2.5)

ESCUTLT SIPTIIOR Pf)LITECflICN ffiL LtTBRAI
SISTTIIT DE CI)TTROL D€ PR{)YECTOS

I§ffS() A PSOYECI{)S

Codigo Prorerto!

trbr¡re Proferto:

Ferh¡ Inicio!

teth¡ Fin¡l E:tir¡d¡:

Itv¿l Corplejid¡d:

R{}LUI

Proyr<to de Rol dé P¡gos

ll/ll/81 CoctoE¡ti¡¡dol

15/11/89 lir¡foElti.rdo:

l

0PCl0ll : ( I

u,?J7,51i,78

51768 hrs.

l t Sfrfrt t2l H)f,lrát t]] ctllfLEJ0 H] l[JY c{}lfLtJ0 i

FIGURA 2.5
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Si el nsuario ingrEsa un c.odigo no validor le enviara

eI EigLriente error en e] extrer¡o infé:rior i¡qulerdo:

Niv:l de Conplejided Err¡do

Cualquler Tecla parr Conti nuar
5t9

:\
I.l

B\BLlol 
É

Fr es i one

codigo de

cualquier tecla para poder reingresar el

ni vel de complejidad.

Una ve¡

pedira elegir

rei ngresar 1á

ingresados todos los parámetroSt

entre grabar eI nuevo proyecto

i nf orrnaci on (Figr-rra 2.6r.

le

o

ESCUELí stf,tRl0R P0uftoücA Dtr rlf0RÁl
§¡SIEIII OE I[)I{IR[)I DE PRBYEEIOS

III€RES f, PRÍ}YECfOS

Codigo Profe(to:

lorbre Proyxto:

FrEhr Ini(iol

Fe(h¡ Fin¡l Esti.¡d¡:

livrl CorpleiidrÉ:

R0u¡r

Proferto dc iol de P¡gos

It/ll/El CostoE!ti.¿do:

13/t l/89 Ii po Esti.¡dol

Sirgle

0¡cion : t I
I t§l 8r¡l¡r [Rl Rrinqruarl

FIBURA 2.ó

una opcion no prevista, 1e enviara eI

mensaje de error t

Opcion Err¡d¡

Cualquicr Tecla prra Coñtinuar

I I,237,51t,78

5,7ó8 brs.

51 dÍqita

si gui ente

2 1l
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Fresione cLrülquier tecl¿ e ingrese uña 6pcion valida.

Si e1 r-rsuario eligiese reingresár toda la inf orrnacion

se borrara toda la pantal Ia, y le enviera la pantalla

l j.sta para reciblr nuevos datos. (Figura 2.4)

Si ]á opcion elegida eE grabarr le aparecera. en el

recuadro in{erior derecho el mensaje :

GENERANDO PRESUPUESTO

Con{orme

aparec i endo

si steña al

ter-mi nado el

la esqui na de

se qenera e1 presupuesto,

eI tiempo en horas que le

nuevo proyecto i ngr esado.

calculo del presrrpuegto le

rnensa jes 1o si gui ente:

le

cal cul a

Una

1ra

e1

áparecera en

trualquier tecla Conti nuar

Pregione cualquier tecla y 1a

PresÉntará uná nL(eva pantal I a

proyecto (Fi gura 2.4).

pantal l a se 1impiara y

para eI ingrego de otro

Actualizacion ¡l Archl vo de ProyrctoÉ.

Al elegir le opcion 2, del l'lenu de tlantenimiento

del Archivo de Proyectos (Figura !-3), 1e ápárecera

I a pantal I a I i sta pár'á reci bi r el codi go del

proyecto cuya informacion va á 5e fiodificada, (FigLtra
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ESCII€IA §IFERII}R POTIIEC¡IIA O{T t ITORTT
stsrtñn 0E ct)rlR()t Dt Pft0YEcI{}§

AITUf,TI?AC¡fl A PROYECTOS

l, Codigo Proyecto!

?, lorür! Proyecto:

l. te(ir Ioi(io:

5. Fxh¡ Fin¡l Erti¡¡d¡;

7, §trtur Pro¡«tor

7. Costo [stirrdor

6, Iie+o Est¡üdo:

IEXIERI Jerri n¡r i

FIGI.NA 2.7

Si se lngreso a esta opcion por equivocacion' Ee

puede regresár al llenu de l'lanteni mi ento de Pr oyectos

preeionando .aEnteri, corno respLlesta al campo "Codigo

Proyecto: " tal como 5e documenta en eI extrerho

inferior derecha de Ia Panta]la de

Actualiracion de Proyectos (Figura 2.7).

lJna vez ingregada álguná in+ormacion en el campo

"Codigo Proyecloz ", el slsterna validara si el codlgo

de proyecto ingresado, se encuentrá registrádo en 1os

archivos del sistemá. 5i el codigo no existe enviqra

el siguiente rnensaje de érror en el e>rtremo infÉrior

i z gui erdo:

lSrúÉr(] de ProyectE no existe

Cualquier Tccla pere Continuar

Fresione cual qui er tecla
proyecto correctamente.

2

y reingrese e1 codi.go del

13



Cuando el si stemá acepte

proyecto como vaI i do' toda

correspondiente al proyecto le

pantalla (Figura 2.8) y le Pedira

qur: desea modi f i car.

el codigo de un

I a i nf or-mac i sn

aParecera en 1a

el numero de canpo

E§Ctl€LrA St,P€RI0f, mtlTECltCl 0€L LlI0Rf,L
SISIEIN ff COXÍR(){" D€ PR{]YECTOS

ACTUT(I?¡CIOT A Pf,OYECIOS

l. Codiqo Proyecto: R0tlll

2. tror¡rr Proy€(to! Proyetto dc Rol dc Prgor

l. FEth¿ lii(io: lt/ll/0t 7. Co¡to Estir¡dol

5, Fech¡ Finrl Esti dr: I5/ll/80 ó. liergo €:tirio:
7, St¡tus Protecto: ll¡rr¡l

C§lP0 t ll00ltl0Af: t l
tE[Itn] fe ioir

F I GTJRA 2. B

I
:

;

t 1,237,5ü.78

5r768 hrr,
tsIBLIOTECI

Si el

de campog

de error:

uguario digitá un nuñercl

posi bl es n le aparecera el

Nunero d.! Ca.rpo Inval i do

Cualquler Tecla para Contlnuar

Presione cuálguiEr tecla y digite un numero de carnpo

val i do.

En cago de que eI usuario desease modificar eI

2-t4
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cáírp6 Codigo de Froyecto o eI tiempo estirnado en

horas que +ue gÉnerado por el sistema, le enviare el

respectivo mensáje de Érrrror en el extremo inferior

i rqui erdo de 1a pantella.

eI si stema

val i dac i ones

i nfornac í on

que para el

Para cada campo que pueda ser rnodi{ic:able,

se real i zara I ¿s mi smas

i ngr-eso del proyecto.

Tá

-1En ter :¡

camPo a

ex t r ernc:

Cuando ya no sr: deseen

i n+orrnaci on exi stente

hacer mas modificacioneg a

del proyecto, presi one

que le pide ctn numero de

como se documenta en el

1a pántal l a (Figura 2.8)

en el momento en

moditicar, tal

i.n+erior derecho de

ESCTITLT SI'PEEI{}R POLIIECiICT DEL LII[)RáT
SISIEñA I)E CÍ}XIROI. O[ PROYECIOS

ACIUATIIACIOT A PROTTCTOS

t, Codigo Proy€ctor RtrBl

2. llor[re Pro¡eto: Proye(to i? fiol & Pagos

J. tecü¡ In¡cior l1/ll/31 7. Eocto Estir¡do:

5. Ferlr¡ Finrl [stimd¡: l5i lllSl 6. Iie?o trti.¡do!

7, Stitur Proyrlo! lorül
(FUfir tl

i [I] ltodi{ir¡r [[] C¡nrrl¡¡

u,217,st,78

5!748 hr5,

Fr6tnA 2.9

En egte momento le pÉdira

I a i nformaEi on ex i stente o

(Figura 2. ?)

el egi r entre rnodi+icar-

2 r5

cancelar el proceEtr.



Si 1a opcion e1 egida fuese cancelar eI proceso'

el gisterna le borrará Ia pantalla y

pantalla iñ1cial de Actual iu atrion

(Figura 2.7)

le presentara la

de Proyectos.

de actual i zaci on termine le

pañtal I á de Actuali=acion de

Si el usuario elige rnodi{icar ¡a informáclon

existente, los datos ingresados reemplazaran a 1a

antigua in+ormacion del proyecto' y le aparecera el

rflensaie en e} e>ltrerno in+eriór derecho¡

ACTTJAL I ZANDO

CL(ando eI

apar ec er a

Pr oyec t os .

proceso

Ltna nLteva

{Fi gr-rra 2. 7)

ESIUEIA SUPERI{}ft MLIIECX¡CA I}TL LII()RAT
SISTETA DE COfiMt E PR()YTCTI)S

ET XACI0X 0t Pfi0YtCT0S

Coóiqo Proyrrto:

IoaDrE ProIE(to¡

Fe(t¡ Inicio¡

Costo Estir.do:

Tie4o E:ti udol

frth¡ Fi¡¡l E¡til¡dr:

liíEl CoTlEjid.d:

Co¡to kurt¡lrlo¡

lhr* Reportrdu:

tlltiE R??ortcr

St¡tu! Prote(to:

IEITERI Tenin¿r i

FIGURA 2. TE

ElioinÉcloneg al Archivo de Proyectos.

41 el egi r 1a opci on 5, del f4enu de I'tanteni mi ento

2-t6



deI Archi,vo de Proyectos (Figura 2.3) ' le

1a pantal 1a de Eliminacion dE Proyectos

recibir el codigo de prÉyecto a

(Figura 2. 1O)

Presi oñe

proyec t o

apar ec cr a

I i stá para

el i mi nar

Si se ingreso a esta opcion Por equivocacion, se

puede regreEar al llenu de Mantenimiento de Proyectos

presionando .íEnter) r como respLresta al campo "Codigo

Proyecto: " tal como Ee documenta en eI extrerno

in{erior derrcha de 1a Pantal la de Eliminacion

de Proyectos (Figura 2.14).

Una vez ingresada álguna informacion en el campo

"Codigo Proyecto: ", el sistema validárá si el codigo

de proyecto ingresado, se encuentra registrado en los

archivos del gistema. Si eI codigo no existe enviára

el siguiente rnensaje de error en el extremo in{erior

i. zqui erdol

Júl,iéro de Proyecto no ex i stG

Cualquier Tecl r para Continu¡r

cualquier trcla y reingrese el codigo dÉl

cf]rrec t amente -

Cr-tando el

proyecto como

correspondi ente

pantal 1a (Fi gr-rra

si sterna acepte

val i do, toda

ál proyecto I e

el codigo de un

la i nf ormac i on

aparecere en 1a

, t ll

') t7



ESEIJTLA SIfERII}I P(}TITECIIIIA l)€t LITORIL
SISTE# D€ CÍ)TINOT O{ PRÍ}YECII)S

EL¡iIXECI{)T D€ PROYICIM

Codi¡o Proyector R0lltl

llo.üre Pror?cto: Prolxto dr lok: de Prqo

Fpch¡ ¡nicio¡ tli ll/I
Co¡toEstir¡dol tl,2rrStl.70 Cmtokurul¡do: 71156t879.el

Ti ¿rpo Erti¡¡do: 31768 hts, l{otrs f,rport¡d¿s: lr5ll hr5.

Fxhr fir¡l Erti¡¿d¡: lI/ll/89 lJIti.o negortlr a5/tó/86

liyel Corplrjid¡d: Sirple St¡tug Proy?cto: trortal

cual qui er tecl a y di gi te

val i do.

2-ls

r.

1.3

BlBl lo r r( A

0PCI0t{r t l
I tEl €liÍn¿r [t] C¡ncel¡r i

FIGURA 2. 1I

En este ñomento, le cuestitrnara sobre Ei deseá

el irninar el proyecto o cancelar el proceso. Cabe

mencioñar que solo Ee podran el imÍnar aquel loe

proyectos qLre no hayan comenzado aun. Si se desease

eliminar un proyecto que ya he comenzado a reportar

h(]rds y áctividades, el sistema le enviara el

siguiente rnensá je de error:

Proyecto no puede ser alirninado

Cualguler TÉcla pera Contiñuar

F resi one

proyecto

Ltn codigo de



Si 1a opcion elegida fuese cancelar el proceso,

el Eisterna le presentara nuevamente la pantalla de

Elirninácion de Proyectos, para que ingrese otro

proyecto o retorne al menu anterior. (Figura 2. 1O)

Si el L(suar i o

el si stemá no detecte

aparecera el siguiente

elige eliminar

ñingun error en

men sa j e:

el prcyecto y

la acci on, Ie

1e

de

ELIIIINANDO

CLrando el proceso de el irninaclon terfiine

apár.ecera una nueva pantal I a de EI i mi naci on

Proyectos. (Figura 2. lO)

Retorn¡r el l'l,rnu Anterior

Si elige la opcion 4, del Menu de Hantenimiento

del Archivo de Proyectos (Figura 2,3), el uguari.o

podra retornar aI menlt anterior, €rs decir al llenu de

llantenimiento de Archivos. (Figura 2.2)

l'lanteni mi ento al Archi vo de Emol eados.

Al eI egi r I a opci on 2 | del llenu de

I'lantenimiento de Archlvos (Figtrra ?.2), 1e áparecera

el I'len u de llanteni mi ento del Archi vo de

Empleados. (Fi gr-rra 2. 12)
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ESCIIETA SUPTRIOR P()II]ECTICI O€L l.Ift}flTt
srsrEnf 0€ culmt 0€ PR0YEcfm

ñAT'ITTIII¡ETTO }E EItPLEiIOS

1-

ITBNESO DE EIIPI.E¡O(I§

ACTITU IACIflt llt 0tPttf,oos

ELITIIACIB( OE EIIPLEAI){I§

0PCl0ll : t I

FI6URA 2.12

Este Menu le permitira reali¡ar tres procesos

di.ferentes, pero cornunes a todoÉ 1os archi.vosl

Ingr:rsoe al kchlvo de Eopleados.

A1 el egi r 1a opci on I , del l'leñLr de l4enteni mi ento

de1 Archivo de Empleadoe (Figura ?.121 | Ie

aparecera 1a pantalla li=ta para qlre la inforí¡acion

deI nuevo ernpleado sea ingresada. (Figura 2. 15)

ESCUTLf, SIIPIRIOR PI}TIITCTICA D€L LIIORAL
S¡SIETA OT Cf}I{TflOL DT PR{]YECTBS

II{6RTS() OE EIIPLEáDOS

C0¡l§0 r

l0llSRt !

5!tr00 t0itiÉ :

c0s10 ñff{ I Hff,A :

Sf8lm l

FECIIT OT IIEf,ISO :
t00/tñ/¡el

i IEXIERI lerrin.r I

FIGURA 2. I3

5i se ingreso a esta opcion por equivocacion,

2-n
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puede regresar al MenLr de flantenimiento de Empleados

(Figura 2,12) presionando (Enter), como respuesta al

campo "Codigo tál corro se documenta en eI extrerno

i n+eri or derecha de I a Pantal 1a de Ingreso de

Froyectos (Fi qura ?.15).

Una vez ingresada alguna informscion en el campo

"Eodigo: " ,el sistemá valid-ara Ei el codigo

del empleado ingresádo, Ée encLrentra regi strado en

los archivos del sistema. Si el codigo ya existe

enviara el sigt-tiente men9aje de error en el extremo

i n+eri or i zqui erdo:

Mrfiero de E¡Fl cado Duplicado

Cualqui:r Tccla para Eontinuar

Presi one

emp I eado

cualquier tecla y reingrese el codigo del

c orr ec tamen t e.

Luego ]e pedira ingresar el nornbre del enpleado

que debera ger diferente de espacioÉ r caso contrario

enviara en el extremo in+erior i"quiÉrdo el siqLriente

mensaje:

Noobrr do Erpl eado Errado

Cualquier Tecla para Continuar

Presione cuál qLri er tecla

2

y reingrese el nombre del

'2t



emp I eado .

La siguiente informacion que solicitara el

Eistemá eE el sueldo nominal del empleado, eB decir

cuanto eÉ Io gue percibe el empleado mensualmente sin

ninqun tipo de recarqo o degcuentos. El contenido

de este campo debera ser diferente de cero, para

evi tar quÉ áparezcB el Eiguiente mensáje de error:

Sueldo Nominal Errado

Eualquier Tecla para Cont i nuar

Presione cualquier tecla y reingrese el sueldo

nominal del empl eado.

Luego de i ngresar el sLtel do norni ñal del

empleado, debera ingresár adenás eI costo real del

empleádo por hora, e,s decir un equivalente en hora de

Io que recibe el empleado considerando sus beneficioE

sociales, descuentos de ley, y las bonificaciones y

servicios que recibe de la empresa. Asi mismo, este

valor debera ser di{erente de ceror caso contrario

enviara el siguiente mengaje de errsr:

Cogto real crr.do

Cualquler Tecl a prrr Eontinuar

Presione cualquier tecl a

del empleado por hora,

2

y reingrese e1 cogto real

22



En el momento en que el usuário ingrese un costo

correcto, le aparecera un cuádro en la parte inferior

de la pantelle (Figura ?.14), que le indicara los

codlgos de status posibles de un empleado. El

sisterná no Ie permitira lngresar un codigo de statLts

que no elste perrni ti do,

ESCI'ETA SI'PERI(IR POLITEIfi ICA DET

SISTTñA O€ COTTRÍ)I DE PROYECT

I}I§RES I}E EñPITAO{)S

t I TOflTL
0s

coDtt0

X(}fiBE

suELD0 n0r¡xrl

c0§r0 ffifl I ]r0RA

ST¡IIS

FECITA 0E IX5ff50
{I)D/tü/nAt

lcu

Jurr Perrr Erguivrl

15,llt.

53,7b?.il

I

i l IIIERil0 t2l trIERX0 t3l X0 VtGEtIt I

FIGURA ?. 14

La ul ti rDa i n{ornac ion del ernp} eado que eI

sisterna 1É pedira sEra 1a fechá de ingreso

del empleádo a lá empresa, presentandole como posible

valor 1a fecha del dia. Si al ingresar la fecha

conete algun error el uguario, ).e aparecera en la

párte superior de la pantal la EI sigulente Í¡ensajÉ:

Inv¡lid d¡tE (hi t SPACE)

lo que traducido signi+ica:

2-2s



Fecha Inv¡Iid¿ (Presione ESPACIO)

Presione 1a barra e5paciadora y digite

inqreso del empleado a la emPregé.

Ia fecha de

Una vez i ngresados todos I os pareíletros 1e

pedira elegir entre grabar eI nl-tevo proyecto o

cancelar el ingreso de la in{ormacion del empleado

(Figura 2.15) ,

TSCIf,LA §IPERI{)R P()TIECT¡CE D€L TITORAL

SISTE'II I)T COIIIRI}L D€ PRI)YECTO§

IX§f,ESl} !T EIIPLEADOS

c00 t 60

mrSnt

stl&00 tfHlm[

c0sr0 RfAt r Hme

§IATUS

ftcHl 0€ t§R€s
{00/lit/tt}

r!l t

Jurn Prer Es¡uivrl

fi,l$.n
f3,7ó2.9?

r ¡ Enilo

t5/?6/85

trCl0l ¡ t l
I tEl 6r¡l¡r [C] Cafl(el¡r i

FIBLRA 2. 15

Si digita una opcion no previstat le enviara el

Ei gLri ente rlensaje de error;

Opclon Inval i da

Cualquler Tecla para Conti nuar

Presione cualquier tecla e ingrese una ópcion valida.

Si el uguario eligiese cancelar eI proceso 5e borrara

2-24



toda la pantalla, y le enviara la pantalla de ingreso

de empleados lista pare recibtr nuEvos datos' (Figura

, .l 
=!

Si 1a opcion elegida eE grabar r le aparecera en el

recuadro inferior derecho eI mengaje :

GRABAI{DO

Una veE terminada la qrábacion del nuÉrvo

empleado le aparecere una nueva pañtalla de ingreso

de empleados (Figura 2.15).

Actualizaclon el Archivo d. Enpl eado3.

Al elegir la opcion 2' del l-lenu de llantenirnleñto

del Archivo de Empleados {Figttra ?.L21 | le aParecera

la pantalla lista para recibir el codigo del

empleado cLrya informacion va a se modificada. (Figurá

2. t61

ESCIETI SWERII}fi PI}TIIETXICA O€L LIT{}PJL
§ISTEIIT I)T C{}TIRÍ)L Of PROYECTI}S

lcTuilIItct0r 0E flrPLtnms

t. C0DI60 r

2, mmRÉ !

J. $ltLD0 lüllttt r

1. C0ST0 f,€lr r flfHA :

t. sTAms :

ó. FEflN DE IIGIES(¡ :
{DD/ttl/l

7. FEIHA DE EtfES] I
rDDi t/AAl

I IEIIERI lenin¡r

FIEURA 2. 16

5tL3

B I B LIOTECA

2



5i se ingreso a egta opcion por eqltivocacion, se

puede regresar al llenu de I'lanteni rni ento de Empl eados

(Figura 2.12) presÍonando (Enter'],, corno respupgta aI

carnpo "Codigo tal como se docuoenta en el extremo

inferior derecha de Iá Pantal 1a de Actlralizacion de

EmpIeadtrs (Fi gura 2. 1ó).

Una vez ingresada alguna in{ormacion en el canpo

"Codigo", eI si=tema val idara ei el codigo de

enrpleado ingresado, se encuentra registrado en log

archivos del sistema, Si el codigo no exigte enviara

el siguiente mensaje de error en el extrÉrho j.n+erlor

i z qui erdo:

Numero de Emplcado no exiEte

Cualquier Tecla para Cont i nuar

Presione cuáIqLrier teclá y reingrese eI codigo del

ernp I eado-

Cuando e1 si steoa acepte el codi go de un

empleado coíro valido, toda la inform¿cion

perteneciente al proyecto le aparecera en 1a pantalla

(Figura ?.17t y le pedira el numero de campo que

desea modi f i car.

? 2á



ESCIELA SIPERII}I MTIIEffIICT D€T LII(}RTI.
SISTEITA O€ COTTfiT- D€ PR|IYECIM

ACTUAI-I¡ffi IU I}€ EIPLEAD(IS

t. FECIH 0t lt§f,ts0
IDD/ t/f,t)

i, rEcllá 0€ tmtso
(!D/lfl/tá)

Itu
Jura Pcrer [squivrl

35,Xt,n

53r 7ó2.97

l ¡iItRI0

r5/2ól8t

CfllP0 I ACTU§LIIAR¡ t I

¡ ttIItSl lenin¡r I

FI6I'RA 2. 17

Si el usuario diqita un nLrmero mayor al numero

de campos posibles, le aparecera el siguiente mensaje

Íle er ror :

Opcion Inval lda

Cualquler Tccl a pare Conti nu¡r

PresÍone cualquier tecla y diqite un numero de cáñPo

val i do.

r, c0D¡80

?. xilrmf

t. sutll)0 II HT

{. c0sl0 trfl. I fi{nr

5. §fAilrs

En caso de

campo Codigo de

mensaje de errror

la pantal la.

que el usuario desease modificar el

Empleado, le envi ara el respectivo

en el extrerno in{erior i:quierdo de

Par a

real lzaran

t odoÉ

lag

los campos que el nsuario

írí smas val. idaciones quÉ

2-27
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realiza durrante el ingreso de empleados.

Cuando ya no

i nf ormac i on

se deseen hacer mag r¡odificaEioneg

ex i stentea Iá
(Enter )

campo a

emp I eado,

pide un

preS¡ one

nermero de

del

leen el rnomento en ql(e

modi f i car. {Fiqura ?. l7)

1á

En este momento

t. nf orñac i on

le pedirá elegir entre modi{icar

ex i stente o cancel ár el

proceso. (Fi gr-rra 2, 1B)

Ts[If,tT SIfEflIl}R P{}LIIECiICA NL LIT(}RAT
slsTEnA 0t c0xfR0r D€ Pt0Ytcfl)s

ATIIJTLIIACIOT DT EIIP¡.EADOS

ú. FECHT Dt Il{6ftES0
rl)I)/ t/Alr

7, FTIHA D€ E§RESO

{ l}0/ l{! / nA }

llll
Juan Pürr E {uiYll

35rIt.ll
Í1,¡ó2.97

l lil€Rr0

J5t2Átg5

OPC [0ll : ( I
i tñl lkditir¿r [t] C¡¡«l¡r i

FI6URA 2.14

Si la opcion elegida fuege cancelar el proceso,

el gistema le borrara la pantel la y le presentara 1a

pantalla inicíal de Actual izacion de Empleados.

(Fi gura 2. ló)

Sf el usuario el i9e rnodif icar la in{ormacion

?-fr

r. c00tt0

?, x0rBf,t

l. $E_m ior¡il.
r, c0sr0 ffitr r rof,t

3, STUUS



ex i stente, los datog ingreeados

anti gua informaclon del proyecto'

rnensaje:

reemplazaran a I a

y Ie aparecera el

ACTUAL I ZANDO

Cu¿ndo eI proceso de actuaL i¿acion termine

aparecera una nuÉva pantal 1a de Actual i=acion

Empleados. {Figura 2. l6)

Ie

de

EIiíriñ¡cioñcs al Archlvo dr E Plcedos.

AL el egi r I a opci. on 3 t del l"tenu de ñanteni rni ento

del Archivo de Empleados, (Figura 2.12) ' 1e aparecera

Ia pántBlla de Eliminacion de Empleados Iíeta para

recibir el codigo de empleedo a el iroinar

( Fi. gura 2. 19)

tscrftA slPmttlR mLIIEcn¡cA 0€L LlloRAL
St STEttá I)t C0XIR0L 0€ PR0Y[CT0S

ELI $Ct0t{ 0t EttPLtAI}0s

t. cotltE0 :

2. IoI8RE !

l, §uEtDfl xB xll :

{. C{}ST[} REB{. I H{f,á :

5. STAIU§ 3

ó. FECIiá ¡)€ lltfitgt :
rD0/lü/Ael

7. fIott 0E Etf,ts{l i
(00/ r/t[]

I tEnEn Trni n¿r I

FIGURA 2. 19
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Si se ingreso a esta opcion por equivocacion, se

puede regresar al Menu de l'lantenimiento de Empleados

(Figura 2. 12) presionando (Enter), como respuesta al

carnpo "Codigo" tal cBrno se documenta en el extrÉmo

inferior derecha de 1a Fantal 1a de Eliminacion de

Empl eados (Figura 2.Lgl .

Una ve¡ i ngresaÉla

ÉI si stema

alguna in{ormacion en el csrnpo

"Codigor", val idara si eI codigo deltslELlOTECA

ernp l eádo

arch i vog

ingresado se enEuentra registrado en los

de] sist.erna. §i el codi go

error en eI

no ex i ste envi ara

:

?

. t-9 5a

el sigulente mensaje de

izquierdoi

extremo in{eri or

I{uñero de Earpl eado no ex I stc

Cualquier Tecla para Cont i nuar

Presione cualqr-rier tecla y reingrese el codi.go de1

ernp I eado.

Cuando el si stema acepte el codi go de Ltn

ernpl eado coÍro val i dc t toda ] a i nformaci on

relacionada con el empleado le eparecera en la

pantal la (Figura 2, 26)

? f,cl



ESTUSLA SLPM¡OR P{)TITECIIICA I)EL LITORAL
SlsTEttA 0t ctlrfRot D€ PR(}YtcTos

tu xtct0r 0t EIPUü0S

ó. rtcHA D€ lr§Rts0
(00/tft/A¡)

?, FTCHA D€ EEfiES{]
{Dl)/Tñ/AAI

I I

Jura P*rr tsquivel

3§,il.i
t3,ró2.97

r trIEniS

t5/?ó/0ú

{}PCI()I : t I

i tEl EIi¡in¿r tC! CantclÚ I

FIGURA 2.20

En este momento, le cuestionara sobre 3i desea

eliminar el empleado o cancelar el proceso. Cabe

rDenci.onar qLre Eolo se podran el iminar a aquellos

empleádos qLre Ée encuentren como PerBonal inactivo

en 1a ernpresa. Cass contrarior enviera el siguiente

mensaje de error:

Empteado con Hof'ag Reportadas

Cualquier Tecla para Conti nuar

Presione cualguier tecla y reingrese un codigo de

empl eado val i do,

Si 1a opcion elegida fuese cancelar el ProcÉso'

el sigtema lE prÉsentara nuevarnente la pantalla de

El irnlnacion de Ernpleados, para qLte ingrese otro

ernpleado o retornÉ, al menu anterior. (Figura 2. 19)

2-31

r. cootgl

2. Il$0nt

l. sug-00 f,IltifiL
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Si Él usuarlo elige elirninar

el sistema no detecta ningun error en

aparetrerá el si gui ente rnenseje:

eI empleado y

la ácci on, le

1e

de

ELII.IINANDO

Cuando el proceso de p1i mi naci on termine

apárecera una nueva pantal Ia de El iminacion

Ernpl eados. (Fi gura 2.19)

Retornar e¡ I'lenu Afrtrlrl q-.

5i eI uslrario el ige al opcion 4' del l"lenu de

llantenimiento de1 Archivo de Empleados (Figura

2.f?t. podra ret6rnar al fténu anterior r es decir al

I'lenu de I'lanteni mi ento de Archi vos. (Fi gcrra ?. 2)

l"lanteni. mi ento a1 Archivo de Presuouesto.

Al elegir 1a opcion 3i del lfenu de

Hantenimiento de Archivos (Figura 2.2)r 1e ePárecera

la pantalla de actuál izacion del archivo de

Preaupuesto. (Figura ?,21)

No ex i ste Lrn menLr i nt errned i o como en

presupuesto gol o

2-42
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modl{icador y no ingresado o elimínado.

La pantal Ia de Actual isacion de Presupuesto

(Figura ?.?ll . le pedira ingrEsar el codigo del

proyecto cuyo presL(puegto va a 5er rnodi+icado. {;
.l' I

¡
si

opcion,

Archi vos

re spueEt a

d oc ument a

pantalla
,t ?r l

el usuario por equivocacion ingresara a esta

podra retornár al Menu de l4anteniftiento de

(Figura 2.21r. presionando {Enter }. Como

al canpo c5digo del proyecto, tal como se

en eI extremo 1n{erior izquierdo de 1a

de Actual izaclon de Presltpltesto (Fi gura

ESTIf,tA SI'PERIOR MLIIECXICA D€t LIISRNL
stsft,rA 0€ c0rlR0r 0E PR{}Y€cTos

ACTUCLI¡ATII]Ii I}t PRTSWI'E§TO

tslúLlol'E

Codiqo koyftto:

Codigo F¡sÉ!

Codigo ktivilrdl
Hor¡s P.liurrrtttri¡r¡

C¿.ii an ¡ ,,) :

hrs.

hrs.

i tEtTERl l€nin.r i

FIGURA 2.21

AI i ngresar al guna i nf orrDaci Bn en el trampo

"Codigo de Proyecto: " r el 51stema validara que exista

dicho proyecto, caso contrario enviara el siguiente

mensaje de error en la esqltina inferior derecha de la

pantal I a:
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Nunero de Proyecto no existe

Cualquier T:cla para Continuar

Presione clral qni er tecla e intente otra vea ingresar

el codigo de proyecto correctamente .

En el momento que el sistema acepte eI codigo

del proyecto corno validor pedira eI codigo de 1a fase

de la actividad ql.ré deÉea modificar el uguario. En

este campo no aceptara como valido un codigo de fase

cero. 5i Él Lrsuario ingresase un codigo de fase que

no exista o cero le enviara el siguiente mensaje:

Codigo de Fase no existe

Cualquier Tecla para Conti nuar

Fresione cualqlrier tecla y reingrese el codigo de 1a

f age,

A1 i gr-ral qr-re el

sol i ci tara ademas el

horaE presupuestadas

cEdigo de la fa=e el sj.stemá

codi go de 1a actividad

ingresase un cod i go

si gui ente mensaje de

seran n¡odi+icadas.

de acti vidad i nval i do

Codigo de Actividad no exigte

Cualquier Tccla para Cont i nuar

2-34
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Fresi one cuel qui er

acti vi dad. Para un

de Ias act i vi. dades

tecla y reingrese EI codigo de la

rnejor conocimiento de los codigos

y de las fáses vea Apendice XX.

Cuando eI usuario haya ingresado el codigo de1

proyecto, de la +ase y de Ia actividad' le apár'ecera

1as horas presupuestadas para esa actividad en ese

proyecto, tambien le dara 1a opcion de cambi.ar laE

horas estimadas, de no desear cambiar las horas

estimadas del proyecto presione enter sin hacer

n i. ngun c amb i o.

Una ve3 ingresados todos los parametrosr 1e

pedira elegir entre grabár lag nuevae horas de la

actividád o rancelar el proceBo de modi{icacion.

tFiqura ?. ?2)

ESCI'€LA SI,PERIOX POTITECIIICA OET LITORAT
st§rtm ffi c0rTfi()r- D€ P8f)YtcT{}s

TCTUAII¡ACIOT DT Pf,iSI'PUESI{)

Codi!o Prorerto:

Codiqo F¡se:

Codigo kti Yid¡d:

tloú¡r PrPsuruBt¡d.!¡

C¡¡ti¡, ¡ ,=) :

0PCI0ll : t l

R0L8l!

I

I

23{

?t5

hr5.

hrr.

I tñ] ltodilitrr ICI C¡ncelar i

FIGURA 2.22
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5i di gi ta uná

siguiÉnte mÉnsaje

(]pcion no prevista, le enviara el

de error:

Opcion Errada

Cualquier Tecla para Cont i nuar

Presione cualqltier tecla e ingrese una opcion valida.

Sí el usuario eligiese cancelar, toda la in+ormacioñ

se borrara de la pantalla, y IE envi ará la pantalla

lista para reci,bir nuevos datos. (Figura 2.21)

Si la opcion elegida es modificar, le aparecera en

el recuadro inferior derecho eI mensaje :

GRABAHDO

Una vez termi nádo

nueva pantal I a para la

(Figura 2. ?1) .

el procesÉ,

rnodificacion

1e aparecera una

de otra acti vi dad

l"tantenimiento al Archivo de Tablas.

Al elegir la opc'ion

Hant eni rni ento de Archivos (Figura

el Menu de Tablas. (Fignra 2.?3)

4 | Cel I'lenu de

2,2), le aparecera

? 3ó



tscrfitA sltPtR!0R PouTtfl cA DtL UT{lflAt
SISTEñN l}E C()IIR{}L M PROYECT{)S

fnSrr§

l.-

3.-

rl6trs0 I)€ ttEifirTos

ACTM ¡tCll)fl llt ELU€iI0S

ELI|nACI0T 0E g_ErElrI0S

0PCI()ll : t 1

FIzuRA 2,23

Este Henu le permitira realirar tres procesos

di+er-entes, pero com(.rnÉB á todos Ios archivos!

lngreso dc El cnrantos,

At el egi r I a opci on

{FigLlra 2.23) r 1e aparecera

que la in+ormacion de

ingresada. (Fi gr-rra ?, ?4)

I del flen u

pantal I a

nueva

de Tabl ás

IiEta para

tab l a Bea

la

1a

ESIIEIA SIPMTI}R P()I-IIEHIC¡ D€T LITf}f,AT
stsIEm 0t c0[Inf[ I]t Pf,oYEclfE

Iit€f,Est} 0t Eulf,rl0s

COI}I§{) OT TASLA

c00t60 oEr ELEmn0

xllt0ff DEr E!fltEr{I()

I EITEn I Iurin¿r i

FIGURA 2.24

Si Be ingreso a esta opcion por equivocacÍon, se

2-tl



puede regresar al Menu de Tabl as presi onando

{Enter }, corno reepuesta al carnpo I'Codi go de Tabl a: "

tal como 5e documenta en el extremo in{erior derecha

de I a Pantal I a de lñgreso de Elementos (Fi gr-rra 2.?4t .

Una

" Ccrd i go

de tabl a

por el

mensaje

a tab 1 as c r eadas

mand ar a5er agr eI si gui entE

Tabla no puede ser modifícada

Cualquier Tecla para Eont i nuar

Preelone cuálqLrier teEla y reingrese el codigo de

tabl a correcto.

Lltego Ie pedira ingresar el codigo del elemento

qL(e 5e encueñtra i ngreSando.

vez i ngresadá

de Tabl al " , el

no pertenece

si stema, de

de error:

a1 gl-rn a i nf ormaci on

si stema val idara si

en el campo

el codi go

y manejadas

Y por Ltlti m(]

el ernento de I a tab I a

eI slstemá que e1

espacios, de ser asi.

error:

le pedira el nombre del nuevo

que esta ingresando. No admitira

noobre i ngresado sea i gr-ral a

en./lará eI eiguiente mensaje de

Nombre de Elenento Errado

Cualquier Tecla para Continuar
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Presione cualqLrier tecla y reinqrege un nombre Para

el nutevo el ernento.

Una vez

pedira eI egi r

c ancel ar 1a

ingresados todos los parametros' 1e

entre grabar el nuevo proyecto o

i n{ormaci on (Figura 2.23».

TSII'ILI SFENIOR POLIIEOIICA Dft ).IT(}RNT

SISTEIIT I}E C[}XTR{}I- DE PROYEITOS 6

CODIE{) I}E ITH.A

c0Dt60 mr ErEEllTI}

x0i8P§ Dtt EtEHn0

lr(tf,Es0 0t trErÉl{T0s

5

t

€ltreito l.timro 5

f95!

BII]LIOTECA

0PCIolt : t l
i t6! 6rater [C] t¡nrcl¡r

F I EiURA 2. 25

Si. digita una opcion no prevista, 1e envi ara eI

si gui ente mensaje de error:

Opci on Errada

Cuálguier Tecla para Cstti nuar

Presione cualqrrier tecla e ingrese una opcion valida.

Si el usuario eligiege cencelar la informacion

digitada se borrara toda la pantallar y le en'ziara la
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pántalla lista para recibir nuevog dat6s. (Figura

2.24t

Si la opcion elegida es grabar' le aparecera en el

recuadro in{erior deretrho el mengaje :

GRABANDO

Una ve¡ terminada 1a

una nueva pantal I a

elementog {Figura ?,24},

qrábacion, Ie Fresentera

pára i ngreso de

Actu¡lizacíon ¡l Archivo dc T.bla:.

AI elegir la opcion 2' del Henu de I'lantenimiento

de Tabl aE (FigLrra 2.?3» | Ie aparecera 1a pantalla

] iEta para rÉcibir el codigo de la tabla cuya

in+orrnacion va á se modilicada. (Figura 2.2ó)

Si 9e ingreso a esta opcion por equivocacion, se

puede regresar a1 Menu de Tablas (Figura 2-?31 |

presionándo (Enter), corno respueÉta al tramPo "trodigo

de Tabla: " tal corno s€l documenta en el extreno

inferior derecha de Ia Pantalla de Actual izacion de

El ernentog ( Fi 9l(16 ?. ?6) .

Una vez ingresada alguna in+ormacion en el cámPo

"Codigo de Tabla;", el sistema le pedira el codigo

del elernento qt.re sera rnodlf icadot en este momento
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val idara qL(e el codigo pára la tabla especificada

ex i sta-

Una vez

aparecera e]

permitiendole

(Ftqura ?,27)

val idado que ex j.ste 1a actividad' 1e

contenido actual del el emento t

al uguario nodi{icarlo a ÉLt gusto.

TSCELN SUPENIÍ}R Pf)LIIECIICñ DfL LIT{]flAL
StSItiA m c{}ülRol 0f PRl}YtcI0s

ACru¡LIzt0roi 0E ELEñEXI0S

I

Ela¡cnto isr€ro 5

I. COOIH} I)E TáBI.I

2. C0DI60 mr ELRErf0

3. li{}IBRf I)EL EITEIIO

cfllP0 A ACIllAt I lA8 ¡ f l
I t €m€R 'l lenio¡r I

FI6URA 2.27

uná vez roodi f i caclo

opcioñesr rfiodi+icar

elemento o cancel ar

{Figura 2.28)

presentara a} usuari o dos

i n+ ormac i on actual del

proceso de actual i!acion.

le

la

el

2-41
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ESDIJ€I¡ SIPERIOR P{}TITECITICA D[t LITÍ}RAT
stsTEn¿ 0t c0{TR0r 0t Pft0YEclI}§

ACIUALi ¿ACIÍ}II I}T EIEñEHI{]§

I. C{)DIE() I}T If,BTA

?. c0l)t60 oEt Euffnf)

3. n0i[E oeL 0.Er{rfl0

I

Ele*nto lurcro 5

t

I 0PCI0ll : t l
i tü¡ iodi(i(rr IC] Ear(elar I

FIGURA 2.28

Si eI usLrario el igiese cancelar el proceso

actual i.zacion del elemento de Ia tabla ge borrara

pantáIla y 1e presentara 1a pantallá inicial

Actnal izacion de Elernentos. (Figura ?.?6)

tsIBLIOTECA

de

la

de

le

de

.t

Si el usuário el ige rnodi+icar 1a lnformatrlon

existente, los datos ingresádos reemplazaran a Ia

antigua inf oranacion del proyector y le aparecerá el

men9aJe

ACTUALIZANDO

Cuándo el

aparecera

E I emen tos -

proceso de actual izacion termine

Llna nLreva pántal I a de Actual i z aci on

(Figura 2.2á)

Elinin¿cion de El erarntos.

Al e1egir 1a opcion 5, del Flenu de Tabla=

(Figura 2.23), Ie apárecera la pantalla de

2-42
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El iminacion de Elementos lista

de elernento a eliminar (Figura

para recibir el codigo

1 2q\

TSIIIELA §IPERIOR PI¡LIIECXICA D€L LI](IRf,L
sl§Itr{ Dt c{}rfiP.l)t 0€ PR0YE[10S

ELIIIII¡ACIOIi I}E ELTIE¡TO§

I|}OI§(} OE TOBTA

CODI§{I MT ELTEIITI}

IOITBRE DEt ELTIIIIT{)

I I EllIEf, I lenin¿r I

FIGURA 2.29

Si se ingreso a esta Bpcion por equi vocacion r se

puede reqresar al t'lenut de Tebles (Figr-tra 2.23)

presionando (Enter>, coño respuesta al campo "Codigo

de Tabla: " tal como 5El documenta en el extremo

inferior derecha de la Pantalla de Eliminacion de

Elementos (Fi gura ?.29» .

Una vez ingresada alguna in*ormacion en el campo

"Codigo de TabIa : " y en el campo codigo del

elementor el Éistemá validara si existe dicho

elrmento, Si no exigtieee el elemento o se ingresase

un codigo de tabla que pertene:ca a una de las tablas

reservádag del sigtema, este eñviára eI respectivo

mensaje de error.
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En este momentor le cuestionara

e] iminar el elemento o

proceso. (Figura 2.36)

EsIUTLA SUPERIl¡f, PO.IIECI¡ICA l}EL LITMfiL
slsTEiA 0f c{}rlR0t Dt PR0YE[Im

ELIIIXffISX DE ETEIGI{TOS

Bobre si

c ance l ar

d EÉea

el.

c00t§0 0E rA0rl

c00t§0 DtL tlErflf0

II(}I,IBRE DTL ETTIIETT{)

J

I

Elrarto Xu¡ro 5

{PCI0lt : t I

i tt¡ Elirin¡r tCI C¡nc?l¡r I

F I ETJRA ?. 30

Si la opcion elegide fuese cancelar el proceso,

eI s¡isterna Ie presentard nuevamente la pantalla de

Elirninacion de Elementos, para que ingresÉ otro

proyecto o retorne al mÉnu anterior. {Figura 2.??)

Si el lrsuar i o

el si stema no detect¿

apárecera el sl gui ente

eligr el iminar el

ningun error en la

mensaj e:

elemento y

arcion, Ie

Cuando el

aparecerá

E I ernen tos.

ELIITINANDO

proceso de el iminaci on termine

una nueva pantal I a de El i mi naci on

(Figura 2.29)
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Retornar rl l{enu Antcrior

Si elige 1a opcion 4! del

(Fi BL(ra 2.23) r el usuár-i o podr-a

anter i or , es dec i r al lrtenu de

Archi vog. (Fi gura 2.2)

l'tantenimiento a1 Archivo de Fechas.

llenu de

ret orn ar

fab I as

al menu

Hanteni mi ento de

l-

)
t9

B IBL IOT EC
Al eleqir

["tanten i mi ento de

el I'lenu de

Fechas. (Fi gura

1a opc i on

Archi vos {Fi gura

llanteni mi ento

? ::.t \

5, del llenu dE

2.2), 1e aparecera

del Archi vo de

ESII}€IE SUPERII)R POIIIECflIIA O€I- LIII}P.AT
SISTETA OT CBXTML l}€ PRÍ)YECII}S

IIAIIIETIITITTTO I}T FECHTS

l.-
1-

ACTULI¡f,[IH I}T FECX¡S

RTTORM TflU ¡f,ITR I{l8

0PCI0ñ r t l

Este Menu 1e

ac tual izacion de]

otros archi vos.

FI6URA 2.31

peroitira real i:ar tan srf,lo

archi vo fechas, a diferencia

.) 45
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áctualireclon .1 Arrhivo de Fech6s.

Al elegir la opcion I ' del llenu de I'lantenirniento

del Archivo de Fechas (Figura 2.31) ' 1e aparecera

la pantalla Iista para recibir el codigo del

empleado qLre sera nodificado en el archivo ce

f echag. (Figura 2. -12)

TSCI]TLA SIJPERII}R POTITTCTITN IEL LII(]RAT
SISTEIIA !E C(}ITROT D€ PR()YTCTOS

ACIUntI U ACII'i DT FE'HAS

r, c0DI60 0r EiPL€AIXI :il,ñBRt i

2, Ct}l)IG{) I)T Pfl{}YECTO ;t¡{}i8Rt :

]. FECHA O€ I§PES
rD0/tit/At )

I, fECH¡ D€ €6f,TSO
i0Di llti f,tl

5. IIfiP() ]OTAT

i tEITtRl ltrrir¡r i

FI6URA ?. 32

Si se ingreso a egta opcion por equivocacionr sE

puede regregar al Menu de llanteniñiento de Fechas

(Figura 2.31) preslonando <Enter)'r co,no resPuesta al

campo "Codigo de Empleado! " tal cofllo s€! documenta en

el extremo inferior derecha de la Pantalla de

ActualizÁcion del Archivo de Ftchas (Figura 2.32).

Una vez i ngresada alguna informacion en el carnpo

el Éi stemá val i dara

2-4é
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9e tncuentr a

5! el codi go

err6r en e]¡nensa j e dE

Codl90 de Empl eado no existe

Cualquier Tecla para Conti nuar

Presione cualquier tecla y reingrese el codigo del

enp I eado .

si. el trodigo de empleado

registrado en 1os archivos del

no existe enviara eI =igttiente
extremo i nferi or i:quierdo:

i ngresado,

si steña.

el codigo del empleado y del

modi+Ícer I6E tre5 si gui entes

la {igura 2. S3.
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t95r

BtBLlof É (l

Luego

con el que

d i f erente

mensaje de

Una

pr oyec t o

acep t ad o

permitira

aparece en

1e pedira ingresar el codigo del proyecto

sE va a relacionar al ernpleado. Debera ser

de espaEi os, para evi tar el si gui ente

error:

Codigo de Proyecto no Existe

Cualquier Tecla para Continuer

Presione cualquier tecla y reingrese eI nombre del

proyecto.

vez

le

campos tomo

I



tsculf, srFtRl(}R PuillEcillcA otl u l0fi41-
SISTEIIA DT CI}XTROI DT PRÍ}YECTI}§

ACÍUALIlACl0ri ll€ FtlHAS

¡, [00]§0 l]€ EIIPLEñD0 ¡HIIBRE t

2. Ct}l)I§O DE PBOYECI{} :II}I8RE i

]. FECHA DT IIENESO
{00/rñ/Rn r

I. FEIHT DT E§RESÍ)

{00/ t/A{ I

5. II$m I0Tt_

lul
Jurn Perer trquivrl

R0tllt
Proylcto de Rol dr Prgor

t§/25i 6

CAllPo A ACTUáLlltR: t I

ttXTtRl ler¡i n¡r i

FIGURA 2.33

Si el i9e modificar 1a {echa de ingreso del

empleado al proyecto le pra?sentará como alternátiva

Ia {echa del diá. lngrese la fecha en el formato

"DD/l'lll/AA". Si se i ngresera 1a {echa en f ormato

equivocado, Ie aparecera Ltn mensaje en eI extrerno

superi6r derecho de 1a pantalla qr.te dira!

Inval í d date (hit SPACE)

Lo que trádLrci.ds al espanol e9:

Fecha Inval i dá {presione ESPACIO)

Presione ]a barra espaciadora y reinqrese la {echa

correctamente.
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Tambien puÉde modificar la fecha de egreso del

ernpleado del proyeEto, y Ie presentara como

alternatÍva la {echa del dia. A1 i,gu¿l gue eI campo

¿nterior ingrese Ia fecha en formato "DD/HH/44".

La r-t I ti ma aI ternati, va

tiernpo total del empleado en

debera Eer di{erente de cero.

para modi+icar, es el

el proyecto, Este val or

Cuando ya no 5e desee moditícar ningun trampo

masr preÉione {Enter} y 1e Presentara dos

alternativasr grabBr o cancelar la modificacion.

(Figura 2.34)

TSCI.ELT SUPTR¡{)N Pfl.IIECI'ITñ O€L TITORñT
SISTEIIA OE C{]XfRllL DE PROYECIOS

ACTUit¡¡ACI()I !I F€IHAS

I. C{}I)I§O ¡E EITPLEAI}O :
llt}lllRt !

2. C0DI§0 llE PR0lEtT0 ¡mruffi 2

3. FECHN I}€ II§RES(}
lD0/fii AA)

1. FEC|{ñ [€ EERES0
(0D/H/40)

5. TIEIPI] T0IÁL

lll r
¡urn Prfrr EsquiYEl

RflUü
Proyxto dr Rol de P.{o5

t5/25/85

CAllP0 A ACITHLIIAI: t t

i [ñ] ltodific.r IC] C¡nrel¡r i

Si eL usuario el i gi ese

ñueve pántallá para

(Figura 2.32) . Si el

FIGURA 2.3{

canel ar 1e aparecera Lrna

actualizácion de fechag

usuario el igiese grabar sus
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cárnbios real i!ados le aparecera eI mensaje:

GRABANDO

Una vez

apareEera una

fechas, por

, ar1

terr¡inado eL proceso de grabacion Le

nueva pantal 1a para actuali"ecion de

si. desea continuar rnodif icando. (Figura

I

.t
Retorna llenu Anterior.

Si el usuario el igiese la opcion 2r del Menu de

llantenimiento de Fechas (Figura 2.51) ' Podró retornar

a1 menu anterior r es decir al Henu de Hantenimiento

de Archi vos. (FigL(rá 2.2).

Retornar al ñenu Anter i or.

Si el uguario etigieÉre la opcion ó del Menu de

Hantenlrniento de Archivos, (Figura 2-21 | podra

retornar a} m€rnLl anterior Ers decir al llenu

Eeneral . (Fi grua ?. 1)

!9rr

BlÉLlo'I Ec

? 5C'

,/



AI elegir Ia opcion 2, del Menu Principal

(Figura 2. 1), le aparecera el l'lenu de Captura de

Datos (Figura 2,35) ,

ESCU€IT SI]PERION P&IIECIIIIA DEL LITÍ}XAI
SlslfltA I}t coilTR0L 0t PR0YECI0S

CAPIBA O€ DATOS

t-

1-

{.-

IX6RE§8 I}T IRAISI$ I I¡IES

ACrUArflACt0x ll€ rRfrrsácc r 0f s

REPORIE SET§{fl DT fl{NIs $§NIDAS

Rtf{niá iEilJ eiTERll)s

{PCI0ll : t I

FIGURA 2.35

El llenu dÉ Captura de Datos (Figura 2.55)

presentara tres posibleE opciones. Se geleccionara

opcion deseada digitando el numero resPectlvo

presionandE ( Enter ),

le

la

For medio de e5te proceEo Ee podran realizer el

i.ngreso de la informacion reportada por el empleado

semanalmente sobre sus actlvidade5 realizadasr

generar el respectivo proceso de validacion de la

infromacion ingresada como paso previo a 1a

actr-talizacion de los archivos del sisttfiar y tBmbien

2-3t
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centro de computo en ]a

5i se selecci,ona la oPcion l, 1e presentara el

respectlvo forfiato para el ingrego de

de las actividades informadas semanalmente por los

emp I eados.

Si 5e el i ge I á opci on ? | eI Bi stema 1e

preseñtara eI Henu de Actr-taliza€ion de TransaccioneBt

el cual 1e perrnl ti ra vál i dar corregi r o el i.rii nar

algune de las transacciones reportadaB durante la

Bemana por los ernpleados.

la generacion del reporte de

todoe los empleados del

semanÁ reporteda.

5i se

el reporte

v i gen te.

1as horas laboradas de

elige la opcion 3, generara inmediátamente

semanal de horas laboradas pára la semana

la 4, el

al Henut

Fi.nalmente si la opcion elegida €ls

Eigtema rGrgresera al meñL( anterior, es decir

de Eeneral (Figura 2. 1)

Inoreso de Transácci ones-

AI

Captura

el egi r

de Datos

1á Épci on 1,

(Figura 2.35) ,

2-á?
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pantal la que 1e permitira recibir toda

que el personal del centro de cornputo

la semana (Fi, gura ?.3é).

1á i nformaci on

a rportado en

ESCWtt SupERt{}R PoultcitcA 0€t L ll0RAL
SISTEilN l}E CIITIRÍ)T D€ PN(IITCTOS

It6RtS0 DE lRAflSA[CIt]ntS

C0 E0 tñPLtA00: I
I{f)T8f,E EIIPLEADO:

Prorerto kupacim Fe<h¿ F¿5r ktiyidad H0r¡5

I tEIftX¡ Tetrio¡r I

FIGURA 2.36

Si se ingreso a esta opcion por eguivocacion, se

puede regresar al Henu de I'lentenirniento de Captura

de Datos preÉionando .iEnter>, como respuesta a). camp<r

"Codigo Empleádor " tal como se documenta en el.

extremo inferior derecha de la Pantalla de Ingreso de

Trangacciones (Figura 2.3ó) .

Una vez ingresáda alguna informacion en el campo

"Codigo Empleado: ", el sistema validara si el codiqo

de empleado ingresado, se encuentra registrado en los

archivog del sigtema. Si el codigo ño existe enviara

el siguiente mensáje de error en el extremo inferior
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i, z qui erdo:

Nu¡rer o de Earpleado no Existe

Cualqui er Tecla para Continuar

Presione curalquier tecla y reingrese É1 codigo del

emp I eado.

Luego de ingresado el codigo de empleado le

presentara el respectivo nombre del empleado como

confirmacion visuál , párá que el usuario veri+ique

quÉr se eEta refiriendo a} empleado indicado,

En este rfismento el uÉuqrio esta en disposicion

de poder ingresar eI respectivo codigo del proyecto'

ocupacion, +Échá y actividad que reporta, y horas

reportadas por el empleado. (Figr-rra 2.37)

ESCI'TLA SIIPERI(}R POIIIECTIC¿ D€T L¡I(}RAL
SISITIA D€ CITIIR{T. I}E Pf,t)YTEÍ{}S

lrGRESl Il€ nNSaCCI0TES

COOI60 EIIPLEAI}O:
IIOI'IBftT EIPLEAI){}:

lltt
Jurn Perez trquivel

Proyecto ku¡rcion Fxi¡ F¿se ktiyid¡d lbr¿s

i CIRL-I Ter¡in¡r i

FIGURA 2.37
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Durante eEte ingreEo de inf orrnacion el siBtema

no reÉrlizara ninquna verifitrBrion de la in{srmacion

inqresada a mas del codigo de ernpleado, ya que de

esas veri+icaciones Ee enEargara el proceso de

Val idacion de Transacc i ones.

Si se desease reportar varias

mismo proyecto, puede dejar el

proyecto en blanco Pues de

codigo del proyecto eI sisterna

codi. go de proyecto ingresado,

actividades de

campo codi go

no exi sti r

un

deI

eI

En el campo otrupacion, se debera

codigo de 1a ocLrpacion del empleado en

para Ia acitividad que Ée reporta.

aeL(mi ra eI ul ti mo

i ngresar el

ese proyecto

Para el campo Fechal se debera inqresar Ia fecha

en que el usuario reporto Ia activldád que se estara

ingresando. En caso de cometer algun error en el

ingreso de la fecha, el sistema le enviara un error

en el extremo guperior dprecho de la pantalla que

dirat

Inval id date (hit SPACE)

lo que traducido es:

Fecha i nval i da (Prcsione ESPACIO,
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Pregione 1a barra espaciadora para poder continuar-

En el camPo +áser debera inqre=ar la fase a la

que pertenece la atrtividad que está reportándo.

Para el cárnpÉ

ingreÉar eI codi go

r epor t ando .

Y por ultimo el

act 1 vi dad , el usuar i o deber a

de la actividad qLre ge esta

total de horas que el empleado

reporta para la actividad,

En cualquier momento el Lrsuario podra terminar

el ingreso presionando si. mul taneámente Iae teclas
.iGtrl ) .:W>, como se docl¡rnÉnta en el extremo in{erior

derecho de 1a pantal]a de Ingreso de Transacci,oneg

(Figura 2.i7J.
En este momento el Bisterna presÉntara un total

de las hortss reportadas, párá una coñ+irrnácion visual

del totál de horas reportada=. (Figura 2.38)

E§CUELñ sI'PE8I!R POI.IÍTCIICA D€L LIIÍ}RCI
SISTEIS I)I CÍ}I¡IRI)I DT PRI]YECIOS

IX6nES0 Dt fR+taSA€C IoflES

cODl60 &,rP[E400:
I'{}IBRE EiPLEAOI);

t0t 1

J!¡lt P$r¿ EsqriYel

Proyetto {kup¡(i0n te(ha t¡3e Actiyid¿d tlor¿s

TOTAL: 0

i t§l Er¡b¡r [t] [¿¡celar i

FIGURA 2.34
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Una vez presentado el total de horas laboradast

l? pedira elegir entre grabar el nuevo Proyecto o

cancelar la inf ormacion (Figura 2.38) . Si tligita r-rna

opcion no prevista, le enviara el siguiente mensaje

de error:

Opclon Errada

Cuelquier Tacla para Cont i nuar

Fresione cualquier tecla e ingrese una opcion válida.

Si el Lrsuario eligiese reingresár toda Ia informacion

se borrara toda Ia pantallar y le enviara la pantalla

lista para recibir nuevos datos. (Figr-rra 2.36)

Si la optrion elegida eÉ grabar, le aparecera en el

r-ecusdro inferior derecho el rnensaje :

GRABANDO

Una vez terminada la grábacitrn, le presentara

Lrna nuÉva pantal la de ingreso de transacciones para

ql.re continue ingresando L(n nnevo empleado. (Figura

2.3ó)

AEtual izacion de Transacci ones.

A1 elegir la opcion 2, del

2-t7
Flenu de Captura de



Datog (FÍ gura

Actual i zacion de

2, 35) , 1e apárecera el l'tenu de

Transacciones (Figure ?.39).

E§CUITA SUPTRIOR POL¡IECIIIIA I}EL LII()RAI.
slslglA 0€ c0{TR{1{_ DE PR()YECI{)S

f,crunLt?Act0[ 0€ lRAxsncclf)ltEs

3

I

vAI ll)áCf0t 0€ lRots{cc lf}f s

CORREEIOI DT TRTT§ACCII)ITS

tu itct{ t}€ TRAt6l[[rmts

f,ET{}RTA IITHIJ ATIERI{}R

0PCI0ü r t l
FIBIIRA 2.39

Este ñenu le permitira realizar tres Frocestf

autoroaticos, Validacion de frangacciones, Correcion

de los errorÉs detectados durante la Yalidacionr y

el i rfli nac i on de transaÉEiones erroneas.

Val i. daci on de Transacciones.

Al i ngresár a

pantal Ia un cuadro

esta opcion le aparecera en la

que dira :

Encienda 1a Impresora

¡ (Cualquier Tecla Continuar) I

Es necesário alistar

algun err6r durañte 1a

le genera un reporte.

la impresora, por si existe

val idaci.on, ya que el sistema

2 5A



Presi one

Froceso de

val i daci on 1e

cual qui er

Yál i daci oñ.

ap ar ecer a

tecla parÁ poder iniciar el

Durante EI proceso de

el Eiguiente menÉaje en el

de 1a pantal l a:extremo inferior derecho

VAL I DANDO

Si durante la validacion no ge detecto ningun

errclr, el sisterna i nrned i átarnente cornenzara e1 proceso

de actuali¡acion de los archivtrs coñ la informcion

reportada semanal ñente.

Este proceso tomáre un pocÉ de tiempo ya gue

t6da la informacion de Ia semanar sera grabade en los

difereñtes archivos del sistema. Si Por algun motivcl

o circunstancia fuera del alcance del usuario, el

proceÉo de actualizaclon Be viere detenido o

a{ectado, por Ejtmplo que 3e pitrda Ia energia

electrica durante É1 proceso de vali.dacion o

actualizacion, ge recomienda utilizar las rutinag dt:

recuperacion de datoÉ, que 5e encuentran en 1a opcion
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cinco del

Utilitários.

Una vez terminado el

regresara al Menu de

Transacci ones. (Fi gura ?.59)

Menu General , bajo el nombre de

proceso el si stema

Actual i. z Eci on de

Corrcccl or¡ de Trangacci ories.

AI elegi r I a opci on dos del llenu de

Actuel iracion de Transacciones (Figure ?.39) r le

aparecera la pantalla de actual i2acÍonde

Transaccione:s (Figura 2.41), lista para recibir el

nurnero de Transaccion que desea modificar, Esttt

numEro eÉ el que le aparecerá en el reporte dÉ

e-rrcres que genera el procet;o de val idacion de

transacci ones.

t§crfrA §uPERlof, P0uIE0ü
SISTETN l)€ C(}I{IRÍ}L D€

Cñ }EI LITORf,I
PR0Ytlf0s

t0RnEcr0{ 0E IRAr$§ccl(]rf s

l. C00l§0 0tL tlSLEM0: I
t0ü8RE 0tL EfiPrEA00:

?. COOI8(] l)EL PROYEITO:

AI i ngreBár

que ex i sta dicho

3. JOB:

I. FECHI !€ LA TffFIISACCII}T:
5, C00l6t 0E LA fASE r
ó. CBDI§I) DT tA AC]IVIOAI} :

7. H0RAS REP0f,TnmS i

lillñtR0 0E TRAII§ACCIOI; t l
i IEITERI le¡rin¡r i

FIGURA 2.4I

el numero de Ia transaccion válidara

numero de transaccion, en cago de ño

2-&



existir le aparecera el siguiente error:

Nuoero de fransaccion Errado

Cualquler Tecla para Cont i nuar

Presionr cuelquier tecla y reingrese un numero de

transaccion correcta.

Una ve: acEptado eL nuoero de transaccion, 1e

apar€rcera toda la inf orrnacion de la transaccion y 1e

permitira corregir 1a misma tan tolo indicando que

nLtmero de campo desea modificar. (Figura 2.421

ESIIf,LA §IJPERIOR POTITECTICT D€L TIT{}RAT

slsTflrA Dt c0llTR0t 0€ PR0YEC10§

CORR€CIOi OE TRAIISáCCI OIE§

I. C{)DI§{) DTt EIIPLEf,DO:
lSllSRE 0tL EIPLEAI)0r

?, [00t60 [Et PR0YE[I0I

Itu
Jurn Perrr tsquivel
R0i-lll 3. J08: I

I

ó

7

FECHñ Dt Ll IHAII§ACII0I: l?/lá/85
C00160 0t LA FlSt ¡ I
CB0l00 I)€ tf, A[TIVlDfrll : 1

it0RAS RIP0RIñDIS : 36

CAIP0 ñ ACTljtl-litf, ; t l
I tEITEnl Trrrin¿r i

Euando yá no

modi + i caci ones r presione

en aI Figura 2.4?, y el

FIGUFA 2.4?

desee

.l Enter

si steina
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El modl ficar los

proceso. (Figura 2.45)

arch i vo-- o rancelar el

ESCUELA SJPERI()R POLIIEIIICA OTL I-I IIIfiT.
s¡sTEr9 0€ C0IIRIL Dt PRI]YtCf0s
TtIñINAC¡OII D€ IRAXSI€C I t)ilEs

tn¡iEn Dr¡ rEr EÁnn.

llolBRE oEt tllPLEA0{)r
COOI§{) I)TL PR()YEDTO: l. J0Br

TTCHA DE LA TRA{SICCIOi:
c00r60 rx [A rr$ :

CÍ)I}IT{} DT LI ACIIVIDf,O:
ri0tñs ttP0RIl¡{§ :

llllER0 DE TRALSAtCl0ll: t ]

I t€lIERl Ttrin¡r I

FI6URA ?.44

Si Ee ingreso a esta Epcion por equivocacion r se

puede regresar al llenu de Actual i z aci on de

Transacciones pregionándo {Enter}r corno resplteBta al

campo "Nurnero de TransacEion: " r tal como Be documenta

en el extremo in+erior derecho de la pantalla. (Figura

2- 44'

Una vez ingreÉada alguna in{orrnacion en el campo

"Ilr.tmero de Transaccion: ", el 5igterna val idara gi 1a

tránsaccion existe, de no ser ési enviara el

siguiente mensaje de error :

Nsncro de Tran:c¡cci dr Errldo

Cualquier Trcl a par¡ Continuar
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Presione cualquier tecla y reingrese el numero de

Tr an sacc i on.

Cuando el si stema acepte

val i do, toda 1a

el nLrmero de

informaci ontransacci on c6ílÉ

transaccion le aparecera en 1a pantalla (FigLlra

ESCUtrn SUPERI0f, Pf)r-lTtcxtcA 08. tlT0RAr
SI§TE¡If, O€ C{)IITROL I}E PflI}YTCTI}S

c0RRE t)t 0E IRf,irSACCI0l¡Es

de I a

2.45)

c0DI$0 otl tíPlteo0l
xoliBPE oEL EllPtEA0B r

C00l§0 0EL PR0YECT0T

1ül
Jurn Perer ErquivtlR0tlll 3. J08: I

FTCHA I)€ LA IftáT5AICII}I{:
c00t60 m tn FrsE :
10O160 DT LA ACIIVIMD :

HIntS fiEPoflIA¡nS : BIBLIOT Ecl
tó/t7r8s

,

I
q,r

0PCI(}|{ : t l
i tel ElirÍnrr [C) C¡nce!¡r i

FIGURñ 2.45

Euesti onara sobre Ei desea

o cancel ar el proceso.

En este rnooento, I e

eI i mi nar la tráñEaccion

(Figura 2.45)

5i el lr5Lrar 1 0

trangaccion, Ie aparecera

Si la opcion elegida futese csncelar el Proceso'

el sieterna 1e presentara nuevamentÉ la pantalla de

Eliminacion de Transacciones, para que ingrese otra

transaccion (Fi gLlra ?.44't.

el i 9e el i minar

eI si gui ente rnensaje:

2 ó3
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Euando el Procee-o

aparecera uná nueva

Tr angacc i ones. (Fi gr-rra

ELII'IINANDO

de el iminaci on term¡ne

pantal I a de El i mi nacl on

2,44t

le

de

Retorn¡r al ltcnu Anterior

Si el i ge la opci on 4 ' del i1enu de

de Transacciones (Figura 2.39) ' eI

retornar al menu anterior r es decir

Captura' de Datos (Figura ?.SE).

Actuali:acion

usnario podra

al llenu de

Rlprrrte Seoan¡l de Horas Labor¡dag.

Si el utsuario elige le opcion tre= del l"fenu de

Cdptura de Datos (Figura 2.35), 1e aparecera en la

pantal l a el siguiente cuadro:

Enci enda Ia lrnpresora
(Cualquier Tecla Conti nuar )

Frepare y encienda sl-l impresora Par poder

generár el reporter (Figura 2r4ó) caEo contrario si

eI usuario presiona cualquier tecla para continuar

sin haber encendido o preparado 1a i.npregora obtendra

resultadog irnpredecibles.

Una vez terminado el reporte 1e aparecera el

l"lenu de Eaptura de Datoe (Figura 2.35) '
2-64
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El reporte le presentara un total por dia,

por empleado y pclr proyecto por eropleado, tal como Ee

puede apreciar en la Figura 2,4ó,

Retorna ¡l llenu Anterior.

Si el usuario Élige la opcion cltatro del l'lenu de

Captura de Datos (FigLtrá 2.35) r podra retornar al

rnenLt anteriar es decir a1 Menu General (Figura 2.1).
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cflNsur--l-As -

A1

( Fi gura

(Fi gura

elegir
, ,r

?.46».

1a

1e

opcion 5r del ¡lenu

aparecera el Henu de

Prlncipal

Eonsul ta=

ESTUELA §UPERIffi P()LIIICIIICI D{t L]T()fláT
SISIEIIA D€ EOITTROI O€ Pfll}YECIt}S

C{)ISULIIS

IIFMUCIN ffTERA PIIR PRÍ)YECTO

Hf0fl[Acl0t EgiE[n P(}f, €lstEfl]0
TA¡LAS OT Ct)l)I§OS
C{)STOS Y TIEIIPOS RfITTS P{}R PROYECIÍ}

Ruü Cflf lct
Dt§m gtuI}{0 0€ PERS()XAL

PROYECIO§ POR CItrIPLEJIDTI}
PROYEII{}S POft SIATUS
REIOflTE iEHJ AiTERI{)R

t)PCt{Il r t l

FIGURA 2.4á

El Men r-t de Consultas (Figura 2.4ó) le presentara

nueve posibles opcioneÉ. Se seleccionara Ia cpEion

de5Eada diqitando el numero rEgPectivo y presionando

.l Ent er )'.

t-)-
t.-
J.-¡-
,-
0-
9.-

For medio de este proceso

congul tas rápidas con respecto a

mantifrne eI siEtÉmar consLtltas ya

por proyecto, o presupuesto de

mencionár al guna.

1a opc i on

7-é,b

se podran real 1: ar

Ia informacion que

sea por empl eado,

un proyecto por

1Si Ee sel ecci ona podra obtener



informacion general de Lln proyecto egpecifico.

Si se el iOe la opcion

obtener i nf orrnaci on general

especifico.

Sl Ée elige la opcion ¡,

una consulta que le permitira

de las tablas del sl Etema.

el usuario podr a

de un empl eado

?

se tendra a disposicion

visualizar- el conteni do

Si se elige la opcion 4, se podra reali=ar una

consulta de los costos y tiernpos que hasta la fecha

han sido reportadog para un proyecto.

ST

r ea} i zar

proyec t o

se elige la

1a consul ta de

indicado.

opc i on

I a r utta

5r se

crititr-r.

podra

de un

Si. se

de cl-ral eE

entruent r an

a5r gnac ¡ on

el i. ge al opc i on ó , =e obt ener un resLrrien

son los empleados que al momento se

en di sponi bi I i dad para una nueva

de trabajo.

Si se el ige 1á opci on 7r

proyectos activog a ]a fecha

ni vel dÉ Éompl ej i dád.

se podra obtenrr los

perct agrupados por su

5i Ee elige la opclon B, en cambio se agruparan

2-67



loa proyectos parÁ poder consultarlos por status del

p royecto.

FinálmÉnte si

sistema regre5ára al

GenÉra1 (FigLtra 2.1)

la opcion elegida eE la 9r el

menlr ánteriarr es decir al Ment-t

Consulta de Informacion 6eneral de un Provecto.

Al elegir

Congnl tag (Fi gr-tra

que le períiltira

cuyos datos desean

I a opc i on I , del I'lenu de

2.4b), aparcrcera una pantal l a

ingresar el codigo del proyecto

ser consultado=. (Figura 2.47 »

T§CIf,LA sI.PEiI(}ft P()I.IIECT¡Cf, l}TL TITORAL

stslEnÁ 0t cBxTft{li- DE Pfl0lEcTo§

IXf0RrACrox 6E$P0r 0t PR0YECI0S

Codi0o Profectol

lloa¡re Proye(tol

fech¡ lnicio:

Costo Esti¡¡do:

Iir+o Ertil¡dor

Fcri¡ Fin¡l Ertir¡dr:

iivel Corglejidrd:

Costo l<ur¡l¡úo:

¡br¡! nrprt¡d¡B:

Ulti.o Rcporte¡

Status Proyectol

BItsLTOTEC
A

I [E|{IERI l!ruin¡r I

FIGURA 2.47

19: I
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Si se ingreso a esta opcion por equivocacioñ, Ee

puede regresar al l"lenu de Consultas {Figura

2.4ó) presionando (Enteri, como respuesta al camptr

"Codigo Proyecto: " tal coíro se documenta en el

extrerno in+erior derecha de la Pantalla de Congulta

de In{ormacion Eenera} de Proyectos. (Figura ?.47)

Una vez ingresadá alguna informacion en el campo

"Codigo Proyecto: ", el sietema validara si el codigo

del proyecto ingresado, se encuentra registrado en los

árchivos de1 sisterna. Si el codigo no existe enviara

el siguiente mensale de error en eI extremo inferior

i¡quierdos

Numero de Proyecto no Existe

Cualquler Teclr prra Continuar

FresÍone cuálquier tecla y reingrese el codigo del

proyecto.

Luego de ingre3Rdo el codi go del proyecto le

presentara toda Ia in{ormacion generÁl que se

relaciona con el codigo de proyecto ingresado, (Figurá

2.4€)
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ESCIILA SIPER¡0ft P{}LIITCTICT l)Et LIIÍ)NAI
srstEñA DE c(rl1Rot Dt P8f}IECT0S

IIIFORñACIÍ}I §€If RAt DT PROYECI()S

Codigo Proyerto: Rü-tll

llor§rr Proy«to: ProyRto de Roles de Prgo

tecü. ¡oicio: lt/tl/B¡
Cost0tsti¡¡do: t1,237r511.78 CoÉtokurul.doi 7r15ór879.13

Iie¡po E5tir¡d0r 51768 [rr, f,oras Repo.t¡d¡5: 3'5ll hrl.

Fxh¡ Finrl trtir¡da: l§/ll/89 ulti.o ne9ort€! i5/ló/96

llivel Dorpl:jid¡dl Si.tle St¡tu, Proyftto3 lor¡al

lCu¡lqsi rr Ierl¡ otr¡ Eonsult¿i

FIGURA 2.48

Para poder consultar otro Proyecto o continuar

con su trebájo preBione cualquier teclar tal comcl

Be docuoenta en el extremo ¡n+erior de la pantalla-

(Fi qura 2.48)

Consul t de Informaci on General de un I eádo.

Al el egi r

ConEul tag (Fi gura

que 1e perrnitira

cltyoe datos desean

1a opci on 2, de1 Menu de

2-46r, aparecera urta pantal l a

ingresar el codigo del ernpleado

ser consul tados. (Figura ?,49)
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ESCIELA SWER¡Í)R MTITECTICA I}TI, LII{)RAT
stsE¡rA 0€ x0rrR0r. 0€ PR0YEcl0§

I$BRITTCIOII E€IIERAL DE TI+ITEI)OS

r. c{)I}Ir0

2, r(}i8Rt

3. SURDo i0ilmr

r, c0sl0 R€fl. I flmr

5. §flfr,s

6. frtlrA 0E ltffiEs0
{00/lli/f,Ar

7. ÍTOIA D€ EffiES(}
lI}0/llr/ñll

i tEtTERl lenin.r

FIGURA 2. 49

Si Ee ingrego a esta opcion por equivocacioñr Ée

puede reqresar a1 J'lenu de ConsuI tas (Fi. gura

?.461 , presionando .íEnter), corno respuesta al campo

"Codigo ; " tal torno 5e docunenta en el extremo

in+erior derecha de la Pantalla de Coneulta de

In{ormacj.on 6eneral de Empleados. (Figura 2.49)

Una vez ingresada alguna ínformacion en el campo

"Codigo :", el slsterna válidara si el codigo

del empleado ingresador se encuentra registrado en loe

archivos del sistema. Si el codigo no existe enviara

el siguiente mensÁje de error en el extremo inferior

ieqLrierdo:

trodigo de Empleado no Existe
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Euelquier Teclá para Conti nuar

Presione cualqt.lier tecla y reingrese el codigo del

empl eado.

Luego de ingresado el codigo del empleado y

validado de que se trate de un cocrigo valido, tl

ÉiÉtema 1e presentara toda 1a informacion general que

se relaciona con eI codi.go del ernp] eado

i ngresado. (Fi gura 2.5O)

ESCEIE SUPERI{}R P{}LIIEfi¡Cf, }€L LITORAL
SISTEM [E CÍ)IITRIIT DT PR{)YICTI}S

ITFOPñTCIfi EEXERAI !E EñPTEf,DOS

6. FECHá 0€ tXGf,tS{)
{00/l{r/AAl

7. FECNA 0t t§f,tso
{00/tit/AA)

llll
Joón Pffu Esquivel

l§, tl|. ¡t

5J,7ó2,97

I ITTERXO

t3tabt84.

iCualquier lxl¡ otr¿ Cor:ult¿l

FIGURA 2. 49

Fara poder consultar otro ernpleado o continuar

con stu trábajo presione cualquier tecla, tál como

se documenta en el extremo inferior de la pantalla.
(Figura ?.5O)
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Consultas de Tablas de Eodioos.

Al el egi r I a opci on 3, del Henu de

ConEultas (Figurá 2,46't r áparecera una pantalla

que le permitira ingresar eI codigo de la tábla

qlre se desea consultar. (Figura 2.51)

ESCIltlN SlJPERIl}f, P{}IIIECIICA DEt LII(}NáI
srsItrA Dt tü{IRt}r 0t PR0Ytcr0s

IaBLN llt C{l¡t§{ts

CODI6{} l)T tA IAITA:
I6IIIf,T OE LA IABLA:

C{)DI6O I}EL €tEñETlO [0nBPf, 0t¡- ELEitxT0

i tnIERl le inrr i

FI6URA 2.57

Si se ingreso a esta opcion por eqLtivocácion, se

puede regrErsar al l"leriu de Conaul tae (Fi gura

?.46) presionando .iEnter), como respuesta sl campo

"Codiqo de la Tabla: " tal como se docunenta en el

extremo in{erior drrechB de Ia Pantal la de Consulta

de TabIas de Codigos, (Figura ?.51)

Una vez ingresada algltna in{ormátion en el campo
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"Codigo de Ia Tabla: ", eI si.steas val idara qlte eI

codigo de 1a tabla ingresador pÉrtenezca a Ltna tabla

de las que maneja eI si,sterna, Si se ingresara un

codigo de tebla no existente, 1e apare€era el

si qui ente mensáje de error:

Codigo de Tabla Errado

Cualqui er- Tecla para trdrtinuer

Presione cualqlrier tecla y reingrese ÉI codigtr de

1a tabl a.

Luego de ingresado el codigo de 1á tabla

correctarnente Ie aparecera el nornhre de la tablar y

todo5 gus elementos. (Figura ?.52)

TSCELd SIPTRIÍ)R P{ILIITCIIICA D€t LITORAI
SIST€III l)E C(}TTRI}I O€ PR{]YECTOS

TASLAS D€ CODIE()§

c00r60 0E Ln fASLA:
IIOIIBRT OE LA TBLA:

I
Ioaürr dÉ f¿:!l

c0!r§0 DEL Erflf¡lTo I0ltBRE oEt €LEt'ltxf0

I
2

I
(

Frse de Ertüdic
f¡se de disero
F¿ de dssarrollo
F¡s€ dP irgle.slt¿ciolr

0PCI0i r t l
lAl Av¿nr¡r (fi1 fietroceder tCl Cancel¡r I

F]GURA 2.52

En estL. momento,

Ei stema

si ex i. st i era

le presentara

2-74

el ementos, el

mas de och(]

tres opc i (]nes:



(Figr-tra 2.52)

tAl

tRl

tcl

Ret r oc eder

Cancel ar

la parrtalla

a los ultinog

1a congul ta

trcho el ementos.

y retornar

TabI as,

Avanzar ochB el ernentos mas.

ü

de Conset] ta de

Consulta de Costos y Ti os Reales de un ProYecto.

AI elegir

Eonslrl tag ( F i gr-rra

que le permitira

clryos costos y horas

consul tadás. (Fi gura

oPc 1 on

2,4trt,

l ngre=3f

4, deI

;rparecerB

el codi go ,Je1

a ]a fecha deeean ger

1a Henu de

pant al 1a

pr oyect o

repr:rtad as

ESIIIUI SIPERII}R MTITTEIICA DEI" TIT{}RIL
SISIETA I}E COTTruL OE PRI}YECIOS

C[}SI(}S Y IITIIPíI RE§LTs
É

C0DI50 0tL PR0YECT0T
MlllEPl 0EL PR0YECI0T

t9 58

Si se ingreso a está

puede regresar al Henu

2

AIIIITI)TD i|IIRIS CMIOS BIBLIOTECA

I ftt1tRl fer¡ir¡r i

FI6URA 2. 53

opcion por equi vocaci on, se

de Consultas presi onándo
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.:Enter )', cc¡mo respue5ta al campo "Eodi go del

Froyecto: " tal como 5e documenta en el extremo

i n{eri or derecha de I a Pantal I a de Consr-rl ta de

Eostos y Tiempos Realeg de un Proyecto. (Figura 2.53)

Una vez ingresada alguna informacion en eI campo

"Codigo del Proyecto: ", el sistefta validara si el

codigo del proyecto ingresado, Be encuentra

registrado en Los archlvos del siÉteoa. Si el codigo

no existe enviara el siguiente mensaje de error en el

extremo inferior i z quti er do:

Codigo de Proyecto Err¡do

Cualquieir Tecla para Continuar

Presione cualquierr tecla y reingrese el codi.go del

proyecto.

Luego de ingresado el codi 9o del proyBcto

correctamente el gistema le mostrara el nombre

del proyeEto que se encuentra congultandor y ernpe¡ara

a presentarle el nombre de las actividades, Ias horas

reportadas, y el costo hasta 1a fecha acumulado, para

cada ecti'/idad. (Fiqura 2.54)
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ESIIILA SIIPERII}f, PI}LIIEC¡IICI OTL TITÍ}RAT
srsTrre 0E cor{tR0r I)t PRf)YEcrf)s

c0sr(§ Y ilErp0s Rt¡t¡s

CODIfl DEL PROYTClO:
I{}Ii8RE OEL PPOYECTÍ}:

R0r_¡tr
Prolecto dr Rol de Pagos

tAst ACI IVIOAO H{)fl[§ c0sf0

Estudio
Entrevi st¡
IYalu¡. ion

09 usBarios ó?
Requeririento ?5

¡l
drl

9?
I5

9

I

0PCI()X : I l
I tP} AYATIffi tR¡ PfIR0CE0SR tC! CAfl[tLm I

FI6URA 2.54

En este mornento eI sistema le presentara tres

opciones: (Fi gnra 2.54)

tAl

TB]

tcl

Avan:ar ocho actividadeg mas.

Retroceder las ultimas ocho actividedes.

Canqelar la consulta y retornar a la
pantalla de Consulta de Costos y Tiempos

EeaI eg.

Consulta de l¡ Ruta Critica de un Provecto.

Si se el i ge I € cpc i on 5 del l"tenu de Consul tas

(Figltra 2.46» , le sparecpra una pantal la que Ie

permitira ingresár el codigo del proyecto al cual ge

le vq a congul tar la ruta critica. (Figura 2.55)
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ESCUTTA SUPERION POLIIECTICA I}EL IITOf,N,
SISÍEIIA D€ COIIII(}I I}E PfiI}YECIOS

c{)r§ttfr N flufn cRlilcA

Codigo de Proyecto;

F¡ee kt. Ioúre Fis. rtD t rt

I ttlfml ler¡in¡r i

FI6|.RA 2.s5

La Ruta Critica de lrn proyecto consiste de todas

aquellas actividadesr eué de una u otra {orma

podrian afectar al proyecto en general . Es decir

qtte si áIguná de estas actividades se retragara mas

de lo previsto, provocaria un etraso en todo el

proyecto. Asi r¡i srno un adelanto en cualquiera de

estás áctividades, haria que el proyecto terminara

antes de lo previ sto.

Si se ingreso á esta consultá por errorr se

podra retornar al I'lenLt de ConsultaB pres!.onando

(Enter ) en el campo "Codigo Proyecto: ", tal como 5e

recooienda en el extremo in*erior de la pantalla de

Consulta de la Futa Critica, (Figura ?.55)

Una ve: ingresado el coCigo

se realizara la reÉpectiva va1 idaci,on

que eL codigo ingresado corresponde a

2-7e

de proyecto,

para comprobar

aI gun proyecto



activo, en cáso de no exiStir el

corregponder a un proyecto inactivo, el

enviará el siguiente mensaje de error:

el calculo

aquel I as

proyecto o

si sterna I e

Codiqo de Proyecto no Exilte

Cualquier Tecla para Eont i nuar

Presione cualquier tecla y reingrese el codigo de

proyecto correctamente.

Una ve: i ngresado el codi go de proyecto

correctamente, el siEtema le presentara el siguieñte

fienÉaje en el extrerno inferior crerecho de su pantalla

que di ra:

GENERANDO RUTA CRÍTICA

Mientrag este mensaje aparezca en su pantalla el

sistema estere trabajando internamentt en el calculo

de Ia red Pert, para lo cual se vale del algoritmo de

cáIculo de 1e ruta critica (Vea Algoritmos

Implementadog en el Hanual de fmplementacion) -

Una ve: termi nado Pert,

iran ápareciendo todas

conforman I a ruta

fecha. (Figura 2.5ó1

cri ti ca del

de la red

acti. vi dades

pr oyeE to

2 79
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Asi mi srno

presentara en

2.5ó)

al i gLtal que

estE rnornento

en otras consul tas, 1e

tres opciones: (Fiqurá

Avanzar och6 áctivi,dádes mas.

Retroceder Ias ultimas ocho actividades.

Cancelar la consulta y retornar a la

pantalla de CBnEulta de Ruta Cr-itica.

Consulta de Di5ponibilidad de Persoñal .

Al elegir la opcion á, del l'lenu de

Consultae (Figura ?.46,, se podra realizar la

consulta de todo el personal disponible para recibir

una nueva asignacion. (Figr-rra 2,57)

ESCIf,Lt SUPEflI(}R POTIITCIICA D€L LIIORAT
slsrEllá Dt cf)l¡TR{}t D€ Pn0YtcTos

DI§POXISILIOTD DE PTflSf}ITL

r{or8RE ott $rPLtA00 SIATUS

rAl

rBl

tcl

Jurn Perrz Esqui vel
Enrique 6il Lo!.no
Pedro Cárol y ioo( ¡ lo
Luis l{iem: Cübo

lnterno
Interno
Externo
IntPrBo

0Ptl0ll : t I

i tA] IVATIAf, tf,t Rta0cE0€R tÜ cAr[fl-AR i

FIEURA 2.57

conEul ta no necesita de1Est a

n i ngLlna

pr eÉent e

i n+ormác i on r

los nombres y

pr€lvl o l n9reso

i nmedi atarnente--ino

de

le

1osstátLrs

2-ffi
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Esta consulta fue previ sta

un mejor rendi mi ento y

con el fin de obtener

admini stratri on del

personal de Lrn Centro de Computo.

El sistema le presentara treg alternativas, a1

igual que algr.rnas tronsultas anteriores: (Figura ?.57)

cual eg se I es

trabajos. (Fi gura 2.57)

podra asi gnar n LtevoS

Avanzar ocho empleados rna=.

Retroceder a los ocho ultimos empleados.

Cancel ar I a consul ta y retornar al I'tenu

de Consul t as.

tAl

tBl

tcl

Si se ingreso a esta

puede regregar aI HenLl de

tál como se docuftenta en

{Fi gura 2.57)

El menu de EonsLrl tás por

(Figura ?.58) le permi ti ra
2-f¡t

opc Í on por equivocacion, se

Co¡rsul tas presionando .1C >,

el i nler i or de I a pantal 1a.

Ni vel de Cornplejidad,

escoqer entre ci nco

Consulta de Provectos oor Complejidad.

Si se el i ge I a opE i on 7 del t'tenu de Consul tas

(Figura 2.4e) | le aperecera el Menl.r de la Consulta

de Proyectos por Nivel de Complejidad. (Figura 2,5€)



p(rsi bl es opc i ones:

ESCUEI.A SIJPERII)R POLIIECXIC¡ OTL LIT(}R¡L
stsrEiA 0t c(ll{lm[ I]E PRoYEcf0s

C{)IISULTA P(}P CI)IfIEJ IDAO

t-

,-
l-

{.-

PR(}YECTIIS SIICLES

PR0YECI0S XIRiATES

PR0YECT|IS C0rfUJ0S

n Y cflertJos

flf ioilr r6f,l flflml{ln

OPCl()t : t !

tslBLlof Ec

- Proyectos

- Froyectr.rs

- Froyectos

- Froyectoe

COMPLEJ O .

- Termi. nar

ConsuI tag.

cuyo ni vel

cuyo nivel

cuyo nl vel

ccryo n i vel

FIEUAA 2.58

de complPjidad

de complejid.rd

dE coftpl ej i dad

de compl ej i dad

es S I HPLE.

es NBRI"IAL,

ee CCHPLEJO -

es HUY

las consultas y retornar aI tlenu de

Cualquier de 1as cuatro pri meras opciones le

presentaran todos lo3 proyectos que pertenezcan a el

nivel d complejidad escogido, en raso de no exlstir

proypctos con deterrninado nivel de complejidad le

envi ara el si. gr-ri e,nte mensa je de error en el e>:tremo

inferior de la pantalla: (Figr.rra 2.59)

No hay Froyectos con NIVEL x

2-gl2



Cual qui er Tecla para Continuar

Presione culaqnier tecla para retornar aL Flenu de

Consultas por Nivel de Complejidad.

T§CU€LA SUPERIOR POLIIECTICd DEL L¡I{)RAI
SISTEIT DE C{}I{TRI}L DT PRÍ)YTCIOS

COTSUTTA P{)R TIVEL DE CO{IPLEJII}AD

Protectos Si ¡!l Eg

c0D r 50 XOIIBPE

llo hav Provrto: cofl IIVEL I
Cüal qúi er fP(l¿ p¡r¡ Coritinu¡r

FIGURA 2.59

En cago de existir proyectos con el nivel de

cgmplejidad seleccionado, 1e aparecerá una pamtalla

con loe codigos y nornbres de los proyectos que

cumplan esa condiclon. (Figura 2.óE)

ESCUTTA SUPERIIIf, POLIIEC||ICA DTL TIT{)RAL
SIST€IIA DE C{}TIROI OC PROYTCTOS

[0Hstñ.TA Pm llfru 0t c()tfrEJImD

ProyP(tos l(rora¿l es

c00ts0 rioI88i

R0r-g8l Proyecto d! Rol de Prgos

0P 0I : t l
I tTI AVA{ZIR lf,] REIR(}CTDTR tC] CNICELAR

FI6URA ?. óS

Adernas el sistema le presentará tres opciones aI

igual que en otras consultas de varios elementog:
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(Fi gura 2. óO)

tAl

tBl

tcl

Avan¿ar ocho proyectos mas.

Retroceder los ultimos ocho proyectos.

Cancel ar I a consul ta y retorna.r a1 tleñu

de Consultas por Nivel de Complejidad.

de

1e

a1

Si desde el Menu de ConELrl taÉ por Ni vel

Complejidad se el ige la opcion 5, el sigtema

retornara al menu anterior (Figura 2.461 , ee deÉir

l'lenL( de Coneul tas.

Consulta de Provectos oor Status.

Si se el i ge I a opci 6n B del l'4enu de Consul tas
(Figura 2.4cr, le apárecerá el Henu de Ia Consulta

de Proyectos par Status. (Figura 2.á1)

ESCIIIA SI.]PERIOR POLITECITICA DTL tIT{}flEI
S ISIEIIA l}E COTTR{IL DE PR{)YECI{}S

sleTus Dt PR0Yt[f05

r{0Ri*t

A0€urTt00

cnrsilx)

cnt IIc0

CTTCEIAD(}

REIMTO lf,TI IIIER¡OR

(P[t0ll r t ]

t-

t.-
5.-

ó,-

FIGURA 2. ó1
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El Henu

(Figura 2.ó1),

opc i ones:

- Proyectos

- Proyectos

- Proyectos

- Proyectos

- Proyectos

- Termi nar

ConEul tas.

tronsltl ta de Froyectos por

perrfli ti ra escoger entrs

St a+-uE

sei s

cuyo ststus es

clryo statlrs es

c Lryo Status es

cuyo status es

cLryo gtatus e5

las consul tas al Henu Ce

Cualquiera de las cinco primeras opciones 1e

presentaran todos los Froyectos gúe perteneecan aI

status indicado, en cago de no existir proyeEtoB con

determinado statLts 1e enviará el siguiente meniajE

de errc-, er1 el e)atremo inferior de 1á

pántal l e: (Figr-ra ?.6?)

No hay Proyectos con STATUS x

Cualquier Tecla pare Continuar

curl aqui er tec I a pára retornar al l1enu de

por Statr-t=.

de

1e

NORHAL.

ADELANTADO.

ATRASADO.

CRITICO,

CANCELADO.

y retornar

Pr esi one

Consnl. tas

En caso de exi stir proyectos ccn el ste+-us

seleccionado, le aparecera uns pantalla con los

codigos y nombres de los proyectos que

cumplan esa condicion. (Fiqura ?,ó3)
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ESCU€IA SUP€R IOR P(]LITECIICA I}EL LITI)NAL
stslflrA Dt coflIRfx. 0E PnoYEclos

PROYICII)S Pl)R SIAIUS

§fAiUS: H0RllAL

c0I)I60 X3T8RE

k hey Droyecto3 con SI0 S 5
Curlqúi er fe<la prrr tortinlrrr

FIGURA 2.6?

IsIUEIñ SUPERIOf, Pf)I.ITEC!{IIA I}Et LITOflT(
SISTTITI D€ COTTRü, M Pfl{)YECT{}S

PROYECIÍ)S PflR STNTUS

SIITIJS : ll0fiñAL

c00¡c0 t0t18Pt

R0LCt1 ProyPcto Ce f,ol Ce Paqo:

()PCI0l¡: t l
i tAl f,'/f,ilttR IRt ffin()cEDEn tct cArcErAR r

FIGUFA 2. ó3

Ademas el Eistema le presentara tre6 opciones a1

igual que en otras consultas de varios elementog:

tAl

tBl

tcl

Avanzar ocho proyectos

Retroceder los Lr 1t i mos

Cancel ar la conslrlta y

?-tn6

maB.

ocho proyectos.

retÉrnar al HenLr



de ConsltltaB de Proyectos por StátuE.

Si desde el l'lenut de Consul tas por Status

se elige la opcion ó, el sistema le retornara al menu

añterior (Figura 2.4ó) r es decir al l'len u de

Congul tas.

Retorn ar

Si

al oenu Antcrl or.

desde el Henlr de Consultas (Figura 2.4ó), se

elige la opcicn

menu anteri or, eg

nueve, el sisterna le retornara al

Cecj.r al Menn General . (Fiqura 2. 1)

tsl BLlof Ec A

? a7

,



FtEF}IfFT-TES.

AI

(Fi gura

(Figura

elegir

'f 1)

2. 64' .

I a opci on 4, del l"tenu

le aparecera el Henu de

Prlncipal

Repor t es

TSTII€I.A SIPERIIIR POLITEITICñ DEL LITORTT
SISTEIIA l}T CI}I{IROL DE PROYECTM

rlsIfi00s

LISTADO I}E PERS()XA. P{)R PP()YE|T{)
LISIADO OT PENSilAL
c0rTR0r l)t c0sr0§ P{)R PR0ncr0s
PRESUPUTSIB I}€t PROYECI{)

TIPEiIETCIá I)IL EIf,tEAOO
RET()RIA I'IEIU AiTER f OR

0Ptl0ll : t I

?.-

{.-
J. -
ó, -

FI6URA 2. 64

El l'lenu de

sei s posi b L es

deseada diqitando
.í Enter ).

Coñsul tas (Figura 2.ó4) 1e

opc i ones. Se seleccionara

pr esen t ár á

1a opci on

presi onando

Por rnedio de

Ios di versos reportes

i. n{ormaci on de tanto

costcls.

el numero respecti vo y

este proceso se podran obtenÉr

que gerera El Éisterna, sobre la

de empleados, proyectos, y sus

aa



Si 5e

i nf orrnac i on

l aborando en

selecci ona 1a opci ún

de todo el personal

un proyecto

1, podra obtener

que 5e encuentré

Si se el ige la opcion 7, el

obtener un reporte de todo eI personal

al Centro de Computo

LlsL(ario podra

qlre pertenece

r se tendra a disp6sicion

los costoe acumulados por

actual Eomo pará el ano

Si se

un reporte

actividad

anter i or

elige la opcion 3

nog indicaraque

tanto pare el ano

Si se elige la opcion 5, sP

obtendra eI reporte de experiencia del empleado que

resumira toda la trayectoria del ernpleádo por el

centro de computo.

Si se elige lé opclon

reporte que nos mogtrara el

con sus respÉct i vos

cogtog reportados a la fecha

Fi nal mente si

Ei steme regresará al

Generál ( Fi gltra 2. I )

4, se podrá generar e¡.

presupuesto del proyecto

aclrmul ados de horas y

1a opcl on e] egi da es la ó, el

decir aI HenumÉ?nu anterior, e9

? B9



Rrport. dr Personal pa- Proyecto.

Al elegir Ia opcion 1, del

Reportes (Figura ?.641 | aparec€rra una

que le permitira ingresar el codigo del

que se listara. (Figura 2-ó5)

l'1enu de

pantal I a

p royec t o

ESCUELA SUPER¡OR POLITECNTCA DEL LITORAL
S I STEI.IA DE CONTROL DE PROYECTOS

LISTADO DE PERSONAL POR PROYECTO

I.

lr

Codigo del
t

Proyecto:
l

BIAI-IOTECA

tENTERI Termi nar

FIGURA 2.65

5i se ingreso a esta opcion por equivocacion, =e

puede regrestsr al Menu de Consultas presionando

{Enter}r como respuesta al campo "Dodigo Proyecto:"

tal como se documenta en el extremo infrrior derecha

de Ia Pantalla de Listado de Personal por Proyecto.

(Fi gura 2.ó5)

Una vez ingresada alguna informscion en el campo

"Codigo Proyecto: ", el Eistema validára si el Eodigo

del proyecto ingresádo, se encuentra registrado en los

archivog del sistema. Si el codigo no exigte enviara

2-9Í,
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el sigLriente rnensaje de error en el. extrerno in+erior

i:qui erdo:

Hunero d.e Proyccto Errado

trualquler Tecl a para Conti nuar

Presione cualquier tecla y reingrese el codigo del

pr oyec t o.

Luego de ingresado el codigo del proyecto,

le pedirá prepárár y prender la irnpresorar une veE

I ista la impresora presione cualquier tecla para

Éomen:ar el reporte.

El reporte nos presentara el numero de eftpleádo,

Eu respectivo nombre, s« status dentro de la empresa,

la ocupacion que desempena, el nombre dt. la fase en

la qtte se encuentra laborandor y For ultimo el nombre

de la crltimá acti./idad reportadá. (Figura 2,ó6)

$ri tlrElS0 PA6,; I

¡-ls'tAD0 0t PtPs0riAt P{n PR0YE[T0

C0l]I60 IIEL PR0rEtIBr n0tgll
ll0llSPt 0Et PROYECI0: Proyecto de ftol de Pagos

t{.iñER0
€II.PLEA[(}

n0ü8Rt 0u. flPtEA00 sIAlu§ 0flPf,ct0x F0sE AcTtI,toA0

tsct[LA srptRl(}t PouItcillcn D€L LIfoeAl
SISTEIi TT C{}IIR[}L D€ PR(}YECTOS

It 11

lcl9
Ju¡n Pr¡rr ErquiYel
tnrique §il

00er¡dor
ñn¿l i:ta

I¡terno
Inter¡o J l

FIGURA 2.66

Una ver termi nádo el repor-te,

retornara al enu de Reporte=. {Figura

el Ei sterná I o

2.64t
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Rcporte de Personal dtl Centro de Conputo.

A1 elegir la opcion 2t del Henu de

Reportes (Figura 2.ó4). le apar€.cera de

i.nrnedisto 1a pantá1la que le pedira prepar¡rr )'

encender la impre=ora, cuando tenga Iista Ia

impresora presione cualql-rier tecla psra continuar.

El reporte nos presentara el codigo del

ernpleado, el nombre del mismo, su cogto por hora, su

sr-reldo nominal , Ia +echa en gue ingreso a la empresa,

y sLr statlrs dentro de la empresa.

Una vez listados todoe los empleados dpl centro

de computo 10 rÉtornara al menu anterior, es decir al

Menu de Reportes. (Figura 2.ó7)

ü/Ett/8t tscuEr_A suPEntm P ITtc otr uÍ(}f,ru-
§tsrfiA 0E ctlr{fRfl_ DE PR0yt[I()s

Pt6.: I

t]srAl}(l 0t PtRstlilAt

CodÍ90 iorlre Cto/Hr. Sdo, Xo¡. Fx.lng. Strt.

t01 Il 5

Ju¡n ?ere¡ tsquiypl 15,8ó7.99 l?,ll0.lC
Enrique 6il l?rl{5.21 25,181,ii

ll/ i It I

85i Có/79 t

FIGURA 2. ó7

Costos porReporte de Control de

A1 eleqir la

Reportes (Figura

Proyec tos.

3, dPloPc r on

2.64J,
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que le

cogtos a

pedira ingresar el codigo del proyecto cLryE}E

la lecha seran Iistados. (Figura ?.ó8)

ESCUELA SUPERIOR PfX-ITECNICA DEL LITORAL
STSTETIA DE CONTROL DE PROYECTO5

CONTROL DE COSTOS POR PROYECTO

Codigo del
t

Proyrcto:
l

IENTERI Terminar I

FI6URA 2. óA

Si se ingreso a esta opcion por equivocacion, se

puede regresár al I'lenu de Reportes presionando

.lEnter:t, como respuests al caopo "Codigo de

Proyecto: " tal comc) Be docnmenta en el extremo

in+erior derecha de 1a Éantal1a de Control de Costos

por Proyectos. (Fi gura 2,éB)

Una vez ingresado el rodigo del proyecto el

sistema validara qlte el codigo ingresado exista. Si

es Lrn codiOo de proyecto invalido el sistema le

enviara el siguiente mensaje de error, en la esquina

i nferi or dÉrecha:

Hul¡ro dr Proyrcto no exlrti

?-cr?

I

I
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Cualquter Tecl e pere trontinuar

PreÉione cualquier tecla y reingrese eI codigo del

p r oyec to.

Luego de ingresado el codigo del proyecto

correctamente, le pedira preparar y encender la

i mprÉEore, una vÉz I i Bta I a i mpresora prÉsi one

cualquier tecla para inci.ar la impresion del reporte.

Este repÉr+-e nos proporcionára inforoaclon con

respecto a un pr-oyector tal como: Codigo de la fase,

nombre de la fase, codigo de la actividad cuyo costo

se esta reportando, lag horas reportadas durante el

presente ano, el costo acuñlulado dr-rrante e1 presente

ano, Ias horae reportadas durante el ano anterior-, el

costo aclrrnulado del ano anterior, con slts respectivos

{ I /Etati 8§ ESCLILA SIPERI(}f, POl.IIICIICN O€L LIIORfl.
stsTEi¡ Dt c{t{TR0r Df PRoYtct0s

PAG.: t

HORAS Y C{}SIO§ RSATES P{}R PflOYECI()

C0lll60 0Et PP0YECI0: RflLlS l
iqtBf,E 0tL Pf,0YE[T0: Proyecto de Rcl de P¿qo!

CODI§O
FAST

Ion¡f,8
FASE

c0Dt§0
ACf.

tnQtn
A.ACTUAI

HO{AS
t.AcfuAL

HOPAS

á. Arf.
c0sT0
A, ATT,

)
E¡tudi c
0i ¡eno

23r 1?,3{5,99 3,ó78 93,721
9,5ó7 lót€,298.6t u,891 2315,?ól

FIGURA 2, ó9

vez terminado el reporte, le aparecera el

Reportes (Figura ?.b41 | para una nueva

2'94

Una

Menu de
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el ecc i on,

Raporte de Presupuesto dél Proyecto.

Al el egi r I a Bpci on 4 del

(Figura 2.64) | el EiEtema 1e

codigo del proyecto cuyo

1i star. (Figura 7.7@)

Ilenu de Reportes

pedira i. ngresar EI

presupuesto deeea

ESCUELA SUPERIOR POLITECHICA DEL LITORAL
SISTEIIA DE CONTRT]L DE PROYECTOS

REFBRTE DE PRESUPUESTO POR PROYECTO

Codigo d€ Proyecto a lñprioir:
tl BIBLIOTECA

IENTERI Termínar ¡

FIGURA 2. 70

El codigo de proyec+-o ingresado, sers validado

para cornprobar de qLre pertenerca a un proyecto

activo. En caso de que eI proyecto no exista o no se

encuentre activo eI Bisterna le enviara el siguiente

mcrnsaje de error en el extremo j.n+erior derecho de Ia

pantal I a;

Nunero de proyecto no Existe

?-95



Presi one

proyec t o

Cualquier tecla para Continuar

cualql-rier tecla y reingreser eI codigo de

c or rect ament e.

Si se ingreso por equivocácion a esta 6pcion, se

podra retornar al menu de reportes presi.onando

{Enter} en el momento en qlre le pida eI codigo del

proyecto, (Figura 2. 7O)

Una vEz i ngresado eI codi go

correctarnente, Ie pedira preparar y

el reporte, le

reportes (Fi gura

de proyecto

ensendPr I a

j. mpr esor a se

tecl a para

apar ecer a

1.64t.

l mPrescrra,

encuen t r e

c ornen= ar a I

en et roomentÉ en que I a

I i sta presione cualquier

i rnpresi on.

Este reporte le presentara para cada actividad

del proyecto su regpectivo presupLtesto en hÉras, Iag

a Iahoras reportadas a la fecha, eI costo acumulado

{echa, y un porcentaje que representa Iag

reportadas contra I as horas esti madas

presupLrrsto. Ademae de los respectivos totales

lase y por proyecto.

horas

c omo

p or'

Una vef, termi nado

i nrnedi. átañente eI menu de

Reporte de Experiencia de1 Erpleado.

2-96



Si el usuario el igB

Reportes tFigura ?.á4), le
que 1e pedira ingresar el

I i stado de experi eñci a ee

?-7?'

la opcion 5 del Henu de

presentara una pantal I a

codigo del empleado cLrytr

desea obtener. (Fi gura

ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
S I STE]"IA DE CONTROL DE PROYECTOS

EXPERIENCIA DEL EIIPLEADO

Codi go del
t

Enp I eado:
l

tENTERI Termi nar

F TGURA 2.72

Si se ingresase por equivocacion a esta opcion,

el usuário podra regre:lar al Henu de Reportes

(Figura 2.ó4), presionando .íEntery en el momento en

qlre Ie pide el codigo del empleado.

Una

si stema

ingresádc el codigo del empleado, el

val i dara que eI codigo del empleado exis+-a en

sistema, en casc, de no existir en

sistemá enviara el sigr-tiente fiensaje

2-97
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de error:

Una vrz terni nádo

i nrnedi atamenttr e} I'lenu de

Nu¡rsro de Enpl eado no Gxiste

Cualquier Tecla pare Conti nuar

1cCF

Fresione cualquier tecla para continuar y

el codigo del empleado correctamente.

. B\BL\O1ret nqre5e

En el momento en que el u5uario ingresá el

codigo de ernpleado correctamente el sisterna le pedirá

prepárar y encender 1a impresorat cuañdo la impresora

ya este lista presione cualquier tecla para comenzar

a obtener el reporte.

Este reporte nos proporcionará toda la historia

de] ernpleado durante su permanencia en el centro de

computo. Nos presentara inlormacion ta1 como Nombre

del ernpleado, nombre de loE, proyecto en los que

laboro, fecha de i.ngreso al proyecto, ocupacion É

cargo desempenado en el proyecto, y horaE trábajad.as

en el proyecto.

el reporte I e

Feportes ( Fi gura

aparecer a

l.ó,tr.

Retorn. ¡lenu Ant€r í or.

5i Ee e1 ige la opcion 6

(Figura 2,641 | se podrá retornar

2-?fJ

l'1enlr de Reportes

menu anterior, es

del

al



é.

7
tr
i^

r

decir aI llenlt 6eneral {Figura ?. 1).
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IJ-TIT-I-TARIOS.

Al elegir la
(Figurá 2. 1) r

Utilitári6s (Figura

opcion 5, del

le sparecera

?.74t -

I'lenu

e]

Prinripal

Menu de

T§CUELá S{'PERIOR PItr.IfECTICI l}Et LITORf,T
stsltliA 0€ c TRftr [t PnoYtcI0§

uTrrtTrÉt0s

t- IRTACI(Ii I}E HISTI)RICO

RE[ltPtRtC I ()ar

REI{IRII¡ I€IIJ AM€RI()8

8PCl(}t{ : t l

F I6L¡RA 2. 74

El Plenu de L,tilitariEE (Figura ?.74) le

presentára dss posibles opciones. Se seleccionara

la opcion deÉeáda digitando el numBro respecti.vo y

presionando .a Enter >.

For medi 0 de

los dos utilitarios
mayor comodi dad del

este pr ocesc

previ stos por

LrSLtar 1 0.

se podran ej Ec ut ar

eI si stema, para

2 loo



Bi Be sel ecc i oña

el ArchiYo Historico del

toda Ia i nf orrnaci on

di sposi ci on del usuario

la opcion 1, podra generar

Si sterna, es decir retropi lar

que ya no debe egtar a

dada su edad.

Si se elige la opcion 2, el usuario podra

rElcuperar 1a informacion que pudo háber perdido el

sisterná por cl-talquier circunstañÉia no prevista

durante el prc,ceso de áctual ieacion de

transacci.oneg, y ql-re no haya permitido terminar eI

procÉso de actual iráEi on normalmente.

Finalmente si la opcion elegida es Ia 5, el

sistema regresara al menu anterior, es decir al I'tenu

Eeneral (Figura ?. l)

ErÉáclon del Archivo Higtorico drl Strt.l!6.

A¡ elegir la opcion I, del l'lenu de

LJtilitarios (Flqura 2-74, I inmediatárnente el

L(suerío entrara aI proceso de generacion del Archivo

Historico, 1o cual podra veríficar yá que en el

extremo iñ+erior derecho de lá pantalla 1e aparecera

el si gui ente mÉnsaje:

GENERANDO ARCHIVO HISTORICA

En eI momento en que este mensaje deeaparezca,

el proceso de creacion del archivo historico hábra

2-let



termi nado,

For rnedio de erte proceso el sisteoa tomara

todos aquel loE proyectos qLle han final izado, y

recopi Iará toda 1a informacion gl.re de el se haya

registrádo durante su ejecucion y la grabara reLrnida

en el archivo historico. Liberando de esta {orma

espacio en disco, e] cual es uná de Ias mayores

preocupaciones del usuario de un computador personal .

Rccuper¡c I on da Inforoecion.

A1 elegir 1a opcion 2 del lfpnu de Utilitarios
(Figura 2,74) , el uEUário podra ejecutar e] proee=o

para la recuperacion de la in{ormacion en cago de

caida del sistema durante la actrrali=acion de las

tr'ánEaccioñes reportadas por e1 empleado

gemanalmente.

Al elegir 1a opcion, inmediatárnente entrara al

proceso de recuperacion, Io cual podra ser verifirado

pc}rgue en el extreño inferior derecho de 1a pantal 1a

le aparecerá eI siguiente mensaje:

RESTAURAC ION DE ARCHIVOS

Una vez que eI mrnsáje

1os archi voÉ estáran listos
proceso de actual iracion de

2-

desapare¡ca si¡gni+ica

para vol ver a. ejecutar

trangacci oneg,

tf,,2

q Lre

el



Es decir que el proceÉo de recuperacion 1o gue

realiza es una restauracion de la in{ormacion a sLr

estado original , cornc ge encontraban despues de 1a

vál idacion de transacciones pero antes de Ia

actltal i:acion de las misftás. Es por esto que el

ueuario debe vol ver a ejecutár el procego de

actuali¡acion de transacEiones (opcion 2 del l'lenLr de

Captura de Datos Figura ?,35).

Ratornar al ñsnu Antarior.

A1 elegir la opcion 3r del l*lenu de

lJtilitarios (Figr-rra 2,741 , el usuario podra retorñar

al menu antérior, eg decir al l'lenu Generál

(Figura 2, 1) ,

rr 'I (,
D\t''
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