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1. GENERALIDADES

1.1

1.2

EL ESPOL-MATH

-

El ESPOL-MATH es un sistesa desarrollado para proporcionar al wusuario la facilidad de ejecutar
operaciones tipicas de las calculadoras de bolsillo, desde un terminal del cosputador I[BN 4741,

Fermite realizar una secuencia de operaciones matematicas sin necesidad de programarlo en algun
lenguaje de alto nivel,

Ademas el ESPOL-MATH es una ayuda didactica para el uso de las calculadoras gque trabajan en base a la
notacion RPN (REVERSE POLISH NOTATION). Se wusan comc modelos para el diseno de este sistema las
calculadoras HEWLETT-PACKARD.

El ESPOL-MATH puede realizar operaciones aritmeticas, estadisticas, trigonosetricas, logaritmicas y
exponenciales, adesas de tener la facilidad de manipular y alterar valeres nusericos mantenides en una
escala de-memoria automatica (STACK) de cinco registros primarios (X, ¥, I, Ty W) y en 7 registros de
almicenaaiento secundario (Rl a R7).

LA ESCALA DF MEMORIA AUTOMATICA

El almacenamiento autosatico de los resultados intermedios es la razon que permite al ESPOL-MATH
simplificar la solucion de las mas complejas ecuaciones.

Los registros primarios se encuentran "apilados” como estantes, uno encisa del otro, y pueden alaacenar
hasta cinco resultados intersedios, hasta que los necesita, insertandolos luego en los calculos. Este
sistesa hace que el procesc de operar a traves de los problemas, sea tan natural como si estuviera
operando con lapiz y papel, pero el ESPOL-MATH efectua la parte mas pesada.

Asi es coao se ven los registros de 1a escala de memoria automatica:
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1.7 MODO DE OPERACTON

L

]

on

Para poder realizar operaciones el usuario debe ingresar prisero nusercs al STACK y ejecutar las
funciones con ellos. En este caso se necesita escribir el numero y pulsar la tecla ENTER, repitiendo
aste procedimiento hasta completar los cperandos en la escala. Cuando se ingresa un nuevo nusero, el
valor del reg. Y es elevado automaticamente al siguiente registro del STACK, es decir, se desplaran
hacia el registro insediato superior,

Sin embargo, la escala tambien realiza automaticamente zlgunos movimientos que le aportan eficiencia de
calculo y facilidad de operacion, y son los que almacenan automaticamente los resultades intermedios,
despues de completar un calculo, cualguier nuevo digito que ingresa sera parte de un nuevo nueero., Asi
pisao, la escala descendera automaticamente los numeros cuando realiza una operacion de dos nuserps, es
decir, bajan al registro inmediato inferior,

FUNCIONES DE UN NUMERD

Las funcicnes de un nuserp cperan sclasente sobre el reg. Y. Los contenidos de los registros ¥, I, Ty
B no se ven afectados cuandc se ejecuta la funcion de un numero, ya que las funciones que operan
solamente sobre el reg. X no producen rotacion de la escala.

Para utilizar estas funciones:
{. Se ingresa el numerc
2, Se pulsa ENTER para colocarlo en el reg. !
3. Se ingresa la funcion

4. Se pulsa ENTER para su ejecucion

Ejeaplo de funciones de un sclo nusers:

Reciproco INV o /X
Raiz cuadrada  SERT
Entero INT
Fraccion FRAC

El resto de estas funciones se encuentran descritas en el APENDICE C.

FUNCIONES DE DOS NUMERDS

A fin de que puedan efectuarse funciones de dos nuseros, deben estar presentes dos cantidades.  Ambos
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nugeros deben estar ingresados a la calculadora en los registros X y Y, por lo que estan furciaones
trabajan con sus valores,

Para utilizar estas funciones:

1. Se ingresa el nusero

2. Se pulsa ENTER para colocarlo en el reg. X

I, Se ingresa el segundo numero

4. Se pulsa ENTER para separar el priser nuserc del sequndo
5. Se ingresa la funcion

b. Se pulsa ENTER para su ejecucion

Ejeaplc de funciones de dos nuasercs:

Adicieon ADD o +
Substraccion SUB o -
Multiplicacion MULT o
Division v o 7/

El resto de estas funciones se encuentran en el APENDICE C.

1.6 CALCULOS EN CADENA

La rapidez y sisplicidad de operacion del sistesa logice del ESPDL-MATH se evidencia durante la
resolucion de calculos en cadena. Aun durante los mas largos ralculos, solo se debe realizar una
operacion por vez, pudiendo ver los resultados a medida que van siendoe producidos.

Por ejeaplo, para resolver (17 -5 x &

5i se estuviera operando con lapiz y papel, se calcularia prisero el resultado interamedio de ( 17 - § |
Jf-&K = Adr

ooy luego multiplicaria diche resultado por 4
42 X y = 48

Con el ESPOL-MATH se opera con el problema de l1a nmisma forma, de una operacion por vez. Prisero
resuelve el resultado intermedic ...

SE_INGRESA APARECE
17 semeseeesesee
ENTER o !
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SE_INGRESA

S
ENTER

ENTER

«oo Y luego se resusive
resultado intergedio, el

SE [NGRESA

i
ENTER

-4

la respuesta final,
ESPOL-MATH lo alsacena automaticaseate cuando se
Ahora se coupleta el problema sultiplicando por 4 ! resultado interaedio,

=]

APARECE

No se necesita

ESFOL —MSTH

pulsar ENTER de nuevo para almacenar el
ingresa el numero siguiente.



MAaNUAL DEL usuAaRIO ESsSFOL—MATH

SE_INGRESA APARECE
.
ENTER N :
T

Hasta los problemas mas cosplicados pueden ser resueltos en forma sencilla, utilizando el almacenasiento
automatico de los resultados intermedios, Para resolver el siguiente problesa no se necesita borrar los
resultados intermedics antes de comenzar cada problema, E] ESPOL-MATH utiliza solo las nuseros del
problesa que se esta resolviendo, es decir, si es funcion de un nusero solo tomara en cuenta el reg. X,
y si es funcion de dos numeros, utilizara los registros ¥ y Y, el resto de los registros no los tomara
gn cuenta,

Con un lapiz y papel =e haria lo sijuierte:

== (6+3) x (9-3) (-
1 H
1 LY 1
t !
Primero se resuelve i d g
este parentesis e : === ... luego este ...

1
1
T
1

oo ¥ luego se eultiplican entre
si las respuestas interaedias

Con el ESPOL-MATH se opera de la missa sanera con el problesa. Se resuelve el resultado interaedio de

(4+5)
SE_INGRESA APARELE
A
ENTER N i
Criew
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SE [NGRESA

€

ENTER

ENTER

Ahora efectue ( 9 - 7}

SE INGRESA

§
ENTER

-

—

=

ESrFOL—MAaTH
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SE_INGRESA APARELE

£ e

e ' !
Do
e
T

 om i
¢ o
Cree

Ahora se multiplican las respuestas intermedias para obtener la respussta final.

SE INBRESA APARECE
x  emsessdmsacsoioooo
ENTER LI i
Y ! '
X bt.0

Se chserva que no se necesita escribir ni recordar 1as respuestas intermedias antes de sultiplicar. El
ESPOL-MATH almacena :sutcesticamente los resultados intermedios y los entrega en el acmento de la
sultiplicacion,
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1.7 NOTACION RPN

Cuando se esta utilizando el ESPOL-MATH, el sistema RPN (REVERSE POLISH NOTATION) ofrece las siquientes
ventajas:

- Opera con una sola funcion por vez, El ESPOL-MATH disainuye la
extension de los problemas, en lugar de hacerlos mas complejos.

- Los resultados intermedios aparecen a sedida que son calculados.
No hay calculos ocultos y se puede controlar cada paso a sedida
que se avanza.

- Los resultados intermedios son manejados automaticasente.. Cuando
se resuelve un problema no es necesario escribir largas respuestas

intermedias.

- Se pueden efectuar los calculos de la misea sanera que lo haria
con lapiz y papel. No necesita pensar el problema por adelantado.

- En los calcules no es necesario preocuparse por los parentesis, el
RPN elimina la necesidad de ingresar parentesis

{.8 INGRESO DE NUMERDS

El ESPOL-MATH reserva una capacidad de hasta 15 posiciones para los numeros en las variables del STACK,
LAST ¥ y de los registros secundarios. En estas 1§ ubicaciones se incluyen los digitos, el signe y el
purto decimal,

El ESPOL-MATH acepta dos tipos de nuserops:
- reales
- puntz flotante

Cuands se trata de un numero real, los digitos deben ser escritos consecutivamente, persitiendo el
ingreso de un punto sequido de los decimales, en el caso de que los tuviera, de lo contrario se puede
omitir el punto si se tratara de un numero entero sin decisales, Si el ausero es negativo se antepone
el signo - antes de escribir cualquier digito., No se escribe el signo + para los positivas, el
ESPOL-MATH 1o asumira, En otras palabras, el ingreso de numeros reales se 1o realiza en la aisea forea
tal cual lo representa,

A diferencia del anterior, para ingresar un numero de puntc flotante se lo debe escribir bajo el
siguiente forsato:

[-1.1. DtaeTE 5 XX

- Es opcional. Solamente se lo digita cuando el numero es
negativa.
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m

XX

NOTA: Los simbolos [1 no se los digita,

In

ESFPOL.—MATH

Representa a los digites. Solamente permite un nuaero
entero, sequido del punto, y a su ver de los nuseros punto
flotante. La cantidad de estos ultimos dependen del signo
del nusero, es decir, si el nusero es gositivo se pueden
escrifir hasta 9 digitos, si es negative solo hasta B.
Recuerde que solaeente se cuenta con 15 posiciones,

Textualmente significa "Elevaco a 12", Representa el sisbolo
de exponenciacion.

Representa el simbolo de la potencia, Ge digita + o -

Representa el valor de la potencia. Necesariamente se lo
debe escribir can 2 digitos.

dican solamente que su contenido es opcional.

Existen numeros que se los puede ingresar en cualquiera de los dos formatos, por ejeaplo:

REAL

948

_TE A"
Wt te

0.0813

PUNTC FLOTANTE

0.948E+03

g.136-02

Existen otros en casbio, que por la magnitud de la potencia no pueden ser representados en 15 posiciones
c

gm0 numeros reales, por ejemplo:

4,97E+32

-0.B5E-74

La capacidad maxisa de los valares nusericos que puede sopartar el ESPOL-MATH es:

10°78 ¢

X

=10%-73 7 x

PROYECCION DE NUMERDS NEGATIVOS

¢ O10MTE

»-10773

Cuando el numero o el signo de la exponenciacion es negativo, se digita el signo -. En el scaents de la

proyeccion no aparecera tal simbolo sing

1.

la letra N 3 la derecha del STACK, para los numercs negatives,

y la letra n a continuacion de la letra E, en el caso de la potencia negativa.
} r

Eiemplos:
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St [MBRESA

<312
ENTER
-0.123E-13

ENTER

1.9 TERKINACION DEL ESPOL-MATH

ESFOL—MATH

Para finalizar el sistesa del ESPOL-MATH, se digita solasente la palabra FIN y se pulsa la tecla ENTER,

10
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2. OPERACIONES GENERALES

2.1 TECLA OPERACIONAL (ENTER!

Cuando se esta ingresando numeros, se debe indicar que seha finalizado el ingreso de uno y esta listo
para ingresar el siguiente. Esto se hara sediante la tecla ENTER.

Ademas de permitirle saber al ESPOL-MATH que ha finalizado de ingresar un numero, pulsando ENTER tambien

se desplaza el numero dentro de la escala, por lo que dicha tecla produce un ascenso de los nuseros
dentro de la escala.

Para ver como opera la tecla ENTER, se ingresa los numeros del | al 3.

SE _INGRESA APARECE

ENTER U ;

\
4

-

ENTER i '
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SE [NGRESA

I

ENTER
Los numeros de X y Y son
rec
]

Cuando se pulsa la tecla ENTER

ENTER

APARECE

desplazados hacia los registros ¥
ien ingresado en el reg. X, y asi sucesivamente,

APARECE

sin haber ingresade ningun valor

ESFOL—MATH

y I respectivamente, colocandose el numero

alguna funcion, el ESPOL-MATH asuse

gue se ha ingresado el mismo valor que conteria el reg. ¥, es decir, la escala azciende automaticamente

duplicando el reg. ¥ en el reg. Y.

SE PULSA

ENTER
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[

SE_INGRESA APARELE
s
ENTER Wt 2,00 !
T
D
Ciaw
Cism

Como los registros se eapujan hacia arriba, una vez llenads la escala y se ingresa un nuevo numero, se
observa que el valor en el reg, W se pierde por la parte superior de la escala.

CONTROL DEL FORMATO DE PRESENTACION (FI¥n)

El ESPOL-MATH le proporciona la posibilidad de controlar el formato de come se veran los numeros en la
presentacion,

Se debe especificar un nusero, en el rango de 0 a 9, para la cantidad de posiciones decimales que se
veran despues del punto, El control del formato solo altera la forma en que se presenta el nuaern. El
nusero internamente es aleacenado completamente sin sodificarse,

Se selecciona digitands FIY sequido por un numero que especifica la cantidad de lugares decisales.

Cuando se inicia e] ESPOL-MATH sin haber ejecutad esta operacion, presentara solo 2 digitos despues del
punto deciaal,

Eieaplos:

SE INGRESA AFARELE
23,7589

ENTER 23.73
FIY4

ENTER 23.7589
FIté

ENTER 3.738900

Si el numero de decieales a mostrarse es mayor a la cantidad de digitos despues del punto decisal que se
encuentra aleacenado, el ESPOL-MATH lo coapletara con ceros.
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2.3 EL USD DE PI
El ESPOL-MATH provee el valor de Pl coso una constante fija con una precision de 10 digites
(3.141392654), Ingrese simplemente PI cada vez que lo necesite en los calculos.

Por ejesplo, calcular la superficie de Ganisedes, wuna de las 12 lunas de Jupiter, utilizando la
foraula A=TTdZ, El diametro de Banismedes (d) es de 3200 millas,

SE_INGRESA APARECE
1200
ENTER 3200,00
ENTER 3200.00
%
ENTER 1024000, 00
Pl
ENTER 3.14
X
ENTER 32169908.78

2.4 MANIPULACION DEL CONTENIDO DE LA ESCALA

2.4, ASCENDER AL ESCALA [RUP)

La funcion RUP permite el desplazamiento ascendente en foraa circular de los datos de la escala de
gemoria automatica,

Fara ver como opera la funcion RUP, asumasos que tenemos cargada el STACK con los numeros del | al
3, de la siquiente manera:
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Ahora se ingresa la funcion RUP:
SE [NGRESA

RUP

Cuando se ingresa RUP los contenidos

W) rota hacia el reg, Y.

ra
=
ra

.2 DESCENDER LA ESCALA (RDD)

La funcion RDO peraite el desplazasiento descendente en

de sesoria autpmatica.

Para ver coso opera la funcion RDO, se

SE INGRESA

ROO
ENTER

-

r—d

de la escala suben un registro,

tosa el resultado del ejemplo anterior.,

ESFOL —MATH

El ultimo nusero (en el reg.

forma circular de los datos de la escala
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SE_INGRESA RFARECE
s
ENTER Wi 5.00 r
T
Doam
vorne
Crem

Cuarndo se ingresa RDC los contenidos de la escala bajan un registro. El primer nusero {en el reg.
Y1) rota hacia el reqg. W.

ra
=
-

.7 INTERCAMEIO X CON Y (XCY)

La funcion XCY intercambia los contenidos de los reqistros X y Y, sin modificar los contenidos de
los registros 7, Ty W.

§i se ingresa XCY sin haber endificado los datos del ejeaplo anterior, los nuseros guedarian asi:

SE_INSRESA APARECE
12—
ENTER Wol1.00 !
foaw
Do

2.4.4 BORRAR EL REGISTRD ¥ (CLX)

Cuando se ejecuta la funcion CLY el reg. ¥ es llevado a cero.

Continuando con el ejemplo anterior se ingresa la funcion CLX.
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SE_INGRESA APARECE
BY 0 essssusuesaue
ENTER No11,00 :
T

I

oisw

T

Z.4.3 BORRAR EL STACK (CLST)

Para borrar todes los registros del STACK ( X, Y, I, Ty W' se ingresa la funcion CLST.

Consideresos los valores almacenados anterioreente pars ejecutar esta funcion.

SE_INGRESA APARECE
BST 0000 e
ENTER o1 0,00 :
T

Do

Voioee

Crow

2.5 CONSERVACION DEL REGISTRO ¥ (LSTX)

Adesas de los cinco registros gque almacenan automaticamente los resultados intermedios, =] ESPOL-MATH
cuenta tambien con un registro automatico separado, el registro LAST X,

Este registro conserva el ultiso valor que estaba en 2! registro X antes de ejecutar alquna funcion,

Por ejeaplo:
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SE INGRESA

1.4
ENTER

T
wa kb

ENTER

ENTER

Para llevar nuevamente el contenide del r

SE INGRESA

LSTX
ENTER

-

-

-4

-

. LAST X al reg.

APARECE

ESFOL—MATH
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En este caso, el registro LAST X mantiene su valor anterior, se observa que no fue casbiado por B.40.

Las funciones que actualizan al registro LAST X se encuentran descritas en el APENDICE A,
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J. FUNCIDNES NUMERICAS

3.1 YALOR ABSOLUTO (ABS)

Algunos calculos requieren el valor absoluto, o eagnitud de un numerc, FPara obienmer el valor absoluto
de un nueero que se encuentra en el registro ¥, ejecute la funcion ABS.

Por ejesplo, para calcular el valor absoluto de -3:

SE_INGRESA APARECE LAST X
ENTER ' [ ! 0,00 :
T . 1
2 ' i
P |
X 300 PN
S e
ENTER W | b 3,00 PN
T4 :

(=]

3.2 ENTERD (INT

Cuando se ejecuta la funcion INT, extras y presenta la porcion entera del nusero encontrado en el
registro X truncande la parte fraccional.

Para ver como opera la funcion INT, se ingresa un nuserc con decimales,
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SE [NGRESA APARECE LAST X

L2 e
ENTER ' i L 0,00 1

r-a

Cuando se ejecuta INT la parte fraccionaria del numera se pierde. El numero coapleto es conservado por
el registro LAST X,

3.7 FRACCION (FRAC)
Cuando se ejecuta la funcion FRAC extrae y presenta la porcion fraccionaria del nusero encontrado en
el registro X, truncando la parte entera,

Para ver como funciona FRAC se ingresa otro numero con decimales, conservando los valores del ejemplo
anteriar,
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SE INGRESA

56.78
ENTER

FRAC
ENTER

Cuando se ejecuta FRAC, la parte eatera del

registro LAST X.

3.4 MODULC {MOD)

Cuando se ejecuta 1a funcion MOD, se divide el registro Y por el registro X, y el residug de la division

es llevado al registro 1.
Por ejesgla, hallar 128 module !0,

SE INGRESA

-

-

numera se pierde,

ESsSFOL—MATH

El numero completo es conservado por el
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SE_INGRESA

10
ENTER W

—

HOD
ENTER L]

3.3 CAMBIO DE SIGND (CHS!

Ingresando la funcion CHS se puede caabiar
cerag, gque se encuentre en el registro K.

APARECE

el signo de cualquier numero, positivo o negativo distinto de

ESFOL —MATH

Por ejemplo, se ingresa la funcion CHS tomando en cuenta los valores del ejesplo anterior:

SE INERESA

CHS
ENTER H

APARELE

—_ = —
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4, OPERACIONES ARITMETICAS

4,1 ADICION (ADD o +)

La funcion de adicion suma el contenido del registro X con el contenido del registro Y, colocando el
resultada er e] registro X, esta operacion se encuentra dentro de la clasificacion de funciones de dos
numeros, operando sobre los registros X y Y, lo gue origina un descenso de la escala,

Para ejecutar esta operacion, se puede digitar la palabra ADD o el sisholo +. Cualquiera de las dos
efectuan la funcion de adician,

Se realiza la operacion 12413, pero antes de efectuarla se pulsa nuevamente ENTER y se ingresa la
funcion RDO, para poder visualizar sejor el ejesplo:

SE_INGRESA APARECE LAST X
2 e
ENTER ' : L 0.00 :
e
Crao
15 e e
ENTER ' : 1 0.00 :
Croe o
Crme
eNTER ' tone
e T
Line
Cime
Come

- 28 -
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SE_INGRESA APARECE LAST X
1 T ——
ENTER Nl 15.00 ! 10,00 :
riew o+
Lo
‘e
Cimo

Ahora se ejecuta lz operacion suma:

S INGRESA APARECE LAST ¥
v eeeeee e
ENTER N1 15.00 : ! 15,00 :
Peme oo
Liow
Ciom
Ciow

Se observa que la escela desciende automaticamente durante los calculos que relacionan entre si a laos
registros Xy Y, por cuanto es una operacion de dos numeros, el ultimo valor gque contenia el registro X
antes de realizar la funcion es conservado en LAST X,

Esta accion de  descenso se produce tashien con las funciones de *-*, "<* y */°. El numero en ¥ es
duplicado en Wy caeen T, el nusero en T cae en I, el numero en I cae en Y, y los numeros en Y y X se
susan para dar la respuesta en Y,
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4.2 SUBSTRACCION (SUB o -)

La funcion de substraccion resta el contenido del registro ¥ del contenido en el registro Y, colocando
el resultado er el registro K. Esta funcion es considerada de dos numeras, por lo tanto produce un
descenso de la escala. Para ejecutarla se ingresa la palabra SUB o el sisbolo -,

Para ejecutar esta funcion se toman los datos del ejemplo anterior, restandole el valor de 19,

SE_INGRESA APARECE LAST ¥
19 e
ENTER W1 15,00 ; ! 15.00 :
riew o+
Lo
Cimw
Crme
o s feo
rose o
Liam
Ciow
Ciaw

El valor que anterioraente contenia el registro ¥ es conservade por el registro LAST ¥,

4,7 MULTIPLICACION (MULT g x!

Esta funcion multiplica el contenido del registro ¥ con el del registro Y, ubicando el resultado en el
registro ¥, produciendo tashien un descenso de 1z escala por considerarse dentro de las funciones de des
numeros. Para su ejecucion se ingresa la palabra MULT o el siabolo x.

Se toman los valores del ejeaplo anterior para sultiplicarlo por I,

— 2E& —
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SE INGREGA

ENTER

ENTER

—

APARECE

Se observa que el valor del registro X es conservado por

funcion de multiplicacion,

4.4 DIVISION DIV o /)

ESFOL—MATH

el registro LAST ¥ antes de ejecutarse la

sta funcion divide el contenido del registro X para el contenido del reqistro Y, colocando el resultado

en el registro X, para ejecutar
misea operacion. La funcion de division produce

Numeros.

se puede ingresar la palabra DIV o el

Como ejeaplo se ingresa el numero 2 para divirlo con el valor del ejeaplc anteriar,

SE [NGRESA

ra

ENTER

<

APAREC

simbolo /, amhas realizaran la
un descenso de la escala por ser considerada de dos
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4.4

SE INGRESA

H ENTER § ;_
T3
I
Yo
L

ESFOL—-MAaTH

APARECE LAST X

Cuando se ejecuta una funcion de dos nuseros, el valor original del registro f es conservado por el

registro LAST X.

RECIPROCO (INV o 1/x!

Esta funcion calcula el reciproco de un numero en el registro X,  Para su operacion se ingresa la

palabra [NV o el sisbolo 1/x,
Fara ejecutar un ejesplo de esta funcion, se

SE INGRESA

INV -

ENTER LI

consideran los valores dejados por la operacion anterior,

APARECE LAST ¥

El resultado es colocado en el registro X, cuyo valor criginal es conservade en 2l reg, LAST Y. Esta

funcion es considerada de um nugers

ELEVACION AL CUADRADD (58)

Para elevar al cuadrado un numero 2n el regis

Se ingresa el numerc 5 como valor inicial,

tro X, ejecute la funcion 58,
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SE INGRESA AFARECE LAST X

S __________________________________
ENTER B ! 0 0.00 :

(e
aa

ENTER W i P 3,00 :

El resultado es colocado en el registro X, pero su contenide anterior es conservado en el registro LAST
Y. Esta operacion se encuentra dentro de la clasificacion de funcicnes de un nuaero,

.7 BAIT CUADRADA (SBRT)

Para calcular 1a raiz cuadrada de un nuserc en el registro X, ejecute la funcion S@RT.

Se toma el valor anterior para ejecutarla.

SE_INBRESA APARECE LAST X
BRT s
ENTER W |  25.00 ;
T :
7 [ i
V4 :
X 1500 :

El resultads de esta operacion de un numero, es colecado en el registrc !, conservando su valor anterior
en LAST X,
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. OPERACIONES TRIGONOMETRICAS

wn

Es
s}
operacion trigonometrica,

3.1 SEND (SIN)

La funcion SIN calcula el seno del contenido del registro X,

SE_INGRESA APARECE
447

ENTER 467,00
EIN

ENTER 0.93

3.2 ARCOSEND (ASIN)

La funcion ASIN calcula el arcoseno del contenido del registro X,

SE_INGRESA APARECE
0.56E-08

ENTER 0.36En08
ASIN

ENTER 0,32En06

3.3 COSEND (COS!

La funcion COS calcula el coseno del contenido del registro Y.

SE INGRESA APARECE
38,45

ENTER 38,65
cos

ENTER 0.78

- =0 —

tas operaciones son consideradas funciones de un numerc, operandc solo
olocara el resultado. El registro LAST X conserva el valor inicial del registro X antes de ejecutar alguna
g

ESFOL. —MATH

sobre el registro X, en donde se

0,00

447,00

LAST X

.00

0. 34EnC
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3.4 ARCOCOSEND (ACOS)

La funcion ACOS calcula el arcocoseno del contenido del registro X,

SE [NGRESA APARECE LAST X
0.52

ENTER 0.52 0.00
ACOS

ENTER 8. 64 0.52

3.3 TANGENTE (TAN)

La funcion TAN calcula la tangente del contenido del registro X,

SE INGRESA APARECE LAST I
0,54E-43

ENTER (1, 64End] 0.00
TAN

ENTER 0. 11End4 0,54En43

3.4 ARCOTANGENTE (ATAN}

La funcion ATAN calcula el arcotangente del contenido del registro X,

SE INGRESA APARECE LAST ¥
0,78

ENTER 0.78 0.00
ATAN

ENTER 37.93 0.78

5.7 CONVERSION A HORAS-MINUTCS-GEGUNDOS (HMS)

i Utilizando el ESPOL-MATH, se puede transformar un tiespo especificado en horas decimales al formato de
horas-minutos-sequndos mediante la ejecucion de la funcion HMS,

Para ejecutar esta funcion se ingresa la palabra HMS, y como es considerada de un numero, solo operara
scbre el registro X, colocando en este ultimo el resultads. El registro LAST ¥ mantiene el valor
anterior en el momento de la operacion.
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3.8

Por ejemplo, para transformar 21.57 horas en HH-MM-55:

SE INGRESA APARECE LAST ¥
213

ENTER 21.57 0,09
HMS

ENTER 21,34 21.57
FIye

ENTER 21,3412 21,3700

Esto quiere decir 21 horas, 34 minutos y 12 segqundos. Al ingresar la funcion de FIX4 se cambia el
formato de presentacion. Recuerde que la pantalla no se conmuta autzmaticamente para ver mas de dos
digitos despues de la coma decimal, a eenos que se le indique. 51 utiliza la funcion FIY com un numerd
mayor & 4, los decimales san cospletados con ceros al 4inal del nuamerc, los mismos que no deben ser
tomidos en cuenta,

CONVERSION & HORAS DECIMALES [HR!

Fara cambiar de horas-minutos-sequndos a horas decimales se ejecuta la funcion HR, el resultado se
alzacena en el reqistro ¥, conservands su valor anterior en el registro LAST I,

Cuando se ingresa un tiempe en el formato horas-minutos-sequndos, los digitos que indican las horas se
encuentran @ la izquierda del punto decisal, sientras que los digitos que especifican los minutos,

sejundos y fracciones de sequndo, se encuentran a la derecha del punto decimal.

Se canservan los valoras y el FIX del ejesplo anterior,

SE INGRESA APARECE LAST %
[67,221368

ENTER 167.2215 21,5100
HR

ENTER 167.3710 167.2213

Utilizando las funciones HMS y HR se puede convertir tashien anqulos especificados en grades con
fraccion decimal en grados-minutos-sequndos y viceversa.

SUMA Y RESTA DE ANGULDS Y TIEMPOS (HMS+ y HMS-]

Para sumar o restar horas o angulos decimales, ingrese simplemente los nuseros que corresponden @ las
horas o angulos decimales y ejecute + o -,
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Para sumar horas-sinutos-sequndos o grados-sinutos-sequndos utilice la funcion HMS+, de lo contraric
g g g } 3
para restarlos ejecute HME-. C[onsiderado esta funcion de dos numeros, opera sobre los registros X y Y,
colocando el resultado en el registro X,
Por ejemplo, hallar la susa de 45 horas, 10 einutos, 50.76 sequndos y 24 horas, 49 minutos, 10.95
pidy 1 1 g ) )
sequndas, y luego restar del resultado 7 horas, 27 sinutos, !l segundos.

SE [NGRESA APARECE LAST X

43,10307¢6

ENTER 45,10 0.00
24.4910935

ENTER . 4.49 0.00
HMS+

ENTER 70.00 28,49

Primerp se sums 45.105076 con 24.491093 en el formato de HH-MM-SS, cuyo resultado es 24,49

ENTER .23 24,49
HMS-
ENTER 70,00 24,49
Se ingresa 7.2311 en el formato de HH-MM-55 para ser restadoe del resultade intersedic de 24,49

FIXé
ENTER 62,6501 7.231100

Se ejecuta la funcion de FI¥6 para poder visualizar el resultado de 62 horas 3b sinutos y 50.71
segundaos.

—_ = —
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6. OPERACIONES EXPONENCIALES Y LOGARITMICAS

6.1 EXPONENCIACION (YY)

La funcion YX se utiliza para elevar numeros a potencias. E@ uso de YX permite elevar un nusero real
positivo o negativo a cualquier potencia real. Esto es, la potencia puede ser positiva o negativa, un
entero o un nusero real. El resultado es colocade en el registrc X, produciendo un descenso de la
escala por ser considerada funcion de dos nuaeros, conservando su valor anterior en el registro LAST Y.

Por ejeaplo:

5E_INGRESA APARECE LAST §
145
ENTER 345,00 0.00
n
ENTER 22.00 0.00
X
ENTER 0.47E+56 22.00

6.2 LOGARITMD NATURAL (LN!

La funcion LN se utiliza para calcular el logariteo natural del registro %, er hase *e" (Z.71828!B38184)

Como es considerada funcion de un nueerc no origina un descensc de la escala, uhicando el resultado en
el registro X. El registro LAST X conserva su valor anterior.

Por ejeaplo:

SE INGRESA APARECE LAST X
0.66

ENTER 0,46 0.00
LN

ENTER 0.4 N 0.66

6.3 ANTILOGARITHO NATURAL (ALN)

La funcion ALN eleva "e" (2,7182818BI81B4) a la potencia del valor en el registro .

Esta funcion considerada de un numerc, trabaja sobre el registro X, colocando en =ste ultiao el
resultado. El valor inicial lo conserva LAST X

Por ejesplo:

—_ =8 —



MANUAL DEL. usSuUuAaRrRID

6.4 LOGARITMO COMUN (LOB)

SE_INGRESA

15

ENTER
ALN

ENTER

La funcion LOG calcula

colocado
FUBEro.

Por ejeaplo:

SE INERESA
&7

ENTER
LG

ENTER

ANTILOGARITMO COMUN (ALOG)

La funcion ALOG
resultado.
encuentra en LAST X.

Por ejeaplos

SE INGRESA

7T
&3

ENTER
ALDG
ENTER

eleva 10

el logaritas comun en
en el registro ¥, conservando en LAST

ala potencia del

APARECE

73.00

0,37E+433

base {0 del valor

Y su valor inicial.

APARECE

67.00

l.82

valor en

33.00

0.10E+34

-

ESFPOL—-MATH

LAST ¥

0.00

73.00

en el registro .

1 resultada 25

Foraa parte de las funciones de un

0.00

67.00

el registro ¥, colocando en este
Considerada funcion de un numero, no produce descenso de la escala,

ultiag el

Su valor anterior se lo

0.00

33.00
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7. OPERACIONES ESTADISTICAS

7.1 ACUMULACIONES (A+)

-a ejecucion de la funcion A+ le peramite disponer, automaticasente de ciertos valores obtenidos a
partir de los contenidos en los registros X y Y, para utilizarlos en problemas estadisticos,

Para esta funcion se utilizan unicaszente seis de los siete registros de almacenaseinto secundaric.
g

Antes de comenzar cualquier calculo «tilizando la funcion A+, se debe borrar previamente los registras
de almacenamiento utilizados en acusulaciones, pulsando la funcion CLR i{refierase a la seccion B,3)

Cuando se ingresa un nusers y se ejecuta A+, se efectua cada una de las siquientes operaciones:

OPERACION RESULTADD EN:
1. El contenido del registro Y se R1

suma al contenido de RI.

2 El tuadrado del contenido del ]2
registro I s suma 3l
cantenido de R2.

‘ El contenido del registro ¥ se Rl
su?3 al contenido de R3,

4, El cuadrado del contenido del R4
registro Y se  suma  al
contenido de R4.

4. El contenido del registro X se RS
sultiplica por el contenide

del registro Y y el producto

se suma al contenido de R3.

b, Susa el valor de uno al Ré&
contenido del registro Ré.

s Despues gue el EGPOL-MATH
realiza todas las operaciones
anterigres {1, a 4.}, la suma
de pares de valores, que se
encuentran  en el Rb, es
colocado er el registra ¥,

Cuando se ejecuta A+, la escala y los contenidos de los registros de almacenamiento estadisticos
caambian,..
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. de este esquema ..,

..o & esta figura .

—

el

Para wutilizar
contenidos de

cualquier

susatoria

\
i n

uaero de pares

de valores

individualaente,
un registro de almacenasiento

en cualguier
estadistico, llevandolos

REGISTROS SECUNDARIOS

ESFOL—MATH

RO

RIL = x i
w1 =x2
RIT <y ‘
w1 oZy1
B £x
Wi o£0
woow

nosento,
al registro

funcion RCL y la direccion del registro estadistico (se la explicara mas adelante!

Par ejesplo, hallar jgx, :Ex*z, < ¥y igy*l

enumeran a continuacion:

y :Eixy para los pares de valores de ¥ y Y que

se puede recuperar los
X, por medio de la

i
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SE INGRESA

7

3

A+

cn

ENTER

ENTER

ENTER

ENTER

ENTER

-~

-1 -

REGISTROS SECUNDARIDS

ESFOL —MATH

RL D 0.00 :
20w
wiom
wiom
SRR I
oo
7w
wism
wimn
wine
Mo
wimw
RiLm
viom
wiso
IR I
wine
o
wile
wiom
f7 T_____-__-—___—-;
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SE INGRESA

A+

g+

ENTER

ENTER

ENTER

ENTER

—

L

-4

- =

REGISTROS SECUNDARIDS

k1

ESFPOL—MATH
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7.2 CORRECTOR DE ACUMULRCIONES (A-)

§i se descubre que uno de los valores esta equivocade, despues de haber ejecutado 1a funcion A+, se
puede corregir las sugatorias utilizando la funcion A- {sumatoria menos) coso sigue:

- 5e ingresa el par de dates "incorrectos" dentro de los registros X
y Y.

- Se ejecuta A- para barrar el dato incorrecto.

- Se ingresa los valores correctos para X vy Y. (S0 uno de los
valores de un par de datos es incorrecto, se deben borrar ashos
valores y reingresarlos).

- Ge ejecuta A+,

7.3 MEDIA (MDY

La funcion MD se wutiliza para calcular la media !prosedio aritmetica) de los valares § y ¥, acumulados
an los registros secundarios.

Cuando se ejecuta MD:

1} Se rcalcula la media de ! empleandn los datos acusulados en el
primero y ultime de los registros estadisticos. (Estos son los
regitras que cantienen « y 0; definides coes Rl y Re). El
valor resultante de la sedia de X es llevado al registro ¥,

2) Secalcula la eedia de Y empleando los datos acusulados en el
tercero y ultimo de los registros estadisticos. (Estaos son los
registros que contienen y y n; defiridos como RI y R5). El
valor resultante de 1a media de Y es llevado al registro Y. Para
su utilizacion, ejecutando simplemente XCY puede llevar el valor
de Y al registro X,

La forma mas sencilla de acusular los datos requeridos por la funcion MD, es aediante la utilizacion de
la funcion A+ coec se explicara anteriorsente. 51 se ingresa MD manteniendo los valores del ejemplo
previo, se obtendria lo siguiente;
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MD

SE INGRESA

ENTER

R4

R3 |

Re

ESFPFOL—MATH

REGISTROS SECUNDARIOS
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B. OPERACTONES SCBRE REGISTROS SECUNDARID

e

8.1 ALMACENAMIENTD DE NUMERDS (ST0On!

Para alsacenar un  nueerc gue esta =n el  registro ¥ en algun registro  de almacenapierto secundarin,
1ngrese la funcion 5TC szguido de un numero, dentro del rango de ! a 7, que le indicara la di del
registrao,
Por ejespla:
St INGRESA STACK LAST X REGISTROS SECUNDARIOS
224509 mmmmmemmemmees e eSSSRSRRSEOAS eEesesceesssses
ENTER i ! P0L0g ! Rt 4.00
e @i
e Moo
s moan
""""""""" oo
wiom
BTIBF  seeemsssescsosmes Sedeostsoumotsios SsdsmodmoeSdeness
ENTER i L0,00 : RLOY0.00 '
o 2w
S S
v - a0
oo w0
"""""""""" Wi
vl

1 .

tasbien permanece en el registro X. El alnacenasien
escala de memcria autosatiza,

Se observa que cuando se aleacens un nuserg, =ste siaplesente se copia en el registrop asi 224500
1 n
s

no cambia los contenidos de la
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8.2 RECUPERACION DE NUMERDS (RCLn)

Los numeros son recuperadas de los registros de alsacenamiento y llevados al registro f en la eizma
forma en gue fueron algacenadas.

Para recuperar un nuserc de un registro de almacenamiento secundario, ingress la funcion RCL sequide de
la direccion del registre.

Por ajemplo, si santenemos el valor almacenado por la fumcion 5T0, al ingresar RCL nos quedaria de 13
Lo
=

2]
siguiente panera:

INGRESA STACK LAST REGISTROS SECUNDARIDS
T e
ENTER N ‘ L 0.00 : RL ¢ 0,00 !
T R2 1 0.00 J

Al recuperar un nusero deatro del registro ! se produce el desplazamientn Racia arriba de los contenidas
de la escala, Estcoes, el valcr previo del registro ¥ es Ilevdd: al registro Y; el gue estaba en Y al
registre 1, y asi sucesivamerte, perdiendose el contenido del registro W,

8.7 BORRADD DE REGISTROS SECUNDARINS (CLR

aya reciperads los conteridas de un r2qistro de almacenasiento, el numero tasbien permanece

Se puede barrar los registros de aleacenamiento sediante tres setodos:

- FPara borrar los contenidos de un sole registro secundaric,
ze almacena pl sente otro n~ueero alli. El numero original es
borrado y reenpl zado por el nuevo.
- Para borrar un registro de almacenamienta, reemsplace el numerc por
ro. Poroelesplo, ingrese el O al registro X v luego ejecute §T0
registro 2 ser borrado,

e m

o
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oe registros de alsacenasients a la vez,

.4 ARITMETICA CON LDG REBISTROS [E ALMACENRMIENTO (870+n, 870-n, STOxn Y 5T0/n)

OPERACION RESULTADD
704! El nuaerc en el registra ¥ se suma a los contenidos del registro
Fl y la suma es colocada dentro de RiL

8T0-2 El numerc en el registro X se resta de los contenides de R2 v la
diferencia es colocada dentrg de R2,

§T0x3 1 nueero en el registro ¥ se multiplica por los contenidos de RI,
y el producto es colocado en R,

5T0/4 El numerg en R4 se divide por ! numero en el registro X, y el
cociente es colocado en R4,

SE_INGRESA ETALK LAgT ¥ REGISTROS SECUNDARICS
e
ENTER ' ! .00 : R1 1 0.00 :
ST06 e e e
ENTEF T : RZ ¢ 0.00 !
ENTER Pt : RY § 9.00 :
A 15.00 R4 1 0,90
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SE_INGRESA STACK LAST ¥ REGISTRDS SECUNDARICS
1 T St e TS PSSt e
ENTER I 4 bp.00 | RL ' Q.00
S N
T e
R T
R soom
""""""""""" wimw
T I
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9. OPERACICNES PORCENTUALES

%l

PORCIENTD (% o PORI

Esta operacion es una funcion de das numerns que permite calcular porcentajes, utilizando los contenidos
ge los registros X y Y. Para su operacion se puede ingresar la palabra POR o el simbole 1.

ra ejecutar esta funcion se debe ingresar le palabra POR o el siabolo %, cualquiera de las dos
iza

n la misma operacion,

- Se digita 2l numerg base

- Se pulsa ENTER,

- Se digita el numerc que representa la tasa porciento,
- Se pulsa ENTER,

- Se digita la funcion %

- Se pulsa ENTER.

Por ejespio, casi el 941 del peso de un tomate es agua. 51 un tomate en particular pesa 500 gramos, que

tantidad de su pesg es aqua ”?
SE INGRESA APARECE LAST X
S8 sesssswssecseuwss Gesddsesasssrosos
ENTER B ; 194,00
e mmmmmmee e
ENTER T i i
T e
LY
ENTER 1 !
¥ 500, 0t |
1 470,00 ;
Cuando se =jecuts X, el contenido de 1z escala cambia ...
voo 4B 25tE 440 caeoao2ete L,
§ ' (I '
T 1 T : 1
T 1 ' b ]
L 1 L 1
Y o1 500,00 i Base Y 1 500,00 i Baze
_________________ ___:\. ‘:‘ - 1 1 s s
o9an | Tasz X1 470,00 . Respuesta
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Se pizerva que
descenso de la escala,

Como el peca total

SE INGRESA

ENTER

la respussta calculada se

nugerg base es conservado en el registra VY,
de

del tomate esta aun
registra ¥, el peso del remanente se puede

9.2 DIFERENCIA FORCENTUAL (XCH o DPOR!

a funciaon g5 una

operaciaon de dos numergs que

e

A opesar de ser

en el registro ¥ y el

APARECE

-
L 1

del tomate

talcula el

numerc en el registrc ¥ con el numerc en el registro ¥,

1

La diferencia pereentual

ge calcula como

bolc %CH para su ejecucion,
5

digita al augero base,
pulsa ENTER,

digita =l segundo numerz.
pulsa ENTER,

digita la funcion ICH,
pulsa ENTER,

WH =L (x-y) #1001/ y

peso del
obtener simpleaente por sustraccion.

porcentaje de incresenta

ESFOL —MATH

sobreescribe sohre la tasa porciento en el reqistra X, y el
una funcion de dos

numeros ng produce un

agua del tomate esta en 2!

Bl pesc en gramos de la materia solida
de 300 gramos.

o decrementn del

A pesar de ser operacion de dos

ha descubierto gque solo 430
Cual

Ejemplos Un cultivador de toaates ha hallado que puede diseinuir la cantidad de agua en los tomates que
esta cultivando, 3Sus toeates prosedio pesan alrededor de 500 grases y

grasas de ese peso total es agua, en cosparacion con los 470 gramos de agua del elemplo anterior

e la diferencia percentual de la cantidad de agua entre el

anteriograente”

tomate

promedic y los indicados
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SE [NBRESA APARECE

RPAREL LAST X

870
ENTER 470,00 0,00
17N
ENTER 470,00 0.00
1CH
ENTER B.5L N 430,00
El porciento de diseinucion en pesn de agua en los tomates del presente ejeaplo es de -£.51



MarMUuUal DEL usuAarIO ESFOL—MATH

APENDICE A

FUNCIONES Y OPERACIONES LAST X

FUNCION CONSERVACION X FUNCION CONSERVACION X
EN LAST X EN LAST X
ABS 5l "D 5
ADD si MCD si
ACoS 5] MULT S
ALN sl P1 =
ALDG 51 POR N
ASIN 51 RCLn -
ATAN 3] ] =
A+ 3 RUP -
A- sl SIN z
CLR - SQRT 5
CLST = E10n -
CL) - ET0xn -
£as 51 ST0+n =
o 3] 8T0-n =
[POR i §T0/n -
Flin - SUB <
FRAC sl TAN 51
HME 1 11 :
HHG+ i 1LY =
HMS- 3l Y1 3
HR 1 11 sl
INT 51 + g1
INY 3 - si
LN 3l / 5i
LOG sl Tl sl
_ST¢ - %CH 51
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FUERA DE RANGD

ERROR DE DATDS

FUNCION NO DEFINIDA

INVALIDD PARA EXFONENCIACION

FIY INSUFICIENTE

APENDICE B

MENSAJES DE ERROR

Un numero

ESPOL-MATH.

lsobrepaso! * (1 x 10 #¢ 75 )
01y 10 #+ -75 ) { (sobrepaso!
(sghrepasa) ¢ [ -1 x |0 #¢ 75

La direccion
e | a7,

ha excedide la capacidad de calculo o

Pl=ly 10 &% =75
)

del Registro Secundario no se encuentra dentro

ESFOL—MATH

de almacenamienta del

=%

21 rango

El ESPOL-MATH ha intentadc efectuar una operacior sin sentido

1CH cuandao
M zuando |
§T0/n cuande
! cuando
DIv cuande
Vi cuando
i cuando
SORT tuanda
LN cuanda
ALN cuanda
LOG cuandc
SIK cuanda
£os cuanda
TAN tuanda
ASIN cuanda
ACDS tuandg

Se ha ingresado una funcior ng

4 o
gistras secundarias no pueden ser groyectades en 1S

=0y Xi=0 o
{4 y

=0
Y 174,673 o,
{ -180.218

L=

g e el e EE m e e
A | ]
-

> 2800
3 234100
> 28#{G0 o,

(2#]+1)490 J=

c

¥ no =z enterg

2T b
1,2,3. .. 7x 104427

posiciones
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APENDICE C

FUNCIONES DE UN NUMERD

FUNCIONES DE DOS NUMERDS
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ARS
ADD
ACOS
ALN
L06
ASIN
ATAN
A+

CHE
CLR
CLST
CLr

g
LU

oy
DFDR
FIN
FlXn
FRAC
HHS
HMG+
HHS-
HR
NT
INV
LN
L0G
LETX
!!'\
MOD
MULT
]
PCR
RCLn
kD0
RLP
SIN
se
SQRT
5T0n
ST0Xn
§T0+n
570-n
870/n

APENDICE D

INDICE DE FUNCIDNES

Valor absoluto

Adicion

Arcocosens
Antilogariteo natural
Antilegarites comun
rcosenp

Arcotangente
Acuaulaciones
Corrector de atumulaciones
Cashio de sigro
Borrado de registros
Borrado del STACK
Borrado del registro X
Coseng

Division

Diferencia porcentual
Terminacian del ESFOL-MATH
Contral de presentacion
Parte fraccional
Cocnversion a HH.MM,5S
Susa de HH.MM.SS

Resta de HH.MM.SS
Conversion a horas decimales
Farte entera

Reciproco

Logariten Natural
Logaritao cosun
Conservacion reg. X
Prosedio ariteetico
Modula

Multiplicacion

Pl

Porciento

Fecuperacion

Pescenzo de la escala
Ascenso de la escala
Seno

Elevacion al cuadrado
Raiz cuadrada
Almacenamiento
Multiplicacion

Suma

Resta

Division

ESFPOL —MATH
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PAEG,
Sup Substraccion 26
TAN Tangente 3t
X Operador de aultiplicacion 24
1oy Intercambia ¥ con ¥ b
Ty Exponenciacion 14
1 Inverso 28
+ Operador suma 24
: Onerador resta 28
/ Ozerador de division 27
i Jperador porciento 4k
LCH Jperador diferencia porcentual a7
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INTRODUCCION

ESFOL.—MaTH

E]l ESPOL-MATH =5 un sistesa desarrcllado parz proporcicnar al usuario la facilidad de ejecutar operacianss
tigicas de las ralculadoras ce bolsillo, desde un terminal del coaputador IBM 4341,
El EGPOL-MATH puede realizar operaciones estatisticas, trigonometricas, logaritzicas y exponeaciales, ademas
ce ‘tener la facilidad de eanipular y alterar valores nusericas mantenidos en una escala de mesoria
autosatica (STACK! de cinco registros primarios (X, VY, I, y & en siete registros de almacenasiento
secundariz,
A traves de este asanual ze podra aprerder la sanera de ispleaertar esie sistesa, cuyos prograsas s
encuentran desarrollados en lenguaje FORTRAN y EXEC II.
agerativo bajo el cual esta desarrolladc el ESPCL-MATH es el V.M. [Virtual Machine). Este
D;F'u*fvc gs reccgendadn para el desarrollo de prograsas o cosputacion personal via uno de sus
el C,M.E. tCorversational Monitar Systea).

El [MS provee un sistema de coaputacion interactive
de jrogramas, y sirve de base para aplicaciones ints
utilizade por varios usuarios al sisac tiesno.

para la resolucian de problesas generales y desarrollc
ractivas, de tal wmanera que le ESPIL-MATH  puede ser
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m

sistema que proporciona al usuario la facilidad de ejecutar el ESPOL-MATH esta cospuesto de © programas:

wﬁfHﬂa
MATHOS
MATHDG
MATYOT
MATHOR

El programa MATHOO esia desarrallado en lenguaje E Basicamente este prograsa ez el de sayor
isportancia para el ESPOL-MATH, ya que ze encarga de ntificar el dato ingresade por el usuario para
ser procesada,

TACK, que lo ira ascendienda en la escala
Si es una funcion, el programa MATHOD tzansfe'lra el contral

u apilados” como estantes, uno encima del ctro, y pueden almacenar
in:c resultadcs intzreedios, hasta que se los necesita, insertandolos luege en los calculos,

agrasa de flujo sequido ;or el programa MATHOO es el que se suestra en la siquiente pagina
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El MATHCO cosienza inicializands las variables d
i s y de las variables auxiiiares que ufi

L ow o LN

L

LI AP} i) w3 Ly Ery nn
— 1

4

A continuacion carja

funciones reconocidas por el

m
=1

=

m

i
=]
=

codige de idantifizacion para &l programa, adesas
actualizaran a] registro LAST 1,

FUNCION PROGRAMA

Yariahle que alma
1oz datos ingresa

lapatz MATHSTAE,
rrespo ﬁ41;1fe5 que las e:_:u‘araw youn

[

ESFOL —MATH

el registro LAST f, Ze 1oz regisires
! prograsa,

jariables del STACK

les de laos

que cantrola
ad de numeras
el punto de-

indicar cuales son las furziznes que

160 LAST ¥

RS MATHO!
INT MATHOL

£LST MATHOZ
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Cuando se ingresa una funcian, el prograsa MATHOO hara una busqueda en esta tabla, hasta encantrar
la entrada de la funcion correspondiente, El nosbre del programa que se encueatra adyacente a la
furciony es el gue se debera ejecutar. Como cada prograsa realiza varias funcio el CODIGO
des¢ia el contrcl dentro de este prograsa para idectificar que parte del mismc debe zjecutar la

3 u
fuicion ingresada. Sl caspo de la tabla correspondiente a LAST X indica s la funcion afecia e

a
contenido del registro LAST X,

resz la funcion AES, 2] prograsa MATHOO la Suscara secueacialsents er
y L& relacionara con el programa MATHMDL, prociec a ejezutarse, Cceo
tim

CRO
AST Y, =zl valor gue contenia el ultim:o registro del

el registro LAS

2l registro LAST X,

Despues de la proysccion de la pantalla, el MATHOO espera hasta que alqun dato sea ingresada. Lo
priserc que intentara detectar es el ingresoc de la palabra FIN. El MATHOD hara una cosparacion
aptra  est bra y la wvariable que almacena el dato recier ingresado, si coinciden con sus

a a
antrol es desviade al final del prograsa en que dara por tersinadc el sistesa, de
dato ingresado se sometera a identificacion.

[DENTIFICACION Y VERIFICACIDN

Este pracess se encargara de detectar
veriticacion respecti
tabla,
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VERIFICACTON PRCCESD CORRESPONDIENTE

ingresa;

£
w
n

U~ bianco (se El registro ! es duplicado en e!
pulss sclamente registro ¥, groduciendo ur  ascensc
ENTER) de la escala,

3]
LETY
Un nuzers a bajo el
e los
gitos
il o3e
tante
re ta el
Ionencia e no
sar asi sz 2nviz el mensaje @
FUNCION NC DEFINIDA
y 32 transfiere el control a la
secgion 2.1.2
Eioestyvs correctz 2l numero es
calorade  en 2l registrog X
produciends un ascenso de la escala,
Fle= Ce verifica que n este dentro del
range peraitido (L a 91, De nc ser
as. se emite el correspondiente
me
®pr coalquiera de las cosparaciones
panel de acuerin &l foraats especificada, es decir, se
' ] 2 t le de zontrol
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EUMCION INGFESADA

HMS o HR

ETh CTMN-m CTN-
§70n, S70=n, 570
§70x~ o RCLn

EJ=CUCTON

Coaparaciones

bla, cosg par

PROCESD CORRESRL

'argada BN mezoria, prooe
ran en la tabls, ¢

d
transfiere el cont

ESFOL —MATH

(a8
> 1
recanoti

wCs Catos greparadas er el arzhive

Una ver ejecutade el programa que
i caleuladas

endo las valores ula
endra los valores calculados

LFEVE‘ uE un ar'

Funciaw dentro de!

retorna al MATHOO

prograss, en el que
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Una vez rargads el GSTADK y los registros secundarios con los valores adguiridos por el archive

SRLIDA, se Hrepara la zalida de! panel, de acuerdo al contenido de la variable de control de
farsata ! finalmente se transfiere el ceontrol al punte 2,1,2, para que
B s,

s b

2.7 MATHO!

Apc 1 P, e | =
HDZ Valor abdscluto
INT Entero
FRAC Fraccion
CHE Cashin de signg
POR Parcienta
OPOR Diferencia Porcentual
M0D Madilo
0D Modilo

cONTENTRD

SACK real, doble frreglo de 5 elementos
precision que alnarena los vaic-
res del Stack, gue vie-

£

nen en el rchl- EX-
TRADA

AL, AT AT ¢ RS real, dohle Contiene la capacidad
maxima 0B 103 valores
nueericos  que  puede
zoportar el ESPOL
MATH,

Al = 104479
A2 = 108 (-75)
P

L= -1G#475
c
-10##{-77)

I>
o=
)

M5G caracter Se carga en esta
variablis Bansaizs
esitidos por este pro-
graaa

NUM entero Contiene el codigo de
identificacion tomado
en el ENTRRDA
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A contindacion el programa lee el archivc ENTRADA creado p
gl arreglc llamado STACKL vy el

por el MATHOD,

LN

identificacion en la variakle NU

RS

CCodigo

Luego e verifica gue los valores recien tomados esten dentro del rango peraiti
carga =n la variable MS5 2! merzajer FUERA DE RANGD, 4 se crea el archive
adelartel,

ESFOL —MATH

Ccmo este programa realiza la 'pﬁ'aE‘J“ de varias funciores, sz determina que parte de la aisma ze debe
ejecutar para efectuar el calculs de la funcior recien ingresada, Estc se detersina a traves del coligo
de identificacion guz se encuentra en la variable NUM, smediante el cual se Zezzvia el control 2 la parte
respectiva del prograsa

CALCULD RECLLTADD

ARS Calcula el walor En &l quirto
atsoluto del con- glemertn  del
tenido en el quin- arregla STACKL
to elemenio del s-
rreglo STRCKL [re-
presenta al regis-
tra 1.}

INT Preseata l: porcio Er el uintno
entera  del  com- elepecto el
tenido en el guit- arreglo STACK!
to elementy del :-
rreglo STACKL (re-
prezanta al regis-
brg Y

FRAC Presenta la porcian En el guinto
fraccional del con- elepents  del
tenido en el guin- arreqlo STACKL
to elesento del -
rraglo STACKL lre-
ar Ese.fa al regis-
trag X,

CHS Cambia el signo del En el quinto
quinto elesento del elesento  del
arregla STACKD (re- arreglc STECK
gresenta al ragic-
tro X.)

POR Calcula el ¥ opor Er el quintg
ciento de ¥, Utiliza glesenia  del
el tuarto y gquinto arreglo STACKL
elamentos del STACK!
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ESFOL —MaTH
FUNCION CALCULD RESULTAZD
DPCR Calcula la dife- Er el quintc
rencia porcentual glepento  del
del cuiarto y guin- arreglo STACK]
t2 elemento del a-
rreglo STACK!
¥ap Representa el rest- Er el quinto
duo de la division glemento  del
del zuinto elemento arregqlo STACKL
gara el cuarto ele-
renta del arreglz
STACK1
Zrz ver calculada :ualquzera de las funciones anteriores, =& crea un archivo llasado SALIDA, que
contendra los valorss del arreglo STACH! y de 1a variable M55 [ara gue sean ‘tosmados por el prograsa
MATHOZ. Finalmente retorna 2l cortrol al programa MATHIO,
10,7 MATHOZ
El MATHOZ esta cdesarrglladc an lenguale Fortran, cuyc objetivo es 2] de ejecuta- las siguientes
funciones:
300 Descenso de la escala
RUF Azzenso de la escalz
Y intercasbio X con Y
CLY Borrado del registro [
CLET Borrada del Stack
El programa se inicia definiendc las variables que se utilizaran:
TIP3 CONTENID!
STACK! real, coole Arreglo de 5 elementos
precisiaon que almacera los valo-
rec del Stack, gue vie-
nen en el archive EN-
TRADA
AL, A2, AT y RS ~2al, dchle Contiene 1os aaximos
arecision valores numericos que
puede saportar el ESPOL
MATH,
A= 10%75
A2 = 10++(-T3)
AT = -104475
A4 = -10%+(-75)
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VN

A continuacion el programa lee el :
gl arreglo 11 Ly el ot
verifica que los valores
1 vary -
la wyariaglz M56 el

ESPOL—MATH

i Ca rarns pr + .
caracrer aB Carda Bn es

0le algun amenca

La - L -

120 por este prog
gnterg

vivo ENTRALA creado por el MATHOO, carga los valores del Stack en
de identificacion 20 la variable NUM,

ecier tosados esten Zentro del rango persitido
caje: FUERA TE RANGD, y se cres3 archlvo §

Ccao este programa realiza la 2psracion de varias funciones, se dedersina gue parte de la gicna se dele
glecutar para efectuar el calculo de la funcion recien Ingresada. Esto se delersing a traves del codigo
de iZentificacion jus se encientra la variabls NUM, med:antz 2] cual se desvia 2l contral a la paris
respectiva del prograes,
CUNCITA CALCULE RESULTADD
RIC Desplaza gescendan- CTACK]({)(=§
temente en foraa STATKL (2)4=STACK] (2}
‘:y;“f_;r = a-'-"E;I-: E‘.'A-H‘il‘\f C‘H}r‘k.:.d?
STACKY STACK! (8)£=STACK ! (5)
S'ﬁ“*"‘ 1=8TACKL (1)
RUP STACK] (1)¢=5TRCK{ ()
STACKL (2} =5TACKL )
STACK1{3)4{=5TACK1 12}
STACK118){=STACKL (D)
STACKL (31 4=5TACK] (&)
XCY Intercasbia el con- STACKL!S) (=5TACKL (4}
temido del cuarto STACK!!14)7=STACKL (D
eleaento zon el
guinto del STACK]
CLY Encera el quinto ele- STACKL(5) =0,
mentn del STACK!
CLST Encera iodo el arregle

Lra ver caleulado cualquiera ce
zontengra los valores del arreglo
MATHCQ, Finalments retorna el cant'

STACK!

= L1 FD -

as funciones anteriores,
ACK] v de la variable MSG
1

al prograsa MATHOO,

se crea dn archivo llamado SALIDA, que
para que sean topados por el programea

4»4

—_ 11 -
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2.4 MATHOT
El MATHOI esta desarrollado en lenquaje Fortr
funciones:
+
X
£l programa se inizia definiendo las variables que
NCMBRE VARIARLE TIRD
GTACK! real, dob
precision
AL, AL, AT, A4
M35 caracter
MU enterc
A continuacion el programa lee el archiva ENTRADA
el arreglo ilamado STACK! y el ccdigo de identifica
Luego e verifica que los valores recien tcoaados
carga en la wvariable MSE 2l nmersaje: FUERA
adelantel,
Coao este programa realiza la operacion de varias
ejecutar para efectuar el calculo de la funcion rec
de ident: fl[iu'u que se encuentra en la variabie N
respactiva del programa,

ESFOL —MATH

an, cuys sbjelivo 25 2l de ejecutar las siguientes
se utilizaran:

CONTENIDG
le

los amaximos
ricas gue
ar el ESFOL
3 ¥
O¥s =75
10475
1044 -75)
Se carga en esta varia-

ile algun mensaje emi-
tidao por este prograsa

Ca tiene el codigo de
entificacion tomado
en ei archivo ENTRADA

creado por el MATHOO, :carga los valores del
cion en la variable NUM.

esten dentro
RANGO, y se

del rango persitido, caso contraria
crea el archivo SALIDA (explicadc ma

ge
5

unciones, se determin
n ingresada, Esto

aedlante 2!

cual
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FUNCION

+ Suma el cortenido STACK! {5 {=5TACK] (4)+5TACK! (5}
del quintc elementa
A 1
o i

CTATK] con e

- Resta el contenida GTACK] 15)7=GTACK] (4!-STACKL (5)

1t glemento

STACYI S {=5TACK] (4] +5TACKI(E)

/ Divide 2] contenido CTACKL (S
del quintc eleszerto
del GSTAZK! cop el
cuarto

el STACK1(S){=5TACK! (4)#STACKLIS)

a potenzia o

Una ver calculado cualquiera d= las funcignes anterizres, se crea un archivo llamado GALIDA, gue
conterdra los valores del arreglo STACKL y de la variable M8 para que sean toeados por el progras:
MATHOO, Finalmente retorna el control al programa MATH(Y,

ATHCY

u
o
—
[SS
m
B

El MATHO4 =sta desarrollads en lenquaje Forbranm, coiyo abjetive e
f

upclanes:

NV [nversg

=6 Cuadrade

GOFT Raiz cuadrada
El programa se inicie definiendn las variabies que se utilizaram:
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NOMERE VARIABLE

Ty R4

At AR
Hl, Ay

v

ntinuacion el arogran
rreglo 1lamado STACK! y ¢

archivg

real, doble
precision

caracter

enterg

ENTRADA creads ;cr EN

ESFOL —MATH

nen en el archivo EN-
TRADA
Contiene 1:5 LEESE 1ik
valares numericos que
guede sopa rta el ESFIL
MATH,

Al = (0#¥75

A2 = [D#3!-T79)

RY = -10#E7)

A4 = -{0##(-75
Se zarga en esta varia-

ble algun mensaje emi-
tido por este prograss
Contiens el codigo de
1centificacion tomad

en el archivo ENTRADA

MATHDY, :arga loe valaores

Luggo se verifica que ra del rango permitida, caso contrariz se
ca~ga en la variaile y se crea e archivo SALIDA (e:plicado mas
adzlantel.
Ccag esta prograea r=aliza la operacion de varias funciores, se deternina que parte de la mise:z s dehe
ejecutar para efectuar el calculo de la funcion recies ingresada, Esto se datermina a traves del codige
de identificacion gue se ueptra en la variable NUM, mediante el cual se desvia el zontrol & la parte
respactiva del prograss,
CUNCIEN CALCULD RESLULTADD
INY Calcula el reciproco STACK1 (5 {=1/8TACK1(5)
de] t
€ Eleva al cuadrado el STACK1(5) ¢=STACKL () ##]
quinto elesentoc del
STACK!L
&,
SGRT Calcula la raiz cua- STACK!L (3 (=8TACK1(3)#41/2
drada del guinto ele-

aento del STACK!



rMaruAL DE

HATHOO,
2.0 MATHOS

El  MATHOS

funciones:

IMPLEMENTACION

dlculado
os valares del arregle
n

psta desarrollade en

las
STACK! y de

cualguiera de

funciones

lenguaje Fortran,

SIN Seno
cos Cosers
TRN Targente
ASIN Arcozenc
AC05 Arcocasent
ATAN Arcotangents
3 se iricia defintends las variables que se
NOMERE VARIABLE TIFD

caracter

gnterg

cuys abjetivo

utilizaran:
CONTENIDD

Arraglo de 3

plegent

u2 almacens los

i

©

uslr=

¥ail
Yl1B~

EX-

q
res del Stack, que

en el archive

g lgs maximcs
valgres numericos  gue
5

gportar el ESFOL

= 10#8735
10#£(-75)

-10%475

= -108%[-73)

I>
"

Contiene el valor zans-
tarte de P, 7.141392454

es gl de ejecutar

ESFOL —MaTH

anteriores, se crea un archivo ilamado SALIDA, que

la variable M55 para que sean tomades por el grograma

las siguientes
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=

Luegz
carga en
atelante

verifica g

programa

que los valor
ia variabla MS86 el

1 lee el archive
mado STACK! y el codigo de identificacion en

EH

ensaje:

ENTRADA craz

reCLEn
FUERA

tomados esten dentro
DE RANGD, y se crea el archivo

Ccmo este programa realiza la gperacion de varias fuaciones, s
g:ecutar para efectuar el calculo de 1a funcicn recien ingresa
d ntificacion gque s encuentra en la varishble NUM, mediant
Djramz.
F i N‘ [0} F,: "UI lal

SN

£os Calzula el cosenc del
guinto elezentno del
P"Fa'*k¢

TEN Caicyla la tangente
del guintz eleaentc
del STAZKI

ASIN

APne PaYenta ol -nrFnAc

Huug LaiCUld 8. ariocose-
no del quirto slezento
del STACK!

SN Calculz el arcotangen-
te del guinto elegent:
gel STACK!

Une wer calculads cuslquiera de las funciones anteriore
conterdra Jos valores tel arreglo STACK! y de la variable M
MATHOG, Finalaente retorna =l contraol al prograsza MATHOO
MATHOE
El MATHDS esta desarrallado 2n lznguale Fortran, cuye
funciones:

LN Logaritac natural

ALN Antilogariteo natural

LOG Logaritao comun

ALDZ Artilcgar:teo comun

do pnr el MATHDO,
la variadle NUM,

del rangc permitideo, casc contra

ESFOL—MATH

¢
SALIDA feyplicado mas

2 defersing que parte de la misma s2 debe
da. Esto se detereina a traves del codigo
g Bl cual se desvia el rontrel a2 la parte
RESULTADD
STACK L {5)<=5IN(STACK] (S}
STRCKL (5)<=COS(STACKI(S))
STACKL(5)(=TAN(STACKL (S
STACKL (3)¢=ASIN(STACKL(T)
STACK L (5)<=ACOS(STAZEL(SY)
STACKL (5} (=ATAN'STACKL(S)
s, S8 crea un archivo liamado SALIDA, que
86 para que sean ‘tomados por el prograsa

objetive

gs

91

de ejecutar las siguientes
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El programa se inicia definizndo las variahles que se utilizarasn:

NOMERE VARIRBLE TIFD CONTENIDD
STACKL real, dosle Arreglc e 3 elesentos
precision jue almacena los vals-
res del Stack, gue vie-
nen en el archivo EN-
TRADA
AL, AZ, AT y AL real, doble Contisne 133 maxiess
precision valores jumericos  gue
guede sgportar el ESPOL
MATH,
Al = (03473
AZ = [0#41-79)
AT = -10%473
A4 = -10#%(-70)

MSE caracier Se carga en esta varia-
ble alqun mensaje zai-
tida por este programa

NN enterc Contiens el codigo de

identificacion tomado
en el archivo ENTRADA

T

continuacion el programa lee el archivo ENTRADA creado per el MATHOG, cerga los valores del Stack en
la variable NUN,

gl arreglo llamado STACK! y el codigo ce identificacion en
Y

Luego se verifica qu
carga en la wvar:ab
adelante!

Ccmo este programa realiza !a operacion de varias funciones, se detersina gque p
jecutar gara efectuar el cal ‘e la funcion reclen ingresada. Esteo se dete
t v

la variable NUM, mediante el cuzl se des

CALTLLD RESULTADD
LN Calcula el lagaritas STACK! (5} /=LN{5TACK1(5)
natural del quintc

: e i
elepents gel  CTACK!

AN falcula 2l ant:ilaga- STAZKL(3){=ALNISTACK! (5)
ritag  natural del
quinte =zlesentn del

STACKL
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LD§ Calcula el lagaritn: STACK1(5:4=LOGISTACK1(S})
comun del quinto ele-
aento del STACK!

ALOE Calcula el antiloga- STACK!1(5:=ALOG(STACK!(5})
ritec comun del quin-
to elesento del STACK!

una ver calculads cualquiera de las funciones anieriores, se crea un archivo llamado SALIDA, que

contesdra los valores del arreglo STACKD y de la variable MSE para que sean tosados por el prograsa
MATHOO, Finalmente retorna el control al programa MATHOO,

-t

2,8 PATHOT

EL MATEOT esta desarrollado en lenquaje Fortran, cuyo shietivo es el de ejecutar las siguientes
funcio

funciores:
STOn Almacznamiento
RCLn Becuperacion
A+ Atumulaciones
A- Corrector acumulaciones
Mo Prosedio aritaetico
CLR Borrade de registros
STO+n Suma involucrando el registro n
8T0-r Resta invalucrande el registro n
§T0¢n insclucrands el reg. 0
€T0/n iucrande el reg. n

El aragrama se inicia definiends las variables gque se utilizaranm:

NOMBRE VARIABLE TIFD CONTEXTDD
STALK! Arregio de 3 elesentos
Jue almacera les vale-
rzs del Stack, que vie-
nen en el archivg EN-
TRADA
REE1 real, doble Arreglo de 7 elesentos
precision que almacena los valo-
res de los registros
secundarios que vienen
en el archivo ENTRADA
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1, A2, A2 y A4

MG

HUM
4 continuacion el programa les gl
gl arreglo 1lamado STACKI, los “a‘“r
codigo de identificacion en !

g programa reali
para efectuar 2l l
tificacion que se encuenira
del programa.

4+

archivo ENTRADA creadno

real, doble
precision

es de los registros se

topados esten ¢
FUERA DE RANS

.. % £

an de varias funcio
a funcion recien
la variable NUH,

CALCULD

tmacena =] val
guinte elesenio
STACKL en

n del arre

2
gl ele
glo REGL

Recupera el valor del

elepents 1 del
arregle REBL vy lo
coloca en &l guinto
eiemento del arreglo
ETACK!

04

oo B )

ESFOL.—MAaTH

Contiene los maximes
valores numericos gue
suede soportar el ESFOL
HATH.

Rl = 10#473

2 = 10¥${-75)

3= -10##73

BA = -10##{-75}
Se carga en esta varia-
ble algun mensaie emi-

tido por este prograsa

CK en

£
st
-
[
-4
-
=1
i
m

de

REG{n}{=RTACKI (5}

REBL{1I{= GTACKI(E)

RCBII ¥= ETACKLI(SI"2
STACKI(4)
STACK1 {412

STACKI(4)#5TACKI(E)
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elepento del  arreglo REEBLIEN= &
ETACKL
FUNCIDN CALCULE HESULTADD
A- Corrector del

operador A+

HD

{=REG1{3}/REGL (A

Then Suma &l quinto REGI{n}<=REEB!{n:+ETACKL (T}
elepenio del arreglc
STACKL £on el
slegents n del
arreglo REB!
570-n Resta =l quintso REGL{n}{=REG!{n}-5TACKI(D}
slewento del arregle
STACKD del elemenin
n del arreglo REB!
ST0n Multiplica el quinto REGI(n)¢=REG! (n}#BTACKL (S}
elemento  del arregle
STACKL £on sl
elesento n del

w
e
]
Py
ot}

Una ver ralrulada cualguiera de laz funciones anteriores, se crea un archive llamado SALIDA, que
contendra los valores del arreglc GTACK!, los valores del arreglo REGL y de la variable MSB para que
Finalmente retorna el control al prograsa MATHOO.
2.9 HATHOR
El MATHOB esta desarrollado en lenguaje Fortran, cuyo objetive es el de ejecutar las siguientes

funciones:
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HR
Hg+
MO

g

1

ESFOL.—MATH

El programa se inicia definiendo las variables gue se utilizaran:
HOMERE VARIABLE TirD CONTENIDD
STACKL real, doble brre
pracizion gue
res
nen 8
TRADA
A1, A2, AT v A4 real, dable Contiene los mavimos
grecision valores numericos que
puede soportar el ESFOL
HATH.
AL = 10##73
B2 = 10%+{-73)
A3 = -10#+73
AA = -10%#{-75)

MEE caracter Se carga en esta varia-
ble algun mensaje emi-
tido por este prograsa

NUM entero Contiene el codigo de
identificacion tomado
en el archivo ENTRADA

HR real, dohble Contiene &l valor con-

precision vertido en horas deci-
gales, del guinto ele-
mento del STACKL,

HHE r Zontiene el valer con-

ol vertido en HH.MM.SG.,
del guinto elesento
del STACKL.
A& continuacion el programa lese el archivo ENTRADA creado por el MATHDO, carga los valores del Stack en
el arregio llapade STACH! y el codigo de identificacion en la variable NUM,
Luego se verifiza gue los valores recies tomades esten dentro del rango permitido, casc contrario se
carga en la variable MBE 2l wmensajer FUERA DE RANBD, v ze crea el archivo SBLIDA {ver siguiente
paginal.
— =3 —
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grama realiza la operacion de varias funciones, se defermina gue parte de 13 pissa se debs
ectLa' zl calculo de la funcion recien ingresada. Esto se detersina a fraves del codigo
on gue se sncuenira en la varia 1_ NUM, mediante el cual se desvia el control 2 13 parie
AGQFGMa.
FUNCION CALCULE RESULTADD
HR Convierts "HORAS
RINUTOE v GSEGUNBOS®
del quinto elemenis
del ETACKL, en horas
decimales
HHE
HKE
Una wver  calculada cualg
Este archivo es creado por
variables del STACK y REGIS

ya targado. Finalmente reforaa ¢



4TRACE CFF
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MATHQGG®OC

PROCEDIMIENTO QUE PROPORCIONA AL USUARIO LA FACILIDAD DE EJECU-
TAR EL 'ESPOL-MATH®', CUYA FINALIDAD ES REALIZAR OPERACICNES TI-
PICAS DE LAS CALCULADORAS DE BOLSILLO.

4 3 3 4 *
4 9 % 4 3

kxgkEkRokokkokkkkkkkkkrkkkkkkkkk kg kdokdokkdkkdokkkkokkk ko kg kkokkkkkkkehRrgkk Fkkkk

SET DOS OFF
DTRSERV INITIAL
&TRACE OFF

-*

* CARGAMGS LA TABLA DE FUNCIONES EN MEMORIA

* - - _ —_

DTRSERV TEDIT MATH$TASB

4IND = 0

&PUN = .

&FIX = 2

&CEROS = 0000000000000

*——— _ _— -
* INICIALIZAMOS LAS VARIABLES INTERNAS GUE CONTENDRAN LGOS VALURES
* INICIALES DEL STACK

O -

&SALL = 0.000000000

&SALZ2 = 0.000000000

&SAL3 = 0.000000000

&SAL4 = 0.000000000

&SAL5 = 0.000000000

*

4LSTX = 0.000000000
*

&STOR1 = 0.000000000
&STOR2 = 0.000000000

&STOR3 = 0.000000000

&STOR4 = 0.000000000

&STORS = 0.000000000

&STOR6 = 0.000000000

&STOR7 = 0.000000000

¥*x

&GOTO —PREPARE

* - - -
*

* DISPLAYA LA PANTALLA Y ACEPTA EL VALOR QUE ENTRA POR ELLA

*

* - — —_— J—
—-SAQUE

DTRSERV DISPLAY ENTRY MATH
DTRSERYV SAVE ENTRY CHRIS
*

&MSG =

* — - - - _—
*

* VERIFICA EL CCNTENIDU DE LA VARIABLE DE ENTRADA
*

P - _— _
RQIF ACHRIS = < FIN AEXIT

&IF A&CHRIS NE .PI &GOTO -SIGA

ASALS = 3.141552654

¥
*
x
*
*
*
*
¥



&CHRIS =

&GOTO —PREPARE
*.."....'.'..'...‘—..O"..’.’........‘.".."‘..Q..
-SIGA

&IF <&CHRIS «8BLANK &GOTO —ASCENDER

&IF <&CHRIS +LSTX &GOTO —ASCENDER

&IF .&CHRIS NE .HMS &GOTO -PASE

4GOTO —-PRUEBE

*Q.Q.....'.."..‘...’.O"‘"."Q........‘..".’..'

-PASE

&IF +ACHRIS NE .HR &GOTO —CGNTINUE

* S

* SI LA FUNCION A EJECUTAR ES HR O HMS, COMPRUEBA QUE EL VALOR
* DEL REGISTRO X ESTE DENTRO DE UN RANGO, SIN CONTENER EXPONEN-
* CIACION

K- —

-PRUEBE

4E = &PIECE OF 4&SALS5 12 1
&IF <&E = .E &GOTO —RANGO
&E = &4PIECE OF &SAL5 13 1
&IF .4E = +E 3GOTO —RANGOD
46070 —-BUSQUE

* —
* IDENTIFICA SI EL DATU INGRESADO TIENE ALGUN PUNTO © SE LO HA
* INGRESADO CON EXPUNENCIACIOGN

F—— S

-CONTINUE

&PTO = ALCCATION OF &PUN &CHRIS

SLETE = &LOCATION OF E &CHRIS
*‘.‘..-...‘C..'ﬂ"....’..Q....’...‘Q»’."'."....'
&IF &ALETE NE 0 &GOTU -CONE

&IF &PTO NE O &GOTO -CONPUNTO
*.QO‘O«'.'..'...’."...Q.’.".‘..ﬂ......’..‘.."..
&CHRIS1 = &CHRIS

&6GOTQ -TIPOCH

*

* EXTRAE EL SIMBOLG DE EXPONENCIACION, EL SIGNO Y EL

PUNTO DECI-
* MAL PARA IDENTIFICAR AL DATO INGRESADO COMG NUMERG VALIDO
* —_— . — —_——
-CONE

&1 = APIECE OF 4CHRIS 1 1
&IF 4871 = .- A4GOTO —-NEGCONE
&1F J&4PTO NE .2 &GOTO —-MALEXPON

4CE1 = 3

&Ce2 = 1

&CE3 = 11

&GOTO —-PUSCONE
*..'....'....Q...'..".‘...."—......’..”....‘.'.‘
—-NEGCONE

&IF J4PTO NE .3 &GOTO -MALEXPCN

4CEl1l = 4

&CE2 = 2

4CE3 = 11
*....'-..."-."."’."‘."..".Q......O..,'......D.
—POSCONE

ANSIG = &LETE + 1

&SIGN = &PIECE OF &CHRIS 4NSIG 1
&IF &SIGN NE .+ &GOTO -MENOS
4GOTO —~CONSIGN

*.O'."'..‘....."."...OOO..'..‘OS.O‘C.‘...Q..’.‘C.



—~MENOS

&IF LASIGN NE .- &GUTO —NOHAY
*‘.’.-‘.’..O'.‘."’....!.O..’..-‘...’.‘.'.."..."‘".
~CONSIGN

&FIN ALETE - 4&CEl

4INI ALETE + 2

&LONG = &LENGTH OF &CHRIS

W

ACHRIS2 = &PIECE OF A&CHRIS &CE1l &FIN
&CHRIS3 = &PIECE OF &CHRIS &INI &LONG
&CHRIS1 = ACONCAT OF ACHRIS2 &CHRIS3
8CHRIS4 = &PIECE OF &CHRIS &CE2 1

&CHRISS = ACONCAT OF &CHRIS4 &CHRIS1

ATIP1 = A&DATATYPE OF ACHRISS
*..f""‘..'.'.....ﬁ.’....'0"’ ERE I B I B R E B R E R B E N ]

&IF &TIP1 = CHAR &GOTO -NOHAY

ALNUM = &LETE - 1
&NUM1 = APIECE OF ACHRIS 1 &LNUM
&NUM2 = &PIECE OF &CHRIS ALETE 4

*.‘O'....'...’..O......-.I'.'O.".....’..‘...'...Q

4CER = 4CE3 - &LNUM

4LO0OP 1 &CER

&NUML1 = ACONCAT OF &NUML1 O
&CHRIS = ACONCAT OF &NUML1 &NUM2
&GOTO —ASCENDER

K- i e e

* EXTRAE EL PUNTO DECIMAL DEL DATO INGRESADO PARA IDENTIFICARLO
* COMO VALOR NUMERICO O COMO FUNCION

* _— - - -
~CONPUNTQ

&FIN = &PT0 - 1
&INI = &PTO + 1
ALONG = &LENGTH OF &CHRIS

&CHRIS2 = &PIECE OF &CHRIS 1 &FIN

&CHRIS3 = &PIECE OF &CHRIS &INI &LONG

&CHRIS1 = &CONCAT OF &CHRIS2 &CHRIS3

¥

* VERIFICAMOS SI EL DATO ES NUMERICO O ALFABETICO
* - - -

~-TIPOCH

ATIPO = &DATATYPE OF &CHRIS1
&IF &TIPO = CHAR 4&GOTO —-BUSQUE

* - N - —
* ELEVA LOS NUMEROS EN LA ESCALA DE MEMORIA AUTOMATICA

e - - - -

—ASCENDER

&l = 1

&K = 2

&L0O0OP 3 4

4S5ALATI = 4&S5AL&K

&l = &1 + 1

4K = &K + 1

* —_— —

* SI EL DATO QUE ENTRA ES UN BLANCO EL NUMERO EN X NC VARIA,

* SI ES LSTX, SU VALOR ES PUESTU EN Xy O SI ES NUMERICO, ESTE

* ULTIMO ES PUESTO TAMBIEN EN X
S _—

&1F <A&CHRIS NE <4BLANK &GOTO —-REEMPLACE
4GOTO -PREPARE

*‘.‘...'O...'..‘.,‘..""..O...'O‘.-‘ﬂ...’.’..:‘.‘.‘

—REEMPLACE



81IF +A4CHRIS NE .LSTX &GOUTO —-REEMPL

4SALS5 = &LSTX

4CHRIS =

4GOTO —-PREPARE

*.‘OO..'...’.....OOQQI.O..O.’Q.O-"0’0'.0..0..0...

-REEMP1

&SAL5 = 4&CHRIS

&CHRIS =

4GOTO —PREPARE

wxxkk ek kR kkkkk ok kR kkk ook iokk ok kkkkk kR kkkkkk ok kokkkk Rk kR kR R kR Rk kR ¥k

CADA VEZ QUE EL DATO DE ENTRADA ES IDENTIFICADO COMC CARACTER,
COMPRUEBA QUE DICHA FUNCION SEA EJECUTABLE O NO

LO PRIMERO QUE HACE ES IDENTIFICAR SI LA FUNCION ES STO (STORA-
GE)s RCL (RECALL) O FIX ANTES DE EMPEZAR A RASTREAR LA TABLA DE
DE FUNCIONES

3 W gt 4 %

wkdkkkkkkkkkkokkkkkkkokkkkkkdkkkkkkkkpok ok kR kk kR kkkk kR kR kxR F R p kR ek kR k¥
-BUSQUE

&ST = QPIECE OF &CHRIS 1 3

&IF .4ST NE .STO &4GOTO -RECALL

&CODIGO = 1

4GOTG —NUMERO

*“.‘....‘..,....”".’Q-'.Q...."....“...O‘."’

—-RECALL

&IF .&ST NE .RCL &GOTO —-FIX

aCODIGO = 2

* ——— -
* VERIFICA SI EL INDICE PARA ALMACENAR EN LOS REGISTROS SECUNDA-
* RIOS ESTA DENTRO DEL RANGO (1-7)

* — —— ——— —_— - e
~NUMERO

&IND = &PIECE OF &CHRIS 4 1
ATIPOIND = &DATATYPE OF &IND

&IF ATIPUIND = NUM 4&GOTO —-NUMERO1
&IF L3IND NE .+ &SKIP 2

&CODIGO = 7

4&G0TO —QUESERA

&1F AIND NE .- &SKIP 2

4&CODIGC = 8

4GOTO —QUESERA

&IF JAIND NE .X &SKIP 2

&CODIGO = 9

4GO0TO —-QUESERA

4IF <AIND NE o/ &GOTGO —NOHAY
4CODIGO = 19

—QUESERA

&IND = &PIECE OF &CHRIS 5 1
ATIPOIND = &DATATYPE OF &IND

&IF ATIPOIND = CHAR &GOTO —NOHAY
—NUMERQO1

&IF &IND GT 7 &GOTO -RANGO

&IF &IND = 0 &GOTO —RANGO
&PROGRAM = MATHO7
AULTIMOX = NO

4GOTO —GRABE

* P — - =

* CARGA LA VARIABLE FIX PARA PREPARAR LA SALIDA DEL STACK, RE-
* GISTROS SECUNDARIOS Y LAST X DE ACUERDO AL FORMATO ESPECIFI-




* CADO.

* e o - —_— - -
-FIX

&IF .&ST NE JFIX 4GOTO -TABLA

&RR = &PIECE OF &CHRIS 4 1

&TT = &DATATYPE OF &RR

&IF &TT = CHAR &GOTO —-NGHAY

&FIX = &RR

&CHRIS =

4GOTO —PREPARE

* - — ———— S
* BUSCA LA FUNCION EN LA TABLA MATH$TAB QUE RELACIONA AL PROGRAMA
* QUE LE CORRESPONDE Y LA MANDA A EJECUTAR

L S _——— -
-TABLA

&CLAVE = &CHRIS

DTRSERV TFETCH MATHS$TAB

&IF ARETCODE NE O &GUTO —-NOHAY

&IF APROGRAM = MATHO7 &GOTO —-GRABE
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*

* GRABA EN EL STACK {(MEMORIA) LOS VALORES DE LA ESCALA

™
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DESBUF

&IF JAULTIMOX = .NO &5KiP 1
ALSTX = &SALS

4STACK &SAL1

&STACK &SAL2

ASTACK &SAL3

4&STACK &SAL4

4STACK &SALS

&STACK &CODIGC

&STACK

* _—

* CREA EL ARCHIVO DE ENTRADA DONDE SE ENCUENTRAN LOS VALORES DE
* LA ESCALA PARA QUE EL PROGRAMA COUORRESPONDIENTE LOS LEA, LOS
* PROCESE Y GRABE LOS RESULTADOS EN EL ARCHIVO DE SALIDA

*x —

-EJECUTE

FILESTCK MATH ENTRADA A F 80 * *
FI 1 DISK MATH ENTRADA

F1 8 DISK MATH SALIDA

FI 6 DISK NO VALE

&PROGRAM

FINDSTAK MATH SALIDA A ALL

ERASE MATH ENTRADA A

ERASE MATH SALIDA A

ERASE NO VALE A

*...‘..."."Q...."’\.....'..Q"’.Q.‘...".‘."..‘

&CHRIS =
p .
* TOMA LOS VALORES DEL ARCHIVO DE SALIDA Y LGOS COLOCA EN EL
* STACK {MEMOUORIA)

* — - -
&l = 1

&L0O0OP 4 5

&READ VAR &A

&CALL -REDUC &A

&4S5SALA1 = &GLSB




&I = &1 + 1
&READ VAR &MENSA
4MSG = &MENSA

% - - —-—
* SI LA FUNCION ACABADA DE EJECUTAR A INVOLUCRADG EL USO DE LGS
* REGISTROS SECUNDARIOS, LOS MANDA A LEER.

% - —_— -

&IF ATIPOIND = .NUM &GOTO -LEA
4GOTO -PREPARE

* - S
* GRABA EN EL ARCHIVO DE ENTRADA LOS VALORES DEL STACK Y DE LGS

* REGISTROS SECUNDARIOS CUANDO SE TRATA DE DE UNA FUNCION STO

* {STORAGE) O DE UN RCL (RECALL)

* [ ——

-GRABE

DESBUF

&IF AULTIMOX = oNO &SKIP 1
&LSTX = &SALS
ASTACK &SAL1
&STACK 45AL2
4STACK &SAL3
ASTACK 4&SAL4
ASTACK &SALS
ASTACK 4CODIGO
&STACK &STOR1
4STACK &STOR2
&STACK &STOR3
&STACK 4&STOR4
&STACK &STOR5
&STACK &STURS6
&STACK &STOR7
4STACK &1IND
&STACK
&TIPOIND = NUM
4GOTO -EJECUTE

* - i s _—

* CUANDO EL ARCHIVO DE SALIDA ES CREADO POR EL PROGRAMA MATHO7

* DEBE CONTINUAR LEYENDO VALORES PARA LOS REGISTROS SECUNDARIOS

* - -
-LEA

&TIPCIND =

&1 =1

ALOCP 4 7

AREAD VAR &A

ACALL —-REDUC & A

&STORA&I = &06LSB

41 = &1 + 1

2% e o o e 3k gk o e ool e e o ode ok ook ook ok ok ko ok ok ok ok Rk ok fkk kb Rk dokok kR ook Rk ko kR kR kk %k
*

* LOS VALORES INICIALES O RESULTANTES SON CARGADOS EN LAS VARIA-

* BLES DEL PANEL, DE ACUERDO AL FORMATG DE SALIDA REQUERIDO

*

3k ok e ok ko kb kol ak kool ok ik ko ok Rk okk koo kR k kR kxR kR kg Rk ok ko kokokk koo kR kR gk gk k¥

—-PREPARE

&M = 1
a&LO0P 6 5
ANUMSIG =



ANSAM =
&CALL —FORMATEQ &SAL&M &FIX &ASAL&M

AASALAM = &FORMA

&NS&M = ANUMSIG

&M = &M + 1

*.O’......O'.“..’...'..,..O"’.. ERE E N IR B E E E BB B E BB J

* PREPARAMOS LA SALIDA DE LOS REGISTROS SECUNDARIOS
&M = 1

&LOOP 6 7

ANUMSIG =

ANREM =

&CALL -FORMATEQ &STOR&M ZFIX &ASTOR&M

AASTORAM = &FORMA

&NR&M = &NUMSIG

&M = &M + 1

*"‘......"".',..”..‘.O’.”......'Q”-‘Q",-"C'

* PREPARAMOS LA SALIDA DE LAST X
ANUMSIG =
&NLX =

&CALL —FORMATEQ &LSTX &FIX &ALSTX
BALSTX = &FORMA

ANLX = &NUMSIG

4GOTO -SAQUE
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* MENSAJES DE ERROR POR ALGUN DATO MAL INGRESADO

e o e e e ook ol o ok ok ok ok ofolok ok ok ook ok kR kok kR kkok ok kR ok kkokok kR kk kR kR Rk kR okkk k&
~MALEXPON

&MSG = #—-INVALIDO-PARA-EXPONENCIACION-*

&G0TO —PREPARE

*’.....' EE R R E NI E NI E R I IENE N EENERIEJSEJEJEJEJEJEE:RJEJEJRJERJEJ:E]

~NOHAY

&MSG = *——FUNCION-NO-DEFINIDA——%

4G0TO -PREPARE

*.'.."..'......"".”’..’......O.«.‘."O“’."‘Q’O

-RANGO

dMSG = ¥-——FUERA-—DE--RANGO-—-%

&GOTO —PREPARE

SEXIT

ST T T P b F R R P e P P - R R S 4 === TTTT==T
~FORMATEQ

4APTO = &LOCATION OF . &1

&IF 4APTO = 0 &GOTU —-SINPTOL

&AMEN = SPIECE OF &1 1 1

&IF &AAMEN = .- &4GOTO —NEGATIVUL

&AE = &PIECE OF &1 12 1

&IF .3AE = .E &GOTO —EXPONENTE1
*O.....-.'..Q..".‘.'.’%‘.'.-’.O.’..’..’....".’.C
-~NORMAL1

&XX = 15 — 8APTC

&IF &FIX GT &XX &GOTO -FINl

&Yl = &APTO + 1

&DEC = &PIECE OF &1 4yl *

SLDEC = &LENGTH OF &DEC

&IF &LDEC GE &FIX &LUTO —-NORM1




4NC = &FIX - &LDEC

ANCER = &PIECE OF ACERGS 1 &NC

4FORMA = 4CONCAT OF &1 &NCER

4GOT0 -FINALL
*....."‘..."..'.’..Q.O‘I...‘..'.O’..O‘....’."..
—~NORM1

&Z1 = &APTO + A&FIX

4FORMA = 4&SUBSTR OF 41 1 &4Z

4G0TO —-FINALL
*.’..'..C’.’......’.......'...Q.’C."."‘..O’.‘.'.
-SINPTO1

4&LONGI = &LENGTH OF &1

4TOT = &LONGI + 1

&CAP = 15 - 4707

&IF &FIX GT &CAP &GOTO -FIN1

&CR = APIECE OF 4CEROS 1 A&FIX

4CPO1 = 4CONCAT OF &1 .

&FORMA &CONCAT OF 4&CPO1 A&CR

4AMENL = &PIECE OF 41 1 1

&IF JAAMEN1 NE .- &GOTO —-FINALL

ANUMSIG = N

4GOTO -FINAL1
*...’..”...’.....'O.‘...,....‘—’...OD.....’..‘.'Q.
—EXPONENTEL

&VER = &PIECE OF &1 14 2

&IF LAVER = .00 aGOTO —NURMAL1

&FIN = &FIX + 2

[}

&4C1 = &PIECE OF 41 1 &FIN
4C2 = 4PIECE OF 81 14 2
&C3 = 4CONCAT OF EN 4&L2

4FORMA = ACONCAT OF &C1 &C3

&GOTO ~-FINALL

*’.......‘..”.."—.’..’...".".‘ LR R B B I R E R B E R N J
-NEGATIVCO1

ANUMSIG = N

4ENEG = 4PIECE OF &1 12 1

A&IF JAENEG NE .E &GOTO —-NURMAL1

ANVER = &PIECE OF &1 14 2

&IF J&NVER = .00 &4GOTO -NORMAL1

&IF &FIX NE 9 4&SKIP 2

ANFIN = &FIX + 2

4SKIP 1

ANFIN = &FIX + 3

ANC1 APIECE OF &1 1 A&NFIN

4NC2 &PIECE OF &1 14 2

4NC3 = ACONCAT OF EN &NC2

&FORMA = A&CONCAT OF 4NC1 4NC3

4GOTO —-FINALL

*.."...’.‘.’."‘..'.C...Q..’."’ LR R E R B E IR I B R E N J
-FIN1

&MSG = *——FIX-INSUFICIENTE-—-%*

4FORMA = 4&SAL&M

*...O..‘....'.-’..’.‘...CC'....'Q L N B R R E B E EE E R J
—-FINALL

ARETURN

* SUBRUTINA QUE REDUCE A 15 POSICICNES PARA QUE LOS VALCRES
* CALCULADOS, QUE VIENEN EN 41 O 42 POSICIONES PUEDAN SER
* PROYECTADOS EN EL PANEL



—-REDUC

4&SIGNO = &PIECE OF 4A 1 1
&IF &SIGNO = .- &G0TO -NEGNUM
~POSNUM

4SE = 4PIECE OF &A 39 1

&SB1 = &PIECE OF &A 40 2

&IF .45E = «— &GOTO —-PNEGEX
-PPOSEX

&IF .8SBl1 = . &4S81 = 0O

&IF &S81 GT 9 AGOTO —-PPOSEX1
&1F &S5SB1 NE 00 4&SKiP 2

4GLSB = &PIECE OF 4A 1 10

A4RETURN

a&LB = 3 + 4581

4LB1 = 11 - 4§81

4LB2 = &PIECE OF 4A 4LB 4&LB1
4LB3 = &PIECE OF &A 3 4581
&LB4 = &CONCAT OF 4LB3 .
4GLSB = ACONCAT OF 4LB4 &LB2
ARETURN

-PPOSEX1

4582 4PIECE OF 8A 1 11

4583 4PIECE OF &A 38 4
&GLSB = &CONCAT OF 45B2 &SB3
&RETURN

-PNEGEX

&CER = 0.000000000000G0
&IF 4SB1 6T 4 AGOTO -PNEGEX1

4GL1 = 4&SB1 + 2

&4GL2 = &PIECE OF &CER 1 4&6L1
46L3 = 14 - &GL1

&4GL4 = &PIECE OF &A 3 4GL3
4GLSB = ACONCAT OF &GL2 &GL4
A&RETURN

-PNEGEX1

4582 = &PIECE OF &A 1 11
4SB3 = &PIECE OF &A 38 4
4GLSB = &CONCAT OF 4582 &S5B3
&RETURN
Fxkkkkkkkkkkkkkkkkk ok fokdokkkkk kR kkkokkokkkkk kg kkkkk gk kkkkkkkxk
—NEGNUM

&SE = &PIECE OF 3A 40 1

&SB1 = &PIECE OF &A 41 2

&IF .&SE = .- &GOTO —-NNEGEX
~NPOSEX

&IF &SB1 GT 9 &4GOTO -NPUOSEX1
&IF &5SB1 NE 00 &SKIP 2

4GLSB = &PIECE OF 8A 1 10

ARETURN

4LB = 4 + 4SB1

aLBl = 11 - 4581

4LB2 = &PIECE OF &A 4LB 4&LB1
&LB3 = &PIECE OF &A 4 4581
&LB4 = &CONCAT OF 4&LB3 .
&LB5 = &CONCAT OF &LB4 38LB2
4GLSB = ACONCAT OF - &LB5S
4&RETURN

-NPOSEX1

4SB2 = &PIECE OF 4A 1 11
4SB83 = &PIECE OF &A 39 4



&GLSB = &ACONCAT OF 4SB2 &45B3
A&RETURN

~NNEGEX

&CER = -0.000000000000

&IF 4SB1 GT 4 A&GOTO —NNEGEX1

4GL1 = &SB1 + 3

&GL2 = &PIECE OF &CER 1 4&GL1
4GL3 = 13 - 4&6GL1

&GL4 = &PIECE OF &A 4 &GL3

&GLSB = &CONCAT OF &GL2 4&GL4
ARETURN

~NNEGEX1

4SB2 = &4PIECE OF &A 1 11
&SB3 = &PIECE OF &A 39 4
&GLSB = ACONCAT OF 4582 &S83
&RETURN
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cx *
Cx MATHUOI1 *
C* ¥
C* OPERACIONES ABS INT FRAC CHS POR CH MGD *

CxkEkkhdokkkkkkkk ek kgRidkddordkgkiokkkkkkkkkgkkkpkkkkkrikkxEk

REAL*¥16 STACK1(5),UNOyAl9A25A3,A%
CHARACTER*20 MSG

MSG=* *

UNG=1.

Al=10.%%75

A2=10.**{-75)

A3=—10.%%75

A4=—10.%*%(-75)
C...O.".....’.’.O.....".‘.’.”".‘.‘......Q......"..Q“.’.’.".
C SE TOMAN LOS VALORES DEL STACK QUE VIENEN
C EN EL ARCHIVO DE ENTRADA

c..."."...'....‘.....’..'..’.‘Oi’.....”...'...‘.O..O’.."...."

DO 14 I1=1+5
14 READ(1,*,END=999)STACK1{I1)
READ(1+11,END=999 )INUM

11 FORMATI(I1)
c.‘.’....."..’....‘.."’.‘..”.9.”.."”OQ.O.‘.‘..".‘.."..Q.O....Q.
C SE VERIFICA QUE LOS VALORES ESTEN DENTRO

C DEL RANGU PERMITIDO

c"".."'.Q.'.O"O'.."."...’....’..'."'Q‘.."’..@’Q'...‘..‘...-..G.

IF (STACKL(5) .EQ. 0.) GG TO 77

IF {STACK1(5).GT.Al) GC TO 21

IF (STACK1(5).LT.A2 .AND. STACKI1(5) .6GT. A4) GO TO 21
IF (STACK1(5).LT.A3) GO TO 21

C

If (STACK1{4) .EQ. 0.) GO TO 77

IF (STACK1{(4).GT.Al) GO TO 21

IF (STACK1{4).LT.A2 .AND. STACK1l{(4) .GT. A4) GO TO 21

IF (STACK1{4).1LT.A3) GO TO 21
C...Q.’.’.ﬂ’....'."".""...”‘."....."...‘,".....'.."CO".”’.Q’
c CON EL CODIGO -NUM- SE IDENTIFICA LA UPERACION QUE
C SE DEBE EJECUTAR

c’.'.‘..‘...ﬂ..’...."...‘...".O'....'..“’.".O'.QO'."..'..'.".".-

17 GO TO 1192939445469 TINUM

C.‘.’.‘..'."..."..O’.'.C..’.”.'.,.'O'..”"O’..'Q..".Q'....”C.‘.

C ABS - SACA VALOR ABSCOLUTOU DEL REG. X
c‘.."’.""".‘.’0.'.'.0'.‘..’....."....O”C'*.’...'..’..’I..'.’.ﬂ.
1 STACK1{5)=QA8S(STACK1(5))

GO 10 9
C.....’.."".....".D...‘C....O..’Q...O'."...Q'Q'.S..'O””".‘.."
C INT —-— EXTRAE EL VALOR ENTERO TRUNCANDO LA PARTE FRACCIONARIA
c“‘;'...’.“..‘0."."'0...“.".."..O.....'.0“’.”.'.'......’....
2 STACK1(S5)=IQINT{STACK1{5))

GO TO 9
£...’.’..""...'ﬂ"’...‘..‘.......'Q..’.’O’.’...‘O."‘....'.’Q'D".’
C FRAC —- EXTRAE EL VALOR FRACCIONARIO TRUNCANDO LA PARTE ENTERA
c'...".""‘......O...'...".ﬂ.’..‘.’.'."...‘OO...‘..-."O"...OQ..
3 STACK1(5)=QMOD(STACK1(5) yUND)

GO0 TC 9
c....”.‘...".'.""ﬂ...‘.‘."..’.'...’O'O""..OQ"’.".“.".'.IO.
C CHS —-- CAMBIA EL SIGNO EL VALOR DEL REG. X
C".."....".CDO....'..."C'.'."..’.O...!..-’9'..'.’..""......0..
4 STACKL(5)=STACKL(5)*(-1.)

GG 10 9

MAT00010
MATQ0020
MATO00030
MAT00040
MATO00050
MATQ00060
MATO00070
MAT (00080
MAT00090
MATO00100
MATO00110
MATO00120
MATO00130
MAT00140
MAT00150
MATO00160
MATO00170
MATO00180
MATYO00190
MAT00200
MAT00210
MAT00220
MAT00230
MATC0240
MAT00250
MAT00260
MAT00270
MAT00280
MATO00290
MAT00300
MATO00310
MAT00320
MATO00330
MAT 00340
MAT00350
MATO00360
MATO00370
MAT00380
MATO00390
MAT00400
MATO00410
MATO00420
MAT00430
MAT00440
MAT00450
MAT00460
MAT00470
MAT00480
MAT00490
MATC0500
MATO00510
MAT00520
MAT00530
MAT00540
MATO00550
MAT 00560
MATO00570
MAT00580
MAT(00590
MAT00600



c....'ﬂ.”...Q-......’......'.'..’.‘.....’....”...".'...Q'..",.’.'
C SE VERIFICA QUE LA OPERACION SEA EJECUTABLE DENTRO DEL RANGO

C’...".”'I.’QC.’.."...’.'.O..‘.....'.’.'O'..‘O."".-’...'.'.’..'Q

5 IF ({(STACKL{5)*STACK1(4))/100).GT.Al) GO TO 21

IF ({(STACKLIS5)*STACKL(4))/100)aLT.A2.AND-{{STACKL{5)*STACKL{4))/

1100).6T.A4) GO TG 21
IF (((STACK1{5)%STACK1{4))/100).LT.A3) GO TO 21

c".‘.’.”....’.'.Q”‘.-...........-“'.‘.'...“’.".‘.".'.’.O..’...‘

C {( POR —- UTILIZA LA FORMULA {X*Y/100)
c.”...'.......‘..”...’.”...."‘.‘...'O’ﬂ"".i‘..'.’..’.."...".’

STACK1(5)={STACK1(5)*STACK1(4))/100.

GO T 9
c.’..."“.’...’...’...I.D‘.".....O.".,’."..'.O’.....O"‘.“...".
C SE VERIFICA QUE LA OPERACION CH SEA EJECUTABLE DENTRO DEL RANGO
c..”.."..".".’.’.....‘.'O’..Q.’Q.’.'.’.".'.'...."’...."'OQ'...
6 IF (STACK1(4).EQ.0.) GO TO 22

IF (((STACK1{5)-STACK1{4))*100.)/STACK1{4).6T.Al) GG TG 21

IF (L{{STACKL{5)-STACK1{4))*100.)/STACKL1{4).LT.A2).AND({{STACKLI

15)-STACK11{4))*100.)/STACK1(4) .GT.A4)) GO TO 21

IF (({(STACKL{5)-STACK1(4))*100.)/STACK1(4).LT.A3) GG 70 21
c.."".."'.‘.OCO.‘.’.‘.’.."‘...Q...'...'...."‘.".O..’.-’.....‘..
C {(CH DPOR — UTILIZA LA FORMULA ({X-Y)*100)/Y

C..'.....O'."'..’...'.‘.‘.Q..O."*C..”O.”."..‘..’..‘0“"“”..“

STACKL{5)={{STACKL1(5)-STACKL{4))*100.3/STACK1{4)

GO 10 9
C’..’.’."..C."....."O.....""..‘....O'OO.QO".......O’..‘.....C”
C SE VERIFICA QUE LA OPERACICN MOD SEA EJECUTABLE DENTRO DEL RANGO
c.‘..'.‘."..'....O’...'..’.......C*“."....‘O."..”’.'.O"...'..O.
7 IF (STACK1(5).EQ.0.) GO TO 22

IF {QMOD(STACK1(4)ySTACK1{5)).EQ.0.) GO TO 71
IF (QMOD{STACK1(4),STACK1(5)).6T.Al) GO TO 21

IF ((QMUD(STACKL{4) sSTACKL{5))eLT<A2).AND.{QMODI{STACKL1{4),STACKLI{

150).GT.A4)) GO TO 21
IF (QMUOD(STACK1(4),STACK1(5)).LT.A3) GO TO 21

C.'....’.."’....‘..“...O“.’.‘*."I’D"'...i.‘..ﬁ‘.'.'%‘..."'ﬂ'.’.

C MOD —=— EXTRAE LA PARTE FRACCIONARIA DE LA DIVISION DE Y PARA X
Co:.no:.nso.st.o:o..noono-a..coacogoo-.oaoo.a‘ao.sooooo.ooscoo.'.ooo'
71 STACKL{5)=QMOD{STACK1{4) 4STACK11{5))

GO 70 9
(0009000200020 22092000002000a0snssnnssssssssssssssensesssnssnsssnensssn
c MENSAJES DE ERROR
c.»oo'.on'oaoooo'ooo.ao.oo.-oo-’o.oooaaooooonta...asoooo:o.gao'aoooao
21 MSG=* *——FUERA-DE-RANGO——*"

GO0 T0 9
22 MSG="%¥-——ERROR-DE-DATOS-—%"?
Cooo'..otooca.ooo.oaotoocoa..cos-.sonogaoao'to.sncco-o-aooooyoooaooo.
C SE GRABAN LGS RESULTADOS DEL STACK EN EL ARCHIVGO. Ot SALIDA
C
9 DO 89 Il1=1,5
89 WRITE(8,*)STACKL(I1)

WRITE(B,33)MSG
33 FORMAT({A20)
999 sSTopP

END

MATO00610
MAT 00620
MAT00630
MAT00640
MAT00650
MATO00660
MAT00670
MAT00680
MAT00690
MATO00700
MATQO0710
MATQO0720
MATO0T730
MATO00740
MATO00750
MAT00760
MATO00770
MAT00780
MATO007950
MATO00800
MATO00810
MATO00820
MAT00830
MAT 00840
MAT00850
MATO00860
MAT00870
MAT00880
MAT00890
MAT 00900
MAT 00910
MAT 00920
MATO00930
MAT00940
MATO00550
MAT00960
MATO00970
MATO00980
MAT00990
MATO01000
MATO01010
MATO01020
MATO01030
MAT01040
MATQ1050
MATO01060
MATO1070
MATO01080
MATO01090
MATO01100
MATO1110
MATQO1120
MATO1130
MATO1140



C ok ook gk o ok ook ok ok ok b oiofok koo ok ok kb ko kR ok ok kb ok kokok Rk R R & MAT00010

Cx% * MAT00020
C* MATHDO2 * MATO00030
C* * MAT00040
C*x OPERACIONES RDO RUP XCyY CLX CLST * MATO00050
C %ok koo ok dokok ook ok ook dokok fok koo fok ok ook dokkok ok ke ok ook ook K MAT 00060
REAL*16 STACKLI5),RAUX9AL,A25A3,A4 MAT00070
CHARACTER*20 MSG MATQ0080
RAUX=0. MAT00090
MSG=* * MATQ00100
Al=10.%%75 MATOO110
A2=10.%%{-75) MATO00120
A3=—10.%%75 MAT00130
A4=—10.%%(-75) MATO00140
C‘O"0.0..'.Q‘O’O..!'...D-’...O.C.Q.%CO"..O’.'.'.O0.0"'ﬂ"’.t.‘.QOOQOOO.MATOOISO
C SE TOMAN LOS VALORES DEL STACK QUE VIENEN MATO00160
C EN EL ARCHIVO DE ENTRADA MAT00170
COOOC..O.’..-’..'.O..Q"O’O...Q.".O.Q.....OC"I‘O0.0’0".'.00.0..0‘...OOOMAa'O‘OlBO
DO 14 I1=1,5 MAT00190
14 READ{1,%,END=999)STACK1(I1) MAT00200
READ{1,11,END=999)INUM MATO00210
11 FORMATI{1I1) MAT00220
C....ODO'.0.0.0..’...’."'.IOIQI’C."Ci.’..‘.i't".OOO...IO....QODQOOOOQMATOOZBO
C SE VERIFICAN QUE LOUOS VALORES DEL STACK ESTEN DENTRO DEL RANGU MAT00240
C.O.......“.....9"0’..’!.'...'. .O..O..O"’...0.0'OQ.’4..’..0‘..OQOOOCOMATQOZSO
DO 66 K=1,5 MAT00260
IF (STACK1{K).EQ.RAUX) GO TO 66 MATO00270
IF (STACKL1{K).GT.Al) GO TO 21 MAT00280
IF (STACK1{K).LT.A2 .AND. STACK1(K).6T.A4) GO TG 21 MAT00290
IF (STACK1{K).LT.A3) GO TO 21 MAT00300
66 CONTINUE MATO00310
C..‘....”»..-...“.".".0'...'..9..8"".’..'...O..’Oi.."...'.'Q'O.....MAIOOBZO
C CON EL CODIGO —NUM- SE IDENTIFICA LA GPERACION QUE MATQ00330
C SE DEBE EJECUTAR MAT00340
c.’.ta......g....‘.-....'.03....‘.t'.."t.-’..‘."".!'OQ‘OOO.Q.‘..OO.....MATOGBSG:
GO TO (19293545s5)NUM MATO00360
COO..OC.I.‘O’O.'QQOOO0.0I.0.0‘....’0.0l......‘n.’.9..0...9..0...O..OO...MAIOO.‘3‘70
C RDO —— DESPLAZAMIENTO ASCENDENTE EN FORMA CIRCULAR DE LOS VALORES MATQ0380
C DEL STACK MATQ00390
c.’.'.O'.COQ.....'..’..0..9’.0’..0“0..’.90'9"8....’!0........O0.0’..OOMATOO#OO
i RAUX=S5TACK1{5) MATCO0410
DO 40 12=542,-1 MAT00420
40 STACK1{I2)=STACK1(iI2-1]) MATO00430
STACK1{1)=RAUX MAT00440
GO 10 9 MAT00450
COQOOQ.’.‘.O....O’.QQOOOOOOO’-.O...Osl0.000..09.‘.00..i..O.‘—0..’.Q.O..’.O.QﬂA’TOO#é’O
C RUP —— DESPLAZAMIENTO DESCENDENTE EN FORMA CIRCULAR DE LOS VALORES MATO00470
C DEL STACK MAT 00480
C'.'OQ‘.«DO.‘......OO."OOOOO’..‘..O..O..’.0.0i...”QC’O'..QCO..O..O‘O’DO.MAT00490
2 RAUX=STACK1(1) MATQ0500
DO 50 i3=1,4 MATO00510
50 STACKLI{I3)=STACKI1{I3+1) MAT00520
STACK1{(5)=RAUX MAT00530
GO 70 9 MATO00540
C.‘..’.Q.’..’.QI...i!.'.‘..l.’.....O’.'.OQ"'.-.O0.0..C0.00QOODOOQ.O..O.“AT00550
C XCY ~—— INTERCAMBIO DE VALORES ENTRE LOS REGe X Y REG. Y MATO00560
c‘....‘."..O’OC'......’.O..O!.O...0.0."0..‘.«...0'...".0..'.'0".”00.MATQOS?O
3 RAUX=STACK1{(5) MAT00580
STACKL1(5)=STACK1(4) MAT 00590

STACK1{4)=RAUX MAT00600



GO TO 9 MAT00610
C.."“’..’.‘..‘..’C......."..‘....'G.’....’.........’.‘....’.”...‘...MATOO620
C CLX ~--— ENCERA REGISTRO X MAT00630
c."’.’...“-‘.‘.....'."’.'.Q.O’..".’...'O".."..,.’!..'...Q...‘...'.’MAT00540
4 STACK1(5)=0. MAT00650

60 10 9 MAT00660
c...’......’........'.'.”..".’«..........".....".'....‘.'."."......”ATOOb?O
C CLST —— ENCERA EL STACK MAT00680
C.....'....""..O.’.'.........’.-.'....‘.O.'.‘..”'O..'-.'-...‘..C‘DO0.0..NATOObgo
5 DO 60 I=145 MATQ00700
60 STACK1{I)=0. MATQO0710

60 TO 9 MATQ0720
c'..'......‘.."..".'.C.‘.."..“‘....9"”..'.‘...".'.'."....'."...MATOG?BO
C MENSAJE DE ERRQR MATO0T740
C’Q......’.‘..'.'.".’CCC.....'..’..".......’.."OO'..'.."'.."."..Q.'.'MATOO75O
21 MSG=?* ¥~—FUERA-DE-RANGO—-*" MATOQ0760
c...-“."...’.‘..—'.."..'.".."‘.'....'OO".O'.”.’.".0..".0".’.‘....»’HATOO?7O
C SE GRABAN LOS RESULTADOS DEL STACK EN EL ARCHIVO DE SALIDA MAT00780
C...'.....”......‘O.......’..‘..Q..O..’..."”......"‘......’.-‘..'....MA‘TOO?go
9 DO 89 I1=1,5 MAT00800
89 WRITE(8,%*)STACKL1(I1) MAT00810

WRITE(8,33)MSG MAT00820
33 FORMAT(A20) MAT00830
999 STOP MATO00840

END - MATO00850
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C* * MAT00020
C* MATHOGCS33 * MATO00030
C* * MAT00040
C* OPERACIONES + - X / YX * MATG00050
CExekkkkkkkkkkkkokkkkkrkkrdikg kdokgkdk fokkkgkkokkkhkkkrkkkkrkkkkkkx MAT 00060
REAL*16 STACK1(5)9A15A2,A34A4%4,58,UND MATOQ00070
CHARACTER#*20 MSG MAT00080

MSG=* ¢ MAT00090
UNO=1. MATO00100
Al=10.%%75 MATO00110
A2=10.%%(-75) MATO00120
A3==10.%%75 MATO00130
A4=—10.%%(-75) MAT00140
c..'.....’..’..’..-’..O"........O‘.’....‘..'.'..’.....O.’.-"..""... MATOOISO
C SE TOMAN LOS VALORES DEL STACK QUE VIENEN MATO00160
C EN EL ARCHIVO DE ENTRADA MATO00170
C..'.."...".'.‘..O.’....'.‘.v....'.....""...,',".”‘..‘O.......' MATOOIBO
DO 14 Il=1,.5 MATO00190

14 READ(1,%*,END=999)STACK1{1I1) MAT00200
READ{14115END=999)NUM MAT00210

11 FORMATI(IL) MAT00220
C.'.O.'.....C.O....‘O'."..O.....’..'C...*'.‘..'-‘.....’O..O‘.."Q"O"Q.HATOOZIBO
C CON EL CODIGO —-NUM— SE IDENTIFICA LA GPERACION QUE MAT00240
C SE DEBE EJECUTAR MAT00250
c...’.'...'..‘......."....'Q'..’.'-.OO....'O.."O..,...."...‘......ﬂ.'MATOOZbO
GO TC (10,20430940,45)NUM MAT00270
c......"..’....'.‘...O'QQ.O...O.“......."..-“".O‘..O...".OO.........HATOOZSO
C SE VERIFICA QUE LA OPERACIGN + SE EJECUTE DENTRO DEL RANGO MAT00290
c.'..."!.'.."‘.‘.......".'.‘..'.Q.".,’.....'......‘...“'.‘...D.'...O..MA.TOOBOO
10 IF (STACKL1(5)+STACK1(4).EQ.C.) GO TO 71 MATGO310
IF {(STACK1{5)+STACK1{4).GT.Al) GU TU 21 MAT00320

IF (STACKL1{5)+STACKL1(4)+LT<A2.,AND.STACKL{5)+STACKL{4).GT.A4) 60 T MATO00330

10 21 MAT00340

IF (STACKL{5)#STACK1(4).LT.A3) GC TC 21 MAT00350
c......"..‘......."..."".'...’—..’..O...“..'..'-.-’%.'..C-‘.“'...'....MAIOO360
C + ADD —-— SUMA LOS REGISTROS X - Y MATO00370
C........’.‘....I.'......’.0‘."."‘.."0..........‘.'...‘..'..‘O....O.QMATOO}BO
71 STACKL1(5)=STACKL(5)+STACKi(4) MATO00390
GO T0 50 MAT00400
C..."”...‘..Q"’......'.....-,"’-....‘.’........"””.‘.”00.9...'..!MATOOQLO
C SE VERIFICA QUE LA OPERACION - SE EJECUTE DENTRO DEL RANGOD MAT00420
t'."."...‘.."...-—"....’O.’..’..’...’..O‘.....'.....CD.C.;‘.C..'.0‘..0’MAT00#30
20 IF {STACK1{4)-STACK1{(5).EQ.C.) GO TO 28 MAT00440
If (STACK1{4)-STACK1(5).GT.Al) GO 70 21 MAT00450

IF (STACKL{4)-STACK1{5) LT A2.,AND.STACKL{4)—-STACKL1(5).6T.A4) GO T MAT00460

10 21 MAT00470

IF (STACKL(4)-STACK1(5).LT.A3) GG TO 21 MAT00480
c“..‘.“..’.’.'O’.'.,."..’....O"z-'-........."....'O.'......‘..O’.."..MATOO490
C - SuB —— RESTA EL REGISTRO Y DE X MATO00500
c“.-‘.’.‘......‘...O-’.....“"..""..'.z‘....."l.....‘.........'...C..‘..MATQOSIO
28 STACK1{5)=STACK1(4)-STACKIL{5) MAT00520
GG 1O 50 MAT00530
c‘..'..‘..".’.'.ﬂ.'..’.’..‘.‘.".'..'..'.’..‘.'O.".~”.'C"’"......C..‘MATooséo
C SE VERIFICA QUE LA OPERACION X SE EJECUTE DENTRO DEL RANGO MAT 00550
c.’...’.."....'.O..l..."’...‘...0.'..;‘.‘.3'..".......’.....".......‘HATOOEbO
30 IF (STACK1{4)*STACK1{(5).EQ.0.) GO TO 31 MAT00570
IF (STACK1{4)*STACK1({5).6T.Al) o0 TO 21 MAT00580

IF (STACKL{4)*STACKL(5)«LTaA2.ANDSTACKL{4)*STACKL{5).GT.A4) GO T MAT00590
10 21 MAT00600



IF (STACK1{4)*STACKL1{5).LT.A3) GO TO 21 MATO00610

c..‘.....‘..".....'.'.'O..’.....‘9-’...“..."’..-’0..”.....'.....‘“'...’MATOOﬁZO

C X MULT —— MULTIPLICA LOS REGISTRGS X — Y MAT00630
c...-“..'..."....”...O'.‘...'.' .4‘.«.'O..".,'."’.'...‘.."..."O‘..Q‘.MA190640
31 STACKL{5)=STACKLI5)*STACK1{4) MAT 00650
GO TGO 50 MAT 00660
c."’....‘.’..""."'...'..’.."..Q’-O“.0.0..O‘O....."O..'.‘O....O’..MATOOb?O
C SE VERIFICA QUE LA OPERACION / SE EJECUTE DENTRO DEL RANGO MAT00680
CO.-...'.".’.O. LR I I I ..".....'...."'..”’.‘.1'.....“»“..”‘.“'O"‘MAT’GGbga
40 IF {STACK1{5).EQ.C.) GO TO 22 MAT 00700
IF (STACK1(4)/STACKL{5).EQ.0.) GO TO 41 MATO00710

IF (STACK1{4)/STACK1(5).6T.Al) GO TO 21 MAT00720

IF (STACKL{4)/STACK1(5)eLTeA2.AND«STACKL(4)/STACKLI(5).6T.A4) GG T MATO00730

10 21 MAT00740

IF (STACK1{4)/STACKL1(5).LT.A3) GO TO 21 MATO00750
c”...’..'.....".«.‘.O.’.’0"..-‘.”."....‘...."..'.OQ."‘OC'..‘.I.-’....MAIOO?bO
C / DIV -— DIVIDE EL REGISTRD X PARA Y MATO00T770
c'.."...."...."."..'.".’.“O .......‘..’..'Q'.O..'..”.'.’..”Q..'..MATOO?BO
41 STACKL(5)=STACKL{4)/STACK1{(5) MAT00790
GO TO 50 MATO00800
c..’...‘."....."0.5...".’9.....‘...“‘..”..O.‘-.1.'..’.O'O.C..'-ﬁ’...‘.OMATOOBIO
C SE VERIFICA QUE LA OPERACION *YX* SE EJECUTE DENTRO DEL RANGO MAT00820
c."l...’..,.'...’-......’.'.O‘..“...I.'.......‘0‘.".."..’O....'..ﬂ-’.“MATOOBBO
45 IF (STACK1{4).EQ.0. +AND. STACKi{5).LE.O0.) GO TO 22 MAT00840
SB=QMOD{STACK1(5),UNQ) MATO00850

IF (STACK1{4).EQe0. -AND. SB.NE.O.) GO TD 22 MAT003860

IF (STACK1{4)**STACK1(5) .EQ.0.) GO TO 46 MAT(0O0870

IF (STACKL1(4)**STACKL1(5).6T.Al1) 60 TO 21 MAT 00880

IF {STACKL{4)#**STACK1(5) «LT.A2.AND.STACK1{4)**STACK1{5).6T.A4) GG MAT00890

1 7O 21 MATO00900

IF (STACK1(4)**STACK1(5).LT.A3) GO TO 21 MAT00910
c".'......".O....=‘.’.“...‘..'.O‘.”"’...’...'0...9.'.“vﬂﬂﬂ.ﬂﬂ’.‘.....MATGDQZO
C YX -— ELEVA Y A LA POTENCIA DE X MATQ0930
c.‘."'.‘-’.."......,?.‘."’.’.O.’"‘.QQ‘.‘OO..“..."‘O.’...‘.'...«.’.QO.MAT0094O
46 STACKL1(5)=STACK1{4)**STACK1(5) MAT00950
c.”..‘.”.."’DO'.’-‘..'..”’O.."...""...’...."‘."I.’..‘..‘.”....-‘..Mhroagéo
C SE REALIZA LA OPERACION DE DESCENSUC DEL STACK MAT 00970
C...."-......’Q”'.Q...O...‘..C.C-‘..’.‘.O....»..‘...‘..'.O..."..’.O.....MATODQSO
50 DO 60 I=4,52+-1 MAT00990
60 STACKI1(I)=STACK1(Ii-1) MATO01000
GO TO 90 MATO01010
£.....’.C.......’.’.’...Q....l’......""...."...”".....'....’Q.‘.OQ.’MATQlOZO
C MENSAJES DE ERROR MATO01030
c'....'...’.‘.’.'.’......’..'.’.'.’..”........-‘.D.”..'...."..'...'."HArralaho
21 MSG=* **~FUERA-DE-RANGO—**1 MATO01050
GO TO 90 MATO01060

22 MSG=* **~ERROR-DE-DATOS—**? MATO01070
c..."..-"..."""..5'.."Q.i‘..C.""..’.'.I......‘Q..“.‘CQID".-"..'HATGIOBO
C SE GRABAN LOS RESULTADOS DEL STACK EN EL ARCHIVO DE SALIDA MAT01090
c.‘.".‘.."..‘...ﬂ‘..OO‘»‘......"..“."."...Q..O....“‘.'.'...."."..MATO}[OO
90 DO 89 I1=1,5 MATO1110
89 WRITE(8,*)STACKL(IL) MATO1120
WRITE(8433)MSG MATO1130

33 FORMAT(A20) MATO1140
999 STGP MATO1150

END MATO1160



Cokadok kakokokakakaok ok okok ok k kokkokkok pkkokk fkkokok ok kR ek Rk kR kkkfkk kxk MAT00010

C* * MAT00020
C* MATHOA4 * MATQ0030
C* * MAT00040
C* DPERACIONES INV SQ SQRT * MATQ00050
Cakdrk kiR ktokddkkddokdok ook ok ko kkkkokkokkkkkkrkkkkk k¥ ) MAT00060
REAL*16 STACK1{5)yR15A19A2,A3,A4 MATO00070
CHARACTER#*20 MSG MATO00080
MSG=* ? MATO00090
R1=(10.%*37)%3.,1623 MATO00100
Al=10.%*75 MATCO110
A2=10.%%(-75) MAT00120
A3=-10.%%75 MATO00130
A4=—10.%%(-75) MATO0O0140
c..'...‘ﬂ...ﬂ.'..‘."'..’...."I.".’.......-’.’.“"..OO..”.O’....DC...'.MATOOISO
C SE TOMAN LOS VALORES DEL STACK QUE VIENEN MAT00160
C EN EL ARCHIVO DE ENTRADA MATO00170
Co....oo...cnn.o.ct'.oooo.o...ooooo.o.u.oooo..:.a:oo”.n-ooosooooaysoo..MATOOI.so
DO 14 I1=1,5 MAT00190
14 READ(1,%,END=999)STACK1(1I1) MAT00200
READ(1411,END=999)NUM MAT00210
11 FORMAT(I1) MAT00220
C..Q’.-‘..C....’."'.‘.’...'O....'...‘.."....«.Q"...O..".."..‘.".‘...’MATOOZBO
C SE VERIFICA QUE LOS DATOS ESTEN DENTRO DEL RANGO MATC0240
C.‘.C.."..'.'..O......'0.".”...Q.C..."...'....O,'.’..."...’..Q.....‘HATQOZBO
IF (STACK1(5).EQ.0.) GO TG 777 MATG00260
IF (STACK1{5).GT.Al) GO TG 21 MATQ00270
IF (STACK1(5)+LT.A2.AND.STACK1(5).GT.A4) GO TO 21 MAT00280
IF (STACK1{(5).LT.A3) GC T0 21 MATO00290
c...'.".’..'.’.‘.'..Q‘.”'..'.O".Q..‘...‘..‘.O‘.‘.’......."..Q'..C‘..MAT003OD
C CON EL CODIGO -NUM— SE IDENTIFICA LA OPERACION QUE MAT00310
C SE DEBE EJECUTAR MATO00320
c.....".‘.'-.............."......QI"..QO...."..'..’..'.O.‘Q.."C.‘..’.MATOOA330
177 GO TO {10,20,30)NUM MAT00340
CO‘.“O".."."’.',..'.."‘~D.‘..."Q.‘.........O'O.'."’....’..‘.'-‘.D.’HATOO3SO
C INV 1/X —— CALCULA EL INVERSO DEL REGISTRO X MATO00360
c‘...’.’.’.........O‘."'O.'....‘".”...“...Q’.....".'.'.'..’...‘.C‘.MATOOB]O
10 IF (STACK1(5).EQ.0.) GG TO 22 MATO00380
STACK1{5)=1./STACKI1(5) MAT00390
GO TG 50 MAT 00400
c.’-‘..,'..‘.........O..OI..".O.-‘.Q’.'.'.‘...'.‘.....".".'.‘-'C‘.‘.‘.‘.MATOO410
C SQ -— CALCULA LA POTENCIA CUADRADA DEL REGISTRO X MAT00420
c'..'..’.".....‘.’"Q.-"....‘..-’.0"’.'..".‘.‘C"’....‘.O'.’."‘.."’O.MAT0043O
20 IF{STACK1{5).GE.R1) GO TO 21 MAT00440
STACKL(5)=STACK1(5)*=%*2, MATO00450
GO TO 50 MATO00460
c.‘.."..’.“'..‘.‘...O""’OC.“'.‘.C.'.".’.QC’..O'........"...‘..O..HA.r0047O
C SQRT —— CALCULA LA RAIS CUADRADA DEL REGISTRC X MAT 00480
c...’..'..'.........’....'..............'—.’......‘..’."..‘.Q.Q".‘.O‘.'."ATOO490
30 IF{STACK1(5).LT.0.) GO TO 22 MAT00500
STACK1{5)=QSQRT{STACKL1(5)) MAT0O0510
GO TG 50 MAT00520
C.‘..”“......Q...‘.....’...‘...""’Q.....’.O..’Q.‘....‘..i..'.C.".'QHATOQSBD
C MENSAJES DE ERROR MAT00540
c..".,....‘..O"..'9‘0..‘...'O..""'.“..Q'......’.........0’..0....'.‘”ATOOS§0
21 MSG=**--FUERA-DE-RANGO-—*"* MATO00560
GO 70O 50 MAT00570
22 MSG="*~——EtRROR-DE-DATOS——*" MAT00580

C.""........'....".‘.‘."....'........‘-..‘.—....’...“’..".’...'....MAIOOSgo

c SE GRABAN LOS RESULTADOS DEL STACK EN EL ARCHIVO DE SALIDA MAT00600



c...ooooooooo:o.’.nooo.ooa:..:ooc'.o.oo.t..ostoa.ooa.oooo..:ooo."oooocsMATO{)blo

50 DC 89 il=1,5 MATO00620

89 WRITE(8,*)STACKL(I1) MATQ00630

WRITE(8,33)MS6 MAT00640
33 FORMAT(A20) MAT00650
999 STOP MATO00660

END MAT 00670



C %kok fdkojok ok ke ok k& & ok o ok ok ek sk ok ok ook okolok ookl ok ok ok ok kb kR ok kR kR ok MATO00010

C* * MAT00020
c* MATHDZ O S * MAT00030
C* * MAT00040
C* OPERACIONES SIN COsS TAN ASIN ACOS ATAN * MAT 00050
CxkkkkbdRakrkkkkkkkdokkgdhkkkghdkhkkgikdokgijok kg kkkkkkkkx MATO00060
REAL*16 STACK1(5),CONST1,PI,R1,R3,ABSOLFINsALyA2,A3,A4% MAT00070
CHARACTER*20 MSG MAT00080
CONST1=180. MAT00090
PI=3.141592654 MAT00100
MSG=* ¢ MATO00110
R1=2.%*100 MAT00120
FIN=T.*{10.%%27) MATOQ0130
Al=10.%%75 MATO00140
A2=10.%%{-75) MATO00150
A3=—10.%*%75 MAT00160
A4==10.%%{-75) MATO00170
c....'...‘..’......‘.“Q"......O...’-‘.".‘O'.‘...’9.’.0..’...‘."'....’MATOOlBO
c SE TOMAN LOS VALORES DEL STACK QUE VIENEN MATO00190
C EN EL ARCHIVO DE ENTRADA MAT00200
C..“..‘.....‘..“......'.‘....'O.".."-O.s‘....-“.'.s‘."".J’.‘..".....MATOOZIO
DO 14 I1=1,5 ’ MAT00220
14 READ{1,%*,END=999)STACK1{(1I1) MAT 00230
READ(14114END=999)NUM MAT00240
11 FORMATI(I1) MAT00250
C.".'..'.O..."‘Q...'O?"""".O'.".’..’.’.-......’.'O"C""..ﬂ"‘...."ATODZbO
C SE VERIFICA QUE LGS DATOS ESTEN DENTRO DEL RANGC MAT00270
C,.’.’..'..'..-..""'.'.O..".".."‘..'....’..“".......’..O..'."...MATOOZSO
IF (STACK1(5).EQ.0.) GG TO 777 MAT00290
IF (STACK1{5)**1.GT.Al) GU TO 21 MATQ00300
IF (STACKLI5)**1 LT A2.AND«STACKL(5)%*1.6T.A4) GO TO 21 MATO00310
IF (STACKL1{(5)**]1.LT.A3) GO TO 21 MAT00320
ABSOL=QABS(STACK1(5)) MATO00330
c...‘..'..'..’.’.....O.....".....‘O‘...."..-".‘..""‘.‘.‘....‘..".....MATOO34G
C CON EL CODIGG -NUM—- SE IDENTIFICA LA CPERACION QUE MAT00350
C SE DEBE EJECUTAR MAT003560
C........‘O..“.'."...."..O’..O...‘."’.‘.’.‘«..".-".’....O...ﬂ"."..“ATOOa?O
177 GO TO (10520,30540,50960INUM MATO00380
c....'.....’.....'....’.‘....'-‘.."........f..'...C...."’....’.‘,....."MATOOBQO
C SIN -—- CALCULA EL SENU DEL REGISTRO X MAT00400
C.‘...’.........Q.‘"..'.O."..”,.....‘.‘....'...0...'-‘...’....0’..‘.““ATOO410
10 IF(ABSOL.GT.R1) GO TO 22 MATO00420
STACKL(5)=QSIN(STACKL(S5)*P1/CONSTL) MAT00430
GO TO 90 MAT00440
c‘.”.‘.’....'..‘.‘.."O.«........0...‘."..".’..-..".’."....".'..C.'....MATOO450
C CcG8s -—- CALCULA EL COSENO DEL REGISTRO X MAT00460
c:......oo..no..o.oo.o‘oooo.oo.sccaoo...oo-aoaoooon.o‘oo.oo.ooo.otoo-o-oﬂATOO#?O
20 IF(ABSOL.GT.RL) GO TO 22 MAT00480
STACK1{5)=QCOS{STACKL(5)*PI/CONST1) MAT00490
GO TO 90 MAT00500
Cooooo.o-aoono.o..oc..ooa.oo.n’.s.oo.ooo'oo-o.oooon.--.o..oo-ﬂa-o..o.a-co.“ATOOSlo
C TAN — CALCULA LA TANGENTE DEL REGISTRO X MAT (00520
c."‘."‘.‘..‘.""'......'....".O’....Q’....O..‘-‘-.....*’..‘.....‘.‘..MAIOOS3O
30 IFIABSOL.GT.R1) GO TO 22 MAT00540
DO 34 J=0,FIN MAT 00550
R3={(2%J+1)%90) MATO00560
34 IF (R3.EQ.STACKL1(5)) GC 70 22 MATO00570
STACKL(5)=QTAN(STACK1(5)*PI/CUNST1) MAT00580

GO0 1O 90 MATO00590

c...".'...'..’&’.'..’....OO.‘...."‘.".......‘O......'."..Q..".....'MAIOObOO



C ASIN - CALCULA EL ARCOSENG DEL REGISTRO X MATO0610

C'..‘...”Qf..”’.."..‘.‘.‘.'."”C'..’..C.'..’.'.‘.'O‘CC.O'...Q!'.‘O‘.MATOO&ZO

40 IF (ABSOL.GT.1.) GU TC 22 MAT00630

STACKLIS)I={QARSIN{STACKL1(5)))*CUONSTL/PI MAT00640

GO TO 90 MAT00650
c"’..’.'..‘O.‘...'..O"..Q....”."..."'.‘."..O....".”.,.OO.".O'.QHA10066O
¢ ACOS -- CALCULA EL ARCOCOSENO DEL REGISTRO X MATO00670
c.o-.ao.oo.-o.o.o.oo...oo.oonooo.o.ooa-o»oaa.a-o--.oaoa.noooooooo:oo:co;”ATOOﬁao
50 iF(ABSOL.GT.1.) GO TO 22 MAT 00690

STACK1{5)=(QARCOSISTACKL(5)))*CONSTL/PI MATO00700

GO TO 90 MATO0T710
C.-OO'.‘.Q’..’."...’..Oﬁ"'.’..".’.....O..'..'."O".""'...'OO...’Q‘MATOQ?ZO
C ATAN —— CALCULA EL ARCOTANGENTE DEL REGISTRO X MAT00730
c".'.....O....’,...'Q."'.......‘...."..OO..”..Q"..O....D...."..0.0MAT007§0
60 STACK1{5)=({QATAN{STACK1{5) ) )*CONST1/PI1 MAT00750

GO TO 90 MAT00760
c'...‘..Q."."...QC.'...."...’.‘D...‘..’.Q.”'.."‘O’.’."“..O..OO".MATOO??O
C MENSAJES DE ERROR MAT00780
C.’....'....C“..O"0.’.“....“.”.‘Q.C...'....C"."."’...CQ.O.’.‘.Q'MATOO?QO
21 MSG=? #~——FUERA-DE-RANGO—=-%"* MAT00800

GO 70 90 MAT00810
22 MSG=1**%——~ERROR-DE-DATOS——** MATO00820
c"‘.“.'..'.."'.......‘."9"'..‘..""‘...*'Q’.’%.‘.'...'..O."C.‘...MATOOBBO
C SE GRABAN LOS RESULTADUOS DEL STACK EN EL ARCHIVO DE SALIDA MAT00840
c'.’..O.Q’O'..“.‘.'O.C...O"I'.‘.'.”O'CQ.....‘.‘....’CD‘.O...’....".‘MATGOSSQ
90 DO 89 Il=1,45 MAT00860
89 WRITE(8,*)STACKL(I1) MAT00870

WRITE{B8,33)M5G MATQ0880
33 FORMAT{A20) MAT 00890
999 STCP MATO00900

END MATO00910



C 3ok gk dfe ok e ok e ko ook e e ek sk ool sk sk ok sk e s koo ek ok kol ook ke sk ok ko ok ok kR R kR MATOO0O010

C* * MAT00020
Cx MATHO GE * MATO00030
C* * MAT00040
C* OPERACIONES LN NX LOG DX * MATO00050
%0 o 3 o o ook e o okl ook o ook sk ok ook ok dokok kR ook dokofokokokok dokokak ok ok Rk kR R R R XK MATO00060
REAL*16 STACKL{5)sR1yR2,A19A2,A3,A% MAT00070
CHARACTER#*20 MSG MATO00080
MSG=* °? MAT00090
R1=-180.218 MAT00100
R2=174.673 MATO00110
Al=10.%*75 MATO00120
A2=10.%%(-175) MAT00130
A3=—10.%*%75 MAT00140
A4=—10.**%(-75) MATO00150
CO‘Q.."..’..Q.'DQ’.-‘...’O.'..’."..Q.O...'.D...'..........’.'—'.O.‘...",”ATOO.lbO
C SE TOMAN LOS VALORES DEL STACK QUE VIENEN MATO00170
C EN EL ARCHIVO DE ENTRADA MAT00180
Co.ot.oos.o‘at.ao.a.ano-naooo.o...o...o.-o-oo.nooo.;oo.'.co.onoo.oooaato“ATOOlqo
DO 14 11=1,5 MAT00200
14 READ(1,%*,END=999)STACK1(I1) MAT(00210
READ(1y11,END=999)NUM MAT00220
11 FORMATI(I1) MATO00230
C.......'.“..'-.."..'.«......‘.....'..‘O.Q‘."'....'..‘D.......'.....‘.HAT00240
C SE VERIFICA QUE LUS CATOS ESTEN DENTRO DEL RANGO MAT 00250
c..‘.....‘..’-’...C......-‘......O....".""..-“’I’.'."‘OC...........’.'MAT00260
IF (STACK1(5).EQ.0.) GC TO 71 MAT00270
IF (STACK1(5).GT.Al) GG TO 21 MAT00280
IF (STACKL1(5)«LT.A2.ANDSTACKL{5).6T.A4) GO TO 21 MAT00290
IF (STACK1(5).LT.A3) GO TGO 21 MATO00300
c...’.'."’.'.’.'....«-.O..‘..’.’.Q..‘.O'...Q“""..'.."-‘-.....'...’O‘—.‘..MATOOBlO
C CON EL CODIGO —-NUM- SE IDENTIFICA LA OPERACION QUE MAT00320
C SE DEBE EJECUTAR MATO00330
C’..’.‘.."'...."Q...O.I..".O'."....O"Q..’.‘..-..."...’..'....O.‘.O.HAT00340
71 GO TO 1(10,420,430,40)NUM MAT00350
C...'.."..'.O‘......"...ﬂ.”.‘........."‘.’.".'.."...Q.."‘-@’Q"..."‘.’”AT00360
C LN —— CALCULA EL LGGARITMO NATURAL DEL REGISTRO X MAT00370
c...”..’..'..‘.....’.‘."...'.‘..1.....’."..".'.."..'.‘.'.'."...".'.MATOOBBO
10 IF (STACK1(5).LE-0.) GC TO 22 MATO00390
STACK1(5)=QLOG(STACK1{5)) MAT00400
GO TO 90 MAT00410
C’.—.'.'.’.."O'.’......”'."OC"-.’...............Q..’.....“.’..O."...MAI00420
C NX —— CALCULA EL ANTILOGARITMO NATURAL DEL REGISTRG X MAT00430
c.......’...'.’..’.’..'...Q."‘...’.“..O".'.’........’.’..‘.‘..‘...’."MATGOQ#O
20 IF ((STACK1{5)«6T.R2).0R.{STACKL(5).LT.R1)) GO TO 22 MAT00450
STACK1{(5)=QEXP(STACK1{5)) MAT00460
60 TO 90 MATO00470
c.’........3..'........'...'....OO..’.Q....‘Q‘.“",..".."".”’......MAT00480
C LOG ~— CALCULA EL LOGARITMO COMUN DEL REGISTRG X MAT00490
c".'..0...."...."..‘.‘.‘.."........'.O...l..."..,....’.”..'......‘..HAIOOSOO
30 IF (STACK1{5).LE.0.) GC TO 22 MATO00510
STACKL1(5)=QLOG10(STACK1{5)) MATG0520
GO 70 90 MAT00530
c..."."'....'....‘.Q‘.-....OO......‘..“.."..0"':‘."......‘...”..“..MATQOS#O
C DX —— CALCULA EL ANTILOGARITMO COMUN DEL REGISTRO X MAT00550
c..‘...‘..’....'..'6‘..........'.’...‘.‘...Q“O..’..”’..‘4.."O..C.O.'....NAIOOSéO
40 IF (STACK1{5).GT.75.) GO TO 21 MAT00570
STACKL{5)=10.**{STACK1(5)) MAT 00580

GG T0 90 MAT00590

c'..............‘..O.’..’.'...."...’.“.O...,.’..........’."...‘.‘."’MATOO6OO



C MENSAJES DE ERROR MAT00610

c.’.'..."”....’..'."“,....‘Q."....-"'...'...‘...”’.'.."...‘..".'MAT00620

21 MSG=*#-—FUERA-DE-RANGO——%" MATC0630

GO TG0 90 MATQ00640
22 MSG=*#*-——ERROR-DE-DATOS——%*"* : : MATGC0650
C...~...‘..".'....Q...O«."............"‘“‘..“..."‘..Q’O..’.”....".‘MA700660
C SE GRABAN LOS RESULTADOS DEL STACK EN EL ARCHIVO DE SALIDA MAT00670
c.......’...’..’...’Q."..'..’O"."..‘.."...'........Q..."..'....'...MATOObBG
90 DO 89 11=1,5 MAT00690
89 WRITE(8,*)STACK1(I1) MAT00700

WRITE(8,433)MS6 MATO00710
33 FORMAT{A20) MAT00720
999 sSTop MATO0T730

END MAT00740



Caddkkkkk ok kkkdokkokkafokk k koo Rk kkrkkfkkkk R pkkkk gk kk¥ MATO00010

Cx * MAT00020
C* MATHZO?7 * MAT00030
C* * MATO00040
C* OPERACIONES STO RCL A+ A- MD CLR * MAT00050
C* STO+ STO- STOX STO/ * MATO00060
ek oo ko e e e e ok ok o o ok ok o sk ok o ok ko ook ook okl ok ko ok k kR Rk kR ok ok kak MATO00070
REAL*16 STACKLI5),REGL{T)sAL4A2,A3,A% MAT00080
CHARACTER#*20 MSG MAT 00090
MSG=* * MAT00100
Al=10.%**75 MATO0O0110
A2=10.%%{(-75) MAT00120
A3=-10.%%75 MATOQ00130
A4=—10.%%{(-75) MAT00140
c'."’.“'.‘.."’.......’.'......C.’.".."..."..00‘....‘..."..‘....'.MATOOiSO
C SE TOMAN LOS VALORES DEL STACK QUE VIENEN MATCO160
C EN EL ARCHIVO DE ENTRADA MATOO0L170
c.‘.‘..”.'.“.............Q....‘.‘....O.....O“:‘.'.'...'....O..'D‘......MATOOISO
DO 14 Il=1,5 MAT00190
14 READ{1+%*,END=999)STACK1{I1) MATO00200
READ{1,11,END=999)NUM,NU1 MAT00210
11 FORMAT{(I1,11) MAT00220
DO 15 11=1,7 MAT 00230
15 READ(1,%*,END=999)REGL(I1) MATC0240
READ(1411,END=999)IND MAT00250
C.“.....O.".......0....“’.‘."‘.‘..C‘...'.”....'..Q‘...."....."'Q.HATOOZbO
C CON EL CODIGU -NUM- SE IDENTIFICA LA CUPERACION QUE MAT00270
C SE DEBE EJECUTAR MAT00280
c...."..‘.’.”...’.....‘....'O.’..-‘.....Q.C..‘.O......'.’.-’...Q.".."MATOOZQO
IF (NUl.EQ.9.) GO TO 10 MAT00300
GO TO (192939495969 798,9)INUNM MATGO0310
CC..'..'...O‘..'..'....'Q."..Q.-‘...“"...'...’-...‘.....-'.‘.‘.QOOCOQCOMATDOBZO
C SE VERIFICA QUE LGOS DATOS ESTEN DENTRO DEL RANGG PERMITIDO MAT00330
C ANTES DE ALMACENARLOUS EN LOS REGISTRUS SECUNDARIGS MAT00340
c'.’.'.'...‘.”"...’......'...................-O..'.....”.‘Q‘.'..O‘.O'MATOOaﬁO
1 IF (STACK1(5).EQ.0.) GO TO 111 MAT00360
IF (STACK1{5).GT.Al) GO TCO 21 MATO00370
IF (STACK1(5)+LT.A2.AND.STACKL1{5).6T.A%4) GO TO 21 MATO00380
IF (STACK1{5).LT.A3) GO TO 21 MAT00390
C.'.."...O.Q‘...O."...".‘...’..«...’.".‘O.'...‘.‘.’.....’..O.......'.HATOO4GO
Cc ST70 ——— SE ALMACENA EL VALOR DEL REGISTRO X EN ALGUN REGISTRO MAT00410
C SECUNDARIOC DEPENCIENDG OEL INDICE MATO00420
C..’..'.......'..,.‘...'....'..'...Q‘....Q’OO.‘O....O.’.’..‘.’.O........MA'OG430
111 REGLUIND)=STACK1{5) MAT00440
GO 70 90 MATO00450
C...‘.".....‘.Q.”'QQ.".'....‘..OC-...D.-‘........’..‘..".O"".'.’..-MATOO460
C RCL -—= RECUPERA EN EL REGISTRO X ALGUN VALOR DEL REGISTRO SECUN- MATO00470
C DARIO DEPENDIENDO DEL INDICE MAT00480
c‘..’...’.’».i.ﬂ.’..'..‘..O’O..'..‘....’.’...........’.’..D.“'.‘........MATOO490
2 DO 25 I=1y4 MAT00500
25 STACKL{I)=STACKI1(I+1) MATGCO510
STACK1{5)=REGL(IND) MAT00520
GG 1O 90 MATCO0530
C'.””“..'....O..."".'........‘.’..O’.‘O.'....‘...‘I.»..".."..'....MATQOs‘O
Cc SE VERIFICA QUE LOS VALORES ESTEN DENTRO DEL RANGO AL EJECUTAR MAT00550
C LA CPERACION A+ MATO00560
c..".'...O....’.’Q'..O....'..C"‘"I.O..C%".'...'."”...'..'.‘.«‘..'..Q-’MATOOS?O
3 IF (REGL(1)+STACK1{5).EQ.01) GG TO 333 MAT C05890
IF (REGL(1)+STACK1(5).GT.ALl) GO TO 21 MATC0590

IF (REGL{1)+STACKLI(5).LT.A2.AND.REGLI{1)+STACKL{(5).GT.A4) GO TO 21 MATO00600



IF {REGL1(1)+STACK1(5).LT.A3) GO TO 21 MAT00610

C MAT00620
333 IF (REGL{2)+{STACKL(5)%%2,) .EQ.0.) GO TO 444 MATO00630
IF (REGL{2)+{STACK1(5)*%2.).GT.Al) GO TC 21 MAT00640

IF (REGL{2)+(STACKL(5)*%2,) L TLA2.AND.REGL{2)+(STACKL{5)**2,.).GT. MAT00650

1A4) GO TO 21 MAT 00660

IF (REGL{2)#(STACKL1{5)*%2,).LT.A3) GO TO 21 MATO00670

C MAT00680
444 IF {REGL{(3)#STACK1{4).EQ.0.) GO TO 555 MAT 00690
IF (REG1{3)+STACK1(4).6T.Al) GO TO 21 MATO00700

IF (REGL(3)+STACKL(4)eLT.A2.AND.REGL{3)+STACK1{4).6T.A4) GO TO 21 MATO0710

IF (REGL{3)+#STACK1L(4).LT.A3) GO TO 21 MAT Q0720

C MATC0730
555 IF (REGL(4)+(STACKL(4)**2,).EQ.0.) GO TO 666 MATC0740
IF (REGL{4)+(STACKL{4)*%2,).6T.Al) GO TO 21 MAT00750

IF (REGL{4)+{STACKL(4)*%2.) oL TLA2.ANDREGL{4)+{STACKL(4)**2.).GT. MATO0760

1A4) GO 710 21 MATOO0770

IF (REGL{4)+(STACKL(4)**2.).LT.A3) GO TO 21 MATO00780

C MAT00790
666 IF (REGLIS)+(STACKL{5)*STACKL(4)).EQ.0.) GO TG 777 MATO00300
IF (REGL(5)+{STACK1(5)*STACK1{4)).6T.Al) GO TO 21 MAT00810

IF {REGL{S5)I+(STACKL(S5)*STACK1{4))LT.A2.AND.REGL(5)+(STACKL{5)*ST MAT00820
1ACK1{4)).GT.A4) GO TO 21 MATO00830

IF (REGLIS5)+(STACKLI5)*STACKL{4)).LT.A3) GC TO 21 MAT00840

C MAT00850
177 IF {(REGL{6)+1..EQ.0.) GO TO 888 MATO00860
IfF (REGL(6)+1..GT.ALl) GO TO 21 MATC0870

IF (REGL{S)+1+oL T A2.ANDREGL{6)+1..5T-A4) GO TO 21 MAT00880

IF (REG1{6)+1..LT.A3) GO TO 21 MAT00890
C....‘...’..‘.'.....’..."...’.‘...’.O..."'.....O.I.—'.....”O"..’...".‘MATGOQGO
C A+ — ACUMULA SUMAS Y PRODUCTCS DE LGOS VALORES EN LOS REGISTROS MATO00910
C X E Yo MAT00920
c.“."’......"‘.‘Q.‘..O'..’..""”...'..."......'O..'"‘...........OMAT00930
Cc Rl = E X MAT00940
C R2 = E X#%%*2 MAT00950
C R3 =E Y MAT00960
C R4 = E Y*%2 MATO00970
C R5 = E X*Y MATO00980
C R6 = N MATO00990
c."...’.O..-."..'.....‘...."..'...”.‘Q"".'..'...'.‘.'.*‘."...’O.'C"MA'IOIOOO
888 REGL(1)=REGLI1)+STACKIL{5) MATO01010
REGL(2)=REGL{2)+(STACK1L(5)*%2.) MATO01020
REGL(3)=REGL(3)+STACK1{4) MAT01030
REGL{4)=REGL{4)+(STACKLI{4)*%*2,) MATO01040
REGL(S5)=REGL{S5)+{STACKL{5)*STACK1(4)) MAT01050
REGL(6)=REGLI(6)+1] MATO01060
STACK1{5)=REGL1(6) MATO1070

GO 70 90 MATO010890
c“-.’.‘...-".""..'....’...OO.’....‘Q...O.'..O..‘."'«.........’..'O'C."MA’TOIOQO
C SE VERIFICA QUE LOS VALORES ESTEN DENTRO DEL RANGO AL EJECUTAR MATO1100
C LA OPERACIGON A- MATC1110
c....'....’..."..'...”.C".v”v"..."....'«.‘..."'..‘.'.‘.l.“".’.O.'.”HATolizo
4 IF (REG1{1)-STACK1{5).EQ.0.) GO TO 212 MATO01130
IF (REGL{1)-STACK1(5).6T.A1) GO TGO 21 MATO01140

IF (REGL(1)-STACKL(5)«LT<A2.AND.REGLI1)-STACKL{5).6T.A4) GO TO 21 MATO11l50

IF (REGL(1)-STACK1(5).LT.A3) GO TO 21 MATC1160

C MATO1170
212 IF (REGL(2)-(STACK1{5)*%2.).EQ.0.4 GO TO 213 MATO1180
IF {REGL(2)-(STACKL{5)*%2,.).6T.Al) GO TG 21 MATO01190

IF (REGL{2)-(STACKL(5)%%2,) L ToA2.ANDREGL{2)-(STACK1{5)**2,).6T. MATO01200



1A4) GO T0 21 MATO01210

IF (REGL{2)-(STACKL{5)**2.).LT.A3) GO 70 21 MATQ01220

C MAT01230
213 IF (REGL1(3)-STACK1{4).EQ.0.) GO TO 214 MATO01240
IF (REGL(3)-STACK1I(4).GT.Al) GO TO 21 MAT01250

IF (REGI{3)-STACKL{4)eLT.A2.ANDREGL{3)-STACKL(4).6T.A4) GO TO 21 MATO01260

IF (REGL1(3)-STACK1{4).LT.A3) GG TO 21 MATO1270

C MATO01280
214 IF (REGL{4)-(STACKL(4)**2,).EQ.0.) GO TO 215 MATO1290
IF (REGL{4)-{(STACK1{4)**2.).GT.Al) GO TGO 21 MATO01300

IF (REGL{4)-(STACKL(4)%%2,) LT A2.AND.REGL {4)—{STACKL1{4)*%2.).06T. MATO1310

1A4) GO TO 21 MATO01320

IF (REGL(4)-{STACKL1{4)**2.).LT.A3) GO TC 21 MATO01330

C MATO01340
215 IF (REGL1{5)-{STACK1{5)*STACK1{4)).EQ.D0.) GO TO 216 MATO01350
IF (REGLI(5)-{STACKL{S5)*STACK1(4)).6T.Al) GO TO 21 MATO1360

IF (REGL{S)-(STACKL(5)*STACKL(4))«LT.A2.AND.REGLI5)-({STACKL(5)*3T MATO1370
1ACK1(4)).GT.A4) GO TO 21 MATO01380

IF (REGLIS)-{STACKL{5)*STACKL{4)).LT.A3) GO TO 21 MATO1390

o MAT01400
216 IF {(REGL{6)-1..EQ.0.) GO TO 217 MATO1410
IF (REGL(6)-1..6GT.Al1) GO TO 21 MATO01420

IF (REGL{6)—122LT.A2.ANDREGL(6)-1..06T.A4) GO TO 21 MATO01430

IF {REGL(6)-1..LT.A3) GO TO 21 MATO01440
C..."‘.‘.‘-..'.’O..’..‘.....’“’."‘."...,’Q'.....'.".....‘.‘Q‘Q.....MAT01450
C A~ - RESTA SUMAS Y PRODUCTOS DE LOS VALGRES EN LOS REGISTROS MATO01460
C X E Ya MATO01470
c...‘v..”......‘..‘....’......Q..O.’.’.O.."-‘"‘-"’-.’...‘...."'..’.....MATGI480
217 REGL{1)=REGL{1)-STACKI1(5) MATO01490
REGL{2)=REGL{2)-(STACK1(5)**2,) MATC1500
REGL{3)=REGL{3)-STACK1(4) MATO1510
REG1(4)=REGL{4)-{STACKL{4)*%2,) MAT01520
REGL(S)I=REGL{5)-(STACKL{S5)*STACK1{(4)) MATO01530
REGL{&6)=REGL(6)-1. MATO01540
STACK1{5)=REG1(6) MATO1550

GO TO 90 MATO1560
c...’.’.’...‘....'...'QQ’..Q‘»‘.O.'.'-’.....'.'.O.....’..‘."..'.‘.-‘..‘ﬂ.. MATOIs?O
C VERIFICA QUE LOS CATOS ESTEN DENTRU DEL RANGO ANTES MATO01580
C DE EJECUTAR LA OPERACICN MD MATO1590
C’......".‘..O.......'..’..’...‘."'...‘..-“..”.’.’....’..‘.....‘.’.'. MATOIbOO
5 IF {REGL(6).EQ.0.) GO TO 22 MATO01610
C MATO1620
IF (REG1{1)/REG1(6).EQ.0.) GO TO 987 MAT01630

IF {(REGL(1)/REGLI6).GT.A1) GO TGO 21 MAT01640

IF (REGLI1)/REGL(6)alLT.A2.AND.REGL(1)/REGL(6).6T.A%4) GO TO 21 MATO1650

{F (REGL{1)/REGL{6).LT.A3) GO TO 21 MATO1660

C MATO01670
987 IF (REGL1{3)/REGL{6).EQ.0.) GO TO 229 MATO01680
IF (REGL{3)/REGL{6).GT.Al) GO TO 21 MAT01690

IF (REGLI3)/REGLI(6)LT.A2.AND-REGL{3)/REGLI6).GT.A4) GO TO 21 MATO1700

IF {REGL{3)/REGL(6).LT.A3) GO TO 21 MATO1710
c..".....-.’........’.....“’..'..'...'O"‘.‘.'.’.l.'...‘D.’C"'O."O'. HAT01720
C ™MD - CALCULA LA MEDIA (PROMEDIO ARITMETICO) DE LOS VALODRES MATO1730
c X E Y ACUMULADOS EN LOS REG. ESTADISTICOGS MATO1740
c’....’.’.’........"’..‘...'.-.....'..‘..“’..‘....“....Q."’.".'O'.. MATOI?SO
229 STACK1(5)=REGL{1)/REGL{6) MATO01760
STACK1(4)=REGL(3)/REGL{6) MATO1770

60 TO 90 MATQ1780

C CLR -- ENCERA TODOS LOS REGISTROS SECUNDARIGS MATO1800



C MATO1810

6 DO 65 I=1,7 MAT 01820
65 REGL{I)=0. MATC1830
GO TO 90 MATO01840
c..'."‘..."..’.ﬁ'” ."O‘.”.v..'.C....."',....""...'....'.‘...-’..."..MATOIBSO
C SE VERIFICA QUE LUOS VALORES ESTEN DENTRO DEL RANGO AL EJECUTAR MATO01860
c LA OPERACION STO+ MAT01870
c‘...'.l..O...."”‘..0..,“>“....".’.."’.’..,O’..."‘..".O‘C.O.""...HATOIBSO
7 IF (REG1(IND)+STACK1{(5).EQ.0.) GO TO 79 MATC1890
IF (REGL{IND)+STACK1(5).GT.Al) GC TO 21 MATO01900

IF (REGL{IND)+STACKL(5)eLTLA2.,AND.REGLIIND)+STACKL{5).6T.A%4) GG T MATO1910

10 21 MATO1920

IF (REGLUIND)+STACK1(5).LT.A3) GO TO 21 MATO1930
CQ.‘C........””C’.O.”.C.‘..Q.'Q.O..'...'."......."".."...’-‘..." MA701940
C STO+ — EL NUMERO EN EL REG. X SE SUMA AL CONTENIDO DEL REG. N MATO1950
C'.".”.'."'..’..«.’QQ".."."..‘.”".’.".O."....C."....”"..’.‘.. HATGlgbe
79 REGIUIND)=REGL{IND)+STACK1(5) MATO1970
GO 70 90 MATO01980
C'..‘..‘...".".C'.’.'-.‘.O.’..Q.“‘O".-ﬂ.."'ﬂ...’.”..’......O.’..C..QHATOIQQG
C SE VERIFICA QUE LOS VALORES ESTEN DENTRO DEL RANGO AL EJECUTAR MAT02000
C LA OPERACION STO- MATO02010
c."“.....'.'9.'...‘."‘..‘..‘.’”'.’Q'..Q...."‘.'....“.’.'.'.”’....‘MATQZOZO
8 IF (REGL{IND)-STACK1{5).EQ.C.) GG TO 82 MAT 02030
iF (REGL{IND)-STACK1(5).GT.Al) GO TO 21 MAT02040

IF (REGL{IND)—=STACKL(5)eLT.A2.ANDREGL{IND)-STACKL{5).6T.A4) GO T MATO02050

10 21 MATG2060

IF (REGLUIND)-STACKL1(5).LT.A3) GO TG 21 MAT02070
c...‘..-‘.""‘.‘.9..’.".‘.‘.‘....".......O...’."-‘."O,.’,.........’. MATGZOBO
¢ ST10- -- EL NUMERO EN EL REGe X SE RESTA DEL CONTENIDCG DEL REG. N MAT02090
C.’.’..Q’..’.....O".‘Q.‘O.‘..’."".‘..’.."...’."."C‘."’.’..’.”..‘ HAIDZIGO
82 REGL(UIND)=REGL{IND)-STACKL(5) MAT02110
GO TO 90 MAT02120
c..’.....Q."‘«.”.’......--.".0-....'.."’.....’...i.."...'....."..‘."..‘MATOZA1~30
C SE VERIFICA QUE LOS VALORES ESTEN DENTRO DEL RANGO AL EJECUTAR MATO02140
C LA OPERACION S5T70X MAT02150
c‘..‘...."'........."'...Q’l".".......".C.'..O‘.‘..'Q..C..""’.".MArozlbo
9 IF (REGL{IND)*STACKL1{5).EQ.0.) GO TO 96 MATO02170
IF (REGL{IND)*STACK1{(5).GT.Al) GO TO 21 MAT02180

IF (REGL{IND)I*STACKL{5)«LT.A2.AND.REGL{IND)*STACK1{5).6T.A4) GO T MATO02190

10 21 MAT02200

IF (REGL{IND)*STACK1(5).LT.A3) GO TO 21 MAT(02210
C..”‘.....'O"‘......-‘.’-.'.O....'-..-'....’....C...ﬂi.‘...’%...’.."..‘.. HATOZZZO
C STOX - EL NUMERO EN EL REGe X SE MULTIPLICA POR EL CONTENIODO MAT02230
C DEL REG. N MAT02240
c-.-’..'«'“.ﬂﬁﬂ’....i.‘.”.'."..1..‘.’.."’O‘..%“.O.”..'""Q‘i"..l" MATOZZSO
96 REGL{ IND)=REGL{IND)*STACK1{5) MAT02260
GO TO 90 MAT02270
c"‘.’..‘...‘..’.....'.O.’......'.‘..’O...'.’..C.i'..'.....‘,."."..O..HATGZZSO
C SE VERIFICA QUE LOS VALORES ESTEN DENTRO DEL RANGO AL EJECUTAR MAT02290
C LA OPERACIGN STO/ MAT02300
c...‘.‘,‘.—’"..x‘...’.“’....ﬂ...’..DQ.Q'O”‘.'."’..'Q‘...’.OO..‘.’.'...’-‘HATOZalO
10 IF (STACK1(5).EQ.Q0.) GO TO 22 MAT 02320
IF (REGL{IND)/STACK1(5).EQ.0.) GO TO 101 MAT02330

IF {(REGLCUIND)/STACK1(5).6T.Al) GC TO 21 MAT02340

IF (REGL(IND)/STACKL(5)LTLA2.ANDREGL{IND) /STACKLI{5).6T.A4) GO T MAT02350

10 21 MAT02360

IF (REGLUIND)/STACK1(5).LT.A3) GO TO 21 MAT 02370
c”.’....'....O’.."'..“....‘."-O”..’.4...-...-”".'%..’.....‘.."..O.'. MAT02380
C ST0/ — EL NUMERO EN EL REG. X SE DIVIDE PARA EL CONTENIDOC MAT02390

L DEL REG. N MAT02400



c.‘..'....”-"'..’ﬁ'....O‘.’,.CO.’.”.OO.’O..""O'...O"'...".‘.OO.. MATOZ#[O

101  REGL(IND)=REGL(IND)/STACK1(5) MATO02420

GO TG 90 MAT02430
C.,‘.'.....'.."..."'O...D....OO.’.i’."’..’..‘.Q’..’..‘..Q.‘"...‘.‘. NATQZ##O
C MENSAJES DE ERROR MAT02450
C.'."..O".O‘...0.‘.’.."‘..’.’.‘.-.C.....OO....S.Q'.Q"....C.".‘.’.. “AT02460
21 MSG=*%——FUERA-DE-RANGO-—-%?* MATO02470

GC TO 90 MAT02480
22 MSG=%%--ERROR-DE-DATOS——*"! MAT02490
c'."...”’.'..".C.....'......".'.C.".””.’.'....‘D..O.’..".Q’.... MATGZSOO
C SE GRABAN LOS RESULTADOS DEL STACK EN EL ARCHIVO DE SALIDA MAT02510
c......’..’.""...OOD’......"’.’,.‘,.".i....‘.."’.’....O'O"....‘O. MATDZszO
90 DO 89 1I1=1,5 MAT02530
89 WRITE(8,*)STACKL(IL) MAT02540

WRITE(8,33)MSG MATO02550
33 FORMAT{A20) MAT02560

DO S8 Il=1,7 MAT02570
98 WRITE(8,y*)REGL(IL) MAT02580
999 STOP MAT02590

END MAT02600



C******#t*#*******#******#**#******#*#**##**#*#*#*********** MATO0010

C* * MAT00020
C* MATHDZ O S * MATO00030
C* OPERACIONES HR HMS HMS+ HMS- * MAT00040
Cakkokkkkkkrkkbkkrdokrkdk gk ok kkfkgrkfokrkkpokk kkdkkkkkfkkkkkkkx MATD0050
REAL*16 STACK1(5),HR,HMS,A1,A2,A3,A4% MATO0060
CHARACTER#*20 MSG MATO00070
MSG=* MAT00080
MCOD=0 MATO00090
Al=10.*%*75 MATO0010C0
A2=10.%%{~-75) MATOO0110
A3=—10.%%75 MAT00120
A4=—10.%%(-75) MATO00130
c.......'..'...’..."ﬂ'.'.“..‘..‘."’...........“...'...."‘.'..Q...‘.HATOOl#O
c SE TOMAN LOS VALORES DEL STACK QUE VIENEN MAT0O0150
C EN EL ARCHIVO DE ENTRADA MATOO0160
c."."."....’..‘..’....’Q.’.Q'..O.‘...‘...’....,..'.".'..‘..‘.....'.OHAY00170
DO 14 I1=1,5 MAT00180
14 READ{1,*,END=999)STACK1{I1) MAT00190
READ(1511,END=999INUM MAT00200
11 FORMAT{I1) MAT00210
c...@'.’.’...‘i’........I..O...Q.‘..."....’.‘*....'...‘.,.....COCCQOOCQMATOOzZO
C SE VERIFICA QUE LOS DATOS ESTEN DENTRO DEL RANGO MATO00230
C..‘.....'...‘.Q............ﬂ"”’....."'....‘O..'.O.I.."..’O”...’..‘MA700240
IF (STACKL({5).EQ«0.) GO TO 111 MAT 00250
IF (STACK1{5).6T.Al) GO T0 21 MAT00260
IF (STACK1{(5).LT2A2.AND.STACK1{5).6T.A4) GO TO 21 MAT00270
IF (STACK1{5).LT.A3) GO TO 21 MAT00280
c.‘...."....'.‘.‘.‘.‘.....‘......”...‘..'...i..’..%".’.""O.'.’.....MATOOZQO
C CON EL CODIGO -NUM- SE IDENTIFICA LA OPERACION QUE MATC0300
C SE DEBE EJECUTAR MATO00310
C..‘...”.I"‘".......OQ'.‘.......'O..l‘...‘..“..‘....’..”‘....-.."‘MAIQQ320
111 GO TO (192+35,4)NUM MATO00330
c....‘.".“.’.'..'..'.'..'..."'..D"...".."’Q'..’..”...‘..'..O.....MA100340
C HR —— EJECUTA LA SUBRUTINA QUE TRANSFORMA HH—-MM-SS A HORAS DECIMALES MAT00350
C.'.....’C-........'.....'.'..O'..I...‘.“...'.‘...‘C..’.O.‘OO........’.HATOO360
1 CALL HORAS {STACK1(5)sHRsAl1,A2,A3,A4,MC0D) MATO00370
IF (MCOD.EQ.1) GO TGO 21 MAT00380
STACK1{5)=HR MAT00390
60 70 9 MAT 00400

CQO....O.‘.....‘..".‘.'.'..O...".O"‘..’D'.','.....O....’.'.’..Q'..."MAT00410
C HMS - EJECUTA LA SUBRUTINA QUE TRANSFORMA HORAS DECIMALES A HH-MM-SS MAT00420

c‘.""’.‘...”.".”O..’..ll...D.O...O...”‘.'.’..",“..ﬁ.‘ﬂ..".‘.’..MATOO430

2 CALL HHMMSS (STACK1(5)sHMS,A1,A2,A3,A4,MCOD) MATO00440
IF (MCOD.EQ.1) GO TO 21 MAT00450
STACKL{5)=HMS MAT00460
GO TO 9 MAT00470

C.‘..’.,.‘,..’.‘...‘..’...."..‘."’..".’.'.'..'.'-O."'.S‘C...’.‘.O.‘.MATOO480

C SE VERIFICA QUE LGS DATOS ESTEN DENTRU DEL RANGO MAT00490

C ANTES DE EJECUTAR HMS+ MATO00500

C‘...........‘.’.."'....’...'Q."'..‘.".,.’...”.O..’.Q..'.’..’."’.O.MATOOSlO

3 IF (STACK1(4).EWQ.0.) GO TO 222 MATG00520
IF (STACK1{4).GT.Al) GO TO 21 MAT00530
IF (STACK1{4).LT.A2.AND.STACK1{4)-GT.A4) GO TO 21 MAT00540
IF (STACK1(4).LT.A3) GO TO 21 MATO00550

C....'.O...’..."..'.’-."...Q..‘..'..‘.Q""..’.‘..”“‘.‘.'....’.’....MATooséo

C HMS+ - SUMA EN HH-MM-SS LGS VALORES DE LOS REGISTROS X Y ¥ MATO00570

c..."..'..’.......'.'.O......‘.'."..'-ﬂ..’."..'.".”."Q‘.O'...'.’O’MATOOS8O

222 CALL HORAS (STACK1(5),HR,Al1,A2,A3,A4,MC0D) MAT 00590

IF (MCOD.EQ.1) GO 7O 21 MAT00600



STACK1(5)=HR MAT00610

CALL HORAS (STACK1(4)yHRsAlsA25,A3,A4,MC0D) MAT00620
IF {MCOD.EQ.1l) GO TO 21 MATO00630
C....“.."’..’....‘....O’....‘......O.‘......‘Q'.."....”...'.".’....MAIOOé#O
C SE VERIFICA LOS RANGUS PERMITIDOS MAT00650
CO’.’...'.."....'.‘....."...'.-‘....."'."..’.’.”.‘.'.’.....‘....'..'MATODébO
IF {(STACKL1{5)+HR.EQ.0.) GO TO 60C1 MATO00670
IF {STACK1(5)+HR.GT.Al) GO TO 21 MAT00680
IF (STACKL{53)#HR LT <A2.AND«STACKL(5)+HR.GT.A4) GO TO 21 MAT00690
IF {STACK1(5)+HR.LT.A3) GO TO 21 MAT00700
C MATOO0710
601 STACKL{5)=STACKL{5)+HR MATO00720
CALL HHMMSS (STACKL1(5),HMS,A1,A2,A3,A4,MCCD) MAT00730
IF (MCOD.EQ.1) GO TO 21 MAT00740
STACK1{5)=HMS MATO00750
G0 TO 90 MAT00760
c‘..'.’.'.'....’....C....'.’.I'....9-’.'.’."..‘..”.’.‘..-ﬂ‘.‘."...'...MA‘TOO??O
C SE VERIFICA QUE LOS DATOS ESTEN DENTRO DEL RANGO MATQ0O0780
C ANTES DE EJECUTAR HMS- MAT00790
C....’...Q.‘.OO..‘.’O'.........’.....‘..’..’.OO’...‘.‘....”...‘—..-C"...MATOOBOO
4 IF {(STACK1{4).EQ.0.) GO TO 602 MAT00810
IF (STACK1{4).6T.Al) GO TO 21 MAT00820
IF (STACKL1(4).LT.A2.AND.STACK1({4).5T-A%4) GO TO 21 MAT00830
IF (STACK1{4).LT.A3) GO 70O 21 MAT00840
C‘.......".....".O.....'.".0.'..“.”........""."..‘.O.."."..C.’.MATOOBSO
C HMS—- - RESTA EN HH-MM-SS LOS VALCORES DE LGS REGISTROS Y Y X MATO00860
C."’.‘.’........‘C.."”.".Q0.."..."'.....'.'..‘..'.“.-‘.Q.Q.’...’.‘.MAT00870
602 CALL HORAS {STACK1(5)yHRyAL,A2,A3,A%4,MCCD) MAT 00880
IF (MCOD.EQ.1) GO TO 21 MAT 00890
STACK1{5)=HR MAT00900
CALL HORAS (STACK1{(4)sHR,A1,A2,A3,A4,MC0D) MAT00910
IF (MCOD.EQ.1) GO TO 21 MAT 00920
c...."......’.-"..".Q.‘.O‘.........’.“"."‘."ﬁ.”"'.'."’.".‘........HAT00930
C SE VERIFICA LOS RANGUS PERMITIDGS MAT00940
C...’.’.'.’-‘..."......Q.O.'............-‘..'O'.-‘.'C.".............OC'..MATOOQSO
IF (HR-STACK1(5).EQ.0.) GO TO 604 MAT 00960
IF (HR-STACKL1(5).GT.Al) GO T0 21 MATOQ0970
IF (HR-STACK1{5).LT.A2.AND.HR-STACK1{5).GT.A4) GO TO 21 MATO00980
If (HR-STACKL(5).LT.A3) GO TO 21 MATC0990
C MATO01000
604 STACK1{5)=HR-STACK1(5) MATO1010
CALL HHMMSS (STACK1{5),HMS,A1,A2,A3,A4,MC0D) MATO01020
IF (MCOD.EQ.1) GO TO 21 MATO01030
STACK1(5)=HMS © MATO01040
c.‘.‘...".".‘..."’..O...’.’...O....’.‘O....’."..'.’...."‘Q,O...’..‘CMATOlOSO
c SE REALIZA LA OPERACION DE DESCENSO DEL STACK MATO01060
c..'.".‘.....‘.‘..‘...’-...O’....-‘-‘“‘.".Q.....""“..«.......'......’MATOI.O?O
90 DO 95 [=4,2,-1 MATO01080
95 STACKI(I)=STACKL{I-1) MAT01090
GO T0 9 MATO1100
C...-‘."‘Q..’.....’.......‘...."..’.‘.....’...-‘....C..".'.O.".‘.O"..HA.TO’.IIO
C MENSAJE DE ERROR MATO01120
C."...’.‘..'..".‘...9...'....’.."...."..“‘9'QC"'.'..,“...‘.".’.'MATollBO
21 MSG=**——FUERA-DE-RANGO——%*? MATO01140
C...".’...C....'..."‘..'...-'.DO....Q...'....‘.0‘."‘-“...‘.....'.O.‘.MATOIISO
c SE GRABAN LOS RESULTADOS DEL STACK EN EL ARCHIVO DE SALIDA MATO1160
c.‘-.o.".o..ooo’os-o.oooaoooaaooo.na.oa..o.oaoo..o.oo,.oooooo-.oan-o*g."ATOll?o
9 DO 89 I1=1,5 MATO1180
89 WRITE(8,%)STACKL{I1) MATO1190

WRITE{8,33)MSG MATO01200



33 FORMATI(A20)
999 STOP
END

MATO1210
MATO01220
MAT01230

C %3k o sk sfoobsde ol ol ok o ok ok s ook ok sk 3ok okokok koo ok ok dokokoakokokok kkofokokok ook kR Rk sk ok ok ok Rk Rk k k% kMAT 01240

C SUBRUTINA QUE CONVIERTE HH-MM-SS A HORAS DECIMALES

MATO0L1250

€ 3 ks ook ook e ook ok ok ook ok ok ko ook ok ook ok okokak ook o kdokokokokok ok ko ok ok ok R kR Rk k k kR xRk kMAT01260

SUBROUTINE HORAS (RNUM,HR14A1,A2,A3,A%4,MCOD)
REAL*16 MM,RNUMsHR1,HHyFR9ySS,UNC,A15A2,A3,A%
UNG=1.

HH=TQINT { RNUM)
c....."...O.'.........‘I.'..‘.*‘C..'..Q’.‘......-”....
C SE VERIFICA RANGOS
c."....'.‘.'....’....'...0.'.”"..".’.I......‘.""’.

IF {{QMODI{RNUM,UNU))*100.EQ.0.) GC TO 604

IF ((QMOD(RNUM,UNG))*100.6T.A1) GG TO 211

IF ((QMOD(RNUM,UNDO) ) *100.LT.A2.AND.{QMOD(RNUM,UNO))*100.6T.A4) GO

170 211
IF ({QMODIRNUM,UNO))*100.LT.A3) GO TO 211
C
604 FR={QMOD{RNUM,UNG) ) *100.
c.-.ﬁ.b..'....‘.".ﬂ.'.’.'....Q...‘.‘.".O..’.”'.C....,
C SE VERIFICA RANGGS
C‘...'....'..'....”.‘."..."...."'.'.’....,."”..O’.
IF ({IQINT(FR)J/60.EQ.0.) GG TO 605
IF ((IQINT(FR))/60.6T.A1) GO TO 211

IF {(IQINT(FR))/60.LT.A2.ANDL(IQINTIFR))/60.GT.A4) GO TO 211

IF {((IQINT(FR))/60.LT.A3) GO TO 211
:GS MM={IQINT(FR))/60.
TS VERIFICA RANGOs T TTTTTTTII e
T E L L QNOD (FR,UND) +100.1 73600-E0.041 60 10 608
IF ((QMOD{FR,UNOI*100.)/3600.6GT.A1) GO TO 211

IF ((QMOD(FRsUNO)I*1004)/73600.LT.A2.AND« {QMOD{FR,UND)*100.)/3600.6

1T.A4) GO TC 211
IF ({QMOD(FRyUNO)*100.)/3600.LT.A3) GO TO 211
€
"606 SS={QMOD{FR,UNO)*100.)73600.
Ac.‘..'.‘...."..’.'...‘......C‘."".C..O...,...".'.“'
C SE VERIFICA RANGGCS
c..'..‘.‘.,................."."..'..‘.’O.....‘........
IF {HH+MM#5S5.EQ.0.) GO TO 607
IF (HH+MM#SS.GT.Al) GO TO 211
IF (HH#MM#SS L T.A2.AND.HH+MM+SS.6T.A4) GO TO 211
IF (HH#MM+SS.LT.A3) GO TC 211
c
607 HR1=HH+MM+S3S
GO TGO 212
211 MCOD=1
212 RETURN
END

C ek ok ko pkkokdokkokok ko kok ok ok kkok kkfkkkkkkokkkkxktokfokk ko kkkkk ok kkkkk k¥

C SUBRUTINA QUE CONVIERTE HORAS DECIMALES A HH-MM-SS

C¥kkkkk®kkkkkkkkkkkhkkkkrkkr bk kkkkdhhhdhk kR kg ngkkkkkdhkkkkkkkF ki

SUBROUTINE HHMMSS {(RNUM1,HMS1,A1,A2,A3,A4,MC0ODJ
REAL*16 MMLo,RNUM1yHMS19HH1,FR19S5SS1,UNOsAL,A2,A3,A%
UNCG=1.

HH1=IQINT{RNUML)

MATO01270
MAT01280
MATO01290
MATO01300
MATO1310
MAT01320
MATO01330
MATO01340
MATO01350
MATO01360
MATO01370
MATO01380
MATO01390
MAT01400
MATO01410
MATO01420
MATO01430
MAT 01440
MATO01450
MAT01460
MATO01470
MATO01480
MATC1490
MATO01500
MATC1510
MATO01520
MATO1530
MATO01540
MATO01550
MATQ01560
MAT Q01570
MAT01580
MATO01590
MATO01600
MATO01610
MAT 01620
MATO01630
MATO01640
MATO01650
MATO1660
MATO01670
MATO01680
MATO01690
MAT 01700
MATO1710
MATO01720
MATOL730
MATO1740
MATO01750
MATO1760
MATOL1770
MATO1780
MATO1790

C...’O.‘.‘.‘..’.....’.O..".’......O...'...'.'....."‘Q".....‘..’.".O MATOlsoo



C

C
608

C’..’..”..OO."‘.".’Q..'-O.......’."..'.'CO"..’Q.'.’..Q".‘.’C’.’
SE VERIFICA RANGUS
c.."......’..".Q".‘."."..'...'ﬂ....’.’.'....l.".OOD“.O"‘...'.
IF {({IQINT(FR1))/100.EQ.0.) GO TO 609

IF ((IQINT(FR1))/100.GT.Al) GO TO 221

IF ((IQINT(FR1))/100.LT.A2.ANDL(IQINT{FR1))/100.GT.A4) GO TO 221
IF ((IQINT{FR1))/100.LT.A3) GO

c

C
609

c

c
619

c’....“‘..'."’..O‘,’.C’...ﬂ..".'."."".‘..."‘.....'QO.QO'."...
SE VERIFICA RANGOS

C'.."O.....O..Q.’.’O‘...‘..’...’..‘.....O‘I'...".‘..’....‘.....'...

C

10

221
222

SE VERIFICA RANGCS
c.’.’..’.-“.”".“.'.".’Q.'...':’.”‘.‘.O.".’.'.".Q..‘O*.....”."'..
IF ((QMOD(RNUM1,UNO))*60.EQ.0.) GO TO 608

IF ((QMOD(RNUM1,UNO))*60.6T.Al) GO TO 221

IF ((QMOD(RNUM1,UNO) ) *60.LT.A2 . AND.{QMOD{RNUML,UNG))*60.6T.A4) GO
1 TC 221
IF ({QMOD{RNUM1,UNG) )*60.LT.A3) GO TO 221

FR1={QMOD{RNUM1,UNO) ) *60.

MM1=(IQINT(FR1))/100.
c.."...........’.’.‘O...'.'0’O.'O"..’..‘.’OC.COO‘...’.O.".."'....
SE VERIFICA RANGOS
c.“.‘..’..‘......”..’..’.“QO’Q..O'..S’..’...0.0”.."0.00‘."O‘..’
IF ((QMOD{FR1,UNG)*60.)/10000.EQ.0-) GO TO 619

IF ((QMOD(FRLsUNO)*60.)/10000.GT.A1) GO TO 221

IF ({QMODIFRL yUND)*60.)/10000.LT.A2.AND.{QMOD{FRLyUNO)*60.)/710000
1.6T.A4) GO
IF ({QMODIFR1,UNO)*60.)710000.LT.A3) GO TO 221

T0 221

SS1={QMOD{FR1 ,UNG)*60.)/10000.

IF (HH1+#MM1+5S1.EQ.0.) GO TO 610
IF (HH1+MM1+SS1.6T.Al1) G0 TO 221

IF (HH1+MM1+#S5S1.LT.A2.AND.HH1+MM1+SS1.GT.A4) GO TO 221
IF (HH1+MM1+SS1.1LT.A3)

HMS1=HH1+MM1+SS1

GO 10 222
MCOD=1
RETURN
END

GO TO 221

T0 221

MATO1810
MATO01820
MATC1830
MAT01840
MATO1850
MATO01860
MATO01870
MATO01880
MAT(01890
MATO1900
MATO1910
MATO1920
MATO01930
MAT01940
MAT01950
MATO01960
MATO1S970
MAT 01980
MATO01990
MAT02000
MAT02010
MAT02020
MAT02030
MAT02040
MAT02050
MAT02060
MAT02070
MAT02080
MAT02090
MAT02100
MATO02110
MAT02120
MATO02130
MATO02140
MATO02150
MATO02160
MATO2170
MATO02180
MAT 02190
MAT02200
MATO02210



$$$004%*%CLAVE

$$3$004%%K
$$$004%*ABS
$$3$004%% INT
$$$004**FRAC
$$3004%%(HS
$$$004%%POR
$$5$004%%{
$$$004**DPOR
$$5004%*{CH
$$$004%%MOD
$$$004%*%*RD0O
$$5004%*%RUP
$$$004%*XCY
$$5004%%CLX
$$3004%*CLST
$$3004%%ADD
$$5004%%*+
$$$004**SUB
$$35004%%-
$$5004%%xMULT
$$$004%%X
$$3004%%DIV
$$8004%%/
$$3004%%YX
$$3004%% [NV
$$$004%%1/X
$$3004%%5Q
$$$004**SQRT
$$$004**SIN
$$$004**C0OS
$$3004**TAN
$$3004%%ASIN
$$3$004**AC0S
$$5004%*ATAN
$$$004%*%LN
$$$004%%kNX
$$$004**L0G
$$3004%%DX
$$5004%*A+
$$$004%%A~
$$$004%*MD
$$$004%%(CLR
$$3004**HR
$$$004%%xHMS
$3$004%%HMS+
$$$004%%HMS~
$$SEOF*x%

PROGRAM
X
MATHO1
MATHO1
MATHO1
MATHOL
MATHO1
MATHOL
MATHO1
MATHO1
MATHO1
MATHOZ2
MATHOZ2
MATHOZ2
MATHO2
MATHO2
MATHO3
MATHO3
MATHO3
MATHO3
MATHO3
MATHO3
MATHO3
MATHO3
MATHO3
MATHO4
MATHO4
MATHO4
MATHO4
MATHOS
MATHO5
MATHOS
MATHOS
MATHO5
MATHOS
MATHOS6
MATHOS6
MATHO®
MATHO6
MATHO7
MATHO7
MATHO7
MATHO7
MATHOS8
MATHOB8
MATHOS8
MATHOSB

CODIGO

SPWUNFEFOOCVPWSENE NP UWUNEWNEENP PR RRON=N0CVNS N - X

ULTIMOX
X
SI
SI
SI
NO
SI
SI
SI
Si
SI
NO
NG
NO
NGO
NO
SI
SI
S1
SI
Si
S1
Si
SI
S1
SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
SI
S1
SI
Si
Si
SI
NO
S1
SI
SI
Si



CPRT DISE=0 DE PANTALLA

ENTRY % ESCUELA SUPERICR POLITECNICA DEL LITORAL *
STACK REGISTROS SECUNDARIOS
W {&8ASALL &NS1 LAST X R1 {&ASTOR1 4NR1
T {3ASAL2 ANS2 (&ALSTX ANLX R2 (&ASTOR2 ANR2
Z {&ASAL3 &NS3 R3 {3ASTOR3 &NR3
Y {&8ASAL4 ANS4 R4 {&3ASTOR4 ANR4
{=============z====== - -
(X {&ASALS &NSS5 R5 {&ASTGRS 4NR5
{=====s============ R ——
R6 (&ASTORS - 8NR6
{&MSG - ——
-- =]15&CHRIS R7 (3ASTOR7 &NR7T

ZONA DE COMANDOS -




