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0 Bad BT oIV T8

El presente Manual tiene como objetivos los siguientes:

-~ Proporcionar wuna herramienta que sirva de gula para el
Usuario del SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS, para la Escuesla de
Tecnologia Mecanica, en =1 maneio de la aplicacion.

-~ Explicar detalladamente pasc a paso, cada una de las opciones
que @]l Sistema Ltiene disponible, para evitar eqgulivocaciones en
s funclionamiento.

= Dar a conocer los posibles errores gue s pueden cometer
durants su explotacidn.

- Mostrar modelos de la informacidn gque se presenta en pantalla
o en Reportes impresos.




REGUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE

HARDWARE

El Sistema de Control de Bodegas estd orientado a funcionar en
un sistema compartido, es decir bajo una red. Para ello =e
necesita de los sigulientes eguipos:

= Un Microcomputador IBM PC / XT o AT.

> Line- moRahor a8 color.

- kEeyboard o Teclado.

= Un Disco Duro de 30 Mbytes.

= Memoria de por lo menos &40 kKbhytes. (Kilobytes).

-~ Una impresocra.
SOF THARE

El software con el gue el Sistema trabaja es =1 siguiente:

- SBistema Operativo D.O.S (2.1, 3.0, 3.1 o demds versiones).

~ dBase Il Plus (diskette 1 v 2).

=~ Diskettes del Sistems {(Frogramas Fuentes y Archivos).

Cabe anotar ogue en 21 Sistema Operstivo l Config.sys dehe
contensr lo siguliente:

files = 24

buffers 20




INGRESO DE LA FECHA DEL SISTEMA

Una wvez gue Ud. digita la palabra "DBASE" v presiona la tecla
ENTER aparece &l logotipo de la ESCUELA DE TECNOLOBIA MECANICA,
exte s2 mantiene en pantalla por unos momentos vy enseguida
aparece la siguiente pantalla donde debe ingresar la fecha del
dia. Dehera hacerlo en 21 formato gue se indica va gue @sts sara
la fecha ogue se tome en cuenta para la emisidn de reportes vy
para el registro de Transacciones en el sistema.

17:56:13 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA 88.905.27

SISTEWA DE CONTROL DE BODEGAS

INERESD DE FECHA

FORMATO AAAA,MH.DD

{F10} 8Salir del Sistesa

La Fecha gue ingrese debe ser numdrica. 5Si ingresa caracteres
gue no gsean nbmero {(excepto el . ) ose envia el siguiente mean-
saje:

Fecha no numérica

El afio debe ser mavor o igual al actual. $Si ingresa un afio
menor el siguiente mensaie es mostrado en pantalla:

Affo menor al actual

El mes que ingrese debe esstar entre 1 y 12. Cuando ingresa un
namero diferente se envia el siguiente mensaje:

Mes no es correcto
Cuando se trata del mes de Febrero y se trata de un afio bisies—

to valida gue el dia no sea mayor a 29. 81 fuere asl se envia el
siguiente mensaje de error:



Dia no es correcto

Tgual validacidn realize s1 = trata de un affo no bisiesto vy =1
dia ez mayor a 28.

Fara cada mes valida qgue el dia no sobrepasze al actual,

INGRESO DE LA CLAVE PARA INGRESAR AL SISTEMA.

El ingreso al sistema estd restringido por &l uso de una clave
que ha sido previamente asignada tantoc a los bodequeros de la
ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA como al Coordinador de esta.

Fara =1 ingreso de la clave se muestra l1a siguiente pantalla.
Mientras Ud. ingresa la clave por cada letra gue ingrese le
aparecerad un X en lugar de la lebtra gus ingress.

17:57:44 ESCUELA DE TECHOLOGIA WECANICA 10/RER/ 1788

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD DE PASSWORD

i

{F10> Salir del Sistesa

Cuando  ingresa wna clave que no estd entre las predefinidas
aparece &l mensajie:

Ud. no estad autorizado para usar el sistema

regresando & pedirla nuevamente. Una ver gue la ingresd correc-
tamente se muestra el menll principal del sistema con las op-
cliones gue tiens disponible.




El Mend Principal del Sistema de Control de Bodegas tiene como
obietivo encadenar cada una de las opciones (modulos) que e
dispone en la aplicacidn, dependiendo del uswario gue lo esta
usando.

81 el Usuario es el Coordinador de la Escuela se presenta el
Menii es a2l siguiente:

12:10:00 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88. ABR. 20

SISTEMA DE CONTROL DE EOODEGAS

HENU PRINCIPAL

{.~ UTILITARID
2.~ PRESUPUESTD |
3.~ INVENTARIDS

4.- PRESTAMOS HERRAMIEMTAS
.- GALIR DEL SISTEMA

S OPCILON

Ud. puede digitar cualguiera de los nimeros que indican el
manajo de cada opcidn.

Opciodn 1.~ Ingrese el ndamero 1 para encadenar el mend principal
del Mddulo de Cambios al Utilitario.

Opcidn 2.— 8i digita =1 2 se llamarda al mend principal del
Moduleo de Ioventarios. Cabe anotar el Coordinador solamente
tiene acceso a las opciones de Pedidos, Consultas v Reportes.

Opcidn 3.- 51 ingresa el 3 se encadena el mend principal del
modulo de Préstamos de Herramientas, en el gue tiene acceso

dnicamente a consultas vy reportes.

Opcidn 4.~ Ingrese el 4 para realizar operaciones en el Madulo
de Fresupuesto.

En el caso de digitar cualguier otra letra o nlmero, se emite un
sonido como sefMal de equivocacidn en el ingreso.

81 la clave de identificacidn corresponde a cualguiera de los




hodegusros se presenta 2] siguiente mend:

12:10:00 ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA B8, ABR. 20

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HENU PRINCIPAL

L.- INVENTARIDS
2.- PRESTANDS DE HERRAMIENTAS
0.~ SALIR DEL SISTEMA

50 CPCION

Opcidn 1.~ 851 se ingresa el nimero 1 se dispondria del mend de
opciones del Mddulo de Inventarios. En =21 gue los bodegueros son
los encargados de rvealizar las diferentes transacciones,
Ingresos de Cbhdigos, etc.

Opcion 1. Encadena =21 mend principal del Madulo de Préstamos
de Herramientas.




1.— INVENTARIOS

El mbdulo de Inventarios ss manejado por los bodegueros , 21
Coordinador de 1a Escuela o la Secretaria.

Al ingresar el nimero | del menit principal del sistema se
presenta la siguiente pantalla gue corresponde al mend principal
del mbdulo de Inventarios.

12:10:00 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88. RBR. 20

SISTERMA DE CONTROL DE BODEGAS

INVENTARIOS
t.- PEDIDDS
2.~ REPORTES
3.~ CONSULTAS

4,- TRANSACCIONES
5.- CAMBIDS ARTICULOS/CATALODGD
.- MENU ANTERIOR

S5U OPCION

Opcidtn 1.— Al ingressr el nbmero 1 se encadena la opoidn de
Pedidos en Inventarios. La cual corresponde al ingreso de
proformas de todos los materiales, herramientas y repuestos que
la Escuela de Tecnologia Mecanica necesita, para las practicas
de los estudiantes. i el usuario es =1 bodeguero no se permite
el ingreso de esta opcitn, 21 Coordinador o la Secretaria son
las Ginicas personas gque la pueden manejar.

Opcion 2.- 51 digita el ndmero 2 se llamarad al mend de emisidn
de Reportes de Inventarios.

Opcidn Z.— Ingrese el ndmerc 3 para realizar consultas en el
Médulo de Inventarios.

Opcion 4. Al ingresar el ndmero 4 se valida, que los
Bodegueros sean los dnicos usuarios en esta opcidn.
Se encadens el mend de Transaccionss {(movimientos cdel

inventario).



Opcidn S.- 81 ingresa el ndmero 5 se encadena el mend de
Cambios a los Archivos Maestro de Articulos yv al Catdlogo. Esta
opcidn la realizan nicamente los bodegueros.

1.1.— PEDRIDOS

El Mentd de Pedidos es encadenado mediante la opcidn | del mend
principal del Médulo de Inventarios, vy la puede realizar
exclusivamente el Coordinador o la Secretaria de la Escuela.

Fara llevar a cabo esta opcibdbn se debes poseer una lista de lo
gque se necasita en la Escuela, para realizar el pedido a la
Bodega General de la Espol. El Usuario debe tomar muy en cuenta
la numeracidn de los pedidos y los nbmeros de documentos ques se
aemiten o generan =n una transaccidn.

12:10:00 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88, ABR. 20

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

PEDIDOS

1.~ EMISION

2.~ ELININACION
3.~ HODIFICACID
0.~ HENU ANTERIOR

SU OPCICOHN

Opcidn 1.- Si ingresa el nimerno 1 (Ingresos) es para digitar un
pedido gue se va a realizar. La emisidn de FPedidos es dnicamente
en los casos de solicitar nuevos articulos para el uso de la
Escuela o de las Bodegas.

Opcion 2.~ Ingrese el ndmerc 2 =i realiza eliminaciones de
lineas o de todo un pedido, previamente ingresado.

Opcidn 3.~ Para realizar modificaciones en los datos que se
ingresaron en un pedido, debe digitar el ndmero 3 del presente




meni.

Fara los casos de ingresar cualguier otro ndmero o letra no
indicados en pantalle se emite un sonido como sefal de
@equivocacidn en el ingreso de la opcibdn.

i.1.1.- EMISION DE PEDIDOS

l.a Emisidn de Pedidos es encadenada mediante 1 Mend de Pedidos
de la opcidn 1 del mend de Inventarios.

Fara llevar a cabo ésta opcidn se debe tomar en consideracion
que exista una lista de herramientas, repuesstos o materiales
que la Escusla necesite para las materias practicas, secretaria,
mantenimiento de equipos, =tc.

El ndmero del pedido es generado secuencial y automaticamente
por el sistema, éste ndmero debe ser de total conocimisnto para
2l usuario, ya que =235 la dnica i1dentificacion para realizar
cambios o actualizaciones posteriores en una proforma. De igual
manera la fecha del Fedido se la toma directamente de la fecha
gue fue ingresada por el uswario en €1 momento de poner en
funcionamiento el sistema.

Fara efectuar la emisidn de un pedideo se dispone de la
siguiente pantalla gue se muestra a continuacidn:

12:10:00 ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA £8. ABR. 20

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

EMISION DE PEDIDOS

NUM-PEDIDD : 1 FECHA-PEDIDD: 20.ABR.88
HONTO-PEDIDD:

COD-ART  PARTIDA DESCRIPCION CANT.  PREC. U. TOTAL

Codigo (Tipo, Area, Seccion, [lase y Numero)

{F10> Menu Ant,




Cédigo de Articulo.— Debe digitar el cddigo gue se le asignd
un articulo en el momento de realizar los ingresos al  Archivo
Maestro de Articulos. Este cddigo consta de las subdivisiones
que corresponden a tipo de articulo, ares a la gue pertenece,
seccidn, clase del articulo v un ndmero gue lo diferencia de los

demas; de la mismo tipo,seccidn y clase.

51 en este campo no ingresd absolutamente nada le aparace en la
linea de mensajes lo siguiente:

Articulo no ha sido ingresado

Retornando nuesvamente a pedir el codigo. Ud. tiene la opcidn de
retornar  al menld anterior con la tecla funcional F10.

i Ud. digita un codigo de articulo gue no existe, ez decir
que no se ingresd mediante la opeidn de Ingresos en 21 menlt de
Cambios a Articulos; se envia el siguiente mensajie:

Articulo no existe

Retornando a pedir nuevamente el cddigo. Caso contrario pasarid
a pedir el siguiente campo.

Codigo de Partida.-Debe digitar el cddigo de la partida
presupusstaria asignada a ese articulo en =1 mddulo de
presupuesto, de la misma forma gue el articulo; la partida debe

haberse ingresado previamente en el archivo de presupussto.

i no se ingresa ningdn ndmero o letra se envia el siguiente
meEnsaje:

Partida no ha sido ingresada

S31 lid. ingreza un cadigo gue no ediste, se envia el siguiente
meEnsajie:

Codigo de Partida no Existe

Solicitando nuevamente el campo num@rico de 4 posiciones
ipartidal.

Descripcidn.~Este campo identifica con el nombre del repuesto,

e =

material o herramienta. Se lo presenta en pantalla como
informacidn del articulo.

Cantidad.~- Debe ingresar un campo numérico de 4 posiciones gue

represente la cantidad gue se solicita del articulo.

Precio.- El precio al igual que la descripcidn es un campo gue

s& presenta en pantalla como informacidn del articulo que se
estd solicitando.

&




Total.— El1 total es gl campo acumulador del total de unidades

pedidas por el precio del articulo.

Lusgo que sze efectud =1 ingreso de todos los articulos
solicitados, se tiene a disposicidn las teclas funcionales, con
las gue puede grabar vy modificar =£1 pedido actual o retornar al
mentt anterior.

F2 Grabar.— Con la tecla F2 Ud. puede grabar {(almacenar) el
pedido tal como se encuentra en pantalla. En el momento de la
grabacibn le aparece en pantalla el siguiente mensajie:

Espere por favor, su esta grabando el pedido

F10 Mend Anterior.— Es la tecla funcional gue sirve para retor—
nar al ment en 21 gue se encontraba anteriormente. H5i presiona
esta tecla =in haber grabado el pedido se presenta lo siguisnte:

Pedido no Grabado, Graba? (S/N)

Debe digitar Gnicamente una 8 o N, Si ingresa § =] pedido se
almacena en el archivo, caso contrario de ingresar N retorna al
mend anterior sin realizar la grabacidn.

F4 Modificar.— Si presiona la tecla F4 ez para realizar modifi-
caciones en 2] pedido ingresado para ello, s presenta  cada
linea de detalle numerada desde la linea nGmero 1.

14:24: 21 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 8. ABR. 20
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD DE PEDIDDS

HUK-PEDIDO: 2 FECHA-PEDIDO: 1988.04.28
MOKTO-PEDIDO: 146,00

COD-ART PARTIDA DESCRIPCION CANT. PRECID T0TAL
11HPFHANGT 1111 LLAVE FRANCESA 1 6.00 &.00
ZIHPFHANOZ 1111  LLAVE ITALIANA 1 140,00 140,00

Ingrese su opcion

{F3>Adiciona 9{F3} Cambia <F&} Avanza <{F7)Retrocede {F10} Retorna

10



En esta pantalla Ud. debe ingresar cualguiera de las opciones
mediante las teclas funcionales.

FZ Adiciona.- 8i presiona la tecla F3 es para adicionar otro
articulo &l pedido. Retorna & pedir los campos anteriormente
indicados.

FS Cambia.— Al presionar al tecla FS es para realizar cambios o
actualizar wun articulo especiftico, para llevar a cabo esta
operacion, se pide 2] ndmero de linea gue desea modificar con el
siguiente mensaje:

Ingrese el ndmero de linea a modificar (99 termina modificacidn)
Ud. debe ingresar un ndmero menor o igual al tope de linsas que
s  tenga en pantalla, o un ndmero mayor o igual al gue aparesce
ern la primera linea, si1 digita un mdmero erroneon, se envia el
siguiente mensaje:

Ndmero de linea no permitido

851 ingresa 9% retorna a pedir la opciones de modificacidn.

81 ingresd un nhmero de linea valido se posiciona el cursor en
la linea especificada pidiendo nuaevamenta los CANPOS
anteriormente indicados.

Fé& Avanza.— 51 presiona la tecla funcional Fé =8 para avanzar
una pantalia, en &1 caso de gue no existan mas registros poste-
riores a los presentados se presenta el siguiente mensaje:

No puede Avanzar

F7 Retrocede.—- Esta tecla es para retroceder pantallas en el
dnico caso de haber avanzado por lo menos una pantalla. 81 la
pantalla actual es 1la primera se presenta el mensajie:

Mo puede retroceder

F10 Meni Anterior.— Presions la tecla Fl0 para retornar a las
opciones principales del pedido.

l.a  pantalla gue se presenta a continuacidn indica como se tiene
el pedido una vez gue ha sido grabado.

1



14:24: 21 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 58, ABR. 20
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INBRESD DE PEDIDOS

RUK-PEDIDO: 2 FECHA-PEDIDD: 1988.04.28
HONTO-PEDIDD: 145.00

COD-ART PARTIDA DESCRIPCION CANT. PRECID TOTAL
1HPFMARNOT 1111 LLAVE FRANCESA | b.00 6. 00
ZIHPFMANOZ 1111 LLAVE ITALIAHA 1 140, 00 140,00

Ingrese su oprion

{F8} Otro Pedido {F3} Imprime {F10% Henu Ant.

FB8 Otro Articulo.— Con la tecla funcional FB8 se obtiens la
emisidn de otro pedido. %Se incrementa =1 ndmero secuencial del
pedido v vuelve a solicitar nuevos articulos.

F? Imprime.— La impresidn del FPedido es importante puesto gue
una ver que se genera se 1o debe imprimic para realizar  verifi-—
cacipnes de errores de digitacidn o de cbhdigos. En 2]l momnento de
presionar esta tecla le aparece en pantalla el siguiente men-—
sajes:

Tiene impresora disponible? {(5/N)

Debe contestar con la letra "8" solamente en el caso que
disponga de una impresora. De lo contrario digite la "N" con la
cual retornara al Mend de Reportes de FPedidos. Fara 21 caso de
la respuesta afirmativa le aparece en pantalla lo siguiente:

Encienda la impresora v presione ENT E R
e big]. presiona  la tecla enter es porgue desea enviar el
listado, i no lo desea presione la tecla F10 con la cual

retorna a la pantalla anterior del listado.

F190 Mend Anterior.— Con esta tecla retornara al mendt anterior
inmediato, en este caso el de Pedidos.



1.1.2.— MODIFICACION DE PEDIDOS

lLa modificacitn de Pedidos se la realiza por diversos motivos,
arrores de digitacidn, chAdigos de articulos cambiados, etc. El
usuario debe conocer el ndmero del pedido que desea modificar,
es por ello gue en 2] momento de su ingreso, debe tomar mucha
atencidn a dicho niimero.

Fara la modificacidn de Pedidos se presenta la siguiente
pantalla :

12:10:00 ESCUELA DE TECNDLOGIA MECANICA 88, ABR. 20

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION DE PEDIDOS

NUN-PEDIDD : | FECHA-PEDIDO: 20.ABR.BB
HONTO-PEDIDO:

COD-ART  PARTIDA DESCRIPCION CANT.  PREC. U, TOTAL

Nuaero del Pedido (5 Posiciones nuaericas}

{F10> Henu Ant.

Nédmero de Pedido.— El numero del Fedido, =25 el nbmero asignado
a cada proforma, debe ingresar maximo hasta 5 posiciones numé-—
ricas que correspondan al ingreso que se realizo previamentes. 51
el nimero del pedido no ha sido ingresado se presenta 21

siguiente mensaje:

Namero de Pedido no ingresado
i el pedido no se ingresd se presenta en la linea de mensajes
lo siguisente:

Namero de Pedido no Existe

Lna vez: gue @] usuario esti de acuerdo con los  datos

BIBLIQTECA




presentados en pantalla, se tiene a disposicion las siguientes
opcloness:

14:24:21 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88.8BR. 20
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION DE PEDIDD

NUM-PEBIDD 1 FECHA-PEDIDO: 1988.04.28
HONTO-PEDIDD: 144,00

COD-ART PARTIDA BESCRIPCION CANT. PRECID TOTAL
{IHFFHANGE 1111 LLAVE FRANCESA i .00 6. 00
ZIHPFMANOZ 1111 LLAVE ITALIANA 1 140.00 140.00

Ingrese su oprion

{F2)Braba {F3>Adicin. {F3»Cambia {(Fb)Ava {F7)Retroc {FB)0tro <Fi03Menu fnt

F3 Adiciona.— Si presiona la tecla F3 es para adicionar  otro
articule al pedido. Retorna a pedir los campos anteriormente
indicadas.

FS Cambia.— Al presionar al tecla F5 es para realizar cambios o
actualizar un articulo especifico, para llevar a cabo esta
operacion, se pide 21 ndmero de linea que desea modificar con el
siguiente mensaje:

Ingrese el ndmero de linea a modificar (29 termina modificacion)
Ud. debe ingresar un ndmeroc menor o igual al tope de lineas que
se  tenga en pantalla, o un ndmero mayor o igual al que aparesce
en la primera linea, vya que si digita un ndmerc erronec, se
envia el sigulente menssie:
Mamero de linea no permitido
81 ingresa 99 retorna a pedir la opociones de modificacidn.
S1 ingresd un nbmeroeo de linea valido, el cursor se posiciona en

la linea especificada pidiendo nuevamants los Campos
anteriormente indicados.

14




F& Avanza.— 51 presiona la tecla funcional F& e2s para avanzar
una pantalla, en 21 caso de gue no existan mas registros poste-—
riores a los presentados se presenta el siguiente mensaje:

No puede Avanzar

F7 Avanza.— Esta tecla es para retroceder pantallas en el dnico
caso de haber avanzado por lo menos una pantalla. §1 la pantalla
actual ss la primera se presenta ] mensaje:

No puede retroceder
F2 ©Graba.— Con la tecla F2 Ud. puede grabar {(almacenar’ el
pedido tal como se encuentra en pantalla. En el momento de 1a
grabacidn le aparece en pantalla el siguiente mensaje:
Espere por favor, su estd grabando el pedido
F10 Mend Anterior.— Es la tecla funcional gue sirve para retor-—
nar al mend en 21 gue se encontraba anteriormente. 81 presiona
esta tecla sin haber grabado 2l pedido se presenta 1o siguientes
Pedido no Grabado, Graba? (5/N)
Debe digitar dnicamente una § o N, 81 ingresa 8 el pedido se

almacena en 2l archivo, caso contrario de ingresar N, retorna al
meEndt anterior sin realizar ninguna grabacidn.

1.1.3.—- ELIMINACION DE PEDIDOS
la eliminacidn de pedidos 25 una opcion en la gue el usuario
debe mantensr mucha atencidn, puesto que tiene a disposicionn la

eliminacidn de articulos o pedidos completos.

En la siguliente pantalla se pide 21 ndmero del pedido en ] gue
e realizardn eliminaciones de lineas o pedidos.




12:10:00 ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA 88.ABR. 20

SISTERA DE CONTROL DE BODEGAS

ELININACION DE PEDIDOS

NUH-PEDIDOD : | FECHA-PEDIDD: 20.ABR.88
MONTO-PEDIDG:

COD-ART  PARTIDA DESCRIFCION CANT.  PREC. W, TOTAL

Numero del Pedido {5 Posiciones numericas)

(F10% Nenu Ant.

81 no ingresd absolutamente nada vy presiona ENTER s& envia =1
siguiente mensaje:

Noamero de FPedido no ingresado

FPara el caso de ingresar wun mlmero de pedido que no existe en
2]l archivo se presenta lo siguiente:

Namero de Pedido no existe

Una wvez que se ha ingresado un ndmero de pedido correcto se
presenta pantalla los articulos gue conforman el pedido con las
opciones adicionales de sliminacidn.

ié



14:22:44 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA B3.ABR.20
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIMINACION DE PEDIDODS

NUM-PERIDD: 2 FECHA-PEDIDD: 1988.04.28
HOKTO-PEDIDO: 146.00

COD-ART  PARTIDA DESCRIPCION CANT.  PRECID TOTAL
LIHPFHANGL 1111 LLAVE FRANCESA 1 6. 00 6,00
ZIHPFHANGZ 1111 LLAYE ITALIANA i 14G. 60 140.00

{F3Elimina <{Fé}Avanza {F7Retrocede {FBX0tro {Fi0Nenu Ant.

F3 Elimina.— Elimina es una opcilin gue se debe ejecutar con
sumo culdado, va gue en el caso de eguivocaciones, podrias dar
molestias al usuario. Si Ud. presiona este tecla ez porgue ssti
seguira que desea realizar eliminaciones.

Se pregunta con una letra de identificacidn lo que desea
@liminar:

A—-> Elimina Articulos F-> Todo &1 Pedido

Ingrese la letra "A" si 1o que elimina s un articulo o una "P?
51 elimina todo el pedido.

Fara el caso de ingresar la letra A, se pregunta =1 ndmero de
linea gue desea eliminar:

Ingrese el nidmero de linea a eliminar (99 Termina eliminacidn)

1 se ingresa un ndmero de linea que no estd presente en l1lsa
pantalla se envia =1 siguiente mensaje de error:

Noamero de linea no permitido

81 ingresa el ndmero 99 termina la eliminacidn v retorna a  las
opciones anteriores.

En el caso de haber digitado un ndmero de linea qgue ss5td en la
pantalla se realiza la siguliente pregunta:

EZ



Seguro elimina la linea? (5/N}

Ingrese la "§8" si estid totalmente seguro de que ese articulo no
debe existir en el Pedido, o ingrese la letra "N" si no lo ssta.

8l en la pregunta del tipo de eliminacidn digitd wuna "P" as
para borrar todo el pedido, lo cwual debe confirmar con la
pregunta:

Seguro elimina todo el Pedido? (S5/N)

Ingrese ia "S" s1 estid totalmente sequro, gue el pedido no debe
existir. ©o ingrese la letra "N" si no tiene una respuesta
asegurada.

81 Ud. elimind todo el pedido se tienen las opciones de Otro
Fedido o de Retornar al Mend Anterior.

Fé Avanza.—5i presiona la tecla funcional Fé& ss para avanzar
una pantalla, e=n el caso de que no existan mas registros poste-—
riores a los presentados se presenta el siguiente mensaje:

No puede Avanzar

F7 Retrocede.— Esta tecla es para retroceder pantallas en el
arico  caso de haber avanzado por lo menos una pantalla. 8i la
pantalla actual es la primera se presenta =1 mensale:

No puede retroceder
F8 Otro Articulo.— Fresions esta tecla si va no desea realizar
mas £liminaciones en 21 pedido actual. Con esta opcidn se retor-

na a soplicitar otro nbmero de pedido.

F10 Mend Anterior.— Es la tecla funcional gue sirve paras retor-
rnar al mend en 21 gue e encontraba anteriormente.

i8



1.2.—- REPORTES DE INVENTARIOS

Fara emitir los reportes en 1 Mddulo de Inventarios se lo
realiza por medio del presente mend:

14:23:43 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 8. ABR. 28

SISTEHA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTES DE INVENTARIOS

1.~ PEDIDOS

2,- TRANSACCIONES

3.- STOCK POR BDDEGAS
4.- REAPROVISIONAMIENTD
5.- LISTADO DE ARTICULOS
6.~ LISTADO DEL CATALOGD
0.~ MENU ANTERIOR

50 OPLCIODN

Dpcibn - 1.~ La opcidn 1 del presente mend encadena los
reportes de los pedidos que se hayvan efectuado.

Opcidn 2.— Fara emitir todas las transacciones, gue s han
realizado en un determinado periodo se lo realiza por medio de

las opcidn 2 del menit de reportes.

Opcidn 3.— con la opcidn 4 puede obtener un Reporte del Stock
de articulos, gue sxisten en cada Bodegsa.

Opeidn: B:=, "La opcidn . 5; sirve para emitir un listado de
los articulos que existen, en forma general.

Opcidn 6.~ Para obtener informacidn de los articulos, de
acuerdo a la forma en que se encuentran divididos, se emite un
catalogo de artliculos.

1.2.1.—- REPORTES DE PEDIDOS

Fara efectuar las emisiones de reportes, de los pedidos reali-
zados se dispone del siguiente menis

12



18:26:3% ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA BE.ABR. 28

SIGTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTES DE PEDIDODS

1.~ TODOS

2.- ESPECIFICD
3.~ PENDIENTES
0.~ HENU ARTERIOR

OPCION

Las consultas gue s ftienen disponibles en =21 mend son:

Opcidn 1.- 81 ingresa 1 1, es para emitir un reporte de todos
los pedidos gus se hayan efectuado hasta una fecha de corte.

Opcidbn 2.~ Para obtener 2] listado de un Nimero de Pedido espe-
cificamente, se ingresa la opcion 2.

Opcidn 3I.— El Reporte de los pedidos pendientes se 1o resliza
mediante la opcidn mamero 3 del mend de reportes de pedidos.

En 2l caso de ingresar cualguier ndmero o letra no especificada
en &l mendt se emite n sonido como seMal de alarma del error
cometido.

1.2.1.1.— REPORTE DE PEDIDOS A UNA FECHA

La s=siguiente pantalla se utiliza para la emision de todos los
Pedidos, a una fecha de Corte.

20



00:45:59 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA BA.ABR. 29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REP. PEDIDDS /FECHA

FECHA DE CORTE:

Ingrese fecha de corte (ARAANHMDD)

{F10>Menu Anterior

Fecha de Corte— lLa fecha de corte es un campo gue sirve ocomo
referencia para la emisidn del reporte. Debe ser ingresada tal
como =21 formato lo indica el affo con cuatro digitos, mes, y dia.
E= de mucha importancia la fecha gque se ingresa en el momento
de correr =21 sistema, puesto que esta es tomada en consideracidn

para las fechas gue se ingresan posteriormente.

51 no se digitd nada en la fecha se presenta el siguiente
mensaje:
Fecha no puede ser blancos

ia fecha se valida de la siguiente maneras, si el affo ingresado
es mayor al afio de la fecha del sistema, se envia =21 mensaje de
errora

Affo es incorrecto

De igual manera ocurre con &l mes, en @]l caso de digitar un
nimero mavor al dooce, se presenta el siguiente mensaje:

Mes es incorrecto
El dia es validado qgue no sea mayor a veinte y nueve cuando se
trata del mes de Febrero, para los demas meses s valida que no
sean  mayores a btreinta y uno. 851 se ingresa un nbmero, que no

estd en el rango verdadero se manda un mensaje de errora:

Dia es incorrecto



Una vez gue la fecha ha sido ingresada en torma correcta, se
verifica que existan pedidos menores o iguales a la fecha de
corte, en el caso de no existir se envia 21 mensaje:

No existen Pedidos para esa fecha

Fara enviar 1 listado a la impresora se snvia 21 mensaje de
seguridad:

Tiene disponible una impresora? {(5/N)
o <Fi10> Menu Anterior

U, tiene posibilidades de ingreso. 81 ingresa una "N" o F10
retorna al mend de Reportes de Pedidos. 81 ingresa wna "8Y
continda con la impresion v se presenta el mensaje:

Encienda la impresora v Presione E N T E R
<F10> Retorna

i presiona ENTER, se efectia la impresidn del reporte. Caso
contrario, =i presiona la tecla F10 retornarda a la pantalla de
emisidn de pedidos.

A continuacidn se detalla 1 modelo del Reporte:

#% ESCUELA DE TECNDLDSIA MECANICA #% PAG: 1
FECHA: 1988.04.2
REPORTE GENERAL DE PEDIDOS
HORA : 14:50:20
FECHA DE CORTE: 19688.04.29

HUM. PEDIRD: 2
FECHA PEDIDD: 198B.04.29

CopI6o COBIGD BESCRIPCION CANT. PRECI0 TOTAL
ARTICULD PARTIDA PEDIDD  UNIT.

HPFMANOL RN HERRAMIENTAS MANUALES @ 100 i 500.00 500. 60
HPFHANOZ 2222 TUBDS & 300 2 1,200.00 2,400.00

MONTD TOTAL DEL PEDIDO -—-—->% 2,%00.00




1.2.1.2.— REFORTE DE PEDIDO ESPECIFICO

Fara emitir el reporte de un Pedido especificamente, se utiliza
la siguiente pantalla:

14:28:24 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88.ABR. 29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REP. PEDIDOD ESPECIF

Ingrese el numeroc del pedido a Emitir (3 Posic. numericas)

<Fi0’Henu Anterior

Nadmero de Pedido.-— Fara realizar la emisidn de wun pedidao

especificamente se debe saber el ndmero del pedido que se desea
listar. Ingrese un ntmerc de maximo S posiciones. En el caso de
ingresar blancos o presionar enter se envia el mensajie:

Namero de pedido no ingresado

81 Ud. digita un namero de pedido que no ha sido ingresado
con anterioridad,es decir que no existe, se presenta el mensaje:

Namero de Pedido no existe
81 digita &1 ndmero cerc, se envia el mensaje:
Namero de Fréstamo no puede ser cero

Fara enviar el listado a la impresora se envia 2] mensaje de
seguridad:

Tiene disponible una impresora? (S5/N)
o <F10> Menu Anterior

T
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Ud. tiene posibilidades de ingreso. 8i ingresa una "MN" o
retorna al  menit  de Reportes de Pedidos. 81 ingresa  una
contindia con la impresidn v se presenta ] menzajs:

Encienda la impresora y Presione E N T E R
<F10» Retorna

851 presiona ENTER, se efectda la impresidn del reporte.

F10
HSI!

Caso

contrario, =i presiona la tecla F10 retornard a la pantalla de

emisidn del pedido.
A continuacidn se detalla =1 modelo del Reporte:
#% ESCUELA DE TECNOLOGIA WECANICA %% PaG: 1
FECHA: 19BB.04.29
PEDIDD & 2
HORA 3 12320330

FECHA PEDIDD: 1988.04.29

CODIGD CoDIso DESCRIPCION CANT. PRECI0 TOTAL
ARTICULO PARTIDA PEDIDD  UNIT.

HPFHAROT 111 HERRAMIENTAS MANUALES ¥ 100 1 504,00 300.00
HPFHARD3 2222 TUBOS # 300 2 1,200.00  2,400,00

HONTO TOTAL DEL PEDIDD ------)% 2,%00.00




1.2.1.3:— REPORTE DE PEDIDOS PENDIENTES

Fara emitir el reporte de los Pedidos Pendientes, se utiliza la
sigulente pantallas

14:29:23 ESCUELA DE TECHOLODGIA HECANICA 8. ABR. 2%

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

PEDIDOS PENDIENTES

{F10>Menu Anterior

Fara enviar el listado a la impresora se envia el mensaje de
sequirldad:

Tiene disponible una impresora? (S/N)
o <F10> Menu Anterior

Ud., tiene posibilidades de ingreso. 8i ingresa una "N" o F10
retorna al  mentt de Reportes de Pedidos. 8i ingresa una "§"
continda con la inpresidn v se presenta el mensaje:s

Encienda la impresora y Presione ENMTE R
<F10> Retorna

1 presiona ENTER, se efectda la impresidn del reporte. Caso
contrario, =1 presiona la tecla Fl10 retornarad a1l Mend de

Reportes cde Pedidos.

A continuacion se detalla 1 modelo del Reportes

P
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PAE:
§% ESCUELA DE TECHOLOGIA MECANICA 11 FECHA:
i1 PEDIDOS PENDIERTES AL 99/XXX/99 3% HORA:
BODEGA: XXXXXXXXXXAANXX
HUM FECHA copige DESCRIPCION UND CANT. PEND
PEDIED
1.2 LREFORTES DE TRANSACCIONES DE INVENTARIO.
Gon  esta  opocidn pusde sacar reportes de todos los

999
G9/ABR/B8
12:00:20

tipas de

transacciones gue se realizan dentro de un pericdo de tiempo.

A continuacidn se muestran todos los reportes que pusde emitirs:

21:45:18 ESCUELA DE TECWOLOGIA MECANICA 1G/ABR/ 1988

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTES DE TRARSACCIONES

- BRIAS

- INBRESOS
TRANSFERENCIAS
EMTREEA DE MATERIALES
MENU ANTERIOR

i,
2.
3.
4.
0.

s ORETEN

Opcidn 1.- FPermite emitir un reporte de los articulos
baja durants un periocdo.

dados de

Opocidbn 2.— Con esta opocidn puesde sacar un listado de los ingre-—
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s0s a bodega gue se han realizado durante un pericdo de tiempo.

Opcion  3.— Esta opeitn permite sacar un listado de  las-
transferencias enitre bodegas que se han realizado durante un
periodo de tiempo.

Opcidn 4.~ & través de esta opolidn se puede obtensr un reporte
de las Notas de Entrega de Materiales gue se han realizado

durante un periodo de tiempo.

Opocidn O.-  Permite regresaos al mend anterior.

1.2.1 REFORTE DE BAJAS DE ARTICULOS.

Este reporte permite listar todas las bajas de articulos gue se
han realizado durante un perlodo de tiempo.

Erm la siguiente pantalla deberd ingresar la fechas de inicio y
fin de priodo.

21:48:26 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 10/RBR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTE DE BAJAS

FECHA INICID: FECHA FINAL:

RIBLIOTECA

Ingrese fecha de inicic (formato RAAAMMDD)

{Fi0» Ment Anterior

Fecha de Inicio.- Agul debe ingresar la fecha a partic de donde
desea hacer la consulta. Si1 no ingresa esta fecha aparece =l
mEnsaje:

Fecha de inicio no puede ser O

o |
“




Fecha final.— Esta fechs es la fecha tope para el reporte de

bajas de articulos. 51 no digita esta fecha sl siguiente mensaje
e mostrado sen pantalla:

Fecha final no pusde ser O

la fecha final debe ser mayor o igual a la fecha inicial, si
ingresa wuna fecha menor a la inicial se envia el siguiente
MmEnsaie:

Fecha final no puede ser menor a la incial
vy regresa a pedirla nuevamente. Ademés esta fecha debe ser menor
o igual a la que ingreso al iniciar el sistema. Cuando ingresa
wna fecha gue es mavor a la de inicio del sistema 2]l siguiente
mansaie &5 mostrado en pantalla:

Fecha final no puede ser mayor a la actual

e igualmente regresa a pedir nuevamente la fecha.

Cuando existen Bajas de articulos entre esas fechas aparece el
mensaje:

Tiene una impresora disponible 5/N
F10 Retorna

Lid . puede digitar la letra N o F1l0 para retornar al mend ante-—
rior. Cuando desea emitir £l listado digite la letra 5.

| i escogid la letra 85 se envia el siguiesnte mensaje: ‘

Encienda la impresora y presione ENTER
F10 Retornar

td. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado o la
tecla F1O para cancelarlo.

El modelo del reporte de bajas es ] siguisnte:
PAG: 999
¥1 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 1% FECHA: %9/ABR/B8

iy BAJAS DE ARTICULOS DESDE 99/¥XX/99 HASTA 99/XXX/9997 HORA: 12:00:20

BODEGA: XXXXXXNRXAXXARX

K FECHA Copleb DESCRIPCION UND CANTIDAD MOTIVD  RUM,
BAd BRIA DOCUM
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1.2.2 REPORTE DE INGRESOS A BODEGA.

Este reporte permite listar todas los ingresos de articulos a
bodega que han habido durante un periodo de tiempo.

Ern la siguiente pantalla deber& ingresar la fechas de inicio y
fin de priodo.

21:48:24 ESCUELA DE TECNDLOGIR MECANICA 14/RBR/ 1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTE DE INGRESOS

FECHA IRICIO: FECHA FINAL:

Ingrese fecha de inicio (formato AARAMMDD) %

{F10> HMent Anterior

Fecha de Inicio.- Aqgui debe ingresar la fecha a partir de donde
desea  hacer la consulta. i no dAngresa esta Techa aparece el

meEnsajes:

Fecha de inicio no puede ser O
Fecha final.~ Esta fecha es la fecha tope para £l reporte de
bajas de articulos. 51 no digita esta fecha sl siguilente mensaje
s mostrado en pantallas
Fecha final no pusde ser O
l.aa  fecha final debe ser mayor o igual a la fecha inilcial, i
ingresa wuna fecha menor a la inicial se envia el siguiente
MESa) e
Fecha final no puede ser menor a la incial

v o regresa a pedicrla nuevamente. Ademés esta fecha debe ser menor

o dgual a la gue ingresd al iniciar el sistema. Cuando ingresa

L



mayor & la de inicio del sistema &l siguliente

una Techa gue es
pantal Las

mensajie es mostrado en
Fecha final no puede ser mayor a la actual

e igualmente regresa a pedir nuevamente la fecha.

Cuando existen Ingresos de articulos entre esas fechas aparece
2] mensaje:s

Tiene una impresora disponible 5/N
F10 Retorna

la letra N o F10O para retornar al mend ante-—

Ud. puede digitar
letra 5.

Fior. Cuando desea emitir el listado digite la

51 escogid la letra § se envia el siguiente mensaje:

Encienda la impresora y presione ENTER
F10 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado o la
tecla F10 para cancelarlo.

El modelo del reporte de Ingresos es el siguiente:

PhG: 999

11 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 1% FECHA: 99/ABR/B8
§% INGRESODS £ BODEGAS DESDE 99/XXX/99 HASTA 99/1XX/9999 #1 HORAR: 12:00:20

BODEGA: XXXXXXXXXXXXXXX

CANTIDARD DETALLE DOCUMN PARTIDA

NUH FECHA CODIGD DESCRIPCION LikD




1.2.3% REPORTE DE TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGAS.

Este reporte permite listar todas las Transferencias tles
articulos entre bodegas gue se han realizado durante un periodo

de tiempo.

En la siguiente pantalla deberd& ingresar la fechas de inicio y
fin de priodo.

21:46:58 ESCUELA DE TECNOLOBIA MECANICA 10/ABR/ 1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTE DE TRANSFERENCIA

FECHA INICIO: FECHR FINAL:

Ingrese fecha de inicio {formato RARAMMDD) %

{F10F Mend Anterior

Fecha de Inicio.~ fAgul debe ingresar la fecha a partir de donde
desea hacer la consulta. Si no ingresa esta fecha aparece el

MEmSajes

Fecha de inicio no puede ser O

Fecha final.—- Esta fecha es la fecha tope para el reporte de
bajas de articulos. 51 no digita esta fecha el siguiente mensajie
gz mostrado en pantallas

Fecha final no puede ser O

l.a fecha final debe ser mavor o igual a la fecha inicial., =i
ingresa wuna fecha menor a la indcial se envia el siguiente

e Ea ) s
Fecha final no puede ser menor a la incial

v oregresa a pedirla nuevamsnte. Ademnds esta fecha debe ser menor

:_.L

o dgual a la gue ingreso al indciar el sistema. Cuando ingresa



una fecha que s mavor a la de inicio del sistema el siguiente
mensalie es mostrado en pantallas

Fecha final no puede ser mayor a la actual
e igualmente regresa & pedir nuevamente la fecha.

Cuando sxisten BHajas de articulos entre esas fechas aparece el
MErSa] e

Tiene una impresora disponible S5/N
F10 Retorna

L puede digitar la letra N o F10 para retornar al mentd ante-
rior. Cuando desea emitir 2l listado digite la letra 5.

51 escogid la letra 5 se envia el siguiente mensajie:

Encienda la impresora y presione ENTER
Fid Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar 21 listado o la
tecla F10 para cancelarlo.

El modelo del reporte de Ingresos es &l siguisntes:

PRB: 999
3 EGSCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 1% FECHA: 99/ABR/B8
¥ TRAWSFERENCIARS ENTRE BODEGAS DESDE 99/XXX/9% HASTA 99/¥3X/999% i  HORA: 12:00:20

BODEGA: XEXXRXXEERRNEXY

NUM FECHA 500, BOD. CODIGD DESCRIPCIGON UND  CANTIDAD
TRANSF  TRANSF. FUENTE DEST

1.2.4 REPORTE DE NOTAS DE ENTREGA.

permite  listar todas las NMotas de  enlbrega de
s han realizado durante un pericodo de tismpo.

En  la siguiente pantalla debera ingresar la fechas de inicio y
fin de pricdo.

iy
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21:48:26 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECARICA 10/RBR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGRS

REFORTE DE ENTREGA DE NATERIALES

FECHA INICIO: FECHA FINAL:

Ingrese fecha de inicio {formato ARARMKDD) ¥

{Fi0> Ment Anterior

Fecha de Inicio.~ Agul debe ingresar la fecha a partir de donde

desea hacer la consulta. Si no ingresa esta fecha aparesce el
mensaje:

Fecha de inicio no puede ser O
Fecha final.— Esta fecha =s la fecha tope para 1 reporte de
Erntrega me materiales. i no digita esta fecha &1 siguiente
mensaie es mostrado en pantallas
Fecha final no puede ser O

La fecha final debs ser mayvor o igual a la fecha inicial, =i
ingresa wuna fecha menor a la inicial se envia 1 siguiente
mensaie:

Fecha final no pusde ser menor a la incial
v regresa a pedirla nuevamente. Ademas esta fecha debe ser menor
o igual a la gque ingresd al iniciar el sistema. Cuando ingresa
una fecha gue es mavor a la de inicio del sistema el siguiente
mensais es mostrado en pantallas

Fecha final no puede ser mayor a la actual

g dgualmente regresa a pedic nuevansnte la fecha.

Cuando @xisten Entrega de HMateriales entre las fechas



ingresadas aparece ]l mensaje:

Tiene una impresora disponible S5/N
F10 Retorna

Ud. puede digitar la letra N o F10 para retornar &l mend ante—
rior. Cuando desea emitir el listado digite la letra B.

5i escogid la letra 5 se envia =1 sigulente mensaje:

Encienda la impresora y presione ENTER
F1o Retornar

3 =

. pueds presionar la tecla ENTER para generar el listado o la
tecla F10 para cancelarlo.

El modelo del reporte de Ingresocs es el sigulsntes:

PAG: 997
£3 ESCUELA DE TECHOLOGIA HECANICA §3% FECHA: 99/ABR/88
%% ENTREGA DE HATERIALES DESDE 99/XXX/99 HASTA 99/XXX/9999 11 HORA: 12:00:20

BODEGA: XXXRXXXAXAANXNA

RN foblcb DESCRIPCICON UND CANTIDAD WATERIA AL UMHNGO FECHA




1.2.2.~ REPORTE DE STOCK FPOR BODEGA

Para emitir el Reporte que indica el Stock de los articulos en
cada PBodega, se utiliza la siguiente pantalla:

14:30:17 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECARICA B8. ARR. 28

SISTERA DE CONTROL DE BODEGAS

REPERTE DE STOCK/BODEGA

CODIGO BODEGA:

Codign de Bodega (2 posiciones numericas)

{F10} Henu Antericr

Cédigo de Bodega.— Debe ingresar un nimero gue indica el cbddigo

de la bodega, si presiona Enter, se envia 2] mensaje:
Céddigo de Bodega no ingresado
Si ingresa una letra en =1 cddigo se presentza el mensaje:
Cadigo de Bodega debe ser numerico

51 el ndmero que se ingreso no corresponde a ninguna de las
bodegas exiztentes se envia 2] mensaje:

Cadigo de Bodega no existe

Para enviar ]l listado a la impresora se envia el mensale de
segurilidads:

Tiene disponible una impresora? (5/N)
o <F10> Menu Anterior




tld. tiene posibilidades de ingreso. Si ingresa una "N" o F10
retorna al meni de Reportes de Inventarios. 81 ingresa una 8¢
continda con la impresidn v se presenta el mensaje:

Encienda la impresora y Presione E NT E R
<F10> Retorna

81 presiona ENTER, s=se sfectda la impresicon del reporte. Caso
contrario, si presiona la tecla F10 retornara al Hent de
Reportes.

4 continuacion se detalla =1 modelo del Reporte:

% ESCUELA DE TECNDLOGIA MECANICA 3% PAG: 1
FECHA: 1988.04.29

REPORTE DE STOCK POR BODEGA
HORA : 14:50:20

COD. BODEGA : 01 BODEGA NUMERD UND

CoDIgn DESCRIPCION UNIDAD  INGRESDS EBRESDS EXISTERCIA

RRTICULOD
HPFHANDL HERRAMIENTAS MANUALES & 100 LD i0 2 8
HPFHARDS TUBDS # 300 UKD 4 0 4

i
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1.2.3.—~ REPORTE DE REAPROVISIONAMIENTO DE INVENTARIO

La emisidn del Reporte de Reaprovionamiento del Inventario,
{Articulos gque sze encuentran bajoc el Stock Minimo)., Se lo reali-

za por medio de la siguiente pantalla:

1433130 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA B8.ABR. 2

SISTEWA DE CONTROL DE BODEGAS

REP. DE REAPROV.DE ARTICHLOS

CODIGD BODEGA:

Codigo de Bodega {2 Posiciones numericas)

{F14} Menu Anterior

Cadigo de Bodega.— Debe ingresar un nimero gque indica el cddigo

de la bodega, si presiona Enter, se envia 2] mensaje:
Cddigo de Bodega no ingresado
81 ingresa una letra en el codigo se presenta el mensaje:
Cadigo de Bodega debe ser numérico

81 el ndmero gue se ingrest no corresponde & ninguna de
bodegas existentes se envia 21 mensaje:

Cddigo de Bodega no existe

Para enviar el listado a la impresora se envia el mensaje
seguridads:

Tiene disponible una impresora? (S5/N)
o <F10> Menu Anterior

L, tiene posibilidades de ingreso. 81 ingresa una "N" o
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retorna al mentt de Reportes de Inventarios. 851 ingresa una "gY
continfia con la impresidn v se presenta ]l mensaje:

Encienda la impresora y Presione E NTE R
<F10> Retorna

81 presiona ENTER, se efectda la impresidn del reporte. Caso
contrario, =i presiona la tecla FlO retornarda al Mend de
Reportes.

A continuacidn se detalla 2] modelo del Reporte:s

§% ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA %% Pag: 1
FECHA: 1988.04.29
REAPROVISIONARIENTO DEL INVENTARIO
HORA : 14:50:20
COD, BODEGA : (1 BODEGA NUHERD UND

CODIGO DESCRIPCION UNIDAD CANTIDAD A
ARTICULD PEDIR
HPFRARCL HERRAMIENTAS MARUALES # 100 UKD 30
HPFHAND3 TUBOS & 300 UND 10



1.2.4.—- REPORTE DE ARTICULOS POR DESCRIPCION

La emisidn del Reporte de Articulos por Descripcidn {(Ordenado
Alfabéticamente). Se 1o realiza por medio de la siguiente pantalla:s

14:31:30 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA BA.ABR. 28

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REP. DE ARTICULDS POR DESCRIP

TIPD ARTICULO:

fodigo del Tipo (R, M o H) Presione ENTER si deses todos los Tipos

(Fi¢} Henu Anterior

Tipo fArticulo.—- Debe ingresar 1 tipo de acuerdo a los
articulos que desea listar. El usuario debe conocer los
diferentes tipos gque existen (H = Herramientas, M = Materiales o
R = Repuestos).

Lid. tiene la opclidn de presionar la tecla ENTER si desea todos
los tipos. Si Digitd un tipo que no ha sido ingresado en el
Catdlogo de fArticulos, se presenta el siguliente mensaje:

Tipo de Articulo no existe

Fara enviar el listado & la impresora se envia el mensaje de
seguridads:

Tiene disponible una impresora? (5/M)
o <F10* Menu Anterior

Hd, tiene posibilidades de ingreso. 81 ingresa una "NY o F10
retorna al ment de Reportes de Inventarios. 8i ingresa una """

continda con la impresion v se presenta el mensaje:

Encienda la impresora y Presione ENT E R
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<{F10> Retorna

531 presiona ENTER, se efectda la impresiodn del reporte. Caso
contirario, i presiona la tecla F10 retornara al  Mend de
Reportes.

A continuacidn ze detalla 1 modelo del Reporte:

$% ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA ¥% PAB: i
FECHR: 1788.04.29
ARTICULOS POR DESCRIPCION

HORA : 14:50:20
TIPD ARTICULD: H HERRAHIENTAS
D ESCRIPCION CODIGD UNIDAD PRECIO
ARTICULD
HERRAMIENTAS MAMUALES & 100 HPFRANGT UKD 400,00
BROCA # 300 HPFHANOS UND 1, 000,00
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1.2.4.—- REPORTE DEL CATALOGO DE ARTICULOS
La emisidtn del Reporte del Catidlogo de Articulos es importante
pussto gue se obtienen todos los artliculos en forma ordenada de

acuardo al tipo, area, seccibn y clase a la gue pertenecen.

Fara emitir el listado se tiene la siguiente pantalla:s

14:31:30 ESCUELA DE TECNOLOBIA HMECANICA B8. ABR. 28

GISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTE DEL CATALOBO ARTIC.

ARTICULD

RRER A LA BUE PERTENECE

SECCION & LA BUE CORRESPOMDE:

CLASE DEL ARTICULOD

BDESCRIPCIDHN

Codigo del Tipo (R, H o H} Presione ENTER si desea todos los Tipes

<F102 Henu @nterior

Tipo Articulo.—- Debes ingresar el tipo de acuerdo a los
articulos gque desea listar. El usuario debe conocer los
diferentes tipos que existen (H = Herramientas, M = Materiales o

R = Repuestos).

Ud. tiene la opcidn de presionar la tecla ENTER si desea todos
los tipos. S8i Digitd un tipo que no ha sido ingresado en el
Catdlogo de Articulos, se presenta el siguiente mensaje:

Tipo de Articulo no existe

Ud. puede ingresar dnicamente el tipo del articulo. Fara ello
debe presionar la tecla ENTER en los demds campos solicitsdos.

Area a la gue pertenece.— El &rea g£s un campo gque va combinado

con el tipo. Existen las areas: F = Frocesos de Manufactura y M
= Mantenimiento.
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Seccidén a 1la gue Corresponde.-— Debe ingresar =1 cddigo de la

Seccidn, la misma que va combinada con el tipo y &rea del
articulo. De igual manera es opcional.

Clase del Articulo.— Digite =1 cidigo de la clase del articulo,

este chdigo debid haber sido ingresado previamente.

51 toda la comblancidn de cdoddigos no existe en el catalogo, se
envia el siguiente mensajie:

No existen los cdodigos

Para enviar el listado a la impresora se envia el mensaje de
seguiridad:

Tiene disponible una impresora? (S5/N)
o <F10> Menu Anterior

U, tiene posibilidades de ingreso. S ingresa una "N" o F10
retorna al meniy de Reportes de Inventarios. 81 ingresa una "8
continda con la impresion v se presenta el mensajie:

Encienda la impresora y Presione E N T E R
<F10> Retorna

81 presiona ENTER, se efectda la impresidn del reporte. Caso
contrario, si presiona la tecla Fl0 retornara al Mend de
Reportes.

A continuacion se detalla 1 modelo del Reporte:

§% ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA #3% PAG: 1
FECHA: 1788.04.29
CATALDGD DE ARTICULDS

HORA : 14:50:20
TIPD ARTICULD: H  HERRARIENTAS
AREA : P PROCESOS Y HANUFACTURA
SECCION : B HERRARIENTAS MANUALES
CLASE : ACR HERRAMIENTAS DE ACERD
CoDI6o DESCRIPCION UNIDAD  STOCK STOCK  PRECID
ARTICULD HAXIMD NMININO  UNITARID
HPHACROL DESARMADORES # 19 UND 300 20 300,00
HPHACRO4 BROCAS 4 50 UND 50 8 1,000.00
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1.3.2.1.— CONSULTA GENERAL DE ARTICULOS

El usuario por medio de esta opocidn, puede ejecutar la consulta
de todos los los articulos, ya se de acuerdo al tipo, o todos
sin ninguna clase de subdivisidn.

09:54:26 ESCUELA DE TECNOLOGIR MECARICA 88.04.29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA GENERAL DE ARTICULODS

TIPG ARTICLO :

COD-ARTIC, BESCRIPCION INV.FIS GSTK.RIR STK.WAX  PRECID

Tipo del del articulo, o ENTER para todos los tipos

{F10} Menu &nterior

Tipo de Articulo.— El tipo del articulo es muy importants para
este tipo de consultas, e1 usuario debe conocer la letra o
digito gue identifica los diferentes tipos de articulos
{herramientas, materiales o repuestos). Ingrese una "H" si desea

las herramientas, "M" los materiales, o una "R" para Repuestos.

Tiene la opcidn de presionar la tecla ENTER si desea todos los
articulos. &Si Ud. digita un tipo guse no ha sido ingresado en el
catadlogo, se envia el mansaje:

Tipo de articulo no existe

Luego que el tipo ha sido ingresado correctamente se tiene la
siguiente pantalla:

%]
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00:54: 26 ESCUELA DE TECNOLDBIA MECANICA 88.04.29

SISTEWA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA GENERAL DE ARTICULOS

TIPD ARTICULD =H

COD-ARTIC, DESCRIPCION INV.FIS STK.MIN GSTK.MAX  PRECID
HMMHIEGD  WARTILLO DE HIERRD 7 .00 10 88,00
HPL11114 CLAVD DE 10 PULBGADAS 3 2,00 4 10.00
HPBAUTO1  BOMBA AUTOMATICA #200 i 100 2 400.00
HPBAUTE]  HERRAWIENTA DE DIARID 0 5,665.00 33 6,777,777.00
HPBHDROS  HERRAWIENTAS PARA BOMBAS 2 i 3.00 2 &, 000,00
HPFAUTO!  FRESADORA ELECTRICA 2 1.00 2 4,000, 00
HPFHDRO!  FRESADORA HIDRAULICA i 1.00 2 2,200.00
HPFHANG!  REPUESTOS DE AUTOMOTORES 1 2,00 B .00

{F&) fvanza {F7} Retrocede {FB* Dtro Tipo {Fil> Henu Ant.

Los campos gque se presentan como  informacidén BON los
sigulentes:

Codigo de @Articulo.— Es caédigo con el que =se identifica un

articulo en =1 sistema.

Descripcidn.— Es la definicidn que sirve para saber mas

Inventario Fisico.— Es la cantidad de herramientas, repuestos o

materiales con los gue se cuenta fisicamente en  todas las
bodegas.

Stock HMinimo.— Ez la minima cantidad de articuloz gue se deben
mantenasr en bodega.

Stock Maximo.— Es &l midximo ndmero de unidades, de  los

diferentes articulos gue se pueden mantener en bodega.

Precio Unitarip.~ Es el precio referencial, al que se comprd un

articulo.

Una wvez: gue se presentaron los datos en pantalla se dispone de
las teclas de funcidn:

Fé Avanza.— Solaments si existen mas registros posteriores
puede avanzar una pantalla, de lo contrario envia 1 mensaje:

ied
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No puede Avanzar

F7 Retroceder.— Si1 no se encuentra en la primera pantalla, es
decir la consulta consta de mas de una pantalla de presentacion
de datos se permite retroceder pantallas, caso contrario manda
un mensaje de error:

No puede Retroceder

FB Otro Tipo.— 85i desea consultar otros tipos de articulos,
presions la tecla F8B.

F10 Mendt Anterior.— 51 ya no desea realizar mas consultas de
articulos por tipo, presions F10.

1.3.2.2- CONSULTA ESPECIFICA DE ARTICULOS

Fara consultar un solo articulo, con mas detalles =e cuenta con

la consulta especifica de articulos para lo cual se presenta la
pantalla:

00:56:50 ESCUELA DE TECNDLOGIR HECANICA 88.04.29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA ESPECIFICA DE ARTICULDS

CODIB0 ARTICULD
DESCRIPCION :

UNIDAD-HEDIDA PRECIO UNITARID
STOCK-HINIHD : STOCK-HARIND :
CANTIDAD PRESTADA: CANTIDAD EN BAJAS:

CANTIDAD PERDIDA :

Codigo del articulo {amax B pos.)

{F107> Henu Anterior

Codigo de Articulo.~ Debe ingresar un cbHdigo gue sxista, 21
mismo gque estd compuesto de la siguiente manera: Tipo del
Articulo, (H, M, ), el area, seccidn y clase a la gue pertensce
y &1 ndmero. 51 no ingresa nada sn el cddigo se presenta el
mensaje:




No ha ingresado el cddigo

81 ingresa un tipo, clase, &rea, seccidn y clase gue no existen
en el cat3logo se enviard para cada caso respectivamente, un
mensaje de error, indicando gue no existe.

8i digita un cddigo gue no existe se prezenta 21 siguiente
mensade:

Codigo de Articulo no existe

Al ingresar un codigo valido se presenta la pantalla:

00:56:50 ESCUELA DE TECNDLDBIA HECARICA 86.04,29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA ESPECIFICA DE ARTICLLDS

CODIGD ARTICULD cHPFHMANG2
DESCRIPCION :FRESADDRA HANUAL & 500

UNIDAD-MEDIDA  :UND PRECID UNITARID : 40000.00
STOCK-HIRIHD i .00 STOCK-HAXIHD 400
CARTIDAD PRESTADA: 0.00 CANTIDAD EN BAJAS:  0.00

CANTIDAD PERDIDA : 0.00

{FB» Otro Articulo {F10> Henu Ant.

Descripcidn.— Es la definicidn gue sirve para saber mas

exactamente de que articulo se trata.

Unidad d Medida.— Es la medida con la gue se ingresan las

J;;E;EES—_de__Eggg articulo, para ser contadas. For ejemplo
ingrese MTS si la unidad ez metros, UND si son sinples
cantidades, etc.

Stock Minimo.— Es la minima cantidad de articulos qgue se deben

mantensr en bodega.

Stock Maximo.— Es =21 maximo ndmero de unidades, de los

diferentes articulos qgue se pueden mantener en bodega.

i
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FPrecio Unitario.~ Es el precio referencial, al que se compro un

articulo.

Cantidad Prestada.— Es ndmero de unidades de articulos gque se

i e 2 e T e e e s s e e e e e

encuentran prestadas a los alumnos.

Cantidad Perdida.— Ez el nUmero de unidades que se perdieron

del articulo solicitado.

Cantidad en Bajas.— Es el nidmero de unidades del presente

articulo gue han =sido dadas de bajia.
Luego se tienen diponibles las teclas de funcidn.

F8 Otro Artliculo.- 8i desea consultar otros cbdigos de arti-
culos, presione la tecla F8.

F10 Mend Anterior.— 51 va no desea realizar mas consultas de
un articulo, presione F10.



1.3.35 CONSULTAS DE TRANSACCIONES DE INVENTARIOS.

Esta opolon permite realizar consultas a las transacciones gue
se han realizado entre un periocodo de tiempo.

Las consultas se han hecho para cada tipo de Transaccidon gue
realiza la Escuesla de Tecnologla Mecanica vy i tienen
restricocidn  en cuanto a poder realizarlas para ningin tipo de
usuario.

& continuacidon se musstra la pantalla gue contisne todas  las
consultas de transacciones gue puede realizar.

18:00:26 ESCUELA DE TECHOLOGIA MECANICA 10/ABR/ 1988

SISTEMA GE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTAS DE TRANSRCCIGNES

1.~ BAJAS

2.~ INGRESOS

3.~ TRANSFERENCIAS

4,- EHTREGA DE HRTERIALES
(.- HEKU ANTERIOR

St ODPETDNR

Opcidn 1.- Esta opoildn permite consultar los articulos gue  se
han dado de baja durante un periodo determinado de tiempo.

Opcidn 2.— Con esta opocidn puede consultar todos los  ingresos
de articulos & bodegas que se han realizado durante wun periocdo de
tiempo ya sSean  por gue se recibid un pedido o por gue el
articulo fue repusesto a la Escuela por alguna baja de articulos
que fue realizada previamente.

Dpcibn 3.+ A través de esta opocidn puede consultar  las-—
transferencias  entre bodegeas gque ss han realizado entre  dos
fechas.



Opcion 4.— Fuede usar esta opolion para consultar las notas de
entrega  de materiales gue los alumnos han realizado durante  un
pariodo de tiempo gue Ud. escajia.

1.353.3.1 CONSULTA DE BAJAG.

For medio de este opoldn Ud. puede consul tar todas las bajas de
articulos gue se han realizado durante un periodo de tiempo gue
desee.

Ern la siguliente pantalla debs ingresar tanto la fecha de inicio
cone la de fin de perliodo.

18:17:39 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 10/ABR/ 1788
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE BAJAS DE ARTICULOS

FECHA INICID: FECHA FINAL:

FEC.TRAN. % BAJA DESCRIPCIGH CARTIDAD ROTIVO

Ingrese fecha de inicio (formato ARARKRDD) &

Fecha de Inicio.— fSgul debe ingresar la fecha a partir de donde
desea hacer  la consulta. 851 no ingresa esta fecha aparece el
MEEE ] @

Fecha de inicio no puede ser O

Fecha final.- Esta fecha es la fecha tope para la consulta de
Ingresos. Bi no digita esta fecha el siguiente mensaje es mnos—
trado en pantalla:

Fecha final no pusde ser O

b1 2]



Laa Fdecha final debes ser mayvor © igual a
ingresa una fecha menor a la inicial se e
RErT s & s

la fecha inicial, 1
nvia el siguiente
Fecha final no pusde ser menor a la incial

v regresa a pedirla nuevamente. Ademas esta fecha debe ser menor
o igual a la gue ingresd al iniciar el sistema.

Cuando ingresa una fTecha gue s mayor a la de inicio del siste—
ma el siguiente mensajie es mostrado an pantal las

Fecha final no puede ser mayor a la actual
& igualmente regresa a pedir nuevamente la fecha.

Cuando existen Rajas de articulos entre esas fechas presenta la
pirimera pantalla de datos vy en ese momento pusde hacer uso de

Tas siguientes teclasy

18:17:39 ESCUELA DE TECNGLOBIA HECANICA 10/ABR/1%84
SISTEHA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA LE BAJAS DE ARTICULDS

FECHR INICIO: 19880201 FECHA FIRAL: 19880408
FEC.TRAN. # BAJA DESCRIPCION CANTIDAD HOTIVD
i988/02/10 11 LId& DE ABUA 2,00

{F&} Avanza <{F7) Retrocede <FB» Otra <F10: Menu fnterior

ha informacidn gue musstra la consulita ess

Fecha de la Transaccidn .— Esta es la fecha en gque se realizd

la baja de articulos.

Namero de baja.— Agquil se muestra el namero de la baja (el gue
genera auvtomaticamente &) sistema).

i




Descripcibn.— Es &l nombre del articulo gue ha sido dado de

(P

Cantidad.— Es la cantidad gue fue dada de baja.

Motivo.— Es el motivo por el que se did de baja el articulo.

Las opcionesque Ud., tiens disponible en este momento son las
siguisntes:

F6.— Con esta tecla Ud. puesde avanzar una pantalla siempre v
cuando no se encuentre en la Gltima pantalla. 5i =s este el caso
2 intenta avanzar aparece gl siguiente mensaje:

no pusde avanzar

F7.- Esta tecla le psrmite retroceder una pantalla pero siempre
gue  no se encuentre en la primera pantalla de datos, si fTuesre
asi el siguiente mensaje es mostrado en pantallacs

no puede retroceder

FB.— & través de esta tecla Ud., pusde resalizar otra consulta.

Fara gllo se procede a blangquear la pantalla para gue ingrese sl

rrasvo perlodo para la consulta,

Fio.~ use esta tecla cuando yva no deses hacer mas consultas vy
retornard al mend de consultas de inventrios.

1.3.3.2 CONSULTA DE INGRESOS.

For medio de esta opocidn Ud. puedes consultar todos los ingresos
gue se han realizado durante un periodo de tiliempo gue desee.

En la siguiente pantalla deber ingresar tanto la fecha de
inicia como - de"fin.



18:17:39 ESCUELA DE TECHDLOGIA HECANICA 10/ABR/1788
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGRS

CONSULTA DE INGRESOS

FECHA INICID: FECHA FINAL:

FEC.TRAN. # INGRESO DESCRIPCICH CANTIDAD  TOTAL TIPG-IN

ingrese fecha de inicic {(formato RAARMHDD]

Fecha de Inicio.~ Agui debe ingresar la fechsa a partir de donde
desea hacer la consulita. Hi no ingresa esta fecha aparece gl
mensa e

Fecha de inicio no puede ser O
Fecha final.— Esta fecha es la fecha tope para la consulta de

Ingresos. 51 no digita essta fecha el sigulente mensaje =8 mos-
tirado en pantallas

Fecha final no puesede ser O

La fecha final debe ser mayor o igual a la fecha inicial, &4,
ingresa wuna Techa menor a la inicial se envia &1 siguisnte
mEensaje:

Fecha final no pusde ser menor a la incial
vy regresa a pedirla nuevamente. Adembds esta fecha debe ser menor
o dgual a la gue ingresd al iniciar el sistema. Cuando ingresa
una fecha gue es mayor a la de inicio del sistema el siguiente
mensaje es mostrado en pantalla: i

Fecha final no puede ser mayor a la actual

e dlgualmente regresa a pedic nuevamente la fechsa.

Cuando existen ingresos entre esas fechas presenta la primsra

&



pantalla de datos y en ese momento puede hacer uso de las s~
guisntes opcliones:

18:17:39 ESCUELA DE TECKOLOGIA HECANICA 1G/ABR/1788
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE INGRESOS

FECHA INICIO: 19880402 FECHR FINAL: 19880409
FEC.TRAN. # INGRESO DESCRIFCION CANTIDAD  TOTAL TIFD-IN
1588/04705 2 DESARMADOR ELECTRICD 3.00  300.00

{Fb&y Avanza <¢F7> Retrocede <{FB Otra <{Fi0* Menu Anterior

La informacidn gus muestra la consulta esy

Fecha de la Transaccidn .~ Esta es la fecha en gue se realizd
el ingreso a bodega.

Namero del ingreso.— Aguil se muestra el numero del ingreso (el
que genera avtomaticamente el sistema).

Descripcidn.— Es &1 nombre del articulo gue ha sido ingresado a
bovcle o a .

Cantidad.— Es la cantidad que Tue ingresada a bodega.

Total.— Es wuna relacidn entre la cantidad v =1 precio al que
fue ingresado el articulo.

Tipo de ingreso.- Agul se moestra el motiveo del  ingreso  por
mexciic  de  dos letras FPE si se trata de un ingreso por pedido v
BA =i se trate de un ingresco por  reposicion de  bajas. Esta
edplicacidon aparece en la linea de mensaje.

F&o= LCon esta tecla Ud. puede avanzar una pantalla siempre v
cuando no se encusntre en la Gltima pantalla. 51 este ess el caso
& intenta avanzar aparece &1 siguiente mensaje:

no pueds avanzar

F7.— Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero siempre



gue  no ss encuentre en la primera pantalla de datos, =si fuesre
asi el siguiente mensaje es nostrado en pantallas:

no pusede retroceder

F8.- A través de esta tecla Ud. puede realizar otra consulta.
Fara ello se procede & blanguear la pantalla para gue ingrese el
nuevo pericdo para la consulta.

F10.~- use esta tecla cuando ya no desee hacer mas consultas v
retornara al mend de consultas de inventrios.

1.3.3.3 CONSULTA DE TRANSFERENCIAS ENTRE BUODEGAS.

Esta opcidn permite realizar una consults de todas las transfe—
rencias entre bodegas gue se han realizado durantes un perlodo de
tiempo que desse.

Ern la siguiente pantalla debe ingresar tanto la fecha de inicio
coms la de fin de periodo.

18:20:12 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA 10/#BR/ 1988
SISTENA DE CONWTROL DE BODEGARS

CONSULTA DE TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGAS

FECHA INICIO: FECHA FIN:

FECHA & TRANSFE. ARTICHLOD CANTIDAD BOD. DESTIND

Ingrese fecha de inicio (formato AARARKDD) %

¢Fi0y Hemt Anterior

Fecha de Inicio.— fAqui debe ingresar la fecha & partirv de donde
desea  hacer la consulta. 5i no ingresa esta fecha aparece el
mENSajes

&5



Fecha de inicio no pusde ser O

Fecha final.— Esta fecha es la fecha tope para la consulta de
Transferencias. 5i no digita esta fecha el siguiente mensaje es
mastrado e pantallas

Fecha final no puede ser O
Laa fecha final debes ser mayor o igual a la fecha inicial, si
ingresa  wuna fecha menor a la inicial se envia el siguients
mensaies

Fecha final no pusde ser menor & la incial

y regresa a pedirla nuevamente. Ademas esta fecha debe ser menor
ooodgual a la gue ingreso al inlcliar el sistema.

Cuando ingresa una fecha que s mayvor a la de inicio del siste-
ma &l siguiente mensaje es mostrado en pantallas

Fecha final no puede ser mayor a la actual
e igualmente regresa a pedie nosvamente la fecha.
Cuando  existen Transferencias sntee ssas fechas presenta la

primera  pantalla de datos v en ese momento pusde hacer uszo de
las siguientes teclas:

18:20:12 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA i0/ABR/ 1768
S15TEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGAS

FECHA IRICIO: 19880363 FECHA FIN: 19880504

FECHA & TRANSFE. ARTICULD CANTIDAD BOD, DESTIND

(F&> Avanza <F7) Retrocede <{F8> Otra <{Fi0} Menu Anterior
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La informacion gue musstra la consults ssy

Fecha de la Transaccion .— Esta es la fecha en gue se realizod
la Transferencia entre bodega.

Namero de Transferencia.— Agul se muestra el ndmero de  la
Transferencia (el gue gensra avtomaticamente el sistemal.

Descripcidn.— Es &1 nombre del articulo gue fue transferido a
obra bodega.

Cantidad.— Es la cantidad gue fue Transferida a otra bodega.

Bodega Destino.— Es el céddigo de la bodega a la gue se tranmsfi-
rid el articulo.

Las opciones gque tiene disponible en este momento son las
siguientess:

Fb.— Con este tecla Ud. puesds avanzar una pantalla siempre v
cuando no  se encuentre en la dltima pantalla. Hi fuere si e
intenta avanzar aparece 21 siguiente meEnsaje:

no puede avanzar
F7.- Esta tecla le permite retrocedsr una pantalla pesro siempre
que no se encuentre en la primera pantalla de datos, si  Jfuere
asi el siguiente mensasje es mostrado en pantallacs
no puedes retroceder
F8.— A través de esta tecla Ud. pusde realizar otra consulta.
FPara ello se procede a blanguesr la pantalla para gue ingrese ]

nuevo perlode para la consulta.

Fl0o.- use esta tecla cuando yva no desee hacer més consultas v
retornara al mend de consultas de inventrios.

1.3.5.4 CONSULTA DE ENTREGA DE MATERIALES.

El objetivo de esta opocidn es permitir conswultesr todas  las
gntregas de materiales gue se han realizado durante un  pericdo
de tiempo.

Ern la siguiente pantalla deberd ingresar tanto la fecha de
inicio como la de fin de pericdo.



18:21:15 ESCUELA DE TECWDLOGIA HECANICA 10/RER/ 1788
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGARS

CONSULTA DE ENTREGA DE MATERIALES

FECHR IRICID: FECHf FIN:

§ NE ARTICULE CARTIDAD APLICACION ALUMNG

Ingrese fecha de inicic (formato ARRAMMDD) &

{F10> Hend Pnterior

Fecha de Inicio.— Agui debe ingresar la fecha a partir de donde
desea hacer la comnsulta. 81 no ingresa esta fecha aparsce el
meEnsaje:

Fecha de inicio no puede ser Q
Fecha final.—- Esta fecha s la fecha tope para la consulta de

Entrega de Materiales. ©i no digita esta fecha el siguiente
mensaje ss mostrado en pantallas

Fecha final no puede ser O

il

La fecha final debe ser mayor o igual ia fecha inicial, =i
ingresa una fecha menor a la inicial se envia &l @ siguiente
e s E ] e

Fecha final no puede ser menor a la incial
y o oraegresa a pedirla nuevamente. Ademas esta fechsa debe ser menor
o igual a la gue ingresd al iniciar el sistema. Cuando ingresa
una fecha que es mayvor a la de inicio del sistema el sigulente
mensaje s mostrado en pantallas

Fecha final no puede ser mayor a la actual
& igualmente regresa a pedir nuevamente la fecha.
Cuando existen Notas de Entrega de materiales entre ssas Techas

presenta la primera pantalla de datos yv en ese momento puesdes

&b



o de las siguientes opciones:

il
N
i
=5
C
i

18:21:15 ESCUELR DE TECNOLOGIA HECANICA 10/ABR/1%88
SISTERA DE CONTROL BE BODEGAS

CONSULTA DE ENTREGR DE MWATERIALES

FECHA IRICIO: FECHA FiN:

§ NE ARTICHLD CANTIDAD APLICACION ALURND

{F&> Avanza <F7 Retrocede <{F8) Otra <{F10} Menu Anterior

l.a informacidn que muestra la consulta es:

Numeroc de la Nota de Entrega.-— Agui se muesstra el ndmero de 1a

NMota de entrega (el que genera automaticamente el sistemal.

Articule- Es &l n+oobre del sacrticulo gue fus pedido por el
alumno.

Cantidad.— Es la cantidad gue pidid el alumno para realizar la
practica.

Aplicacidn.— Es el nombre de la materia para la cual solicitd
los materiales.

Alumno.— Agul  aparece el codigo del alumno gue solicitd la
sntrega de materisles (ndmero de matricula).

Fé.~ Con esta tecla Ud. puede avanzar una pantalla siempre vy
cuando no se encuentre en la Gltima pantalla. 51 intenta avanzar
desde la Gltima pantalla aparece el siguiente mensajes:

no puede avanzar

F7.— Esta tecla le pesrmite retroceder una pantalla pero sismpre

gue  no se encuentre en la primera pantalla de datos, si  fuesre

asl el siguisnte mensaje es mostrado en pantal las

no puede retroceder

&7



FB.— & través de esta tecla Ud. pusde realizar otra consulta
Fara ello se procede a blanquear la pantalla para gque ingrese
nuevo periodo para la consulta.

b=t a

Fi.— use esta tecla cuando ya no deses hacer més consultas vy
retornard al ment de consultas de inventrios.

o~



1.3.3.— CONSULTA DE STOCK POR BODEGA

Fara realizar consultas de las existencias gque posees cada
articulo en las diferentes bodegas de la Escuela se dispone 1la
presente opcidn. Se envia la siguiente patalla:

00:59:3% ESCUELA DE TECNOLDGIA HECANICA 88.04.29

SISTEMA DE CORTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE STOCK POR BODEGA

EODEGA:

CODIGO ARTICLLO DESCRIPCION EXTSTERCIA

Ladigo de Bodega de {(dos posiciones numericas)

{Fi0} Henu Anterior

Cddigo de Bodega.— Digite =1 cddigo de la bodega en gue desea
verificar los stock’s. Ingrese dos ndmeros que identifica a la
bodega, @i no ingresa nada v presions Enter se envia 21 mensaje
de error:

No ha ingresado el cddigo de bodega

81 ingresa una letra, se presenta 21 mensaje:

El Codigo de Bodega debe ser numérico

51 digitd un céddigo valido se presenta la siguiente pantalla:

&%




10:59:39 ESCUELA DE TECHOLOGIA MECANICA B8.04,29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE STOCK POR BODEEBA

EBODEGA: 01

CODIBO ARTICULD DESCRIPCION EXISTENCIA
HHHRIEDL MARTILLD DE HIERRD %.00
HPI11114 CLAVD BE 10 PULGADAS 16.00
HPBHER(I HERRAMIENTAS PARR BOMBAS 8 2.00
HPFHANDL REPUESTOS DE AUTOWOTORES .00
HPFHANO2 FRESADORA HANUAL % 600 .00
HPFHANOT FRESADORA HANUAL & 400 1.9

{F&} Avanza <F7} Retrocede {F@* Dtra Bodega  <F10} Menu @nt.

Codigo de Articulo.- Es cbdigo con el gue se identifica un

Descripcidn.- £z la definicidn que sirve para saber mas

exactamente de cual articulo se trata.

Existencia.— Es la cantidad de herramientas, repuesstos o mate-

riales con los gue se cuenta fisicamente en la bodegas.

Una vez gue se presentaron los datos en pantalla se dispone de
las teclas de funcidn:

Fé Avanza.— Solamente i existen mas reaclstros posteriores
puede avanzar una pantalla, de lo contrario envia el mensaje:

No puede Avanzar
F7 Retroceder.— 5i no se encuentra en la primera pantalla, ez
decir, la consulta consta de mas de una pantalla de presentacion
de datos se permite retroceder pantallas, caso contrario manda
un mensaje de error:

Mo puede Retroceder

F8 Otra Bodega.- 51 deses consultar, el stock de otras bodegas
presione la tecla F8.

Fi0o Mend Anterior.- 851 yva no desea realizar mas consultas de




articulos, presione Fl10 vy retornard al mendt anterior.

1.3.4.— CONSULTA DE REAPROVISIONAMIENTO DE INVENTARIO

El reaprovisionamiento del inventario indica al usuarieo, los
articulos gue se deben comprar. Fresenta todosz los articulos gue
su existencia, e menor al stock minimo. Para 2l11lo se presenta
la siguiente pantalla:

01:02:13 ESCUELA DE TECNDLDGIA MECANICA 88.04.29 1

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA REAPROVISION. DE IV,

BODEBA:

CODIGD ARTICULD DESCRIPCION EXISTENCIA  5TOCK MAX

Codigo de Bodega  {max 2 pos. Mumericas)

{F14} Henu Anterior

Cddigo de Bodega.— Digite el cédigo de la bodega en que desea

verificar los stock®s. Ingrese dos mimeros gue identifica a la
bodega, sSi no ingresa nada y presiona Enter se snvia 21 mensaje
de error:
No ha ingresado el cddigo de bodega
81 ingresa una letra, se presenta =1 mensaje:
El Codigo de Bodega debe ser numérico

91 digitd wun cobdigo valido se presenta la siguiente pantalla:

7



00:08: 45 ESCUELA DE TECHDLOGIA HECANICA 88.04.29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA REAPROVISION. DE IRV,

BODEGA: {11

CODIGO ARTICULOD DESCRIPCION EXISTENCIA  STOCK AAX
HMRHIEDL AARTILLO DE HIERRD 1.0 10,00
HPiiti14 CLAYD DE 10 PULBADAS 2.0 7.00
HPBHDROZ HERRAMIENTAS PARR BOMBAS # 3.0 2,00
HPFHANG REFUESTOS DE AUTOMOTORES 1.0 B.290
HPFHANO2 FRESADORA HANUAL # 800 1.0 4.90

{F&» Avanza <F7} Retrocede {F8 Otra Bodega  {F1{% Menu Ant.

Ciddigo de Articulo.— Es cbhdigo con el gue se identifica un

Degscripeidn.—~ Es la definicidn que =sirve para saber mas

Existencia.— Es la cantidad de herramientas, repuestos o mate-

riales con los qgue se cuenta fisicamente en la bodegas.

Stock HMaximo.— Es el maximo ndmero de unidades gue se pueden

mantener en las bodegas.

Una vez gue se presentaron los datos en pantalla se dispone de
las teclas de funcidn:

F& Avanza.— Solamente =i existen mas registros posteriores
puede avanzar una pantalla, de lo contrario envia el mensajie:

No puede Avanzar
F7 Retroceder.— 5i no se encuentra en la primera pantalla, e
decir la consulta consta de mas de una pantalla de presentacidn
de datos, se permitiraretroceder pantallas, caso contrario manda

un mensaje de error:

No puede Retroceder




Otra Bodega.— 51 desea consultar, la compra de articulos
otras Bodegas presiong la tecla F8.

F10 Meni:
articulos,

Anterior.— 51 ya no desea realizar mas consultas
prasione F10 v retornara al mend anterior.

~J
e

para

de



1.4.- TRANSACCIONES DE INVENTARIO

Esta opoidn permite registrar todas las posibles transacclones
guE Se geEneran como consecuencia del desenvolvimiento normal de
la ESCUELA DE TECNOLODGIA MECANICA.

En la siguiente pantalla se muestran lasg transacciones gue se
pueden reallzar.

Esta opocidn solo estéd disponible para cuasloguiera de los  bode-
gueros, permitiéendose hacerlas solo dentro de la bodega gue
tiene a su cargo.

23:02:45 ESCUELA DE TECNOLOBIA MECAWICA 25/ABR/1988

GISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

TRANSACCIONES DE INVENTARIO

1.- BAJAS DE ARTICULOS

2.~ INBRESOS POR PEDIDOS

3.~ ING.POR RECUPERACION DE BAJAS
4.- TRANGFERENCIAS ENTRE BODEGAS
3.~ NOTAS DE ENTREGA DE MATERIALES
0.~ HEHU RNTERIOR.

50 OPCION

BIBLIOTECA

Opcidn 1.~ Esta opcidn permite reglstrar una baja de articulos
cada ver gue sstas se realicen.

Opcidn 2.~ A través de esta opclin se puede reallzar un ingQreso
a bodega cada vez gue la bodega Central de la ESFOL entregue
materiales por concepbto de un pedido gue fue anteriormente hecho
por la Escuela de Tecnologla Mecanica.

Opcion 3.- Con esta opeldn podemos ingresar a bodegas articulos
gue son recuperados por la Escuela por concepto de reposicidn de
rajas. {es politica de la ESPOL reponer los articulos dados de
baja)

Dpcion 4.- Esta opcidn tiene como propdésito registrar todas las
transferencias gue se hagan sntre las bodegas de la Escuela de
Tecnologla Mecinica.



Opcidn S.—- A través de esta opocidn se pueden reallizar Notas de
Entrega de Materiales gue son necesarias para gue los alumnos de
la Escuela retiren 21 material con gue van a realizar sus prac-
ticas.

1.4.1 BAJAS DE ARTICULOS.

La emisidn de una baja de articulo puede eiscutarla cada ves
gue necesite dar de bala uno o varios articulos yva sea por gue
estin obsoletos o se han desgastado.

El nimero de la baja es generado automaticamente por el Sistema
y  es un ndmero secuesncial, dicho ndmero serd el gue sirva de
base para cualqguier modificacion o eliminacidn en dicha baja
posteriormente.

23:04:57 ESCUELA DE TECHOLOBIA MECAMICA 25/ABR/ 1988

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

BAJAS DE  ARTICULDS

.~ ERISION

2.- ELIMINACION

3.~ NODIFICACION
(.- MENU ANTERIOR

50 9pLEON

En esta pantalla Ud. puede escoger cualguliera de las opcilones
gque se muestran.

Opcion 1.- Fermite emnitivr una baja, para ello se genera el
nbmero secuencial gue le corresponde.

Opcidn 2Z.— Con esta opcion pusde eliminar una baia o un  ar—
ticulo de ella, para esto dicha baja yva debe habsr sido emitida
previamente, es decir ya debe existir.

Opcidbn 3.- Esta opciiin solo debe ejecutarla para hacer modifi-
caciones a una baja va existente vy deberd ingresar el ndmero de




@lla.

1.4.1.1 EMISION DE BAJAS DE ARTICULOS.

Esta opcidn permite dar de baja a los articulos que se encuen—
tran en mal estado en cualguiera de las bodegas.

Fara el cumplimiento de este objetivo se presenta la siguiente
pantalla:

23:32:37 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 25/RBR/1968
SISTEMA DE CONTROL DE BOGDEGAS

BAJAS DE ARTICULDS

§ BAJA i 9 FECHA : 88.04.25
BODEGA : 0 DOC. BRJA :
Copied DESCRIPCION CANTIDAD

Migero de Documento con que se da de baja (max 6 pos.)

{Fi0» Mend Anterisr

En esta pantalla se muestra avtomaticamente el nGmero de la
baja que corresponde, la fecha de la transaccidn es tomada de la
fecha gue ingresd al comenzar a usar el sistema, la bodega en la
gue  se realiza la transsccion esté dada por la clave de cada
bodeguero.

El usuario debera ingresar el ndmero del documento con gue se
Fealizard 21 tramite acostumbrado para la Baja de Articulos  en
2] departamento Financiero de la ESFOL . Este debe ser un ndmero
diferente de cero. 81 digita Q aparscera el mensaje:

Documento con gue se did de baja no puede ser 0

Ademas =2 pide el ingreso de 3
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Codigo de Articulo.- Debe digitar el cddigo del articulo gue

Ud. desea dar de baja. 8i ingresd un cbdigo de articulo gue no
erxiste aparecerd en £l cuadro de la parte posterior de la panta-
l1la &1 siguiente mensaje:

Articulo no existe

v e volvera a pedir nuevamente el ingreso del codigo.

Cuando Ud. olvidd ingresar el codigo del articulo aparecera el
mensaje i

Articulo no ha sido ingresado
retornando nuevamente a pedir sl codigo del articulo.
Cuando exliste 21 articulo muestra su descripcidn (tnombre del
articule)., En la Qltima linea de la pantalls se musstran las

opciones gue Ud. tiene disponible en cada momento.

Cantidad.~ Agul debe ingresar la cantidad (en unidades) de sse

articule gue se encuentra en mal estado. Ests cantidad es vali-
dada contra la existencia actual del artiulo, si no hubiere
existencia se envia 21 mensaje:

Mo existe esa cantidad en Stock

Cuando no ha ingresado ningdn articulo solo tiene a disposicidon
la tecla F10 para gue regrese al menit anterior.

851 ha ingresado por lo menos un articulo tiene a disposicidn
las siguientes teclas:

F2.- Cuando Ud. presiona esta tecla los datos gue Ud. ha ingre—
sado son almacenados automdticamente aparsciégndole =1 mensaje:

Espere por favor, se estd almacenando la informacidn
Cuando la informacidn ha sido almacenada envia 8] mensajes:
Informacidn fue almacenada

y en este momento Ud. puede pedir otra F8 imprimir el
comprobante de baja F? o regresar al mend anterior F10.

FB.— Esta tecla permite realizar otra baja de articulos.

FP.— Una vez: gue Ud. ha realizado una baja es conveniente quea
imprima el comprobante de baia para llevar un control interno de
esta transaccidn.

For medio de esta opoclidn Ud. puede hacerlo. Una vez gue Ud., ha

digitado ssta tecla aparece en la pantalla:

FiTs



Tiene una impresora disponible S/N
51 digita una S aparecerid 21 siguiente mensaje:

Encienda la impresora vy preslione EMTER .
Fig Retorna

Cuando no desee imprimir presione F10 v retornard a pedir obtiro
documento de baja.

En &l caso de presionar la tecla ENTER se emitird el comproban-
te de baja.

F10.— Con esta tecla Ud. puede salir de esta opcidn v regresar
al mentt anterior. Antes de hacerlo aparece la siguliente
pregunta:s

Desea almacenar la informacidn S/N

51 Ud. responds con una 8§ se almacenard la informacidn y retor-
nard inmediatamente al mend anteriori caso contrario regresard
al mend anterior vy la informacidn gue Ud. habia digitado se
plerde.

F4.- Esta tecla le permite hacer modificaciones en la baja gue
estd realizando.

Fara ®llo le pregunta 1 desea hacer camblos en la parte de
encabezado o en la de detalle mediante &l sigulente mensaje:

E = Encabezado A = Articulos de la baja

a la wvez gue en la parte inferior s muestra la tecla Fl1O
Retorna para gue salga de esta opcidon si entrd a ella por
equivocacidn.

Cuando Ud. escogid la opcidn B puede cambiar el ndmero de
documento con que se did de baja dnicamente.

Cuando escogid la opcidn A Ud. puede realizar cambios en cada
uno de los articulos gue forman parte de la bajla gue esta realil-
zando.

Fara realizar esta modificacidn se presenta la siguiente panta-
lla mostrando las opociones gue tiene disponible para realizar la
modificacidn.



25136152 ESCUELA DE TECHOLOGIA HECANICA 25/ABR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

BAJAS DE ARTICULOS

% BAJA - 2 FECHA : BB.04.23
BODEGA G DOC. BAR : 4

£oD1gd DESCRIPCION CANTIDAD
1} HPFMANGE LLAVE FRANCESA 1.00
2)

Ingrese su opcifn por favor.

{F3» Adiciona <F3> Cambia {F&> fivanza <F7) Retrocede <(F10} Retorna

F3.— Permite adicionar un nuevo articulo a la baja. Fara ello
se  muestra la dltima pantalla donde se guedd para gue lo adi-
cione al final, siempre y cuando este no haya sido ingresado
previamanta,

FS.- Con esta opcidn se puede efectuar cambios a un articulo ya
sea cambiarlo por otro o cambliar la cantidad siempre vy cuando
atin hava en existencia. Fara efectuar el cambio se pide el
namero de lines gue desea modificar (dentro de la pantalla gue
se encuentra)l

Ingrese nimero de linea a modificar (99 termina mod)

81 no desea modificar ninguna linea presione 99 vy retornara al
mentl de opciones, caso contrario digite gl ndmero de la linea
gue deses. S1 0 diglita un ndmero de linea gue no conste en la
pantalla aparecera el sigulente mensaje:

Nadmero de linea no permitido
y rvetornard al mend de opciones. Cuando ingresd un ndmero de
linea correcto se posiciona 2n dicha linea para gue Ud. digite
encima la nueva informacion.

Fo.— Esta opcidn permite avanzar una pantalla, &1 s que no se
encuentra en la dltima pantalla, caso contrario envia el men—

saje:

Mo puede avanzar

b



F7.— Con ssta tecla Ud., puede retroceder una pantalla slemprs
gue esta no sea la primera. 51 es este ] caso aparecera el
siguiente mensaje:

Mo puede retroceder

Fl10.- Con esta tecla Ud. sale de la opcidn de modificar, pero
antes se pregunta:

1.4.1.2 ELIMINACION DE BAJAS DE ARTICULDS.

Esta opcidn permite realizar la eliminacién parcial o total ds
wna baja de articulos rexlizada previamente. Esta eliminacidn
implica la reposicidn de las cantidades implicadas en esta
bransaccidn.

Fara £l cumplimiento de este objetivo se presenta la siguiente
pantalla:s

23:40:03 ESCHELA DE TECNOLOGIA MECANICA 23/hBR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELININACION DE BAJRS DE ARTICULDS

§ BRIA : FECHA !
BODEGA : B0C. BAJA :
Cobied DESCRIPCION CANTIDAD

Ingrese nimero de Baja a eliminar

¢F10> Hend Anterior

Ud. debe ingresar el nimero de la bajs gue desea eliminar, esta
va debe existir caso contrario se envia &l mensaje:

Nimero de Baja no existe

8i



y s& lo volverd a pedir. Se verifica gue &l ndmero del documento
wEAR UN egreso, 81 no #s asl se envia el mensajet

Documento no corresponde a un egreso por baja

En &1 caso gue Ud. no ingrese el nmero de baja se envia g1
mensaje:

Namero de baja no puede ser 0O

También se verifica gue el documento corresponda a su bodega.
51 no es asi envia 21l mensaje:

Baja no corresponde a su bodega

51 el ndmero de la baja existe y corresponde a su bodega pre-
senta en pantalla todos los articulos gue corresponden a& dicha
haja vy en la parte posterior de la misma se muestran todas las
opciones gue tiene disponible.

23:40:03 ESCUELR DE TECHOLOGIA MECANICA 23/ABR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BDDEGAS

ELIMINACION DE BAJAS DE ARTICULDS

# BAJA t " FECHA ¢ 1988.04.25
BODEBA i o DOC. BAJA @ 4

CoDI60 DESCRIPCION CANTIDAD
1} HPFMANO] LLAVE FRANCESA 1.00
2} HPFHANOZ FRESADORA HMANUAL & 400 1.00
3} HPFHARO3 FRESADORA HANUAL 4 3000 2.00

Escoja su opcidn, por favor.

{F3)limina <Fé)fvanza {F7)Retroc. {FB Otra {F10> Hend Anterior

F3.— Cuando Ud. presiona esta tecla aparece el mensaje:
B = Elimina toda la baja A = Elimina un articulo
51 escogid la opcion B se envia un mensaje de seguridad:

E=st& seguro S5/N
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51 Ud. responde con una 5 se procederd a eliminar todos los
articulos de dicha baja, esto se indica poniendo un X &l lado
izquierdo de cada artlculo, caso conbtrario no se eelimina v
regresa a pedir otra opocidn.

En caso de que escoja la opcidn A aparecerd el siguiente men-
sajes

Ingrese ndmero de linea a eliminar en esta pag. (Y9 termina elim)d
Si no desea eliminar ninguna linea digite 99 caso contrario
ingrese el ndmero de linea de las mostradas en pantallas gues Ud.
desege eliminar. 51 digita una linga gque no se encuentra  en
pantalla se enviarad el sigulente mensaje:

Namero de linea no permitido
Cuando 21 ndmero de linea ingresado es correcto se preguntss

Estd seguro S5/7M

5i responde con una 85 se colocara unm  asterisco X al lado
izguiserdo del cédigo del articulo para indicar gue ha sido
eliminado.

En caso de responder con una M no se haréd ninguna eliminacidn v
retornard a pedir otra opcidn.

851 intenta eliminar un articulo gue va ha sido eliminado se
presenta el siguiente mensajed

Linea va ha sido sliminada

F10.— Con esa tecla Ud. puede sallr de esta opecion v regresar al
menil anterior pero las eliminaciones que Ud. haya hecho guedaran
actualizadas.

Fb.— Esta opcidn permite avanzar una pantalla mientras no sea
la dltima. 51 se trata de la dltima pantalla aparece gl siguien—
te mensaje:

Mo puede avanzar
== La AFfuncidn de esta tecla es permitir retroceder una
pantalla siempre gue esta no sea la primera, =1 este es el caso
el siguiente mensaje es mostrado en pantalla:
No puede retroceder
FB8.— Una ver gue se han hecho todas las eliminaciones por medio

de esta opcion Ud. puesde hacer esliminacliones en una nueva baja
que Ud. ingrese.




i.4.1.3 MODIFICACION DE BAJAS DE ARTICULOS

Esta opcidn permite hacer modificaciones a un documento de baja
aue ha sido previamente emitido.

Los datos regueridos para poder realizar la modificacibdn son
presentados en la siguiente pantallas

234147 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 23/hBR/1988
SISTEHA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION DE BAJAS DE ARTICULOS

# BRIA : FECHA : 88.04.25
BODEGA : DOC. BAJA :
CODIGD BESCRIPCION CANTIDAD

Ingrese Ndaero de Baja a modificar

{F10) HMend Anterior

El usuario debe ingresar los sigulente datos:

Namero de baja.- Agui debe ingresar &l namero del documento de
Daja gque desea modificar. Fara poder hacerlo este debid ser
emitido previamente, caso contrario se envia @l siguiente men-—
saje:

Mamero de baja no existe

retornando a pedir nuevamente el ndmero de documento. o S 1
ingresd &l nbmero de documento aparece el mensaje:

Namero de baja no puede ser O
He verifica tambien gue el nloero ingresado corresponda reals~
mente a una bajla de articulos, 21 no fuera asi aparecerd en  la

linea de mensaje:

Documento no corresponde a un egreso por baja
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Ademds se valida gue los bodegueros puedan unicamente modificar
agusllas bajas gue corresponden a la bodega a su cargo, si
intentaran hacerlo para una baja de otra bodega aparescera el
siguiente mensaje:

Baja no corresponde a su bodega

Cuando 1 ndmero fug ingresado correctamentse aparecera la si-
guiente pantalla mostrando los datos que corresponden al nGmero
de baja ingresado v las opclones de las que pusde hacer uso
seqin le convenga.

23:43:59 ESCUELA DE TECNOLDGIR WECANICA 25/ABR/1984
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

RODIFICACION DE BAJAS DE ARTICULDS

¥ BAJA 30 FECHA + 1988.04.25
BODEGA : o DOC. BJA @ 4

CODIGE DESCRIPCION CANTIDAD
1}  HPFHANGL LLAVE FRANCESA 1.00
2) HPFHANOZ FRESADDRA MANUAL # 600 1.00
3} HPFHANOZ FREGADDRA MANUAL & 3000 2.00

Escoja su oprifn, por favor .

{F2¥6raba {F3Adic. {F3)Lambia {Fb)Avan. {F7:Retroc.{F8} Btra.{Fi0>Heni

F2.— Fresione esta tecle cuando desee almacenar los cambios gus
Ud. ha realizado. Una vez qgue la ha presionado aparece &1 men-
gaje informativos:

Espere por favor, se gatd almacenando la informacidn

F3.— Con esta opcidn puede adicionar un articulo mas a su
documento de baja, siempre vy cuando no exista en el. Fara reali-
zar la adicidn se presenta la Oltima pantalla de datos de la
bala para gue adiclone al final. Los datos que tiene gue ingre-—
sar son los sigulentes:

Cadigo del Articulo.- Agqui debe ingresar ] ocddigo del articulo

gue desea dar de baja. Cuando Ud. no digita 2] cddigo del ar-—
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ticulo se envia el siguiente mensaje:

Articulo no ha sido ingresado

81 intenta adicionar un articulo va existente aparece el men—
Gajet

Articulo repetido

Durante la adicidn se valida gue el articulo exista. En caso de
no existir se envia el mensaje:

Articulo no existe

vy  wvuelve a padirle una nueva opocidn, Cuando gl articulo existe
se muestra la descripoidn (nombre del articulol) en pantalla como
informacion para la persona gue realiza la transacoion.

Cantidad.— Es la cantidad (en unidades) gue desea dar de baja.

Cuando Ud. presiona ENTER sin digitar la cantidad de baja apa-—
Face &8l siguiente mensajie:

Cantidad dada de baja no puede ser O

La canticdad ingresada s comparada con &) stock existente. 5i
este es menor gue la cantidad ingresada se envia el sigulente
MEsrE ] e

Stock no satisface su demanda
vy o ova a pedir nusvaments la opocidn.

FS3.~ Esta tecla tiene como funcidn permitir camblar datos en un
articulo tal como la cantidad dada de baja. También se permite
oue =e cambie un articulo por otro o gue se modifigue el ndmero
el clocumesnto de baja. Fara esto se musstra el sigulents men-
saje:n

E = Encabezado A = Articulos dados de baja

51 presiona la tecla E puede modifticar el ndmero del documento
con gue e did de baja dnicamente. Cuando presiona la tecla A se
presenta el siguiente mensaje:

Ingrese nbmero de linea a modificar en esta pag. {929 termina
mod )

A continuacidn Ud. debera ingresar el ndmero de linea a modifi-
car  pero dentro de las gue se encuentran en la pantalla actual.
81 ingresa un nhmero gue no esta en pantalla se envia =1 men—
sajes

NMamero de linea no permitido



81 no desea modificar ninguna linea diglte 99 para salir de la
opcion de cambilar.

Fo.— Use esta tecla cuando desee avanzar wuna pantalla. Fusde
hacerlo siempre y cuando no se trate de la Oltima. 5i intenta
avanzar desde la Oltima pantalla se envia el sigulente mensaje:

Mo puede avanzar
F7.— Fermite retroceder una pantalla siempre vy cuando no sea la
B L MEr &, g1 e la primera pantalla & intenta retrocedesr, @l
siguients mensaje 26 mostrado en pantalla:
No puede retroceder
FB.— B8i deses modificar otro documento de baja presione esta
P
tecla. Antes de pedir el ingreso de obtro namero de baja se
preguntas

Desea almacenar la informacidén S/N

Fresione la letra 5 para almacenar las modificacliones gque haya
realizado, caso contrario presione N.

Fl0.~ Con ssta tecla regresa al menit inmediato anterior, Antes
de retornar al mend anterior se hace la misma pregunta que para
la opcidn anterior.



1.4.2 INGRESO POR.FEDIDOS.

Lm ingreso por pedido pusde reallizarse cada vez gue se  desea
ingresar & bodega los artliculos gue s han recibido desde la
bodega central de la ESFOL como parte de un pedido reslizado
praeviamente por la ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA

El ndmero del ingreso es generado automaticamente por el Siste—
ma vy =5 un ndmero secuencial, dicho nmero sera el gue sirva de
base para cualoguier modificacion o eliminacidn de dicho ingrsso
postariormente.

00:08:49 ESCUELA DE TECNOLOGIA HMECANICA 23/ABR/1984

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD POR  PEDIDO

1.~ EMISION

2.- ELIMINACION

3.~ HODIFICACION
(.- HMENU ANTERIOR

e EREL R e

En esta pantalla Ud. pusde escoger cualguiersa de lag opclones
que se muestran.

Opcidn 1.- Fermite realizar un ingreso a bodega, para llo debe
existir un pedido rexlizado previamente v gue tenga articulos
pendientes de recibir, el nbmero del ingreso es secuencial v 1o
genera el sistema.

Opcion Z2.- Con esta opcion puede eliminar un ingreso por pedido
o un articulo de &l, para gsto dicho ingreso debid ser realizado
previamente es decir ya debe existir.

Opcidn 3.~ Esta opcidn solo debe ejecutarla para hacer modl+i-—
caciones  a un ingreso va existente v deberd ingresar el ndimero
de &1.



1.4.2.1 EMISION DE INGRESO POR PEDIDOS.

Con esta opcidn podemos ingresar & bodega los articulos gue se
van recibiendo como parte de un pedido gue realizd la EBCUELA DE
TECNOLOGIA MECANICA a la bodega central de la ESPOL.

Fara &l cumplimiento de este objetivo se presenta la siguiente
pantalla:

04:34: 18 ESCUEL® DE TECNOLOGIA HECANICA 25/ABR/ 1768
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

IMGRESOD FPOR PEGIDO

INGRESD $: ? BODEGA @ 01
CONBUMD INTERNO:3S PEDIDD :
ARTICULD DESCRIPCION CANTIDAD PRECID

Nimero de Ped. al que corresponde el img. {max 5 pos.)

<Fi0 Mend Anterior

Se muestra adtomidticamente el ndmaro del ingreso gue coresspon-
de, la bodega en la qgue se realiza la transaccidn estd dada por
la clave de cada bodeguero.

El usuario debsrd ingresar:

Consumo Interno.— Es el documento con gue la bodega Central de
la ESFOL registra los egresos de articulos & las diferentes
Unidades Académicas. Cuando Ud., olvidd ingresar el nimero de

este documento el siguiente mensaje aparece &n pantallas:
Orden de Consumo Interno no puede ser O

MNamero de pedido.- Es el nimero del pedido al gue pertenscen
los articulos gue se van a ingresar. Bi este pedido no tiene
ningdn articulo pendiente de recibir se envia el siguiente

mensaje:
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Fedido no esta pendiente
¥y vuelve a pedir nuevamente £l namero de pedido.

Si ingresa un ntmero de pedido gue no existe aparece el si-
guisnte mensaje:

Fedido no existe

Cuando no ingresd el ndmero de pedido se envia el siguiente
mensaje:

Namero de pedido no puede ser O

Ademas se pide 21 ingreso de @

ingresar. Fara ello debes acudir al catalogo de ar-—
tloculos para ver @l cbdigo gue le corresponde. 51 ingrassd  un
cihdigo de artliculo gue no existe aparecerd en el cuadro de la
parte posterior de la pantalla el sigulents mensaje:

Codigo de Articulo.— Debe digitar el cddigo del articulo gque
&

Articulo no existe
v se& volvera a pedir nuevamente el ingreso del codigo.

Cuancdo Ud. olvidd ingresar =] cddigo del articulo aparecerd el
mensaje

Articulo no ha sido ingresado
Fetornando nuevamente a pedic el cddigo del articulo.

81 ingresa un cddigo de articulo gue yva existe envia el  men-—
sajet

Articulo repetido

Cuando existe el céddigo muestra la descripocidn del articulo. En
la dltima linea de la pantalla se muestran las opcocilones gue Ud,
tiene disponible en cada momento.

S verifica gque el articulo ingresado esté en el pedido gue Ud.
ingresd. Bi no fuera asl el siguiente mensalie @ presentado  en
pantalla:s

Articulo no ha sido pedido

Cantidad .- fAgui debe ingresar la cantidad {(en unidades) de sse
articulo gue se han recibido. Esta cantidad es comparada contra
la cantidad pendiente de recibir de ese articulo en =1 pedido

ingresado. 851 esa cantidad excede a la pendiente @e envia el
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mensaje:
Cantidad excede a la pendiente
51 no ingresa la cantidad aparece el mensaje:
Cantidad recibida no puede ser O

Cuando no ha ingresado ningn artliculo solo tiene a disposicidn
la tecla F10 para que regrese al mendl anterior.

51 ha ingresado por lo menos un articulo tisne a disposicion
las sigulentes teclas:

F2.— Cuando Ud. presiona esta tecla los datos gue Ud. ha ingre-
sado son grabados awtomaticamente apereciéndole el mensaje:

Espere por favor, se estd almacenando la informacidn
Cuando la informacidn ha sido almacenada envia el mensaje:
Informacidn fue almacenada

vy en este momento Ud. puede pedir otra con la tecla FB o reogre-—
malr al ment anterlior presionanco la tecla F10.

FB.- Esta tecla permite realizar otra baja de articulos.

F1O0.— Con esta tecla Ud., pusde salir de esta opoldn vy regrasar
al  mend anterior. Antes de hacerlio aparsce la sigulente pre-—
guntas

Desea almacenar la informacidn S/N°

81 Ud. responde con una 8§ se almacenard la informacidn v retor-
nara inmediatamente al mend anteriori; caso contrario regresarid
al mend anterior yv la informacion gue Ud., habia digitado se
plerdea.

F4.— Esta tecla le permite hacer modificaciones en 1  ingreso
por pedido gue esta realizando. Fara ello le pregunta si desea
Macer ocambios en la parte de encabezado o en la de detalle

mediante el sigulente mensaje:

E = Encabezado A = Articulos del ingreso
a la ve: gue en la parte inferior se muestra la tecla F1O
Retorna para que salga de ssta opcidn si entrd a ella por
2auilvoocacion.
Cuando Ud. escogid la opcidn E puede cambiar la parte de enca-

bezado del ingreso, para ello se numeraran los campos v ose pide
que ingrese el numero de campo a modificar mediante el sigulente

Q0




mensajen
Ingrese nmero de campo a modificar (9 termina mod)

| ingresa un nmero mayor al altimo gue aparece en la pantalla
se envia =1 mensaje de error:

Namero no permitido

Cuando escogid la opcidn A se muestra la siguiente pantalla
mostrandn las opciones gue tiene disponible para realizar l1a
modificacibn.

04:34:18 ESCUELA DE TECNOLOGBIA RECANICA 23/RBR/1988
SISTEMA DE COWTROL DE BOBEGAS

INGRESD POR PERIDD

INBRESD #: 9 BODEBA : Ol
CONSUMD INTERNO:33 FEDIDO &
ARTICULOD DESCRIPCION CANTIDAD PRECIO

Escoja su oprcidn, por favor .

{F2>6raba {F3Adic. {F3)Cambia {F&>Avan. {F7)Retroc.<FB> Otra.{Fi0XKend

F3.—- Fermite adicionar un nuevo articulo al ingresoc. Para ello
s muestra la dltima pantalla donde se guedd para gue lo  adi-
cione al final, siempre y cuando este no hayva sido ingresado
praviamante.

FS.- Con esta opcidn se puede efectuar cambios a un articulo va
sex cambiarlo por otro o cambiar la cantidad siempre y cuando
atin hava cantidad pendiente. Fara efectuar el cambio se pide el
nimero de linea gue desea modificar (dentro de la pantalla gue
se sncuentra)l

Ingrese ndmero de linea a modificar en esta pag(?9 termina mod)

51 no desea modificar ninguna linea presione 99 y retornara al
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|

mendt  de opciones, caso contrario digite &1 ndmero de la linea
gue deses. i digita un ndmero de linea gue no conste en la
pantalla aparecerd el siguiente mensaje:

Namero de linea no permitido

v  retornarad al mend de opciones. Cuando ingresd un nGmero de
linea correcto se posiciona &n dicha linea para gue Ud. digite
entima la nuava infornacion.

Fb6.— Esta opcion permite avanzar una pantalla, si es gue no se
encuentra en la dltima pantalla, caso contrario envia 1 men-
saje:

No puede avanzar
F7.— Con esta tecla Ud. puede retroceder una pantalla sismpre
que esta no sea la primera, 1 es este gl caso apareceria el
siguients mensaje:

No puede retroceder

F10.- Con esta tecla Ud. sale de la opcidn de modifticar, pero
antes se preguntas

Desea almacenar la informacidn S5/M

51 contesta digitando una S se almacenaran todos los cambios
gue Ud. hayva realizado, caso contrario dichos cambios se perde-—
Fan vy &l ingreso guedard como estaba iniclalmente.

1.4.2.2 ELIMINACION DE INGRESOS POR FEDIDO

Esta opcidn permite realizar la eliminacidn parcial o total de
un Ingreso de artliculos realizada previamente., Esta sliminacidn
implica la reposicidn de las cantidades implicadas en esta
transacalbn.

Fara el cumplimiento de este obistivo se presenta la siguiente
pantal las




06:32:08 ESCUELA DE TECNOLUOBIA MECANICA 23/ABR/1988
SISTEMA DE COMTROL DE BODEGAS

ELIMINACION DE INGRESOS POR PEDIDOS

# INGRESD: BODEGA:
CONSUMD INTERND: PEDIDO:
CODIGBO ARTICULD DESCRIPCION CANTIDAD PRECID

Nimero de Ingreso a eliminar

{Fi0> Henl Anterior

Ud. debe ingresar 1 nbmero del ingreso gue desea eliminar,
egste va debe existlr caso contrario se envia el mensajie:

Nadmero de Ingreso no existe

vy 82 lo volvera a pedir. Se verifica gue el nimero del documen-—
to sea un ingreso, s no es asi se envia 21 mensaje:

Documento no corrFesponde a un ingreso

En el caso que Ud., no diagite 1 ndmero del ingreso envia 2l
meEnsajes:

Namero de ingreso no puede ser O

También se verifica gque 21 documento correspondsa a su bodega,
si no &8s asi envia el mensaje:

Ingreso no corresponde a su bodega, no puede eliminarlo

81 &l ndmero del ingreso existe v corresponde a su bodegs
presenta en pantalla todos los articulos gue corresponden  a
dicho ingreso v en la parte posterior de la misma se nuestran
todas las opciones que tieng disponible.




06:32:08 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 25/RBR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELININACION DE INGRESOS POR PEDIDGS

# INGRESO: BODEGA:
CONSUMD INTERNOD: PEDIDG:
CORIGD ARTICULD BESCRIPCION CARTIDAD PRECID

Escoia su oprion.....

{F3> Elimina ¢F&> Avanza <F7 Retrocede {F8) Otra {F10) Menu Anterior

Fi.— Cuando Ud, presiona estae tecla aparece sl mensajed

-
il

Elimina toda el ingreso A = Elimina un articulo

i
=
m
fi
n
1w}
i}
fut
ik

la opcidén I == envia un mensaie de seguridad:

Estéd seguro 5/N
o G A e responde  con una B8 se procedera a sliminar todos los
articulos de dicho ingreso, esto se indica poniendo un X al lado
itzguisrdo  de cada articulo, caso contrarioc no se elimina v

regresa a pedir otra opcidn.

En caso de que escolia la opcidn A 2 aparecera el siguisnte
mensaje:

Ingrese nmero de linea a eliminar en esta pag. (99 termina elim)
Bl no desea eliminar ningan artliculo digite 99 caso contrario
ingress el ndmero de linss gue Ud, desees eliminar de las gus s
muestran &n pantalla. 5i digita una linea gue no se encuentera en
pantalla s enviarad £l siguilente mensajie:

Namero de linea no permitido

Cuando el numero de linsa ingresado es correcto se preguntas

Estéd seguro 57N
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i responde con una 8 se colocard un asterisco ¥ al  lado iz—
quierdo del cédigo del articulo para indicar gue ha sido elimi-
aco.

En caso de responder con ura N no se hard ninguna eliminacion vy
retornard a pedir obra opcidn.

i dintenta eliminar un articulo gue va ha sido eliminado se
presenta el siguisnte mensajies

Linea yva ha sido eliminada

F10.—- Con esa tecla Ud. pueds salir de esta opocidn v regresar
al mend anterior pero las eliminaciones gue Ud. haya hecho
gquedaréan actualizadas.

Féb.~ Esta opcion permite avanzar una pantalla mientras no sea
la Gltima. 51 s trata de la Gltima pantalla aparece el siguisn-—
e mensaiss

No pusde avanzar
=7 La funcidn de esta tecla es permitir retroceder una
pantalla siempre que esta no sea la primera, si este es el caso
el siguisnte mensais es mostrado en pantal las
Mo pusde retroceder
F@.— Una ves gue se han hecho todas las eliminacionss por medio

de esta opocidn Ud. puede hacer eliminaciones N un  nuevo
ITrgreso gue Ud. desee.




1.4.2.3 MODIFICACION DE INGRESC FOR FEDIDO.

Esta opcion permite hacer modificaciongs a un  ingreso  por
pedido gue fue realizedo con anterioridad.

Los datos requeridos para poder realizar la modificacidn son:

06:33:29 ESCUELA DE TECHOLOGIR MECANICA 25/HER/1788
SISTEMA DE COWTROL DE BODEGAS

HODIFICACION DE INGRESD POR PEDIDO

§ INGRESO: BOBEGA:
CONSUMD INTERNO: PEBIDO:
COBIG0 ARTICULG DESCRIPCION CANTIRAD FRECIO

Wimerc de Ingreso a modificer

{Fi10> Hent Anterior

Namero de Ingreso.— Corresponde al mamero del ingreso gue deses
modificar. Recuerde gue este debid ser emitido previamente. 5i
el numero de Ingreso no existe se envia gl siguisnte mensaje:

Mamero de Ingreso no existe
retornando a pedir nuevamente el ndmero del ingreso. Si no
la ingresd aparece el mensajed

Noamero de Ingreso no pusede ser 0O

Be  wverifica también gque el namero ingresado corresponda  real-
meEnte & una ingreso de articulos, si no fuera asi aparecerd en
la linea de mensaje:

Documento no corresponds & un ingreso

Ademas se valida gque los bodegueros puedan dnicamente modificar
aguellos ingresos gue corresponden a la bodega a su cargo, si
imtentaran  hacerlo para un ingreso realizado en obtra bodega
aparecerd &1 siguients mensajes




Ingreso no corresponde a su bodega

Cuando el numero fue ingresado correctaments aparecera la si-
guiente pantalla mostrando: los datos gue corresponden al ingre-
w0 por pedido y las opciones gque puede ejecutar.

06:33:29 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 25/ABR/1988
SISTEHA DE CONTROL DE BODEGAS

MODIFICACION DE INGRESD POR PEDIDD

# INGRESO: : BODEGA:
CONSUMD INTERNO: PEDIDO:
CODIGO0 ARTICULD BESCRIPCION CANTIDAD PRECID

Escoja su oprion.....

{F2F Graba.{F3> Adicion <{F5:Cambia{Fb>RAvan.{F7 Retroc.{F8:Ctra {(Fi0iHenu &n

F2.—- Fresione gsta tecla cuando desee almacenar los cambios gus
bd. ha realizado. Una vez que la ha presionado aparece 21 men-—-
saje informativo:

Espere por favor, se eatd almacenando la informacidn

F3.— Con esta opcidn pusde adicionar un articule méas a su
ingreso. siempre vy cuando no exista en el. Fara realizar Ila
adicion se presenta la Gltima pantalla de datos del Ingreso para
gue adiciong &l final. Los datos gue tiene gue ingresars son los
siguisntes:

Cédigo del Articulo.— Agui debe ingresar el cédigo del articuio
que desea ingresar. Duando Ud. no digita el cddigo del articulo
s @nvia 8]l siguiente mensaje:

Articulo no ha sido ingresado

51 dintenta adicionar un articulo va existente aparsce &l men—
sajet




Articulo repetido

Durante la adicidn se valida que £l articuleo exista.En caso de
o eXxistir se envia el mensajes

Articulo no existe

vy vuelve a pedirle una nueva opcidn. 8i el cdéddigo del articulo
o se encuentra dentro del pedido envia el siguiente mensajed

Articulo no ha sido pedido
Cuando el articulo sxiste se muestra la descripcidn (nombre del
articulo} en pantalla como informscidn para la parsona  gue

realiza la transaccidn.

Cantidad.—- Es la cantidad {en unidades) gue ha recibido como
parte del pedido desde la bodega central de la ESFOL.

Cuwando Ud.  presiona ENTER sin digitar la cantidad a ingresar
aparecs &l siguisnte mensaies

Cantidad recibida no puede ser 0
La cantidad ingresada es comparada con la cantidad pendiente de
recibir v debe ser menor o igual & &#lla. 51 s mayor aparece &l
siguiente mensajie:

Cantidad excede a la pendiente

¥y va a pedir nuevamente la opcidn. 81 el articulo no  tiene
cantidad pendiente de recibir se envia el siguiente mensaje:

Articulo no esta pendiente de entrega

Frecio.— fAgul  debs  ingresss el precio al gues  se  recibe el
articulo para gue sirva de referencia para las futuras proformas
de pedido.

F.—- Esta tecla tiene como funcidn permitir cambiar datos en un
articulo tal como el namero del pedido la cantidad ingresada vy
2]l precic. También se permite gue se cambie wun articulo por otro
o gque se modifigue el namere del Consumo Interno. Fara esto se
muestra £l siguiente mensaje:

E = Encaberzado A& = Articulos del ingreso

Hi presiona la tecla E pusde modificar cualguiera de los campos
gue se encuentran numerados en la parte de encabezado.

Fara egllo se pide el ingreso del namero de campo  gue  desea
modificar mediante sl siguilente mensaje:

T



Ingrese ntamero de campo a modificar (9 termina mod)

85i ingresa un ndmero de campo mayor al dltimo gue aparece en
pantalla se presenta el siguiente mensaje:

Numero de campo no permitido

Cuando no deses modificar més campos ingrese un 9 para regresar
al mend de opoclones.

Cuando presiona la tecla A se presenta el siguiente mensaje:
Ingrese namero de linea a modificar en esta pag. (99 termina mod)

A continuacidn Ud. deberd ingresar el nlmero de linea a modifi-
car pero dentro de las gue se encuentran en la pantalla actual.

H5i  dAngresa un namero gue no esti en pantalla se envia el men-
saje:

Namero de linsa no permitido

i no desea modificar ninguna linea digite 99 para salir de 1a
opoidn de cambiar.

Fo.— LUse ssta tecla cuando desese avanzar una pantalls. PFuede
hacerlo siempre v cuando no se trate de la dltima. 51 intenta
avanzar desde la Gltima pantalla se envia el siguiente mensaje:

No puede avanzar

F7.— Fermite retroceder una pantalla siempre v cuando no sga la

primera, si es la primera pantalla e intenta retroceder, el
siguiente mensaje es mostrado en pantallas

Mo puede retroceder

FB8.— 5i desea modificar otro ingreso presione esta tecla. Antes
de pedir el ndmerco de un nuevo ingreso se preguntas

Desea almacenar la informacidn S5/N

Fresione la letra 5 para almacensar las modificaciones gue hava
realizado, caso contrario presions M.

F1O.— Con esta tecla regresa al mend inmediato anterior. Antes

de retornar al ment anterior se hace la misma pregunta gus  para
la opocidn antesrior.
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1.4.7% INGRESO FOR RECUFERACION DE BAJAS

Este tipo de ingreso se debe realizar cada vez que se desea
ingresar a bodega los articulos gue se han recibido desde la
bodega central de la EBFOL como parte de una reposicion a dna
Baja gue la ESCUELA DE TECHNOLOGIA MECANICA realizd con anterio-—
ridad. Se debe indicar gque este tipo de ingreso se se realiza
debido & la politica de la ESFOL de reponer los articulos dados
de Bajia.

El mamero del ingreso es generado auetomaticamsnte por sl bBiste
ma vy es un nunero secusnoial ,  dicho nmero serd el gue sirva de
hase para cualguier modificacidn o sliminacidn de dicho ingreso
posteriormente.

G0:08:49 ESCUELA DE TECHDLOGIA MECANICA 23/ABR/1988

SISTEWA DE CONTROL DE BODEGA

INGR. POR REPDSICION DE BAJA

1.- EMISICN

2.- ELIMINACION

3.~ HODIFICACION
.- MENU ANTERIOR

Sl far LI 0N

En esta pantalla Ud. pusde sscoger cualguiera de las opoilonss
ue S8 nuestran.

Opcidn 1.~ Fermite realizer un ingreso a bodega, peara ello debe
existir una Baja previamente y gue tenga articulos pendientes de
recuperar, 1 namero del ingreso es secuencial y lo genera el
sistemns.

Opcidn 2.—- Con esta opcion pueds eliminar un ingreso por  repo-—
sicidn de Baija o un articulo de &l, para esto dicho ingreso

debid ser realizado previamente es decir va debs edistir.

Opcidn 3. Esta opocidn solo debe eiecutarla para hacer
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modificaciones a un ingreso va existente y deberda ingresar el
namaro de 1.

1.4.3.1 EMISION DE INGRESO FPOR RECUFERACION DE BAJAD

Con  esta opecidn podemos ingresar a bodega los articulos gque se
van recibiendo como parte de una reposicidon a una Haja que
realizd la EBCUELA DE TECHNOLOGIA MECANICA.

Fara 21 cumplimiento de este obijetivo se presenta la siguiente
parmtal las

§2:16:46 ESCUELA DE TECHOLOGIA MECANICA 253/RBR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD POR RECUPERACION DE BAJAS

INGRESD # : 7
BODEGA : 01 1)bRIA: 1

ARTICULD DESCRIPCICH CANTIDAD PRECIO
1) HPFMANOZ  FRESADORA MANUAL # 400 1.00 11.60
2) HPFHANOI  FRESADORA MANUAL # 3000 1.00 22.00

Ingrese nuserc de baja

{F10 Menu Anterior

Se muestra avtomaticamente el nbmero del ingresoc gue correspon-
de, la bodega en la que se realiza la tramsaccion estéd dada por
la clave de cada bodegusro. Es decir, gue los  ingressos  por
reposicion  de Baja deberén ser hechos por el bodeguero  gue
realizd la Baja de articulos.

El wusuario debsrd ingresar:

Mamero de Baja.— Es @] namero de la Baja a la gue pertenscen
los articulos gue se van a ingresar. 5i los articulos de esta
Baija va han sido recuperados por la ESCUELA DE TECNOLOGIA MECA-

NICA en su totalidad aparscera el siguiente mensais:

Baja no estid pendiente
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y vuelve a pedir nuevamente el nOmero de Haja.

Hi dngresa un numero de Baja gue no edxiste aparece 21 siguiente
e ma ] e

Baja no existe

Cuanco no ingresd el ndmero de HBaja se snvia el siguiente  men-—
saje:

Mamero de Bajia no pusde ser O
Ademas se pide =1 ingreso de

Cédigo de Articulo.— Debe digitar el coddigo del articulo que
Ud., va a ingresar para ello debe acudir al catélogo de articulos
para ver el codigo gque le corresponde. 8i ingreso un codigo de
articulo gue no existe aparscerd en &1 cuadro de la parte poste-
rior de la pantalla &l siguiente mensaje:

Articulo no existe
vy s8 volvera a pedir nuevamesnte &l ingreso del codigo.

Cuando Ud. olvidd ingresar el cbddigo del articulo aparecerd el
mensaje

Articulo no ha sido ingresado
retornande nuevamente a pedir el codigo del articulo.

51 dngresa un cddigo de artliculo gues yva existe envia el men-

B
Articulo repetido
Cuando existe el codigo musstra la descripoion del articulo. En

la dltima linea de la pantalla se muetran las opcociones gque  LUd.
tiens disponible en cada momsnto.

S valida gue 2] articulo ingresado esté en la Baia gque  Ud.
ingresd. 51 ono fusra asi el siguiente mensalie es presentado  en
pantallas

Articulo no tiene cantidad de Baja

Cantidad .- fAoul debe ingresar la cantidad (en unidades) de ese
articulo gue se han recibildo. Esta cantidad es validada contra
la cantidad pendiente de recuperar de ese articuleo en la Baja
ingresado. $i esa cantidad suceds a la pendiente ss envia el
meEnsaje:
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Cantidad excede a la pendiente

i no ingresa la cantidad aparece =1 mensaje:
Cantidad recibida no puede ssr O

Cuando no ha ingresado ningdn articulo solo tiene a disposicion
la tecla F1lO para gue regress al mend anterior.

H5i ha ingresado por lo menos un articulo pusde hacer uso de las
siguientes teclas:

F2.- Cuando Ud. presiona esta tecla los datos que Ud. ha ingre-
sado son almacenados automdticamente apareciéndole 1 mensajie:

Espere por favor, se estéd almacenando la informacidn
Cuando la informacidn ha sido almacenada envia ] mensaie:
Informacidn fue almacenada

v  en este momento Ud. puede pedic otra FB8 o regresar al mend
arterior F10.

F8.~ Esta tecla permite realizar otro ingreso de articulos.

F1o.— Con ssta tecla Ud, pusde salir de sesta opocibn ¥y  regresar
al  mend  anterior. Artes  de  hecerlo aparesce la siguisnte

preguntas
Desea almacenar la informacidn S/N°

Hi Ud. responde con una 5 se almacernard la informacidn v retor-
nara inmediatamente al mend anteriori caso contraric regresara
al mend anterior y la informacidn gue Ud. hablia digitado se
plierds.

F4.—- Esta tecla le permite hacer modificaciones en el ingreso
que esta realizando. FPara ello le pregunta si desea hacer cam—
bios en la parte de encabezado o en la de detalls mediante el
siguiente mensaje:!

E = Encabezado A = Articulos del ingreso
a la wver gue en la parte inferior se muestra la tecla F10
Retormna para gue salga de esta opocidn s8i entré a ella  por

eguivocacidn.

Cuando  WUd. escogid la opecidn E puede cambiar el nbmero de la
Baja Gnicamsnts.

Cuando  escogid la opoidn A s muestra la siguiente pantalla
mostrando las opciones gus tisne disponible para realizar la



modificacidn.

02:16:46 ESCUELA BE TECNGLOBIA HECANICA 25/ABR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD FOR RECUPERACION DE BAJAS

INGRESD § @ 7
BODERA : 01 1)BAJA: 1

ARTICULD DESCRIPCION CANTIDAD FRECID
1} HPFMANOZ  FRESADORA MANUAL & 400 1.00 11.00
2} HPFMANOS  FRESADORA MARUAL & 3000 1.00 22.00

Escoja su opcidn por favor..

{F3» Adiciona <{F3) Cambia (F&> Avanza <F7: Retrocede <Fi0> Retorna

F3.— Fermite adicionar un nuevo articuwlo al ingreso. Fara gllo
s omuestra  la Gltima pantalla donde se guedd para gque 1o adi-
cione al final, siempre vy cuando este no haya sido ingresado
previamente.

FS.— Con ssta opoildn se pusde efectusr cambios a un articulo ya
sepa  cambiarlo  por obtro o cambiar la cantidad siempre vy cuando
atin hava cantidad pendiente. Fara sfectuar sl cambio sg pide el
numerc de linesa gque desea modificar (dentro de la pantalla gue
e encusntral

Ingrese nbmero de linea & modificar en esta pag (99 termina
mod )

i no desea modificar ninguna linea presiong Y9 v retornard  al
men de opcliones, caso contrario digite £l ndmero de la linea
gue  deses. i digita un numero de linea gue no conste en la
pantalla aparecerd el siguiente mensaje:

Namero de linea no permitido
y retornara al mendt de opciones. Cuando ingresd un namero  de

linea correcto se posiciona en dicha linea para gue Ud. digite
P = a o
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encima la nueva informacidn.

Fb.— Esta opcidn permite avanzar una pantalla, si es gus no se
encuentra en la Gltima pantalla, caso contrario envia el men—
sa e

Mo puede avanzar

F7.— Con esta tecla Ud. pusde retroceder una pantalla siempre
gue esta no sea la primera, si es este @]l caso aparecera el
siguisnte mensaies

Mo pusde retroceder

Fi0.- Con esta tecla Ud. sale de la opcidbn de modificar, pero
antes se pregunta:s

Desea almacenar la informacidn S5/N
5i contesta digitando una 8 se almacenaran todos los cambios

gue Ud., hava realizedo. caso contrario dichos ceambios se perde-
ran vy 2l ingreso gusdard como estaba inicialmente.

1.4.3.2 ELIMINACION DE INGRESOS FOR REFOSICION DE BAJAS

Esta opcidn permite realizer la eliminacidn parcial o total de
um ingreso de articulos realizado previamente, Esta eliminacion
implica la reposicidon de las cantidades implicadas en esta
transaccion.

“ara @]l cumplimiento de este objetivo se presenta la siguiente
pantallas
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03:07:51 ESCUELA DE TECNOLOGIR HECANICA 88.04.25
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIKINACION INGRESG FOR RECUPERACION DE BAJAS

INGRESD 4
BODEGS : # BAJA:

CODIGD ARTICULD BESCRIPCION CANTIDAD PRECID

Himero de Ingreso a eliminar

{F10> Henl Anterior

debe ingresar el nuamero del ingreso gque desea eliminar,
yva debe existir caso contrario se envia @l mensajied

el

]
it
=

Namero de Ingreso no existe

y se lo volveréa a pedir. Se verifica gue el namero del documen—
to sea un ingreso, si no es asi se envia el mensajes

Documento no corresponde a un ingreso

En el caso gue Ud. no digite 1 ndmero del ingreso envia el
mEnsajie:

Namero de ingreso no puede ser O

También  se verifica que el documento corresponda a su bodega,
si no es asi envia =1 mensaje:

Ingreso no corresponde a su  bodega, no  pusde eliminarlo
81 el namero del ingreso existe vy corresponde a su bodega pre-—
senta  en pantalla todos los articulos que corresponden a dicho

ingreso vy en la parte posterior de la misma se mouestran  todas
las opciones gue biene disponible.
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1.4.32.3 MODIFICACION DE INGRESO FOR RECUFERACION DE BAJAS

Esta opcitn permite hacer modificaciones a wun  ingreso por
recuperacion de Bajas realizado con anterioridad.

Los datos regqueridos para’ poder realizar la modificacion sons:

§Z2:58:34 ESCUELA DE TECHOLOBIA HECANICA 25/RBR/1988
SISTEWA DE CONTROL DE BODEGAS

MODIFICACION INGRESG POR RECUPERRCION DE BAIAS

INGRESD # :
BODEGA : # BRJA:

ARTICULD BESCRIPCION CANTIDAD FRECID

Nimero de Ingreso a modificar

(Fi0» HMenu Anterior

Namero de Ingreso.— Corresponde sl namero del ingreso que desea
modificar. Recuesrde gue este debld ser emitido previamente. Bi
&l namero de Ingreso no existe se envia sl siguiente mensaje:

NMamero de Ingreso no ediste

-

retornando a pedir nuevamente el ndmero del ingreso. 51 no

lo ingresd aparece el mensajes
Namero de Ingreso no puede ser O
S5= wverifica también gue el ndmero ingresado corresponda real-
mente a un  ingreso de articulos, Fi no fuera asi aparecera en
ia linesa de mensaje:
Documento no corresponde a un ingreso
Ademas se verifica que los bodegueros puedan dnicamente modificar

agusllos ingresos que corresponden a la bodega a su cargo, =i
intentaran  hacerlo para wun ingreso realizado en obtra  bodega
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aparecerd &1 siguilsnte menssie:
Ingreso no corresponde a su bodega
Cuando =21 ndmero fue ingresado correctamente aparecera la si-

guiente pantallsa mostrando: los datos gue corresponden al ingre-
s por recuperacidn de Hajas v las opoiones gue puede ejecutar.

02:58:34 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA Z3/RBR/ 1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

MODIFICACION INGRESC FOR RECUPERACION DE BAJAS

INGRESD & :
BODEGA : # BAJA:

ARTICULD DESCRIPCIOH CANTIDAD PRECIO

Escoia su opLioh......

{F2» Braba ¢F3: Adiciona <F%> Cambiz <{Fb» fvaz. {F7> Retroc.<F10> Henu Ant

F2.~ Fresione esta tecla cuando desese almacenar los cambios gque
Ld . Ma realizado.  Una ver gque la ha presionado aparece el men-—
saje informativo:

Espere por favor, se estd almacenando la informacion

Fo— Lon esta opoidn pusde adicionar un articulo més a su
ingreso  de articulos, siempre v cuando no exista en el. Fara
realizar  la adicidn se presenta la Glitima pantalla de datos del
Ingreso para gue adicione al final. Los datos gue tiene gue
ingresar son los siguientes:

Codigo del Articulo.— Agqui debe ingresar el coddigo del articulo
gue desea ingresar. Cuando Ud. no digita el cédigo del articulo
s envia el siguiente mensajes

Articulo no ha sido ingresado

o

51 intenta adicionar un articulo va existente aparece &l men—
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Articulo repetido

Durante la adicidn se valida gque el articulo exista.En caso de
no edistir se envia el mensaje:

articulo no existe

y wvuelve a pedirle una nueva opoidn. 51 el céodigo del articulo
no se encuentra dentro de la Baja envia &l siguiente mensaje:

Articulo no esta pendiente de recuperar

Cuando &1 articulo existe se muestra la descripeocidn (nombre del
articulo) en pantalla como informacion para la persona gue
reaiiza la transaccidn.

Cantidad.— E=z la cantidad (en unidades) que ha recibido como
parte de la reposicidn de la Baja desde la bodega central de la
ESPDL

Cuando Ud. presiona ENTER sin digitar la cantidad a ingresar
aparece &l siguiente mensaie:

Cantidad recibida no pusde ser O
La cantidad ingresada es comparads con la cantidaed pendiente de
recibir v debe ser menor o igual a ella, si es mayor aparece 1l
siguiente meEnsaje:’

Cantidad excedes a la pendiente de recuperar

vy wva a pedir nuevamente la opcidn. Si el articulo no tiene
cantidad pendiente de recibir se ervia gl siouiente mensaje:

Articulo yva fue recuperado por la Escuela

Frecio.- #Aogul  debs  ingressre el precio al gus  se  recibes el
articulo para gue sirva de referencia para las futuras proformas
de pedido.

F3.— Esta tecla tiene como funcidn permitic cambiar datos en un
articulo tal como el ndmero de la Baja, la cantidad ingresada v
el precio. También se permite gque se cambie un articulo por otro
o gue se modifigue &l ndamero de la Baja. Para esto se muestra el
siguiente mensaie:

E = Encabezado A = Articulos del ingreso

5i presiona la tecla E pusde modificar el nimero de la Haja
nicamente.

Cuando presiona la tecla A se presenta el siguiente mensaje:
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Ingrese namero de linea a modificar en esta pag. (9% termina mod)

& continuacidn Ud. deberd ingresare @] ndmero de linea a modifi-
car pero dentro de las gue se encuentran en la pantalla actual.
H5i Angresa wn nGmero gue no estd en pantalla se envia el men—
saje:

Mamero de linsa no permitido

i no desea modificar ninguna linea digite 9% para salir de la
opcion de cambiar.

Féo.—- Use esta tecla cuando deses avanzar una pantalla. Fuede
hacerlo siempre y cuando no se trate de la dltima. Si intenta
avanzar desde la Gltima pantalla se snvia el siguiente mensajes

Mo puede avanzar
F7.— FPermite retroceder una pantalla siempre y cuando no sea la
primera, i s la primera pantalla e intenta retroceder, el
siguiente mensaijie es mostrado en pantallas

Mo pusde retroceder

F8.— 5i desea modificar otro ingreso presione esta tecla. é&ntes
de pedir el namero de un nuevo ingreso se pregunta:

Desea almacenar la informacién S/N

Fresione la letra 5 para almacenar las modificaciones que haya
realizado, caso contrario presions N,

Flo.- Con esta tecla regresa &l menta inmediato anterior. Antes
e retornar &l omemd anterior se hace la misma preguntsa gue  para
la opecidgn anterior.

1.4.4 TRANSFERENCIAS ENTRE RODEGAS

La  emisidn de una Transferencia de articulo pueds ejecutarla
cade ver gue necesite articulos gue no tiens en su bodege v gue
gxiste en cualguiera de las otras bodegas de la Escusla.

El namero de la Transferenclia es generado avtomaticamente por
@l Histema vy 825 un namero secwencisl, dicho mimero serd el quse
sirva de base para cualguier modificacidn o sliminacidn en dicha
transferencia posteriorments.
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$6:34:20 ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA 25/ABR/ 1988

SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGA

.- EMISION

2.- ELININACIOR

3.~ HODIFICACIOR
.- HENU ANTERIOR

G4 0 PCION

En esta pantalla Ud. pusde sscoger cualguiera de las opoiones
que se nuestran.

Opcidn 1.~ Fermite realizar una transferencia entre las bodegas
gdee la ETHM, para =llo se genera el ndmero secusnocial gue e
Corresponds.

Opcidn 2.— Con esta opcion pueds eliminar una Transferencia o
wn articule de ella, para esto dicha Transferencia va debe haber
sido emitida previamente, es decir ya debe existir.

Opcibn 3.—- Esta opcion solo debe ejecutarla para hacer modifi-

caciones a wuna Transferencia va existente v deberd ingressas @l
namero de ella.

1.4.4.1 TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGAS.

Esta opcidon permite realizar una Transferencia entre las bode-
gas de la ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA.

Fara el cumplimiento de este objetivo se presenta la siguiente
&
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0b:37:42 ESCUELR DE TECNOLOGIA HECANICA 25/RBR/1968
SISTEM4 DE CONTROL DE BODEGAS

TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGAS

NUMERD TRANSFERENCIA: 1 FECHA: 88.04,25
BODEGA FUENTE: 01 BODEGA DESTIND:
CODIGE ARTICULD BESCRIPCION CANTIDAD

Codigo de bodega desde § & 3

$Fi0y  Henl Anterior

En esta pantalla se muesitra avtomaticamesnte el namero de  la
Transferencia que corresponde, la fecha de la transaccion es
tomada de la fTecha gque ingresd al comenzar a usar el sistema, la
bodega fuente es aguella en la que se realiza la transaccion
et dada por la clave de cada bodeguero, la bodega destino
debe ingresarse.

El usuario debsrd ingresar:
Bodega Destino.— Esta bodega gue solicita la Transferencia de

articules. Debe ser una de las bodegas de la ETM. 51 ingresa un
codigo de bodegs gue no sxiste envia el siguiente mensaje:

Cédigo de bodega no existe

851 ingresd correctamente =] cbddigo de la bodega se valida gue
sea diferents a la bodega que realiza la transaccion. Cuando la
bodega fuente es igual a la bodegas destino aparece el siguiente
mensaje:

Bodega destino no puede ser igual a bodega fuente
fAdemas se debs ingresarr:
Codigo de Articulo.— Debe digitar sl coddigo del articuleo que
L. desea Transferir. Si ingresd un cddigo de articulo que no

existe aparecera en cuadro de la parte posterior de la pantalla
&l siguiente mensajes
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Articulo no existe

y & volvera a pedir nuevamente el ingreso del cbodigo.

Cuancdo Ud. olvidd ingresar el codigo del artliculo apareceras el
meEnsaje @

Articulo no ha sido ingresado
retornando nuevamente a pedir el cdodigo del articulo.

Si intenta ingresar un articulo gque va consta en la Transferen—
cia se envia gl siguiente mensajie de srrore:

Articulo repetido
Cuamnco  existe el articulo muestra su descripoidn (nombre  del

articulol). En la dltima linea de la pantalla se muestran  las
opoiones gque UWUd. tiene disponible en cada momento.

Cantidad.~ fAgul debe ingressar la cantidad {en unidades) de ese
articulo gue va a Transferir. Esta cantidad ss validada contra
la existencia actual del articulo. i no hubiere existencia se
envia 2]l mensajie:

No hay existencia

En 21 caso que Ud. no ingrese la cantidad se envia el siguients
e E S ]

Cantidad no Ingresada

5i la cantidad gque ingresd es mayor a la cantidad gue hay en
existencia el siguiente mensaie es mostrado en pantallas

Stock no satisface su demanda

Cuando no ha ingresado ningdn articulo solo tiene a disposicidn

la tecla F1O para gue regrese al mend anterior.

H5i ha ingresado por lo menos un articulo tiene a disposicién las
siguisntes teclas:
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F2.—- Cuando Ud. presiona esta tecla los datos gue Ud. ha ingre-
sado son almacenados automaticamente apareciendole el mensale;

Espere por favor, se esta almacenando los datos
v en este momento Ud. puede pedir otra con la tecla FB & impri-
mir el comproban de Transferencia F? o regresar al ment ante-

rior F10.

FB.— Esta tecla permite realizar otra Transferencia de ar-
ticulos, pero antes de hacerlo pregunta @

Desea almacenar los datos S/NWN

i1 responde con wuna 85 los datos ssran almacenados vy  mientras
estn suceds 2] sigulsnte meEnsaje s mostrado en pantallacs

Espere por favor, se estéd almacenando los datos

Cuando responde con una N leos datos gque Ud. habla ingresado se
perderan.

FP.— Una vez gue Ud. ha realizado una Transferencls es conve-
nisnte gue imprima el comprobante de Transferencia para 1lesvar
wn control interno de ssta transaccidn.

For medio de esta opocidn Ud. pusde hacerlo. Una vezr gue Ud. ha
digitado esta tecla aparece en la pantallas

Tiene una impresora disponible 5/N
<F10r Menu Anterior

5i digita una 8 aparecerd el sigulente mensaje:
Encienda la impresora y presione ENTER —
F10 Retorna
Cuando no deses imprimir presione F1lO y retornard a pedir otra
Transferencia.

Ern el caso de presionar la tecls ENTER se emiticré el comproban-
te de la Transferencia.

F10.—- Con esta tecla Ud. puesdes salir de esta opcidon v regresar
al  omend anterior.  Antes de hacerlo aparsce la siguiente pre-
gunta:

Desea almacenar los datos 5/M
8i Ud. responde con una 8 se almacenard la informacidn v retor-
nara inmediatamente al meni anterior; caso contrarioc regresard

al mend anterior v la informacidn gue Ud. habla digitado se
pisrde.
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F4.- Esta tecla le pesrmite hacer modificaciones en la Transfe-
rencia que estd realizando. Fara ello le pregunta si desea hacer
cambios en la parte de sncabezado o en la de detalle mediante
el sigulisnte mensaje:

E = Encabezado 6 = Articulos de la Transferencia

a la wver: gque en la parte inferior se musstra la tecla F10
Retorna para gue salga de esta opcidn si entrd a ella por egui-
VOICEAG LGN .

Cuando Ud, escogid la opeidn E puesdes cambiar la bodega destino
anicamsnts.

Cuando escogid la opcidn & Ud. puede realizar cambios en  cada
unoc de  los articulos que fTorman parte de la Transferencia gue
sata raalizando.

Fara realizar esta modificacidn se presenta la siguiente panta-
1la mostrando las opoiones gque tiene disponible para realizar la
modificacidn.

(6:38:51 ESCUELA DE TECNOLODGIA WECANICA 25/hER/ 1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

TRRNSFERENCIAS ENTRE BODEGAS

HURERD TRANSFERENWCIA: i FECHA: 88.04.25

BODEGA FUERTE: 1 BODEGA DESTIND: 2
COBIG0 ARTICULD DESCRIFCION CANTIDAD

i) HPFMANOL LLAVE FRANCESA 1

2} (=4

Ingrese su opcidn por favor..

{F3> Bdiciona <{F5» Cambia {F&} Avanza <F7} Retrocede <F10} Retorna

FE.~ Pesrmite asdicionar un nuesvo articulo a la Transferencia.
Fara ello sg muestra la dltima pantalla donde se guedd para gue
lo adicions al final, siempre v cuando este no haya sido ingre-
sado previamente.

FS.— Con esta opoidn se pusde efectusr cambios a un articulo yva
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sea cambiarlo por otro o cambiar la cantidad siempre y cuando
aun  haya en edistencia. FPara sfectussrr el cambic se plde @l
namero de linea gue desesa modificar (dentro de la pantalla qgue

sE ancuentral .

Ingrese numero de linea a modificar (99 termina mod)
8i no desea modificar ningan articulo presione 99 v retornara
al mend de opciones, caso contrario digite el mndmero de la linea
gue deses, 8i digita un nlmero de linea que no conste en la
partalla aparecsréd el siguiente mensaje:
Namero de linea no permitido

vy  retornard al mend de opociones. Cuando ingresd un namero de
linea correcto se posiciona en dicha linea para gue Ud. digite

encima la nueva informacidn.

Fé.— Esta opcidn permite avanzar una pantalla, si 8 gue no se
encusntra en la Gltima, caso contrario envia el menssje:

No pusde avanzar
F7.- Con esta tecla Ud. puesde retrocedsr una pantalla siempre
gue esta no sea la primera, si es este el caso aparecera el
siguilente mensaje:

No puede retroceder

F1O.~ Con esta tecla Ud. sale de la opecilion de modificar.

1.4.4.2 ELIMINACION DE TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGAS.

Esta opcocidn permite realizar la eliminacidn parcial o total de
una Tramsferencia de articulos realirada previamente. Esta eli-
minacidn  implica la reposicidn de las cantidades implicadas en
ssta transacoidn.

Fara ] cumplimiento de este obistivo se presenta la siguiente
pantallas

i



06:40:25 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANILA 88.04.25
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIRINACION TRANSFERENCIA ENTRE BODEBAS

HUMERD TRANSFERENCIA: FECHA:
BODEGA FUENTE: BODEGA DESTIRD:
CODIGD ARTICULD DESCRIPCION CANTIDAD

Ingrese nisero de Transferencia a eliminar

{F10» HWenu Anterior

Ud. debe ingresar el numero de la Transferencia gue desea
gliminar, esta ya debes existir caso contrario se envia 8l  men-
sma e

Namero de Transferencia no existe

Erm @l caso gue Ud., no ingrese el namero de la Transferencils se
Envia 81 mensaje:

Namero de Transferencia no pusde ser O

También se verifica gue el documento corresponda a su bodega.,

i no es asi envia el mensajes

Transferencia no corresponde a su bodega

51 el numero de la Transfersncila sxiste v corresponds A B
bodsga pressenta en pantalla todos los articulos gque correspon—

den a dicha Transferencilia v en la parte posterior de la misma se
muestran todas las opciones gue tiene disponible.



6138251 ESCUELA DE TECNDLOGIA MECANICA 25/ABR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIHINACION TRANSFERENCIASENTRE BODEGAS

NUMERD TRANSFERENCIA: | FECHA: 88.04.25

BODEGA FUENTE: )] BODEGA DESTIND: 2
CODIGE ARTICULD DESCRIPCION CANTIDAD

1} HPFHANOL LLAVE FRANCESA i

2} O=t

Ingrese su opcidn por favor..

{F3» Elimina (F&» Avanza <F7> Retrocede <FB8: Otra ¢F10} Menu Anterior

FZ.— Cuando Ud. presiona esta tecla aparesce el mensajies

T = Elimina toda la Transferencia A = Elimina un articulo
i p s 3 & e & i 48 e oo S - . TS e £
851 escogio la opolion T se envia un mensaje de seguridad:

Estd seguro S/

5i Ud. responde con una 8 se procederd a eliminar todos los
articulos de dicha Transferencia, essito se indica poniendo un X
al lado izguierdo de cada articulo, caso contrario no se elimina
y regresa a pedir otra opcion.

Ern caso de gue escoja la opocidn A apareceréd el siguiente men-
sajes

Ingrese namero de linea & eliminar en esta pag. (99 termina @lim)
Si no desea eliminar ningan articulo digite 99 caso contrario
ingrese el ndmero de linea de las mostradas en pantallas gue Ud.
deses eliminar. 51 digita una linea gus no s encuentra  en
pantalla se esnviard el siguiente mensaje:
Mamsro de linea no permitido

Cuando el namero de lines ingresado es correcto se preguntas

Estéd seguro S5/N
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5i responde con wna S se colocard un asterisco X al  lado
izguierdo del cédigo del articulo para indicar gue ha sido
@liminado.

En caso de responder con una N no se hard ninguna eliminacion y
retornard a pedir otra opcidn.

S5i inmtenta eliminar wn articulo gue ya ha sido eliminado se
presenta el siguiente mensaje:

Linea ya ha sido eliminada
F1lO.— Con esa tecla Ud. puede salir de esta opocidn v regresar
al mend antericr pero las eliminacionss gque Ud. haya hecho
quedaran actualizadas.
Fb.- Esta opecidn permite avanzar urna pantalla mientras no sea la
Gtltima. 8Bi se trata de la Gltima pantalla aparece el siguliente
mEmsa]es
No puede avanzar
Eikc La funcidn de esta tecla es permitic retroceder  una
pantalla siempre gus esta no sea la primera, si sste 28 el caso
el siguiente mensaje es mostrado en pantalla:s
No puede retroceder
F8.— Una vez gus ss han hecho todas las eliminaciones por medio

de ssta opecidn Ud. puede hacer eliminaciones 2N una noueva-
Transferencia gque Ud. ingrese.

1.4.4.35 MODIFICACION DE TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGAS

Esta opcidn permite hacer modificaciones a una Transferencia
entre bodegs gue ha sido previamente emitida.

Ltos datos reqgueridos para poder realizar la modificacion son
presaentados en la sigulente pantallaa:
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§6:38:51 ESCUELA DE TECNDLOGIR WECANICA 23/RBR/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION TRANSFERENCIAS ENTRE BODEGAS

RUMERD TRANSFEREWCIA: FECHA:
BODEGA FUENTE: BODEGBA DESTIND:
CODIGO ARTICULD DESCRIPCION CANTIDAD

Ingrese numerc de Transferenciz a modificar

{F10* Menu Anterior

El usuario debe ingresar los siguiente datos:

Mamerg de Transferencia.- fAguil debe ingresar el namero de  la
Transferencia gue desea modificar. Para poder hacerlo este debid
ser  emitido previamente, caso contrario se envia el siguiente

mensaie:

Namero de Transferencia no existe

retornando a pedir nuevamente el ndmero de Transferencia. Si no
ingrestd el namero de Transferencia aparece el mensaje:

Mamero de Transferencia no pusde ser O
Se verifica también gue el numero ingresado corresponda  real-
mente a una Transferencia entre bodegas, si no fuera asl apare-
cerd e la linea de mensaies
Documento no corresponde a un egreso por Transferencia

Adem&s se valida gque los bodegueros puesdan dnicamente modificar
agquellas Transferencias gue corresponden & la bodega a su Cargo,
s5i  intentaran hacerlo para una Transferencia de otra bodega
aparecera el siguiente mensaje:

Transferencia no corresponde & su bodega

Cuando el ndmero fue ingresado correctamente aparecera la
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siguiente pantalla mostrando los datos gue corresponden a1l
Transferencia ingresada v las opciones de las gue puseds  hacer
uso segun le convenga.

it}

06:38:51 ESCUELA DE TECNOLDBIA RECANICA 25/RBR/1588
SISTEWA DE CONTROL DE BODEGAS

MODIFICACION TRANSFERERCIAS ENTRE BODEGAS

HUMERG THANSFERENCIA: 1 FECHA: 88.04.25
BODEGAR FUENTE: 01 BODEGA DESTING: 2

CODIGD ARTICULO DESERIFCION CANTIDAD
1} HPFHANOL LLAVE FRANCESA 1

2} {=¢

Ingrese su opcién por favor..

{F3» Adiciona <{F3: Cambia (F&> Avanza <{F7> Retrocede <{F10} Retorna

F2.- Fresione ssta tecla cuande desees almacenar los cambilos gue
Ld. ha realizado. Una ver que la ha presionado aparece el man-—
gaje informativo:

Espere por favor, se satd almacenando la informacidn

F3.- Con esta opcidn puede adicionar un articule més a la
Transferencia, siempre v cuando no exista en ella. Fara realizar
la adicién se presenta la Gltima pantalla de dates de  la-
Transferencia para gue adicione al fTinal. Los datos gue  tiene
gque irgressr son los siguisentes:

que dessa Transferir a otra bodega. Cuando Ud., no digita el

Codigo del Articulo.- Agui debe ingresar sl codigo del articulo ‘
chdigo del articulo sze envia gl sigulsnte mensaje:

Articulo no ha sido ingresado

51 dintenta adicionar un articulo ve existente aparece sl men-

Articulo repetido




Durante la adicidn se verifica gue 8! articuleo exista. En caso
de no existicr se envia el mensaje:

Articulo no sxiste

y vuelve a pedirle una nueva opcidn. Cuando el articulo existe
s mpuestra la descripoidn (nombre del articulo) en pantallsa como
informacidn para la persona gue realiza la transaccion.

Cantidad.~ Es la cantidad (en unidades) gue desea transferir a
otra bodega. Cuando Ud., presiona ENTER sin digitar la cantidad
gue va a transferir aparece 2] siguiente mensaje:

Cantidad a transferir no pusde ser 0O

La cantidad ingresada es comparada con el stock existente, si
eate @5  menor gue la cantidad ingresada se envia 21 siguiente
mErEaie s

Stock no satisface su demanda
vy o ova a pedir nuevamente la opoidn.

FS.— Esta tecla tiense como funcidn permitir cambiar datos en un
articulo tal como la cantidad a transferir. También se permite
gue =& cambis wn articule por otro o gue se modifigue el nlmero
de la Transferencia. Fara ssto se muestra el siguiente mensaje:s

o= Encabezado A = Articulos dados de Transferencia

Hi  presiona la tecla E puesde modificar el nmero de la Bodega
destino Gnicaments. Cuando presiona la tecla A& se presenta el
siguisnte meEnsajes
Ingrese numero de linea a modificar en esta pag. (99 termina mod)

A continuacidn Ud. gdeberd dngresar ] noamero de lines a  modi-
Ticar pero dentro de las gue se sncuentran en la pantalla  ac-
tual. 8i ingresa un numero gue no esta en pantalla se envia el
MENSaje:

Mamero de linea no permitido

5i no desea modificar ninguna linea digite 99 para salir de la
cpeidn de cambiar.

Féo— Use esta tecla cuando desee avanzar una pantalla. Fuede
hacerlo sismpre v cuando no se trate de la altima. Si 0 intenta
avanzar desde la dltima pantalls se envia el siguisnte mensajes

Mo pusde avanzar

F7.~ Permite retroceder una pantalls siempre v cuando no sea la

F1
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primera, i ®s la primera pantalla e intenta retroceder, el
sigulients mensaje es mostrado en pantallas

Mo puede retroceder
FB.~ #i desea modificar otra Transferencia presione esta tecla.

Arntes de pedir el ingreso de otro ndmero de Transferencia 5
preguntas:

Desea almacenar la informacidén S/7N

Fresione la letra 8 para almacenar las modificacionss que  hay
realizado, caso contrario presions N

HH

Fio.—- Con ests tecla regrssa al mend inmediato anterior. Antes
de retornar al mend anterior se hace la misma pregunta gue para
la opcidn anterior.

1.4.% NOTAS DE ENTREGA DE MATERIALES

Esta opoidn ha sido disefMada para el control de la entregs  de

materiales a los alumnos para gue pusdan realizar sus practicas
egn los diferentes talleres.

El mamero de la NMota de Entregs ess generado actomdticamesnte por
el Sistema vy es un numero secuencial, dicho namero seréd el gue
sirva e base para cualoguier modificacidn o eliminacidn en dicha
Mota de Entregs posteriormente.

18:23:49 £SCUELA DE TECNDLOGIA WECANICA 247HAY/ 1908

GISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

NOGTAS ENTREGA DE BATERIALE

L.- ENISION

2.- ELIKIRACION

3.~ HODIFICACION
.- HENU ANTERICR

SU 0PCLON




B esta pantalla Ud. pusde escoger cualguiera de las opcilones
gue se muestran.

Dpcitn 1.— Fermite emitir una Nota de Entrega de materiales ya
BEH para un alumno o para un grupo.

Opcidbn 2.- Con esta opclon puede eliminar una Mota de Entrega
de Materiales o un articulo de ella, para esto dicha Nota de
Entrega va debe haber sido emitida previamente, es decir ya debe
exiatir.

Opcidn 3. Esta opcidn solo debe ejecutarla para hacer modifi-
caciones a uwuna Mota de Entrege de materiasles yva sxistente vy
deberd ingresar el namesro de ella.

1.4.53.1 EMISION DE NOTAS DE ENTREGA DE MATERIALES.

Eata opocidn permite emitir wuna Mota de Entrega de Materiales
para llevar un control del material empleado en las practica de
los estudiantes.

Fara el cumplimiento de este objetivo se presenta la siguiente
pantalla:s

18:25:11 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA 24/MRY/ 1788
SI1STEMA DE CONTROL DE BODEGAS

EMISION DE NOTAS DE EMTREGR DE MATERIALES

% ENTREGA @ 3 FECHA : B8.04.24
BODEGS 0l PROFESOR
COD-ALUMND

HATERIA :

C0DiGD BESCRIPCION CANTIDAD

Codigo del profesor {7 posicioves)

¢F10 Mend Anterior

B esta pantalla se muestra avtomaticamente el namero de la
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Mota de Entrega gue corresponde, la fecha de la transaccidn es
tomada de la fecha gque ingresd al comenzar a usar el sistema, la
bodega esta dada por la clave de cada bodegusro.

El usuario deberd ingresar:

Codigo del Profesor.— fAgui debe digitar el cddigo del profesor
gue dicta la materia para la cual van a usar el material. G&i
ingresa wun cbodigo de profesor gue mo existe envia el siguiente
mensaje:s

Frofesor no existe

Codigo del alumno.- Corresponde al codigo del alumno que soli-
cita la Nota de Entrega de material o puede presionar la tecla
ENTER si wva a realizar una Nota de Entregsa para un  grupo de
alumnos. Bl cddigo del alumno es el ndmero de matricula de este.
Cuando ha ingresado un cddigo de alumno gue no existe aparece =1
siguiente mensaje:

Alumno no existe

¥y vuelve a pedir 21 cédigo del alumno. Cuando presiona Enter no
se realiza ninguna validacidn en cuanto al codigo de alumno.

Codigo de Materia.— Debs ingresar el codigo de la materia para
la cual solicita los materiales. 51 no ingresa el codigo de la
materia se envia el siguisntse mensaie:

Mo ha ingresado el cddigo de la materia

Cuando &1 codigo de la materia no existe apsrece sl siguients
mensaje:

Materia no existe

v os8 vuelve a pedic nuevamente su cddigo. 51 no digita el cédigo
de la materia el siguiente mensaje es mostrado en pantalla:

Mo ha ingresado cddigo de la materia

&t materia gue ingrese debe estar avtorizada para pedir mate-
riales wva que essta opcidn se permite solo para las materias
practicas qgue usan materiales. En 2l caso de haber ingresado un
codigo de materia gue no esté autorizada para pedir materiales
aparece el siguiente mensaie:

Materia no autorizada para pedir materiales
Una vez que el coddigo de la materia estéd correcto se verifica

gue el alumno se encuentre registrado en ella, 81 no fuere asi
el siguisntes mensaje s mnostrado en pantal lac:

Law £ —
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Alumno no se encuentra registrado en esa materia

Cédigo de Articulo.— Debe digitar el coddigo del articuleo. i
ingresd un chdigo de articulo gue no existe aparecerd& en el
cuadro de la parte posterior de la pantalla £l siguiente men-

saje:

Articulo no existe
v ose volverd a pedir nuevamente el ingresco del cbddigo.

Cuando uwd. olvidd ingresar el codigo del articulo aparecera el

mensaje
Articualo no ha sido ingresado
retornando nuevamente a pedir &l codigo del articulo.

Hi dintenta  Angresar wun articulo gue yva consta en la Nota de
Entrega de Materialesse envia el sigulente mensaie de error:

Articulo repstido
El cddigo del articulo debe empezar con una M para saber gues se

trata de un material,., Si no s asi el siguisnte mensajise 5
visualizado en pantaliza:

Chdigo no corresponde a un material

Cuando esx=iste &l articulo muestra su descripocidn (nombre  del
articulo). o la Gltima linea de la pantalla se musstran 1
opciones que ud tiene disponible en cada momento.

Cantidad.~ Agui debes ingresar la cantidad (en unidades) de sse |
articulo gue wva a utilizar en la préactica. Esta cantidad es
validada contra la existencia actual del articulo., si no hublere |
gdistencia se envia gl mensajiss

Mo hay edistencia

En el caso gue Ud, no dingrese la cantidad se envia gl siguisnte
MmErmsSaie:

Cantidad no Ingresada

5i la cantidad gue ingresd es mayor a la cantidad gue hay en
existencia 21 siguiente mensaie es mostrado en pantallias

Stock no satisface su demanda

| Cuando no ha ingresado ningdn articulo solo tiene a disposicién
la tecla F10 para gue regress al menl anterior.
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5i ha ingresado por lo menos un articule tiene a disposicion
las siguientes teclas:

F2Z.~ Cuando Ud. presiona esta tecla los datos gue Ud. ha
ingresado  son almacenados awtomdticamente aparsciéndole el men-—
saje:

Espere por favor, se estd almacenando los datos
v oern este momsnto Ud., puede pedir otra por medio de la tecla F8
o imprimir el comprobante de Nota de Entrega de Materiales con

la tecla F? o regresar al mend anteriorF1l0.

FB.— Esta tecla permite realizar otra Nota de Entrega de Mate-
riales, pero antes de hacerlo pregunta :

Desea almacenar los datos 5/N

i responde con una 8 los datos serén almacenados y mientras
esto sucede el siguiente mensaje es mostrado en pantallas

Espere por favor, se esta almacenando los datos

g

Cuando responde con una N los datos que Ud. wabla ingresado se

perderan.
F@.- lna wves: gue Ud. Ma realizado una Mota de Entrega de Mate-
riales e convenientes gue imprima la Mota de Entrega para llevar

win control interno de esta transaccion.

For medic de esta opoidn Ud. pusde hacerlo. Una ves gue Ud., ha
digitado ssta tecla aparece en la pantalla:s

Tiene una impresora disponible S/W
<F10> Menu Anterior

Hi digita una B aparecerd el siguisnte mensaje:

Encienda la impresora v presione ENTER
F10 Retorna

Cuando no deses imprimic presionse F10 v retornard a pedir otra
Mota de Entrega.

Ern el caso de presionar la tecla ENTER s& emitiréd el comproban-—
te de la NMota de Entrega.

F1O.- Con esta teclsa Ud. puede salir de esta opecidn y regresar
al  mend anterior. Antes de hacerlo aparece la siguisnte pre-

guntas:

Desea almacenar los datos 57N
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5i Ud. responde con una 8 se almacenara la informacidn y
retornard inmediatamente al mend anteriori caso contrario regre-—
gsard al meni anterior vy la informacidn gque Ud. habla digitado
se plerde.

F4.- Esta tecla le permite hacer modificaciones en la NMota de
Entrega gue esta realizando. Fara ello le pregunta si  desea
hacer cambilios en  la parte de encabesrado o en la de detalle

mediante 2l siguisnte mensajie:
E = Encabezado A = Articulos de Nota de Entrega

a la wvez qgue en la parte inferior se muestra la tecla F10O
Retorna para gue salga de esta opocidn si entrd a &lla por egqui-
vooaciin.

i presiona la tecla E se procede a numerar los campos gue  Ud.
puede modificar v se pide &l namero del campo que desa modificar
por medio del sigulente mensaje:

Ingrese ndmero de campo a modificar{? termina mod)

S5i ingresa un nuamero de campo mayor al Gltimo gue aparece &n la
parntalla £l siguiente mensaie es visualizados:

Mamero de campo no permitido

vaolviends a pedirlo nuevaments. 51 no desea modificar ningdn
otro campo digite 9 v retornard a pedir otra opcidn. 81 ingreso
un namero  correcto se posiciona en el campo deseado para gue
ingrese la nueva informacidn.

Cuando escoglid la opocidn A Ud. puedes reslizar cambios en cada
wno de los articuloeos gque forman parte de la Mota de Entrega gue
esta realizando.

Fara realizar esta modificacidn se presenta la siguiente panta-
lia mostrando las opociones gue tiens disponible.




18:25:11 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 24/MAY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGRS

EMISION DE NOTAS DE ENTREGA DE MATERIALES

# ENTREBA @ 3 FECHA 1 B8.04.24
BODEGA A | PROFESOR :
COD-ALUMND
HATERIA ;
CoDIsn DESCRIPCION CANTIDRD

Ingrese su opcidn por favor..

{F3r Adiciona <F5» Cambia (F&> Avanza <F7} Retrocede {F10> Retorna

-

3.— Permite adicionar un nuevo articulo a la Nota de Entrega
de Materiales. Fara £llo se muestra la altima pantalla donde se
quedd para gque lo adicione al final, siempre y cuando este no
hava sido ingresado previamente.

FS.— Con ssta opeidn se pusde sfectuar cambios a wn articulo yva
sea cambiarlo por otro o cambiar la cantidad siempre y cuando
an haya en existencia. Fara efectuar el cambio presenta el
siguiente mensaje:

Ingrese numero de linea a modificar (99 termina mod)

B5i no desea modificar ningan articulo presione 9 vy retornara
al mena de opcliones, caso contrario digite el nmimero de la linea
guie  deses. 51 digita un mnbmero de linea gue no conste sn 1a
pantalla aparecera el siguiente mensaje:

Mamero de linea no permitido
y retornara al mend de opciones. Cuando ingresd un numero de
linea correcto se posiciona en dicha linea para gue Ud. digite
encima la nueva informacidn.

Fo.~ Esta opocidn pesrmite avanzar una pantalla, =i e8s gue no se
encuentra en la Gltima pantalla, caso contrario envia el men—

wales

Mo pueds avanzar
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F7.— Con esta tecla Ud. puesede retroceder una pantalla siempre
gue esta no seas la primera, sioes este &l caso aparecera el
siguients mensajes

No pusde retroceder

F10.— Con esta tecla Ud, sale de la opoidn de modificar.

1.4.5.2 ELIMINACION DE NOTAS DE ENTREGA DE MATERIALES

Esta opocidn permite realizar la eliminacidén parcial o total de
una Nota de Entrege de Materiales realizada previamente. Esta
eliminacidn implica la reposicidn de las cantidades implicadas
en esta transaccion.

FPara el cumplimiento de esste cbhistivo se presenta la siguiente
partal las

18:27:29 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA Z4/MAY/ 1588
‘ SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

ELIMINACION NOTAS / ENTREGA DE MATERIALES

§ ENTREGR @ FECHA :
BODEGR ! PROGFESOR
COD-ALUMNG @
HATERIA :

COnIG0 BESCRIPCION CANTIDAD

Ingrese nimerc de nota de entrega a eliminar

{Fi0> Menu Bnterior

Ud. debe ingresar el namero de la NMota de Entrega de Materiales
que desea eliminar, esta ya debe exxistir caso contrario se envia
2l meEnsaje:

Mamero de Mota de Entrega no existe




Ern el caso gque Ud. no ingrese @l namero de la Nota de Entrega
de Materiales se envia el mensaje:

NMamero de Nota de Entrega no pusde ser O

También se verifica gue el documento corresponda a su bodega,

si no es asl envia gl mensaje:
Nota de Entrega no corresponde a su bodega

51 el numero de la Nota de Entrega de Materiales sxiste v co-
rresponde a su bodesga presenta en pantalla todos los articulos
que corresponden a dicha Nota de Entrega v en la parte posterior
e la misma se muestran todas las opocionses gue tiene disponible,

18:27:29 ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA Z4/NRY/ 1588
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIMINACION NOTAS / ENTREGA DE RATERIALES

# ENTREGR FECHA :
BODESA : PROFESOR
COD-ALGRND
HATERIA :
CODIGE DESCRIPCION CANTIDAD

Ingrese su oprcidn por favor..

{F3r Elimina ¢F&» Avanza <F7) Retrocede <F8} Otra <FL10» Henu Anterior

FZ.— Cuandeo Ud. presiona esta tecla aparsce sl mensaje:
E = Elimina toda la Nota de Entrega A = Elimina un articulo
Si escogid la opocidn E se esnvia un mensajie de seguridad:
Est& seguro S/N
Si Ud. responde con una B se procederd a eliminar  todos  los

articulos de dicha Nota de Entrega, esto se indica poniendo un X
al lado izquierdo de cada articulo, caso contrario no se elimina

Y regresa a pedir otra opecidn.
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En caso de gue escoja la opocidn A aparecera el siguisnte
mensaies:

Ingrese namero de linea a eliminar en esta pag.{(99 termina elimin)
51 no desea eliminar ningan articulo digite %99 caso contrario
ingrese &l namero de lines de las mostradas en pantallas gue
Ud. desse eliminar. 51 digita una linesa gque no se encuentra en
pantalla se enviarad el siguiente mensalie:
Mimero de linea no permitido

Cuando el namero de linea ingresado es correcto se pregunta:

Est& seguro 57N

5i responde con una § se colocard un asterisco ¥ al  lado iz-
quierdo del cédigo del articulo para indicar gue ha sido elimi-
nado.

En caso de responder con una N no se hard ninguna sliminacidn y
retornard a pedir obtra opocidn. :

5i  Antenta eliminar un articulo gue yva ha sido eliminado  se
presenta £l siguiente mensaje:

Linea ya ha sido eliminada

F1lo.—- Con ssa tecla Ud. puede salir de esta opocidn ¥y regresar
al mend anterior pero las eliminaclones gue Ud.  haya hecho
quedaran actualizadas.

Fb.— Esta opcidn permite avanzar una pantalla mientras no sea
la dltima. 51 se trata de la dltima pantalla aparece el siguisn-
te mensaie:

No puede avanzar

| La funcidn de ssts tecla es  permitic retrocedesr una

pantalla siempre gue esta no sea la primera, sl este es el caso
2] siguisnte mensaje s mostrado en pantallas

No pusde retroceder
FB.— Una ver gue se& han hecho todas las eliminaciones por medio

de esta opoidn Ud. pusde hacer eliminacionss &n una nueva Mots
de Entrega de Materiales gue Ud. ingrese.
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1.4.5.3 MODIFICACION DE NOTAS SE ENTREGA DE MATERIALES

Esta opocitn permite hacer modificaciones a una Nota de Entrega
de Materiales gue ha sido previamente emitida.

Los datos requeridos para poder realizar la modificacidn  son
presentados en la siguiente pantalla:

18:38:10 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 24/HAY/1988
SISTENA DE CONTROL DE BODEBAS

HODIFICACION NOTAS /ENTREGA DE MATERIALES

§ ENTREBR FECHA !
BODEGA : PROFESER
COD-ALUMND
HATERIA :
CORIGo DESCRIPCION CARTIDAD

Ingrese nupero de nota de entrega a sodificar

{F10> Ment Anterior

El wusuario debe ingresar los siouiente datoss

Mameroc de Nota de Entrega .- fAgul debes ingresasr el namesro de la
Mota de Entrega de Materiales gue desea modificar. Fara poder
hacerlo sste debid ser emitido previaments, caso contrario se
envia el siguiente mensaje:

Mamero de Mota de Entrega no existe

retornando a pedir nuevamente el namero de Nota de Entrega « Bi
no ingresd el ndmeEro de Neota de Entrega aparece el mensaje:

Namero de Nota de Entrega no pueds ser 0O
He wverifica también gue &l nlmero ingresado corresponda real-
mente a wna Nota de Entrega de Materiales, 51 no fusra asi

aparecerd en la linea de mensaje:

Documento no corresponde a un egreso por Nota de Entrega

l-;r—r
EOCER]




fAdemas se valida gue los bodegueros pusdan unicamente modificar

aguellas BMNota de Entrega gue corresponden a la bodega & 2 su
cargo, si intentaran hacerlo para una Nota de Entrega de Mate-
riales de obtra bodega aparecera 21 siguiente mensaje:

Nota de Entrega de Materiales no corresponde a su bodega

Cuando &l namero fus ingresado correctamente aparecera la si-
guiente pantalls mostrando: los datos gue corresponden a la Nota
de Entrega de Materiales ingresada v las opcionss de  las  gue
pueds hacer uso segun le convenga.

18:38:14 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA 24IHAYi1986
SISTEMR DE CONTROL DE BODEGAS

MODIFICACION NOTRS /ENTREGA DE MATERIALES

# ENTREBR FECHA H
BODEGA : PROFESOR
COD-ALUMND
MATERIA i
Coniso DESCRIPCION CANTIDARD

Ingrese su ocpcibn por favor..

{F3> Adiciona <F3» Cambia {Fb} Avanza <F7) Retrocede <{F10} Fetorna

F2.~ Fresione ssta tecla cuando desees almacenar los cambios que
Lid . ha realizado. Lna wves gue la ha presionado aparece el men-
saje informativo:

Espere por favor, se estéd almacenando la informacidn

F3.— Con esta copcidn puede adiciomar un articulo més a la Nota
de Entrega, siempre vy cuando no edista en el. Para realizar la
adiciaon  se presenta la dltima pantalls de datos de la Nota de
Entrega para gue adicione al final. Los datos gue tiens gue
ingresar son los siguisntes:

Codigo del Articulo.- Agul debs ingresar el cddigo del articulo
que solicita el alumno. Cuando Ud. no digita el céddigo del
articulo se envia 8l sigulente mensaje:
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Articulo no ha sido ingresado

5i  dintenta adicionar un articule yva existente aparece el men-—

Articulo repetido

Durante la adicidon se valida que el articuleo exista. En caso de
no existir se envia el mensaje:

Articulo no existe

vy vuelve a pedirle una nueva opcidn. Cuando el articulo existe
s muestra la descripocidn (nombre del articulo) en pantalla como
informacidn para la persona que realiza la transaccidn.

Cantidad.— Es la cantidad {(en unidades) gque desea el alumno
para realizar la préactica. Cuando Ud. presiona ENTER sin digitar
la cantidad aparece el siguiente mensaje:

Cantidad no pusde ser 0

La cantidad ingresada es comparada con el stock sxistente, si
este o5 menor gue la cantidad ingresada se envia el @ siguiente
METSa e

Stock no satisface su demanda
Y o owva a pedir nusvamente la opoidn.

FS5.— Esta tecla tiene como funcidn permitir cambiar datos en un
articulo tal como la cantidad. También se permite gue se cambie
un articulo por otro o gque se modifique los codigos der:  Alumno,
profesor v amteria . FPara esto se muestra el siguiente mensajes

E = Encabezado A = Articulos de Nota de Entrega

51 presiona la tecla E se procede & numersoes los campos gque  Ud.
puede modificar v se pide &l namero del campo que desa modificar
por medio del siguisnte mensaje:

Ingrese numero de campo a modificar(9 termina mod)

51 ingresa un namero de campo mayor al altimo gue aparece en 1a
pantalla el sigulente mensaie s visualizado:

Mamero de campo no permitido

volviendo a pedicrlo nuevamente., Si no desea modificar  ningln
otro campo digite @ y retornara a pedir otra opcibdtn. 51 ingresd
un numero  correcto se posiciona en el campo deseado  para gue
ingrese la nueva informacidn.

Cuando presiona la tecla A se presenta el siguiente mensades:




Ingrese namero de linea a modificar en esta pag. (99 termina mod)

A continuacidn Ud. deberéd ingresar el ndmero de linea a modi-
ficar pero dentro de las gue se encuentran en la pantalla ac-
on

tual. Hi  ingresa un numero gue no esté en pantalla se envia el
MErsa je s

Namero de linea no permitido

51 o dessa modificar ninguna linea digite 99 para salivr de la
cpecidn de cambiar.

Fé.—- Use esta tecla cuando desse avanzar una pantalla. Fuede
hacerlo siempre v cuando neo se btrate de la Galtima,  Hi o intenta
avanzar desde la Qltima pantalla se envia =] siguiente mensajse:

Mo pusde avanzar

F7.— Fermite retroceder una pantalla siempre vy cuando no sea la
primera, si es la primera pantalla e intenta retroceder, el
siguiente mensaje @3 nostrado en pantallas

No puede retroceder

FB.—~ S5i dessea modificar otra Nota de Entregae de Materiales
presione esta tecla.

Antes de pedir el ingreso de otro numero de NMota de Entrega de
Materiales s& pregunta:

Desea almacenar la informacidn 85/N

Fressionar la letra 5 para almacenar las modificacionss gue
haya realizado, caso contrario presione M.

Fio.- Con seta tecla regresa al mend inmediato anterior, Antes
de retornar al mend anterior se hace la misma pregunta gus para
la opcidn anterior.

BIBLIOTECA
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i.5.- CAMBIOS A ARTICULOS O AL CATALOGO

El presente mend permite, realizar cambios en los archivos, de
mayor importancia en =1 Module de Inventarios.

B0:12:45 ESCUELA DE TECMOLOGIA HECANICA 88.04.29
EISTEMA DE COMTROL DE BODEGAS

CAMBIOS A ARTICULDS/CATALDED

i.- CATALOED
2.- ARTICULOS
.- MENU ANTERIOR

SuU DPCIODN

Opcidn 1. 8i desea dar mantenimiento {(ingreso, actualizacidn?
al archivo de articulos, digite el ndmeroc 1.

Opcion 2.- Ingrese el ndmero dos para realizar cambiosz al

archivo del Catalogo de Articulos. Debe mantenerse especial

atencidn en esta opcidn, ya gue esta, es considerada como la
Pase en 2l Mddulo de Inventarios.

En el caso de ingresar cualguier letra o ndmero se emite un
sonido, como sefial, al error cometido.

1.5.1.- CAMBIOS AL CATALOGO

Debe ingresar a cualguiera de las dos opciones, =i desea
ingrasar codigos de tipo, area clase o seccidn.

Fara llo se tiene el siguiente mend:
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00:13:55 ESCUELA DE TECNOLDGIA HECANICA 88.04.29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

CAMBIDS AL CATALDSD

1.- INGRESD

2.~ WODIFICACIOR

.- MENU ANTERIOR

OPCION

Opcidn 1.- Digite el nimero uno, para realizar ingresos de
nuevos codigos en el catialogo.

Opcidn D La opcion  dos  del presente merdl realiza
modificaciones de las descripcionses de cual quier cédigo
ingresado.

1.5.1.—- INGRESOS AL CATALOGO

Esta opcidn permite el ingreso de nuevos cddigos de tipo de
articulo, area, clases vy seCcCcion. Fara ello s presenta la
siguiente pantalla:



00:15:26 ESCUELA DE TECNOLOGIA KECANICA 88.04.29
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESDS AL CATALOGO

ARTICULD :

AREA A LA GUE PERTENECE

SECCION AL BUE CORRESPOMDE:

CLASE DEL ARTICULD 3

DESCRIPCION

Tipo HeHerramientas, R=Repuestos,etc {i Letra }

{F10> Henu Anterior

Articulo.—- Este campo se refiere al tipo de articulo, H si se
trata de una herramienta, R si =5 un repuesto y M =i el articulo
es un material. El tipo es siempre validado gue se ingrese ya no
gque no puede existir un chdigo sin especificer el tipo. Bl  se

digitd un Enter se envia 2l siguisnte mensajed
Tipo no ha sido ingresado

Fara ingresar dnicamente =1 tipo del articulo debe presionar
ENMTER en los demds campos solicitados. 851 el cadadigo ya fue
ingresado al archivo se envia 21 mensaje:

Ya Existen los Cadigos

Area a la gue pertenece.- El area es un campo gue va combiando

con 21 tipo, existen diferentes cbdigos de areas.

Seccidn a la gue pertenece.—- Ingrese 2] cbdigo de la seccidn &n

la gue va la combiancion del tipo y area. Fuede ingresar 1a
tecla enter si solo ingresa los dos campos anteriores.

Clase del articulg .- Digite el codign de la clase del

articulo, este coddigo debe verificarse que no exista.

Si +toda la combinacidn de cddigos, ya&a se ingresd previamente,
s presenta 2] siguiente mensalje:

Ya existen los cddigos




Descripcion.— Debe ingresar la definicidn gue se le dd a la

combinacidn de codigos. 81 digita snter, sin haber ingresado
nada, se presenta el menszaje:

No ha ingresado la descripcion

Luego de llevar a cabo =l ingreso de los campos solicitados, se
dispone de las teclas funcionales:

En la siguiente pantalla se presenta las opoiones gue manejan
las teclas de funcidn:

00:15:28 EGCUELA DE TECHOLDGIA HECANICA 88.04.29
SISTERA DE CONTROL DE BODEGAS

INBRESDS AL CATALDGD

ARTICOULD : H
AREA 5 LA BUE PERTENECE : P
SECCIDN AL QUE CORRESPONDE: B
CLASE DEL ARTICULOD : RIE

DESCRIPCION : HERRAMIENTAS OE USOD DIARID

{F2} Braba {F4} Modifica  <FB) Otros Codigos {Fi0} Henu Ant,

F2 Graba.- Para almacenar el ingreso de cbdigos debe presionar
la tecla FZ2.

F4 Modifica.— 51 ] momento de ingresar cualguisr campo. hubo
squivocaciones 1o pusdes correglir con la tecla de funcidn F4 para
lo cual presenta la siguiente pantalla, con todos los campos
numar acos.
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00:15:26 ESCUELA DE TECKOLOGIA HECANICA 88.04.29
SISTEMA DE COMTROL DE BODEGAS

INGRESDS AL CATALDGD

IARTICULD t H
Z)AREA A LA QUE PERTERECE : P
J)GECCION AL BUE CORRESPONDE: 6
4)CLASE DEL ARTICULOD : RIE

SIDESCRIPCIODN : HERRAMIENTAS DE USD DIARIO

Ingrese numerc de campo a modificar (9 teramina modificacion) 0

Debe ingresar cualguiera de los nbmeros gue indican cada campo,
si por cualguier motivo ingresa un nbmero gue no esta presente
se envia 21 mensaje:

Namero de campo no permitido

Digite el ndmerc nueve si no desea ralizar modificaciones o
ingrese =1 ndmeroe del campo gue desea modificar, para sllo el
cursor se posiciona en el ndmero de campo especificado.

F& Otros Cdodigos.— 85i efectda el ingreso de otros cddigos debe
prestonar la tecla F8.

F10 Mend Anterior.— 81 yva no realizard mas ingresos presione la
tecla F10, con la cusl retorna al mend de Cambios al Catdlogo.
81 no grabd =1 dltimo ingreso se realiza la pregunta:s

Codigos no grabados, Graba? (S/N)
Digite la 8 =i desea almancenar los dltimos datos, caso

contrario ingrese la letra N, con o cual retorma a1l ment
anterior.

1.5.1.2.— MODIFICACION AL CATALOGO

El Usuario tiene la opcidn de realizar cambios a las
descripciones de los cddigos gque ha ingresado. Mediante la
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siguiente pantalla:

(0:19:3 ESCUELA DE TECNDLDBIA HECANICA B8.04.29
SISTEMA DE CONTROL BE BODEGAS

HODIFICACION AL CATALOED

ARTICULD i

-

AREA A LA BUE PERTENECE

SECCION AL BUE CORRESPONDE:

CLASE DEL ARTICULD H

DESCRIPCIDHN

Tipo de los articulos H=Herramientas, R=Repuestos,etc {1 Letra }

{F10} Henu Anterior

Articulo.—- Este campo se refiere al tipo de articulo, H si se
trata de una herramienta, R si 28 un repuesto v M =21 =] articulo
es un material. El tipo =25 siempre validado gque se ingrese ya no
gue no puede existir un cbdigo sin especificar el tipo. 8i @ se

digitd un Enter se envia el siguiente mensaje:
Tipo no ha sido ingresado

Fara ingresar dnicamente el tipo del articulo debe presionar
ENTER en los demds campos solicitados. Si 2l cddigoe no fue
ingresado al archivo se envia el mensaje:

No Existen los Cddigos

frea a la gue pertenece— El area es un campo gue va combiando

con &l tipo, existen diferentes chdigos de areas.

Seccidn a la gue pertenece.— Ingrese el cbdigo de la seccidn en

la qgue wva la combiancidn del tipo v area. Puedes ingresar la
tecla enter si1 solo ingresa los dos campos anteriores.

Clase del articuleo .- Digite el cbédigo de la clase del

articulo, este codigo debe verificarse qgque no sxista.
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i toda la combinacidn de cddigos, no e ingresd previamente,
se presenta =] siguiente mensaje:

No existen los cadigos

cidn de codigos.

Luego de llevar a cabo el ingreso de los campos solicitados, se
dispone de las teclas funcionales:

En la siguiente pantalla se presenta las opcilones gue mansjian
las teclas de funcidn:

80:15:26 ESCUELA DE TECHOLOGIA MECANICA 88.04.29
SISTEWA DE CONTROL DE BOGDEGAS

MODIFICACION AL CATALOED

ARTICHLEO : H

AREA A LA BUE PERTENECE : P

GECCION AL BUE CORRESPONDE: G

CLASE DEL ARTICULD : HIE

BESCRIPCIDN : HERRAMIENTAS DE USD DIARID

{F2} Braba {F4} Modifica  {FB» Otros Codigos {F10} Menu Ant.

F2 Graba.— Para almacenar el ingreso de cbdigos debe presionar
la tecla F2.

F4 Modifica.— 51 sl momento de ingresar la descripcion, bubo
equivocacionss 1o puede corregir con la tecla de Ffuncidn F4,
realizando la siguiente presgunta:

Modifica la Descripcidn? (5/N)

Tiene dos opciones de respuesta la letra § para modificar la
descripcidn anterior v la letra N para salir de la modificacidn.

F8 Otros Cddigos.—- 81 efectda 21 ingreso de otros cddigos debe



presionar la tecla FB8.

F10 Mend Anterior.— 8i va no realizard mas modificaciones
presione la tecla F10, con la cual retorna al mend de Cambios al
Catalogo. 51 no grabd el dltimo ingreso se realiza la pregunta:s

Codigos no grabados, Graba? (8/n)
Digite la 8§ =i desea almancenar los dltimos datos, casoc

contrario ingrese la letra N, con lo cual retorna al  mend
anterior.

1.5.2.—- CAMBIOS A ARTICULOS

Con el presente mend tiene las opciones de realizar ingresos,
cambios y actualizaciones al archivo Maesstro de Articulos. Tome
mucha atencidtn en los chdigos gue ingresa.

Oos21:16 ESCUELA DE TECHDLOGIA MECAWICA B8.04.29

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CAMBIOS A ARTICULDS

L.~ INBRESD

2.~ ELIHINACION

3.~ NODIFICACION
0.~ MENU ANTERIDR

CFCIDN

Opcidn 1.~ FRealiza el ingreso de nuevos cbdigos de articulos,
al archivo.

Opcion 2.~ Ingrese =21 ndmero dos para efectuar elisinacioness de

codigos, =esta opocidn es peligrosa, porgue puede eliminar codigos
equivocadamente.
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Opcidn 3.- 51 desea efectuar modificaciones en l1os campos que
forman parte de la informacidn del articulo, digite el ndmero
dos.

1.5.2.1.— INGRESOS DE ARTICULOS
Fara llevar a cabo esta opcloin debe tener codificados los
nuevos articulos, debe verificar bien, para gue no existan e-

rrores de malas codificaciones.

52 presenta la siguiente pantalla de ingreso:

00:13:38 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 04/ 2%/ 58
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

[ INGRESDS DE ARTICULOS 4]
L |

CODIGD ARTICULOD -

DESCRIPCION z
UNIDAD-HEDIDA . PRECIO UNITARID
STOCK-HININD | STOCK-MAXIMO :

Codigo Tipo, Area, Seccion, Clase y un numerc (max 8 pos.! l

{F10} Menu énterior

Cédigo de Articulo.— Es chdigo con a1 que se identifica un

Descripcidén.— Es la definicidn que sirve para saber mas

exactamente de qué articulo se trata.

Unidad de Medida.- Es la representacidn de las unidades en las
que se cuentan los materiales, herramientas o repuestos. For
e@jemplo: MTS =i se contabiliza en metros, UND si son simples

unidades, etc.

Stock Minimo.—- Es la minima cantidad de articulos que se deben

mantener en bodega.
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Stock Maximo.— E=z £l maximo ndmerc de unidades, de los
diferentes articulos que se pueden mantener en bodega.

Precio Unitario.- Es el precioc referencial, al gue se comprd un

articul o.

Una vezr gue ze pressntaron los datos en pantalla se dispone de
las teclas de funcidn:

00:13:58 ESCUELA DE TECNDLOGIA HECANICA 04/29/88
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

IRBRESOS DE ARTICULDS

CODIGO ARTICULD <HPFHANOI
DESCRIPCION :HERRAMIENTAS DE USO DIARIO
URIDAD-HEDIDA  <UND PRECID UNITARID : 300.00

STOCK-RININD 100 STOCK-MAZIMD ¢ 300

{F2} Grabar {F4> Modificar {F8> Dtro Art. <{F10> Menu Ant.

F2 Grabar.- 8i dessa almacenar los datos, v estd seguro  gue
sstan correctos, presione la tecla F2.

F4 Modificar.— 85i verifica gue tiene que realizar cambios en
cualquiera de los campos presione la tecla F4 v le aparecen
numerados en la sigulisnte pantalla:
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00:13:58 ESCUELA DE TECHOLOGIA MECANICA 04/2%/58
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

INGRESDS DE ARTICULDS

CODIGO ARTICULD <HPFHAROI

L }BESCRIPCION :HERRAMIENTAS DE USD DIARID

ZIUNIDAD-MEDIDR UKD JIPRECID URITARID s 300.00

415TOCK-HININD 1100 51 STOCK-HAXIHD i 300

Ingrese el numero del campo a modificar (9 tereina modificacion)

Debe ingresar cualguiera de los ndmeros gue indican cada campo,
51 por cuwalguier motivo ingresa un nbmero gue no 2sta presente
s envia el mensaje:

Namero de campo no permitido

Digite el ndmero nueve =i no desea segulr realizando modifica-—
cliones o ingrese &1 ndmero del campo gue desea modificar, para
ello 21 cursor se posiciona en el ndmero de campo sspecificado.

F8 Otro Articulo.- Se reinicia el ingreso de articulos al
presionar la tecla FB.

F10 Mend Anterior.— 51 va no realizard mas ingresos presione la
tecla F10O, con la cual retorna al mend de Cambios & Articulos.
51 no grabd el dltimo ingreso se realiza la preguntas

Articulo no grabado, Graba? (S5/N)
Digite la 8 si desea almancenar los dltimos datos, caso

contrario ingrese la letra N, con lo cual retorna al  mend
anterior.
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1.5.2.2.—- MODIFICACION DE ARTICULOS

Fara realizar cambios en la informacidn que se ingresd de los
articulos, @& tiene la opcibn de modificacidn de articulos para
lo cual se presenta la siguiente pantalla:

(0:13:58 ESCUELA DE TECWOLDGIA MECANICA 04/2%/88
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

HODIFICACION DE ARTICULDS

CODIGD ARTICULD

DESCRIPCION :

UNIDAD-KEDIDA ¢ PRECID URITARID

STOCK-HINIHD STOCK-HAXTHD :

Codigo Tipo, Area, Seccion, Clase y un numero {max B pos.)

{F10% Henu Anterior

Codigo de Articulo.— Es cbdigo con el que se identifica un
articulo en el sistema. Debid ingresarse, en la opcidn 1 del
mentt de Cambios al Catadlogo. En 21 caso de ingresar un codigo

que no e2xista se envia 21 mensajes
Caddigo no existe

81 Ud. no digitd nada v presiond la tecla Enter se esnvia el
mensaje de srror:

Codigo no ingresado

Luego de realizar 21 ingreso de un codigo valido se pressntan
los datos correspondientes al articulo.

Descripcidn.— s la definicidn gue sirve para saber mas

exactamente de qué articulo se trata.

Unidad de Medida.— Es la unidad sn la gue van a ser contados

todos los articulos por ejemplo: MTS si se cuentan en metros,
LUND =1 smon simples cantidades, etc.
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Stock Mipnimo.— Es la minima cantidad de articulos gue se deben
mantener en bodega.

Stock HMaximp.— E=z el madximo ndmero de unidades, de los

diferentes articulos que se pueden mantener en bodega.

Precio Unitario.— Esz el precio referencial, al gue se comprd un

articulo.

Una vezr que se presentaron los datos en pantalla se dispone de
laz teclas de funcidn:

00:13:58 EGCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 04/2%/88
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

HODIFICACION DE ARTICULDS

CODIBO ARTICULD s HPFHANOL
DESCRIPCION : HERRAMIENTAS
UNIDAD-HEDIDA = UND PRECID UKITARID : 300

STOCK-HINIMD ¢ 100 STOCK-KAXIMD t 300

{F2) Grabar {F4) Modificar <{FB) DBtro Artic. <(F10> Henu Anter.

F2 Grabar.—- Si desea alamcenar los datos, vy estd seguro  gue
estan correctos, presione la tecla F2.

F4 Modificar.— 8i verifica que tiene gue realizar cambios en
cualguiera de los campos presiong la tecla F4 v le aparecen
numerados en la siguiente pantalla:s



00:13:58 ESCUELA DE TECNDLDBIA MECAWICA (4/2%/86
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION DE ARTICULGS

CODIGO ARTICULD : HPFHAROI

L}DESCRIPCION : HERRAMIENTAS

-

2)UNIDAD-MERIDA  : UND 3) PRECID UNITARID : 300

4)STOCK-HININD r 100 3} BTOCK-MAXIMD i 300

Ingrese numero de caspo a modificar (9 termina modificacion)

Debe ingresar cualguiera de los ndmeros gue indican cada campo,
151 por cualguier motivo ingresa un nmaro gue no esta  presente
s envia 21 mensaies:

Namero de campo no permitido

Digite 21 ndmero nueve (9) si no desea seguir realizando modi-
ficaciones o ingrese 21 ndmero del campo que desea modificar,
con lo cual el cursor se posiciona en el ndmero de campo especi-
ficado.

F8 Otro Articulo.— 8i reinicia la modificacion de articulos al
presionar la tecla F8.

Fi10 Mend Anterior.— 81 yva no realizard mas ingresos presione la
tecla F10, con la cual retorna al mend de Cambioz & Articulos.

i no grabd =1 dltimo ingreso se realiza la pregunta:

Articulo no grabado, Graba? (S/N)

Digite la 8 =i desea almancenar los dltimos datos, ocaso
contrario ingrese la letra N, con lo cual retorna al mend
anterior.




1.5.2.3.— ELIMINACION DE ARTICULOS

Esta opcidn reguiere sspecial atencidn en su maneio, sSirve
exclusivamente para dar de bajas cbdigos que no deben existicr, o
gque fueron mal codificados. Fara su maneio, se cuenta con la
siguisnte, pantalla:

(0:19:04 ESCUELA DE TECNOLOBIA HECANICA 04/29/88
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIHINACION DE ARTICULDS

CODIGD ARTICULD :

DESCRIPCION !
UNIDAD-HEDIDA PRECID UNITARID
STOCK-HININD : STOCK-NAXIHD :

Codigo: Tipo, Area, Seccion, Clase y nusero {max B pos.)

{F10> Henu Anterior

Cadigo de Articulo.— Es cidigo con el gue se identifica un
articulo en 1 sistema. Ingrese el tipo, area, seccid, claze vy
2l ndmero, gue correspondan &l aticulo que va & eliminar. En el

caso de ingresar un cddigo gue no exista se envia =1 mensaje:
Codigo no existe

Si Ud. no digitd nada vy presiond 1a tecla Enter ze envia el
mensaje de errors

Caddigo no ingresado

Luego de realizar el ingreso de un cddigo valido se presentan
los datos correspondientes al articulo.

Descripcidn.— E=z la definicidn gue sirve para saber mis

A A

exactamente de qué articulo se trata.

Unidad d Medida.— Es la unidad en la gue van a ser contados

todos los articulos por ejemplo: MTS si se cuentan en  metros,




LIND =i son simples cantidades, sto.

Stock Minimo.— Es la minima cantidad de articulos gue se deben

mantener en bodega.

Stock Maximo.— Es =1 maximo ndmero de wunidades, de los

diferentes articulos que se pueden mantensr en bodega.

Precio Unitario.— E=s el precio referencial, al gue s& comprd un

articulo.

bUna ve: gue se presentaron los datos en pantalla se dispone de
las teclas de funcidn:

09:19:04 ESCUELA DE TECKOLOBIA MECANICA 04/29/88
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

ELIMINACION DE ARTICULDS

CODIGO ARTICULD :HPFMANOL

DESCRIPCION :HERRAMIENTAS DE USD DIARID

UNIDAD-HEDIDA  sLND FRECID UNITARID : 300,00
STOCK-HINIMD :100 STOCK-MAXIND : 300
|

FZ Elimina.- Para efectuar eliminaciones de articulos presion=
ia tecla F3, con la cual se reliza la siguiente presgunta de
confirmacidbn:

{F37 Elimina {FB} Dtro Articule {F10} Menu Anterior
I

Seguro 2limina el articulo? (5/N)

Ud., tienen tres posibilidades de ingreso, presionar la tecla
F10 para retornar a las opciones de eliminacidn de articulos,
ingresar la letra 8 para realizar la eliminacidn {ingrese esta
letra solamente 1 2std seguwro de lo gue realizal; recuerde gue
las eliminaciones se realizan directamente al archivo.

También puede digitar la letra N con la cual no elimina el
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articulo y regresa a las opciones anteriores.

FB ODOtro Articulo.— 5i reinicia la eliminacidn de articulos =&l
presionar la tecla F8.

] .~ 81 va no realizard mas iminaci = e
F10 Mend Anterior B1 1 & el ore
P

sione la tecla F10, con la cual retorna al mend de Cambios =
Artl cul os.



Z2.— FRESTAMOS DE HERRAMIENTAS

El Madulo dJe Cunirul de Fréstamos de Herramientas se basa en
todos los préstamos gque los alumnos registrados en las materias
practicas realizan, para sus trabaios o proyectos en los talleres.

Fermite il inygresu de Loda la informacidn que se requiere, tal
coma alumnos, materias y profesores.

Para realizar la ejecucidn de cada opcion se presenta el
siguiente mendt principal: ;

15:31:28 8. HAY. 03
£5Cticin DE TECNOLOGIA MECANICA

SIGTEMA DE CONTROL DE BODEGA

{ racSTAMDS DE HERRAMIENTAS

i.~ REPORTES

2.- CONSULTAS

3.~ PRESTANDS

4.~ DEVOLUCTONES

J.- CAMBIOS A ALUMNOS
4.~ CAMBIOS A MATERIAS
7.~ CABIOS A PROFESORES
.~ NENU ANTERIOR

3| OPCION

Opcidn 1.- FPara obtener todaos los Reportes gue se emiten en el
Madulo de Préstamos de Herramientas, presione la opcion 1 del
Mend Frincipal.

Opcion 2.—- PFFES1I0ne el ndmero 2 para realizar consultas del
médulo de Fréstamos de Herramientas, tal como alumnos, préstamos
realizados hasta una fecha, profesores, devoluciones pendientes,
etc.

Opcidn 3.- Los préstamos de Herramientas se lo genera mediante
la opcion 3 del mendt principal.

Opcidn 4.— Las Devoluciones de los Préstamos gque realizaron  los




estudiantes, se eiecuta con la opcidn 4 del presente Mend.
Opcidn S5.- Fara el ingreso vy actualizacidon de los datos de los
alumnos se realiza, digitando del ndmero 3 del presente mend.

Opcidin &.— Fresione el nlmero & para ingresos y actualizaciones
de la informacidn referente a las materias.

Opcidn 7.~ 51 dwwswa Lngresar, eliminar o actualizar los datos de
los profesores digite el ndmero 7.

En el casu de ingresar cualguier ndmero o letra se emite un
sonido como sefal de alarma del error cometido.
2.1.—- REPORTES DE PRESTAMOS DE HERRAMIENTAS

l.os Reportes de Préstamos de Herramientas se generan mediante
2] siguiente menii:

15:32:32 88. HAY. 03
c3CUELA DE TECNOLOGIA NECANICA

3ISTEMA DE CONTROL DE BODEGA

REPORTES DE PRESTANOS

i.~ FRESTAMDS

Z.~ PERDIDAS

J.- ALUMNDS POR HATERIA
4.- DEVOLUCIONES PENDIEMTES
.- MENU ANTERIOR

§ U OrRCION

Opcidn 1.~ Fara obtener un Reporte de todos los préstamos que se
realizaron hasta una fecha determinada debe ingresar, el ndmero
1 del Mend de Reportes.

Opcidn 2.- Ingrese 1 ndmero 2 para emitir el Reporte de las
Herramientas que se han declarado como perdidas. Es decir que no
fueron devueltas hasta el final del semestre corvriente.

Opcion 3.~ La opcidn 3 del Mend de Reportes sirve para generar




el listado de los alumnos clasificados, por materias.

Opcitin 4.— Con esta opcidn el Coordinador de la Escuela puede
enterarse, guienes prestaron las herramientas que no han sido
devueltas &n una bodega v materia especificas.

Opcidbn 0. Ingrese =1 namero O para retornar al ment principal
del Madulo de Fréstamos.
2.1.1.— REPORTE DE FPRESTAMOS REALIZADOS

La generacidn de este reporte, se lo realiza por medioc de la
siguiente pantalla:

15:33:26 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 8E.MAY.03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTE DE PRESTAMOS

CODIGO BODEGA:
COD. HATERIA :

Codigo de Bodega {2 Posic. numericas)

¢F10} Henu Anterior

Cddigo de Bodega.-— El cbhdigo de la bodega deben ser dos posi-

ciones numéricas, e}l mismo que debid ser ingresado, para que
identifigue a la bodega respectiva.

51 Ud. no digitd nada el cddigo vy presiond la tecla ENTER se
envia el mensaje:

Coddigo de Bodega no ingresado

51 de la misma forma, ingrestd una letra en dicho codigo se
preasenta el siguiente mensajie:

Cadigo de HBodega debe ser numérico




utilitario,

Al  ingresar un cadigo gque no existe en el archivo

ze envia el mensajie de error:

Codigo de Bodega no existe

Coddigo de Materia.— Este cddigo es numérico de siete posiciones
Al  presionar ENTER sin haber digitado algo se presenta el

mensaie:
Codigo no ha sido ingresado

81 digita una ietra en el cddigo se envia el siguiente mensaje:

Cadigo debe ser numérico

8i ingresd un codigo gue no existe en el archivo de materias se

presenta 2] mensale de errors:

Cddigo de Materia no existe

851 el chdigygu walwsle, pero no se realizaron prestamos en dicha

materia y/o budega, se presenta el sigulente mensaje:
No existen préstamos para esa materia

Fara emitir el reporte se envia el mensaje:

Tiene una impresora disponible? {(S/N)
<F10%*> Menu Anterior

Ud. tiene tres posibilidades de ingreso. lLa letra N o la tecla
F10 para retornar al menit de Reportes de Préstamos, i no tiens=
una impresora en ese momento. O la letra 8 para proseguir con 1a.
emisidin del reporte. Con lo cual se envia el siguiente mensaje:

Encienda la impresora v presione E N T E R
F10 Retornar

Ld. puede presionar la tecla ENTER para generar =21 Reporte o la
tecla F10 para retornar a la pantalla de la emisidn.

A continuacidn se detalla ] modelo del Reporte:s




#1 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA i3 PaG: 1
FECHAR: 1986.04.29
REPORTE PRESTAMOS REALIZADOS

COD. BODEBA: 01 BODEGA NUNERD UND
COD. MATERIA: 11111t PROCESDS DE MANUFACTURA UNOD

NUKERD FECHA PTHO. ALUNKND HERRAMIENTA CANT.
PRESTAND
i 1988/04/29 FERNAKDO VILLACRES LOPEI  BROCA # 40 t

DESARMADOR ESTRELLA &

2.1.2.— REPORTE DE PERDIDAS DE HERRAMIENTAS
l.as pérdidas de Herramientas es una opclon muy importante de
este mbdulo, se lo debe efectuar normalmente al final de cada

semestre se las declara como pérdidas.

FPara e@llo se lo realiza con la siguiente pantalla:s

15:33:26 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA Ba.HAY. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTE DE PERDIDAS H.

CODIG0 BODEGA:

Codigo de Bodega (2 Posic. numericas)

L {F10> Menu Anterior

Codigo de Bodega.— El chbdigo de la bodega deben ser dos posi-

cliones numéricas, @l mismo que debid ser ingresado, para oue




identifique a la bodega respectiva.

8i Ud. no digitd nada el cddigo y presiond la tecla ENTER se
envia el mensaje:

Codigo de Bodega no ingresado

1 de la misma forma, ingresd una letra en dicheo codigo se
presenta el siguiente mensaje:

Caddigo de Bodega debe ser numérico

Al  ingresar un codigo gue no existe en el archivo utilitario,

s82 envia el mansajle de error:
Codigo de Bodega no existe
Codigo de Materia.-—- Este cddigo es numérico de siete poasiciones
Al presionar ENTER sin haber digitado algo se presenta el
mensaje:
Codigo no ha sido ingresado
i digita una letra en el codigo se envia el siguiente mensaje:
Cédigo debe ser numérico

S1 ingreso un codigo que no existe en el archivo de materias se
presenta el mensaje de error:

Cddigo de Materia no existe

851 el codigo existe, paro no se realizaron préstamos en dicha
materia y/o badega, se presenta el siguiente mensaje:

No existen préstamos para esa materia
FPara emitir el reporte se envia el mensaje:

Tiene una impresora disponible? (5/M)
<F10>» Menu Anterior

Ud. tisne tres posibilidades de ingreso. La letra M o la tecla
F10O para retornar al menfi de Reportes de Préstamos, si nao tiene
una impresora en ese momento. O la letra 8 para proseguir con la
amisidon del reporte. Con lo cual se envia ] siguiliente mensaje:

Encienda la impresora y presione ENT E R
F10 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el Reporte o la
tecla F10 para retornar a la pantalla de la emisidn.
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A continuacidn se detalla =l modelo del Heporte:

1% ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 13 PAG:
FECHA: 1988.04.29

REPORTE HERRAMIENTAS PERDIDAS
HORA : 14:50:20

COD. BODEGA: 01 BODEGA NURERD UND

NUMERD FECHR PTMO. ALUMND HERRANIENTA CANT.
PRESTAND
1 1988/04/29 FERNANDD VILLACRES LOPEZ  EROCA % 40 l

2.1.3.— REPORTE DE ALUMNOS POR MATERIAS

l.a lista de los Alumnos que se encuentran registrados en cada
una de las materias practicas en las gue se pueden realizar
prestamos se la obtiene con la siguiente pantalla:

15:33:26 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA BA.MAY. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REP. ALUMNDS / MATERIA

\
£OD. MATERIA :
COD PROFESOR ‘

Codigo de Materia (7 posic. numericas)

{F10» Menu Anterior

Chdigo de Materia.— Este cbdigo es numdrico de siete posiciones
Al presionar ENTER @ sin haber digitado algeo se presenta el
mensaje:

Codigo no ha sido ingresado

51 digita una letra en el cddigo se envia el siguiente mensaje:
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Codigo debe ser numérico

81 ingresd un cédigo que no existe en el archivo de materias se
presenta ]l mensaje de error:

Cddigo de Materia no existe

Cadiqo de Frofesor.— Este cdodigo es numérico de siete posiciones

NMumdéricas.

Al presionar ENTER sin haber digitado algo, se presenta el men—
saje:

Codigo no ha sido ingresado

51 digita una letra en el codigo, se envia £l siguiente men-—
saje:

Codigo debe ser numérico

i1 ingresd un coédigo que no existe en el archivo de profesores
se presenta el mensajle de error:

Codigo de Profesor no existe

51 la materia vy el profesor existen y no existen alumnos qgue
tomen dicha materia:; se envia 21 mensaje:

No existen Alumnos en esa Materia
Fara emitir el reporte se envia el mensalie:

Tiene una impresora disponible? (S5/N)
<F10> Menu Anterior

Ud. tiene tres posibilidades de ingreso. La letra N o la tecla
F10 para retornar al mend de Reportes de Fréstamos, 51 no tiene
una impresora en ese momento. 0 la letra S para prosegulir con la
emlisiion del reporte. Con lo cual se envia 821 siguiente mensaje:

Encienda la impresora v presione E N T E R
F10 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el Reporte o la
tecla F10 para retornar a la pantalla de la emisidn.

A continuacidn se detalla el modelo del Reporte:



1 ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA 33 PAG: 1
FECHA: 1968.04.29
LISTA DE ALUMNOS POR MATERIA
HORA : 14:50:20

COD. MATERIA : 1iif1ti PROCESDS DE MANUFACTURA UNG
COD. PROFESOR: 2222222  JUAN CARLOS JOSSE

CODIGD NOMBRE NIVEL CANT.
ALLMNOD

3829832 FERNANDO VILLACRES LOPEZ 100

3857872 RAUL VALLEJD LOPEZ 300

2.1.4.— REPORTE DE DEVOLUCIONES PENDIENTES

Este tipo de Reporte es muy importante para los encargados de
las bodegas, vyva gque &5 un soporte para las herramientas gue se
las declara como perdidas y para inventario.

l.a emisidbn del presente reporte se lo obtliene mediante la
siguliente pantalla:

15:33:26 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88.HAY. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REP. DEVOLUCIONES PEND.

FECHA CORTE:

Fecha de Corte {Formato AAARMMODD)

{F10} Menu énterior

Fecha de Corte.— La fecha de corte 25 un campo que sirve ocomo

referencia para la consulta. Debe ser ingresada tal como el
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formato lo indica el affo con cuatro digitos, mes, vy dia. Es de

mucha importancia la fecha que se ingresa en &1l momento de
carrer 1 sistema, puesto que esta es tomada en consideracion
para las fechas gque se ingresan posteriorments.

81 no se digitd nada en la fecha se presenta el siguiente
maEnsaje:
Fecha no puede ser blancos

La fecha se valida de la siguiente manera, =i el affo ingresado
es mavor al abio de la fecha del sistema, se envia 2]l mensale de
2rror:

Affo es incorrecto

De igual manera ocurre con el mes, en el caso de digitar
nimero mayor al doce, se presenta el siguiente mensaje:

Mes es incorrecto

El dia es validado gue no sea mayor a veinte v nueve cuando
trata del mes de Febrero, para los demds meses se valida que
sean mayores a treinta vy uno. 81 se ingresa un ndmearo, Cuie
estld en 8l rango verdadero se manda un mensale de error:

Dia es incorrecto

81 no existen devoluciones pendientes para la fecha indicada
presenta 21 siguliente mensaje:

No existen préstamos pendientes
FPara emitir el reporte se envia el mensaje:

Tiene una impresora disponible? (5/N)
“<F10> Menu Anterior

Ud. tiene tres posibilidades de ingreso. La letra N o la tecla
F10 para retornar al meni de Reportes de Préstamos, &1 no tiene
una impresora en ese momento. 0 la letra 8§ para proseguir con la
emliasidtn del reporte. Con lo cual se envia &1 siguiente mensaje:

Encienda la impresora y presione ENT E R
Fi10 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el Reporte o la
tecla F10 para retornar a la pantalla de la emisidn.

A continuacidn se detalla el modelo del Reporte:

,...
0.
i



% ESCUELA DE TECNOLOGIA NECANICA 1% PAG: 1
FECHA: 1988.04.29

#1 REPORTE DE PRESTAMOS PENDIENTES 11
HORA @ 14:50:20
FECHA DE CORTE: 1988/04/24

NUMERD FECHA PTHO. ALUNKNDD HERRAMIENTA CANT.
PRESTAMD
| 1988/04/29 FERNANDO VILLACRES LOPEZ  BROCA # 40 i
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2.2.— CONSULTAS DE PRESTAMOS DE HERRAMIENTAS

l.ag Consultas de Préstamos

2l siguiente menl:

de Herramientas se realiz

an medlante

15:39:32

ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGA

88.MAY.03

CONSULTAS DE PRESTANOS

- ALUMNES
2.- PERDIDAS
3.- PRESTAMOS
4.- PROFESORES
§,- DEVOLUCIONES PENDIENTES
0.- HENU ANTERIOR

su OPCION

Opcibn’ 1e—" La opchdn

1 del Menih de

visualizar los nombres, direcciones,

alumnos, etc.

Consultas

Opcidn 2.- Ingrese ]l ndmero 2 para consultar las H

que se han declarado como perdidas.
devualtas por los alumnos,

Opcidn 3.- Para obtener

realizaron hasta una fecha determinada,

los datos, de todos los préstamos gue
debe ingresar

1 del Menlh de consultas.

Opcion 4.— Digite el ndmerc 4 para realizar una consulita de
todos los profesores, gue han sido ingresados al sistema.

Opcidn S5.- Con esta opcidin el Coordinador de la Escuela puede
enterarse, quienes prestaron las herramientas gue no han  sido

devueltas en una bodega y materia sspeclificas.

Opcidn 0.~ Ingrese el nboero O para retornar

del Médulo de FPréstamos

-
Ty
i

Es
hasta el final del semestre corriente.

que

al meni:

slrve para
materias que toman 1o0s

erramientas
no  fueron

principal

==
el nftumero



2.1.3.— CONSULTA DE ALUMNOS FOR MATERIA

Esta consulta es importante, por cuanto se verifican las mate-
rias en las gue estd reglstrados los alumnos y con el profesor
que las toman. De igual manera se comprueban la validez de los
datos personales que han sido ingresados.

Fara ello se tienen la siguiente patalla:

15:40:2 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA BE.HAY. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE ALUMNDS

COD. NATERIA: NOMB. MAT.:
COD. PROFE. : NOMBRE
£0D. ALUMND NOMBRE DIRECCION NIVEL

Codigo de la Materia (Max 7 pos.)

{F10 Menu Anterior |

Codigo de Materia.— Este cbdigo es numérico de siete posiciones
Al presionar ENTER sin haber digitado algo se presenta el men-
saje:

Codigo no ha sido ingresado
81 digita una letra en el cddigo se envia gl siguiente mensaje:

Cadigo debe ser numérico

81 ingresd un cédigo gue no existe en el archivo de materias se
presenta el mensaje de errors

Cadigo de Materia no existe

Cddigo de Profesor.-— Este cddigo es numérico de siete posicilones

1&b6



Al presionar ENTER sin haber digitado algo, se presenta el men-—-
saien

Codigo no ha sido ingresado

81 digita una letra en el cddigo, se envia £l siguiente men-—
saje:

Codigo debe ser numérico

81 ingresd un codigo gue no existe en el archivo de profesores
se presenta el mensaje de error:

Caddigo de Profesor no existe

51 la materia v el profesor existen v no existen alumnos gue
tomen dicha materia; se envia el mensaje:

No existen Alumnos en esa Materia

51 los datos estan correctos se presenta la siguiente pantalla:s

15:40:26 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA &d. fiAT. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE ALUMNOS

COD. MATERIA: 11111t1 NOMB. WAT.: LAB DE SOLDADURA

COD. PROFE. : 2222222 NOMBRE  : CRISTOBAL VILLACIS

COD. ALUMND NOMBRE DIRECCION NIVEL
1830710  MERCY ALVAREZ BODERD ChA. SAUCES VII 300
1830711  HARGARITA FRANCO ARREAGA CDLA, EL PARAISD 200

(F&» Avanza {F7: Retrocede (F8» Otra Mater. <F10} Menu @nt.

l.os datos que se presentan como informacidn para el usuario san
los siguientes:
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Cadigo del Alumno.— Es el ndmeroc de la matricula, con la gue se

identifica a cada alumno.

Nombre.— Es el nombre que le corresponde al codigo de la

matricula, v el cual representa a un alumno.

Direccidn.- Es para saber la direccidn domicialiaria del alumno.
Fara casos extremos de pérdidas de herramientas.

como dato personal.

Luego de llenar una pantalla o terminar de presentar todos los
alumnaos ingresados se dispone de las teclas funcionales:

Fé6 Avanza.— sirve para avanzar pantallas, en el caso de edistir
mas datos de los presentados, =i no existen, envia el siguiente
mEnsaje:

Mo puede Avanzar
F7 Retroceder.— Si Ud. avanzd mds de una pantalla le permitird
retroceder caso contrario, de encontrarse en la primera, G e
envia &l mensaje:

No puede Retroceder

F8 Otro Alumno.- Fara terminar con la consuita de esa materia,
debe presionar la tecla F8, con lo cual se solicita otro cddigo.

F10 Menlt Anterior.- Fara ratornar al mentt de consultas, lo pusde
realizar con la tecla Filo.

Fara los casos de presionar cualguier otra tecla de funcidn no
especificada, se envia 21 mensaje:

Opcidn no permitida

2.2.2.— CONSULTA DE FPERDIDAS DE HERRAMIENTAS

Las peéerdidas de Herramientas es una opcilon muy importante de
este mbdulo, se lo debe efectusr- normalmente al final de cada
semestre, ya que esta opcion depende de un proceso interno para
declarar las pérdidas.

Fara ello se lo realiza con la siguwiente pantalla:s
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15:42:47 ESCHELA DE TECMOLOGIA MECANICR £3.HAY. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

PERDIDAS DE HERRAMIENTAS

FECHA DE CORTE: MATERIA :

& PTHO. NONBRE ALUNND DESCRIPCION CANT.

Ingrese fecha de corte (AARAMHDDI

{Fi0)Menu Anterior

Fecha de Corte.- La fecha de corte es un campo gue sitrve como
referencia para la consulta. Debe ser ingresada tal como el
formato lo indica el afo con cuatro digitos, mes, y dlia. Es de
mucha i1mportancia la fecha que se longresa en el momento de
correr el sistema, puesto que esta es tomada en consideracion

para las fechas que se i1ngresan posteriormente.

81 no se digitd nada en la fecha se presenta el siguiente
mensaje:
Fecha no puede ser blancos

La fecha se valida de la siguiente manera, si el affo ingresado
es mayor al afo de la fecha del sistema, se envia el mensaje de
e

Affo es incorrecto

De igual manera ocurre con €l mes, en el caso de digitar un
nmero mayor al doce, se presenta el siguiente mensaied

Mes es incorrecto
El dia es validado que no sea mavor a veinte y nueve cuando se
trata del mes de Febrero, para los demds meses se valida que no
sean mayores a treinta y uno. 81 se lngresa un nlmero, e ne

esta en el rango verdadero se manda un mensaje de error:

Dia es incorrecto

Lo



Cadigo de Materia.— Este cddigo es numérico de siete posiciones

Al presionar ENTER sin haber digitado algo se presenta el men—
saje:

Codigo no ha sido ingresado
81 digita una letra en el cddigo se envia el siguiente mensaje:
Cadigo debe ser numérico

8i ingresd un coddigo gque no existe en el archivo de materias se
presenta &1 mensaje de error:

Cddigo de Materia no existe
Una vez que la fecha ha sido ingresada en {forma correcta, se
vaerifica gue existan pérdidas en esa materia. Caso contrario de
no existir se envia el mensaje:

No existen Férdidas en esa materia

91 los datos concuerdan con las herramientas perdidas s
obtiene la consulta en la siguiente pantalla:

15:42:47 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88. KAY. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

PERDIDAS DE HERRAMIENTAS

FECHAR DE CORTE: 1988.MAY.0Y MATERIA : 1111111
§ PTHO. KOWBRE ALUNNO DESCRIPCION CART,
t HERCY ALVAREZ BODERO LLAVE ITALIANA i

{F&}vanza {F7Retrocede {F8}0tra Fecha {Fl0>Henu Ant.

realizd el estudiante, en el momento de efectuar una practica.
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alumno prestd.

Cantidad Prestada.—- e el ndmero de herramientas que fueron

prestadas.

Luego de llenar una pantalla o terminar de presentar todos los
préstamos ingresados se dispone de las teclas funcionales:

Fé& Avanza.— sirve para avanzar pantallas, =n el caso de existir
mas datos de los presentados, 81 no existen, envia el siguiente
mensais:
No puede Avanzar

F7 Retroceder.— Si Ud., avanzd mids de una pantalla le permitird
retroceder caso contrario, de encontrarse en la primera, se
anvlia 8l mensalie:

No puede Retroceder
F8 Otra Fecha.— Para terminar con la consulta de las pérdidas de
esa fecha, debe presionar la tecla F8, con lo cual le solicita

otra fecha de corte.

F10 Mend Anterior.— Fara retornar al mend de consultas, lo puede
realizar con la tecla F10.

Fara los casos de presionar cualguier otra tecla de funcidn no
especificada, se envia el mensaje:

Opcidn no permitida
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2.2.1.— CONSULTA DE PRESTAMOS REALIZADOS

Fara realizar esta consulta, se lo efectia por medio de la
siguiente pantalla:

15:44:21 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88.HAY. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE PRESTAMDS |

CODIGD BODEGA : MATERIA 1

# PTMO. FECH.PTHO. NONBRE ALLIMNG CANT. DESCRIPCION

Codigo de Bodega  (max 2 pos. numericas) |

{F10 Henu Anterior

Cadigo de Bodega.— El cédigo de la bodega deben ser dos posi-

cliones numéricas, 2l mismo gue debid ser iLngresado, para gue
identifigue & la bodega respectiva.

Si Ud. no digitd nada el cbdigo y presiond la tecla ENTER se
envia el mensaje:

Codigo de Bodega no ingresado

1 de la misma forma ingreso una letra en dicho codigo se
presenta el siguiente mensale:s

Codigo de Bodega debe ser numérico

Al ingresar un codigo gue no existe en el archivo utilitario,
se envia el mensaje de error:

Codigo de Bodega no existe

Coddigo de Materia.— Este cddigo es numérico de siete posiciones

Al presionar ENTER sin  haber digitado algo se presenta el
mensaje:
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Codigo no ha sido ingresado
51 digita una letra en el céddigo se envia el siguiente mensaje:
Codigo debe ser numérico

S5i ingresd un codigo que no existe en el archivo de materias se
presenta el mensaje de errord

Caddigo de Materia no existe

51 el codigo existe, pero no se realizaron préstamos en dicha
materia v/0 bodega, se presenta el siguiente mensaje:

No existen préstamos para esa materia

81 los datos ingresados concuerdan con los existentes se
presenta la siguiente pantalla:s

15:44:21 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88, MAY, 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE PRESTANOS

CODIGO BODEGA : 01 MATERIA 111111t
# PTMD. FECH.PTHO. NOHBRE ALUMND CANT, JESCRIPCION
1 1968.88.05 MERCY ALVAREZ BODERD i LLAVE FRANCESA

~a

FRESADORA MANUAL 4 600

2 1988.88.05 MERCY ALVAREZ BODERD 2 FRESADORA MANUAL # 3000 |
1 DESARMADOR

{FérAvanza {FT}Retraocede {F8)0tra Bodega {F10 Menu Ant.

Namero de Préstamo.— Es el nmero gque identifica al préstamo que

reslizd el estudiante, en 21 momento de efectuar una practica.

Fecha del FPréstamo.— Es la fecha en la que se generd el

préstamo.

Nombre de Alumno.— Es el nombre del estudiante gque realizd el
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préestamo.

Nombre del Alumno.- Es la identificacidn del estudiante que

realizd el préstamo.

Cantidad Prestada.— es el ndmero de herramientas que fueron

alumno prestd.

Luego de llenar una pantalla o terminar de presentar todos los
alumnos ingresados se dispone de las teclas funcionales:

F& Avanza.— sirve para avanzar pantallas, en el caso de existirc
mas datos de los presentados, =i no existen, envia el siguiente
mensaje:

No puede Avanzar
F7 Retroceder.— Si Ud. avanzd mas de una pantalla le permitirad
retroceder caso contrario, de encontrarse en la primera, ce
envia 1 mensaje:
No puede Retroceder
F8 0Otra Bodega.— Fara terminar con la consulta de preéetamos, en
una bodega determinada, debe presionar la tecla F8B, con lo cual

gsalicita aotro cbdigo.

F1i0 Mend Anterior.- Fara retornar al mend de consultas, lo pusde
realizar con la tecla F1loO.

Fara los casos de presionar cualguier otra tecla de funcidn no
especificada, se snvia el mensaje:

Opcion no permitida

2.2.4.— CONSULTA DE PROFESORES

Este tipo de consulta es tambifn impor-tante en 21 sistema, ya
que sirve para controlar los datos que se ingresan de los
profesores. Se debe verificar los codigos de las materias que
dictan asl como sus datos personales.

Fara obtener informacidn acerca de los profesores se tiene la

siguiente pantalla que presenta la informacidn directamente al
momento de solicitar la consulta.
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£5:46:33 ESCUELA DE TECNOLOGIA RECANICA &, fAT. 03

SIGTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA DE PROFESORES

£0D. PROF. NOMNBRE MATERIA JEFE AREA
1111112 HORACIO VILLACIS FUNDICIONES 3 J
PROCESD DE HANUFACTURA
1111113 JUAN CARLOS ALAVA LAB DE SOLDADURA
2227222  CRISTOBAL VILLACIS LAB DE SOLDADURA d
3333333 JUAN CARLDS ALAVA FUNDICIORES 3
{Fb} fvanza {F7} Retrocede (F10% Menu Ant.

Caddigo de Profesor.— Es el nmero que identifica al profesor en

Nombre Profesor.- Describe el nombre del cddigo del Frofesor gue

fue ingresado, para mayor informacidn del usuario.

Materias gue Dicta.~ Nombra cada una de las materias gque el
profesor dicta en la Escuela.

Jefe de Area.~ Es un estado gue identifica si el profesor es
jefe de un area especifica. Esta distincidn se la realiza por

medio de la letra J.

Luego de llenar una pantalla o terminar de presentar todos los
profesores ingresados se dispone de las teclas funcionales:

Fé& Avanza.— sirve para avanzar pantallas, en el caso de existirc
mas datos de los presentados, si no existen, envia el siguiente
mensaje:

No puede Avanzar
F7 Retroceder.— S5i ld. avanzd mds de una pantalla le permitira
retroceder  caso contrario, de encontrarse en  la primera, e

envia al mensaje:s

No puede Retroceder
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F10 Mend Anterior.— Fara retornar al mend de consultas, lo puede
realizar con la tecla FlO.

Fara los casos de presionar cualquier otra tecla de funcidn no
aspecificada, se envia el mensaje:

Opcidn no permitida

2.2.5.— CONSULTA DE DEVOLUCIONES PENDIENTES

lLas devoluciones gque no se realizaron en forma oportuna, se las
puede consultar con la siguiente pantalla. Se presentan los
alumnos  que realizaron préstamos v gue no  devolvieron las
herramientas o lo hicieron parcialmente.

15:49:39 ESCUELA DE TECNOLOGIAR MECANICA 8. AT, 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

DEVOLUCIONES PENDIENTES

FECHA DE CORTE: HATERIA :

# PTHO. FECH.PTHO. NOMBRE ALUMNO CAKT, DESURIPCIOM

Ingrese fecha de corte (AARANMMDD)

{F10*Henu Anterior

Fecha de Corte.- La fecha de corte &s un campo gque sirve Ccomo
referencia para la emisidn del reporte. Debe ser ingresada tal
como el formato lo indica el afioc con cuatro digitos, mes, y dia.
Es de mucha importancia la fecha que se ingresa en 1 momento
de carrer el sistema, puesto gque esta s tomada en consideracién

para las fechas que se ingresan posteriormente.

51 no se digitd nada en la fecha se presenta el siguiente
mensajes
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Fecha no puede ser blancos
La fecha se valida de la siguiente manera, 51 2l affo ingresado
es mavor al abio de la fecha del sistema, se envia el mensaje de
arrors
Afflo es iLncorrecto

De igual manera ccurvre con el mes, en 2] caso de digitar un
nimero mayvor al doce, se presenta el siguliente mensaje:

Mes es incorrecto
El dia es validado que no sea mayor a veinte y nueve cuando se
trata del mes de Febrero, para los demds meses se valida que no
sean mayores a btreinta v uno. 81 se ingresa un nmero, gue no
esth en el rango verdadero se manda un mensaje de error:

Dia es incorrecto
Coddigo de Materia.— Este cddigo es numérico de siete posiciones
Al presionar ENTER sin haber digitado algo se presenta €l men-—
saje:

Codigo no ha sido ingresado

S8i digita una letra en el codigo se envia el sigulente mensaje:

Codigo debe ser numérico

i ingresd un codigo que no existe en el archivo de materias se
presenta el mensaie de error:

Cddigo de Materia no existe
Una wver que la fecha ha sido ingresada en forma correcta, SE
varifica gue existan las devoluciones en esa materia. Caso
contrarioc de no existir, se envia el mensaie:
No existen Devoluciones Pendientes
8i los datos concuerdan con las herramientas no devueltas, pero
rno sxisten cantidades pendientes en ningln articulo del préastamo

realizado, no se lo presenta en pantalla.

A continuacidn se presentan los datos en la siguiente pantalla:
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15:49:37 ESCUELA DE TECNDLOGIA KECANICA . fRT. 03 {

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

DEVOLUCTONES PENDIENTES

FECHA DE CORTE: 19880503 MATERIA @ 111111

# PTHO. FECH.PTHO. NOKBRE ALUMND CANT. UESCRIPCION
1 1988/05/03 MERCY ALVAREI BODERD 2 FRESADORA MANUAL # 400
2 1988/05/03 HERCY ALVAREZ BODERD 2 FRESADORA MANURL # 3000

{ DESARHADOR

{FbAvanza {F7Retrocede {FB>0tra Fecha (Fi10>Menu Ant. |

Nadmera de Préstamo.~- Es el nlmero que identifica al préstamo que

realizdo el estudiante, en el momento de efectuar una practica.

Fecha del Préstamo.— Es 1la fecha en la qgque se generd el

préestamo.

Nombre de Alumno.— Es el nombre del estudiante que realizd el

préestamo.

Nombre del Alumno.— Es la identificacidon del estudiante que

alumno prestd.

Cantidad Prestada.— es =1 ndmero de herramientas que fueron

prestadas.

Luego de llenar una pantalla o terminar de presentar todos los
datos de las devoluciones, se dispons de las teclas funcionales:

F&6 Avanza.— sirve para avanzar pantallas, en el caso de existir
mas datos de los presentados, =i no existen, envia el siguiente
mensaje:

Mo puede Avanzar

F7 Retroceder.— 5i Ud. avanzd mas de una pantalla le permitird
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retroceder caso contrario, de encontrarse en la primer-a, S
envia 21 mensaje:

Mo puede Retroceder
F8 Otra Bodega.— Para terminar con la consulta de prétamos, en
una bodega determincada, debe presionar la tecla F8, con io cual

snlicita otro cbhdigo.

F10 Mend Anterior.— Fara retornar al mend de consultas, 1o puesde
realizar con la tecla F10,

Fara los casos de presionar cualguier otra tecla de funcidn no
pspecitficada, se envia el mensale:

Opcidn no permitida

BIBLIOTECA




2.3.1.- REGISTRO DE PRESTAMOS DE HERRAMIENTAS

l.os Préstamos de Herramientas se generan, por los préstamos gque
los estudiantes realizan, para sus practicas en los talleres.

Los préstamos es uwuna de las opciones mas importantes en el
presente mbdulo, va que de estos depende la mayoria de informa-—
cibn que se genera. De igual forma son considerados los datos
referentes a profesores, =slumnos v materias. Fara ello el
usuario debe mantenerse muy atento, en las actualizaciones e
ingreso de datos, como por ejemplo las materias gue un alumno
toma o con gque profesor se encuentra registrado, ect.

Los registros de préstamos se lleva a cabo con la siguiente
- pantalla:

15:52:07 B8.HRY. 03
ESCUELA DE TECNOLOBIA MECANICA

SISTEMA DE COWTROL DE BODEGA

REGISTRO DE PRESTAMOS

1.~ INGRESO

2.~ ELINIRACION

3.~ HODIFICACION
0.~ HENU ANTERIOR

su DFCIOH

Opcibn 1.~ 8i ingresa el nmero 1 {Ingresos) es para registrar
un préstamo gue se va a realizar. La generacidn de Préstamos es
dnicamente para el caso de digitar lazs herramientas que un
alumno necesita prestar para su priactica.

Opcidn 2.~ Ingrese el ndmero 2 si realiza eliminaciones de
lineas o de todo el préstamo, previamente ingresado.

Opcidn 3.- Para realizar modificaciones en los datos que se

ingresaron en un préstamo, debe digitar el ndmerco 3 del presente
menili.
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Para los casos de ingresar cualoguier otro ndmero o letra no
indicados en pantalla se emite un sonido como sefal de
equivocacidn en 21 ingreso de la opcidn.

2.3.1.— EMISION DE PRESTAMOS

lLa Emisidn de Préstamos es encadenada mediante el Mend de
Registro de Préstamos, de la opcion 3 del mentt de Control de
Fréstamos.

Fara llevar a cabo ésta opcidn se debe tomar en consideracidn
que exista una lista de herramientas, que el estudiante necesite
para las practicas.

El ndmero del préstamo es generado secuencial y avtomaticamente
por el sistema, éste ndmero debe ser de total conocimiento para
el usuario, ya que es la dnica identificacidn para realizar
cambios o actualizaciones posteriores. De igual manera la fecha
del Préstamo se la toma directamente de la fecha que fue ingre-—
sada, en el momento de comenzar a funcionar el sistema.

Fara efectuar la emisidn de un Préstamo se dispone de la panta-—
lla que se muesti-ra a continuacidn:

15:55:35 ESCUELA DE TECHOLDGIA MECANICA 88.MAY. 03
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REGISTRO DE PRESTAHOS

COD. BODEGA: Of

HUM. PGTAMD: 2 FECHR : 88.05.03

§ NATRICULA: HOHBRE :

COD. RATERIA: ROWB. HAT:

COD. HERRAMIENTA DESCRIPCION CANTIDAD

Cédigo del aluanc (7 posiciones alfanusericas)

{F10} Mend Anterior
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Céddigo de Herramients.— Debe digitar el cddigo que se le asignd
a la herramienta en el momento de realizar los ingresos al
Archivo Maestro de Articulos. Este chdigo consta de las subdivi-
siones que corresponden a tipo de articulo, area a la gue perte-
nece, seccidn, clase del articulo vy un nbmero gque lo diferencia
de los demés.

851 en este campo no ingresd absolutamente nada le aparace en la
linea de mensajes lo siguiente:

Articulo no ha sido ingresado

Retornando nuevamente a pedir el cddigo. Ud. tiene la opcidn de
retornar al mendt anterior con la tecla funcional F10.

Al ingresar un articulo que no corresponda 21 tipo a las herra-
mientas la letra H en el primer digito del codigo, =se envia el
gsiguiente mensaje de error:

Articulo debe ser una herramienta
g1 Lid. digita un codigo de articulo que no existe, gs decir
que ne se ingresd mediante la opecidn de Ingresos en ] mend de
Cambios a Articulos; se envia 21 siguiente mensaje:

Articulo no existe

Retornando a pedir nuevamente el cddigo. Caszo contrario pasard
a pedir el siguiente campo.

Descripcion.—Este Campo identifica con el nombre de la
herramienta. Se lo presenta en pantalla come informacidn del
articulo.

Cantidad.— Debe ingresar un campo numérico de 4 posiciones gue
represente la cantidad que el estudiante presta. La cual es
validada con relacidn a la gue existe en la bodega, lugar,

donde se genera el préstamo.

El el caso de la cantidad solicitada es mayor a la existencia
se@ presenta 21 mensaje:

Cantidad excede al stock

8i no ingresd nada, es decir presiond la tecla enter se envia
@l mensajie:

Cantidad noc ha sido ingresada
De la misma forma, se valida gue la herramienta mantenga un

stock diferente a cero ©. Y en el caso de cumplirse con ello, se
envia el siguiente mensaje:
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No hay existencia del articulo

lLuego que se efectud 21 ingreso de todos los articulos

solicitados, se tiene a disposicidn las teclas funcionales, con
las que puede grabar y modificar el préstamo actual o retornar
al mentt anterior.

FZ2 OGrabar.— Con la tecla F2 Ud. puede grabar (almacenar) el
préstamo tal como se encuentra en pantalla. En el momento de la
grabacion le aparece en pantalla 2] siguiente mensaje:

Espere por favor, su esta grabando el préstamc

F10 Mend Anterior.- Es la tecla funcional que sirve para retor-—
nar al mend en el que se encontraba anteriormente. Si presiona
esta tecla sin haber grabado el préstamo, se presenta lo siguiente:

préstamo no Grabado, Graba? (5/N)

Debe digitar dnicamente una 8 o N, 5i ingresa 5 el préstamo se
almacena en &l archivo, caso contrario de ingresar M retorna al
mend anterior sin realizar la grabacion.

F4 Modificar.— Si presiona la tecla F4 es para realizar modifi-
caciones en el préstamo ingresado para ello, se presenta cada
linea de detalle numerada desde la linea 1.

En esta pantalla Ud. debe ingresar cualquiera de las opciones
mediante las teclas funcionales.



15:55:35 ESCUELA DE TECNODLOGIA MECANICA 88.HAY. 03
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

REGISTRO DE PRESTANDS

COD. BODEGA: 01

HUH. PSTAND: 2 FECHA : 88.05.03

§ NATRICULA: 1830711 NOMBRE :  MARGARITA FRANCO ARREAGA
COD. MATERIA: 1234567 HOMB. MAT: PROCESOS DE MANUFACTURA |
COD. HERRAHIENTA DESCRIPCION CANTIDAD

1} HPFHANOL LLAVE FRANCESA 2

2)  HPFMANOI FRESADORR MANUAL % 3000 t

3} HPFAUTO! FRESADORA AUTOMATICA i

4} HPFHANOZ FRESADORA MANUAL 4 800 1

{F3» Adiciona <{F5} Cambia {F6) Avanza <{F7} Retrocede <{(F10} Retorna

F3 Adiciona.— 51 presiona la tecla F3 es para adicionar otro
articulo &l préstamo. Retornando a pedir los campos anteriormen-—
te indicados.

FS Cambia.— Al presionar al tecla FS es para realizar cambios o
actualizar un articulo especifico, para llevar a cabo esta
operacion, se pide el ndmero de linea gue desea modificar con el
siguiente mensaje:

Ingrese el ndmero de linea & modificar (99 termina modificacidn)
Ud. debe ingresar un rndmero menor o igual al tope de lineas que
se  tenga en pantalla, o un ndmero mayor o igual al gue aparece
en la primera lines, =i digita un ndmero erroneo, se envia el
siguiente mensaje:

Ndmero de linea no permitido

81 ingresa 292 retorna a pedir las opciones de modifidacion.

51 ingresd un numero de linea valido se posiciona ] cursor en
la linea especificada pidiendo nusvamante los Campos
anteriormente indicados.

Fé6 Avanza.— 5i presiona la tecla funcional Fé es para avanzar

una pantalla, en el casoc de que no existan mas registros poste-—
riores, a los presentados en pantalla, se envia 21 siguiente

d M A



meEnsaje:!
No puede A#anzar
F7 Retrocede.— Esta tecla es para retroceder pantallas en el
dnico caso de haber avanzado por lo menos una. 8i la pantalla
actual es la primera se presenta el mensaje:

No puede retroceder

F10 Menh aAnterior.- Fresione la tecla F1l0 para retornar a las
opciones principales del préstamo.

La pantalla gue ze presenta a continuacidn indica como se tiene
el préstamo una ver gue ha sido grabado.

15:55:35 ESCUELA DE TECNOLOGIR RECANICA 8. KA. 03
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REGISTRC DE PRESTAHOS

COD. BODEGA: 01

UM, PSTANO: 2 FECHR : BB.MAY.03

4 MATRICULA: 1B30711 NOMBRE :  MARGARITR FRANCO ARREAGA
COD. WATERIA: 1234567 HOMB, MAT: PROCESOS DE MANUFACTURA 1
COD. HERRAHIENTA DESCRIPCION CANTIDAD

1} HPFMANOL LLAVE FRANCESA 2

2} HPFHANO3 FRESADORA HANUAL § 3000 i

31 HPFRUTO1 FRESADORA AUTOMATICA i

4} HPFHANGZ FRESADORR HANUAL & &00 1

<FB> Otro Prestasn  {F9} Imprime {F10> HMenu Ant.

F8 Otro Préstamo.— Con la tecla funcional F8 se obtiene la
emision de otro préstamo. Se incrementa el ndmero secuencial del
préstamo y vuelve a solicitar nuevos articulos.

F? Imprime.— La impresidn del Préstamo es importante puesto que
una ver que se genera se lo debe lmoprimir para realizar verifi-
caciones de errores de digitacidbn o de cbdigos; sirve ademis,

Ccomo comprobante para los bodegueros de las herramientas entre-—
gadas a los alumnos.

4 P



En el momento de presionar esta tecla le aparece en pantalla
@l siguiente mensaje:

Tiene impresora disponible? (S5/N)
ZF10» Mend Anterior

Debe contestar con la letra "S" soclamente en el caso gue
disponga de una impresora. De lo contrario digite la "N" o
presione la tecla F10 con la cual retornara & las opciones
principales del Préstamo.

Fara el caso de la respuesta afirmativa le aparece en pantalla
lo siguiente:

Encienda la impresora v presione ENT E R
<F10> Retorna

81 Wd. presiona la tecla enter es porque desea enviar el
listado, =i no lo desea presione la tecla F10 con la cual
retorna a la pantalla anterior del listado.

F10 Mendt Anterior.— Con esta tecla retornara al mendt anterior
inmediato, en este caso =21 de Fréstamos.

2.3.2.—- MODIFICACION DE PRESTAMOS

La modificacidn de Préstamos se la realiza por diversos motivos,
errores de digitacidn, codigos de articulos cambiados, etc. El
usuario debe conocer el ndmero del préstamo que desea modificar,
es por ello que en el momento de su ingreso, debe tomar muchs
atencitn a dicho nhmero.

Fara la modificacidn de Préstamos se presenta la siguiente
pantalla 3




16:00:07 ESCUELA DE TECNOLOBIAR MECANICA 8. MAY.03
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

MODIFICACION PRESTAMOS HERRAMIENTAS

# PRESTARD FECHA 3
BODEGA
COD-ALUMND
HATERIA t
Con160 DESCRIPCION CANTIDAD

Ingrese nusero de prestamc a sodificar

{Fi0} Mend Anterior

Namero de Préstamp.— El nimero del Préstamo, es el nlmero asig—
nado & cada préstamo, debe ingresar maximo hasta § posiciones
numéricas que correspondan al ingreso que se realizd previamen—
te. 8i presiona la tecla ENTER sin ingresar nada. Se presenta el
msiguiente mensaje:

Namero de Préstamo no ingresado
S1 el preéstamo no existe se presenta en la linea de mensajes lo
siguiente:

Ndmero de Préstamo no Existe

Una ve: que el usuario estd de acuerdo con los datos
se presenta la siguiente pantallas



16:00:07 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88, HAY. 03
GISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION PRESTAMOS HERRAMIENTAS

§ PRESTAMD : 2 FECHA 1 88.05.03
BODEGA 1 0
COD-ALUKKD : 1830711 HARGARITA FRANCD ARREAGA
HATERIA v 1234567 PROCESOS DE MANUFACTURA 1
CODIGO DESCRIPCION CARTIDAD
1} HPFHAROL LLAVE FRANCESA 2
21 HPFHANO FRESADORA HANUAL 4 3000 i
31 HPFAUTOL FRESADORA AUTOMATICA 1
41 HPFHANO2 FRESRDORA MANUAL # 600 i

Escoja su opcidn ...

{F2¥6raba {F3*Adiciona {F5}Cambia {Fb}Avanza {(F7}Retroc. {Fi0}Henu Ant.

Coddigo de Herramienta.— Es el cdbdigo que se le asigndb a la
herramienta en el momento de realizar los ingresos al Archivo
Maestro de Articulos. Este cbdigo consta de las subdivisiones
que corresponden a tipo de articulo, area a la que pertenece,
seccidn, clase del artlculo y un nbmero que lo diferencia de los

demas.

Descripcidn.—Este campo identifica con el nombre de la

herramienta. 8Se lo presenta en pantalla como informacidn del
articulo.

Luego de presentar las herramientas correspondientes al ndmero
de préstamo, se dispone de las teclas funcionales.

F3 Adiciona.- &i presiona la tecla F32 es para adicionar otro
articulo al préstamo. Retornando a pedir los campos anteriormen—
te indicados.

F5 Cambia.— Al presionar al tecla F5 es para realizar cambios o
actualizar wun articulo especifico, para llevar a cabo estsx
operacidn, se pide el ndmero de linea gue desea modificar con el
siguiente mensaje:

Ingrese el ndmero de linea a modificar (99 termina modificacidn)

Ud. debe ingresar un ndmero menor o igual al tope de lineas que
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se tenga en pantalla, o un nédmeroc mayor o igual al gue aparece
en la primera linea, va gue si digita un ndmeroc erroneo, se
envia el siguiente mensaje:

Ndmero de linea no permitido
Si ingresa 992 retorna & pedir la opciones de modificacion.

Si ingresd un nimero de linea valido, el cursor se posiciona en
la linea especificada pidiendo nuevamante los Ccampos
anteriormente indicados.

Fé6 Avanza.— 8i presiona la tecla funcional Fé es para avanzar
una pantalla, en el caso de gque no existan mas registros poste—
riores a los presentados, se envia el siguiente mensaje:

No puede Avanzar

F7 Retrocede.—- Esta tecla es para retroceder pantallas en el
drnico  caso de haber avanzado por lo menos una pantalla. 51 la
pantalla actual es la primera se presenta el mensaje:

No puede retroceder

F2 Graba.— Con la tecla F2 Ud. puede grabar (almacenar) el
préstamo tal como se encuentra en pantalla. En el momento de la
grabacidn le aparece en pantalla el siguiente mensaje:

Espere por favor, su estd grabando el préstamo

F10¢ Mend Anterior.— E=z la tecla funcional gue sirve para retor-—-
nar &l mend en @l gque se encontraba anteriormente. i presiona
ezsta tecla sin haber grabado el préstamoc se presenta lo siguiente:

Préstamo no Grabado, Graba? (S/N)
Debe digitar dnicamente una 8 o N, 8i ingresa 8 el préstamo se

almacena en el archivo, caso contrario de ingresar N, retorna al
mend anterior sin realizar ninguna grabacidn.



2.3.3.— ELIMINACION DE PRESTAMOS

La eliminacidn de préstamos, es una opcidn en la que el usuario
debe mantener mucha atencidn, pussto que tiene a disposiciofin la
@liminacibn de articulos o préstamos completos.

Em la siguiente pantalla se pide el ndmero del préstamo en el gue
s@ realizaradn eliminaciones de lineas o préstamos.

16:02:15 ESCUELA DE TECHOLDGIA MECANICA 88.HAY.03
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIMINACION PRESTAMOS HERRAMIENTAS

§ PRESTAND FECHA :
BODEGA :
COD-ALUNND
HATERLA H
CODIGO DESCRIPCION CANTIDAD

Numero de prestamo a eliminar (5 posiciones nusericas)

{F10% Ment Anterior

81 no ingrestd absolutamente nada v presiona ENTER se envia el
siguiente mensaje:

Ndmero de préstamo no ingresado

FPara el caso de ingresar un ndmero de préstamo gue no existe en
2]l archivo se presenta lo siguiente:

Namero de préstamo no existe

Una wvez gue se ha ingresado un ndmero de préstamo correcto se
presenta pantalla los articulos gue conforman el préstamo con las
opciones adicionales de eliminacidn.




16:02:15 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECARICA BE.HAY.03
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIMINACION PRESTAMOS HERRAMIENTAS

# PRESTAND : 2 FECHA : £8.05.03

BODEGA )

COD-ALUMNE = 1B30711 HARGARITA FRANCD ARREAGA

HATERIA : 1234567 PROCESOS DE MANUFACTURA 1
COD1GO DESCRIPCION CANTIDAD

I} HPFNANOL LLAVE FRANCESA 2

2} HPFMARO3 FREGADORA MANURL ¥ 3000 i

3} HPFAUTOL FREGADORA AUTOMATICA 1

41 HPFHAKG2 FRESADORA MANUAL & &00 i

Escoja su opcidn ...

(F3rElimina {FoAvanza {F7}Retrocede (FB)0tra Eliminac. (FldHen Ant. f

Caddigo de Herramienta.— Es gl cidigo que se le asignd a la
herramienta en 21 momento de realizar los ingresos &l Archivo
Maestro de Articulos. Este cbdigo consta de las subdivisiones
que corresponden a tipo de articulo, area a la gue pertenece,
seccibn, clase del artliculo v un nbmero gue lo diferencia de los

demis.

Descripcion.-Este Campo identifica con el nombre de 1a

herramienta. BSe lo presenta en pantalla como informacidn del
articulo.

Las opciones que se tienen a disposicidn son las siguientes:

F3 Elimina.—- Elimina es una opcibn gus se debe ejecutar con
sumo culdado, vya gue en el caso de equivocaciones, podria dar
molestias al usuario. 81 Ud. presiona esta tecla es porque esti

seguro que desea realizar eliminaciones.

Se pregunta con una letra de identificacidn lo gue desea
eliminars:

A-> Elimina Articulos FP—> Todo el Fréstamo

Ingrese la letra "A" si lo que elimina es un articuloc o una "P°
si elimina todo el préstamo. Ademds el usuario tiene la opcidn
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de Retornar a las opciones iniciales, con la tecla F1lO.

Fara el caso de ingresar la letra A, se pregunta gl ndmero de
linea gque desea eliminar:

Ingrese el ndmero de linea a eliminar (99 Termina eliminacién)

Si me inagresa un ndmerc de linea que no esta presente en la
pantalla se envia el siguiente mensaje de error:

Ndmero de linea no permitido

81 ingresa el ndmero 99 termina la eliminacidn vy retorna a las
opcliones anteriores.

En el caso de haber digitado un ndmero de linea gue estd en la
pantalla se realiza la siguiente pregunta:

Seguro elimina la linea? (5/N)

ingrese la "S" si esth totalmente seguro de que ese artlculo no
debe existir en el préstamo, o ingrese la letra "N" si no lo esta.

81 en la pregunta del tipo de eliminacidn digitd una "P" es
para borrar todo el préstamo, lo cual debe confirmar con la
pregunta:

Seguro 2limina todo el Préstamo? (S/N)

Ingrese la "8" si estd totalmente seguro, gue 2]l préstamo no debe
existir. o ingrese la letra "N" si no tiene una respuesta
acertada.

81 Ud. elimind todo el préstamo se tienen las opciones de Otro
Fréstamo o de Retornar al Mend Anterior.

F& Avanza.—-5i presiona la tecla funcional Fé es para avanzar
una pantalla, en el caso de gue no existan mas registros poste—
riores a los presentados, se envia el siguiente mensaje:

No puede Avanzar

F7 Retrocede.— Esta tecla es para retroceder pantallas en el
dnico caso de haber avanzado por lo menos una pantalla. Si la
pantalla actual es la primera se presenta el mensaje:

No puede retroceder
F8 Otro Préstamo.— Fresione ssta tecla si va no desea realizar
mas eliminaciones en el préstamo actual. Con esta opcidn se

retorna a solicitar otro nbimeroc de préstamo.

F10 Menlt Anterior.— Es la tecla funcional que sirve para retor-
nar al mend en el que se encontraba anteriormente.
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2.4.—- DEVOLUCIDNES DE PRESTAMOS

Las Devoluciones de los Préstamos que se realizaron, se la
efectiia con la opcidn nhmero 4 del mendt principal del Mbddulo de
Control de Préstamos.

Debe anotarse que las devoluciones las generan dnicamente los
bodegueros, con ] numero del préstamo correspondiente, que
tienen los alumnos en 21 momento de devolver las herramientas.

Ezsta opcidn actualiza directamente las cantidades devueltas vy
aolamente tienen las opciones de modificacidn en el ingreso. Es
decir que =1 usuario debe estar totalmente seguro en 1 momento
de grabar una devolucidn.

lLaz devoluciones de Préstamozs se realizan utilizando la
siguiente pantallas

16:04:20 ESCUELA DE TECNOLODSIA HECANICA B8.HAY.03
SISTEMA DE COMTROL DE BODEGRS

DEVOLUCION DE PRESTAMOS HERRAM.

§ PRESTAMD : FECHA :
BODEGA :
COD-ALUMND ¢
MATERIA :

CopiGo DESCRIPCION CANT.PEND.  CANT.DEV.

Kigero de Prstamo

{F10> MNend Anterior

Cddigo de Herramienta.— Es el cbdigo que se le asignd a la
herramienta en el momento de realizar los ingresos al Archivo
Maestro de Articulos. Este cbdigo consta de las subdivisiones
gque corresponden a tipo de articulo, area a la gue pertensce,
seccidn, clase del articulo y un nimero que lo diferencia de los

demiis.
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herramienta. Se lo presenta en pantalla como informacidn del
articulo al usuario.

Cantidad Prestada.— Es el némero de herramientas gue el alumno

Cantidad Pendiente.- Ez el ndmero de herramientas gue el

= A

estudiante no ha devuelto a la bodega.
FPor cada linea de detalle que aparece en pantalla se presentan
los mensajes de acwerdo a las wvalidaciones de cantidades

pendientes.

81 el articulo corriente no tiene cantidad pendiente se envia
2l mensaje:

Articulo no tiene cantidad pendiente

Presentando la cantidad pendiente en cero. Caso contrario
muestira en pantalla el nUmero pendiente de articulos.

Al digitar una cantidad mayor a la pendiente se presenta el
siguiente mensaje:

Cantidad a Devolver no puede ser mayor a la pendiente

16:04:20 ESCUELA DE TECNOLOBIA MECANICA BB.MRY.03
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGRS

DEVOLUCION DE PRESTAMDS HERRAM.

& PRESTAME : 2 FECHA ¢ 1988.05.03

BODEGA : O

COD-ALUNND = 1830711 HARGARITA FRANCO ARREAGA

MATERIA + 1234567 PROCESOS DE MANUFACTURA 1
CORIGD DESCRIPCION CANT.PEND.  CANT.DEV.

1} HPFMANOL LLAVE FRANCESA 2 0

2} HPFHANO3 FRESADORA HANUAL & 3000 H i

31 HPFAUTOL FRESADORA AUTOMATICA 1 0

4} HPFNANOZ FRESADORA MANUAL ¥ 600 1 i

Ingrese su opcion ....

{F2)braba {F3Madif (F&Mhvanz.(F7)Retroc {FB}0tr.Dev. {F?iimpr.(Fl0MHenu #nt

Luego de terminar con el ingreso de las cantidades que se
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devuelven, se dipone de las teclas de funcibn:

F2 Grabar.- Esta opcidn debe ser ejecutada Gnicamente en el caso
gque @l usuario, esté totalmente seguro de los datos gue constan
en la devolucidn. Ya que las cantidades pendientes =1
actualizan, directamente. No permitiendo realizar actuasliza-
ciones posteriores.

51 presiond la tecla F2 =e envia el mensaje:
Espers un momento por favor, se esta grabando el Préstamo

FS Modifica.— Al presionar al tecla FS es para realizar cambios o
actualizar una cantidad pendiente, mal ingresada, para llevar a
cabo esta operacidn, se pide @l numero de linea gue desea modi-
ficar con 21 siguiente mensaje:

Ingrese el ndmero de linea a modificar (99 termina modificacion)

Ud. debe ingresar un ndmero menor o igual al tope de lineas gue
se tenga en pantalla, o un ndmero mayor o igual al que aparece
en la primera linea, ya que si digita un ndmero erroneon, se
envia el =ziguiente men=zaje:

Ndmero de linea no permitido

81 ingresa 99 retorna a pedir la opciones de la devolucidn., O
mediante la tecla F10.

‘ Si ingresd un ndmero de linea valido, 2] cursor se posiciona en
| la linea especificada pidiendo nuevamente la cantidad &
| devol ver .

Fé6 Avanza.-85i presiona la tecla funcional Fé6 s para avanzar
una pantalla, en el caso de que no existan mas registros poste-
riores a los presentados, se envia 21 siguiente mensaje:

No puede Avanzar

F7 Retrocede.—- Esta tecla es para retroceder pantallas en el
dnico caso de haber avanzado por lo menos una pantalla. Bi la
pantalla actual es la primera se presenta el mensaje:

Mo puede retroceder

F8 Otro Préstamo.- Presione esta tecla si va no desea realizar
mas devoluciones en el préstamo actual. Con esta opcidn se
retorna a solicitar otro numero de priéstamo.

F? Imprime.- La impresitn de la Devolucibn es importante puesto
oue una ver que se genera, se lo debe imprimirc porgue sirve como
comprobante para los bodegueros vy alumnos, de las herramientas
devueltas a la bodeqga.
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En el momento de presionar esta tecla le aparece en pantalla
el siguiente mensaje:

Tiene impresora disponible? {(S5/N)
<F10>» Mend Anterior

Debe contestar con la letra "§" solamente en el caso gue
disponga de una impresora. De lo contrario digite la "N" o
presione la tecla F10 con la cual retornara a las opciones

principales de la Devolucidn
Fara el caso de la respuesta afirmativa le aparece en pantalla
lo siguiente:

Encienda la impresora y presione ENT ER
<F10> Retorna

Si Ud. presiona la tecla enter es porque desea enviar el
listado, ®i no lo desea presione la tecla F10 con la cual
retorna a la pantalla anterior del listado.

F10 Mend Anterior.- Es la tecla funcional que sirve para retor-
nar &l ment en el que se encontraba anteriormente. En el caso de
no  haber grabado con anteriorided la Devolucion se presenta el
mensaje:

devolucidn no Grabada, Braba? (5/N)

Digite la letra 8 si estd totalmente seguro que los datos gue
s@ ingresaron estan correctos, caso contraric digite la letra N,
con lo cual no se almacena la informacidn referente a la
devolucidn., 8i ingresd la § se presenta el mensaje:

Espere un momento por favor, se estd grabando la Devolucidn

Retornando al wmenlt principal del mbdulo de Préstamos de
Herramientas.
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2.1.5.—- CAMBIOS AL ARCHIVO ALUMNOS

Los Cambios al Archivo de Alumnos se realiza con la opoidbn 5
del Menli Principal del Mbdulo de Préstamos de Herramientas.

Los ingresos, eliminaciones y modificaciones a este archivo, es
muy importante, ya que de esta informacidn dependen los
préstamos gue los estudiantes realicen posteriormente.

En la siguiente pantalla se presenta el mend de cambios a
Alumnos:

16:06:34 B8, MAY. 03
ESCUELA DE TECNOLDGIA HECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGA

CAMBIDS A ALUMNOS

1.~ INGRESD

2.~ ELIMIRACION

3.~ HODIFICACIOR
0.~ HENU ANTERIDR

§u OPCIDN

Opecidn 1.—- 8i ingresa =1 nimero 1 al presente menlt es para
realizar el ingreso de nuevos alumnos al archivo.

Opcidn 2.- Digite el nlmero 2 para eliminar alumnos del archivo.

Opcidn 3.- Al presionar nidmero 3 del mendl de Cambios a Alumnos,
le permitira realizar modificaciones en los datos perszonales de
los alumnos ingresados.

Si Ud. presiona cualguier letra o ndmero no especificados se
emite wun sonido como selMal de alarma de la sguivocacidn
comaetida.



2.5.1.— INGRESOS DE ALUMNOS

La presente opcidn permite al usuario realizar ingresos de
nuevos alumnos al Archivo de Alumnos, para ello debe tener una
lista de todos los estudiantes que se registraron en cualguiera
de las materias practicas gue dicta la Escuela y gue el Sistema
necesita para su ejecucidn.

FPara los ingresos se utiliza la siguiente pantalla:

16:07:57 ESCUELA DE TECWOLOBIA HECANICA 88.HAY.03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD DE ALUMNOS

NUNERD WATRICULA : NIVEL
NONBRE : TELEFCNO:
DIRECCION:

CODIGD MATERIA 1 : CODIGD WATERIA 2:

CODIG0 MATERIA 3 s

Codigo de 1a Hatricula {Max 7 pos.}

{F10% Henu Anterior

Namero de Matricula.—- Es el cddigo con el que el alumno se
encuentra identificado en el carnet estudiantil de la Espol,
este, debe ser universal en el sistema, es decir gue dos
alumnos no peodran mantener el mismo codigo o ndmero de
matricula. El cddigo es numérico de siete posiciones numéricas,
que BN responsabilidad que el usuario las ingrese

completamente.

A1 prezionar ENTER si digitar nada se presenta el siguiente
mensaje:

Céddigo no ingresado

S1 Ud. digitd un cddigo que yva fue ingresado anteriormente, se
presenta =21 mensaje:

4 VG



Cadigo de alumno ya Existe

Si ingresd por lo menos una letra en el codigo se envia el
mensaie:

Cadigo de Alumno debe ser numérico

Nombre.— Son los nombres vy apellidos gue determinan al alumno

del cddigo anterior.

51 presiond la tecla ENTER sin digitar nada se envia el
mensaje:

Nombre no ha sido ingresado

Si presiond la tecla ENTER sin digitar nada se envia el
mensajes:

Direccidn no ha sido ingresada

Nivel.- Este campo representa el nivel en el gue 21 alumno se
encuentra. El sistema acepta solamente tres tipos de niveles
100, 200 y I00 gque representan a cada afio en gue se encuentra el

alumno. S9i Ud. digitd un nimero diferente a los especificados se
presaenta el mensaje:

Hivel es incorrecto

Teléfono.— Dato personal del estudiante. Ud. tiene la opcidn de

no digitar nada en este campo.

Materia 1.— E£Es el cbdigo de la materia numero 1 en la que el
estudl ante s encuentra  registrado. Se deben ingresar
tnicamente las materias practicas que el alumno toma. La materia
ndmero 1 es obligatoria ingresar ya que un estudiante debe estar
registrado en por lo menos una materia practica para ser
ingresado al sistema.

Al ingresar un codigo de materia que no existe en el archivo se

envia 2] mensaje:
Materia no existe

Materia 2.— Es la segunda materia practica en gue se encuentra
registrado el alumno. Este campo es opcional, solo si reguiere
2@ lo ingresa. Si Ud. digita un cbhdigo igual al anterior se

presenta 2] siguiente mensaje:
Caddigo de Materia ya fue ingresado

Al ingresar un cOdigo de materia gue no existe en el archivo se



envia 21 mensaje:

Materia no existe

Materia 3I.—- Es el tercer codigo de materia gque se puede

ingresar. Al igusl gue el anterior, su ingreso s opcional.

Al ingresar un cddigo de materia que no existe en el archivo se
envlia el mensaje:

Materia no existe

Luego de haber ingresado todos los campos se presentan la
siguiente pantalla con las teclas funcionales a su disposicidn.

16:09:40 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECARICA 88.KAY.03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INBRESD DE ALUMNOS

NUMERD WATRICULA :11t1118 HIVEL  :100
HONBRE +JUAN CARLOS TORRES TELEFONG:

DIRECCTI O N:CDLA, LOS JARDINES BL. AZ DP 4

CODIG0 MATERIA 1 :1iffill CODIGO MATERIA 2:2222222

CODIGO MATERIA 3 :

{F2) Brabar (F4) Modificar  {(FB) Otro Alums. <F10} Henu Ant.

F2 Grabar.— Con essta tecla el usuario realiza el almacenamiento
de los datos personales de un alumno especifico.

Despugs que se realizd la grabacidn se presenta 21 siguiente
mensajes

Datos fueron almacenados

F4 Modificar.— 51 los datos gues Ud. ingresd al inicio no estan
correctos totalmente, se dispone de la modificacidn en el



ingreso, cton lo cual se numeran los campos.

Esta opciofh permite realizar cambios especificos en un  campo,
para ello se pide el nbmero de campo a modificar, con la
siguiente preguntas

Ingrese nidmero de campo a modificar (9 Termina modificacid)

td. debe ingresar un ndmero menor o igual al dltimo, o mayor o
igual al primeroc. S Ud. digitd un nidmero errdneon, se presenta
2]l siguiente mensaje:

Ndmero de linea no permitido

Digite el ndmero 7 para terminar con las modificaciones de los
campos de la pantallas retornando a pedir las opciones
iniciales. S5i ingresd un nbmero de campo valido, el cursor se
posiciona en 21 campo desea, solicitando nuevamentes su ingreso.

F8 Otro Alumno.—- Fresione esta tecla si esta sequro gque grabd
los datos de la pantalla. Para luego, pedir el ingresoc de otro
alumno.

F10 Mend Anterior.— Si termind con los ingresos de Alumnos
presione la tecla F10 para retornar al mend anterior de Cambios
a Alumnos. En &1 caso de digitar esta tecla sin haber grabado

(F2) los datos del dltimo alumno se envia el siguiente mensaje:
Desea almacenar la informacién? (S/N)
Ud., tiene la opcocidn de digitar la letra N con la que no se

registra la informacidn corriente, que se encuentra en pantalla,
o ingrese la letra 8§, =i desea almacenar los dltimos datos.




2.5.2.— MODIFICACION DE ALUMNOS

Para realizar modificaciones a los datos ingresados de los
alumnos digite la opcidn ndmero 2 del mend de Cambios a Alumnos.

Con la siguiente pantalla tiene a disposicidn dichos cambios:

16:11:23 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88.HAY. 03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

MODIFICACION DE ALUMNOS

NUMERD MATRICULA : NIVEL
NONBRE : TELEFOND:
DIRECCION

CODIGO MATERIA 1 : CODIGO MATERIA 2:

CODIGD MATERIA 3 :

Codigo de 1a Hatricula (Max 7 pos.)

{F10} Henu Anterior

Namero de Alumno.— Es =21 cbdigo con =1 gque el alumno se identi-

fica al alumno. El cédigo es de siete posiciones numéricas, que
son responsabillidad que el usuario las ingrese completamente.

Al presionar  ENTER =i digitar nada se presenta el siguiente
mensajie:

Cédigo no ingresado
81 Ud. digitd un codigo gue no ha sido ingresado anteriormente,
s& presenta el mensaje:
Codigo de alumno no Existe

&1 ingresd por lo menos una letra en el coddigo se envia el
mansaje:

Codigo de Alumno debe ser numérico




Luego de haber ingresado correctamente el cddigo del alumno,

prasenta
codigo vy

la siguiente pantalla con los datos respectivos
las teclas funcionales a2 su disposicion.

16:11:23 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88.HAY. 03

SISTENA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION DE ALUMNODS

HUMERD MWATRICULA :1111118 NIVEL  :100
ROWBRE :JUAN CARLOS TORRES TELEFOND: 0
DIRECCT @ N:CDLA. LOS JARDINES BL. A2 DP 4

CODIGO MATERIA 1 :111111d CODIGD HMATERIA 2:2222222

CODIGOD MATERIA 3 :

{F2) Grabar {F4) Modificar  <FB) Otro Alua. <(F10} Henu Ant.

Nombre. -

e v e

del cddig

Nivel .-

encuentra

se
al

Son los nombres vy apellidos que determinan al alumno

o anterior.

Este campo representa £l nivel en el gue el alumno

ae

s el sistema acepta solamente tres tipozs de niveles
100, 200 y 300 gque representan a cada afio en gque se encuentra el

alumro.
Teléfono.— Dato perszonal del estudiante.
Materia 1.—- Es el cddigo de la materia ndmero 1 en la que

estudiant

registrad
o no apar

ingresar.
pantalla.

= s encuentra registrado.

el

2.— Es la segunda materia practica en que se encuentra
o el alumno. Este campo es opcional por lo cual puede

ecer en pantalla.

3.~ Es el tercer codigo de materia gque se puede

Al lgual que el anterior, puede o no aparecer

en




Las que a continuacidn se detallan zon las teclas funcionales
nue se disponen:

F2 Grabar.— Con esta tecla £l usuario realiza el almacenamiento
de loz datos personales de un slumno especitico.

Despuds gue se realizd la grabacibdn se presenta el siguiente
mensajes

Datos fueron almacenados

F4 Modificar.— 5i los datos gue Ud. ingresd al inicic no estan
correctos totalmente, se dispone de la modificacidn de los datos
posteriormente.

Esta opciof permite realizar cambios especificos en un  campo,
para ello se pide el ndmero de campo & modificar, con 1la
siguiente pregunta:

Ingrese ndmero de campo a modificar (9 Termina modificacid)

Ud. debe ingresar un ndmeroc menor o igual al dAltimo, o mayor o
igual al primero. 8i Ud. digitd un ndmerc erroneo, se presenta
el siguiente mensaje:

Ndmero de linea no permitido

Digite &l ndmero ? para terminar con las modificaciones de los
campos dee la pantallag retornando & pedir las opciones
iniciales. 81 ingresd un nbmero de campo valido, el cursor se
posiciona en el campo desea, solicitando nuevamente su ingreso.

F8 Otro Alumno.— FPresiong esta tecla si esta seguro gue grabd
los datos de la pantalla. Para luego, pedir la modificacidn de
otro alumno.

F10 Mend Anterior.— Si termind con las modificaciones de Alumnos
presione la tecla F10 para retornar al mend anterior de Cambios
a Alumnos. En &1 caso de digitar esta tecla sin haber grabado
(F2) los datos del dltimo alumno se envia el siguiente mensaje:

Desea almacenar la informacidn? (S5/N) _
ld. tiene la opcitin de digitar la letra N con la gque no se
registra la informacidn corriente, que se encuentra en pantalla,
o ingrese la letra 8, s1 desea almacenar los dltimos datos.




2.5.3.— ELIMINACION DE ALUMNOS

Esta opcidn debe ser ejecutada con mucha atencidn, vya gque como
todas las eliminaciones mal realizadas pueden causar molestlas.
Debe anotarse que un alumno eliminado se lo considera gue no
existe en 21 archivo.

La Eliminacidn de Alumnos s=se la realiza por medio de 1la
siguiente pantalla.

16:13:57 ESCUELA DE TECNOLDGIR HMECANICA 88.MAY.03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELININACION DE ALUMNOS

NUMERD MATRICULA : HIVEL 1
NOMBRE : TELEFORD:
DIRECCIOMN

CODIBD MATERIA 1 s CODIGO HATERIA 2:

COD1G0 MATERIA 3 :

Codigo de 1a Matricula {Max 7 pos.)

{F10> Menu Anterior

Namero de Matricula.— Es el cddigo con 21 gque =1 alumno se

—_—_————== —_—_— el aEms ==

identifica al alumno. El cddigo es de siete posiciones numéri-—
cas, gue son responsabilidad que &l usuarico las ingrese comple—
tamente.

Al  presionar ENTER sin digitar nada se presenta el siguiente
mEnsajes:

Cadigo no ingresado

81 Ud. digitd un cadigo gue no ha sido ingresado anteriormente,
s2 presenta el mensaje:

Cadigo de alumno no Existe

81 ingresd por lo menos una letra en el cddigo, se envia el




mensaje:

Codigo de Alumno debe ser numérico

Luego de haber ingresado correctamente el cddigo del alumno, se
presenta la siguiente pantalla con los datos respectivos.

16:13:57 ESCUELA DE TECKOLOGIR HECANICA B8. HAY. 03

S1STEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIHINACION DE RLUMNOS

HUHERD HATRICULA :1111118 RIVEL :100
ROKBRE +JUAN CARLDS TORRES TELEFONG: 0
DIRECCTIO N:CDLA. LOS JARDINES BL. A2 DP 4

CODIGO MATERIA 1 :111111H CODIGD MATERIA 2:2222222

CODIGOD HATERIA 3

{F3» Eliminar {F8) Otro &lumno {F10} Menu Ant.

Nombre.~ Son los nombres vy apellidos gue determinan al alumno

et i e e S 8

del cdaddigo anterior.

Direccidn.— E= el lugar domiciliario del estudiante.

Nivel.— Este campo representa el nivel en &l gque el alumno s
encuentra, el sistema acepta solamente tres tipos de niveles
100, 200 v 200 gua representan a cada afio en gue ss encuentra el
alumno.

Teléfono.— Dato personal del estudiante.
Materia 1.— Es el cddigo de la materia namero 1 en la gue el
estudiante se encuentra registrado.

Materia 2.- Es la segunda materia practica en que se encuentra

registrado el alumno. Este campo es opcional por lo cual puede
o no aparecer en pantalla.




Materia 3I.— Es el tercer codigo de materia que se puede

ingresar. Al igual que el anterior, puede o no aparecer en
pantalla.

Las gue a continuacidn se detallan son las teclas funcionales
que se disponan:

F2 Grabar.— Con esta tecla 21 usuario realiza el almacenamiento
de los datos personales de un alumnc especifico.

Despuds que s2 realizd la grabacidn se presenta el siguiente
meEnsajee:

Datos fueron almacenados

F2 Eliminar.— Esta opcidn debe realizar se dnicamente en el
casn  gque la persona gue ejecuta la operacion essta  totalmente

segura de lo gque hace. Para ellos se confirma con la siguiente pregun

Seguro elimina el alumno? (S/N)

Ingrese la letra N =i no lleva a cabo la operacidn de 1o
contrario digite la letra 8 si lo ejecuta. Luego de lo cual se
envia el siguiente mensaje:

Alumno fue eliminado

F8 Otro Alumno.— Presione esta tecla si desea seguir realizando
eliminaciones de otros codigos de alumnos.

F10 Mend Anterior.— Si termind con las eliminaciones de Alumnos
prezione la tecla F10 para retornar al mend anterior de Cambilos
a Alumnos.

BIBLIOTECA




2.6.— CAMBIOS A MATERIAS

La opcidon de Cambios &1 Archivo de Materias es una ode 1as
opciones mds importantes para la informacion referente a las
materias que dictan los profesores vy gque toman los alumnos.

Fresione el ntmera & del menit principal del Mbdulo de Préastamos
de Herramientas v obtendra la siguiente pantalla:

16216:07 8. 03. 03
ESCUELA DE TECWOLOGIA MECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODESA

CAMBIOS A MATERIAS

{.~ INGRESO

2.~ ELIMINACION

3.~ MODIFICACION
0.~ HENU ANTERIOR

su 0PCION

Opcidn 1.—- 51 ingresa el nUmero 1 en 21 presente menit @s para
realizar el ingreso de nuevos codigos de materias al archivo.

Opcion 2.—- Digite el ndmero 2 para eliminar materias del archi-
VO

Opcidn 3.~ Al presionar- ndmero 3 del smend de Cambios a Materias,
le permitird realizar modificaciones en los datos de las
materias ingresadas.

51 Ud. presiona cualguier letra o nmero no especificados se
emite un sonido como sefal de alarma de la equivocacidn
comaetida.
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2.6.1.— INGRESOS DE MATERIAS

La presente opcidn permite al usuario realizar ingresos de
nuevos codigos de materias al Archivo. Para ello debe tener uwuna
lista de todas las materias practicas que existen en la Escue-
la, los profesores que las dictan v los alumnos gque s encuen~
tiran registrados =2n ellas.

Fara los ingresos se& utiliza la siguiente pantalla:

16:17:23 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 68,03, 3

SISTEMA DE CONTROL DE BODEEAS

INGRESD DE MATERIAS

CODIGO HATERIA :
NOHBRE :
NIVEL EN QUE DICTAN:

ESTADD MATERIA : |

Codigo de 1a Materia (7 posiciones numericas) i

{F10> Menu Anterior

una EQ'TaE*EEE;FiaE gque se dictan. Los cddigos de las Materilias
son los que se vwtilizan en los registros v listas del Centro de
Camputo de la Espol.

Al presionar enter si digitar nada se presenta el siguiente
mensaje:

Codigo no ingresado

Ud. estad obligado a ingresar siete digitos en el cddige, en el
caso de no realizarlo se presenta el mensajes

Chdigo debe ser de 7 dlgltos
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851 Ud. digitd un cédigo que yva fue ingresado anteriormente, se
presenta =21 mensaie:

Materia ya Existe

Bi ingresd por lo menos una letra en el cddigo se envia el
mensaje:

Cadigo de Materia debe ser numérico

Nombre.— Es la denominacidn que se tiene para cada materia.
51 presiond la tecla enter sin digitar nada, se envia =1 men—
saje:

Nombre no ha sido ingresado

Nivel.— Este campo representa el nivel en £l que la materia se
dicta. El1 sistema acepta solamente tres tipos de niveles 100,
200 v 300 que representan a cada afo en gue se encusnhra el

alumno. Si Ud. digitd algo diferente se presenta el mensaje:
NMivel es incorrecto

Estado.— El Estado de la Materia indica tres posibilidades; gue
el alumo que la toma, puede realizar dnicamente préstamos de
herramientas, solicitud de materiales o ambas cosas a la vez.

El usuario debe conocer el tipo de cada materia. Fuesto que
este, es wvalidado para todos los casos en que se utilizan los
codigos.

51  ingresd una letra diferente a la especificada se envia el
mensaje:

Estado es incorrecto
Luego de terminar con el ingreso de los datos solicitados, se

presaenta  la siguiente pantalla con las teclas funcionales a su
disposicidn.
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16:17:23 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA 88.05.03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD DE MATERIAS

CODIGD MATERIA 11111119

NOWNBRE :5OLADURA III

NIVEL EN QUE DICTAN:300

ESTADD MATERIA H |

(F2» Grabar <{F4: Modificar (F8» Otra Hater. <FiU’ Henu Ant.

F2 Grabar.— Con esta tecla =21 usuario realiza el almacenamiento

de los dato

g de la materia que ingresd.

Despuds gue se realizd la grabacibdn se presenta

mensaje:

F4 Modific
correctos t
S numaran

Esta opcio
pide £l ndm

Ingrese n
Ud. debe

igual al pr
el siguient

Datos fueron almacenados

@l

siguients

ar.— 51 los datos qgue Ud. ingresd al inicio no estan

otalmente, se dispone de la modificacion,

los campos.

o permite realizar cambios especificos;

con 1o, cual

para ello se
ero de campo & modificar, con la siguiente pregunta:

dmero de campo a modificar (92 Termina modificacid)

ingresar un ndmero menor o igual al dltimo,

imero. 8i Ud. digitéd un ndmero errdneo,

e mensaje:

Mamero de campo no permitido

0 mayor o

se presenta

Digite el ndmero 9 para terminar con las modificaciones de los

Canpos de
iniciales.

la pantallaj retornando a pedir

las

opciones




851 ingresd un ndmero de campo valido, 21 cursor s
posiciona en dicho campo y pide nuavamente el dato.

F8 Dtra Materia.~ Fresiong esta tecla si esta seguro gque grabd
los datos de la pantalla. Fara luego, pedir 1 ingreso de otro
cihdigo de materia.

F10 HMend Anterior.- 51 termind con los ingresos de Materias
presione la tecla F1O para retornar &l mend anterior de Cambios
a Materias. En el caso de digitar esta tecla sin haber grabado
(FZ) los dltimos datos se presenta &1 siguiene mensaje:

Desea almacenar la informacidén? (S/N)
Ud. tiene la opcidn de digitar la letra N con la que no se

registra la informacidn corriente gue se encuentra en pantalla,
o ingresar la letra 5, 81 deses almacenar los dltimos datos.

s G




2.46.2.— MODIFICACION DE MATERIAS

Fara realizar soodificaciones a los datos ingresados de las
L 3

materias, digite la opcidn ndmero 2 del mend de Cambios =&
Materias.

Con la siguliente pantalla tiene a disposicion la modificacion
de cbdigos.

16:19:23 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA . 03,03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION DE MATERIAS

CODIG0 MATERIA :

NOMBRE !

NIVEL EN GUE DICTAN:

STATUS MATERIA !

Codigo de la Materia {Max 7 pos.)

{F10> Henu Anterior

una de las materias que se dictan. Los codigos de las Materias
son los gue se utilizan en los registros v listas del Centro de
Camputo de la Espol.

Al presionar enter sl digitar nada se presenta el siguiente
mensaje:

Cadigo no ingresado

Lid. esta obligado a ingresar siete digitos en el cédigo, en el
casao de no realizarlo, se presenta el mensaje:

Codigo debe ser de 7 digitos

8i Ud. digitd un cddigo que no fue ingresado anteriormente, se
presenta 2] mensaje:
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Materia no Existe

81 ingresd por lo menos una letra en el cédigo se envia el
mensajie:

Codigo debe ser numérico

Luego de presentar los datos correspondientes a la materia, se
dispone de las teclas de funcidn.

16:19:23 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88.05.03

SISTEMA OE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION DE MATERIAS

1)CODIGO MATERIA HEREER1
2INONBRE :LAB DE SOLDADURA
JINIVEL EN QUE DICTAN: 100

4)5TATUS HATERIA :T P=Prestamos Herram. H=Entrega Mater. T=Ambos

{F2» Grabar {F4) Modificar (F8> Otra Mater. <{(Fi0’ Menu &nt.

Nombre.— s la denominaciiin gue se tlene para cada materia.

Mivel.~ Este campo representa el nivel en el gue la materia se

dicta. El =sistema presenta solamente tres tipos de niveles 100,

200 v Z00  gue representan a cada semestre o nivel en gue se
dicta la materia.

Estado.—- El Estado de la Materia indica tres posibilidades; cjLies
2l alumno gque la toma puede realizar dnicamente préstamos de
herramientas, salamante efectuar solicitudes de materiales o
ambas cosas & la ves.

El usuario debe conocer el tipo de cada materia. Puesto que

este, es validado para cada caso en que se use los chbdigos de
materias.

=4




Luego de presentar los datos correspondientes a la materia, se
dispone de las teclas de funcidn.

F2 Grabar.— Con esta tecla el usuario realiza el almacenamiento
de los datos personales de una materia especifica.

i

Despuds que se realizd la grabacidn se presenta el siguliente
mensaje:

Datos fueron almacenados

F4 Modificar.— 51 los datos que Ud., ingreso al inicio no estan
correctos totalmente, se dispone de modificaciones posteriores.

Esta opciof permite realizar cambios especlticos en wun  campo,
para £llo se pide 21 nlmero de dicho campo a modificar, con la
siguiente pregunta:

Ingrese ndmero de campo a modificar (9 Termina modificacidn)

Lid., debe ingresar un ndmero menor o igual al dltimo, o mayvor o
igual al primero. 5i Ud. digitd wun ndmero erroneo, se presenta
el siguiente mensaje:

Namero de campo no permitido

Digite el mdmero 9 para terminar con las modificaciones de ios
Canpos de la pantalla; retornando a pedir las opciones
iniciales. 81 ingresh un nbmero de campo valido, el cursor se
posiciona en el niimero de campa espscificado; solicitando
nuevamente su ingreso.

F8 Otra Materia.— Fresione esta tecla si esta seguro qgque grabd
los datos de la pantalla. Fara lueqo, pedir la modificacion de
atra materia.

F10 Mend Anterior.— 8i termind con las modificaciones de Alumnos
presione la tecla F10 para retornar al mend anterior de Cambios
a Materias. En el caso de digitar esta tecla sin haber grabado

(F2) los datos del dltimo coddigo de materia, se envia la
siguiente pregunta:s

Desea almacenar la informacidon? {(S/N)
Ud. tiene la opcidn de digitar la letra N con la que no se

registra la informacity corriente, que se encuentra en pantalla,
o ingrese la letra 8, si desea almacenar los dltimos datos.



2.6.3.— ELIMINACION DE MATERIAS

Easta opcifin debe ser ejecutada con mucha atencibn, ya gue como
todas las eliminaciones mal realirzadas pueden causar molestias.
Debe ancotarse que una materia eliminada se la considera  gue no
ediste en el archivo.

La Eliminacidn de Materias se la realiza por medio de l1a
siguiente pantalla.

16:22:31 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 88.05.03

SIGTEMA DE CONTROL DE BODEGAS |

ELIMINACION DE HATERIAS

CODIGO MATERIA |

NOMBRE H

NIVEL EN RUE DICTAN:

-

STRTUS MATERIA :

Codigo de la Materia (7 pos. Numericas)

{F10} Menu Anterior

una de las materias que se dictan. l.Los cddigos de las Materias
son los que se utilizan en los registros y listas del Centro de
Computo de la Espol.

Al presionar enter si digitar nada se presenta el siguiente
mensaje:

Cadigo no ingresado

Ud. estd obligado a ingresar siete digitos en el cddigo, en el
cazo de no realizarlo, se presenta el mensaje:

Cohdigo debe ser de 7 digitos

81 Ud. digitd un codigo que no fue ingresado anteriormente, se
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presenta el mensale:

Materia no Existe

51 ingresd por 1o menos una letra en el cddigo se envia el
mensaje:

Cadigo de Materia debe ser numérico

Lina wvez gue el cddigo ingresado esta correcto vy existe se
presenta la siguiente pantalla con los datos respectivos.

16:22:31 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA 88.05.03

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIHINACION DE MATERIAS

CODIGD MATERIA (1111119
NOMBRE 150LADURA III
NIVEL EN QUE DICTAN:300

STATUS MATERIA :T {P=Prestamos Herram, MH=Entrega Mater. T=Ambosi

(F3» Eliminar (FB» Otra Materia ¢F10> Menu Ant.

Nombre.— Es la denominacidn gue se tiene para cada materia.

Nivel.—~ Este campo representa el nivel en el gue la materia se
dicta. El =sistema presenta solamente tres tipos de niveles 1o,
200 v E00 que representan a cada afio en que se encuentra el
alumnc.

Estado.— El Estado de la Materia indica tres posibilidadesy gue
el alumno gque la toma puede realizar dnicamente préstamos de
herramientas, solamante efectuar solicitudes de materiales o
ambas cosas a la vez.

£l uwsuario debe conocer el estado de cada materia. Puesto que
este, @s validado para cada casn, gque se necesiten las materias.
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l.uego de presentar los datos correspondientes a la materia, se
disponeg de las teclas de funcibn.

F3 Eliminar.- Esta opcidn debe realizar se Unicamente en el
caso gue la persona que e@jecuta la operacidn, esta totalmente
sagura de la gue hace. Para ellos se confirma con la siguiente pregunt

ESeguro elimina la materia? (S/N}
Ingrese la letra N =i no lleva a cabo la operacion, de 1o
contrario digite la letra 8§ si 1o ejecuta. Luego de 1o cual se
envia el siguliente mensaje:

Materia fue eliminada

F8 Otra Materia.- Fresione ssta tecla si desea seguir realizando
eliminaciones de otros cddigos de materias.

F10 Mend Anterior.~ 8i termind con las eliminsciones e
Materias, presione la tecla Fl0 para retornar al mendl anterior
dee Cambios a Materias.

r
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2.7.— CAMBIODS A FROFESORES

Esta opcidén permite el ingreso de toda la informacidn referente
a profesores gue dictan las materias practicas en la Escuela.

De la misma forma, en gue los datos personales de los alumnos
zon ingresados o actualizados, se realiza con los datos de los

profesoras.

Fara ello, se dispone del siguiente menfi:

16:25:2 BB. MAY. 03
ESCUELA DE TECNGLUOGIA MECANICA
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGRS

CAMEIDS A PROFESORES

1.- INGRESDS

2.~ ELIBINACION

3.- MODIFICACION
0.- MENU ANTERIOR

Sl DRLIDON

{F10> Menu Anterior

Opcidn 1.- 8i ingresa ]l ntmero 1 al presente mendt es para
realizar 2l ingreso de nuevos codigos de profesores al archivo.

Opcidn 2.~ Digite el ndmero 2 para eliminar cddigos de
profesores.
Opcidn Z.- Al presionar ndmero 3 del mend de Cambios a

Frofesores, le permitird realizar modificaciones en los  datos
personales de los profesores gue fueron ingresados.

851 Ud. presiona cualguier letra o nlmero no especificados se
emite wun sonido ocomo sefial de alarma de la equivocacidn
conetida.




2.7.1.- INGRESOS DE FPROFESORES

La presente opcidn permite al usuario resalizar lngresos  de
nuevos codigos al Archivo de Profesores. Fara ello debe tener una
lista de todos los profesores gue dictan las diferentes materias
practicas gus corresponden a los diversos niveles, existentes en
la Escuela

Fara los ingresos se utiliza la siguiente pantalla:

16:25:22 BE.HAY.03
ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD DE PROFESORES

COGIGD PROFESDR :
NOMWEBRE

DIRECCION
JEFE ARES

TELEFOND:

MATERIAS QUE DICTA

CDO1G0S MATERIAS :

Codigo del Profesor (Max 7 pos. nuaericas)

{F10> Menu fnterior

Codigo de Profesor.— Es el chdigo con &l gue se identifica a cada
uno de los profesores de la Escuela. Estog cddigos, son los
mismos gue se utilizan en los registros v listas del Centro de
Computo de la Espol.

Al presionar enter sin digitar nada se presenta &l @ siguiente
mensajes

Cadigo no ingresado

Ud. estad obligado a ingresar siete digitos en el cddigo, en el
caso de no realizarlo se pressnta el mensaje:

Chdigo debe ser de 7 digitos

81 Ud. digitd un cbdigo que ya fue ingresado anteriormente, se

e
220




presaenta 21 mensajis:

Frofesor va Existe

81 ingresd por lo menos una letra en el codigo se envia el
meEnsaies

Cddigo de Frofesor debe ser numeérico

Nombre.— Identifica al cddigo ingresado con los nombres vy

apellidos del profesor.

A1 ingresar blancos o presionar la letra snter se envia a1
siguiente mensaje:

Nombre no ha sido ingresado

Direccidon.— Es dato personal del profesor, la direccidn

domiciliaria.

En el momento de digitar enter si efectuar &1 ingreso
respectivo se presenta el mensaje:

Direccidon no ha sido inagresada

Jefe de Area.~ Como lo indica el mensaje, digite dnicamente la
letra J gque indica si el profesor es Jefe de Area, de lo contra-
riom, puede realizar el ingreso de un blanco o digitar la tecla
enter si no lo es

Fara =1 caso de ingresar cualguier letra no especificada se
envia 8l siguiente mensajes:

Estado es incorrecto

Codigos Materias.— Estos codigos son todas las materias gue el
profescor dicta en la Escuela. Ud. debe ingresar por 1o menos un
chdigo va gque ese es el objistivo del ingreso de la informacibn

registrar las materias gue el profesor mantiens a su cargo.

51 no ingresd ningdn cédigo en 21 primer campo se presenta el
mensaje:

Coddigo no ha sido ingresado
Lid. tiene la opcidn de seguir ingresando hasta cuatro codigos
adicionales, o el ndmero de materias que &l profesor en realidad

dicta.

51 ingresa una materia previamente digitada lg envia sl
siguiente mensaje:

Materia ya fue ingresada




Luego de terminar con &1 ingreso de los datos solicitados, se
presenta la siguiente pantalla con las teclas funcionales a su
disposicion. ¢

16:25:22 BE.NAY. 03
ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD DE PROFESORES

13CODIGD PROFESOR :111111%

DNOKBRE 1JAVIER LLERENR PINTO

BBIRECC I O W:COLA. LA ALEDRADA BAVA ETAFA
HIEFE AREAGA: 3} TELEFOND:

MATERIAS BUE DICTA

6}COBIGOS MWATERIAS :2222272 111

{F2} Grabar <F4> Modificar {FB> Otro Prof. <F10)> Menu Ant.

F2 OGrabar.— Con esta tecla el usuwario realiza el almacenamiento
de los datos personales del profesor.

Despuss gue se realizd la grabacidn se presenta el siguiente
mensajes

Datos fueron almacenados

F4 Modificar.— 5i los datos gue Ud. digitd al inicio, no estian
correctos totalmente, se dispone de la modificacidon, para lo
cual se numeran los campos.

Esmta opociof permite realizar camblos especificos; para £llo se
pide &1 ndmero de campo a modificar, con la siguiente preguntas
Ingrese ndmero de campo a modificar (99 Termina modificacidn)

il . debe ingresar un ndmero menor o igual &l altimo, o mayor o
igual al primero. 8i Ud. digitd un ndmero errdneo, se presenta
s]l siguiente mensaje:

Némero de campo no permitido

22D
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Digite el ndmeroc 9% para terminar con las modificaciones de los
Canpos de la pantallas retornando a pedir las opciones
iniciales.

51 ingresd un ndmero de campo valido, el cursor e
posiciona &n dicho campo, vy pide nuevamente =1 dato.

F8 Otro Frofesor.- Fresione esta tecla si esta seguro que grabd
los datos de la pantalla. Fara luego, pedir 2l ingreso de otro
chdigo de protesor.

F10 Mend Anterior.-— 51 termind con los ingresos de Frofesores,
presioneg la tecla F10O para retornar al mend anterior de Cambios
a Frofesores. En el caso de digitar esta tecla, sin haber
grabado (F2) los daltimos datos, se presenta el siguiene mensaje:

Desea almacenar la informacidén? (S5/N)
Ud. tiene la opcidn de digitar la letra N con la que no sa

registra la informacid gue se encuentra en pantalla, O ingresar
la letra 85, si desea almacenar los tltimos datos.

ol
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2.7.2.— MODIFICACION DE FPROFESORES

Fara realizar modificaciones a los datos personales de los
2

profesores, digite la opcidn ndmero 2 del ment de Cambios a
Frofesores.

Con la siguiente pantalla tiene a disposicidon la modificacidn
de cédigos.

16228:49 BE.MAY. 02
ESCUELA DE TECKOLOGIA MECANICA
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

MODIFICACION DE PROFESORES

CODIGO PROFESOR
NOMNBRE

DIRECCI
$EFE TAR

ON
EA TELEFOND:

MATERIAS BUE DICTA

CODIG0S MATERIAS:

Codigo del Profesor (Max 7 pos. numericas)

- {F10) Menu #nterior

Cihdigo de Profesor.— Es el cadigm con el gque se identifica a
cada uno de los profesores de la Escuela. Estos cddigos, son los
mismos dgue se utilizanm en los registros yv listas del Centro de

Camputo de la Espol.

Al presionar enter sin digitar nada se presenta 21 sigulente
mensajes:

Coddigo no ingresado

Ud. esta obligado a ingresar siete digitos en &1 codigo, en &l
caso de no realizarlo se presenta el mensajes

Chdigo debe ser de 7 digitos

51 Ud. digitd wun cddigo que no ha sido ingresado anteriormente,
s presenta 8l mensaje:



Frofesor no Existe

Si  ingres® por lo menos una letra en el cddigo se envia el
meEnsaje:

Cddigo de Frofesor debe ser numérico

16:28:49 BB.MAY. 0%
ESCUELA DE TECNOLOBIA MECANICA
SISTEMA DE CONTROL DE BODDEBAS

MODIFICACION DE PROFESORES

CODIGD PROFESDR :111111%
IINDHBRE 1JAVIER LLERENA PINTD
20 TRECC I 0 N:CDLA. LA ALBORADA BAVA ETAPA
JMEFE ARERM 4} TELEFOND:

MATERIAS GUE DICTA

CODIBOS MATERIAS: 5Y 2222272 61111114
7 B)
93

Ingrese nuserc de campo a modificar (99 tersina modificaciont 0

Nombre.— Identifica al cbdigo ingresado con los nombres v

[

apel lidos del profesor.

Direccidn.— Ee dato personal del profesor, la direccidn

domiciliaria.

Jefe de Area.— Como lo indica &l mensaje, digite dnicamente la

letra J que indica i el profesor es Jefe de fArea, de lo contra—
rio, pusde realizar el ingreso de un blamco o digitar la

Codigos Materias.— Estos cddigos son todas las materias gue el

profesor dicta en la Escusla.

Luego de presentar los datos correspondientes al profesor se
dispone de las teclas de funcidn.

F2 Grabar.— Con esta tecla el usuario realiza el almacenamiento
de los datos personales del profesor.



Después gue se realizd la grabacidn se presenta el siguliente
mensajie:

Datos fueron almacenados

F4 Modificar.—- 5i lo=s datos gue Ud. ingresd al inicio, no estan
correctos en s=u totalidad, se dispone de actualizaciones poste-
riores con la presente tecla (F4).

Esta opcion permite realizar camblos especificos en un campo,
para ello se pide el ndmero de dicho campo a modificar, con la
siguiente pregunta:

Ingrese ndmero de campo a modificar (99 Termina modificacidn)

Ud. debe ingresar un ndmero menor o igual al dltimo, o mayor o
igual al primero. 851 Ud. digitd un ndmero erroneo, se presenta
el sigulente mensaje:

Néamero de campo no permitido

Digite &l ndmero 9 para terminar con las modifticaciones de los
campos d& la pantallay retornando & pedir las opciones ini-—
ciales. 81 ingresd wn nbmero de campo valido, 1 cursor s
posiciona en 1 nimero de campo especificado; solicitando nueva--
mente su 1Ngreso.

FB Otro Profesor.- Fresions esta tecla si esta seguwro gue girabd
los datos de la pantalla. Para luego, pedir la modificacidn de
atro profesor.

F10 Mend Anterior.-— 5i termind con las modificaciones de Frofe-
sores  presiong la tecla FI1O para retornar al mend anterior en
este caso al de Cambios a Frofesores. En el caso de digitar esta
tecla sin haber grabado (F2) los datos del dltimo cddigo, se
presenta el siguiente mensaje:

Desea almacenar la informacidn? (S5/N)
Ud. tiene la opcidbn de digitar la letra N con la gque no s&

registra la informacid, que se encuentra en pantalla, o ingrase
la letra 8, =i desea almacenar los 4ltimos datos.
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2.7.3.— ELIMINACION DE FROFESORES

Esta opocidn debe ser ejiecutada con mucha atencibdn, va gue como
todas las eliminacionss mal realizadas pueden causar molestias.

Debe anotarse gue un Céhdigo de Profesor eliminado, e lo consi-
dera combd, i nunca se ingresd al archivo.

L.a Eliminacidn de Materias se la realiza por medio de la
siguliente pantalla.

16:32:38 BB.HAY.OZ
ESCUELA DE TECNOLDGIA MECANICA
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELIMINACION DE PROFESORES

CODIGO PROFESOR
NONBRE s
BIRECEL O N

EM

§EFE fR TELEFOND:

WATERIAS GUE DICTA

CODIGOS MATERIAS :

Codigo del Profesor (Mat 7 pos.)

{F10} Menu Anterior

Cddigo de Profesor.— Es =] cbdigo con el gue se identifica a
cada uno de los profesores de la Escuela. Estos cddigos, son los
mismos que se wbtilizan en los registros v listas del Centro de

Computo de la Espol.

Al presionar  enter sin digitar nada se presenta el siguiente
mensaje:

Cadigo no ingresado

tld. esti obligado a ingresar siste digitos en el cddigo, en el
caso de no realizarlo se presenta el mensaje:

Cidigo debe ser de 7 digitos




81 Ud. digitd un codigo gue no ha sido ingresado anteriormente,
ase presenta el mensaje:

Frofesor no Existe

81 ingresd por lo menos una letra en el codigo se envia el
MEMSAaJes

Cddigo de Frofesor debe ser numérico

Luego de aceptar un cddigo valido, se presenta la siguiente
pantallia:

16:32:38 BB.HAY. 02
ESCUELA DE TECNOLOGIA WECANICA
SISTEMA OE CONTROL DE BODEGAS

1 f ELININACION D PROFESORES | t
1]
]

o

CODIB0 PROFESOR :111111%

HOMWBRE 1JAVIER LLERENA PINTD
DIRECCTON:CDLA. LA GLBORADA BAVA ETAPA

GEFE AREM TELEFOND:

MATERIAS GUE DICTA

CODIBOS MATERIAS :2222722 1
{F3> Eliminar {FB> Otro Profesor {F10) Menu Ant.
Nombre.-— Identifica al cbdigo ingresado con los nombres v

apel lidos del profesor.

Direccidn.— Es dato personal del profesor, la direccidn

domiciliaria.

Jefe de fArea.— Como lo indica &l mensaje, digite dnicamente la
letra J gue indica si el profesor es Jefe de Area, de lo contra-—
rio, pusde realizar el ingreso de un blanco o digitar la

Codigos Materias.— Estos chbdigos son todas las materias gus el I



Lusgo de presentar los datos correspondientes al profesor, se
dispone de las teclas de funcidn.

FZ Eliminar.-—- Esta opcibdn debe realizar se Gnicamente en sl
caso gque la persona gue sjijecuta la operacidn, estid totalmente
segura de lo gue hace. Para ellos se confirma con la siguisnte
preguntas

ESeguro £limina el Frofesor? (5/N)
Ingrese la letra M si no lleva a cabo la operacidn, de 1o
contrarioc digite la letra 85 81 1o eljecuta. Luego de lo cual se
envlia £l siguiente mensaje:

Frofesor fue sliminado

F8 Otro Profesor.- Fresione esta tecla sl desea seguir realizan-
do eliminaciones de otros cddigos de profesores.

F10 Mend Anterior.-— 85i termind con las eliminaciones de Cddigos
de Profesores, presione la tecla F10 para retornar  al mend
anterior de Cambios a a Frofesores.




S (e e SULIF e ST L) .

El médule de FPresupuesto es de sxclusivo uso del Coordinador de
la ESCUELA DE TECNOLOGIA MECAMICA por ser el guien controla el
presupussto de la misma.

A continuacidén se presentan las opoiones que estén disponibles
dentro de &l.

01:24:42 20/MRY/1988
ESCUELA DE TECNOLOBIR MECANICA
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

PRESUPUESTO

i,- REPORTES

2.~ CONSULTAS

3.- BASTOS DE OPERACION

4,- INGRESD DE PRESUPUESTO

S.- ELIMINACION DE PARTIDAS

6.~ WODIFICACION DE PROFORMA

7.~ MODIFICACION BE PRESUP. REAL
.- HENU ANTERIOR

S50 OPEICN

Opcién 1.— Con esta opocidn puede emitir cualquiera de los
reportes gque se encuentarn disponibles en presupuesto.

Opcion 2.~ Esta opcion tiene como proposito permitir  hacer
consultas sobre el presupuesto de la Escuela.

Opcidn 3.~ A& través de esta opocidn se pueds ingresar, modificar
y  @liminar los gastos operativos que justifican la cantidad
presupuestada en cada partida.

Opcidn  4.- Escoja esta opoidn si desea ingresar  tanto la
proforma de Fresupussto como el Presupussto aprobado.

Opcidn o P El objetiveo de esta opocidn es pernitic la
gliminacion de una partida siempre y cwando esta no  tenga
cantidad gastada.

230

o i



Opcidn 6.~ Fermite modificar la Proforma de Fresupuesto que sera
sometida a consideracidn del Consejo Folitécnico.

Opcién 7.~ Permite modificar el presupuesto Real (aprobado por
la ESFOL)

Opcidn 0.—- Con esta opcidn sale del mbddulo de Fresupuesto.

Sl . REPORTES . DE FRESUPUESTU,

Con esta opocidn pusde obtener cualguiera de los reportes de
Fresupuesto gue se muestran en la sigulente pantallas

01:26:52 20/MAY/1988
ESCUELA DE TECHOLOGIA MECANICA

S1STEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTES DEL PRESUPUESTO

1.- PROFORHA
2.~ FRESUP. REAL
3.- SALDOS POR PARTIDA
4.~ PRESUPUESTO BENERAL
3.~ HENSUAL COMPARATIVD
6.~ COMPARATIVO ENTRE PRESUPLESTDS
7.- DETALLE DE BASTOS DE OPERACION
0.- MENU ANTERICR
R L R R

Opcion 1.- 5i ingresa el numero 1 podr& emitir la proforma de
presupuesto que sera presentada a consideracidn del Consejo
FolitéEonico.

Opcitn 2.~ Con esta opecidn pusde obtener un listado deld
Fresupuesto gque fue aprobado por la ESPOL.

Opcitn 3.- Este reporte emite el saldo actual de cada partida.
Opcidn 4.- Con esta opcidn puede obtener un listado donde se

muestre la cantidad presupuestada vy la gue realmente aprobd la
2t B



Dpcion 5.~ Con esta opcion se puede obtener un reporte de los
gastos mensuales por partida que han habido entre dos afios
consecutivos.

Opcidn é&.—~ Emite un reporte de los presupuestos reales de dos
affos  consecutivos. Serviréd de base para elaborar la proforma  de
presupuesto de un nuevo afio.

Opcidn 7.—- Con esta opcidn se emite un reporte de los gastos
gque justifican la cantidad presupuestada en cada partida.

Opcion O.- Permite salir del mend de reportes.

3.1.1 REFORTES DE FROFORMA DE PRESUFPUESTO.

Este reporte permite listar la Proforma de presupuesto gue sera
presentada al Consejo Folitécnico de la ESBFOL  para S
aprobacion.

Em la siguiente pantalla deberd ingresar el afio al gue
corresponde la proforma de presupuesto.

16250153 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 20/HRY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTE DE LA PROFORWA DE PRESUPUESTD

An0 DE LA PROFORMA :

Ingrese Ano del presupuesto §

{F10r Mend Anterior

Aflo del Fresupuesto.— Aqui debe ingresar el and de la proforma
de presupussto gque deses listar.

L
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Cuanda no ingresa el afo aparece el siguiente mensaje:

Afo del presupuesto no puede ser O

51 no ediste informacidn para ese afio el siguiente mensaje s
mostrado en pantallas

No existen datos para ese afo

Cuando existen datos para el afio que ingresd aparece &l men-
S )

Tiene una impresora disponible S5/N
F10 Retorna

Ld. puede digitar la letra N o F10 para retornar al menn ante-
rior. Cuando desea emitir el listado digite la letra 5.

Hi escogid la letra § se envia el siguiente mensajes

Encienda la impresora y presione ENTER
F13 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado o la
tecla F1O para cancelarlo.

El modelo del reporte de la Proforma de Fresupuesto es el
siguisnte:

PAG: 999
£ ESCUELA DE TECROLOGIA HECANICA 1% FECHR: 99/ABR/88
i1 PROFORMA DE PRESUPUESTD AND 1988 i HORA: 1Z2:00:20
COD.PARTIDA DESTR EF TN CANTID. PRESUPUESTRDA




3.1.2: REPORTE DE PRESUFUESTOEREAL .

Este reporte permite listar todas las partidas del presupuesto
con los valores gue reaimente les fueron asignados.

B la siguiente pantalla deberda ingresar el afo del
presupussto.

16:52:58 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 20/NAY/1988
SISTEMA DE COMTROL DE BOBEGAS

REPORTE DEL PRESUPUESTE REAL

An0 DEL PRESUPUESTO :

ingrese fAno del presupuesto %

¢F1{* Ment Anterior

I=

fio del Fresupuesto.— Agqul debe ingresar el and de la proforma
de presupussto gue desesa listar.

Cuando no ingresa el afio aparece 2] siguliente mensaje:s
Afio del presupussto no puedes ser O

81 no existe informacidn para ese afio 21 siguiente mensaje es
mostrado en pantallas

No existen datos para ese afio

Cuando existen datos para 81 afo que ingresd aparece 1 men-—
saje:

Tiene una impresora disponible S/N
F1G Retorna

Ud. puedes digitar la letra N o F10 para retornar al mentd ante-
rior. Cuando desea emiticr @l listado digite la letra 5.

M ,g‘_}
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i escogid la letra 8 se envia el siguiente mensajes

Encienda la impresora y presione ENTER
F10 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado o la
tecla F10 para cancelarlo.

El modelo del reporte de Presupuesto Real es el siguiente:

PAG: 999
i1 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 4 HORA: 12:00:20
¥i PRESUPUESTD APROBADD 1988 11 FECHA: 12/ABR/B8
COL-PARTIDA DESCRIPCION CANTID. ASIGNADA

3.1.3 REFORTE DE SALDOS FOR FARTIDA.

Este reporte permite listar todas las partidas que componen el

Fresupuesto con sus respectivos saldos actuales.
En la siguientes pantalla deberd ingresar el afic del

Fresupuesto.

D
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17:28:20 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICAR 20/MAY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

SALDOS POR PARTIDA

AND DEL PRESUPUESTO:

Ingrese Ano del presupuesto

{F10> Menl Anterior

Afio del Fresupuesto.- Agul debe ingresar el and del Fresupussto
que desea listar.

Cuando no ingresa el afio aparece el siguiente mensaje:
Ao del presupuesto no puede ser O

81 no existe informaclion para ese afio =21 siguiente mensaje es
mostrado en pantallac:

No existen datos para ese affo

Cuando existen datos para el afio que ingrest aparece &l men—
sajes

Tiene una impresora disponible 5/N
F10 Retorna

Ud. puede digitar la letra N o F10 para retornar al ment ante-
rior. Cuando desea emitir el listado digite la letra S.

51 escogid la letra 8 se envia el siguiente mensajes

Encienda la impresora y presione ENTER
F10 Retornar

s



Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado o la
tecla F10O para cancelarlo.

El modelo del reporte de Saldos por Fartidas es el siguiente:

PAG: 999
§% ESCUELA DE TECNOLOGIA HECANICA i HORA:  12:00:20
i1 SALDOS POR PARTIDA AND 1788 &% FECHA: 12/RBR/B8
COD-PARTIDA DESCRIPEITDN TGT.PRESUP.  TOT ASIGNADE  SALDD

A.1.4 REFORTE GENERAL DE FPRESUFUESTO.
Este reporte permite listar todas las partidas que componen @l
presupussto del affe CqLiEs ingreso C0n las cantidades

presupuestadas v las cantidades asignadas realmente.

En la siguiente pantalla deberd ingresar el affo al qgue
corresponde &1 presupussto.

o o 4



17:47:11 ESCUELA DE TECNODLOGIA HECANICA 20/1RY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BGDEGAS

REPORTE GENERAL DE PRESUFUESTOD

An0 DEL PRESUPUESTO :

Ingrese Ao del presupuesto §

{F10» HMent Anterior

ped

fio del Fresupuesto. fAgqul debs ingresar el and de la proforma

de presupuesto que desea listar.

Cuando no ingresa el affo aparece el siguiente mensaje:
Affo del presupuesto no pusde ser O

51 no exdiste informacidon para ese afio el siguiente mensaje e
mostrado en pantalla:

Mo existen datos para ese afio

Cuando existen datos para el afio que ingresd aparsce el men-

wma j e s

Tiene una impresora disponible 5/N
F10 Retorna

Ud. puede digitar la letra N o F10 para retornar al menQ ante-
rior. Duando dessa emitir el listado digite la letra S.

51 escoglid la letra 8§ se envia el siguliente mensaje:

Encienda la impresora y presione ENTER
F10 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado o la

ey
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tecla F1O para cancelarlo.

£l modelo del reporte gensral de Fresupussto es el siguiente.

PAG: 1
it ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 1% HORA: 1:03:08
1t PRESUPUESTOD GENERAL ANID 1988 3% FECHA: 12/ABR/83
COD-PARTIDA D ESLRIFPCLUN CATID. PRESUPUESTADA CANTID. ASIGNADA

F.1.5 REFORTE MENSUAL COMFARATIVO.

Este reporte lista los gastos mensuales que ha tenido una
partida duwrante dos afos consecutivos. Bbervird de soporte para
la elaboracidn de la proforma de Fresupussto.

En la siguisnte pantalla deberd ingresar los afios v la partida
para los gue desga el reporte.

18:09:01 ESCUELA GE TECNGLOGIA MECARICA 20/RAY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

REPORTE MENSUAL CONPARATIVO

ARl 1 3 Anl 23

CODIBOD PARTIDA:

Ingrese Ano del presupuesto §

(Fi0} Hent Anterior

Afio 1- Agui debe ingresar el and de inicio para €l listado.

-
ey



Cuando no ingresa el afio aparece £l siguiente mensaje:

Affo no pusde ser O

51 no existe informacidon para ese afio el siguiente mensaje s
mostrado &n pantallas

Mo existen datos para ese afio

Cuando existen datos para el afic gue ingresd pide el siguiente
afo.

ey

Mo

|
¥

Aogul debe ingressar &l and siguiesnte para el listado.

ikJ

Cuando no ingresa &l afo aparece &l siguiente mensaje:
Ao no puede ser O

Si no existe informacidn para ese affo el siguiente mensaje es
mostrado en pantalla:

No existen datos para ese afio

Los afos gue ingirese deben ser diferentss,. 51 fusren  ilguales
aparece el siguiente mensaje:

Afos no pueden ser iguales
Fartida .- fAgul debs ingresar =] cbdigo de la partida para la
cual desea el reporte. 51 ingresa un cbddigo de partida gue no
existe aparsce sl siguisnte meEnsaje:

Fartida no existe

Cuando no ingresa el cddigo de la partida se envia el siguiente
mensaje:

No ha ingresado £l cd digo de la partida.

Cuando existen datos para los afo que ingresd aparece el men-—
saje:

Tiene una impresora disponible 5/N
F10 Retorna

Ud. puede digitar la letra N o F1l0O para retornar al mend ante-
rior. Cuando desea emitir el listado digite la letra 8.

51 escoglid la letra § se envia el siguiente mensaje:

Encienda la impresora y presione ENTER
F10 Retornar
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Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado

o la
teclia F1O para cancelarlo.
El modelo del reporte mensual comparativo es el siguiente.
FAG: |
§% ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 31 HORA: 1:03:08
£% REPORTE MWENSUAL COMPRRATIVE &% FECHA: 12/ABR/8E
PARTIDA:  VIATICOS PARA PROFESORES
NESZ TOTAL GASTADO
AND 1 AND 2
ENERD
DICIEHBRE
TOTAL
3.1.6 REFORTE COMFARATIVO ENTRE FRESUFUESTO.
Este reporte lista todas las partidas gue componen el
presupuesto  para los dos  afos  ingresados

Con la cantidad
poupuestada v asignada.

En la siguiente pantalla deberd ingresar los

dos affos gque desea
COMmparar.
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18:10:07 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 20/MAY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

REPORTE COMPRRATIVO AHUAL

AA0 1 Anl Z:

Ingrese Ano del presupuesio §

{F10> Hent Anterior

Afio 1~ Agqul debs ingresar el and de inicio para &l listado.
Cuando no ingresa el afioc aparece el siguiente mensajes

Affio no puede ser O

g

51 no existe informacidon para ese afio el siguiente mensaje
mostrado &n pantallas

No existen datos para ese afic

Cuando  existen datos para &l afio gque ingrssd pide &l siguiente
afic.

ped

Mo

Aogul debs ingresar el and siguisnte para el listado.

{ka

Cuando no ingresa el afflo aparece el siguiente mensaje
Afo no puede ser O

5i no existe informacion para ese affo el siguiente mensaje es
mostrado en pantallas

No existen datos para ese afio

Los afios que ingrese deben ser diferentes. Hi fusren iguales
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aparsce &l sigulente mensaje:

Aflos no pueden ser iguales

Cuando existen datos para los affo gue ingresd aparece el men—
Sajes

Tiene una impresora disponible S5/N
F10 Retorna

Ud. puede digitar la letra N o F10 para retornar al mend ante-—
rior. Cuando desea emitir el listado digite la letra S.

HBi escogid la letra 8§ se envia el siguiente mensaje:

Encienda la impresora y presione ENTER
F10 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado o la
tecla F10 para cancelarlo.

El modelo del reporte Anual Comparativo de Fresupuesto es el
siguiente.

PAB: 1
§% ESCUELA DE TECHOLOBIA MECANICA i3 HORA: 1:03:08
i1 REPORTE ANUAL COMPARATIVOD 1% FECHAR: 12/ABR/BB

CoD. DESLELRRIEN TOTAL ASIGRADD
PARTIDA ARD 1 NG 2

3.1.7 REFORTE DE DETALLE DE GASTOS OFERATIVOS.

Este reporte emite el detalle justificativo de gastos por cada
) partida gque se encuentra en el Presupuesto.

En la siguiente pantalla deber& ingresar el afMo para el que se




desea el reporte.

18:11:24 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 20/HAY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

BASTOS OPERATIVOS

Anl DE LA PROFORMA :

Ingrese Ado del presupuesto §

{F10> Menid Anterior

Ao del Fresupuesto.— fAgul debe ingresar &1 an® de la proforma
de presupuesto que desea listar.

Cuando no ingresa el afio aparece sl siguiente mensaje:
Ao del presupuesto no puede ser O

Hi  no existe informacidn para sse abfo el siguiente mensaje es
mostrado en pantallac:

Mo existen datos para ese afio

Cuando  edxisten datos para el afio gue ingresd aparece el men-
Sajes

Tiene una impresora disponible 5/N
F10 Retorna

4| puede digitar la letra N o F1l0 para retornar al mend ante-—
rior. Cuando desea emitir el listado digite la letra 8.

81 escoglid la letra S se envia el siguiente mensaje:

Encienda la impresora y presione ENTER
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F10 Retornar

Ud. puede presionar la tecla ENTER para generar el listado o la
tecla F10 para cancelarlo.

El modelo del reporte de Gastos Operativos es el siguiente.

$% ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA #3 FECHA: 99/AER/B8
t3 DETALLE DE GASTOS OPERATIVO &3 HORA:  12:00:20
PARTIDA CANTIDAD
XN fmmm o X
R B X
D X

BIBLIOTECA
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Z.2 CONSULTAS DE FPRESUFUESTO.

Esta opcidn permite realizar consultas de Fresupuesto para
saber los saldo de las partidas, conocer el presupuessto real vy
la proforma de presupussto.

Las consultas al igual gue todo el modulo de Fresupuesto tienen
restricocidon v estan disponibles solo para gl Coordinador de  la
ESCUELA DE TECNOLDOGIA MECAMICA.

#A  continuacidn  se muestra la pantalla gque contiens todas las
consultas de Presupuesto que pusde realizar.

18:00: 28 ESCUELA DE TECMOLGBIR MECANICA 10/ABR/ 1988

SISTEMA DE CONTROL DE BOBEGAS

CORSULTAS DE PRESUPUESTD

i.- GERERAL

2.- PROFDRHA

3.~ GALDOS POR PARTIDA

4.- GASTOS DE OPERAC. POR PARTIDA
0.- MENU ANTERIOR

SU OFPCIDN

Opcidn 1.~ Esta opcidn permite consultar 1 @ presupussto
general, es decir, la cantidad presupuestada v  la cantidad
realmente asignada para un afio determinado.

Opcion 2.— Uon esta opcibdn pusde consultar la proforma  de
Fresupuesto para el afio gue Ud. ingrese con el valor que Ud.

presupuestd para cada una de las partidas.

Opcitn 3.— A través de esta opcidn puede consultar los saldo
actuales de las partidas.

Opcidn 4.- Fuede usar esta opcidn para consultar los gastos de
operaciton gque justifican la cantidad presupuesstada en cada una
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e las partidas.

3.2.1 CONSULTA GENERAL DE FRESUPUESTO.

For medio de esta opcidn Ud. puesde consultar el Fresupuesto
general para el afic que Ud. ingresa.

En la siguiente pantalla debe ingresar el afio al gue corvespon-
de el presupussto.

18:29:14 ESCUELA DE TECNOLOGIA HECARICH 20/KAY /1988
SISTEWA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA BENERAL DE PRESUPUESTOD

ANID PRESUPUESTO:

PARTILA TOT.PRESUP TOT.AGIBN.  SALDO

Ingrese amo al gue corresponde el presupuesto

{F10> Mend Anterior

Bo del Presupuesto- Agui debes ingresar el afio al e
corresponde el presupuesto gque desea consultar.
51 no ingresa el afo aparece el mensaje:

Afio del presupuesto no puede ser O

Cuando no existen datos para £l afo que ingresd se envia el
siguiente mensajses

No existen datos para esse efio

51 existen datos de presupuesto para el afio ingresado se
mugstra la primera pantalla de datos con las opocioness gue tiens
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disponible:

18:29:14 ESCUELA DE TECKOLOGIA MECANICA 20/KAY/88
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA GENERAL DE PRESUPUESTO

ANIO PRESUPUESTD: 1988

PARTIDA TOT.PRESUP TOT.ASIGN. SALDD
gastos de operacion 345.00 0,00 .00
viaticos y subsistencias en el pais 5757.00 4,00 0,00

¥ Escoja su opridm, por favor

{F&» fvanza <(F7 Retroc. <{FB» Dtra Consulta {F10 Meni Ant.

La informacion que muestra la consulita es:
Codigo de FPartida.- Agqui se muestra el codigo de la partida.

Descripcitn.~ Corresponde al nombre e la partida
presupuestaris.

Total Fresupuestado.— Es la cantidad gue el Coordinador de la
Escuela presupuestd inicialmente.

Total Asignado.— Es la cantidad que realmente asignd la EBFOL Y
con lo gue la ETHM cuenta para solventar sus gastos.

Saldo.~ En este campo se muestra @l saldo actual gue tiens la
partida.

l.as opciones que Ud. tiene disponible en este momento son  las
siguisrnkes:

Fb.~ Con esta tecla Ud. puede avanzar una pantalla siempre v
cuando no se encuentre en la Gltima pantalla. 51 es este el caso

g intenta avanzar aparsce el sigulente mensaje:

no leEC'E avanzar



F7.—~ Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero siempre
gue no se encuentre en la primera pantalla de datos, si  fuere
asl £l siguiente mensaje es mostrado en pantalla:

no puede retroceder

FB.— A través de esta tecla Ud. puede realizar otra consulta.
Fara ello se procede a blanguear la pantalla para gue ingrese el
nuevo afio para &l gque desea la consulta.

F1lo.- use esta tecla cuando ya no desee hacer mas consultas vy
retornard al mena de consultas de Fresupussto.

3.2.2 CONSULTA DE FPROFORMA DE PRESUFUESTO.

For medio de esta opcidn Ud. puede consultar la proforma de
Fresupuesto gue Ud. presentd para la aprobscidn respectiva al
Consejo Folitécnico.

En la siguiente pantalla debe ingresar el afio al gue corres-—
ponde la proforma gque desea consultar.

18:30:56 ESCUELA  TECHDLOGIA MECAWICA 20/HAY/ 1988
SISTERA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA PROFDRMR / PRESUPUESTO

ANID PRESUPUESTO:

CODIG0 DESCRIP. PARTIDA CANT .PRESHP.

Ingrese awo al gue corresponde el presupuesto

{F10F Ment Anterior

Ano del Fresupuesto- Agui debe ingresar =1 afio al Cjlie
corresponde la proforma de presupuesto que desea consultar.

i no ingresa esta fecha aparece el mensaje:
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Afo del presupuesto no puede ser O

Cuando no existen datos para el afic que ingresd se envia el
siguiente mensaje:

No existen datos para ese efio
51 existen datos de presupuesto para =l afMo ingresado se

musstra la primera pantalla de datos con las opciones gque tiene
disponible.

18:30:56 ESCUELA DE TECHOLOGIA MECANICA 20/MAY/ 1588
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA FROFDRMA / PRESUPUESTD

ANID PRESUPUESTOD: 1988

COBIGD DESCRIP. PRRTIDA CANT.PRESUP.
i4l gastos de operacion 345.00
212 viaticos y subsistencias en el pais 3757.00

i Escoja su opcidn, por favor

{Fb» hvanza <F7) Retroc. {FB: Otra Consulta {F10> Menl ‘Ant.

La informacidon gue musstra la consulta ess

Cédigo de Fartida.- &aul se muestra el cédigo de la partida.

Descripcion.—- Corresponde al nombre de la partida
presupuestaria.

Cantidad Fresupuestada.— Es la cantidad gue el Coordinador de
la Escuela presupuestd inicialmente.

Las opcociones que Ud. tiene disponible en este momento son las
siguientes:

F6.— Con esta tecla Ud. puede avanzar una pantalla siempre vy
cuando no se encuentre en la Gltima pantslla. 51 es este el caso
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@ intenta avanzar aparsce el siguiente mensaje:
rno puede avanzar
F7.— Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero siempre
gue no se encuentre en la primera pantalla de datos, si  fuere
asl el siguiente mensaje es mostrado en pantallas:
no puede retroceder
F8.— A través de esta tecla Ud., puede realizar otra consulta.
Fara gllo se procede a blanguesar la pantalla para gue ingrese el

nusvo affio para £l gue desea la consulta.

F10.—- use esta tecla cuando ya no desese hacer mas consultas vy
retormnard al mend de consultas de Fresupussto.

3.2.3 CONSULTA DE S5ALDOS FOR FPARTIDAS.

Esta opcidn permite realizar wuna consulta de los saldos gque
tienen al momento de hacer la consulta cada una de las psrtidas
gue forman parte del Fresupuesto.

En la siguiente pantalla debe ingresar el afic sl que
corresponde el presupuesto.

18:32:32 ESCUELA DE TECNOLOGIA WECANICA 20/MAY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA SALDOS POR PARTIDA

ANID PRESUPUESTO:

CoDIG0 DESCRIF. PARTIDA 5ALDD

Ingrese ano al gque corresponde el presupuesto

{F10> Hent Anterior




Ao del FPresupuesto- Agui debs ingresar el afo  al gue
corresponde el presupuesto para el cual desea consultar los
saldos de las partidas.

51 no ingresa esta fecha aparece el mensaje:
Afio del presupuesto no puede ser 0

Cuando no existen datos para el afio gue ingresd se envia el
siguiente mensajes

No existen datos para ese efio
5i existen datos de presupuesto para el  affo ingresado se

musestra la primera pantalla de datos con las opciones gque Lisne
disponible.

18:32:32 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 20/HAY/ 1788
S1STEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA SRLDOS POR PARTIDA

ANID PRESUPUESTO: 1%88

Cobisa DESCRIF, PARTIDA SALDO
141  gastos de operacion 0.00
212 viaticos y subsistencias en el pais 0.00

i Escoja su opcidm, por favor §

(F&» Avanza <{F7) Retroc. <F8> Dtra Consulta <F10> Mend Ant.

bea informacidon gue muestra la consulita es:
Codigo .~ fAgul se muestra el cddigo de la partida.

Descripocidn.— Corresponde al romb e e la particda
presupuestaria.

Saldo.~ Corresponde al Saldo que tiene la partida al momento de
realizar la Consulta.

Las opociones gue Ud. tiene disponible en este momento son  las
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siguientes:

Fb.— Con esta tecla Ud. puede avanzar una pantalla siempre v
cuando no se encuentre en la dltima pantalla. 21 es este el caso
& intenta avanzar aparece el siguiente mensaje:

no puede avanzar
F7.- Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero siempre
que no S8 encuentre en la primera pantalla de datos, & fugre
asi 21 siguiente mensaje s mnostrado en pantallas
no puede retroceder
F8.— A través de esta tecla Ud. puede realizar otra consulta.
Fara ello se procede a blanquear la pantalla para gue ingrese el

nuevo affo para el gue deses la consulta.

Flo.— use gsta tecla cuando yva no desse hacer méas consultas v
retornard al mend de consultas de Fresupuesto.

3.2.4 CONSULTA DE GASTOS OFERATIVOS.

El obistivo de esta opoion es permitir consultar los gastos
operativos  gue  justifican la cantidad presupusstada en  cada
partida.

En la siguiente pantalla deberd ingresar =1 affo vy el cddigoe de
la partida para la cual desea la consulta.

18:32:32 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA 20/HAY/ 1988
SISTEMA DE COWTROL DE BODEGAS

CONSULTA BASTOS OPERATIVOS

ANID PRESUFUESTO: COD-PARTIDA:

RUBRD SECUENCIAL DESCRIPCION CANTIDAD

Ingrese anc al gue corresponde el presupuesto

(Fi0> Hend Anterior




Afio del Fresupuesto- Agul debe ingresar &1 2 afio al que
corresponde el presupuesto para el cual desea consultar  los
saldos de las partidas.

9i no ingresa esta fecha aparece el mensaje:
Ao del presupuesto no puede ser O

Cuando no existen datos para el afio que ingrest se envia el
siguisnte mensaje:

Mo existen datos para ese efio
Codigo de Partida.— fAguil debe ingresar el codigo de la partida
para la que desea consultar los gastos de operacion. 8i no
ingresa el codigo de la partida aparece el siguiente mensajies

Codigo de partida no puede ser 0

51 ingresa un codigo de partida gue no existe en el presupuesto
del affo que ingresd se envia el siguiente mensaje:

Fartida no existe

Bi existen datos de presupuesto para el affo ingresado se
muestra la primera pantalla de datos con las opciones gue tiene

18:32:32 ESCUELA DE TECNOLOGIA MECANICA Z0/HAY/ 1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

CONSULTA GASTOS OPERATIVOS

ANID PRESUPUESTD: COD-PARTIDA:

RUBRD SECUENCIAL DESCRIFCION CANTIDAD

Ingrese anp al gue corresponde el presupuesto

{Fb* Avanza <(F7) Retroc. {(F8» Otra Consulta <Fi0> Heni Ant,

La informacidn gque muestra la consulta esta dividida en  items
denominados rubros. 51 este tiene & su vez varios subitems estos
se diferencian por un secusncial.
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Rubro .- Aguil se suestra el ndamero gue se le ha asignedo  al
Fubro, este es arbitrario y es asignado por la persona  gue
elabora el presupuesto.

Secuencial.— Es un namero gque identifica cada wno de los
subitems de los gque consta cada rubro. 51 el rubro no  tiene
subitem apul aparece un 0.

Descripcidn.— Agui se muestra el nombre del rubro o del subitem
de este.

Cantidad.— Es la cantidad asignada a cada subitem.

Las opciones gue Ud. tiene disponible en este momento son las
siguientes:

Fo.— Con esta tecla Ud. pusde avanzar una pantalla siempre v
cuando no se encuentre en la altima pantalla. 5i es este el caso
g intenta avanzar aparece £l siguiente mensaje:

no puede avanzar
F7.—- Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero siempre
que no se encuentre en la primera pantalla de datos, si fuere
asl &l siguiente mensaje es mostrado en pantalla:s
rno puede retroceder
FB.— A traves de esta tecla Ud. puede realizar otra consulta.
Fara ello se procede a blanguear la pantalla para gue ingrese e

nuevo afio para el gue desea la consulta.

F10.—- use esta tecla cuando ya no desee hacer méas consultas v
retornara al ment de consultas de Fresupuesto.

BIBLIOTECA




3.3.— GASTOS DE OPERACION.

Esta opeidn permite registrar todos los gastos de operacion gue
justifican la cantidad presupuestada en cada una de las parti-
das.

Ern  la siguiente pantalla se muestran las opciones gque  Ud,
tiense disponible.

Esta opcidn solo estid disponible para el Coordinador de la
Escuela de tecnologla Meciénica.

00:24:13 20/HAY/1988
ESCUELA DE TECHOLOGIA WECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGBAS

GASTOS DE OPERACION

.- INGRESG

2.~ ELIHINACION

3.- NODIFICACION
.- MENU ARTERICR

50U ODPCION

Opcidn 1.~ Esta opoidn permite ingresar los gastos opesrativos
para cada una de las partidas gue forman parte del presupuesto.

Opcidn D Y través de esta Gpoion plusde realizar
@liminaciones a los rubros gue ingresd previamente.

Opcién J.- Con esta opcidn puede modificar los  rubros  gue
ingrest previamente.

Z.3.1 INGRESO DE GABTOS OFERATIVOS.

El  dingreso de los gastos operativos puede sjecutarla cada ves
gque haga una proforma de Fresupuesto para Jjustificar la cantidad
presupuestada en cada partida.



i

El ingreso se lo realiza por cada partida y el total de los
gastos operativos debe ser igual a la cantidad presupuestada &
dicha partida.

i
e

Fara el ingreso de los gastos operativo se presenta  la
siguiente pantalla:

00:17:14 20/MAY/1988
ESCUELA DE TECHOLOGIA HECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD BASTOS OPERATIVOS

ANID PRESUPLESTO:
CODIGO PARTIDA

RUBRED :
SECUENCIAL RUBRO:
DESCRIPCION RUBRD:
CANTIDAD :

{F10 Menu Anterior

Afio del Presupuesto.—- Agui debe ingresar el afic al que
corresponde @l presupuesto para &)l cual va a ingresar los gastos
operativos,., Este campo es de ingreso obligatoric. 8i no lo
ingresare se envia el siguiente mensaje:

fAfo del presupuesto no puede ser O

i dngresa wun  afio para el cual no existen datos el

mensaje:

il

T
1]
i |

1]

r

i

No existen datos para ese afio

Codigo de partida.— Debs ingrsar el cbdigo de la partida para
la cual va a ingresar los gastos operativos.

El cdéddigo de la partida ingresada debe estar dentro del
presupussto del affo ingresado anteriormente. 51 no existe en el

aparsce el siguiente mensaje:

Codigo de Partida no existe
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S5i no ingresa el cbodigo de la partida se envia el siguiente
mensaje:

Codigo de partida no ha sido ingresado

Rubro.- Debe digitar el ndmero gue corresponde al  rubro, en
este caso debe ingresar ©O en el campo correspondiente al
secuencial.

Secuencial .~ Este campo solo lo ingressa i el rubro  tiene
varias subdivisiones, caso contrario no debe ingresarlo.

Descripcidén.- Aguli debe ingresar la descripcion gue e
corresponde al rubro o al sscuencial de este. Se trata de un
rubro  cuando 82l secusncial es 0 caso contrario se btrata de una
subdivisidn de sste.

Este campo es de entrada obligatoria. Hi ono lo iAngresa aparecs
2l siguisnte mensaje:

Debe digitar la descripcidn

Cantidad.~ Debs ingresar la cantidad gue va a invertir en cada
uno de los rubros gue forman parte de la partida.

91 no Angresa la cantidad aparece gl mensaje:
Cantidad no puede ser O

Cuando ingresa caracteres gue no ssan NOneros aperece el
merisa]es

Cantidad debe ser numérica

Fecuerde gque la suma de cada uno de ellos debe ser igual a la
cantidad presupuestada para la partida. For cada item ingresado
s& va controlando gque la suma de ellos no sobrepase el saldo de
la partida. B5i esto llegare a suceder se envia el siguiente
meEnsaje:

Valor excede saldo de partida

Una wver gue termina &l ingreso de los campos tiene & disposi-
citn las sigulientes teclas:



00:17:18 20/HAY/1988
ESCUELA DE TECROLOGIA MECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGBAS

INGRESD GASTDS OPERATIVOS

ANID PRESUPUESTO:
CODIGD PARTIDA

RUBERD 1
SECUENCIAL RUBRO:
DESCRIFCIDN RUBRD:
CANTIDAD :

{F2» Graba <{(F4> Modifica {FB Otra (F10} Menu Anterior

F2.- Cuando Ud. presiona esta tecla los datos gue Ud. ha ingre-—
sado son almacenados automaticamente apareciendolse el mensajel

Espere por favor, se estéd almacenando la informacion
Cuando la informacion ha sido almacenada envia el mensaje:
Informacidn fue almacenada

mite realizar el ingreso de otra partida

FB8.— Esta tecla pe
secuencial . Fara esto se envia el siguiente

otro frubrFo u_.otro
mensajes

"
2c

i= Otra partida 2= Otro rubro 3=0tro secuencial

Dependisndo del nimero gue ingresd  se posiciona en el
respectivo campo para proceder a pedir el ingreso de los  demas
datos.

F10.—- Con esta tecla Ud. puede salir de esta opcocidn vy regresar
al mena anterior. fAntes de hacerlo aparece la siguiente
pregunta

Desea almacenar la informacidn 5/N

81 Ud. responde con una 5 se almacenard la informacidn v retor-
nara inmediatamente al mend anteriori caso contrario regresaréd

)
Lt



al  mend anterior y la informacidn gque Ud. habia digitado
pisrde.

F4.—- Esta tecla le permite hacer modificaciones en los datos
que Ud. ha ingresado. Fara realizar la modificacidn de los datos
se  numeran  los  campos vy se pide £l namero del que desea
moadificar por medio del siguiente mensaje:

Ingrese namero de campo a modificar (9 termina mod)

81 no desea modificar ningan campo presione 9 vy  retornara al
ment de opcicnes, caso contrario digite el namero del campo gue
deses modificar. 51 digita un numsro de campo gue no conste en
la pantalla aparecera el siguiente mensaje:

Namero de campo mal ingresado

y retornarad al mend de opciones. Cuando ingresd un numero de
—ampn correcto se posiciona en dicho campo para que Ud. digite
encima la nueva informacidn.

F1O.- Con esta tecla Ud. sale de la opcidn de modificar.

-
-

=
-t

2. ELIMINACION DE GASTOS OFERATIVOS
Esta opcidn permite eliminar los gastos de operacion gue
justifican la cantidad presupuestada en cada una de las parti-

das ya sea un rubro o algdn subitem de este.

Esta opcidn solo esta disponible para el Coordinador de la
Escuela de Tecnologla Mecénica.
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00:17:16 20/MAY/1988
ESCUELA DE TECHOLOGIA KECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

ELIMINACION GASTDS OPERRTIVOS

ANID PRESUPUESTO:
CORIGD PARTIDA @

RUBRED :
SECUENCIAL RUBRO:
DESCRIPCION RUBRD:
CANTIDAD :

{F10> Henu Anterior

Ao del Fresupuesto.— Agqui debe ingresar el affo al que
corresponde &1 presupuesto para el cual va a eliminar los gastos
operativos. Este campo &8s de ingreso obligatorio. 81 no lo
ingresare se envia el siguiente mensaje:

Afo del presupuesto no puede ser O

i ingresa un affo para el cual no existen datos aparece el
mensajes:

No sxisten datos para ese afio

Céodigo de partida.-— Debs ingresar el cOdigo de la partida para
a la cual le va & @liminar los gastos operativos.

El cé&digo de la partida ingresada debe estar dentro del
presupuwesto del afio ingresado anteriormente. Si no existe en el
aparsce el siguiente mensaje:

Céodigo de Fartida no existe

51 no ingresa el codigo de la partida se envia el siguiente
mensajes:

Codigo de partida no ha sido ingresado

Rubro.— Debe digitar el namero gue corresponde al  rubro, en
este caso debe ingresar O en el campo correspondiente al



asgcuencial .

Secuencial .~ Este campo solo  lo ingresa si el rubro  tiene
varias subdivisiones, caso contrario no debe ingresarlo.

Una wvez gue ingresd correctamesnte el cbdigo de la partida, el
afio del presupuesto, el rubro v el secuencial aparece la si-
guiente pantalla con las opciones gque Ud. tiene disponible.

00:17:16 20/MAY/1988
ESCUELA DE TECKOLOGIA MECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

ELININACION BASTOS DPERATIVOS

ANIO PRESUPUESTD:
CODIGD PARTIDA @

RUBREB :
SECUENCIAL RUBRO:
DESCRIPCION RUBRO:
CANTIDAD :

{F3» Elimina {FB> Otra {F107 Menu Anterior

F3.— Cuando Ud. presiona esta tecla aparece &l mensaje:

Esté& seqguro S/N
51 0Ll responde con una 8 se procederd a eliminar el registro
que tiene en pantalla, caso contrario no se elimina y regresa a

pedir otra apcidn.

En caso de responder con una N no se hara ninguna eliminacion y
retarnara a pedir otra opcidn.

F10.— Con esa tecla Ud. puede salir de esta opcidn vy regresar al
ment anterior pero las eliminaciones gue Ud. haya hecho guedaran

actualizadas.

FB8.- Una vez que se han hecho todas las eliminacliones por medio
de esta opcidn Ud. puede eliminar un nuevo registro.



B3 MODIFICACION DE GASTOS OPERATIVOS

Esta QR Lon parmite  bacer modificaciones a 2 los gastos
gperativos que han sido previamente ingresados para  justificar
la cantidad presupuestada en cada una de las partidas gque forman
parte del presupussto.

Los datos requeridos para poder realizar la modificacion son
presentados en la siguiente pantallac:

00:17:16 20/0AY/1988
ESCUELA DE TECHOLDGIA MECANICA

SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION GASTOS OPERATIVOS

ANIO PRESUPUESTO:
CODIGD PRRTIDA

RUBREB

SECUENCIAL RUBRO:
DESCRIPCION RUBRO:
CANTIDARD :

{F107 Wenu Anterior

Afio del Fresupuesto.— Agui debe ingresar el affio al gue
corresponde el  presupuesto para el cual va a modificar los
gastos operatives. Este campo es de ingreso ocbligatorioc. S5i no
lo ingresare se envia gl siguiente mensaje:

Afio del presupuesto no puede ser 0O

5i ingresa wun  &fo para el cual no existen datos aparece el
meEnsaje:

Mo existen datos para ese afio

Codigo de partida.— Debe ingresar el cbodigo de la partida a la
cual le va a modificar los gastos operativos.

El cédigo de la partida ingresada debe estar dentro del pre-

supuesto del afio ingresado anteriormente. 51 no existe en el
aparece el siguiente mensaje:
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Cbdigo de Fartida no existe

5i no  dngresa @l coddigo de la partida se envia el siguiente
mensajes

Cébdigo de partida no ha sido ingresado

Rubro.- Debe digitar el namero gque corresponde al  rubro, en
este caso debe ingresar O en el campo correspondiente al
secusncial .

Secuencial.— Este campo solo lo ingresa si va a modificar
alguna subdivisidn del rubro., casco contrario no debe ingresarlo.

Una wver gue ingresd correctamente el cddigo de la partida, el
affo  del presupussto, 1 rubro y 2]l secuencial aparece la si-
guiente pantalla mostrando la descripcidn del rubro o del
subbitem vy la cantidad gue le fue asignada a este. Cada uno de
los campos aparece numerado.

00:17:18 Z0/NRY/ 1988
ESCUELA DE TECNOLOGIA MECAWICA

SIGTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

HODIFICACION GAETOS DPERATIVOS

1) ANID PRESUPUESTO:
2) CODIGD PARTIDA @

J)RUBRD H
4} SECUENCIAL RUBRO:
3) DESCRIPCION RUBRO:
S CANTIDAD :

{F2> braba <FB> Otra <F10> Menu Anterior

En esta pantalla se pide el mnamero de campo que desea modificar
por meadio del siguiente mensais:

Ingrese numero de campo que desea modificar (Ftermina mod)
5i no desea modificar ningin campo presione 9 y  retornara  al

menl de opociones, caso contrario digite el numero del campo gue
desea modificar. &8i digita un ndmero de campo que no consta en



la pantalla aparecerd £l] siguiente mensajie:

Namero de campo mal ingresado

v  retornara al mend de opciones. Cuando ingresd un ndmero  de
campo correcto e posiciona en dicho campo para gue Ud. digite

encima la nueva informacidn.

Filo.- Con esta tecla Ud., sale de la opocidn de modificar, pero
antes se pregunta:

Desea almacenar la informacion 5/N
Si Ud. responde con una 8 se almacenara la informacion vy retor-
nard inmediatamente al mend anteriory caso contrario regresara
al mend  anterior y la informacidn que Ud. habla digitado se

plerde.

F2.— Cuando Ud. presiona esta tecla los datos gue Ud. ha ingre-
sado son almacenados avtomaticamente apareciéndole el mensajes

Espere por favor, se esta almacenando la informacidn
Cuandeo la informacidn ha sido almacenads envia 8]l mensaje:
Informacidn fue almacenada

FB8.~ Esta tecla permite modificar otra partida otro rubro o
otro secuencial. Fara esto se envia gl siguiente mensaje:

I= Otra partida 2= Otro rubro 3=0tro secuencial
Dependiendo del ndmero gque  ingresd  se  posiciona  &n @l
respectivo campo para proceder a pedir el ingreso de los deméas
dlatos.

3.4 INGRESC DE FRESUFUESTO.

Con esta opocidn puede ingresar la proforma de Fresupuesto o el

Fresupuesto aprobado. Fara esto se muestra la siguiente
parntallas
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Ingresa Presupuesto Real o Proforma de Presupuesto (R & P}

Ud. debe ingresar una R 81 va a ingresar el Fresupuesto
aprobado caso contrario digitard una P ogue indicara gque va a
ingresar la proforma de presupuesto. 81 no desea ingresar
ninguna de las dos puede presionar la tecla F10 para regresar al
mend anterior.

INGRESO DE FROFORMA DE FRESUFUESTO.

Esta opcidn permite ingresar la FProforma de Fresupuesto que
serad luego sometida a aprobacidn del Consejo Folitécnico parsa
obtener 1 Fresupuesto aprobado de l1a ESCUELA DE TECNOLOGIA
MECANICA. Fara el cumplimiento de este objetivo se muestra la
siguiente pantalla:

BIBLIOTECA
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00:0%

.
o

3 ESCUELA DE TECWOLOGIA MECANICA 20/MAY/ 1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD PROFORMA / PRESUFUESTO

ANI0 PRESUPUESTO:

CoDigd DESCRIP. FARTIDA CANT . PRESUF.

I

fio del Fresupuesto— Aguil debe ingresar el afio al Qe
corresponde el presupuesto gue desea consultar.

8i no ingresa el afflo aparece el mensaje:
Afio del presupuesto no puede ser O
Ademas se pide el ingreso de:
Cédigo de Partida.— fAgui se muestra el cddigo de la partida.
Este campo es de ingreso obligatorio. 5i no lo ingresa aparece
el mensaje:
No ha ingresado cédigo de la partida

Descripcion.— Corresponde al nombire che la partida
presupuestaria.

Cantidad Fresupuestada.- Es la cantidad gue el Coordinador de
la Escuela presupuesta inicialmente.

Cuando no ha ingresado ninguna partida scolo tiens a disposicién
la tecla F10 para gue regresse al mend anterior.

i ha ingresado por 1o menos dna partida tiene a disposicidn
las siguientes teclas:

F2.- Cuando Ud. presiona esta tecla los datos que Ud. ha ingre—
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sado son almacenados avtomdticaments apareciéndole el mensajed
Espere por favor, se estd almacenando la informacidn
Cuando la informacidn ha sido almacenada envia @l mensajies
Informacidn fue almacenada

vy oen  este momento Ud. pusde pedir otra con la tecla - e =
regresar al mend anterior con la tecla F1lo.

FB8.— Esta tecla permite realizar el ingreso de una nueva
Froforma de Fresupussto.

Fi10.—- Con esta tecla Ud. puede salir de esta opcidn vy regresar
al  mend anterior. Antes de hacerlo aparece la siguiente
preguntas

Desea almacenar la informacidn S/N

i Ud. responde con una 85 se almacenara la informacidn y retor-
maréd  inmediatamente al mend anteriori caso contrario regreasara
al mena anterior y la informacidn que Ud. habia digitado se
pierde.

F4.- Esta tecla le permite hacer modificaciones en la Froforma
de Fresupuesto gue est& realizando.

Con esta tecla Ud. pusde realizar cambios en cada una de  las
partidas gue forman parte de la Froforma de Presupussto.

Fara realizar esta modificacidn se presenta la siguiente panta-—
1la mostrando las opciones gque tiene disponible para realizar la
modificacidn.

BIBLIOTECA
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00:09:33 ESCUELA DE TECHOLOBIA MECANICA 20/HAY/ 1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGRS

INGRESD PROFORMA / PRESUPUESTD

ANID PRESUPLESTD: 1988

CODIGO DESCRIF. PARTIDA CANT.PRESUP.
11l VIATICOS PARA PROFESCRES 12,000.00

{F10> Henu #nterior

Las opoiones que Ud. tiene disponible en este momento son  las
siguientes:

F6.— Con esta tecla Ud. puede avanzar una pantalla siempre vy
cuando no se encuentre en la Gltima pantalla. Hi es este el caso
& intenta avanzar aparsce el siguients mensaje:

no pusde avanzar
F7.— Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero siempre
gque no se encuentre en la primera pantalla de datos, si  fuere
asi el siguiente mensaje es mostrado en pantalla:
no puede retroceder
FB.— A través de esta tecla Ud. pusde realizar otra consulta.
Fara ello se procede a blanguear la pantalla para gue ingrese el

nusvo affo para el gue desea la Proforma.

F10.—- lUse esta tecla cuando va no desee hacer mas Ingresos para
retornar al mena anterior.

F3.— Fermite adicionar una nueva partida a la Froforma. Para
@llo se muestra la Gltima pantalla donde se guedd para gue lo
adicione al final, siempre y cuando este no haya sido ingresado

previamente .

Fi.~ UCon esta opcidn se puede efectuar cambios a las partidas
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gue  forman parte de la proforma . Para efectuar el cambio se
pide el mmero de linea que desea modificar (dentro de la panta-
lla que se encuentra)

Ingrese namero de linea a modificar (99 termina mod)

5i no desea modificar ninguna linea presione %99 y retornarid al
mend  de opciones, caso contrerio digite el numero de la  linea
que desee. Si digita un mmero de linea que no conste en la
pantalla aparecerd el sigulente mensaje:

Nimero de linea no permitido
vy retormnard al mend de opolones.  Cuando ingresd un ndmero  de

linea correcto se posiciona en dicha linea para gue Ud. digite
encima la nueva informacidn.

INGRESO DE FRESUFUESTO REAL .

Esta opcidn permite ingresar el Fresupuesto gue la EBFOL aprobd
luego de analizar la Froforma.

Fara el cumplimiento de este objetivo se muestra la siguiente
pantalla:

00:14:43 ESCUELA DE TECMOLOGIA MECANICA Z0/HAY/ 1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

INGRESD FRESUPUESTO REAL

ANID PRESUPUESTO:

CODIGD DESCRIP. PARTIDA CANT.PRESUP.  CANT.AGIG,

Ingrese ano al que corresponde el presupuesto

{F107 Hentl Anterior




Afio del Fresupuesto.— Aqui debe ingresar el afio al que corres-
ponde el presupuesto que desea ingresar.

85i no ingresa el afio aparece el mensaje:

Affo del presupuesto no puede ser 0O

Ppdensas se pide el ingreso de:

Cédigo de Fartida.— éAgui se muestra el cbddigo de la partida.
Este campo es de ingreso obligatorio. 5i no lo ingresa aparece
el mensaje:

Mo ha ingresado cédigo de la partida

Descripcidn.—- Corresponde al riomire cles la partida
presupusstaria.

Cantidad Fresupuestada.— Es la cantidad gue el Coordinador de
la Escuela presupussta inicialmente

Cantidad Asignada.- Corresponde & la cantidad gue realmente le
asignaraon & cada una de las partidas.

Cuando no ha ingresado ninguna partida solo tiene a disposicidn
la tecla FLlO para que regrese al mend anterior.

51 ha ingresado por lo menos una partida tiene a disposicidn
las siguientes teclas:

-~

2.~ Luando Ud. presiona esta tecla los datos que Ud. ha ingre-—
sado son almacenados antomaticamente apareciéndole el mensajed

Espere por favor, se estéd almacenando la informacidn
Cuando la informacidn ha sido almacenada envia 2l mensaje:
Informacidn fue almacenada

vy en este momento Ud. puede pedir otra con la tecla Faive
regresar al ment anterior con la tecla F10.

FB.— Esta tecla permite realizar 21 ingreso de una nueva
Froforma de Fresupuesto.

F10.- Con esta tecla Ud. puede salir de esta opcidn vy regresar
al ment anterior. Antes de hacerlo aparece la siguiente
preguntas

Desea almacenar la informacion 570N

85i Ud. responde con una 8 se almacenard la informacidn y retor-—
nara inmediatamente al mend anteriory caso contrario regresard



al ment anterior v la informacidn que Ud. habila digitado se
pierde.

F4.— Esta tecla le permite hacer modificaciones en la Froforma
de Fresupuesto gue estsd realizando.

Con esta tecla Ud., puede realizar cambios en cada una de las
partidas que forman parte de la Froforma de Fresupuesto.

Fara realizar esta modificacidn se presenta la siguiente panta—
lla mostrando las opciones que tiliene disponible para realizar la
modificacion.

00:09:33 ESCUELA DE TECHOLOBIA MECANICA 20/MAY/ 1988
SISTEMR DE CONTROL DE BODEGAS

INGRESD PRESUPLESTD REAL

AN1D PRESUPUESTO:

Copled DESCRIF. PARTIDA CANT.PRESUP.  CRNT.ASIE.

{F3» Adiciona <F5> Cambia <F&> Avanza <F7> Retrocede <F10> Henu Anterior

Las opciones ogue Ud. tiene disponible en este momento son  las
siguientes:

Fbo.— DCon esta tecla Ud. puesds avanzar una pantalla siempre v
cuando no se encuentre en la Gltima pantalla. 51 es este el caso
2 intenta avanzar aparesece el siguisnte mensaje:

no puede avanzar

F7.— Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero sismpre

que no se encuentre en la primera pantalla de datos, si @ fuere

asli =21 siguiente mensale s mostrado en pantallas

no puedes retroceder
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F10O.—- use essta tecla cuando yva no desee hacsr més modifica—
ciones vy retornard al menu de opociones principal.

3.~ Fermite adicionar una nueva partida  al Fresupuesto Real
peEro siempre gue esta se encuentre en la proforma de presupues-
to. Fara ello se muestra la Gltima pantallsa donde se guedd para
que 1o adicione al final, sienpre y cuando este no haya sido
ingresado previamente.

Fo.— Con esta opcidn se puede efectuar cambios a las partidas
gue forman parte del Fresupuesto Real. Fara efectuar £l cambio
se pide el odmero de linea gue desea modificar {(dentro de la
pantalla que se encuentral.

Ingrese numero de linea a modificar (29 termina mod)
85i no desea modificar ninguna linea presione 99 y retornara al
ment de opciones, caso contrario digite el namero de la linea
gue  deses. 51 digita un namero de linea gque no conste en la
pantalla aparscerd el sigulente mensaje:s

MNUmero de linea no permitido
v o oretornard al memd de opoiones. Quando ingreso an nuamsro  de

linea correcto se posiciona en dicha linea para gque Ud. digite
encima la nueva informacidn.
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3.5 ELIMINACION DE FPARTIDAS.

Esta opcidn permite eliminar una partida del presupuesto
siempre vy cuando esta no tenga cantidad gastada.

Esta opcidn solo esta disponible para el Coordinador de la
Escusla de tecnologla Mecanica.

00:12:36 ESCUELA DE TECROLOGIA HECANICA 20/HAY/1988
SISTEMA Dt CONTROL DE BODEGAS

ELIMINACION DE PARTIDAS

ANID PRESUPUESTO:

CODIED DESCRIFC. PARTIDA CANT. PRESUP,

Ingrese afo al gque corresponde el presupuesto

{Fil> Menl Bnterior

Ao del FPresupuesto.— Agqui  debe ingresar el afo al que

corresponde ] presupuesto al cual va a eliminarle una partida.
Este campo es de ingreso obligatorio. 5i no lo ingresare e
envia el siguiente mensaje:

Afo del presupuesto no puede ser O

8i dingresa un afio para el cual no existen datos aparece el
METHa ] e

No existen datos para ese afio

Codigo de partida.— Debe ingresar el cobdigo de la partida para
gue va a eliminar.

El cédigo de la partida ingresada debe esstar dentro del
presupussto del affo ingresado anteriormente. 51 no existe en &l

aparece el siguiente mensaje:

Codigo de Partida no existe
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5i no ingresa ) codigo de la partida se envia el siguiente

mEnsaies
Céhdigo de partida no ha sido ingresado

Una vez gque ingresd correctamente el cddigo de la partida, se
muestra su descripcidn v la cantidad que le fue presupuestada
asl como las opciones gue Ud. tiene disponible.

00:12:36 ESCUELA DE TECKOLOGIR MECANICA 20/MRY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

ELIMINACION DE PARTIDAS

AN1G PRESUPLESTO:

ConIs0 DESCRIPC. PARTIDA CANT. PRESUF.

Ingrese anoc al que corresponde el presupuesto

{F3¥ Elimina {F8) Otra {F10: Menu Anterior

Fi.— Cuando Ud. presiona esta tecla aparece =1 mensaje:

Ingrese numero de linea a eliminar en esta pag(?7 term &lim)

5i dingresa wn nunero de linea gue no consta en  la pantalla

aparece £l mensaje:

Namero de linea no permitido

y regresa a pedirlo nuevamente. Para terminar de eliminar digite
99 en &l numero de linea v retormnara a pedirle obra opcién.
Cuando ingrest correctamente el ndmero de linea se envia el
siguiente mensaie de seguridad:

J Esta seguro 5/N
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5i Ud. responde con una 85 se procederda a eliminar la partida.
La eliminacidn se indica colocando un ¥ al lado izguierdo.

En caso de responder con una N no se hard ninguna eliminacion vy
retornara a pedir obtra opocidn.

Fé.~ {on esta tecla Ud., puede avanzar una pantalla siempre v
cuando no se encuentre en la Gltima pantalla. 51 es este el caso
g intenta avanzar aparece £l sigulente mensaje:d

no puede avanzar

F7.— Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero siempre
gue  no se encuentre en la primera pantalla de datos, si  fuere
asi el siguiente mensaje es mostrado en pantallas

no puede retroceder

F10.- Con esa tecla Ud. pusde salir de esta opcocidn vy regresar al
ment anterior pero las eliminaciones gue Ud. haya hecho guedaran
actualizadas.

FB.— Una ver gque se han hecho todas las elininaciones por medio
de esta opcidn Ud. pusde eliminar partidas de un afio diferente.

3.6 MODIFICACCION DE FROFORMA DE FRESUFUESTO.

Esta opcidon permite modificar la Froforma de Fresupuesto gqgue
sera  luego sometidae a aprobacidn del Conseio Folitécnico para
obtener el Fresupuesto aprobado de la ESCUELA DE TECNDLODGIA
MECANICA. Fara el cumplimiento de sste objetivo se muesstra la
siguiente pantalla:
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00:09:33 ESCUELA DE TECNDLOGIA MECANICA 20/RAY/ 1908
SISTEMA DE CONTROL DE BODEBAS

HODIFICACION PROFORWA DE PRESUP.

ANIO PRESUPUESTO:

CODIGD DESCRIP. PARTIDA CANT.PRESUP.

Ingrese afo del Presupuesto

{F10> Menu Anterior

Afic del Presupuesto- Agul debe ingresar el affo al que corres-—
ponde la proforma de presupuesto gue desea modificar.

5i no ingresa @1 afo aparece 81 mensaje:
Ao del presupuesto no puede ser O
Ademas se pide el ingreso de:
Codigo de Fartida.- Agqul se muesstra el cédigo de la partida.
Este campo es de ingresc obligatorio. 5i no lo ingresa aparece
2l mensaje:
No ha ingresado coddigo de la partida

Si  ingresa un codigo de partida gue no exista se envia el si-
guiente mensaje:

Codigo de partida no existe

Descripcibn.— Corresponde al nombre de la partida
presupuestaria.

Cantidad Fresupuestada.— Es la cantidad que el Coordinador de
la Escusla presupussta inicialmente . Este valor debe ser uno
diferente de 0. 51 no lo ingresa aparece el siguiente mensaje:

Cantidad Fresupuestada no pusds ser O
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Cuando existen datos para ] affo gue ingresd aparece  la
siguiente pantalla mostrando las opociones gue tiene disponible.

00:09:33 ESCUELA DE TECWDLOGIA HMECANICA 20/NAY/1988
SISTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFICACION PROFORMA DE PRESUP.

ANID PRESUPUESTD: 1988

Cop1gd DESCRIP. PARTIDA CANT.PRESUP.,
111 VIATICOS PARA PROFESORES 12,000,00

Escoia su oprioh.....

{F2)braba {F3>Adic. <F3:Cambia (Fb*Avza {F7)Retroc, (F830tra <(F10Menu Ant.

F2.~ Cuando Ud. presiona esta tecla los datos gue Ud. ha ingre-
sado son almacenados avtomaticamente apareciéndole el mensaje:

Espere por favor, se esta almacenando la informacidn
Cuando la informacidn ha sido almacenada envia el mensaje:
Informacidn fue almacenada

vy oen - este momento Ud. puedes pedirc otra modificacidn con la tecla
F8 o regresar al mend anteriocr con la tecla F10.

F8.— Esta tecla permite realizear la modificacidn de una nusva
Froforma de Fresupuesto. B5i no ha almacenado los datos gue  ha

modificado aparece el siguiente mensajes:

Desea almacenar la informacidn 5/N

51 Ud. responde comn una 8 se almacenard la informacidn y retor-
nara inmediatamente al mend anteriori; caso contrario regresard
al mend anterior v la informacidn gue Ud. habia digitado se

pisrde.
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F1O0.- Con esta tecla Ud. puede salir de esta opcidn vy  regresar
al ment anterior. fntes de hacerlo aparece la siguiente
pregunta:

Desea almacenar la informacidn S/N

i Ud. responde con una 5 se almacenard la informacion y retor-
nara inmediatamente al ment anteriori caso contrario regresara
al ment anterior y la informacidn gue Ud. habia digitado se
plerde.

F&.— Con esta tecla Ud. pueds avanzar una pantalla siempre ¥
cuando no se encuentre en la Gltima pantalla. 51 es este el caso
e intenta avanzar aparece £l siguiente mensaje:

no puede avanzar

F7.- Esta tecla le permite retroceder una pantalla pero siempre
que no se encuentre en la primera pantalla de datos, @i Tuere
asli el siguiente mensaje es mostrado en pantallas

no puede retroceder

F3.— Fermite adicionar una nueva partida a la Froforma. Fara
ello se muestra la Gltima pantalla donde se guedd para gue 1o
adicione al final, siempre y cuando este no hayva sido ingresado
previamente.,

FS.— Con esta opcidn se puede efectuar cambios a las partidas
gque  forman parte de la proforma . Fara efectusar 2l cambio se
pide &l ndmero de linsa que dessa modificar (dentro de la panta-
1la gque se encusntra)

Ingrese numero de linea a modificar (99 termina mod)

i no desea modificar ninguna linea presione 99 y retornarda al
ment  de opciones, caso contrario digite ] numero de la linea
gue desee. i digita un ndmero de linea gque no conste en  la
pantalla aparecerid gl siguiente mensaje:

Namero de linea no permitido
y  retornara al mend de opociones. Cuando ingresd un nlmero de

linea correcto se posiciona en dicha linea para gue Ud. digite
encima la nueva informacidn.
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Sl MODIFICACION DEL FRESUFUESTO REAL

Esta opcitn  permite hacer modificacionss al presupusstoc  real
pero partida por partida,. Estos cambios pueden ser por incremen—
tos 0 disminuclionss.

L.os datos regueridos para poder realizar la modificacidn  son
presentados en la siguiente pantallac:

00:17:16 20/MAY/1988
ESCUELR DE TECNOLOGIA HECANICA

SIGTEMA DE CONTROL DE BODEGAS

HODIFIC.PRESUPUESTD REAL

ANID PRESUPUESTO:
CODIGD PARTILA :

DESCRIPCION PARTIDA @
CANTIDAD ASIGNADA H

GALDO ACTUAL !
INCREMENTO/DISHINUCION:
CANTIDAD

CODIGG CONTRAPARTIDA

Ingrese afo al gue corresponde el presupuesto

{F10F Meni Anterior(? Henu Anterior

afio del Fresupuesto.— fAgul debe ingresar 21 afio &l que

corresponde el presupuesto para el cual va a modificar los
gastos operativos. Este campo es de ingreso obligatorio. 5i no
lo ingresare se envia el siguiente mensaje:

Afo del presupuesto no puede ser 0

Si ingresa wun  afio para el cual no existen datos aparece el
mEnsajes:

No existen datos para ese afio

Chdigo de partida.—- Debe ingresar el cbddigo de la partida a la
cual le va a modificar el saldo.

El cdadigo de la partida ingresada debe estar dentro del pre-

supuesto del afio ingresado anteriormente. 5S5i no existe en el
aparece el siguiente mensaje:

LY o T
st}



Codigo de Fartida no existe

5i no ingresa el céodigo de la partida se envia el siguiente
mEnsSajes

Cédigo de partida no ha sido ingresado

Cuando la partida existe muestra su descripcocidn, la cantidad
asignada v el saldo actual. Ud. debe ingresar los siguientes
CAampos:

Cantidad asignada.— Esta cantidad corresponde a la cantidad
asignada realmente a la partida. Bi Ud. la modifica la cantidad
agui ingresada debe ser suficiente para cubrir los gastos gque
tenga dicha partida, caso contrario se envia el siguiente
MEnsSaje:

Cantidad no cubre los gastos ya existentes

Incrmento/Disminucidén.— Debe ingresar una I si es un incremen—
tp o una D si es una disminucidn. For cualguier otra letra gue
ingrese aparecera el siguiente mensalie:

Tipo de Operacidn no definido

Cantidad.— Debe digitar la cantidad gue le va a aumentar o
disminuir a la partida. Cuando se trata de wuna disminucidn la
cantidad a debes ser menor o igual a saldo existente caso
contrario se envia el siguiente mensajie

Cantidad no puede exceder al saldo actual de la partida

+

5i  ingresa un raracter no num@érico aparece 1 siguiente

meEnsajes
Cantidad debe ser numérica.

Codigo Contrapartida.-— fAgul debe ingresar el codigo de la
partida a la cual se le hard la operacidn contraria. Es decir si
le incrementd a la partida a la contrapartida se le disminuye
para gue el total de Fresupuesto no se altere. El1 cédigo de la
Contrapartida debs ser diferente del codigo de la partida  si
ingresa @l mismo codigo de la partida aparece g1 siguiente
e sa ] e

Contrapartida no puede ser igual a la partida
Hi dngresa caracteres no nunéricos s envia el siguliente
MEMSa] e

Contrapartida debe se numé&rica
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Cuando ingresa un codigo que no existe aparece el siguiente
mersaje:

Contrapartida no existe

851 se trata de un incremento y la cantidad ingresada es  mayor

gue @l saldo de la contrapartida se envia el siguients mensaje:
Cantidad excede el saldo de la contrapartida
Cuando existen datos para el affo ingresado vy la partida si

axiste se muestra la siguiente pantalla con las oapciones gue
tiene disponible:

00:17:16 20/HAY/ 1388
ESCUELA DE TECNOLGBIA RECANICA

SISTERA DE CONTROL DE BODEBAS

MODIFIC.PRESUPBESTD REAL

ANID PRESUPUESTG:
CODIGO PARTIDA

-

DESCRIPCION PARTIDA
CANTIDAD ASIGNADA
SALDD ACTUAL
INCRENENTO/DISKINUCION
CANTIDAED
CODIGD CONTRAPARTIDA

Ingrese anc al que corresponde el presupuesta

{F2> OGraba <F8> Otra <F10> Menu Anterior

En esta pantalla se pide sl namero de campo gue desea modificar
por medio del siguiente mensaje:

Ingrese numero de campo gque desea modificar (Ftermina mod)
5i no desea modificar ningdn campo presione 9 y  retornard  al
meni de opciones, caso contrario digite el ndmero del campo gue
desea modificar. Si digita un namero de campo gue no conste en
la pantalla aparecerd £l siguiente mensaje:

Namero de campo mal ingresado

282




s

y  retornara al mend de opoiones. Cuando ingresd un numero de
campo correcto se posiciona en dicho campo para gue lUd. digite
gencima la nueva informacidn.

F1O.—~ Con esta tecla Ud. sale de la opcidn de modificar, pero

antes se preguntas

Desea almacenar la informaciédn S/N

51 Ud. responds con una 8 almacenara la informacidn v retor-
nard  inmediatamente al mend antericr) Caso conirario regresard
al mend  anterior y la informacidn gue Ud. habla digitado se
pigrde.

que Ud. ha ingre-
wole el mensajes

F2.- Cuando Ud. presiona esta tecla los
ado son almacenados automaticamente aparecié

&5

il

Espere por favor, se estéd almacenando la informacion

Cuando la informacidn ha sido almacenada envia el mensajes

Informacidn fue almacenada

Lr
=
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FB.— Esta tecla permite realizar la modificacid
partida del presupuesto. ’




