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1. INTRODUCCTION

La aplicacidon del computadar =n el campo de la
educaci én e nuestro medio es  un acontecimiento
reciente. Hasta hace pouons afos los estudiantes univ-
eroitarios de Jas ciencias de la  aducacido oy los
profesores  de  las  instituclones escolares, concedian
Wwria minilma atencion al computador. El ndmero de centros
oducacionales ocon compulbadores era reducido y raramante
~r hatla uso de la maguinag como iostrumento educativo,
v gua s accion estaba reslringida a acelerar las

Q
H

tareas administrativas.

Fl desarrollo tecrnoldgico electrdnico avaned a
Nasom agtgantados, sus benefloclos v ventajas hicleron
posible gue &) proceso de informacion y =21 tratamiento
da  daltas  entraran a  formar parte de las ocupeclones
szenciales  de  la sducacion, Adn cuando la mayor parte
dey las instilaciones educallvas no pusden conbar con un
centro e computaci 6, T maguina  ha supusstio ]

acmler acidn de wr gran namer o de fareas educaltvas vy oao
algunus  casos incluso ha hecho posible su reallcacidn,
L mualitiples apllcaciones Jdel  coonpulador ey eule
tanto a las tarwas

CAMPO ., e refieren principalment

admintatrativas como a las de le ensefanza e invaszhiga
tadn edurativa.

Entonces podemos afirmmar quiz el computador se ha
conver Lido on algo "real”, an una herramienta principal
con gue actualmente se cuenta para enfrentar la tareas
e La ensenanga, abligandag a los planteles
educacionales a cambliar sus  "puntos de vista' con
respecto a  la  educacldn para integrar exitosamonte a

F
Tus ostudiantes en @l manelo del computador.

For obtro lado el usc del computador como maguina

e opsefar ha tenido como consecuencia la necesidad de

1. MANLIAL. DE L. B ETEMMN
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contar con material didactico aproplado, acorde coan 1o4
reguerimientos  de los programas educacionales vigentes

en el paisg consacuente con 2110 los estudlos que en
ey ot 0 MmEnor grado se realican estan dirigidos a la
busgueda de ayevos métodos que faciliten el apre wizajer

e ) ar en Jas diversas materlas,

Proponamos sntonces, @l desarrollo de este sistema
sducativeo 2o el area  de 1a matematicas, como uha
respueslta a4 las necesidades funciono les v chiellivas de
gna actividad  concrets como 25 2! quehacer educativo;

CLE 0D dindmico vy rresal ey wse cumple @i Foarma con

& como una actividad sistemat)ca. cuando

al eoducador vy o a) educando en la trassmision
t

tespriddn saducatywvon

e PIrAPLIAL. DR B L ST E M
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2. OBJETIVDO

La clencio gue orlisnta
'a Pedagagia en  general. poero part  armente 2s la
Didactica la disciplina qgue i | (5
procedimientos  que encauszan la practica ed
de estos métodos es el in-tructlvn. cuya ob ]
direccidn  de! aprendizaje, es  decir el

técnicas eapeciflicas para la transmision vy
der los  contenidos propios Jde cada una de las asig-
maturas del programa o plan de estudio.

sansecusncia los siolemas educativas compula
rizados wun recur sos didac 1’ Loos, gue ayudan a (Jp't imlar
combtamplar las re-

la enzefanca y cuyos objelilvas de
guerimlientos  propios de  los  suiehoq NQrmas Yy con-
Lenidons que intervienen =2 el aclto ed:.‘u‘.: ativo.

Crmsscuente con 1o dicho podemous expresar @l obje-
r
tivo el presente trabalo de la siguie w{ £ MANE A

Y ahorar ] conocimlanto de o ane mangra objetiva e

tntercosants vtilizando 1os recursos de la compuabaci Gy

abtondiendn a la maturalera doel 03 %o vy del temo o,
"

aprendlsaia™.

bracer efent.ovo @2
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4. DESCRIPCION GENERAL DEL SISTEMA

El mistema de matamatiras de 28 grado

Frrollado  tomarndo  en  consideracion Doasignea

comprendeaen diche materiac Aritmétioca,

Cote sistena estad compuesto por un ment

cedar a las

pLtesches

Hay & unidades de estudio, cada una de las cuales
a suW o ves sregenta un mend gue permite selecclonar un
[ |

tema especifico de las diferentes asignaturas.

Al fFinalirzar el desarrollo de una lecclon, en la

arte  haja Jes 1a rantall a aparece wun submen’ que
k

permite  repeltir  la leccion, cootinuar o regresar al

mentl princlpal.

Mo todas las leccionss evalian los conocimientos
aprendidos, v ooocuanda esto sucede las raspuestas dadas

por el usuario son "celificadaz'.

Bara finallizar la ses)don desde cualguier parhbe de

= €1 B debs primero raegresar al mene prinesil anl, oy
luoga preasionar la tecla ESC.

g MARNLIAL DENL €31 €3 TE M
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3. DESCRIPCION DE PROGRAMAE

NOMBRE

MENLUIOO

OBJETIVOD

DESCRIPCION: Muecstra en la pantalla @)l MENU PRINCIPAL

PROGRAMAS
QUE ENLAZA @ Ton la opoldn UMENLIO LY
Ton S 1 AN M MLUIOT Y
a "MENUOT!
ML
"ME]

"MENLICE

%ﬁn ESC ;;furﬁw al DOS

FIEsISIL AL IDE | LS TEMMA



NOMERE

OBJETIVO

DESCRIPCIDN:

PROGRAMAS
QUE ENLAZA

€3 L€ T E MO EDUWLEA T 1VAES

MIATELMMAT LA DE a8 GAFRADO

MENLIO

endilendo

REOgrams=s COorr

| sl ece I de I Le de
b i 11 1. & atarnar M)
& ' la pantalla I mend UNIDAD 1

"CONCENTY

apcidn F va a
opelan 4 wa A

F10 va a "MENUOO"

"CONVEOS"

'CONANGY

L) AL DEL. €6 1 BT EMMN



SBILETEMMAE EDUCAT 1 VAt

MATEMATICAES DE 28 (OFRADnc)

NOMEBRE

e
o
=

>
A-I
rJ

DBJETIVD : Fermite la LA de ). € temas de
tudio de la ¢d 2, D} al mem

principal.

DESCRIPCIDN: Muestra @00 la pantalla el mend UNIDAD 2

spendiendo de la opeidn elegida encadena

£
Al programa correspondiente.

PROGRAMAS

QUE ENLAZA : Ton va a "EscAaApITe
va a "EsCsupsT®
a & "ESCHMU.TY
va a "CUADRIL"
v "EFERELT™

’
Wk =

la opcilon
la opcilon
la opoidn
la opocldn
la opclén
Con F10 va a "MENUOO!

Coan
Con

Coan

[4 - N

Lon

1L FAaNUIAL. DEL. £5 10 TEMA
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NOMBRE : MENUOE
OBJETIVOD : Formite la seleccidon de Fomas  de
a unidad I, o1 ar al menil

DESCRIPCION: la pantalla 1 mend UNIDAD 3

Dependiendo de la opoldn eleglda enzadsr

al programa correspondiente.

PROGRAMAS
QUE ENLAZA : Con la opoidn

va a "IGUALR"

J

va a "NOISUALRY

1
2
1 .
1 q
Con la apcldn B wva o "DRDNULNAY
] 4
8

LICNLIMY
va a "NUMORDM
Con la opaclon va a "FECUADY
la apecion 92 va a "FEROMEO"
Con F10 va a "MENLUGO

L4 opeldan
Con la opclan

PRI S énd DL LT EMMA
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NOMERE

TR [Ty A
Pl NI

DBJETIVU Pay-my te

DESCRIPCION: ‘rMucntra en la pantalla 1 mend UNIDAD 4

PRDOGRAMAS
QUE ENLAZA : Curm la opeildan

O
abHUN-

i METEOY
50 S Y | = L

=

Can F10 va & "MENUNO

j. - FEEaINL AL DE L €51 S ITEMMA
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NOMBRE s MENLIO
OBJETIVOD : Fermite la el e 1 e e
mhudio de 1 1] ( Larnar & mear
DESCRIPCION: \ (mla la pantalla ) et UNIDAD S
B gdienda ) i . O l & = : |
1P AagrAame 3 i1ednoo 4

PROGRAMAS

QUE ENLAZA : ~oni 1. 1
oaon T 2 va
5 3 i
& va
3

FAFa L AL E L i) e T EEMEY



NOMBRE

OBJETIVO

DESCRIFCION:

PROGRAMAS
QUE ENLAZA :

rh
]
e tiudl e
1 "y -;
{ r
/-
I 1 e
) [ Wrama

Con 1 opclo
Corn 1 pero

511

1 va
2 v
3

L L E3 VLIS E-DLICZANy I L VOIES

AT EMIA T T A IDE 28 ORAabO

B
e ) |
UNIDAD 35
P 21 egil nicadena
espondlente
L i [Fw

NS IMETRIA"

sa a "MONENACH

CMERNUOO!

L ETR I A DEL. EFFES FEMMA



NOMERE : CONCENT
OBJETIVOD : Desarrollar

DESCRIPCIDN: Fre«centa

rounl dos

(Concepto de

grupos de blogues,
|

er 0 2lementos —ada

£3 € &3 VEIMANVES

MOATEMA T X CAE

! Qriapos 57

de cent

e

EDLICA T 1 VOE

[DE. 281 CFRADe)

BENas

1

g os SOom

los elementos de un grupo sefalado
BNSERar 1a decana y la unidad come
3] @ o formarivo de =21)a
[y el D CIMER T () ey deacenas formadas,
1 as N dades countenidas =H 11l as pare
snaetar la centena.
PROGRAMAS
QUE ENLAZA : "on F1 o va & "areliion:
Caorn F10 va a "MENUO1Y
B
dov I LIS DL, 5L F3 T RIPIEY



NOMERE

OBJETIVO

DESCRIPCION:

PROGRAMAS
QUE ENLAZA :

25 L TEMMAES

MATEMAT LLCAS

EQUICENT (Equival encias

Ensenar las

venta las rlecenas v 1tdades
i ‘::\"‘-! ol ) _] Lo il
ppresentan 2 mbenas
Cuenta las decenas v
centenas. Toda esty act
caminada a ensena las egu

- WY - s
CENTENG .

"AFRULOZY

PMENLIC Y

Con F1 VA A
Con F10 va a

equilval onol as

iU AL

EDUCAT IVOE

D ED

Lvalenc

D

L

28 @FRAaDO

tena

By e

centena

Los, gu
-
S|
1

Bl T ELT E M
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NOMEBRE CONVEFOS (Concepto de valor posicional’

-

OBJETIVO : Introducic el oo

e aunerales de 3

DESCRIPCION: froesenta 1 grupe de bolitas de tres
g F
colores: rojas, verdes v amarillas; gue

luegn son reunldas on grupos por su color

grupo de bolitas
cuantas centenas

Tuenta  las  unlidades del grupo de bolitas

, decenas

cmlorar cuantas

@rdes para

' 1

Vo opor altimo cuenta las unidades restantes

grupo de bolltas amarillas.

PROGRAMAS
GQUE ENLAZA 1 Con F1 va o "AFRULOE"
Con F10 va a "MENMUDI®

i ML DE G 518y



NOMERE

DBJETIVOD

DESCRIPCION:

PROGRAMAS
QUE ENLAZA :

CONANG (Concept

ITntroducir ]
general vy angul
1

P e it a i
i shra CLLES
ale y ] i

F1 wva a
F10 Vel &l

[ eTa]
- Cin

©

Lon

€5 115G T EMMAES

FIATEMMAT XCMAES

0 de

anguilo)

cepto e
] .0
1) ¢ 1 luego
\ I ador
=3 ‘tes
i [£9e3 1,
( 2]l Angud I

"AFRULO4
"MENLIGLY

P NIL AL

EDUCAT INVOE

DE 2228 GRMADO

angulo

i Ar
3 30
i
o ol
DE L 516 reEmMme



NOMBRE

o

OBJETIVO

DESCRIPCIDN:

PROGRAMAS
QUE ENLAZA :

HIBTEMMES kL IDLICCANT I VOES

M TEMMAT LOCAE D 28 GIFRADO

ESCADIT

adit: va

B
+

3 .
e L a

(Esctitunra

la Forma de escrilitura vditiva
centena.
Fresenta e gprratico tJe 1 centena

(cuadricular.

elementos de wun
ienta

&

decana y el total

LW
1

identidilcar

Lna

L Tald
g 3 1 50

ag

la recta numérlica.

Con Fl va a "AFRUZO1"

Wel oA

FIFa Pl AL DL, SIS TEMMA
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YT E.MAT L CCAES

: ESCSUBST (Escritu

NOMBRE

centenal

OBJETIVO f Ensehar la oo e
Lo centend.
DESCRIPCION: i e i grafico
S| .
Suien ' G ()
e Cr1h !
Repr esenta la res )
PROGRAMAS
QUE ENLAZIA : v
a -

DE

i+

FIE L) e

EDLICAT INVOES

L8 GIFGAI0N

_J
&
~
b
o

tura substracti v

acktiva de

DEL

F 1 E35 7 EZIMIéN



NOMBERE

OBJETIVOD

DESCRIFPCION:

PROGRAMAS

QUE ENLAZA

E3 L &3 VEMOE EDUCMAT INOE

MATEMMNT LAY DE 29 GRADO

CMULT (Escritura multiplicativa de la

centenat

[ apar la escritura multiplicativae de la
centana
Frasonta el grafico 32 1 centena

{cuadricular.

Luegeo presenta otra centena y escribes
2 veces 1| centena = 2 centenas

100 -+ 100 = 200

100 = 2 = 200

la multiplicacidn en la recta

F1 wva a "ARRUZOGZ"
"

i
-t

L

Con F10 va a "MENLUIOI

Fa 1- PAFR ML AL, T2E= L. €31 €57 B
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k3 L EF T EEMHALS

METE AT XA =25

IDE

NOMERE 1t CUADRIL (Cuadrilateros’
eplto de recté

OBJETIVO : Repasa
cuadrado v

DESCRIPCION: ™ ooenta 1. Fivyura  de L
uenta v obser va Los 1ad el nac
Tt 3] nombre de la 1L geomoty

PROGRAMAS
QUE ENLAZA 3 Con F1 va a "RET '
Con F10 va a “"MENLOR"

Mol DEL

L}

1 E3T My
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M TEMMAT IO MAE DE 252 D3IFRADO)

NOMBRE

£l
5!
%
-4
T
n
-
m
n
rr

OBJETIVO : @l el ar £) oorimetr o del
DESCRIPCION: gura de un  rectiéngule oy la
Mi cd¢ todos los lados del rectangulcoe 1 0
1
Cuima las medldas de los 1l ados del

PROGRAMAS
QUE ENLAZA : Con F1  va a "AFRUZO4"

i
(o Syan
EnNUOEY,

al ol Iy I LI FaL IDEL €3 X &3 TE MM
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EDUCAT IVORE
METEMMAT LU AE

I3k 28 CIFRAID0
NOMERE t MAYDRD (Mayor que)
OBJETIVO H arar el namerow de elementos de 2
Aoy wsar el signoe e
DESCRIPCION: Hrosenta 2 conjuntos A H
=t a las ] ementas de cada wuno de )
onjuntos.
Compar los 2 woniunt fead Lita Ul
r\‘ I
PROGRAMAS
RUE ENLAZA : . F1 / v TMENDRG
va a  'mel
-«. AN L YL D=l

€3 1 E3 T E My



NOMERE

OBJETIVO g Comparar

DESCRIPCION: I coopta O

Gnp 1o
[l A 3]
PROGRAMAS
QUE ENLAZA : v

LMt

B I8 TIEMMAE

AT LT 1L MES

fa Iz
| - 4
i
untos pai

P NLI AL

EDUICaY XNVOE

DE

DE.L

25

L=

CIFRANID0]

LED T EEidy
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MATEMOT ICMAE DE 28 COFRAIO

NOMBRE IGUALR ‘Igual gue:

OBJETIVO t el f K ] ementos cl d
YoOIAs Al L T
DESCRIPCION: Mresenta 2 &) J£]
2] emantos der cad uno de lo

PROGRAMAS
RUE ENLAZA : Con F1 wva o "NOIGUALQR!
Con F10 va a "MENUOIY

P INL ) AL DE L. ES I 5 T EMey



NOMERE

OBJETIVO o

DESCRIPCION: v

PROGRAMAS

QUE ENLAZA : [

L.can

NOIGEUALE

JMEreAt a 3 )
1030 3l
sent =
“ 'L‘ o
1t
1o

i Fl v a

F10 .o .

‘No Igual

.....

€ I E'T R

i TR T LU ENES

que’

IS L

EDUCAT IVOa

12E

DL

A8 (ERADO)

£ X 85T EFMA
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NOMBRE g OFRDNUNA (Drden en L1os nuneros naturales)

OBJETIVO

[T

)
il
o
3
¥

-
e
L)

DESCRIPCION: Fresunta la recta numérica (numerada del O

I 7 oron 1os numeros
L 1 dey e2llos, con la
finalidad de indicar gque un numero 28 ma

Paaly cue @l nomere anterior y menor gue &l

Nume o que SI1Jue.

PROGRAMAS
QUE ENLARZA : (Con F1  va =&

e

L PAMALIAL. DL B L ETVE MM
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NOMBRE

.
L
ra

UM (Bucesiones numérl cas)

OBJETIVO g§ Aplicar de orden =1 sucesiones
RIREIE T

DESCRIPCION: Frocenta cuadricnla.
Esori e umirlca de 5 1 10C d
3 3y { las 11la v las ol

PROGRAMAS
RUE ENLAZA : Ton

B T

i ! FUEN LN DE L. & Xt TEMM
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MATEMAT LCAE DE 228 (BRADO

NOMERE t FECUAD (Perimetro del cuadrado)l

OBJETIVO 1 Snusefar a caloulal el aprlmetrn el

DESCRIPCION: “rosenta wia figur geomdtrica (cuadrado).

PROGRAMAS
QUE ENLAZA : Con F1 va a "FEROMEO"
Can F10 va a "MENUOZ"

FYEAIN L) Al IDEDL 5 1S TEMM



SLESTEMAS EDUCAT IVOR

METIEMAT ICEMAS DE 2580 GFRADO

NOMERE : FEROMEDO (Perimetro del rombo?

DBJETIVO

Frsehar a calcular el perimetro del rombo.

DESCRIPCION: Froeusenta una fTigura gecmétrica (rombo)d.

PROGRAMAS
QUE ENLAZA :

M
—

FAaFARILI AL DD L &5 X £ 1 B



NOMBRE

OBJETIVOD

DESCRIPCION:

PROGRAMAS
QUE ENLAZA :

3 X E3T EErMed EDUCAT LVOE

FIATIEMFA T LA DE 258 GIRADD

i edad Coanmutativa de la Suma)

FCOMSUM (Progj

Thesfiar la propiedad  conmutativa de la
SLAME .
Fresenta @ conjuntos: Ay R,

Suenba de caca wunu de los

@lemanltos

i dunte Swma los elementos del conjunto
R con los e@lementos del conjuntos B oy es-

los con-

actividades

de ubilcacidn de
1 as

COMP arar lc

2] orden

(B v A v repite

luego

Cambia
Juntos

anteriores prar a

resultados

"FASOSLIM

"MENUO4

F 1 Va A
F10 va o

e
L0210

Can

ey
ry e L L DEL. B8 TEMA
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AT AT 1A DE S OFRAD)

NOMBRE $ FASDEUM (Propiledad Asociativa de la Buma)

1

OBJETIVD ! Cnsefar la propiedad asocliativa de la suma

DESCRIPCION: Frecenta 70 coniun

{ de cada uno de 1
0 conjunto A con @l
& on de ambos

PROGRAMAS
QUE ENLAZA :

T —— .
&y MODEUM

oA MENUGA Y

[RT=TN I TETl DENL. 0518 TEMM
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MATEMATIOECAEBS DE =& URADOD

NOMERE

FMODSUM (Propiedad Modulativa de 1la Suma’

OBJETIVO

nar la propledad  modul at

DESCRIPCION:

PROGRAMAS
GUE ENLAZA : Con F1 va a "AFRRUAC
Con F1Q va a "“"MENUGQ4"™

24 PIANLIAL . DL 5T 6K M
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LL)
“n
_;
o
™
n
A
m
n
rt
fy

NOMBRE

DBJETIVO

DESCRIPCION: Dibuia la recta numérica.

PROGRAMAS
QUE ENLAZA : o F1  va &

P FAPILIANL % 0 E | BELES T B PIEN
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T EMAT X CME DE 28 GIRMADO

NOMERE

k4

a
2
n
"
B
8]

DBJETIVO f Conocer a1 metro vy sus submul

DEBCRIPCION: Frewenta =1 Meh:

1" i
- e i L ¥
1t 3 : y L
L ¢ metro, £ £ .
1 ¥ =3
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1 1 |
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=
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PROGRAMAS
QUE ENLAZA : Con F1 wva a "AFRUAODY
Con F10 va a “MENLOA"
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NOMBRE : SUEETRAD ( Substracaoidn?

DBJETIVO ! Cnsefar ©l  concepto

M 3 5 S oty

DESCRIPCION: Mreosenta @l conjunto .

B o L) e § \ Sepsess T Fiaelegags

Sapara 2 elementos Jdel congunlo . A
b | « WY . v 1 - N otw 3 1 T |

) (s alemento:s (Quie Fyary €0 total

PROGRAMAS
QUE ENLAZA : o F1 o wva &
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NOMBRE ¢ URIFLAN ( Ubicacion on ol plana?

OBJETIVO Ubicacidn 621 e ] s

DESCRIPCION: Mrescniba wuna meorta mumdr o

PROGRAMAS
QUE ENLAZA : Con F1l  va a "TONDISTY
Ton F10 va a "MENUGS®
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NOMBRE COMEIST ¢ Conoepto dJde Distane

DBJETIVO Contepte de dislbanci & E Eo L gand

DESCRIPCION: Mresenia @1 sistema coordenado (X,%)

I 360 o gL

5t 1t o i w s e

) . 1 1 : S
{ = e e B 5 i i I L4
i r ey o de ¢ A LT Y

M Mel . & L) C n »

E . Y it

P 1 i e@jemp
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QUE ENLAZA : o F1 wva o 7
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NOMBRE s LRELOJL ¢ Lectura del reloj 1

DOBJETIVO : Lecliwwra del reloj: Hor

DESCRIPCION: Frosenta el relo).
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3 A ;i :
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) cary f in)
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NOMBRE 2 LERELDJIZ ( Lectura el relo) 23

OBJETIVO g Levtura del it Tesge Mo as st booy la

DESCRIPCION: Frowmnba =l

1 C Ly Pl ey g
Freaporide 4 | } L { v e
% JLi 1 ) < s ]
} b | -
bor A ¢ 1 Carto L.gga
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OBJETIVO g Ensel: 1a wd tiplicacidn C M UM
Freiltaratliva

DESCRIPCION: fFresenta los coniuntos A, B y O,
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1 T o
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NOMBRE GSIMETRIA ¢ SIMETRIA )

OBJETIVO

DESCRIPCION: “rosenta un 138 ¥

PROGRAMAS
QUE ENLAZA : Con F1  va a "EVALLORZY

Con F10 va a "MENLIOA
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NOMBRE MOMEDA 0 MONEDA

OBJETIVO

DESCRIPCIDN: froesenta el sucre, v las monedas

PROGRAMAS
QUE ENLAZA : (i F1  va a "ARRUAODT
Con F10 wva o "MERNUGLY
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BIBTEMAS EDUCATIVOS

MAaTEMATICAES DE 2 6RADO

1. INTRODUCCTION

El computador es una maguina construida con el
propésito general de que sea capar de tratar datos a
gran velocidad y conforme a instrucciones programadas.

El computador tiene 3 partes principales que sona:

-~ La unidad de sistema
- El teclado y
—~ La pantalla

La unidad de sistema

La uwnidad de sistema es la "cabeza'" del com-
putador, en ella se lleva a cabo el proceso de los
datos propilamente dicho.

Tiene la forma de una cajla rectangular, en cuyo
costado derecho tiene una palanca roja gue sirve para
prender o apagar el computador, ademas en la parte
frontal y a la derecha esta incluida una pequena caja
denominada wunidad de diskette, 1la cual tiene en su
parte superlior una palanca gue permite abrir dicha
caja, moviendola hacia arriba y a la derecha.

lLos datos programados gque van a ser procesados por
el computador se gquardan en unas pequenas tarjetas
llamadas diskettes. Los diskettes tienen forma cuadrada
Yy sW espesor  es minimo, estos deben ser tratados con
mucho cuidado evitando doblarlos, mojarlos o exponerlos
al sol.

1 ManuAaL DEL. USuUuAaRIO
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MATEMATICAS DE 20 OGRADO

El teclado

El teclado permite el ingreso de datos y el con-
trol de operaciones. El teclado de un computador es
semejante al de una maquina de escribir, sus teclas in-
cluyen letras, niameros vy signos especiales todos los
cuales son llamados caracteres.

El teclado de un computador esta dividido en 3
grupns principales:

- Todas las teclas propias de una maquina de escribir
corriente, ubicadas en la parte central del teclado.

lLas teclas funcionales llamadas desde F1 hasta F10,
ubicadas en la parte izquierda del teclado.

- Las teclas de nameros o teclas de control del cursor,
ubicadas en la parte derecha del teclado.

La pantalla

lLLa pantalla permite mostrar los resultados del
proceso de los datos. lLa pantalla de un computador es
semejante a la de un televisor, en la parte derecha
tiene 3 botones, el primer boton de arriba hacia abajo
sirve para prender o apagar la pantalla lo que es in—
dicado por un foquito verde; el segundo y tercer boton
sirven para aclarar u obscurecer la pantalla
adecuandola a nuestra vision.

IJ

MANUAL DEL UsSSuARIO
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MATEMATICAS DE 28 00RADO

2. INSTALACTION

{Qué se necesita?

1 diskette con el DOS (DISK OFERATING SYSTEM 6 SISTEMA
OFERATIVO DEL DISCO), versién 3.0, 3.1, 3.2, 3.3, etc.

I diskettes con el sistema educativo "MATEMATICAS DE 29
GRADD".

cCémo se instala?

1 Frenda el computador.

2 Inserte el diskette del DOS en el drive A.

3 Fresione simultaneamente las teclas Ctrl-Alt-Del v
espere.

Cuando el DOS ya ha sido ingresado aparecera en
pantalla el sigulente mensaje:

Current date is tue B-05-1988
Enter new date(mm—dd-yy):_

4 Ingrese la fecha en el {formato indicado y presione
la tecla enter, o de lo contrario sdlo presione la
tecla enter.

Despueés que ha i1ngresado la fecha o sdlo
presionado la tecla enhter, aparecera en pantalla el
siguiente mensaje:

- MAanNnuUuAaL DEL usuAaRIO
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MATEMATICAES DE 28 ORADO

Current time is 0:01:05.58
Enter new time:_
Ingrese el tiempo en 21 siguiente formato:

horas:minutos: segundos.centésimas de segundo

v presione la tecla enter, o de lo contrario soélo
presiaone la tecla enter.

Después que ha ingresado la fecha y el tiempo,

aparecerda en pantalla el siguiente mensaje:

The IBM Personal Computer DOS
Versién 3.10(c) copyrigth IBM Corp 1983, 1984

A>_

Fl simbolo Ar es la linea de comando del DOS,. Este

simbolo indica gue el DOS esta listo.

En la linea de comando del DOS (A») escriba MATZ v
presione la tecla enter.

4 MAaNUAL DEL USBUARIO
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3. TECLAS

Las teclas gue son usadas en el manejo del sistema
de matematicas de 22 grado, son las teclas funcionales,
las cuales estan ublcadas en la parte izquierda del
teclado dispuestas en 2 columnas, y son llamadas desde
Fl hasta F10.

| AVANZA. Continula a la siguiente leccidn.
F2 RETROCEDE. Repite la leccidn estudiada.
F10 MENU PRINCIPAL. Ya a 1la pantalla del menn

principal.

ESC FIN. Termina la sesién y retorna al DOS.

b MANUAL DEL USUARIO
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MATEMATICAS DE 28 GRADO

4. MENUES

LQué es un mena?

Es uwna pantalla que contiene varias opciliones
sefaladas por nimeros. E1l mend permite seleccionar una
opcidn.

cCuéntas clases de menldes hay?

Hay 2 clases de mendes:

Mend Principal: Contiene las unidades de estudio desa-
rrolladas. Hay & unidades de estudio.

Meni Unidad N : Contiene los temas de aritmética,
geometria vy medida desarrollados.

¢Cémo se usa el mend principal?

En el mend principal se puede:
Seleccionar una de las unidades de estudio (1..6).

Fresionar la tecla ESC para finalizar.

& MANUAL DEL USUAKIO
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MATEMATICAS DE X8 OGORADO

Si presiona una tecla errada

€1 presiona una tecla errada, escuchara un sonido
agudo que i1ndica error.

Si presiona una tecla correcta

Nameros Aparece la pantalla del mend UNIDAD N
correspondliente al numero de unidad que
presionaste

ESC Finaliza la sesién, y retorna al DOS.

iCoOmo se usa el mend UNIDAD N?
En &1l mend de cada unidad se puede:

Seleccionar uno de los temas de estudio va sea de
aritmética, geometria o medida

Retaornar al mend principal.

5i presionas una tecla errada

51 presionas una tecla errada se escuchara un
sonlido agudo que indica error.

Si presionas la tecla correcta

Nameros Inmediatamente tendras acceso al desarrollo
del tema seleccionado

F10 Retorna a la pantalla del mend principal

7 MAaNUAL DEL. USsSUARIO
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Unidad .-

Decena .-

Centena.—

Formacion de la

E

E

s el

s el

Es el

P9 unidades + 1

9 decenas

1 centena
1 centena
1 decena

i

I

* 1

100
10
10

¥kx A FPRENMNMDE xx

conjunto
conjunto

conjunto

centena:

unidad
decena

unidades
decenas
unidades

que

que

que

100
10

tiene 1 elemento.

tiene 10 elementos.

tiene 100 elementos

unidades
decenas

F1 = AVANIA

F3

= RETROCEDE F10

MENU
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Selecciona una de las letras de la columna derecha, cuyo numero re-

presente las siguientes palabras.

1. Centena l A. 10
2 Unidad B. 100
Es 1

I Decena.
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X ¥*x APRENDEZ«XX
1 Centena : 10 decenas & Centenas: &0 decenas
100 unidades 600 unidades
2 Centenas: 20 decenas 7 Centenas: 70 decenas
200 unidades 700 unidades
2 Centenas: 20 decenas 8 Centenas: B0 decenas
J00 unidades BOO unidades
4 Centenas: 40 decenas ? Centenas: 20 decenas
400 unidades P00 unidades
S Centenas: 290 decenas 10 Centenas: 100 decenas
500 unidades 1.000 unidades
F1 = AVANZA F3 = RETROCEDE F1C = MENU




¥ EJERCICTIOS xx

En la columna de la izquierda, escribe el nimero de centenas
al cual le corresponda las siguientes equivalencias.

CENTENAS DECENMNAS UNIDADES
. 10 100
20 200
30 300
50 200
70 700

F0 00







¥k A FRENDE %X

La diferente manera de leer cada cifra en un numero de-
pende del lugar que ocupa en dicho numero
~

Cada cifra tiene Z valores:

Valor Absoluto.— Es el wvalor propico de cada cifra, gque co-
rresponde a su manera de escribirlo

YValor Relativo.- Es el valor especial que recibe cada cifra
por el lugar que

fAnalicemas el numero S47

valor absoluto valor relativo
5 S00
4q 40
7 F 4

F1 = AVANZIA FZ = RETROCEDE Fi0o = MENU
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En la columna respectiva escribe la cantidad de centenas, de-
cenas y unidades contenidas en los siguientes nuameros.

CENTENAS

DECENAS UNIDADES




Los angulos ABC y GHI miden 9@°,
l1aman angulos RECTOS

El angulo DEKF mide menos de 949,
lama angulo AGUDO )

El angulo JKL mide mas de 947,
l1lama angulo OBTUSO

y se
y se

y 5e

F1 = AUVANZA F18 = MENU
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Angulo .~ Es una abertura formada por 2 rectas que
se encuentran en un punto, llamado vértice.

Lado .~ Son las lineas gque forman o limitan un

angulo.
Vértice.— Es el punto en que concurren los 2 lados

de un angulo.

El angulo recto tiene 908

Fl1 = AVANZA F2Z = RETROCEDE F10 = MENU




Xx E JERCICTIOS xx
Selecciona una de las letras de la columna derecha,

presente los siguientes conceptos.

1. Angulo recto I

-

2. Funto donde se ecuentran los 2
lados del &ngulo

3. Abertura formada por 2 rectas
que se ecuentran en 1 punto

cuya palabra

A. Vértice

B. Angulo

E. 70°
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X

X

APRENDE X% X

Observa y compara las sumas de unidades de 12, 22 3Q
ordenes.

1+ 1 = 2 2+ 1 = 3 3+ 1 4

10 + 10 = 20 20 + 10 = X 30 + 10 = 40

100 + 100 = 200 200 + 100 = Z00 00 + 100 = 400

4 + 1 = S 5 o+ 1 = & & + 1 = 7

4 + 10 = 50 50 + 10 = 40 60 + 10 = 70

il 400 + 100 = 500 S00 + 100 = &00 &00 + 100 = 700
I 7+ 1= 8 B+ 1= 9 9 + 1= 10
70 + 10 = 80 g0 + 10 = 20 F0 + 10 = 100
700 + 100 = BOO 800 + 100 = Q00 00 + 100 = 1.000

Fl1 = AVANIZIA FZ = RETROCEDE F10 = MENU
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Observa y compara las diferencias de unidades de 12, 20
y 32 ordenes.

1 — 1 = Q 2 = 1 = 1 3 - 1 = 2
10 - 10 = QO 20 - 10 = 10 30 - 10 = 20
100 - 100 = 000 200 - 100 = 100 300 - 100 = 200
4 - 1 = = 5 - 1 = q & - 1 = b
40 - 10 = 30 S50 - 10 = 40 &0 - 10 = 50
400 - 100 = Z00 500 - 100 = 400 600 — 100 = 3500
7 - 1 = & B8 - 1 = 7 g - 1 = B8
70 - 10 = &40 g0 - 10 = 70 f0 - 10 = 80
700 - 100 = &00 80O - 100 = 700 00 - 100 = BOO

F1 = AVANIA F3Z = RETROCEDE F10 = MENU
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Observa y compara las multiplicaliones de unidades de 18,

¥

AFRENDEX X

20 ¢y T8 ordenes.
1 1 = i 1 x 2 = Z 1 « 3 = S
10 «x 1 = 10 10 » 2 = 20 10 x 2 = 30
100 « 1 = 100 100 x 2 = 200 100 x 3 = Z00
1 « 4 = 4 P % S a 1 & = &
10 « 4 = 40 10 x 3 = 50 10 x & = 60O
100 x 4 = 400 100 x 5 = 300 100 « 6 = 600
M 1 x 7 = 7 1 x 8 = 8 1 x 7 = ?
10 x 7 = 70 10 «x 8 = 80 10 » 9 = 20
100 v 7 = 700 100 x 8 = 80O 100 x 9 = Q00

F3 = RETROCEDE F10 = MENU
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Al  RECTANGULO, CUHADRADO 3 ROMEO
tambien se los 1lama CUADRILATEROS

F1 = AVANZA F18 = MEHNU



XX AP RENDE xx
Elementos de los cuadrilateros
Lados .- Son los segmentos que determinan el cuadrilateros.

Los cuadrilateros tienen 4 lados.

Vértice.- Son los puntos donde se ecuentran los segmentos que
determinan el cuadrildatero.
Los cuadrildteros tienen 4 vértices.

Angulos.- Son las aberturas entre cada par de lados consecuti-
VOS.
Los cuadrilateros tienen 4 angulos

F1 = AVANIA Fio = MENU
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AB + BD + CD + AC _
4 + 2 + 4 + 2 = 12 unidades

La suma de las medidas de los lados
de una figura geometrica se _llama
PERIMETRO., El_perimetro del rectangulo

F18 = MENU
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Selecciona una de las letras de la columna derecha, que represente co-
rrectamente los siguientes conceptos.

1. Figura geométrica que tiene 4 lados A. Perimetro
iguales de 2 en 2 .
2. La suma de las medidas de todos los B. Cuadrado

lados de una figura geométrica

Z. Figura geométrica que tiene 4 lados, C. Rectangulo
todos iguales
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Indica si es FALSA ( F ) o VERDADERA ( V )} las siguientes re-
laciones de igualdad y desigualdad.

1. 3 » 2 l

Za S < 4

. o 1 centena = 1000
4. 20 decenas <> 200
S. 200 * 100

5. 10 decenas < 100
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Los numeros ordinales tienen utilidad en la vida practica.

Sirven para determinar los grados de la escuela, &1 orden
de llegada en competencias, el resultado de participantes en
concursos,etc.

ESCRITURA LECTURA ESCRITURA LECTURA
110 Décimo primero 1460 Décimo sexto
129 Décimo segundo 172 Décimo séptimo
130 Décimo tercero 182 Décimo octavo
142 Décimo cuartao 178 Décimo noveno
152 Décimo quinto Z02 vigésima

|

F1 = AVANIA F2 = RETROCEDE F10 = MENU



Escribe la ubicacidn correcta de cada una de las siguientes

figuras.

**x EJERCICTIOS xx

Considera la figura ® como la 182.
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0

&

o F




e e e
e == —
= —
e N ==

3 un.

12 unidades

A

+ 3 =

tro del cuadrado

1dades

unil

AE + BD + CD + AC
& 3 + 3

3

B es

Ty A

I

D e )

¥

El
12

MENLU

Fl10

AUVANZA

F1



..........................

ﬁB + BC + CD + Dﬁ )

2 + 2 + 2 + 2 - 8 unidades
El perimetro del wrombo #,H,C,D es @
unidades

F1 = AUANZA Fli@ MENU
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¥x A PRENDE %%

Fropiedad commutativa.- 51 se altera el orden de los sumandos,
la suma total no cambia.

Fropiedad Asociativa.— Fara sumar varios sumandos, estos se
pueden asociar o agrupar de cualquier modo.

Fropiedad modulativa.—- En una suma de 2 sumandos, si uno de
ellos es cero, el total es igual al otro sumando.

F1 = AVANIZIA F3Z = RETROCEDE F1o = MENU
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Selecciona una de las letras de la columna derecha, que repre-
sente correctamente los siguientes conceptos.

1.

r

El orden de laos sumandos no altera la
suma o total. .

En una suma de 2 sumandos, unoc de
ellos es cera, el total es 1gual al
otro sumando.

Para sumar varios sumandos, se pue-—
den asociar de varias maneras.

A. Asociativa

B. Commutativa

C. Modulativa




oY ahora?

Esta en el lugar numero 7

F1 = AVANZA Fig -

MENU



¥x EJERCICTIOGS *xx

Dada la siguiene recta numérica, identifica la ubicacidn
exacta de los siguientes puntos.

I-
.




T

i

18

El centimetro se ha dividido en 1id

partes

iguales.,

el 1K e T

Cada parte se 11ama

I metyro = 18 decimetros
i decimetro = 18 centimetros
1 centimetro = 18 milimetros

Fi - AUVANZA F18 - MENU
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¥x AP RENDE Xx

Las medidas de longitud sirven para medir la distancia
de un punto a otro. For ejemplo:

El largo de una calle
El largo y ancho de una pizarra,etc

La unidad internacional de las medidas de longitud es el
metro.

MEDIDA SiMBOLO EQUIVALENCIA
1 Metro 1 m. 10 decimetros
1 Decimetro i dm. 10 centimetro
1 Centimetro i1 cm. 10 milimetros
i1 milimetro 1 mm.

F1 = AVANIA F3 = RETROCEDE F10 = MENU



xX¥ EJERCICTIOS %xx
Selecciona una letra de la columna derecha, que indique
la equivalencia o representacion de las siguientes medidas de longitud.
1. Metro l A. 10 centimetros

2. Centimetro BE. 100 centimetros

.50 Decimetro C. 10 milimetros
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Cuando los elementos de los conjuntos se segregan, los
numeros se restan.

Terminos de la resta.

L I e minuendo
12 £=——= substraendo
s I diferencila

El minuendo es mayor que el substraendo
El minuendo es mayor que la diferencia

F1 = AVANIA FZ = RETROCEDE F10 = MENU



cias.

¥Xx EJERCICTIDOS xx

Escribe la respuesta correcta de las siguientes diferen—

L. 10-1=
2 9 - 3 =
3. 8- 4=
4. 7 - 4 =
5 65— 1 =




Ay
4 1
3 1
2 1 -
1-“-
| ¥
Fal § ! i |‘}
B 1 1 T T -
L 1 2 3 a

iDonde esta ubicado el punto rojo? _
Ahora si podemos conocer donde esta
ubicado el punto »oJjo

Esta ubicado a 9 unidades en el ege X
y a # unidades en el e.ie Y

F1 = AUANZA F18 = MENU



A
a |
3 L
2 | sh(2,2)
1]
X
: | s
5 :
L1 4

- L -+

1 par ordenado A{2,2).

F1

AUAMNZA

Fi1G = MENU
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q™® X
(28} =
9 [ 4 4+
(S°2) ==
4
(G°Z) 'z
" 4
a'nil 1 .
o 4

-sojund sajuamnbts sol ap ugrdedign e uautiap anb
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¥x SO0I 231 3Y 30 3 xx




Cada vez gue el minutero esta en el &
el horario senala las horas u medias

Uamos a leer las hovras y medlas

F1 = AVANZA Figd = MEMU



O o}
............

e

T

un cuarto para las 12

Cuando e1 wminutero esta en el 9,
el oL o senala wn curaxr to A
Ila proxima hora

F1 = AUANZA Figd = MENU



sOon:

X¥x A FPRENDE %x

Las medidas de tiempo que se utilizan mas frecuentemente

Dia = 24 horas
Hor a = &0 minutos
| Minuto = &0 segundos

F2 = RETROCEDE F10 = MENU
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Conjuntos equinumerosos.— Son los conjuntos
numer o de elementos.

Cuando se unen conjuntos @quinumeroesos,. los
CAn.

Terminos de la muwltiplicacion.

L2 e multiplicandp
F o multiplicadar

pr oducto

£l multiplicando es menor que el producto.
£l multiplicador es menor gue el producto.

Que tienen 1gual

NMUMmMer os

s multil-

Fi = AVANIA F2 = RETROCEDRE Flo = MENU
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Selecciona una de las letras de la columna derecha,

oracidén de multiplicacidn represente las siguientes sumas.

rJ

A

&)}

k)

.

a

+J

A.

B.

a

(A

I

tJ

2

b

A

m

cuya




Uamos a dividir por el EJE DE SIMETRIA
varias figuras geometricas

F1 = AUANZA Fig = MENU
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Selecciona una de las letras de la columna derecha, que represente co-

rrectamente los siguientes conceptos.

1. . A.




MENL

Fl@

AVANZA

F1l
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La unidad monetaria que utilizamos es el sucre.

Monedas
Monedas
Monedas

Monedas

Monedas

menores que el
de 10 centavos
de 20 centavos

de SO centavos

mayores que el

Billetes de S sucres
Billetes de 10 sucres
Billetes de 20 sucres
Billetes de 50 sucres
Billetes de 100 sucres
Rilletes de 300 sucres
Billetes de 1000 sucres

sucre:

(1 real’
{(Z reales?
(S reales)

sucres

(S/9)
(5/10)
(S/20)
(S/50)

(S/100)
(5/900)
(571000}

FZ = RETROCEDE

F10 = MENU




