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Fara facilitar el uwsn de este Sistema Educativo de

Matemdaticas a Ccontinuacidn damos & (T gt =] algunos

conceptos bdsicos de como usar ] computador.

Un computador tiene tres partes principales gus son i
- Unidad del Sistema
- Teclado
- Fantalla

coms  se puedse ver en la figura #1.

UNIDAD DEL SISTEMA

La unidad del sistema tiens la forma de un rectanowlo, &n
la parte derecha estd incluida una pegueMa caja denominada
unidad de diskette, la misma gue la pusdes abrir o cerrarla
como se pusde ver en la figura #2Z. Ademas al costado dere-
cha  se encusentra una palanca gue sirve para prender (ON) o

apagar (OFF) el computador como en la figura #3.

La unidad del sistema es el corazdéodn del computador. Tiens

funciones de proceso v o almacenamiento.

sl comn cuando gquieres escuchar alguna cancidn necesitas
poner wun  casette en la grabadora, asi  también cuando
quieres recordar alguna informacidn debe tener a mang  wunas
pequatas tarjetas denominadas DISKETTES. oue 23 en realidad

de  donde  vas a sacar la informacidng la forma de estos
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UNIDAD DE
DISKETTE

FIG. #
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diskettes es cuadrada v de muv delaoado espesor, los cuales

debes tratarlos con mucho cuwidado evitando doblarlos,
mojarlos o tenerlos en el sol. Uno de estos diskettes

pusdes verlo en la figwa #4.

TECLADO

El teclado es un medio para introducir informacitn, es
parecido al de una maguina de escribir, en &l encontraras
dibujados letras, nmeros v algunos signos gue tal  ves
nunca hayvas visto. Cada uno de estas letras, nQmeros v
signos se los llama caracteres, v a los cuadrados sobre los
cuales estan dibujados, se les llama teclasi mirar figura

#5.

Las teclas gue van a ser usadas para cuando estudies

Matemdticas seran @

L.a tecla denominada ENTER la cual se encuentra en la parte
derecha del teclado v debes presionarlo cuando SEa

reguerido.

ENTER

La tecla llamada F1l, la gue debes buscar en la parte supe-
rior del teclado y sélo debe ser usada cuando se  indigue.

Sirve para avanzar de pantalla dentro de una leccidn.

Rl
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La tecla llamada F2, la gue debes buscar en la parte supe—
rior del teclado v sdlo debe ser usada cuando se indiqgue.
Sirve para ir a realizar un ejercicio sobre la leccidn gue

se ha visto.

F2Z

La tecla llamada F3, la gue debes buscar en la parte supe-
rior del teclado v sdlo debe ser usada cuando se  indigue.

Hirve repetir la leccidn gue ha visto.

La tecla llamada F10 la gue debes buscar en la parte supe-
rior del teclado v stlo debe ser usada cuando se indigue.

Sirve retornar al mend mas inmediato.

F10




PANTALLA

La pantalla es parecida a un televisor, en la parte derecha

se encuentran tres botones, mira la figura #b.

El primer botdn, empezando desde arriba, sirve para prender

o apagar la pantalla, cuando s2s8td prendida se esnciesnde  un

i

fogquito.  El  segundo v tercero te serviran para hacse  méd

clara u obscura la pantalla.

Cuando =1 computador estd encendido te dards cuenta gque en

la pantalla aparece una pequeffa rayva denominada cursor.






G E N E R A L I D A D E S



PROPOSITO

Este curso estd diseffado para introducir al estudiante en
los conceptos v consideracioness practicas concernientes al

area de Matemabicas para oto grado.

USUARIO

Todas aguel las personas interezadas en aprender Matemdbticoas

para dto. grado en forma avtomatica.

REBGUERIMIENTDO DE EQUIPO

Fara usar este programa se deberd disponer de wuno de los
computadores personales de la familia IBM, los cuales in-—
cluven los modelos simnples o standary; e] computador perso-
nal extendido (XT); el computador personal en  tecnologla
avanzada (AT). También podréd hacer uso de cualguisr ocom-

putador personal compatible con THEHM.

En  resumen el computador necesita por lo menos 128 Eb de

meamoria v una unidad de diskette de doble lado.

Es dimpoctante gue el computador cusnte ademds  Con una

tarieta para graficos.




OBJETIVOS

Al término completo de este curso, 8l estudiante deberd ser

capas oe

- Determinar las relaciones de egquivalencia v arden por sus
propiedades.

= Utilizar AFfuncionss en la resolucidn de problemnas de
Regla de Tres, Tanto por Ciento & Interés.

- Reconocer conjuntos de numeros naturales, cardinales,
ENteEros v racional es,

- Emplear la notacidn exponencial en datos cientificos.

~ Distinguir mimeros enteros negativos vy positivos vy
asociar a situaciones de deber, tener, ganar, perder,
ato.

= Uil iz ar las cuatros operaciones con cardinales Y
racionales en la solucidon de problemas.

-~ Resol ver Bruaciones &  inecuaciones, empleando las
propiedades de igualdad v desigualdad.

- Llenar adecuadamente Documentos Comercial es.

Clasificar oraciones matematicas.
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MENU (Sumarioc de Sexto Grado)

-« CONJUNTOS
- SISTEMA DE NUMERACION
- CALCULOS ARITMETICOS

- AYUDAS

Los  puntos descritos anteriormente representan las cuatros

areas principales gue tiene este curso.



CONJUNTOS

1. DETERMINACION DE CONMJUNTOS
— Conceptos
- Ejercicio

2. FROFIEDADES DE CONMJUNTOS
- Concepbos
~ Elercicio

3. OFERACIONES CON CONJUNTOS
— Lonceptos
=B cdigity

4. FUNCIONES
— Conceptos

—Ejprcicio

SISTEMA DE NUMERACION

1. NUMERACION INFINITA
— Concepto
— Bgerclcio

2. ESTRUCTURAS NMUMERICS DECIMAL
- Concepto

3. MNUMEROS NATURALES

- Concepto




4. NUMEROS ENTERDS

- Conceptos
~ Edercicic

5. NUMEROS RACIONALES
- Conceptos

- Ejercicio

- CALCULOS ARITMETICOS

1. OFPERACIONMES/FROFIEDADES
— Adicidn/Buma
- bustraccidn/Resta
~ Multiplicacidn
~ Divisidn
- Ejercicio
! 2. FOTENCIACION
- Donceptos
- Ejercicio
‘ 3. RADICACION
- Ronceptos
=" Egereitio
4. FROFORCIONALIDAD
- Conceptos

- Ejercicio



3. REGLA DE TRES

- Conceptos
- BEijercicio
. TANTO FOR CIENTO
- Conceptos
<=E jeroi el o
7. REGLA DE INTERES
- Conceptos
- Ejercicio
8. DOCUMENTOS COMERCIALES
- Conceptos
= Ejprricin
Z. ORACIONES MATEMATICAS
- Concepto

- Ejercicio

AYUDAS

1. TAELA DE SIMBOLOS
2. TABLA DE POTENCIAS
S« TABLA DE RAICES CUADRAD

4. TABLA DE INTERESES

A ey
g oo ]

10



INICIACION DEL CURSO CON SISTEMAS DE UNA O DOS UNIDADES

DE DISKETTES.

1. Asegurese que el computador esté apagado.

2. Tomar ] diskette #1 con la stiguesta hacia arriba v en
direccidn al uswariog luesgo insertar el diskette en la
uridad de diskette A

3. Cierra la puserta de la unidad de diskette A v enciende
el computador. Un cursor intermitente debe aparescer en
la pantalla, luego 21 computador emite una seMal audi-
Ble v un pito cuando ]l computador "lee" la informa-—
cicn desde el diskette.

4. Comienza la siscucuidn del Sistema Educativo de Mate-

maticas para &to grado.

L
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MATEMATICAS 6to. GRADO

¥ M E N U e

CONJLUNT OS5

SISTEMA DE NUMERACION
CALCULOS ARITMETICOS
AYUDAS

FIN

DIGITA UN NUMERO M




RECORDEMOS CONCEFTOS BABICOS

CONJUNTO. - Es toda agrupacidn o coleceldn de seres
bien determinados. Fara referirse rapldamente a un

conjunto, este susle ser designado con una letra
maydscul a.

ELEMENTO. -~ Es cada uwno de los obljietos gue integra
un CONJUNTO. Se escriben  entre llaves € 3 0 vy se-
parados entre si por comas (,}).

Fi = CONTINUAR F10 = MENL



#% C O NJUNT O S =

DETERMINACION DE CONJUNTOS
PROPIEDADES DE CONJLUNTOS
OPERACIONES CON CONJLUNTOS
FUNCIONES

RETORNO A MENU

DIGITE LN NUMERO M




OBSERVH

congunto, lo gue estas haciendo es




OBSERVH

) FIGURAS GEOMETRICAS

Cuando expresas en forma general los
elementos del conJunto, lo estas DE-
TERMINANDO POR COMPRENSION AL COM-
JUNTO.




0B

SERVH

l&:; ¥Ix es figura geuuétrica

Cuando expresas poyr medio de una for-
mula al conJgunto,lo estas DETERMINAN-
DO POR FORMULA AL CONJUNTO. Se lee de
la siguiente forma | X tal que X es

figura geunétrica.

'F1 = CONTINUAR ~ F1@=MENLU
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Dado un conjunto v un elemento es necesario saber
i ese elemento pertenece o no al conjunto. Fara
@llo es preciso DETERMINAR @ los elementos que lo
COMPOMEN .

Existen tres formas de determinar un conjunto :

TABULACION. — Cuando enumeras los elementos.

COMFPRENSION. — Caracteristica comin de los elemen-
tos.

FORMLULA. — Usas +tdrmula. (H'H L

EJERCICIO

FLO =
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dpcE AR TR R FAGE il

Contesta de que forma han sido determinados los conjuntos siguientes,

escribe una
Farmual a.

C ONSaZu N 08

A = {hNumeros mayores de 3
B = A4y B, &, 8B 3
o= {x|ﬁ ey me -5

T para tabulacidn,

Wna

vy menores de 93

C para comprensidn v una F para

DETERMINADO FOR @

cC BIEN
3 EIEN
F BIEN

F1o = MENU




UB5ERYH

|l >

a |

Los elementos del congunto mantie—
nen una relacion de lgualdad con los
elementos del congunto B, No importa
el orden de los elementos, lo impor—
tante es gque los elementos sean los
mismMOs.
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Los elementos de un conjunto se relacionan de al-—
guna manera con los elementos de otro conjunto.

Entre las principales relaciones tenemos la de 1-
gualdad, disyuncidn, inclusidn, eqguivalencia v de
order.

Las relaciones tienen las siguientes propledades:

- REFLEXIVA

- SIMETRICA

~- TRANSITIVA

- ANTISIMETRICA

F1 = CONTINUAR 10

i

MENL]
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PROPIEDADES

REFLEXIUA | Todo conJunto

5 ¥ o = -
es identico a s1 MmisHMOo.

SIMETRICA | S1 un congun-—
to es identico con otro,
este es identico con el

Primero.



PROPIEDRDES

A=B B=A => A=B

TRAMNSITIVUA ©: 51 un conJunto es iden-—
tico con otro y este con un tercero,
el primero es identico con el terce-
ro.

s doble " ANTISIMETRICA @ Si la re-

e 54 lacion se cumple entre el

d Primero 4 segundo,perc no

i sole Flechs se eumple entre el segun-
do y el primero.

'F1=CONTINUAR




PROPIEDADES DE LA
RELACION DE EQUIVALENCIR

i y T3 s
- Del grafico podemos
. . deducir las siguien-

g - tes propiedades
b S
k. - REFLEXIUA
- SIMETRICA
t) — TRANSITIVUA

TODA RELACION QUE SATISFACE LAS
PROPIEDADES REFLEXIUA, SIMETRI-
ch ¥ TRHNSITIUHEHSE LLaAMA RELA-

CION DE EQUIVALENCIA.

RN RER RN RN R LH L G D e U TR R L e ST D S S L R T LT LR R R Sl LU BB L e L L]

F1=CONTINUAR " F1i@=MENII



o A establez—
cion MENOR O

grafico determi-
propiedades de
cion !

ANTISIMETRICA ¥

TODA RELACION QUE CLUMPLE ESTAS
PROPIEDADES, SE LLAMA RELACION
DE ORDEN, PORQUE ESTABLECE LN
DETERMINADO ORDEN ENTRE LOE E-
LEMENTOS DEL CONJLNTO.

TR AT 1 T A A e




CONSTESTE &1 SO0N VERDADERDOS (V) 0 FALSOS(F) LOB SIGUIENTES ENUNCIADOS:

1.

#J

PR k@ EORGES T ERL A SR

i un conjunto es idntico con otro v este es i1dntico con el pri- ”
mero, estamos hablando de la FROFIEDAD REFLEXIVA. F BIEN i

81 la relacidn se cumple entre el primero vy el segundo, pero no se |
cumple entre el segundeo vy el primero, estamos hablando de la FRO-
PIEDAD ANTISIMETRICA. V BIEN

Toda relacidn gue satisface las propledades REFLEXIVA, SIMETRICA Y
TRANSITIVA se llama RELACION DE EGUIVALENCIA. V BIEN

Toda relacidn gue satisface las propledades REFLEXIVA Y ANTISIME-
TRICA se llama RELACION DE ORDEN. F BIEN

F1o = MENU



UBSERVH

FPara formar el congunto €, unamos
los elementos del conJgunto A 9 B

-{a,e,,0,U,1,2,3,4]
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UNICN DE COMJUNTOS.~ El resultado de unir varios
conjuntos es un nuevo conjunto formado por todos
los elementos de cada uno de los conjuntos.

51 algin elemento pertenece a varios conjuntos,
en el resultado se lo considera una sola vez.

La UNION DE COMJUNTOS se indica con el signo U,

F1 = CONTINUAR Flo



OBSERYA
p-f100, 51 palo s 4]

‘ Los elementos comunes entre el con-
- Junto A y B son 2 y 3

. £
Graficamente seria @

Observa gque los conJun-—
tos se intersectan.

El signo _para indicapr
intersecclion es.

A
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INTERSECCION DE CONJUNTOS. - El resultado de la
interseccidn es un conjunto gue estd formado
por todos los elementos comunes entre los con-

juntos.

Cuando los conjuntos no tienen elementos comu-—
nes, su interseccidn &s un coniunto vacio.

La INTERSECCION DE CONMJIUNTOS se indica con el
signo M.

F1l = CONTINUAR F10 = MENU




OBSERVH

F-Fmﬂm El conjunto F (Familia) es
nhmhs el congunto universo.

.A= Parte de l1la Familia son
Paﬁeg los abuelos y los padres

{conjunto A). Para comple-—

e Hi s tar la familia necesita de
I los higos {(conjgunto H).

Por lo tanto H es el COMPLEMENTO de
A con respecto a F. Para simbholizar

el conjJunto cnnplenentarln existen
varias formas:

H,H" Se lee COMPLEMENTARIO DE f.

O T e ],



A P R E N D E

COMFLEMENTACION DE CONJUNTOS.- Dado un conjunto u-
niversao U, y un subconjunto A del universo, se lla-
ma conjunto complementario de A al conjunto formado

por  todos los elementos del U gue no pertenscen al
conjunto A.

lLa letra U representa al conjunto universo.

El

« CONT INUAR F10 =

MENL]



0BSERVR
p={a,e,0,0,Ul B{2,4,6,8}

$1i comparas los elementos del con-
Junto A con los elementos del con-
Junto B, te daras cuenta gue son
DIFERENTES, porgue no existen ele-

mentos comunes entre los conguntos

"F2=EJERCICIO  FLiB=MENU
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OBSERVH

QM:HEHH\ 7 vl
=1 | i

|i
o

i E

------
||||||
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Las flechas te estan indicando gue
a cada elemento del congunto A le
corresponde un elemento del con-
Junto Yy VvicCeversa.




B Bonle s mN el

FUNCION BIYECTIVA.- Cuando a cada elemento del
conjunto A le corresponde un solo elemento del
conjunto B v a cada elemento del conjunto B le
corresponde un elemento del conjunto &, se ob-

tiene la funcidn bivectiva o biyeccidn.

F1l = CONMTINLAR FLlO = MENL



UBSERVA

i
L
L
[t

#'

Las flechas te estan indicando gue
A es el cnndunto de partlda, B el
cun%untn de da ? a cada ele-
mento del cnndun e CoOPrrespon-—
de un elemento del cunduntu &

F1=CONTINLUAR ~ F18=MENI
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FUNCION INYECTIVA.— Cuando a cada elemento del
conjunto de llegada le corresponde a lo mas un
elemento del conjunto de partida, se llama fun-—

cldn inyectiva o inyecocldn.

Fil o= CONTINUAR F 1

MENLU



UBSERVA

i

# E

Las flechas te estan indicando gue
todos 1los elementos del conJunto
de llegada (B) estan »relacionados
con algun elemento del conjJunto de
rartida (A).

|
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FUNCION SOBREYECCION. - Cuando todos los elemen-
tos del conjunto de llegada estan relacionados
por lo menos con un  elemento del conjunto de

partida, dicha funcidén se llama sobreyeccidn.

F1 = CONTINUAR FLo o= MENL



OBSERVH

—————
-------------

E

Entre A y B existe la funcion ES CA-
FPITAL DE. 51 cambiamos el sentido de
las flechasgu Eanhien existe la fun-

cion TIENE APITAL.
E

{PPTRA S PP
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FUNCION IMNVERSA.- Cuando los conjuntos de parti-
da se pueden cambiar v la funcidn permanece, la
segunda funcidn la llamamos funcidn  Inversa de

la primera.

La FUNCION INVERSA la simbolizamos con f(-1).

F1 = CONTINUAR Filo

MEML



UBSERVH

| Wmm

4

La funnlnn gue existe entre A

B
as oanan La cantidad §7. gBB
es un NMIIMEROD gue esta en el con-
Juntoe de llegada (B).

FHEHIHN R RN THRAEIRRREE RR RN e RN T T P T PIE B )L T EE T T PR L T P L AT L S SR B P L B D M S T TR TR R

F1=CONTINLAR F1=MENU




FUNCION NMUMERICA. - Cuando los elementos del con—

junto de llegada son NMUMERDS, la funcidon se l1la—

ma NuUmrEica. ”

F2 = EJERCICIO F1o=MENU




SELECCIONE UNA DE LAS
E INDIGUE EL TIFO DE FUNCION AL GUE BE REFIERE L0OS
BB

R

ErCEWEVR LT LOCRGE

Los conjuntos de partida v de llegada se
pueden cambiar v la funcidn permanece. ﬁ

A cada elemento del conjunto A le corres-—
donde un  solo elemento del conjunto By
vicilversa.

Los elementos de llegada son numeros.
Todos los elementos del conjunto de llega-

da estan relacionados por lo menos con un
elemento del conjunto de partida.

A

Ds

LETRAS QUE AFPARECEN EN LA COLUMNA DE LA DERECHA
SIGUIENTES CONCEF-

BIYECCION

NUMERICA

SOEREYECCION

INVERSA




¥ SISTEMA DE NUMERACION ¢

MUMERACION INFINITH
ESTRUCTURA NUMERICA DECIMAL
NMUMEROS NATURALES

NUMEROS ENTEROS
NUMEROS RACIONALES
RETORNO A MENU

DIGITA UN NUMERO »




UBSERVH

La r»aecta se extiende poyr ambhos lados

al infinito. Munca podyremos poner el ‘
ultimo numero ni positive (+) ni ne-
gativo (-).

TODO SISTEMA DE NUMERACION ES DE EX-
TENSION INFINITA.




A PR LD E

Muestro sistema usual es el DECIMAL gue forma
un conjunto universo infinito, gue a su  vers
se divide en subconjuntos.

El Sistema Decimal consta de diesz signos que
ilamamos NUMEROS SIMFLES o DIGITOS:

Gy Mg By B e B R, Tl S

Con estos signos formamos toda clase de ndme-
ros de acuerdo con la estructura de numera-
citn decimal.

EJERCICIO F10 = MERU




Dada

positivos

coloe

la siguien

Jjunto al

% E J & RCTVC

' 0.8 %%

te Recta Numecica, identifigue correctamente los enteros

FHLAME o .

vy negativos de acuerdo al color. Debes escribir la inicial del

I 1

oS
TRES
CIMCO
LINO
CUATRO
TRES
LING
Dos
EINED

FOSITIVO
FOSITIVG
MEGATIVO
NEGATIVO
FOSITIVO
MEGATIVO
FOSTTIVO
MEGATIVO
POBLT IV
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AR RUE N P E

La numeracidn decimal sstd compuesta de ORDENES
v SUBORDENES

Cada ndmero de la estructura tiens un valor ab-
zoluto v un valor relativo.

El wvalor absoluto sismpre es &1 mismo, pero el
valor relativo depende de la posicidn &n que se
encusntre el numero de la estructura.

For ejemplo 8

valor absoluto = 8 (se lee: 0QCHO)
valor relativo = 8°000,000 (se lee: QCHO MILLONES)

FLlo = MERNL




UBS5ERVA

Estos conjuntos r»epresentan:
Am ﬁﬁ% TRIANGULOS = .’

RECTANGULOS=

&€ CIRCULOS = 4

2, 3, w4 son MNMATURALES

FI=CONTINUAR  F1@=MENU



A PORYEIN D E

Fara indicar &1 contenido numrico de un con-
junto nos servimos de numeros naturales.

El conjunto de numeros naturales N comprende
todos los numeros enteros positivos.
Wosks siEag oot R el sy Ty e e

En la recta numrica representamos asi:

L TR = o
I I ] 1 | ! | |
X ¥ E ﬂ o s Z

FLoo= CONMT INMUAR k= 163




A FARCERN D E
CONJUNTO DE LOS NUMEROS CARDINALES:

La cardinalidad es la propiedad coman gue tie-
nen los conjuntos sguivalentes.

El cero O es el cardinal del conjunto VaAClO.
Mer  f 0 Jes O

El conjunto de cardinales se simboliza con: No

Bley = b e Wl 4 @ G

En la recta numrica representamos asdi: ”

i EEEEE 4 m ”

o 1 2 - 4

o
i
e

FLO = PMENU




OBS5ERVA

En la recta numerica constan ademas
de numeros naturales el CERD, otros
nuMeros gue estan a 1a uierda de
la recta y gue se llaman HE ATIUVOS .

{NUMEROS NEGATIVOSY = {-1,-2,-3.,. . F

Los NMATURALES, el 8 yuy los NEGATIUOS
forman el cundunto de los ENTEROS: E

E

{NEGATIVOSY L] €8> L) N3




F

Los numerogs
enteros pue-—
den Ssery re-—
rresentados
mediante pa-—
res ordena—
dos.

Los numeros -2 B,y +2 son los »re-
presentantes canonicos de cada gru—
po de pares ordenados.




AR E N DAE

MUMEROS ENTEROS:

Debemos  distinguir en todo ndmero entero dos
partes:

- Malor absoluto determinado por su escritura.

- Valor relativo determinado por el signo mas

o i g < g G

obooth valor absoluto 7 ”

bt valor relativo -7 negativo ”

CONT INLAR Cet = TS
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A F RN D E
FREFRESENTANTES CONONICOS:

Toda equidiferencia de pares ordenados tiene
su representante menor gue llamamos REFPRESERN-
TANTE CANONICO.

Este representante se  obtiene restando 1
primer elemento del par ordenado menos el see
gundo elemento del par ordenado.

For ejemplo, =1 representante candnico de los
siguientes pares ordenados esi

(0.2)y (1.3, (244) ReRe s O - &
(5,2), (18,15), (9,6) ======3  + 3

EIERETILIO

=10




¢ EJeEQRe TRV 0 S %%

Halla el representante candnico de los siquientes pares ordenados:
NOTA: El resultado debe ser escrito con su signo (+) o (~).

1) £, 2 ) 3 (B BT ) 3 E 16, 20) 0 e L !
2 (OB 1 T2 s 7 1A, 191 . s
3 C ) g 08 ) s s 2 L2016 b

) (5,8)1(2:5) (&P s (10,13 nnsns




OBSERVH

En la recta numerica, se pueden ubi-
cayr a los numeros Rﬂtlﬂﬂn ES ( frac—
cionarios) a la misma distancia de 8

Los »acionales se componen de dos{(z2)
terminos:DIVIDENDO y DIUVISOR o NUME-
RADOR uy DENOMINADOR

- ¥ *
El conjunto de numeros racionales se
simboliza con: G,




[ e o O

Al conjunto de nimeros racionales @ tambin lo pode- ”
mos representar en forma de  pares  ordenados  cuyos
componentes se relacionan por coclente:

H

=3 . 576

23> a/’b

RACIONAL (5,6
RACIONAL (a,b

i

& on

1y
o

et St

it
i

NOTA: Los denominadores (&6 v b)) son ndmeros  ENTEROS
y deben ser diferentes de CER0O.

se obtienen simplificando numerador con denominador.

A los racionales EQUIVALENTES los llamamos CLABE v
CLASE 1755 s | o SEREE RS2 LB e ) ‘

F2 = EJERCICIO FLO = MENU




s Gl o G % &
_!“-rlnn-_i' i & & s = o=y '_‘EI

e g ey e g e ¥ =

WOT N L T T

it

&,
1

& - (7

<

B g o o
iy
g L% ]
0

R

el

E}&

Ea ]

TeynaJdEp B ap sajuarteartnbs sareunTIed ap ojuniuod [ap (9 o
|l F%g) IxEK0ON 12 uDd epJ@TnbzEzT @] 8p URTIDEL) BPED 8p OHIAWNN 18 BuoTIe sy

2xE O Ll et 3 L 3.08%




¥ CALCULOS ARITMETICOS ¢

OFPERACIONES "PROPIEDADES
FOTENCIACION
RADICACION
PROPORCIONALIDAD
REGLA DE TRES

TANTO POR CIENTO
REGLA DE INTERES
DOCUMENTO COMERCIAL
ORACIONES MATEMATIC
RETORNAR AL MENU

AS

ialenlblap ol Nuqdloh] o in

DPIGITA UN NUMERO M




¥ QOPERACIONES "PROPIEDADES

1.- ADICION/SLUMA

2.— SUSTRACCION/RESTHA
3.— MULTIPLICACION

4.— DIVISION

3.— EJERCICIO

6.— RETORNAR A CALCUHLOS

DIGITA UN NUMERO W

il
il




RECORDEMOS COMCERFTOS BASICOS

SUMA O ADICTON.~ Es una operacion gue tiense por ob-
jeto convertir en un s6lo numero, dos o mas nbneros
dados .

TERMINGS DE LA ADICION

= Cada nimaro gue suma se 1lama SUMSNDO o TERMING.
- El resultado obtenido se llama SUMA TOTAL.

- Bl signo 28 -+,

Segun lo estudiado en afios anteriores, la suma pue-
des realizarla en forma horizontal o vertical.

i

CONT TNUGR Fio =

MERIL



Fepasemos la ADICION DE ENTEROS ¥ DECIMALES

Sumar o 2.844 + F4,08 4+ 264,6 + 2,305

2,844,000
36,050
T Red,EO0

AR

I.148,955

la SUMA TOTAL ss igual a 3,148,958

= CONT INUAR Flo = PMENL



O B Bk RN TNe B

“ Toda cantidad numrica puede descomponrsela; la forma de realizarla es ”
la siguientes

La cantidad gue vamos a descomponer es 4238

4738
‘Lﬁmm} 8 i 1 o= &
s, i i PO e )
it Lt 0P 30 LY w22 SO0
834

For altime sumamos los resultados vy obtenemnos la misma cantidad numedi- ”
ca indcial.

FLlo= CONTINUAR F10 = MENU




¥k SUMA EN FORMA FOLINOMICS ®¥

4EB w400 4 IO+ £
+ 294 ——emem 200+ 0+ 4
S e A 1 + 13
&0 #+ (100420 "+ [ 10-k2)
S0 3 A0 -+ A G,

EL RESULTADO GUE SE OBTUVO DE LA BUMA EN FORMA POLINOMICA ES IGUAL A

OBTENIDA EN L& FORMA VERTICAL .

LA

F1 = CONTINUAR

F10 ==

MEML



Cada ver gue gquieras realizar una suma en forma po-
lindmica, recuerda los siguientes pasos:

1. Descomponer cada una de las cantidades.

2. Bumar los valores obtenidos, de acusrdo al grupo
e pertensesocan.

Z. Descomponer las cantidades resultantes, solo en
los Ccasos QU S8aN NeCesSarios.

4. Sumar los valores obtenidos de acuerdo al grupo
gue pertenszcan y estos valores son sumados para
tener el resultado de la suma.

Fao= COMT INUAR F1o = MMERNU




Mz o= 0T MMM T LRNOD e

Tl

b

La

-

& = WKW

e

i

|
f
&

- S R ogna 1 2
T i 3
o Bt e 2l S
£l6 il S
<1817 il I g8

FED WKW I® sowaJdel ey vaouy
(onNprsad
LTS ) @31uSuE)oexds  SOop0) 8 austiuos anb  asrpgrsod aouaw odsuny (e s3 anb

SRR OTdTIINE UNW0T OWTUTL [8 ABTTEY sowspod SOJSUNU SOTARA OPUSTUS )

TS R | O (R R = (R &




E ADICION DE RACIONALES FRACCIOMARIO

FRIMER CASOr Los denominadores no son ndmeros primos

b 7

s W ey

34 ST + Tués + 11x4 458 4+ 432

8 OkX

+ 44

i - - -
T2 L5 DD
8 o B e BV R
LM oML
7 e T R T
s ain PLal PLal M D0 0l
e S
B B al Ayl P
o T T T
£ EHLERLEHNIKD

18 72 7

#

F1

= CONTINUAR

F10

FERL




SEGUNDO CAas0:

=

i

e

% ADICION

DE RACIONALES FRACCIONARIOS XX

L.z denominadores

jrimigl

FTULNER 1m0

iod

-
“u

[P Lmes .

L+
o |

ied

o

45

&0

N
fal

=

h

FLo= CONTIRUASF

F1e

ML




¥k ADICION DE RACIONALES FRACCIONARIOS Xk
TERCER CAS0r Fracoioness con enteros v Mixbos.
2 11 2 i §

&8 + = (h * &) F (b )
b 15 = L5

17 2

- S T TSRO N T 1 S s VW
15 o 3]
a8 LY St

135

F1 = CONTINUAR F1o = PMERNU




$% PROFIEDADES DE LA ADICION XX
CLAUSURATIVA.~ La suma de Racionales es otro Racional.

1 i o

b = &
CONMUTATIVA.~ El orden de los sumandos no altera la suma.

o z H o+ 9 g 3 & B8 + 9 1.

2 4 2 12 R = 12 12

F1 o= CONTINUAR Fio

MENU




¥k PROPIEDADES DE L& ADICTON %%

MODULATIVA.- La suma de

AS0CIATIVA .~

i

i

mo racional .

racional con cero es igual al

.3 8! QO S5 .
- S “+ =
| i (] ] |

Los sumandos racionales ss pueden agrupar.

S S
= g S T e
4 9 20

3 R 2 1 23

i . SBTRRE. _} Ry S g ]
8y 4] bii B s 20

mis—

F i

MENU



RECORDEMOS CONCEFTOS BABICOS

RESTA 0 SUSTRACCION.— Es restar de un ndmero M oun

rumero 5 v oencontrar un numero D otal gue sumado a
g d por resultado M.

TERMINOS DE LA SUSTRACCION:

= El nuamero M, se 1lama MINUENDO. i L7E 14
= E1 namero 8, s 1lama SUSTRAENDO. e T
- El resultado D se llama DIFEREMNCIA. ——— 12852

F1 = CONTINUAR FZ2 = MENU



Repasemos la SUSTRACCION DE ENTEROE Y DECIMALES

Festar : 37,08 - 9,304

Ahora realizaremos
la coma decimal.

37,080
- 9,306

la resta,

sin olvidar de colocar

i

CONT INUAR

Fad =

MEMLI




¥k RESTAR EN FORMA FOLINOMICA %%

HEIH — e &HOO0 + S + 5
- LT e w00 - &0 7

et SO0+ 120 A 15
- 00 &0 4 7

200 + &HO + 8 - 248

El resultado gue se obbtuvo de la resta en forma polindmica es
la obtenida en la forma vertical.

igual a

El

= COMT ITRUAR

F10 = MENU




' B SRS - I S - RS

Cada ver gue gulieras realizar una resta en forma po-
lindmica, debes seqguir los siguientes pasos:

L. Descomponer cada una de las cantidades.

fd

. Revisar si los valores obtenidos del minuendo son
mavores del sustraendo.

il

- En 8l caso de ser menor, debes tomar prestadc del
siguientse valor la cantidad que corresponda de a-
cusrdo a su posicidn.

4. Festar los valores obtenidos vy los resultados su-
marlos para obtener la DIFERENCIA.

Fi = CONTINUAR Fio =

MENL



FRIMER

El segundo paso es dividir el

% BUSTRACCION DE RACIONALES FRACCIONARIOS %3

Cas50: Los denominadores no son nlmeros primos.

il 4 b 0 i B | o e | 7
& 4 18 18 18
a2 213
B i MEM =2 w8 W 3 = 18
i 1
18 = 2Zuixd 18 2833

i fj}; = = ':
& 2R3 2 .5,

MCM

por cada denominador v &l numerador

respectivo se multiplica con el cociente o resultado de dicha divisidn.

FlL =

COMNT ITNLIAR

F10 = MENU




ok SUSTRACCION DE RACIONALES FRACCIONARIOS XX

SEGUNDD CAS0: Los denominadores son

NUMeEros pDrimos.

o = S w8 32 7 403 2l 19
& & 7 w8 Bl 7 G Sé B

EL 7 oss un numero primo.

cando &l numerador y el denominador de las

nador de la otra fracocidn.

Ahora realizaremos las multiplicacionss de cada wuna de las fracciones

l.a Torma de resolver esta

fracciones

v finalmente restaremos sus resul tados.

resta es multipli-
con 21 denomi-

—

F1

= DONTINUAR

F10

MENL



% SUSTRACCION DE RACIONALES FRACCIONARION %k

TERCER CAS0: Con enteros vy ndmeros mixtos. r

2 s : g ¥ 17 x 4 4 B3 i 25
| = - 1 == — = - &= —
| 4 a3 4 5 x4 4555 250 20
i b S
s = 1
20 20

Fara la resta de fracociones de snteros v mixtos, es conveniente reducir
los enteros v los ndmeros mixtos a fracciones v despus efectuamos la ”
{ resta de acuerdo a lo aprendido anteriormente.

Flo = MERNU




RECORDEMOS CONCERTOS BASICOS f
MULTIFLICACION.— Multiplicar un numero con otro sig-
nifica tomarlo como sumando tantas veoes como wunida-

des tiene el otro.

TERMINGS DE LA MULTIFLICACION:

- El primer numero se llama Multiplicador. =-- 1354
-~ El segundo numero se llama Multiplicador. —— 2135 “
= fAmbos numeros se laman Factores. R
70
184
= El1 resultado se llama Producto. e N ) ”

FL o= CONTINUAR F1d = MENL



FEOMULTIFLICAR EN FORMA FPOLINOMICS XX

345 I45 x 62 = (300 + 40 + 5) x (&0 + 2)

noEZ
= (300 + A0+ BIxdH0 F (OO + 40 4+ FIu2

&HFO

2070 H0 w5 E0O0 2 %5 10
&HO w40 2400 20w 40 Ho
il T S 1 LB Qg 2w F00 i

20,700 + &HG0
I 21 . 390

El tercer paso s sumar los resultados de las multiplicaciones.

i

F1 = CONTINUAR F10 FERL



Aot RPTECOEN D B

Cada ver gue gquieras realizar una multiplicacidn en
forma polindmica, debes recordar los siguientes pa-
tnl=

1. Descomponer cada una de las cantidades.

]

2. Maltiplicar la descomposicidn de la primera can-—
tidad con cada uno de los valores de la segunda
cantidad descompuesta.

. Bumar los resultados de las multiplicaciones.

Fi

CONT INUAR i =

MERL



% MULTIFLICACION DE RACIONALES FRACCIONARION %X

FRIMER CAS0: Solo numeros fraccionarios.

2 5 3 2B w3 B0 il
:{ Y : == - -
5 & 3 I x & un 4 T 12

3.
; 2 i P Te's B w1 )

—

o o 17>
t ) ¥4 j i

1

P &=
s
o

MOTA: Fuedes realizar las simplificaciones, antes de realizar la multi-
plicacidn o al obtener el resultado.

F1 = CONTINUAR F1a o= MENL




SEGUNDO CAS0:

F  OMULTIPLICACION DE RACIONALES FRAOCCTONARIOS %%
Con Enteros y ntmeros Mixtos.
i 2z
2 3 5 12 & L =, &
e ot e W == = By
S5 E & o i T i
i 1

Fara multiplicar fracciones con

los ndmeros mixtos se reducen a fracciones,

enteros v numeros
luego

mixtos,

se efectlda

los enteros vy
la multi-

plicacidn en forma normal.
|
Los enteros se los puede poner al numerador sin reducirlos a fracciones,
i
F1 = CONTINUAR F1lo = MENU




% FROFIEDADES DE LA MULTIFLICACION %X

CLAUSURATIVA.- El1 producto de dos o mas fracocionss es obtra
fracocidn.

3 4 12

4 5 20

CONMMUTATIVA.~ Al cambiar el orden de los factores no cambia
@l producto.

& 4 4 3 2
4 e e ]
4 5 i 4 20

Fi

CONT INUAR Fio

MEMLI




¥% FROFIEDADES DE LA MULTIFLICACION *x

ASOCIATIVA.— Los factores se pueden agrupar.

2 3 4 2 3 4
(a3 (ol i en ' i e T )
= 4 i 3 4 5

DISTRIBUTIVA.- El producto de una suma por un factor es igual
a la suma de los productos de cada sumando por
gdiche factor.

L 2 5 1 ) s a
(il ) T e R i B
& A 4 e 4 o 4

Fi =

CONT INUAR F10 = MENU




¥% FPROFPIEDADES DE LA MULTIPLICACION XX

TRVERSD MULTIFLICATIVO.- Toda fraccidn multiplicada por su
inverso es igual a uno (1).

X 1

2 i i
i B =

i 2 o

5 1

MODULATIVA.~ El producto de una fraccidn multiplicada por
uno (1) es igual a la misma fraccidn.

~ 5

o -
AETLTARN - il M

G -

st

Fli =

MENL




RECORDEMOS CONCEFTOS BASICOHS

DIVISION.~ Es una operacidn gque tiens por obj
calcular cuantas veces un namearo contiens a ot

TERMINOS DE LA DIVISION @

rtmero gue es dividido de 1lama DIVIDERNDO.

numaro gue divide, se llama DIVIGOR.
resultado se llama COCIENTE.
RESIDUO en las divisiones inexactas.

Dividendao -~—- E4 | o e B E 7 )

oo gk MO "
——, r 6 —— Cociente
Hesiduo e 4 I

eto
70 .

- CONT THUAR

Fad = PMENL



Fepasemos la divisidn de enteros v decimales.

Dividamos 3é&6 1 720

i 0,08
SHO

000

HEOO

00

Al dividir un namero meEnor por oun mayor se pons al
cociente un cero en lugar de los enteros, despus, ”
e este se pone la coma vy se va afadiendo ceros al
dividendo v al cociente hasta gque &1 dividendo re-
sulte mavor.

MERLU

F1 = CONTIMNUAR Fi0



Repasemos la divisidn de enteros decimales.

Ahora dividamos 48

Fara dividir numeros decimales
decimales en el dividendo vy el

coma vy se dividen como enteros.

se ilgualan las cifras
ghivisoar,

la

=

Continuar




FRACCIONARIOS

¥% DIVISION DE RACIONALES

En la divisidn de fraccionarios s multiplica el dividendo
por el reciproco del divisor.

| El reciproco de una fraccion se obtiene colocando el nuame-
rador en el denominador v el denominador en el numerador.

CONT INLISR F10 = MENU



ik DIVISION DE RACIONALES FRACCIONARION $x

1 a4
4 5 5 5 5 @ 4
2 u = : e == -
2 & = & £ o 1
ki
|
7 A 7 S & 24 =
5 & & 1 i 7 4

Si en la divisidn intervienen numeros enterocs o numeros mix—
tos, se los cambia en fracocionarios eguivalentes.

F1 = CONTINUAR Fio = MENU



2 I s S TR N

Cada vezr gue guieras dividir nuameros racionales frac-
cilionarios recusrda lo siguiente:d

1o En la divisidn de fraccionarios se multiplica el
dividendo por el reciproco del divisar .

2. Bl dnterviensn nameros entercos o mixtos, se los
cambia en fracoionarios sgquivalentes.

i = MERL




STO (2) o INCORRECTO (1) el desarrollo realizado

sigulientes operaclionss:

Conte
[rErE r

. ¢ 3 2w m
PN TR R = =
z . .

L a 4 DT~ An2 ih —8 v

v ] =t = -y -y
*u ol -t i . =
=ow ne ol i e = e TR
U 4 T T ST S -
ra L i =
& 1 & 1 ]

Loe TR W e As = -




exponente

------------ ;g;;e. ]:-515 e

- ﬂ?ﬂi}ﬁ .............................. .  Ppotencia
T

Toda multiplicacion de factores
iguales se puede representay co-
mo POTENCIA.




NARW = 074 HUYMNTLNOD = Td

(GET) 2peninais
BTouslod eweyl 88 uproedado B ap opelinsad 13

(e mjusuodde wwelT B8 FA0LDEL OWOD &S

s

1 BHal 8. JahaA SEIURND 2I3TRuUr @i Qs 14

T{g) 9BV BWeT]
@ owstw s Jod enridriinw 2s anb ouswnu 73

INDIDYIONILOL U7 30 0LA3INDD
GZT = § X § X § = § Xk §

LOOND TR OpeAsTe o, laal a8 kg SWLOIN

(. O LV g S




MULTIFLICACION DE FPOTENCIAS DE IGUAL BASE:

Compara las operacionss:

2EKIT x 2%%4 8 xx 16 = 128

e ol T PIWN A mm f TR T2 TR b ™o TPas TRy mm T TR T T TR AT
SERS ¥ 2XK¥4 = [ PuPuBY w O (PHZ2HZUR) F BHENIREN AN INE

SERD w 2R%E4 o= ZRR(IH4) = DXRKT = 128

1268

SKRT

il
i

El producto de potencias de igual base es igual
hase elevada a la suma de los exponentes de los

a la misma
factores.

Ern gensral AKX Moox A Kk N o= A Xk
Donde ., & = base My N = sxponentes

(MM

Fi o= CONTIRUASR

FLO o= MENL




DIVISION DE POTENCIAS DE IGUAL BASGE:

la division se la realiza de la siguiente manera @

2X%5 7, ik A

2KED 2 ZEAZ = = m 2w 2 = 2%%2
2ERD FaE I T

SEED ¢ ZEREKT = ZAK(EH-E) o= DNRKE

El cociente de dos potencias de bases iguales es igual a la
misma base elevada a la diferencia de los exponentes.

En general ACEE MO AOkE Moo= A FE (M-h)

F1 = CONTINUAR F1e MEML



EL. EXFONENTE O (CERO):

Compara detenidamente las operaciones siguientes:

2X¥%3 : 2KKI =
2XKT @ ZKKI =

)
[ o=

- sy %
kI ;1

2EEE - ORI T
SRR o
SEE(E-E) o=

Toda cantidad elevada

al exponente O es igual a

1.

En general AKX O = 1

F1 = CONTINUAR Fi1o = MENU




FOTENCIAS CON EXFONENTE 1

CLINGH) ¢

Comparsa las operaciones siguisntes:

2ok 4 2 v 2 2 x'2
ERNL s 2RAT = = w
i * * = 7 SO TR 1 e -3
2 %% 4 @ 2 X% 3 o= 2 XXk (4-3) = 2 k% 1 = 2
Toda cantidad elevada al exponents 1 &8s dgual a la misma

cantidad {(base}.

En gensral oY L o= A

Donde , base 7 @M ponen te A

potencia efectuadsa

F1 = CONTINLUAR

Filo =

MERNU



AR REE N D E

MULTIFLICACION DE FOTENCIAS DE I1GUAL BASE:
a¥¥m x a¥¥in = a¥¥(m+tn} : la misma base elevada a la suma
ma de sus exponentes.

DIVISION DE FOTERNCIAS DE IGUAL BASE:
a¥¥n @ aX¥n = a¥¥{(m-n) @ la misma base elevada a la di-
ferencia de sus sxponentes.

EL EXFONENTE O:
a¥¥0 = 1 3 cuando el edxponente es O, la potencia efec—
tuada siempre es 1.

FOTENCIAS CONM EXFONENTE 13
a¥¥l = a 1 cuando el sxponents 25 1, la potencia efec-
tuada siempre es la misma base.

F2 = EJERCICID Lo o= FMENL



1)

Responde con

ok A ERE EL LB S K

1 elevado al cuadrado v luego elevado a
la gquinta potencia es igual a 5

el & . ¥ = k2 = %3
S k% 4 - i i & RS = 5Ok% (44+)

b kx O # 4 %kx 1 = =4

Terda cantidad elevada al exponente 0O es
igual a“ 0.

8 %%k 1 - 4 %% O =

H
32

(V) VERDADERO o (F) FALS0 a los siguientes enunciados:
MOTA:  *% quiere decir Televado a"

[ g




RECORDEMOS CONCEFTOS BASICOS

FRADICACION.~ Es una operacion inversa de la poten-—
ciacidn, por medio de la cual se calcula la radz
de un numero o de cualguier expresidn matematica.

RALZ de un numero es otro numero gue slevado & la
potencia igual al indice de la raiz da el nudmero
propueEsto.

I 28 = 5 FORQUE 25 = 52
" 6 SIGNO RADICAL 5 Hase
29 CANT . SUBRADICAL 2 Exponente
9 RAIZ DE 25 25 Potencia
2 INDICE DE LA RAIZ

F1 = CONTINUAR FLo = PFERNLU



Recordemos &1l procedimiento para obtener

la raiz cua-~
drada de un nudmero.

4 F8434 B

e RAT Z I

A TR = O
84 PO RS, S
< e = B R T

¥, . Slul=hl ”

REES
~1869 | DuElmbRe-REEb&R=D I
.

(REVHB H2ZT W Fow= 1867
46y ~— RESINHO

EL RESIDUO DE LA RATEZ INEXACTSA DEBRE

SER SIEMPRE MENOR
QUE EL DOBLE DE LA RAIZ MAS 1

(e <. 2 w BRIZ & LY.

Fi = CONTIMUAR F1lo = MENU




¥k RALZ CUADRAGDA DE RACIOMALES FRACCIONARIOSE XX

Fale /4 4028 =, 475

i

I 16/25

i
-
-

s R e DR T

La raiz cuadrada de una fracocidn es otra
fracocidn gque tiene por numerador vy o poar
denominador la raiz cuadrada del denomi-
nador.

i |

CONT INLAR Fio = MENMU




F SBIMPLIFICACION DE RADICALES Xk

e R S W o L g SO0
i @ o= 0P DaeBereleeli s Wuilnd B ow ) gl

42

-y
om0
Lod Gad BRI ORD

T ]

Fara simplificar un radical se descompone el radicando en
sus facltores primos v por cada dos iguales se extras uno
como raiz. Los gue sobran, se los deja debajo del radical

Fe = EJERCICIO Fid = MERNL




¥ EJEERLC I BT 858 %%

n CONSTESTE SI SON VERDADEROS(V) 0 FALSOS(F) LOS SIGUIENTES ENUNCIADOS:

La raiz cuadrada de una fraccion es otra fraccion que tiene por nu-
merador la raiz cuadrada del numerador y por denominador, el deno-
minador. RESFUESTA: m

Fara simplificar un radical se descompone @]l radicando en sus fao-
tores primos v opor cada dos dguales se esxtras uno como raiz. Los
gque sobran se eliminan. RESFUESTA:

ia raiz cuadrada de una fracocidn es otra fracocion gue tiene por nu-
merador la raiz cwuadrada del numerador v por denominador, la radiz
cuadrada del denominador. RESPUESTHA:

Fara simplificar un radical se descompone el radicando en sus fac-
tores primos v por cada tres iguales se sxtrae uno como raiz. Los
que sobran se los deia debajo del radical. RESFUESTA:




S5i tenemos dos

10

MEGNTITUDES

DIRECTAMENTE

RN = o - o
....... - A0 mucres
........ a2 SLCITES
——— 160 sucres

P )

20

aE

sucres

R I |
40 &

FROFORCIONALES.

magnitudes kilogramos y sucress

Esta relacidn entre las
doz magnitudes kilogra-
mos ¥ sucres, se la re-
presenta mediante razo-
nes aritmticas (frac -
CLOnss) s

& 10

160 200

F1 =

CONT INUAR

F1o = PMEMU




MAGNITUDES

1 = 3
Jo—— H e » sy
20 4.0 =t

Fara comprobar gue estas razones

lo siguiente:

Multiplicamos el numerador de la
la segunda razdn v esto debe ser

DIRECTAMENTE

FROFORCIONALES .

e 10
H — g iy
160 I

son equivalentes entre si 4 hacemos

denominador de
] dernominador

primera razon por el
igual a multiplicar

de la primera razdon por el numsrador de la segunda razdn.

1 A

W B DR . L e o e o g

20 &1
2 8

— T — S 2 xx 160 = 40 » 8

40 160

F1 = QONTINUAR F1o = MENU




AP RENGE

MAGNITUDES DIRECTAMENTE FROFPORCIONALES :

=~ lL.as dos magnitudes aumentan o disminuven al mig-—

mey biempo.

forman con los trminos co-—
magnitudes son equivalentes.

L.as razones que s
rrespondientes de 2

Cada razdn o relacidn se la puede escribicr  en
forma de par ordenado para poderla representar
en 21 Flano Cartesiano. El grafico es una recta
irnelinada.,

LI et TRE04 I T O (8, 160)
SRR i, T80 162200 o LI 200 Y
Fi = CONTINUAR FL10 = MENU



MAGNITUDES INVERSAMENTE FROFORCIONALES.

Si formamos dos grupos de razonss con estas magnitudes:

& 12
= ¥ =5 i

12 &

L~

Las
rae
aw

PR3 OL o
o
S

¢

I 1.6

v luego las relacionamos entre si obtenemos como resul tado MAGNITU-
DES INVERSAMENTE PROFPORCTIONALES:

2 y 12/6& ER—— L owd
gyl y & /3 ETTA e A BHow o4 o= 4w 3B
Bl v h ], e s . % 2 = H

Lof b=

o T

or

F1o = MERNU

Fi o= CONTIMUAR




f o e E D E
MAGNT TUDES ITNVERSAMENTE PROFORCTOMALES

= Cuwando wna magnitud aumenta, la obra disminuye v
viceversa.

- Los productos de trminos correspondientes son e- “
gquivalentes.

- Cada razdn o relacidn tambin se la pusde escri-—--—
bir como un par ordenado. El grafico @s una curva
decreciente.

Y22 v Mgt suilee.  18:18Y v SR8
BhE g BB . (BeRT 'y (8B
SR ey Bl S AR v 18 |

o= BEJERCICIO Flad = MERNL




¥E-E" 0 E ROBLT €

TAS (D) o INVERSAS (1).

s 3 2
----- y 2
E0 1
& i wuna magnitud disminuye v la otra

disminuve =58

S Bi una magnitud disminuye vy la otra
aumenta es:

Wiy G 1o o CER

Responde si los siguientes enunciados corresponden a proporcionss DIREC-

O g o

[ B ]




% REGLA DE TRES %%

En cada graftico observamos 4 trminos: 3 conocidos v uno des-
conocido. For medio de los tres conocidos calculamos el cuar-—

to desconocido. For esta razdn esta operaclidn se llama REGLA
DE “TRES.

F1 = CONMTINUAR

A B

it

MERL




¥¥ REGLA DE TRES XX

i 2
 (— o 3 1 v X st S I
- R B LT e B I
DIRECTA ITNVERSH

Fara resolver problemas de regla de tres debes saber diferen-—
ciar las magnitudes directas e inversamente proporcionales.

F1 = CONTINUAR Fio = MENU




¥¥ REGLA DE TRES SIMFLE DIRECTA Xx
La regla de tres es simple cuando su resolucidn exige una so-
la proporcidn. En este caso tendremos sdlo cuatro trminos,

dos de una especie v dos de otra.

Las magnitudes que intervienen en los problemas de regla de
tres simpie directa son directamente proporcionales.

Los problemas de regla de tres simple directa se pusden re-
solver por los sigulentes mbodos:

- DE LAS FPROFORCIONES
= DE L& UNIDAD

Estos problemas pueden ser presentados en forma de funcidn.

B3

= CONT INUARK Fio =

MENU




MNEW = OT4 HUNMNILINGD = 14

"FST OWaUIHE 0430 8 eaed OpIAIp (0T X QOFL) S0P
-3 SO7 ap  ojonpodd (e otenbr se ¥ owsJalxe (& upinuaododd wisa
Ug T (SEW AB1S0D anb usus Tl SoudspeEnd sew) sateucthsododd ajusaw
~ELDEJIR oS wugraaodoad wise ap sepniiubew ser enb sowsaAdssgp

Z1 X 05
CIOCHE, 1wl gy =
08 X 0ZL 0ZL el

LUBRABRIHOD OLUBNT  SOUJdBPEND 0 iGF/ ¢ URIBESND SOULBPREND 118

SANOIOH0A0Md SYTT J0 0A0.L3NW

¥k wiD3MIA JATNAdWIS SHML 30 WIEEM kK




ANZW = 014 HYANILNOD = T4

TRWSIW Bl Puaas aJdusts elseandsad Bl fpepiun Bl ap (8 0 sau
f o todndodd se ap opojw 18 Jod o)ranss.d epwargoudd (e wes e

&1 X NYHP LBEOD  souasapend og
QOOE = T e oL % NEPLSAND Soudspens g
05 ® 024 *0ELNY I

LUBARRHOD OLUENT  SOUJEPEND oo foF/ ¢ UBEISSEND S0OUASPEND Z1 18
JEOING ©71 30 0J0LEW

¥ YLIDEMIA FTGWIS 53] 30 YgEM kX




¥¥ REGLA DE TRES SIMPLE DIRECTA XX
FRESENTACION DEL FROBLEMA EN FORMA DE FUNCION

81 12 cuadernos cuestan $ 7203 50 cuadernos Clhanto costaran?

SRIISCMI G SR - © F— i
1£ 720
S50 X
CLUADERNDS SUCRES

El operador de la funcidn
es X ® 60

F1 = CONTINUAR F1a = MENL



¥¥ REGLA DE TRES SIMFLE INVERSA XX
Se reconoce que &l problema es reglse de tres inversa ocuando
intervienan magnitudes inversamente proporcionales.

Los problemas de regla de tres simple e inversa se resuslven
por los siguientes mtodos:

- DE LAS FROFORCIONES
- DE LA UNIDAD

Estos problemas no pueden ser presentados en forma  de fun-
cion.

= (CONTINUAR F1o =

MENL




¥¥ REGLA DE TRES SIMPLE INVERSA XX
METODO DE LAS FPROPORCIONES

Si 20 obreros han necesitado 15 dias para hacer wun trabajo,
cudntos dias necesitaran 30 obreros para hacer el mismo tra-

bajo?
30 i= 2004 18
) x - R N TR~ 1 f:}
20 X S0

En este problema hay magnitudes inversamente proporcionales
(mas obreros emplearan menor tiempo).

Una ver que hemos reconocido las magnitudes que intervienen
an @] problema, ahora formaremos la proporcidn vy efectuare-
mos las operaciones necesarlas.

F1 = CONTINUAR FLcy = MENU




k% REGLA DE TRES SIMFLE INVERSA Xk

METODO DE LA UNIDAD

H5i 20 obreros han necesitado 189 dias para hacer un trabajo,
cuantos dias necesitaran 30 obreros para hacer el mismo tra-—

hajo?

FLANTEC: 15 % 20
20 abreros  NECESITAN 15 dias  ORE RO R
30 obreros NECESITARAN X dias 30

RAZONAMIENTO: 81 20 obreros necesitan 195 dias para hacer un
trabajo 1 solo obrero necesitara un tiempo 20 veces mayoar
(18x20) v los 20 obreros necesitardan wun tiempo 20 vecoes me-

1 o= CONTINUAR Loy = MENL




¥% REGLA DE TRES COMFUESTA XX

Ern la regla de tres simple ss posible formar una sola propor-
cidn. Fero en cliertas reglas de tres hay mas de dos especles
de cantidades y con ellas es posible formar dos o mas propor-—
ciones. Estas reglas de tres se llaman COMPUESTAS.

La regla de tres conpuesta se resuslve formando tantas pro-
porciones (o reglas de tres simples) cuantos pares de canti-
dades conocidas tenga el problema. En cada proporcidn btiene
gue entrar el par que contiene la incdgnita.

Loe problemas de regla de tres compuesta pueden ser resusltos
por los siguientes mtodos: ”

- DE LAS PROFPORCIONES
~ DE L& UNIDAD

F1 = CONTINUAR Flo = MENU




¥% REGLA DE TRES COMFUESTA XX

METODO DE LAS PROFPORCIONES

8 obreros, trabajando 40 dias construyen una pared de 120 m.
de largo. Cudntos dias necesitardan 3 obreros para constraie
urna pared de 150 m. de largo, de igual espesor y  altura gue
la primera?

i 120 40 A 55w 1RO
el N T 0 e b R YA S, < . LA g ]
& 158 X B e RE

tremos a los ndmeros 5§ y 120 nos resul tara:s

Considerando como medios a los ndmeros 40, 8 v 150 v como ex-

Fi = CONTINUAR Fl0 =



¥% REGLA DE TRES COMFUESTA XX

METODG DE L& UNIDAD
13 B obireros s 40 dias g (N % 0 | RIS s | T -
5 obreros —e— X dias 150 e S - X il

RAZONAMIENTO DE LA FPRIMERA REGLA: H5i 8 obreros emplean en

- 40u8 .

e
vt

@5 lnversa por gque va de MENDS A MAS,

la

construccidn 40 dias 1 obrero empleard un tiempo 8 veces ma-
vor (40xi), v los 9 obreros empleardan un tiempo 5 veces me-

nor gque uno solo [ EETE— l. Esta primera regla de tres simple

F1i = CONTINUAR

F10

= MEMLU




METODO DE LA UNIDAD

Anctamos una sola ves

unimos el

1) B8 obreros - 40 dias 2)
5 obreros .—- X dias 150 ma
OFERACIONES
40 x B » 150
¥ = = 20

Sox 420

las cantidades relativas,
cdgnita v la cantidad de la misma especie de la
primer resultado con el

120 m.

segundo.

% REGLA DE TRES COMRUESTA XX

SBT3 Il o e,
X dias

0 sea la in-—
incagnita v

FZ2 = EJERCICIO

=10

= MENU



FROBLEMA:

51 12 obreros en 13 dias cavan 3460 m. de una
varan Z0 obreros en 25 dias?

CONTESTE:

i. El problema es una regla de tres....n

REE Jdopsie B LB kU R

zanja. Cuantos metros ca—

f. DIRECTA

C. COMPUESTA




k% TANTO FOR CIENTO %X

En una escuela gque tiene 100 alumnos, cierto dia no asisten
a clase 10 nifios. Entonces decimos EL 10 FPOR 100 DE ALUMNOS
MO HAKM VENIDO A& La ESCUELA.

51 en una escuela de 200 alumnos faltaran 20 alumnos tambin
podriamos decir FALTA EL 10 POR 100 DE ALUMNDS porque cada
100 sscolares faltardian 10,

Considerar una cantidad en relacidn a 100 unidades es el
TANTO FOR CIENTO, cuyo signo es %.

F1=CONTINLUAR Flo

MENLU




¥k TANTO FOR CIENTO XX

En una escuela de 500 alumnos cierto dia no ha asistido el 8
por ciento, significa que por cada 100 nifios han faltado 8,
es decir, B x 5 = 40, Esto mismo podemos expresar asi:s 8 4
de 300 = 40,

En este ejemplo B se llama TANTO (T), el 300 se denomina BA-
SE (B vy el 40 es conocido con @l nombre de CANTIDAD CENTE-
SIMAL (C). \

El  TANTO FPOR CIENTO tiene sus magnitudes directamente pro-—
porclional es.

En unos problemas se busca la Cantidad Centesimal, en otros
s busca la Base v en otros se busca el Tanto por ciento.

F1l=CONTINUAR Flo

i

MENU




X% TANTO FOR CIENTO %X

En base a lo dicho anteriormente tenemos la siguiente pro-
porcl o

100 i

i e
De los equicocientes se pueden formar las sigulentes corres—

pondenci as:

808 e Tl (o le T B et
B N e LT b Sl T T ol e i e L L I
T B 100

Fi=CONTINUAR F10

MENL




¥ TANTO FOR CIENTO X0k

HALLAR LA CANTIDAD CENTESIMAL

Un radio comprado a plazos cuesta $ 3,500, pero comprandolo
al contado rebaja su precio el 204, Cuianto es esta rebaja?

FLANTED

En % 100 = 20 . de rabaia B » 7 IH00 y 20
Eni® 3. 500k C de rebaija C o= az = 700

For 2] planteo realizado sabemos que hay gue hallar la can-—
tidad centeslmal.

F1=CONT INUAR Flo

MENLI




¥%X TANTD FPOR CIENTO XX

HALLAR EL TANTO FOR CIENTO

El precio al contado de un terreno es % 48.000. Comprado a
plazos tiene un recargo de % Z.840. Cudl es el Tanto por
Ciento correspondiente a este recargo?.

FLANTED
T 48.000 i B3840 piu o I S 100« Zg40

1(:)(_.3 e T T =] . — o 8
H 48000

For 1 plantec realizado sabemos gue hay que hallar el tanto
por ciento.

F1=CONTINUAR F30

MEML




¥% TANTO POR CIENTOD XX

HALLAR LA BASE

La madre de Carlitos fue a un almacn donde estaban las mer-—
caderias con una rebaja del 185%, debido

a las fiestas nawvi-
defias. Alli

comprd un vestido y en esta compra obtuvo $78 de

rebaja. Cudl era el precio regular de dicho vestido?.
FLANTED
BT e 0 100 % [ 100 # 78
T B i P B = = = H20
] 15
For el

planten realizado sabemos que hay gue hallar la Base.

F

EJERCICIO

F10

MENU



X E -0 ARG LGS DAL e ks

FROBLEMA:

El precio al contado de un terrenc es % 48.000. Comprado a plazos tie-

re un recargo de $ T.8400 Cual es el tanto por cliento correspondiente a

este recargao?

CONTESTE:

1. Gu debe hallar? E A. TANTO POR CIENTO “
E. CANTIDAD CENTESIMAL

C. BABE




¥% REGLA DE INTERES %X

la regla de inters simple es una operaclidn por medio de la

cual se calcula la ganancia gque corresponde a un  capital
prestado a un tanto por ciento dado, v durante wun tiempo
convenldo.

La regla de inters es una aplicacidn del tanto por ciento vy
s la resuelve aplicando la regla de tres. Sus trminos son:

INTERES(I) Es la ganancia producida por su capital.
CAFITAL ) 2 Es la suma prestada.
TANTO FOR CIENTO(T) : Es el inters producido por $ 100, ge-
neralmente en el tiempo de 1 ado.
TIEMFOE) @ Es el namero de afos, meses, dias durante el
cual estd prestado &1 capital.

s ams

Fi

= CONTINUAR F g

MENU




¥ REGLA DE INTERES XX
CALCULD DE LAS MAGNITUDES DESCONDCIDAS

Qu inters producen 900 sucres de capital en 120 dias im-
puestos al 1047

FLANTED
100 360 d. 10 10 % 900 % 120
900 120 d. 1 I = ™, 9
100 w 3460
RAZONAMIENTO

En 2460 dias un capital produce 10 sucres de inters (NUMERA-
DORY, en 1 dia producira 360 veces menos (DENOMINADIR) de
inters, pero como no es 1 dia sino 120, en los 120 dias
producicd 120 veces mds (NUMERADOR) de inters.

L

- CONT INUAR F10

= MERNL



®¥ REGLA DE INTERES xx%

CALCULO DE LAS MAGMITUDES DESCONOCIDAS
FPara resolver cualguier tipo de problema de regla de inters ”

podemnos utilizar el siguwiente planteo: I

‘ 100 T t {1 afo o 12 meses o J6H0 dias)
c I t {indicado en el problema)l

De acusrdo con el razonamiento de la reduccidn a la unidad
podenos calcular cual quier magnitud desconocida.

Fi = CONTINUAR Fi0 = MENU |



TABLA FARA CALCULAR MAGMITUDES DESCONOCIDAS

TIEMFO EN AfOS

g e il " TS )

100 w 1

1005 s -1
i A (P AT s, Y

i
100 &

't gz T

R

TIEMPH EN MESES

Lot se 15

100 Inl2

TIEMFD EN DIAS

I vy e

100 3¢ 340

L0 I 360

# s U

1003 I 360
R i R

R -

100 In3H60
e e o P s

A T

F1l1 = CONTINUAR

F10 =

MEENU



REFARTIMIENTO DIREDTAMENTE FROFPORCIONAL

Tres obreros han cavado una zanja y recibieron $2.400. Cuan-—-
to le correspondes a cada uno si el primero cavd 38m., el se-
gundo 40m. v el tercero 45m.7

Cual es el total de metros? 35 + 40 + 45 = 120
Cuanto se pagd por los 120 m.? $2.400
Cudnto se paga por cada metro? 2400 ¢ 120 = $20
EL. FRIMERD COBRA 35 & 20 #= S 700
EL SEGUNDD COBRA 40 x 20 = $ BOO
ElL  TERCERD  COBRA 45 % 20 = & 900
2400
F1=CONTINUAR FL1o = MENL



REFARTIMIENTO DIRECTAMENTE FROFORCIONAL

Tres obreros han cavado una zanja vy recibieron $2.400. Cudn-
to le corresponde & cada uno si el prisero cavd Z0m., 2]l se-
gundo 40m. v el tercero 435m.7?

En la practica conviene &l siguiente procedimiento:
35 4+ 40 + 45 = 120
SA00 w B 2400 w40 2400 w45

)| ettt ST - BY, =GB S B s
120 120 120

.
il

GO0

F 1=CONTINUAR il

MEML



REFARTIMIENTO INVERSAMENTE FROFORCIONAL

Un padre dispone repartir entre sus tres hijos $165.000 en
inversa a sus edades. Cudnto recibe cada uno si

pProporclaon
el mediano 18 y el mayor 24 afog?

el menor tiene 12 afos,

1 1 i
El inverso de 12 es — , de 18 es . , de 24 e85
2 18 24

i 1 i &bl w3 13

e i G SRR o SR R

12 i8 24 T2 e

La reparticidn se hace proporciaonalmente

F1o

F1=CONTINUAR

MENU



Un padre dispone repartir entre sus tres hijos $1465.000 en
proporocidn inversa a sus ededes. Cudnto recibe cada uno si
el menor tiene 12 afos, @]l mediano 18 v el mavor 24 afos?

La reparticldn se hace proporcionalmente a &, 4 v 3.
iro 2do S
HEOO0 x & HHO00 x4 S000 %3

P — e RO o — 2= 20000 CE L e £ [0
s 13 13

F1=CONTINUAR Filo =

REFARTIMIENTO INVERSAMENTE PROFORCIONAL




B FRAESSNT N R

REFARTIMIENTO FROPORCIONAL es la distribucidn pro-
porcional que se realiza de valores, ganancias, pr- ”
didas, herencias, entre varias personas, de acuerdo
con derechos adguiridos.

Los trminos que intervienen en los problemas sons: ”

- Capitales

- Ganancias o Frdidas ”

‘ = MNimero de elementos para que se efectlda el re-—
parto.

‘ El repartimiento puede ser directo o inversamentbe
proporcional.

F2 = BEIERGILID Flo = MENLU



kX Ed EsRNEGICE I 0

FROBLLEMA:

G inters debe producir un capital de
durante Z afos v 4 meses?

CONTESTE:

10.000

1. El tiempo debe trabajarselo en ... W

& XX

sucres impuesto al 9%

B MEE; S«BEvR




2 ¥-Ra b BT IRE B %

Mo. 04 Par . Loaado No. 04 For $ 10,000
Recibi del.sefor.Juan

| AR AR R v v a8 n as =me e als Recibi del.aelar.Jusan CaEar . cm e eeesss ominses
la cantidad de .diezx. la cantidad de diez.mil.SUCres. XoH—d =M}~
Ml . SRCEES . o vw weaia v e por concepto de arciendo.del  departamento.gues
por concepto de arri-— orupa, porCMavo.del spresente a8l s s s i e e wn e
endo.del .departamaento Guavagquil, lo. de Mayvo de 1.987....

que.ocupa, .por.Mayvo. .
del.presente.afio. . ...
Gouil, lo. de Mayvo/8 C8 s Pae v s e Bacar Melra.d ey vl e e

Juan Cazar pagd el arrisndo del departamento gue coupa al sefor Osocar
Mera, por el mes de Mayo del presente afio, vy obtuvo el siguiente reci-

ber s

F1 = CONTINUAR F1o = MENU



A B oRGE

ElL. RECIBQ:

Es un documento en &1 cual se declara haber reoi-

Bido dinero, mercaderia

NB E

u atrg valor comer 21 .

Los elemsntos gque interviensn son:

- Mumaro del recibo

= Yalor del recibo en ndamaros

— Nombre de la persona gue realiza el pago

- Valor del recibo en letras

- Motivo{concepto) por el gue se hace el recibo
- Lugar v fecha de emisidn del recibo

-~ Firma de guien recibe

el valor o articulo

7 !

CONTINUAR

Fio

MERL




¥¥ LETRA DE CAMEBIO XX

o

Na. 1150.. Vence @n 90.0188c 0 uenaw Por & 3.720,00

ALE0de.Juliolde . 1987 . .vista, se servird Ud. pagar por esta
LETRA DE CAMEIO, & la orden de..de.Carlos.Fref.eeeeasssvses
la cantidad de.cinco.mil.setecientos.veinte.oo/1l00.sucres . x—

A v Vo e i ot e il A b Bl e N e o K i
Al . 3 < ey

Al A e A e s A i Al i R e e N N et P et N i el i i 8
Rt ¥ S ea ¥ Ch el S e R S S Pl et S B

i il e _ L) ’ £y o
Con 2l inters del.ld...por ciento anual desde el vencimiento
ain protesto. Exdimese de presentacidon para aceptacidn vy pago
asi como avisos por falta de estos hechos.

FAeoedaime, SOlano. .. .. Atentamente
Direccidn:. . Jos.Mascote.#., 500, . LLarlos Pres.

Lienamos la letra de cambio con los siguientes datos: vence
en 90 dias, con un valor de $5.72000 v con el inters legal
del 14% anual.

Fi o= CONTINUAR FL0 = MENU
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LETRA DE CAMEBIQO:

Es un documento en el que se acuerda un contrato
entre dos personas o entidades. Si la leitra de
cambio es pagada antes del vencimiento obtiene un
descuento.8i se cancela despus tiene un recargo.

Los slementos gue interviensn son:

El nombre completo de las personas gue acuerdan
el contrato.
- Lugar v fecha del giro.

- Fecha del vencimiento o pago.
= La cantidad escrita en numero v letra.

|

CORT I MNUAR ElG

MERNL



¥ FAGARE XX

No. «52—-B. Poy _$ 72006
Yoo s s dit-geiPecsdntes, HEFPer G « o e e s s s aineseeioees e oiessssdenssss e
Debauy. . ¥ pagarc.-a<de 1a fecha. en.noveanta.diad. i coede s e bnasbians
fijos, en este cantdn o en lugar en que se..me..reconvenga a la orden
HeedEDT TR IR o DN BRSEDT™ ol o bt goap-aiute v nis o masis v =o 0w s ek ldlad e
SEETE.MIL. SUERES L OO/ L OGS —i i) =N mir St it i i ot i e e gl s el s — L
For igual valor gque tengo....recibido de dicho sefor...Jorge..FPesantez
HErrerae . e @e e Ml o« ce@ntera satisfacclion, sin lugar a reclamo de ninguna
sspecie. Al fiel cumplimiento de este pago, al plazo estipulado, como
al abono del inters del..l..por ciento..mensual...eeeeesweeen . desde
esta. fecha-.~.~.~. =~~~ hasta la completa cancelacidn de esta deudsa,
vigin.perjuicio de via-ejecutiva, . M. cUDE1g0e s s s a s uomsnewensswwes s
con.mis.bienes habidos vy por haber en toda forma de derecho renuncian-
do domicilio y fueros.

«xodorge.Pesantez. M. o u oo Guavaquil..,.Octubre.30.de. 1,987

DEUDOR

El pagar se llena de la siguiente maneras

Fi = CONTINUAR Flo = MENU
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FAGARE

Es un documento mediante el cual la persona  gue
lo firma se declara deudora de otra, de cierta
cantidad de dinero y se compromete a pagarla en
una fecha fiia. Consta de los elementos:

= Nombre de la persona a quien o a cuya orden de-—
be pagarse.

~ Hipoteca o fecha en que debe realizarse el pago.

- La cantidad sscrita en nameros y lebras.

- Especificacidn de la mercaderdia.

- Fecha y firma del deudor del pagar.

Bl

= CONTINUAR

Fla = MENLU



¥% CHE G UE %X

. -Febrero..20..de 1987
NEe « QOOPOE . o dln wia o5 50w wia
A.dJaime.luzuriaga. . ...

Saldo atlta e THS00D
Depédsitos....10. 000

E B E % NN EEWEEE W EE RN

TUTAL. v i w v vaZ20.900

Vecheque.. .o 4. 500
SOLD0 s e vB b - B

Q0
(ol

w

Qo
(mw
Q0

Bon N a0 CHEBUE No. OO00%08

FAGUESE A. . Jaime.luzuriaga. .o« %.4.500.00
LA SUMA DE..cuatro.mil.qgquinietos.on/100, x-x—u
Mol st s mnpd migfem e e cr R R e K R T X N R SUCRES
«» BUuayaquil., .Febrero.20..DE 1987

CIUDAD FECHA

Cta. No.23408-2
waPriscillia.Boto..

Friscilla Soto pagd con un cheque la cantidad de $4.500,00 a Jaime Lu-
zuriaga, por la compra de un radio.

F1 = CONTINUAR

F1o = MENL
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EL CHEGUE:

El cheque es un documento qgue sirve para pagar di-

nero. 5i el chegue estd dirigido "al portador” el
Banco pagard a la persona gue entregue el cheques
31 es "a la drden' de una persona, el Banco lo pa-
gard a esta persona o a quien lo endose.

El chegue consta des

- Fecha de entrega del cheque

-~ NMombre de la persona a quien se paga el chegue.

= Dantidad de dinero gue se retira del banco en le-
tras vy nimeros.

=~ [Firma del deposzitarilo.

F2 =

EJERCICIO

F1O =

MENL
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Escribe la letra gque corresponda (A, B,
blecer la relacion entre los conceptos:

(]

4)

Documento gue sirve para probar la
entrega-recepcidn de articulos o
valores.

Documento que sirve para pagar o
cobrar dinero.

Documento que obtiene un descuento
sl se paga antes del vencimiento.

Documento que declara a una persona
deudora de otra.

o

o )

a) LETRA
E)y RECIRD
C} FAGARE
D) CHEGUE

a cada numero para esta-
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F1-CONTINUAR F18=MENLU
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El Coniunto Sclucion G 1B ol de la ecuacidn
X+ ¥ =9 3 es el siguiente:

it =2 00,9 001 80 ¢ U2y 7)Y e w t8, 1) (9.0FF

El grafico correspondiente es como sigue:

LJONDE 0D WHR -

nes~ -0
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ECUACION O CONDICION DE IGUALDAD:

Cuando en una igualdad matemdtica hay un  trmino
desconocido, esta expresion se llama ECUACION O
IGUALDAD DE CONDICION.

INECUACION O CONDICION DE DESIGUALDAD:

i en una desigualdad se desconoce algin trmino,
s 1llama INECUACION O CONDICION DE DESIGUALDAD.

F2

= EJERCICIO Fla

MERLI
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Relaciona correctamente cada una de las siguisntes ecuacliones con sl
respectivo conjunto solucidn. Ej: 1) 3%4 < 2) n-1l = vy de-—escuaciones
A= L1253 Boe {{O,-12304,3)...010,9)) para valores de X desde O
hasta 10. Las respuestas son @ 1) A T

ECUACIONES CONJUNTDO SOLUCION

1 L o Al FTE A= ({0,~-3) s (F, 335 (Hv4) ... (4,200 e b 1

2y s oy =g B =i 078

0 L A 2 * A C =25 00,08) (2,30 (471 ), wu D, 03

4 200 B 5 R D = { 0y B Serls 3

o B A E- iz A0 & (B B (0e 1Y e v (10, ~89 3
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TAB.DE SIMBOLOS
TAB.DE POTENCIA

TAB DE RAIZ CUADRADA
TAB.DE INTERESE
SALIR AL MENU

DIGITA UM NUMERO

VT TG TR L R
it SRR suiis it ansy
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¥ FOTENCIA CUADRADA XX

Mo |Cuadrado Cuadrado Cuadrado! No {(Cuadrado| No |[Cuadrado
i ity 9l &4é A i &l b fa |
P < 289 1.024 47 2. 209 &2 A.844
55 9 24 1,089 48 2.304 &HE S FEH
4 1é& 341 1456 49 2.401 &4 4,098
5 i 400 1.225 50 228900 e 4. 225
& A A4 1.2%& i | 2.601 &b 4,356
¥ 49 464 1,369 52 2.704 &7 4. 489
& &Hd "529 1.444 53 2. BOy &8 4,624
5 g1 o976 e v | 54 2:%916 &HF 4.761
10 100 &H25 1.600 b D025 70 4. 200
i1 1&24 LT & 1.681 i AR 71 Hi.041
12 144 729 1764 a7 D249 72 . 184
13 169 784 1.849 =8 3.364 75 5. 329
i4 196 841 1936 ' . 481 74 Te 478
15 A ]| QOO0 2. 025 &0 F HO0 ¥ S.625

ADRADO? (G/N)




¥% RAIZ CUADRADA XX

N of M [ Mo - e - No - Mo S
.60 ié 4,00 31 S5.07 aé 878 &1 731 Tt 8ol
@ 1adl 1 4,12 Ty Fe dads 47 6. Bé &l TsB7 i By
= 2oTFS 18 4. 24 = .74 48 &y 3 &3 7 .74 TE 8.83
4 200 19 4,36 3 5.83 45 7. G0 &4 8.00 TR &.89
= B2 =0 4. 47 e B 22 "o T07 & 8. 06 80 £, 94
& 2.45 21 4. 58 7.2 b 00 Bi 7. l4 &ads L 81 Fua 00
7 265 22 4. 69 #1574 H. 08 52 Zoad &7 8.19 g2 Seldb
8 2.83 23 4,80 8 &. 16 o 7s28 &8 B 25 S o 5
i B o 4,90 A o 24 54 P &9 o | 34 Pl
10 b, S 2o e 00 40 e i 7.a2 70 .37 85 Sl
| R 24 < 41 & o 40 Hé 7.48 71 8.473 8é i
12 Sedb a7 He2l) = & 48 = F i L2 .49 87 O,
13 - 28 s 29 4% 6. 58 =8 e 73 8. 54 &8 9328
14 3.74 29 R L 44 b B3 o 768 74 H. 60 a9 9.43 |
15 JeB7 0 S9.48 45 Ga 71 &0 i $i | 75 H.&86 F0 F.49
DESEA RAIZ? (S5/M)
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CaFITAL %o anuAL INTERES CAFITAL % ANUAL INTERES
8/.1 Q.50 B/ 0. 008 S/.13 S50 8/.0.055
3 1.00 - T0w0 10 i & 00 R L [T 0
s 1.50 e ooRolh | b. 50 Mo 0. 060
L ! 2 30 WD 020 g BN 7. 00 ol © s 7
il L LR 5 58 e L 7. 50 i 8 T
we oy H.00 GRS ¢ 2 L S el 8. 00 W 0.0B0
i 5«20 T D035 e | 8. 50 N 00838
S | 4, 00 "0, 040 Ao nisg: . 00 o GR0
S 4.50 ¥ 0.045 G Ps | 2. 50 ¥ O
Gl | S5 00 " 0,050 =4 10.00 W 0L 190

g1 DESEAS OBTENER El. INTERES DE LN DETERMINADO CAFPITAL CON UN
FORCENTAJE QUE SE ENCUENTRE EN LA TARLA, S0LO BUSCA EL INTE-
RES DE ESE FORCENTAJE Y MULTIPLICALO POR EL CAPITAL.

F1lo = MENMU
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La niffez v la juventud ven la computacidn como algo normal
dentro de sus vidas vy 1o han aceptado con un espiritu
totalmente creativo, produciendo una verdadera revolucidn

en el campo de la ensefanza.

For otro lado, tanto para ios planteles educacionales como
para los padres de familia ecuwatorianos el reto 8s mayar y
mas  apremiante por la wrogente necesidad de contar con
material didédctico, apropiado v acordse con los reguerimisen-

tos de los programas sducacionales vigentes en el pai

A

"

Hasta esta fecha, todos los programas educacionales dispo-
nibles provienen del extranjero v, la mavor parte, son de

dificil adaptacidn para nuestras necesidades.

Esta es la razdn por la cual nos hemos preocupado  por
desarrollar este Histema Educativo en el drea de Matemdti-
cas, @l cual ssta basado en =l programa de estudio vigente
en nuestro paiis, aprobado oficialmente por el Ministerio de

Educaci éna.

Bl Sistema de Matematicas para Sexto Grado fug deza-—
rrollado tomando en consideracion tres grandss dreas  gque
son: COMJUNTOS, SISTEMA DE NUMERACION ¥ CALCULOS. Ademés

Fay wuna drea de AYUDAS.

La meta a alcanzar con la implementacicn de sste Sistema

es gque el alumnno, despuss de varias clases puede determinar



las relaciones de equivalencia v orden por sus proapiedades:
utilizar Ffunciones en la resolucidn de problemas de regla
de tres, tanto por ciento e interés; reconocer conjuntos de
numaros naturales, cardinales, enteros v racionales; 2m-
plear la nota exponencial en datos cientificos, entre obras

COSEAS.



G E N E R A L I D AD E S



Este Sistema estd compusesto por un HMend  principal  gue
muestra las diferentes opciones que se presentan al  usua-

rio v son 3

1. CONJUNTOS

2. SISTEMA DE NUMERACION
3. CALCULOS

4. AYUDAS

S. FIN

L.a opcidn de Conjuntos trata acerca de como determinar los
Conjuntos, las operaciones gue pueden realizar sntre ellos,

sus propiedades v funciones.

La opcidn de Bistema de Mumeracicn le ensefa & 2 rreconoocer
los ndmeros naturales, cardinales, enteros v racionales.
Ademas  podrad distinguir los ndmeros enteros positivos vy

negativos.

l.a opcidn de Calculos permite snseffar las cuatro ope-
Faciones ocon ractionales fracionarios vy mixtos, obtener &1
valor de un numero elevado a una potencia, obtener la raiz
cuadrada de racionales fracionarios, conocer las magnitudes

proporcionales, resolver problemas de regla de tres, tanto

por  ciento v regla de interésy como llenar adecuadamsnte




los documentos comerciales v oraciones mabteméabticas.

La opcidn de avudas es para facilitar al estudiante el

obhtener algunos valores como raiz cuadrada, potencia, sto.




DESCRIFPCION DE FROGRAMAS



Mombre @ ME N U (MENU Frincipal del Sistemal

DESCRIFCION =

El objetiveo de este programa s mostrar el mend de las
opciones del Sistema v dependiendo de la opcocidn elegida

enlazara al programa correspondiente.

La opeicdn de CONJUNTOS enlaza al programa MOONMIUN.

La opcidn de SISTEMA DE NUMERACION enlaza al programa
MIMNLUMERA .

l.a opcion de CALCULDOS enlaza al programa MCOALCU.

La opcidn de AYUDAS enlaza al programa MayYUDAS

La opoion de FIN sirve para salir del Sistema.




Mombre : CCONBAS (Conjuntos CONMceptos BAbicos)

DESCRIFCION =

Este programa s una introducidn para tratar el ftema de
conjuntos gue corresponde a &to grado. Fresenta sus concep-
tos bdsicos dentro de un marco v mantiene la pantalla por
unos segundos vy finalmente presenta las opciones para  con-

tinuar (F1l) o para salir al Menu Principal (F10).

Fl enlaza al programa MCORMIUN.

F10 enlaza al programa MENU.




Nombre : HCORNJLUN tHend de CONJUNtos)

DESCRIPCION =

El objetivo de este programa es mostrar el menud

opciones de Conjuntos, dependiendo de la opcion

enlazara al programa correspondiente.

La opcidn de DETERMINACION DE CONJUNTOS enlaza
CDETHARLL.

La opcidn de PROFIEDADES DE COMJUNTOS enlaza
CRELAL.

La opcidn de OFPERACIONES DE CONJUNTOS enlaza
COFELMI .

La opcidn de FUNCIONES CON CONJUNTOS enlaza

CFUNETLY -

al

al

al

al

L=

e 1:

[t

slaegida

RIFOograma

pF GO @ama

Progr ama

DO &ma

La opoilon de REGRESAR A MENU enlaza al programa FERNU.




Nombre @ COHETABU (Conjuntos Eterminacion por TAEBULacion)

DESUCRIPCION =

Fresenta el conjunto A, gue contiens wun rectdangul o,

triangulo v un circuloy de esta forma presento al conjunto
determinado por  tabulacidn. A continuacion mostrara
caracter por caracter para mayor facilidad de lectura, la
explicacion correspondiente a lo presentado en el conjunto
A.  For ditimo presenta las opciones para continuar (F1) o

para salir al Memnd de Conjuntos.

F1l enlaza al programa CHETOGHF.

F10 enlaza al programa MCORNIUN.




Nombre @ CDETCOMF ({Conjuntos ETerminacion por COMPrencidng

DESCRIFLCION =

Fresenta @1 conjunto &, que contiene le frase "Figuras
geométricas': de esta forma presento al conjunto determi-
nado por comprensidn. A continuacion mostrard caracter por
caracter para mavor facilidad de lectura, la explicacidn
correspondients a lo presentado en 2l conjunto A, For
ulitimo presenta las opciones para continuar (F1) o para

salir al Mend de Conjuntos.

F1l enlaza al programa CDHETFORM.

FL1G enlaza al programa MCONIUM.




Nombre : CDETFORM {Conjuntos DETerminacidon por FORMOl )

DESCRIFCION =

Fresenta el conjunto A, que contiens "xwix son figuras
geomnétricas", de esta forma presento al conjunto determi-
nado por fdrmula. A continuwacion mostrara caracter por
caracter para mayor facilidad de lectura, la explicacidn
correspondiente & 1o presentado en =21 conjunto A.  For
vuitimo presenta las opciones para continuar (F1) o para

salir al Fend de Conjuntos.

F1l enlaza al programa CADBETCON.

F10 enlaza al programa HCONJIURN.




Nombre : CADETER (Conjuntos fAiprende de DETerminacidon)

DESCRIPCION :

Fresenta un resumen sobre el tema tratado, de tal forma gue

el usuario pueda recordar con facilidad lo aprendido en

leccidn, el texto aparecerd caracter por caracter
mayor facilidad de lectuwra. For ditimo presenta las
Cciones para realizar un ejercicio (FZ2) o para salir al

de Conjuntos.

F2Z enlaza al programa CEJERDET.

F10 enlaza al programa MCORIUN.

i

la

para
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Nombre @1 CEJERDET (Conjuntos EJERcicio de DETerminacidn

DESCRIPCIDN =

Este programa sirve para presentar varios gljercicios oo-
rrespondientes a los programas anteriores llamados CDETABL,
CDETCOMF, CDETFORM v CADETER. Frimero se plantea las pre-—
guntas del ejercicio v luego se acepta las respuesta,
tinalmente se evalua las respuestas. DespusEs se presentarsd
un mensajie de acuerdo a las respusestas gue halla acertado a
contestar correctamente. A continuacion presentard la op-
cion para repetir la leccidn en el casa gue halla respondi-
8o . 2 pregunﬁas malas (F3), v la opcidn para salir al Menud

de Conjuntos (F10).

F3 enlaza al programa CDETABU.

F10 enlaza al programa MCONJIUN.

=
B



Nombre : CRELALC (Conjuntos RELACi ones)

DESCRIPCION =

Fresenta loz conjuntos A, gue contleng una gorra, un som-
brero de caballero v un sombrero de dama; el conjunto B gue
contieng los mismos elementos pero en diferente ordensg e
esta forma presento dos conjuntos que mantienan una relsa-
cithin de  dgualdad. A continuacidn mostrard caracter por
caracter la sxdplicacion correspodiente sobre los dos con-
juntos.  For Jditimo presenta las opciones para continuwar

(F1y v para ir al Mend de Conjuntos (F10).

Fi1 enlaza al programa CEGREL.

F10 enlaza al programa HCOMNIUN.



Mombre = CEGREL (Conjuntos Euplicacidn General cle

REL.aciéan)

DESCRIPCION =

Este programa presenta una edplicacicon general de las rela-
ciones entre los conjuntos para poder tratar las propie-
dades de los conjuntos. Al final presenta las opciones para

continuar (F1) o para ir al Mena de Conjuntos (F1O).

Fi enlaza al programa CPROPIEL.

F10 enlaza al proograma MOONIUN.

L4




Nombre z CFROFIEL (Coniuntos PROPIEdades 1ra parte)

DESCRIPLCION =

Frimero presenta un grafico representativo de la propiedad
Reflexiva, & continuacidn aparecerd letra por letra el
concepto de dicha propiedad. Despues de unos segundos  a-
parecera un segundo gratfico gque representara la propiedad
Simétrica, seguidamente aparecera su concepto de la misma
forma gue aparecit el concepto anterior. Finalmente presen-
tarda las opciones para continuar (Fl) o para ir al Menu de

Conjuntos (F10).

Fi enlaza al programa CPROPIEZ.

F10 enlaza al proograma HCONJIUN.



Nombre : CFROFIEZ (Conjuntos FPROFIEdades 2da parte)

DESCRIPCION =

Frimero presenta un grafico representativo de la propiedad
Transitiva, a continuacidn aparecerd letra por letra el
concepto de dicha propiedad. Despues de unos segundos a-—
parecera  un segundo gratico que representara la propiedad
Antisimetrica, seguidamente aparecerda su concephto de  la
misma forma gue aparecic el concepto anterior. Finalmente
presentard las opciones para continuar (Fl) o para ir al

Memnud de Conjuntos (F1O).

Fil enlaza al programa CPROREG.

F10 enlaza al programa HCONJUN.

16



Nombre @ CPROREG (Conjuntos PROpiedad de la RBelacion de

E@quivalencia)

DESCRIPCION =

Frimero presenta un gréafico repressntativo de la propiedad
de la Relacidn de Eguivalencia, a continuacidn asparecerd
letra por letra la explicacion corrFespondiente a lo presen-
tado en el gratico. Despudgs de unos segundos aparscard en
un  cuadro las propiedades que deben cumplirse para la
relacidbn de eguivalencia. For altimo presentara la opcion

para continuwar (Fl) o para ir al Menu de Conjuntos (F10).

Fl enlaza al programa CPROROR.

F10 enlaza al programa MCORIUN.



Nombre : CFROROR (Conmjuntos FROpiedad de la Relacidn de

ORden)

DESCRIFPCION =

Frimero presenta un grafico representativo de la propie-
dades de la Relacidn de Orden, & continuacicdn aparecesrad
letra por letra la explicacion correspondiente a lo presen-—
tado en el gréafico. Despuss de unos segqundos aparecerd  en
un cuadro la razon por la cual se llama relacidn de Orden.
For Jdltimo presentard la opcidn para ir a realizar un
gjercicio  sobre &l tema tratado (F1) o para ir al Memnd de

Conjuntos (F1Q).

F2 enlaza al programsa CEJERPRO.

F10 enlaza al programa HCONIUN.

18



Nombre : CEJERPRO {Conjuntos EJERcicio de PROpiedades)

DESCRIPCION =

Este programa sirve para presentar varios esjercicios oo-
rrespondientes & los  programas anterioras 1lamados
CPROFIEL, CFROFIEZ, CFPRORER v CPROROR. Frimero se plantea
las preguntas del ejercicio vy luego se acepta las respues-—
ta, +Tinalments se evalua las respuestas. Despuss sg pressn-
tara un mensaje de acuerdo a las respuestas que halla acer-
tado a contestar correctamente. A continuacidn presentard
la opcié para repetir la leccion en =21 caso que halla
respondido 2 preguntas malas (F3), vy la opcibtn para salir

al Mend de Cormnjuntos (F1o).

Con FE enlazard al programa CRELAC.

Con F10 enlazaris al programa MOCOMIUR.




MNombre = COFEUNI (Conjuntos OFPEeraciones UNInion)

DESCRIPCION =

Fresenta el conjunto A, gue contiene las vocoalesy vy oo el
conjunto B, gue contiena Los fnumero del 1 al 4. A continua-
cibn aparecerda &l paso que s va realizar, unir los slemen—
tos del conjunto A vy B, Fformando asi el conjunto Cf enton-
ces aparecera el conjunto C y la notacidn que reprasenta a
este nuevo conjunto, también se hace refersncia al signo de
Unidn de conjuntos. Finalmente presentarsd las opoclonss para

continuar (F1) o para salir al Mend de Conjuntos (F10).

F1 enlara al programa CAOPEUMT .

F10 enlaza al program:s MCORNIUN.
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Nombre : CAOPEUNI (Conjuntos Aprende OFEracionss UNIdn)

DESCRIPCION =

Fresenta un resumen sobre el tema tratado, de tal forma gue
2l usuario pueda recordar con facilidad lo aprendido en la
leccion, el texto aparecerd caracter por caracter para
mayor facilidad de lectura. Por dltimo presenta las op-—
ciones para continuar (F1) o para salir al Meni de Con-

Juntas (F103.

Com F1 snlazard al programa COPEINT.

Con F10 enlazaréa al programa MCONIUN.

2



Nombre = COFEINT (Conjuntos OFPEeraciones INTerseccion?

DESCRIPCION =

Fresenta &l coniunto A, gue contiene los ndmeros del | al
o vy &l conjunto B, gue contiens los fumero del 2 al 5. A
continuacidon aparecera la edplicacion de la relacidon que
axisten entre los dos conjuntos. Despuées se presenta  gra-
ficamente lo dicho en palabras, ademéas se indica =1 signo
que representa la interseccion de conjuntos. Finalmente
presentard las opciones para continuar (F1l) o para salir al

Mernd de Conjuntos (F10).

Fl enlaza al programa CADBFEINT.

F10 enlaza al programa MCORIUN.

i
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Nombre @ CAOGPFEINT (Conjuntos Aprende PEraciones INTer-

secoclan)

DESCRIPCION =

Fresenta un resumen sobre el tema tratado, de tal forma gue
el usuario pueda recordar con facilidad lo aprendido en  la
leccidn {Interseccidn de Conjuntos), 8l texsto aparecerd
caracter por caracter para mayor facilidad de lectura. For
wltimo  presenta las opciones para continuars (FL) o para

gsalir al Mend de Conjuntos (F10).

F1 enlaza al programa GOPECDOM.

F10 enlaza al programa HCONJIUN.

i




Nombre @ COPECDH {IConjuntos PEeraciones COMplemento)

DESCRIFCION =

Fresenta al conjunto universo F, gue contiene los conjuntos
iy, que contiens a los Abueslos vy Fadres) v el canjunto M,
gue contiene a los Hijos. A continuacion aparscerd la
explicacion correspondiente al conjunta F, & v H. AL final
g8  Saca Wna conclusion y se indica los simbolos gue s
pueden wtilizar. Lusgo aparecerda las opociones para oconti-

nuar (F1) o para salir al Mend de Conjuntos (F10).

F1l enlazara al programa CADPECDM.

F10 enlaza al programa MCONIUM.



Mombre : CAOFECOM (Conjuntos Aprendes OFPEraciones COMple-

mentol

DESCRIFCION :

Fresenta un resumen sobre 21 tema tratado, de tael forma gues
2l usuario pueda recordar con facilidad lo aprendido &n la
lecoidn (Complemento de Conjuntos), &1 texto aparecerd
caracter por caracter para mayor facilidad de lectura. For
ltimo presenta las opociones para continuar (F1) O para

salir al Mend de Conjuntos.

Fl enlacza al programa CIFEDIF.

F10 enlaza al programa MHCOMIUN.

ey
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Nombre : COPEDIF (Conjuntos OPEeraciones BIFerencial

DESCRIPCION =

Fresenta al conjunto wniverso A, que contiens las vocalesg

v el conjunto B, gue contiene los numeros pareas del 2 al 3.

A continuacion aparecera la explicaciaon respecto a la dife-

rencia que existe entre los conjuntos. Finalmente aparecera

las opociones para realizar un ejercicio (F2) o para salir

al Mend de Conjuntos (F10).

F2 enlazard al programa CEJEROFPE.

F10 enlazaréd al programa MCOMIUN.




Nombre : CEJEROFE (Conjuntos EJERcicioc de OFEraciones)

DESCRIFCION

Este programa sirve para presentar varios ejerecicios co-
rrespondientes & los programas anteriores llamados
CAOFEUNT, CADFEINT, CAODFECOM v COFEDIF. Frimero se plantea
las preguntas del ejercicio v luego se acepta las respues—
ta, finalmente se evalua las respuestas, despugs presentara
un mensaie deacuerdo a las respuestas que halla acertado a
contestar correctamente. A continuwacidn aparecerd la opcidn
para repetir la leccidn en 21 caso gue halla respondido 3
preguntas mal as L St y la opcidn para salir al Mend de

Conjuntos (F10).

Con F3 enlazard al programa COPEUNI.

Con FI1O enlazara al programa MCORIUR.



Nombre 1 DFUNBIY (Conjuntos FUNcion BIVectiva)

DESCRIFPCION =

Fresenta el conjunto A, gue contieng varias figuras
geométricas; vy el conjunto B, que contiene las mismas
figuras geomgtricas gue =1 conjunto A. Despuds aparecera
caracter por caracter la explicacidn correspondisnte a los
conjuntos. Finalmente aparecersa las ogpciones para continuar

(F1l) v para salir al Menld de Conjuntos (F10).

F1l enlaza al programa CAFUNBIY.

Fi10 enlaza al programa FCONJUMN.



Mombre : CAFUNELY (Coniuntos Aprende FUNcidn BlYectiwva)

DESCRIPCION =

Fresenta un resumen sobre &1 tema tratado, de tal forma gue
el usuario pueda recordar con facilidad lo aprendido en la
leccion (Funcidn Bivectiva), el texto aparecerd caracter
por  caracter para mayvor facilidad de lectura. For  dltimo
presenta  las opciones para continuar (F1) o para salir al

Mend de Conjiuntos.

Con F1 enlazard al programa CFUNINY.

Con FI19 enlazara al programa HCGNIURN.
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Nombre @ CFUMNINY (Conijuntos Filcion IH¥ectiva)

DESCRIPCION =

Fresenta el conjunto A, gue contiens los ndmeros del 1 al
it v el conjunto B, gque contiene las vocales. Despuées
aparecera caracter por caracter la explicacibdn correspon-
diente a los conjuntos. Finalmente apareceréd las opolones
para continuar (F1l) vy para salir al Mend de Coniuntos

(F10) .

Fi1 enlaza al programa CAFUNMINY.

F10 enlaza al programa MCORTUN.



Nombre @ CRAFUMINY (Conjuntos Aprende Fbcion IHYectiva)

DESCRIFPCION =

Fresenta un resumsn sobre el tema trataedo, de tal forma gue
el usuario pueda recordar con facilidad lo aprendido en  la
leccion (Funcidn Invectiva), 1 texto aparscerd caracter
por caracter para mayor facilidad de lectwa. For Jdltimo
presenta  las opciones para continuar (F1l) o para salir al

Mermd de Conjuntos.

Fl enlaza al programa CFUNSOB.

F10 enlaza al programa MCOMJIUN.




Nombre @ CFURNSOR (Conjuntos FURCLOn S0Breveccidn)

DESCRIFCION =

Fresenta =1 conjunte &, gque contiens los ndmeros 2, 5, 6 vy
8; v el conjunto B, gue contiene los numeras 12 vy léa.
Después apareceré caracter por caracter la explicacion
correspondiente a los conjuntos. Finalmente aparecera las

opciones para continuar ((Fl1) v para salir al Men de Con-

juntos (F10),

F1 enlaza al programa CAFUNSOE.

F1 enlara al programa MHCONIUN.
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Nombire @ CEFUMSOHES (Conjuntos Aprende FllMcion S0Breyec-—-

cidnd

DESCRIPCION =

Fresenta un resumen sobre el tema tratado. de tal forma gue
el usuario pusda recordar con facilidad lo aprendido en la
leccidn (Funcidn Sobreveccidn), 21 texto aparecersd caracter
por caracter para mavor facilidad de lectura. For dltimo
presenta  las opciones para continuar (F1l) o para salir al

Mend de Conjuntos.

FiL enlaza al programa CFUNSOB.

F10 enlaza al programa HCOMJIUN.

e
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Nombre : CIFURILHY (Conijuntos FUHci on iNVersa)

DESCRIFCION =

Fresenta 81 conjunto @&, gue contiense los nombres de las
ciudades de Faris v Romay v el conjunto B, gue contiene los
nombres de los paises Francia s Italia. Despusgs aparecerad
caracter por caracter la explicacidn correspondiente a los
conjuntos. Finalmente aparecera las opciones para continuar

(F1) v para salir al Mend de Conjuntos (F10).

Con F1 enlaza al programa CAHFUNMINY.

Con FLO enlaza al programsa MCOORIUN .



Momtsre = CAFUNINY (Conjuntos Aprende FUNMoidn  INVersa)

DESCRIPCION =

Fresenta un resumen sobre el tema tratado, de tal forma que
2]l usuario pusda recordar con facilidad lo aprendido en la
leccidn (Funcidn Inversal, el texto aparecers caracter por
caracter para mayor facilidad de lectura. For dltimo pre-
santa las opciones para continuar (F1) o para salivr al Mend

de Conjuntos.

F1 enlaza al programa CFURURE .

F10 enlaza al programa HCONIUN.

i
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Nombre @ CFUNUIME (Cormiuntos FUncion BUMe-ica)

DESCRIPCION =

Fresenta el conjunto A, que contiense los nombres Daniel,
José vy Carlos: v el conjunto B, gue contiene la cantidad de
s/, 8300, Despuds aparecerd ceracter por caracter la sxplica-
cion correspondiente a los conjiuntos. Finalmente aparecerd
las opciones para continuar (Fl) v para salir al Mend de

Conjuntos (F10).

Fl enlaza al programa CAFUNUGME.

F10 enlaza al programa MCONIUN.




Nombre @ CEAFUNLUIME (Conjuntos fprende FUncion MOME-Lca)

DESCRIFCION =

Fresenta un resumen sobre el tema tratado, de tal forma gue
@l usuario pueda recordar con facilidad lo aprendido sn la
leccidn (Funcidn Numeérica). el texto aparecerd caracter por
caracter para mayor facilidad de lectura. Fer dltimo pre-—
senta las opciones para realizar un ejercicio (FZ) o para

galir al Mend de Conjuntos.

FZ enlaza al proograma CEJERFUMN.

FI10 enlaza al programa MCOHSLM.

B




Nombre @ CEJERFUR {Conjuntos EJERcicio de FUNciones)

DESCRIPCION =

Este programa sirve para presentar varios elercicios oo-
rrespondientes ] los programas antariores lLlamados
CAFUNBIY, CAFUNINY, CAFUNSOR, CAFUNINY v CAFUNUME. Primsro
s& plantea las preguntas del ejercicio y lusago se acepta
las respuesta, finalmente se evalua las respusstas, despudgs
presentara un mensaje de acuerdo a las respuestas gue halla
acertado a contestar correctamente. A continuwacidn aparece-—
A la opocidn para repetir la leccion en el caso gue halla
respondido 2 preguntas malas (F3), v la opcion para salir

@l Hent de Tonjuntos (F1O).

F3F enlaca al programa CFUNBIY.

F1d enlaza al programa HCONIUN.



NOMBRE HNUMER®

DESCRIFCION

Este programa muestra todas las opciones gue existen dentro

del Sistema de Numeracidn.

L.a opeidn de Numeracidn Infinita
NUMIMNFI.

La opcidn de la Estructura Numerica
programa ESTNLEF.

La opcidn de los Ndoeros Maturales

1

NUMN&TU .

La opcidn de los HMNdmeros Enteros
MUMENTER .

la opcidn de los NMudmeros Racionales
MUMRACT .

La opcidn Retorno & Mend permite

principal MERMLU.

enlaza

Decimal

@2rilaza

gnlaza

enlaza

@nlazar

al

al

al

al

al

pEOQr ama

enlazra al

PO @&ma

PE O ama

PIFRGr aimna

P amea




NOMERE @ NUMINFI (NUMeracibon INFInita)

DESCRIFCION

Este programa presenta el grafico de una Recta Numérica gue
sirve para demostrar la manera en gue se deben colocar los
numeros positivos v los nameros negativos. Ademas sehala

que los nuameros son de extension infinita.

Se enlaza al programa NUMIN-AF, médiante la gpcion Fl; v al

programa MUMERA, mediante la opoidn FLO.
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NOMBRE

DESCRIFCION

Describe la parte de AFRENDE =n la gue s& indica la

NUMIN-AF {NUMeracion INfinita APrende)

toria

correspondiente al sistema de numeracidn infinita.

Desde esta pantalla se puede volver al sistema de numera-

cion decimal

NUMERA escogiendo la opciodn F10, o ir  al

Ejercicio correspondiente EJESISNUM, si la opocion es F2.




%

EJESTSUM (EdErcicio de SIStema de

LR aci dn)

DESCRIPCION

(1]

Frezenta una pantalla en modo texto con el ejercicio
correspondiente al tema anterior. El usuario debs escribir

la inicial del color junto al ndmero.

A omedida que va contestando, se va evaluando la respussta
escribiendae BIEN o MAL. Luego envia un meEnsaje de acusrdo

al numsaro de respuestas correctas.

Desde esta pantalla se puede volver al mend de sistema de

numeracién (MUMERS) si se presiona FL1d.,



MNOMEBRE = ESTHUM {(ESTructura NMeracidn)

DESCRIFCIOMN

Esta: pantaila se basa en la observacidn de un cuadro, el
mismo gue presenta la estructura del sistema de numeracidn
decimal , indicando al usuario en base a un ejemplo, la
parte del ndmero gque pertenece a ORDENMES v la parte del

ndmero gque partenece a SUBIORDENES.

La opcidn de continuar con Fl, enlaza al programa ESTNU-APF.

La oapcidn F10, permite retornar al mend de sistema de

numeraci dn NUMERA .




NOMERE ESTNU-AF (ESTructura NUmeracibn AFrende’

DESCRIPCION

Describe la parte de APRENDE en modo texto yv se indica la
teoria correspondiente a la estructura del sistema de nume-

racion.

Desde esta pantalla se puede volver al sistema de numera-—

cion decimal NUMERA, escogiendo la opocibn F10.
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NOMBRE ¢ MUMNATU (MlMeros BATU-ales)

DESCRIMCION

Este programa muestra tres grédficos referentes a conjuntos
de tridnguleos, rectdngulos v circulos, para demostrar gue
el numero de elementos de cada conjunto es un  ndmero

MATURAL .

Fresenta dos opciones 31 Fl permite continwar con el
programa HATUR-AF v, FLO permite volver al mend del sistema

de numeracidn NUMERA.




NOMEBRE = MATUR-AF (MATUR: ]l es APrende)

DESCRIFCION

Este programa es referente a la parte de APRENDE, &1 mismno
gue estd an modo texto vy que describe la teoria correspon-

diente a los nameros MATURABLES.
Desde esta pantalla se puede volver al sistema de numeara-

cidn decimal NUMERA, gescogiendo la opcidn F10, o© puede

continuar enlazando al programa CARDING. .

&




MNOFRRIE :  NUNCARDI (HilHeros CARDINnales)

DESCIR TFC 0N

88

Este programa también hace referencia a los numeros
enteros, pero aumentando wun concepto mds que s el de

numeraos cardinales. También esté& en modo texbto.

Enlaza al programa NUMERA mediante la opcibn F10.




MR ENTERO1L

DESCRIFCIDN

Este programa muestra el grafico de una recta numerica,
para en base a este dibuio poder demostrar gue los numeros

ENTEROS, =& componen de los naturales, el nuamero O y los

negativos.

A continuacidn se displavan las opciones Fl para continuar

con el programa ENTEROZ, v F1l0 para volver al menQ del

gigtema de numeracitn (NONERAD .




DESCRIFCION

Este programa se ejecuta cuando ha sido llamado por el

programa ENTERDL, v corresponde al APRENDE, hecho en modo

texto, de numsros enteros.
Hay dos opcociones para salir de esta pantalla = Fi para

continuar v enlazar al programa PARENTERO, v la opcibn F10

para volver al programa RUEFNERA.

49




NOMBRE B

DESCRIPTTOM

FARENTERO

Muestra el grdfico de un sistema de ejes coordenados, 2n el
que se van seffalando ciertos puntos formados por pares
ordenados, para luego unirlos con lineas rectas. De cada
grupo de pares Drdénados unidos por la recta, se abtiene el

representante candnico.

5i se presiona la tecla Fl, se enlaza al siguiente programa

que s 1lama FARENTEL.

81 se presiona Fld, se vuelve al mend correspondiente al

sistema de numeracidn NUMERA.

i
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:

PARENTEL

DESCRIFCION

L]

Cuando se ejecuta este programa, se muestra el grdfico de
conjuntos de pares ordenados, an el cual se enseha en forma

visual , la manera de aobtener &) representante candnico de

cada conjunto.

Las opsiones para salir de seste programa son & F1 para
continuar con 2l programa FPORENTEZ v FLO para volver al

programa de mend del sistema de numeracion NOMERA .




§

FRFENTES

DESCRIPCION

Esta pantalla estd hecha en modo texto v hace alusidn a la
parte de teoria referente a numeros enteros, en lo gue s

refiere a los REFRESENTANTEES CANONICOS.

Fara salir de este programa se puedes presionar FZ2 para ir
al ejercicio correspondients a numeros enteros EJENTERD,

(] presionar F10 para wvolver al menda de sistema de

numeracian NEEERA .

£n
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i

EJENTERD

DESCRIFTION

Al ejecutarse este programa se muestra una pantalla en modo
texto, en la que se pide hallar los representantes
candnicos de cada grupo de pares ordenados v a medida ogue
el usuario va respondiendo se evalda escribiendo la palabra

BIEN o MAL, acompatada de su respectivo sonido.

Cuando se ha terminado de responder, sale un mensajie  gue

va de acuerdo al numero de respuestas acertadas.

851 la evaluacidn en general 28 considerada buena, aparecerd
la opeocidn de presionar F10 para volver al mend de =zistema

e numearaci dn.

5i la evaluacidn total estd por debaio de un rango de
respusstas buenas, &1 usuario tendrd la opcidn de presionar
FZ para volvar a repetir la leccibn correspondiente a ese
tema enlazard al programa ENTEROl. Ademds aparecerd la

copcidn Flid.,




MNOMERE ¢ MUMRACT (HiUMeros RACTonales)

DESCR TP IO

Este programa se basa en la observacidn de la recta
numérica gue esta ves presenta a los nOGmeros RACIONALES,
sean  éestos positivos o negativos. Indica adem&s que los

mismos estan Fformados por numeros enteros gue forman

fracciones.

5i se presiona la tecla Fl, se enlazard al programa RACIONZ
y i se presiona la tecla F1lO, se pusde volver al menl de

sistema de numeracibon MUMERA.




MNOMBRE = NS RE (HilHeros RAcionales APrendes)

DESCR Y IPC T 0

Este programa se ejecuta cuando ha sido llamado por el
programa RACIONL, v corresponde al APRENDE, hechao en modo

texto, de Nameros Racionales.

Hay dos opociones para salir de esta pantalla & F2 para
ir al ejercicio cuyo nombre es EJERACION, v la opcocidn FL10O

para volver al programa NUFERS .

Lh
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%

EJERAC TN (EJErcicico RACTOMALes)

DESCRIPTIOM

Con este programa se trate de evaluar los conocimientos gue
ha adguirido el usuwario hasta este momento. Fara 21lo pide
relacionar dos grupos, &l primero formado por wuna fracoidn
o racional determinado por un nGmero, vy &1 segundo formado
por un conjunto de nuameros racionales determinado por  wuna

letra.

El programa permite escribir sdlamente las letras gue
nombran a los conjuntos. En caso contrario enviarad un

mensaje de error.

Si la respuesta es correcta se escribird la palabra BIEN,

en caso contrario, la palabra MAL.
La evaluacidn Ffinal contempla el numero de respuestas
correctas para segun esto enviar un mensaie de felicitacidn

o el gque corresponda a la evaluacidn,

Fresionando F10, se enlaza al programa de Calculos CALCU.

aé



Nombre : HMCALCU (Henlt de CAl ClUculos)

DESCRIPCION =

El objetivo de este programa es mostrar el mend de las
ppciones  de Calculos, dependiendo de la opcion elegida

enlazarsd al programa correspondiente.

La opcidn de OFERACIONES Y PROFIEDADES enlaza al programa
MOFERAC .

La opcidn de POTENCIACION enlaza al programa POTENL.

La opcidn de RADICACION =nlaza al programa HAGENER.

La opcitn de PROPORCIONAL IDAD enlaza al programa PROPORL.
La opcitn de REGLA DE TRES enlaza al programa RETGEM.

La opcion de TANTO POR CIENTD enlaza al programa TCIEMGSEM.
La opcién cde REGLA DE INTERES enlaza al programa REIGEM.

leén opoién  de DOCUMENTDS COHMERCIALES enlaza al  programa
DOCULL.

La opcidn de ORACIONES MATEMATICAS esnlaza al programa
ORACEIL.

La opocion de REGRESAR & HEBU enlaza al programa MENU.




Nombre =@ FOFERGT (Henl de IFERACLones v Fropiliedades)

DESCRIFCION =

El objetiveo de sste programa es mostrar el mend de las
opciones de Operaciones vy Fropiedades, dependiendo de la
ppecidn elegida enlazard al programa correspondiente gue han

sido realizado en modo texto.

La opocidn de ARICION 7 SUMA enlaza al programa SCONEBAS.

La opcién de SUESTRACCION ¢ RESTH enlaza al programa SCONBSS.
La opcibdn de MULTIPLICACIOM snlaza al programs HOCOESS.

La opcion de DIVISION enlaza al programa DCOEGS.

La opcion de REGRESHR A& CALCULOS snlaza al programa MCHALCU.



Mombre : OACOBAS {(Operacioness Adicicon CONceptos BABLcCos)

DESCRIFCION =

Este programa es una introdocidn para tratar el tema e
adicidn gue corresponde a dto grado. Fresenta los conceptos
basicos de adicidn v mantiene la pantallsa por unos segundos
para finalmente presentar las opociones para continuar (F1)

0 para salir al Mend Principal (F10).

F1 enlaza al programa OAENTDEC.

F10 enlaza al programa MOPERAC.

vad




Mombre 3

DAENTDE

males)

DESCRIFCIOM =

Este programa hace un repaso de forma gue
nuameras con parte entera v parte decimal.
presentando a medida que se desarrolla
pasos no son permanentes en la pantalla,
a medida gque se los realiza.

Finalmente

ciones para continuar

(F1) o para salir

(F10) .

F1l enlaza al programa OADESHUM.

F10 enlaza al programa MOPFERAC.

&0

(Operaciones Adicidn ENTeros vy  DECI -

sz debe sumar los

L.os pasos se van

un ejemplo. Los
sino se los barra
presenta las op-—

al HMendFrincipal



Nombre : DADESNLEN {Operaciones #Adicion EScomponer

NMUMaro)

DESCRIPCION =

Este programa presenta la forma de descomponer cualogol er
NUMerc. Los pasos se van presentando a medida que se desa-
rrolla wn ejemplo. Los pasos no son  permanentes en la
pantalla, sino se los borra a medida que se los realiza.
Finalmente presenta las opciones para continuar (F1) o para

salir al MenQ Frincipal (F103.

Fl enlaza al programa GAFGRPOL .

F1i enlaza al programa MOPERAC.

&l




Nombre @ O@AFORFOL peraciones Adicibdn FORma POLinGmica)

DESCRIFCION =

Este programa presenta la forma de sumar dos cantidades  en
forma polintmica. L.os pasos se van presentando a medida gue
s desarrolla un ejemplo. LOE pasos no S0On peErnansentes en
la pantalla, sino se los borra a medida que se los realiza.
Finalmente presenta las opciones para continuar (Fil} o para

salir al Menu Frincipal (F10i.

Fl enlaza al programs O&SFPOL.

F19 enlaza al programa MOPERAC.

&2
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Nombre @ OARFPOL {Operaciones fAdicion #Aprende Forma

POLindmica)l

DESCRIPCION =

Fresenta un  resumen sobre el tema tratado en el  programa
OAFORFOL., de tal forma gue el usuwario pueda recordar con
facilidad lo aprendido en la leccidn (Rdicidn  =sn forma
Folindmica) , @l texto apareceras caracter por caracter para
mayaor facilidad de lectura. For altimo presenta las op-

ciones para continuar (Fl) o para salir al Hen( de Opera-

ClLONES.

F1l enlaza al programa OdAHCH.

F1Q enlaza al programa MOPERAC.




Nombre : OAMOCH (Operaciones Adicion MWinimo Comun

Maltiplo)

DESCRIPCION =

Este programa presenta la torma en se obtiene el HMinimo
Comin Maltiplo (MCM). Los pasos se van presentando a medida
gue s desarrolla un sjemplo. Los pasos no son permanentes
ern la pantalla, sino se los borra a medida que se los
realiza. Finalmente presenta las opocliones para  continuar

(F1) o para salir al Menu Frincipal (F14d).

Fl enlaza al programa ARAFRASL.

F10 enlaza al programa MOPERAC.
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Mombre = OARAFRAL (Operaciones Adicidn RAcionales FRAc-

cionarios ler casol

DESCRIPCION =

Este programa presenta la forma de sumar numeros fracoiona-
rios con  denominadores gue no son numeros primos (primer
casod. Los pasos s van presentando a medida gue se desa-
rrolla wun ejemplo. Los pasos no son permnanentes en la
pantalla, sino se los borra a medida que se los realiza.
Finalmente presenta las opcliones para continuar (F1) o para

salir al Mend Frincipal (F10).

FI1 enlaza al programa O&RGFRSZ.

F1d enlaza al programa HOPMERAC.




Nombre @ OARAFR&Z Operaciones Adicion MAcionales FRAc-

cionarios 2do casol

DESCRIPCION =

Este programa presenta la forma de sumar numeros {fracoilona-
Fios con denominadores gQue sSon NUMmEros  primos (saaundo
casol). Los pasos se van presentando a medida gue se desa-
rrolla un ejemplo.  Los pasos no son permanentes en la
pantalla., sino se los borra a medida gue se los realiza.
Finalmente presenta las opciones para continuar (Fl) o para

salir al Mend Frincipal (F10).

F1 enlaza al programa OARAFRAS.

FI10 enlaza al programa MOPERALC.
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Nombre @ OERAFRAS (Operaciones #fAdicibon RAcionales FRAc—

cionarios 3sr caso)

DESCRIFPCION =

Este programa presenta la forma de sumar numeros fracclona-
rios con enteros v mixtos (sequndo caso). Los pasos se van
presentando a medida gue se desarrolla wn ejemplo. Los
pasos no son permanentes en la pantalla, sino se las borra
a medida gque se los realiza. Finalmente presenta las op-
ciones para continuar (F1) o para salir al Menu PFrincipal

(F10) .

Fl enlaza al programa GHPROP.

F10 enlaza al programa HOFERAC.




Nombre @ OAFPROF (Operaciones Adicidon PROFLiedades)

DESCRIPCION =

Este programa presenta las propiedades de la adicidn:
Clausurativa, Conmutativa., Modulativa v éAsociabtiwvas cada
uno con wn ejemplo.  Finalmente presenta la opcidn para

salir al HMenl de calculos (F1lo).

Fi1d enlaza al programa MOFPERALC
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Nombre = O0SCOBAS (Operaciones Bustraccidn COMceptos BASicos)

DESCRIPCION =

Este programa 8 wna introducicn para tratar el tema de
sustraccion gque corresponde a é6to grado. Fresenta los con-
ceptos bdsicos de adicidn vy mantiene la pantalla por unos
segundos para finalmente presentar las opoiones para conti-

nuar (F1) o para salir al Menu Frincipal (F10).

Con Fl enlazard al programa O0SENTDEC.

Con F10 enlazarada al programa MOPERAC.




Mombre = OBENTDE {(Operaciones SBustraccidn ENTeros v

BECimales)

DESCRIPCION =

Este programa hace un repaso de forma gue se debe restar
los numerocs con parte entera vy parte decimal. Los pasos se
van presentando a medida gue se desarrolla un ejiemplo. Los
pasos no son permanentes en la pantalla, sino gue se  los
borra a medida gue se los realiza. Finalmente presenta las
opciones para continuwar (F1) o para salir al Menu Principal

(F10) .

F1l enlaza al programa OSFORPDL .

F10 enlaza al programa MOFERGE.
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Nombre 3 OSFORPOL {Uperaciones Sustraccion FORma POLi~

némica)

DESCRIPCION =

Este programa presenta la forma de restar dos cantidades en
forma polindmica. Los pasos se van presentando a medida gque
se  desarrolla un sjemplo. Los pasos no son permansntes en
la pantalla, sino se los borra a medida que se los realiza.
Finalmente presenta las opciones para continuar (Fl) o para

salir al Ment FPrincipal ((F1lO).

Fi1 enlaza al programa O5AFFOL.

F10 enlaza al programa HOPERALT.




Mombre @ OBAFPOL (Operaciones Bustracidn Aprende  Forma

FOLinGgmica)

DESCRIPCION =

FPresenta un resumen sobre el tema tratado en el PF OGO aina
OSFORFOLL, de tal forma gue &l usuario pueda recordar ocon
tacilidad lo aprendido en la leccidn (Restar 2sn forma
Folindmica), &l tedto apareceris caracter por caracter para
mavaor  facilidad de lectura. For Gltimo presenta las  op-
ciones para continuar (F1) o para salir al Mend de Opera-—

ciones (F10Q).

Fl enlaza al programa DSRAFRA&L

F10 enlaza al programa MOPERAC.




Nombre : DOSRAFRAL {Operaciones Sustracibn RAcionalas

FRAccionarios ler casol

DESCRIPCION =

Este programa presenta la forma de restar numeros fraccio-
narios  con denominadores gque no son numeros primos (pedmer
CASO) . Los pasos s van presentando a medida que se desa-
rrolla un sjemplo. Los  pasos no son permansntes en 1la
pantalla, sino se los borra a medida gue se los realiza.
Finalmente presenta las opciones para continuar (F1l) o para

galir al Mend Frincipal (F1O).

Fi1 enlaza al programa OSRAFRAZ.

F10 enlaza al programa MNWFERALC.




Nombre @ OSRAFRSE (Operaciones Sustraccion RAcionales

FRAcionarios 2do casol

DESCRIPCION =

Este programa presenta la forma de restar ndmeros  fracoio-
narios con denominadores gue son numeras primos {segundo
CAS0) . Los pasos se van presentando a medida que se desa—
rrolla wun ejemplo. Los pasos no son permanentes en la
pantalla, sino se los borra a medida gus se los realiza.
Finalmente presenta las opciones para continuar (Fl) o para

salir al Mend Principal (F1a).

Fl enlaza al programa OSRGFRAS.

F10 enlaza al programa MHOPERAC.
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Mombre 3 0ARAFRAS (Dperaciones Bustreccidn RAcionales

cionarios 3er caso)

DESCRIFCION =

Este programa presenta la forma de restar ndmeros fracolo-
marios con enteros vy mixdbtos (tercer casol). LOS pasos 86 van
presentando a medida gue se desarrolla un ejemplo. Los
pasns no son parmanentes en la pantalla, sinog se laos borra

a medida que se los realiza. Finalmente presenta la opoidn

para salir al MenQ Principal (F1d).

F10 @nlaza al programa HOPERAC.

FRAC-




Nombre 3 OMTCOBAS (Operaciones MulTiplicacidn COnceptos

BA&Sicos)

DESCRIFCION =

Este programa es wna introducidn para trater el tema de
multiplicacion gue corresponde a 4to grado. Fresenta  los
conceptos basicos de multiplicacidn yv mantiene la pantalla
por  unos segundos para finalmente presentar las  opoclones

para continuar (Fl) o para salir al Mend Principal (F1d).

Corn FL1L enlazard al progaeams OMTFOPOL .

Con F10 enlazara al programa HOPFERAC.




Mombyre @ OMTFOFOL (Operaciones MulTiplicacidn  FOrma

FOLinédmica)

DESCRIFCION =

Este programa presenta la forma de multiplicar dos canti-—
dades en forma polinomica. Los pasos se van presentando a
medida gue se desarrolla un ejemnplo. Los pasos no sSoR
permanentes en la pantalla, sino se los borra a medida gue
se los realiza. Finalmente presenta las opciones para con-

tinuar (F1) o para salir al Menu Frincipal (F10).

Fl enlaza al programa OMTEFPOL. .

F10 enlaza al programa MOPERAL.




Mombre = OMTAFFOL (Operaciones MulTtiplicacidn  Aprende

Forma POLinGmica)

DESGCRIFCION =

Fresenta un resumen sobre @l tema tratado en el programa
OMTFOFOL., de tal forma gue el usuario pueda recordar con
facilidad lo aprendido en la leccidn (Multiplicar en forma
Folinbmical), el testo aparecera caracter por caracter para
mavor facilidad de lectwa. For altimo presenta las  op-
ciones para continuar (Fl) o para salir al Ment de Opera-

ciones (F10).

Fl gnlaza al programa OFMTRFRAL

F10 enlazca al proorama HOPERAL.




Nombre : OHTRFRAL {Operaciones HulTtiplicacion Racio-

nales FRAccionarios ler caso)

DESURIPCION =

Este programa presenta la forma de multiplicar sdio numeros
fracoionarios (primer casol). Los pasos se van presentando a
medida gue se desarrolla un ejemplo. l.os pasos noo sSon
permanentes en la pantalla, sino se los borra a medida que
ge los realiza. Finalmente presenta las opciones para con-

tinuar (F1) o para salir al Mernd Frincipal (F10).

FiI enlaza al programa OMTRFRAZ.

F10 enlaza al programa MOPERAC.




Mombire 2 OMTRFRAZ (Dﬁeraciones MulTiplicacidn Racionales

FRAcionarios 2Z2dao casao)

DESCRIFCION =

Este programa presenta la forma de multiplicar racionales
fraccionarios con enteras ¥y numaros mixtos (segundo casa).
Los pasos se van presentando a medida gue se desarrolla un
ejemplo. Los pasos no son pernanentes en la pantalla, sino
se  los bhorra a medida que se los realiza. Finalmente pre-
senta las opciones para continuar (F1) o para salir al Mend

Frincipal (F1Q).

Fi enlaza al programa OMTPROF.

Fi1d enlara al programa HOPERAC.
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Nombre @ OHTPROF ({Operaciones MulTplicacidn PROPiedades)

DESCRIFPCION =

Este programa presenta las propiedades de la multiplica-
cién: Clausurativa, Conmutativa, Asociativa, Distributiva,
Inverso Modulativa; cada wuno con uwn  ejemplo. Finalmente

presenta la opciédn para salir al Menl de aperacianes (F10).

F1¥¥ enlaza al programa MOPFERAGC

g1



Nombire: ¢ UODCONEBAS {(Operaciones Divisidn CONceptos

BAS I cos)

DESCRIPCION =

Este programa &5 una introducidn para tratar el tema de
division gue corresponde a &to grado. Fresenta los concep-
tos basicos de divisidn v mantiene la pantalla por uwnos
segundos para finalmente presentar las opciones para conbti-

nuar (F1) o para salir al HMena Frincipal (F1lo).,

Fl enlaza al programa GBENTDEC.

F10 enlaza al programa HOFERAC.




Hombre - ODENTDE {(Operacionss  Dividn ENTeros V

DECimales)

DESCRIFCION =

Este programa hace un repaso de forma gue se debe dividir
los numeros con parte entera y parte decimal. lLos pasos se
van presentando a medida que se desarrolla un eiemplo de

G casos presentados.  Los pasos no son permanentes en la

£

i
pantalla, sino gque se los borra a medida gue se los reald-
2 & Finalmente presenta las opciones para continuar (F1) o

para salir al Menud Frincipal ((Fi0).

Fl enlaza al programa ODRACFRG.

F10 enlaza al programa HOPERAC.



Nombre @ ODRSFFRA (Operaciones Division Ricionales FRA&C-

cionarios)

DESCRIFCION =

Este programa presenta los diferentes casos para dividir
numeras fraccionarios. Los pasos se van presantando a medi-
da gque se desarrolla un ejemplo. Los pasos no son permanen-—
tes en la pantalla, sino se los borra a medida gue se los
realiza.  Finalmente presenta las opciones para continuar

(F1) o para salir al Menl Principal (F10).

F1l enlaza al programa OGRS .

F10 enlaza al programa HOPERAC.
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Nombre = ODARAFRA (Operaciones Divisidn Aprende RAcio-

nales FRAGcionarios)

DESCRIPCION =

Fresenta wun  resumen sobre ] tema tratado en el P Ogr ama
ODRAFRA, de tal forma que &l uswario pueda recordar con
tfacilidad 1lo aprendido en la leccidn (Divisidn de Racio-
nales Fraccionarios) el texto aparecera caracter por carac-—
ter para mavor facilidad de lectura. For altimo

presanta

las opciones para salir al Mena de Operaciones (FLO).

F1O enlaza al programa HOFERAL.
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Mombre = OEJERC (Conjuntos EJERCciciol

DESCRIPCION =

Este programa sirve para presentar varios ejercicios co-
rrespondientes a los programas de adicion, sustraccion,
multiplicacion v divisibon del mend de operaciones vy propie-—
dades. Frimero se presenta los desarrollos de las diferen—
tes tipos de operacioness despuds se aceptan las respuesta
vy son evaluadas para prasentar un mensaje de acuerdo a las
respuestas que halla acertado a contestar correctamente. &
continuacibon aparecera la opcibdn para repetir la leccidon en
@l caso que halla respondicdo 2 preguntas malas (F3), v la

opcidn para salir al Mend de Conjuntos (F10).

Con F3 enlazard al programa DACONBAS.

Con F10 enlazaréd al programa HOPERAC.

gé



NOMERE t POTENCIA {(FPOTENCIAciOn)

DESCRIFPCION

En esta pantalla se muestra claramente v de manera grdfica
lo aque s la FPOTENCIACION, resal tando =RE- partas

principal es.

Existen dos opciones para salir de este programa : Fl, para
continuar vy enlazar al programa CONFO-AF; vy la opcion F10

para ir al mend de Calculos Aritméticos CRLCU.



ROMEBRE z CONPO-8F (COMcepto Pltencia &Ffrends)

DESCRIPCION

Este programa se ejecuta cuando ha sido l1lamado por el
programa FOTENCIA, v corresponde al APRENDE, hecho en modo

texto, de Fotenciacion.

Hay dos opciones para salir de esta pantalla @ Fl  para

continuar vy enlazar al programa MULFOTIB, v la opcion F10O

para volver al programa de Calculos CHLTLE.

=R



IO = MULPOTIE (Mlltiplicacicdn de Pltencies de

Igual Bese)

DESCRIFCTON

Este programa presenta una pantalla en modo texto, v
explica la Fforma en gue se realiza la multiplicacion de
potencias de igual base, resaltando sus caracteristicas

principales.

Las opciones para salir son dos: Fl para continuwar con el

progirama DIVFOTIR, v F10 para ir al menl de Calculos CALCU.
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NOMBRE 2 DIVFOTIE (DIVisibon de FOtencias de

Igual Bee)

DESCRIFCION

Este programa presenta wna pantalla en modo texto, v
explica la forma en que se realiza la divisibon de

potencias de igual base, resaltando sus caracteristicas

principales.

Las opociones para salir son dos: Fl1 para continuar v enla-

zar al programa EXP0O-0, y Fl1lO para ir al mend de Calculos

Tl .




NOMBRE = EXPO-0 (EXFOnentsa &)

DESCRIFPCION

Este programa presenta wna pantalla en modo texto,
para explicar el comportamiento del exponente CERD en la
potenciacidn. Ademds resalta LS caracteristicas

principales.

L.as oprciones para salir son deos: Fl para continuar v enla-—

H

zar al programa EXPO-1, vy F10 para ir al menlt de Calculos

CALCL.

%1




NOMBRE =  EXPO-1 (E¥Fdnente 1)
DESCRIPCION =
Este programa presenta wna pantalla en modo texto,

para explicar el comportamiento del exponente LUND en la
potenciacidn. Aodemas resal ta SIS caracteristicas

principales.

Las opciones para salir son dos: Fl para continuar v enla-
zar al programa POTEN-AF, vy F10 para ir al men( de Calculos

CAl Chi .

S



NOMEBRE

FOTEN-AF {(FOTENciacibdn AFrende)

DESCRIPCION

Este programa se ejecuta cuando ha sido l1lamado por el
programa EXP0O-1, vy corresponde al APREMDE, hecho sn modo

texto, de las operaciones de potenciacidn.

Hay dos opciones para salir de esta pantalla @ FZ para
ir al sjercicio cuyo nombre es EJEPOTEN, v la opcibn F10
para volver al programa CALCU, gque es el mend de Calculos

Aritméticos.




NOMBRE ¢  EJEPOTEN (EJErcicio de POTENciacion)

DESCRIFPT.ION

Con este programa se trata de evaluar los conocimientos gue
ha adguwirido el usuario hasta este momento. Para esto pide

responder con VERDADERD o FALED a los enunciados propuestos

El programa permite escribir sélamente las letras que
son las iniciales de Verdadero o Falso, en caso contrario

enviard un mensaje de error.

i la respussta es correcte se escribird la palabra BIEM,

en caso contrario, la palabra MAL.
La evaluacidn final contempla 21 numero de respuestas
correctas para segun esto enviar un mensaie de felicitacidn

o el gue corresponda a la evaluacidn.

Frasionando Fldh, 5 anlaza al programa CALCU que

corresponde al ment de Calcoulos Aritméticos.




Nombre : REDCOESS (RAD1icacidn COnocimientos BASicos)

DESCRIPCION =

Este programa se presenta dos pantallas; una gue contiene
una introduciédon con los conceptos basicos de Radicacidn.

En otra pantalla pantalla se recordara la forma de obtener
la raiz cuadrada de un numaro. Al final de cada pantalla
presentard las opciones para continuar (F1l) o para ir al

Mlend de Calculos (F10).

F1 enlaza segunda pantalla (primera pantallay enlaza al

programa RODRAFRA {(segunda pantalla).

F10 enlaza al programa MCALCU.




Nombre @ RODHRSFRS (RADLcacidon RAcionales FRAccionarios)

DESCRIPCION =

Este programa presenta la forma de obtensr la raiz cuadrada
de wuna fraccion con dos ejemplos. Finalmente presenta las
cpciones para continuar (F1) o para salir al Mend Frincipal

(Fi10).

Fil enlaza al programa RADHSIMHPF.

F10 enlaza al programa MCALCU.

&




Nombre @ RAHSIHF (RADi cacidon SIMPlificacidn)

DESCRIFCION =

Este programa presenta la forma de simplificar uwn radical,
w2 hace la explicaciéon y se desarraolla un ejemplo. For
ultimo presenta  las opociones para realizar un eliercicio

(F2) o salir al Mend de Cdlculos (F10).

FZ2 enlaza al programa RADEJER.

F10 enlaza al programa MOPERSC.

27



Nombre @ REHEJER (RADIL cacidn EJERcicio)

DESCRIFCION =

Ezste programa sirve para presentar varios ejercicios co-
rrespondientes a los programas : RADRAFRA v RADSIMF. Prime-
ro se presenta los enunciadosy despues se  aceptan las
respussta v son  evaluadas para presentar un mensaje  de
acuerdo a las respusestaes gue halla acertadoc a contestar
caorrectamente. A continuacibn aparecera la opcioh para
repetir la leccién en 21l casc que halla respondido 2 pre-
guntas malas (F3), v la opcidn para salir al Menu de Con-

juntos (F10).

F3 enlaza al programsa RADCOBAS.

F10 enlaza al programa HCALCU.
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MOMERE @ HDFRO-1 ( Magnitudes Directamente

PROporcionales Farte 1)

DESCRIIFC TN

Frograma en modo texto gue presenta la relacidn entre dos
magnitudes. La primaera pantalla muestra cuandao ambas
aumentan, borra la misma para luego mostrar cuando las
magnitudes disminuyeni; vy una tercera pantalla, luego de
haber borrado la anterior, establece la relacidn madiante

Frazones aritméticas.

Se presentan las opciones Fl para continuar v enlazar al

programa  HDPRO-Z, v FI10 para volver al mend de Cdlculos

CALCL.
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HOMBRE 5 HDPRO-Z2 { Magnitudes Directaments

PROporcionales Parte &)

DESCRIPCION

Frograma en modo texto gque continda con la explicacidn  de
magnitudes proporcionales, asta vez, axplicando las

equivalencias entre las razones obtenidas.

S presentan las opciones Fl1 para continuwar v enlazar al

programa MDFRO-AF, v F1l0 para volver al menl de Cilcoculos

CALCLE.
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MOMBRE

%

{ Magnitudes Directamente

PROporcionales @dfrende)

DESCRIPCIOM

Este programa 26 referente a la parte de APFEMBE, =1 mismo
gque estsd en modo texto y que describe la teorla correspon—

clisnte a Magnituces DIRECTAMENTE Froporcionales.

Desde esta pantalla se pusde wvolver al mend de Calcocuios

Aritméticos CALCU egscogiendo la opcibn F10, o pusde

continuar con Fl enlazando al programa INIRNSFRID.




%

M RRPRIO { Haognitudes TNV ersamante

FROporcionales)

DESCRIFCION

Frograma en modo texto gue presenta la relacidn entre dos
magnitudes. La primera pantalla muestra cuando la primera
magnitud aumenta la segunda disminuye, vy viceversa. Al
mostrar la siguiente pantalla, previo al baorrado de la
misma, gqueda establecida la relacidn inversa gue hay esntre

ellas.

Be presentan lasg opciones FL para continuwar v anlazar al

programa HIFRO—AF, v F10 para volver al mend de Cdlculos

CAlCU .
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NOMBRE

M P RO--RF { Wagnitudes Inversamente

PROporcionales @dfrende)

DESCRIPCEON

Este programa es referente a la parte de APREMDBE, =1 mismo
que esta en modo texto v gue describe la teoria correspon-

diente a Magnitudes INVERSAMENTE Proporcionales.

Desde esta pantalla se pusde volver al menut de Cdlculos
Aritméticos CALCU escogiendo la opocibn F10, o pusde

continuar con F2 enlazando al programa de ejercicios

EJEFPROF .




FOMIEFE s EJEPROFO (EJErcicio PROPO-ciones)

DESCRIFPCION =

Con este programa se trata de evaluar los conocimientos gue
ha adguirido el usuario hasta este momento. FPara esto pide
responder con D o I, dependiendo de =i los e;nunclados

corresponden a proporciones Directas o Inversas.

El programa permite escribir sblamente las letras que
son las iniciales de Directa o Inversa, een caso contrario

enviard un mensaje de error.

81 la respuesta es correcta se escribird la palabra EBEIEN,

@n caso contrario, la palabra MAL.

La evaluacidn Ffinal contempla 1 ndmero de respuestas
correctas para segun esto enviar un mensaje de felicitacidn

o el qgue corresponda a la evaluacidn.

Fresionando Fid, i enlaza al programa CALCU [w N L=

corresponde al ment de Calculos. También pusde prasionar,

an ciertos casos, F2E opara enlazar al programa HDPRO-1.
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Mombre = RETGEM (REgla de Tres GEMeralidades)

DESCRIPCION =

Este programa se presenta una pantalla donde se explica
porgue se llama Regla de Tres vy otra pantalla donde con dos
grdaficos se representd los tipos de regla de tres simple
gue existe. Al final de cada pantalla presenta las opciones

para continuar (F1) o para salir al Menu de Calculos (F1lo).

Fl enlaza a la segunda pantalla {(primera pantallaly; enlaza

al programma RETDIRL (segunda pantalla).

F10 enlaza al programa MCALCU.
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Mombre : RETDIRIL (HEgla de Tres DIRecta lra Farte)

DESCRIFPCION =

Este programa se presenta una pantalla donde se explica de
gue se trata la regla de tres simple, las magnitudes que
intervienen en la regla de tres simple directa v los méto-
dos gue se utiliza para resolver los problemas. En una
segunda pantalla con un ejemplo se explicea el metodo de las
proporclonsss los a seguir apareceran uno por una y o Seran
borrados después de aplicarlo en el ejemplo. Al final de
cada pantalla presenta las opciones para continuwar (F1) o

para salir al Mend de Calculos (F14).

F1l enlaza a la segunda pantalla (primera pantalla)y enlaza
al programma RETDIRZ (segunda pantallal.

F10 enlaza al programa HCALCU.

106



Nombre = RETDIRZ (REgla de Tres DIRecta Zda Farte)

DESCRIPCION =

Este programa se presenta una pantalla donde se explica &1
método de la unidad con @l mismo problema gue se utilizd en
el método de las proporcionesy los pasos a seguir aparece-
Fan uno por uno vy serdan borrados despuds de aplicarlo en el
e jemplo. Ern una segunda pantalle se presenta 1 mismo
problema  en forma de funcidn. Al final de cada pantalla
presenta las opciones para continuar (Fl) o para salir al

Mend de Cdalculos (F10).

Fl enlaza a la segunda pantalla (primera pantallal); enlaza
al programma RETIMV1 (segunda pantallal.

F10 enlaza al programa MCALCU.




NMombre = RETINVI (REgla de Tres IMVersa ira Parte)

DESCRIPCION =

Este programa se pressnta una pantalla donde se explica las
magnitudes gque intervienen eén la regla de tres simple
inversa v los métodos gue se wtiliza para resclver los
problemas. Ern una segunda pantalla con wun ejemplo se expli-
ca @l método de las proporciones los a seguir apareceran
WMo por uno Yy saran borrados despugs de aplicarlo en el
ejemplo. Al Final de cada pantalla presenta las opociones

para continwar (F1) o para salir al Memnd de Cdlcoculos (FL1lo).
Fi enlaza a la segunda pantalla (primera pantallalg eérlaza

al programa BETINMVZ (segunda pantalla).
Fid enlaza al programa MCHLCU.
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Nombre 3 RETINVE {(REgla de Tres INWersa 2da Farte)

DESCRIPCION =

Este programa explica 2] meétodo de la unidad con el mismo
problema gue se utilizd en 2] método de las proporcioness
los pasos a seguir aparecerdn uno por uwno v serdn borrados
despuss de aplicarlo en el sjemplo. Al final presenta las

cpoiones  para continuar (F1) o para salir al Mend de C&l-

culos (F1o).

F1 enlaza al programma RETCOMP1.

FI10 enlaza al programa FCALC.
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Mombre @ RETCOMFL (REgla de Tres COMPussta lra Farte)

DESCRIPCION =

Este programa se presenta una pantalla donde se explice de
que se trata la regla de tres compuesta, las magnitudes gue
intervienen v los métodos gque se utiliza para resclver los
problemas. En una segunda pantalla con wun ejemplo se expli-
ca el método de las proporcioness los a segulir aparacerian
uno  por  uno vy seran borrados después de aplicarlo en el
ejemplo. Al Ffinal de cada pantalla presenta las opciones

para continuar (F1) o para salir al Mend de Cdlculos (F10).

Fl enlaza a la segunda pantalla (primera pantallad; enlaza

al programma RETCOMFZ (segunda pantalla).

Fid enlaza al programa MCGHELCU.
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Mombre = RETCOMFZ (fEgla de Tres COMPuesta Zda Farte)

DESCRIPCION =

Este programa explica el meétodo de la unidad con wun ejemplo
en tres pantallas. La primera pantalla presenta el proble-
ma, realiza el planteo y hace el razomamiento de la primera
reglas la segunda pantalla hace el razonamiento de la
segunda reglas en la tercer pantalla se realiza las aopera—
ciones necesarias. Los pasos a seguir aparecerdn uno  por
uno y seran borrados después de aplicarlo en &1 sjempla. Al
final de cada pantalla presenta las opciones para continuar
(Fl), para realizar un ejercicio (F2) o para salir al MenQ

de Calculos (F1lo).

Fil enlaza a la segunda pantalla {(primera pantallal:; enlaza
a la tercer pantalla (segunda pantallal.
FZ enlaza al programa EJERET {tercera pantallad.

F10 enlaza al programa MOALCU.
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Nombre : EJERET (Edercicio REgla de Tres)

DESCRIFPCIOM =

Este programa presenta oun problema de regla de tres vy
varias preguntas, cada pregunta tiene varias alternativas.
Las preguntas se las realiza una por una v al mismo tiempo
acepta la respuesta. Cuando yva ha contestado todas las
preguntas se evalua las respuesta v se da un  mensaje de
acusrdo a las respuestas que halla acertado a contestar
correctamente. A continuacidn aparecerd la opcocidn para
repetir la leccidn en &)l caso gue halla respondide 2 pre-
guntas malas (F2), v la opcidn para salir al Mend de Ca&l-

culos (F10}).

F3 enlaza al programa RETGEN.

F10 enlaza al programa MCALCU.
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Mombre : TCOIENGERN (Tanto por CIENto BEMeralidades)

DESCRIFCION =

Este programa explicacidn general sobre sl tanto por ciento
en tres pantallas. La primera v segunda pantalla se hace
una explicacidon detallada del tanto por ciertoy la tercera
pantalla presenta una proporcidn geneérica del tanto por
ciento vy las férmulas para hallar los tefminos del tanto
por ciento (Bse, Tanto por ciento y Cantidad centesimal).
Al Ffinal de cada pantalls presenta las opciones para conti-

nuar (F1) o pare salir al Mend de Calculos (F1O).

F1l enlaza a la segunda pantalla (primera pantallal); enlaza
a la tercer pantalla (segunda pantallal: enlaza al programa
TCIENCC (tercera pantallao.

F1O enlaza al programa MCALCU.
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Nombre : TCIENCC {(Tanto por CIENto hallar Cantidad Centesimal)

DESCRIFPCION =

Este programa se edplica como hallar la Cantidad Centesimal
con un ejemplo. LOoS pasos a Seguilr aparecEiran unag por o ung oy
saran borrados despuées de aplicarlo en el ejemplo. Al final
de la pantalla presenta las opciones para continuar (F1) o

para salir al Mend de Calculos (F1a).

Fl enlaza al programa TCIENTC.

F10 enlaza al programa MCALCU.
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Mombre 3 TCIENTC (Tanto por CIENto hallar Tanto por

Ciento)

DESCRIFCION =

Este programa se edxplica como hallar £l Tanto por GCiento
con oun @jiemplo. Los pasos a s8gulr AparsceEran uno por ounag vy
saran borrados después de aplicarlo en el ejemplo. AL Ffinal
de la pantalla presenta las opciones para continuar (F1l) 1

para salir al MenQ de Calculos (F10).

Fl enlaza al programma TCIENBAS.

F10 enlaza al programa MCALCU.




Nombre = TCIENBAS {Tante por CIENtoc hallar BABs)

DESCRIPCION =

Este programa se sdplica como hallar la Base con an @ jemn-
plo. Los pasos a seguir apareceran uno por uno v Seran
borrados después de aplicarlo sn el ejemplo. Al final de la ‘
pantalla presenta las opoiones para realizar un ejercicio ‘

(F2) o para salir al Mend de Calculos (F10).

F2Z enlaza al programa EJERTC.

F10 enlaza al programa MCALCU.
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Nombre 3 EJERTC (Edercicio Tanto por Ciental

DESCRIPCION =

Este programa presenta un problema de Tanto por Ciento v
varias preguntas, cada pregunta tiene varias alternativas.
Las preguntas se las realiza una por una vy al mismo tiempo
acepta la respuesta. Cuando yva ha contestado todas las
praguntas =& evalua las respuesta v se dd un mensaje de
acuardo a las respuestas gue halla acertado a contestar
correctamente. A& continuacidn aparecerd la opoid para repe-—
tir la leccidn en &l caso gue halla respondido 2 preguntas
malas (F3), v la opcidn para salir al Mend de Cdlculos

{(F14) .

F3 enlaza al programa TCLEMNGEM.

Fild enlaca al programa MCHALCU.
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Nombre : REIGEM (HEgla de Interés BENMeralidades)

DESCRIPCION =

Este programa se presenta una pantalla donde dd el concepto
de Regla de Interés v de cada uno de sus términos, obra
pantalla donde se presenta un problema gue serd resuelto
pasc a pasco vy se calcularéd 1 interés. Al fFimnal de cada
pantalla presenta las opciones para cantinuar (F1) o para

salir al Menud de Cdlculos (F10).

Fi enlaza a la segunda pantalla (primera pantalla); enl aza

al programms REICAMD (segunda pantallas.

F10 enlaza al programa MCALCLL.




Nombre : REICAHD (REgla de Interés CAlculos Magnitudes

Desconocidas)

DESCRIFCION =

Este programa presenta wna pantalla donde se presenta  un
planteo genérico para el calculo de las magnitudes descono-
cidas v presenta una conclusidn. En una segunda pantalla se
presenta wna tabla con todas las fdrmalas para el calculo
de magnitudes desconocidas. Al final de cada pantalla pre-
senta las opciones para continuar (F1) o para salir al Mend

de Calculos (F10).

Fl enlaza a la segunda pantalla {(primera pantallads enlaza
al programa REIRDF (segunda pantalla).

FI1d enlaza al programa MCALCL.
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Nombre @ REIRDF (REcla de Interés Repartimiento Directa-

mente Proporcional)

DESCRIPCION =

Este programa s presenta un problema vy su resolucidn de
dos  formas  que  sera presentado en dos pantallas y  asi
indicar como se realiza un repartimiento directamente pro-
porcionaly &l problema serd desarrollado paso a paso. Al
final de cada pantalla presenta las opociones para continuar

(F1) o para salir al Mend de Calculos (F10).

Fl enlazra a la segunda pantalla {primera pantalla)g enlaza

al programma REIRIP (segunda pantalilad.

Fit enlaza al programa HCALCU.
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Nombre : REIRIF (FEgla de Interés Repartimiento Inversa-

mente Proporcional)

DESCRIFCION =

Este programa se presenta un problema v su resclucidn de
dos  formas  que  sera presentado en dos  pantallas v asi
indicar como se realiza un repartimiento invarsamente pro-
porcional ; el problema serd desarrocllado paso a paso. Al
final de cada pantalla presenta las opcociones para continuar

(F1) o para salir al Men( de Calculos (F1Ol.

F1l enlaza a la ssgunda pantalla (primera pantallal); enlaza
al programmsa RELARF (segunda pantallal.

F10 enlaza al programa MCALCU.
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Nombre @ REI&RF (REgla de Interés Aprende Repartimiento

Proporcional)

DESCRIPCION =

Fresenta un resumen scobre el tema tratado de tal forma gue
el uwsuwario pueda recordar con facilidad lo aprendido en la
leccidn (Repartimiento Froporcional) el textoc aparecerd
caracter por caracter para mayor facilidad de lectura. 2
altimo presenta las opciones para realizar un @jercicio

(F2) o para salir al Mend de Cdlculos.

F2 enlaza al programa EJEREINT.

F1d enlaza al programa MOCALCL.



Nombre @ EJEREINT (EdJErcicio FEgla de IMTerés)

DESCRIFCION =

Este programa presenta un problema de Regla de Interdgs vy
varias preguntas, cada pregunta tiene varias alternativas.
Las preguntas se las realiza una por una vy al mismo tiempo
acepta la respuesta. Cuando ya ha contestado todas las
preguntas se evalda las respuestas vy se dad un mensaje de
acuerdo a las respusstas gue halla acertado a contestar
correctamente. A continuacion aparecara la opcin para
repetir la leccidn en el caso que halla respondido 1 pre-
gunta mala (F3), v la opcidn para salir al Mend de Calculos

(F10) .

F3 enlaza al programsa REIGEN.

FI14 enlaza al programa MOCALCLL.



IO RR—- 1L

DESCRIFPCION

La presentacidn del documento

partes: en la primera pantalla

s formato

va praimpreso.  La

la manera de llenarlo empleando

A continuacibdn se pusde escoger

con &l siguiesnte programa DOCUR-AP,

(BCUmento Recibo)

comercial, se hace en dos

se muestra el documento con

sagunda pantalla muestra

para ello un ejemplo.

la opcibn F1 para continuar

a la apcitn F10  para

volver al mena de Ca&lculos CALCU.




%

IO —F (DiCUmento Recibo @&Frende)

DESCRIPCION

Este programa presenta una pantalla en modo texto, en la
cual se describe la parte tebrica referente al recibo,

resaltando sus caracteristicas pricipales.

Fresionando la tecla Fl, se enlaza al programa DOCIR -1, v

i se presiona F10, se vuelve al menud de Cdlculos CALCU.




MR z DNOCU -3 { CUmento Letra de Cambio)

DESCRIFLION

La presentacidn del documento comercial, se hace en dos
partes: en la primera pantalla se muestra el documento con
s formato va preimpreso. La segunda pantalla musstra

la manera de llenarlo empleando para 2llo un ejemplo.

A continuacidn se pusde escoger la opocidn Fl para continuar
con el siguiente programa DOCUL-AF, o la apcibn F10  para

valver al mend de Calculos CELCL.




i

DL —AiF (DOCUnento Letra @PFrende’

DESCH TIFC TOM

Este programa presenta una pantalla en modo texto, en la
cual se describe la parte de teoria sobre la letra de

cambio resaltando sus caracterlisticas pricipales.

Fresionando la tecla F1l, se enlaza al programa DOCUPF-1, vy

sl se presiona F10, se vuelve al mend de Cialculos CALCU.



NOMERE

DocuF-1 (DOCUmanto Pagaré)

DESCRIFPCION

Este documento comercial se lo describe presentando  en
primer  lugar la pantalla como un formularico preimpreso,

que se 1o va llenando con los datos de un ejemplo.

A continuacioton se puede escoger la opciétn F1 para continuar
con 2l siguiente programa DOCURP-AFP, o la opcidon F10O  para

volver al mend de Calculos CALCLE.
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i

IO —iF (MOCUnento Pagard #Prendea)

DESCRIPCION

Este programa presenta wuna pantalla en modo texto, en la
cual se describe la parte tebrica referente al pagareé,

resaltando sus caracteristicas pricipales.

Fresionando la tecla Fl, se enlaza al programse DOCUCH-1, y

si se presiona F10, se vuelve al mend de Cdlculos CALCU.



NOMBRE z DOCUCH-1 ( DOCWmernto CHEGUE)

DESCRIPC TN

l.a presentacidn  del documento comercial, se hace en dos
partes: en la primera pantalla se muestra el documento con
su formato vya preimpresto. La segunda pantalla muestra

la manera de llenarlo empleando para 2llo un ejemplo.
A continuacibn se puede escoger la opcidn Fl para continuar

con &l siguiente programa DOCUCH-AP, o la opcibn FlO para

volver al men( de Ca&lculos CALCL.
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NOMBRE :  DOCUCH—AF (DOCUnmento CHegque #&fvendes)

DESCRIFCION =

Ezxte programa presenta una pantalla en modo texto, en la
cual se describe la parte de teoria sobre el cheqgue

resaltando sus caracteristicas pricipales.

Fresionando la tecla FZ, =e enlaza al programa EJEDOCW, v

si se presiona F10, se vuelve al mend de Cdlculos CALCU.



NOMBRE : EJEDOCU (EJErcicio DOCUmentos)

DESCRIPLCION =

Con este programa se trata de evaluar los conocimientos gue
ha adquirido el usuario hasta este momento. Fara esto pide
responder  con wna letra, la misma gque corresponde  al

documento.

El programa permite escribir sdlamente las letras gue
aestan dentro del rango, en caso contrario enviarad un  man-

saje de error.

i la respuesta es correcta se escribird la palabra EIEN,

@n caso contrario, la palabra MAL.

La evaluacidn +inal contempla =21 numero de respusstas
correctas para segun esto enviar un mensaje de felicitacicn

o el gue corresponda a la evaluacidn.

Fresionando Flﬁ, He anlaza al programa CARLCY CjLe
corresponde al mend de Calculos Aritméticos. Tambié&n

puede presionar, en ciertos casos, FLI para wvolver al

DOCUR—-1 .




NOMERE :  ORMATEM (ORaciones MATEMaticas)

DESCRIFCION

Frograma realizado en modo greéfico, gue muestra las dos
formas de oraciones matemdticaes, owtilizando ejemplos de

ECUACIONES v de INECUACIONES.

Fermite digitar dos opciones: Fl para continuar enlazando
en este caso al programa ORMAT-E; o F10 para volver al menl

de Calculos Aritméticos.



NOMBRE : ORMAT-E { DRaciones MATematicas

Ecuaciones)

DESCRIPCION

Fresenta wuna pantalla en modo texto para resolver una
ecuacibn, Fformando su respectiva tabla de valores. Después
de wun cierto tiempo presenta en otra pantalla el conjuntao
solucidn, v mas tarde muestra una pantalla con el grdfico

correspondiente a la ecuacidn.

Se puede presionar Fl para continuwar con el programa

ORMAT-BR, o presionar FId para volver al programa COALCU.
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NOMEBRE ] ORMAT—GR { ORaciones MATematicas

GRafico?

DESCRIPCION =

Fresenta wna pantalla en modo grédfico, gue muestra el
gratico de la ecuacibn anterior y su correspondiente  tabla

de valores.

Se puede presionar  Fl para continuar con el programa

ORMAT--AF, o presionar FLO para volver al progerama CRLICU.
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NOMERE :  ORMAT-AF { ORaciones MATamaticas

P ende)

DESCRIFCTON

Este programa ss referente a la parte de APRENDE, &1 mismo
que estd en modo texto y que describe la teoria correspon-

diente a Oraciones Matematicas en genaral.

Desde esta pantalla se puede volver al mend de Cdlcoculos
Aritméticos (CALCU? escogiendo la opcibn Fl0, o puede

continuar con F2 enlazando al programa de ejercicios

EJEORMA .




NOMEBRE - EJEORMA (EJErcicio ORaciones MAtematicas)

DESCRIPCION =

Con este programa se trata de evaluar los conococimientos que
ha adquirido el usuario hasta sste momento. Para esto pide
responder con wna letra, la misma gue corresponde al nombre

del conjunto solucibdn para cada scuacidn.

El programa permite escribir slamente las letras que
wstan dentro del rango, en caso contrario enviaréd un men-

saje de arror.

5i la respuesta es correcte se escribird la palabra BIEN,

en caso contrario, la palabra MAL.

La evaluacidn final contempla el ndmero de respuestas
correctas para segun esto snviar un mensaje de felicitacidn

o el que corresponda a la evaluacidn.

Frasionando Fid, He enlaza al programa  CaLCU que

corresponda al mend de Calculos. También pueds presionar F3

para volver al programa OERIRSTER .
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Nombre @ MAEYUDAS {(Mend de SYUIDENS)

DESCRIPCION =

El obietivo de este programa 25 mostrar el mend de las
apoiones de Avuwdas, dependiendo de la opcidn elegida enla-
zard al programa correspondiente gue han sido realizado 2n

modo texto.

La opcicgn de SIMBOLOS MATEMATICOE enlaza al programa

ACONBAS ..
La opoidn de POTENCIAS enlaza al programa TABRPOTEN.
La opcion de RAIZ CUADRADA enlaza al programa TABRALIZ.

La opcibn de INTERES snlaza al programa TEBIMNT.
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NOMEBRE s ST 0S (SEMNEBD.O5 Matemdticos)

DESCRIPCION =

Este programa representa una avuda para el wuswario. Muestra
L& tabhla con los simbolos mateamaticos e &y ar

utilizacibn.

51 no se desea continuwar, se podrd salic del programa con

la opcibn F10.

F10 enlaza al programa AYUDAS.
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NOMBRE :  TABFOTEN {TABla FOTENziacion)

DESCRIFCION =

Este programa representa una ayuda para el uswuario. Muesstra
una tabla de los numeros del 1 al 65 con su respectiva
potencia. Ademds , le permite al usuario obtener potencias

de nuimsros que no estdn dentro de este rango.

81 no se desea continuar, se podrd salir del programa con

la apecibn F10.

FI19 enlaza al programa @YUDARS.
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R IIEIA= T e T T B VA Ve P S e i

Mombre @ ATABRALZ (Avudas TABla de RALIZ Cuadrada)

DESCRIFPCION =

Este programa presenta un tabla con las raices cuadras de
0 primeros nameros, pudiendo consultar cualquisra de ellos

w ootro numero  gQue no sea mavor de  999. Finalmente

presentard la opocibn para ir al Menl de dyvudas (F10).

F10 enlaza al programa HAYUDRS.
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NMombre : ATABINT (Avudas TABla de INT srés)

DESCRIFPCION =

Fete programa presenta una tebla con gl interes en relacidn
a un sucre vy con diferentes porcentajes anuales v se indica
la forma de utilizarlo. Finalmente presentard la opcion

para ir al Menu de Ayudas (F1O).

FI10 enlaza al programa MAEYUDAS.
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