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Manual de Disefio Orientado a Objeto Sistema ESPOLChat v1.0

1 INTRODUCCION

Posiblemente lo mas importante acerca del Internet y sus efectos en el mundo de hoy es
la certeza de que se trata de una increible herramienta social. Las personas estan
hablando, compartiendo, conociendo y aprendiendo de otras, gracias al Internet; el cual
es un lugar donde personas de todas las razas, credos, paises y géneros pueden
encontrarse vy discutir ideas. Una forma central de Internet para el encuentro de mentes
constituye el Internet Relay Chat.

Charlar es una de las posibilidades mas agradables y adictivas del Internet; ya que esto
le permite conocer gente con quien compartir intereses comunes, hacer nuevos amigos y
algunas veces hasta pretender ser alguien que no es.

Existen algunas variedades para charlar en Internet, que incluye formas en HTML v
Java, que nos brindan las herramientas necesarias para implementar el chat en nuestro
propio sitio web. En realidad la mejor forma de charlar es implementando Java.

Entre las facilidades que brinda estan:

e Puede correr bajo multiples sistemas operativos y plataformas.

e Es facil de usar y tiene todas las agradables interfaces que no posee el sistema en
HTML, tales como el desplazamiento ligero y ambientes en tercera dimension.

e No requiere de software preinstalado en la maquina cliente.

e Puede ser facilmente adaptado en una pagina web, lo cual lo hace mas flexible y
facil de usar.

La arquitectura del sistema chat en Java es similar a aquella empleada en un sistema
escrito en lenguaje C++ u otro lenguaje que implique una arquitectura cliente/servidor.
Esto significa que el sistema de charla tiene un programa ejecutable corriendo en el lado
del cliente y también tiene un programa ejecutable corriendo en el lado del servidor. Los
conceptos basicos del sistema de charla tipo cliente/servidor son los mismos si la
interfaz es en texto, tercera dimension o grafica con muchos avatares.

Grafico 1.1 - Principio IRC utilizado a través de Internet. FEY
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Manual de Diserio Orientado a Objeto Sistema ESPOLChat vI1.0

1.1 OBJETIVOS GENERALES

e [mplementar un sistema de charla en Internet propio de la ESPOL, utilizando las
caracteristicas de la programacion orientada a objetos que ofrece el lenguaje Java.

e Cumplir con uno de los requisitos previa obtencion del titulo de Programadores en
Analisis de Sistemas.

1.2 OBJETIVOS PARTICULARES

Analizar, determinar y desarrollar las caracteristicas basicas de un sistema de charla en
Internet v ponerlas a disposicion de otros programadores que, posiblemente en el futuro,
se interesen en agregar otras que hagan a ESPOLChat cada vez mas interesante, util y
entretenido para los usuarios.

1.3 AUDIENCIA

Este manual esta dingido a programadores con experiencia basica en programacion
orientada a objetos, sea ¢sta en lenguaje C, C++ o Java; ya que los fundamentos de estos
lenguajes son similares.

PROTCOM Capitulo 1 - Pdgina 2 ESPOL
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Manual de Diserio Orientado a Objeto Sistema ESPOLChat v1.0

2 AMBIENTE OPERACIONAL

El presente trabajo constituye un sistema basico de charla via Internet, en el cual se han
aplicado los conocimientos adquiridos a lo largo del Topico de Graduacion en lenguaje
JAVA, realizado desde Enero 16 a Mayo 22 de 1999, como requisito previo a la
obtencion del titulo de Programador en Analisis de Sistemas.

Esta aplicacion, funciona bajo la arquitectura Cliente/Servidor y consta de los siguientes
elementos:

e Una ventana principal, donde encontramos: los Cuartos de Charla (General,
Politica, Deportes, Musica y Farandula); y los botones de Charlar, Desconectar
y Ayuda.

e Una ventana de charla propiamente dicha, donde hallaremos los campos para
ingreso de Nickname y Mensaje, asi como los botones de Conectar, Enviar, Otro
Cuarto y Salir.
El usuario tendra acceso a esta aplicacion desde cualquier Navegador de Internet que
posea soporte para Java, desde Netscape Navigator 4.5 e Internet Explorer 3.0 o
superiores.
El cliente o usuario podra visualizar en el area de charla, tanto los nombres de los
usuarios conectados, asi como sus respectivos mensajes, a partir de que se realice la

conexion con el servidor web que posee la aplicacion de charla.

Para que la aplicacion se ejecute de manera Optima, se necesita contar con lo siguientes
elementos de hardware y software:

Para el Servidor Web:

Hardware
e Computador con procesador Pentium II o III, RAM de 64 MB.

e UnUPS.
Software
¢ Sistema Operativo MS Windows NT version 4.0 o superiores.

e Lenguaje de programacion Java JDK 1.1.7b o superior.

-

Para el Cliente (Usuario):

. TN
o Ve Ot

Hardware PRITEZ A L UTeag

¢ Computador con procesador 486 o Pentium II, RAM de 32 MB.

e Tarjeta Fax-Modem.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 1 ESPOL
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Software
e Sistema Operativo Windows NT Workstation, Windows 95, Windows 98 o
cualquier otro tipo de sistema operativo con caracteristicas similares o
superiores.

e Navegador con soporte para Java (Netscape Navigator 4.5 o Internet
Explorer 3.0 o superiores).

¢ Proveedor de servicio de Internet.

PROTCOM Capitulo 2 — Pdgina 2 ESPOL
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3 ESTANDARIZACION

Nombre de la aplicacion
ESPOLChat v1.0.
Clases

Deben empezar con letra mayuscula y su nombre debe describir al objeto
que representa. Ejemplo:

Canal
Constructores

Deben tener el mismo nombre que la clase a la que pertenecen. La cantidad
de parametros que usen es independiente. Ejemplo:

Canal (tipo parametro)
Métodos

Deben empezar con letra minuscula y su nombre debe describir su funcion.
La cantidad de parametros que usen es independiente. Ejemplo:

difundir (tipo parametro)
Propiedades y Parametros
Deben empezar con letra minascula, los tres primeros caracteres describiran

en forma abreviada el tipo de la propiedad o parametro seguido de un
caracter de subrayado y luego una frase descriptiva de la propiedad o parametro.

xxx frase descriptiva

T___ Frase descriptiva

Subrayado

Tipo de la propiedad o parametro

Ejemplo:
str_nombreusuario

' )
T— Frase descriptiva

Subrayado

Tipo String

PROTCOM Capitulo 3 — Pdgina 1 ESPOL
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Diseiio de pantallas

B e ddiddil?

Autores:

O T T e P S e s

Fecha de diseno:

i o i o P

~aanahasaaw

/
’
’
’
[
’
’
'
’ -
! Nombre de la forma:
’
L
’
’
’
/
’
’

! Version :

P R T TS T P O L L Rt Lt L e LR Ty L

e

Descripeion:

AR S N e

T T T T T LT L LG LT T LT LT T LTSS TS ELE

Ares de texto Vertana Botdn mnimiz ar Boton méomizer

Cumdro de Gélogo

ey Lo

Cuars: Deportes Usuario: nando

» a entrado nanco
I \ Botan

i
L]

ATATAATATLA LA LA AR A RR R TR BB

Campo de texto Rem Barra de despiazamento

T TR T T T LT T LT ST T T T LT T T TSI E ST T T TR ST T T T LS ETT LT

Lista de elementos de datos:

TS T T I LSS T BT LT L LB L LT G LG LT L LG T T T T T TGS T TS EEEETETE

Comentario:

R R N N N N e
R e e e R TN SR (PP

e L T T PPy
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Formato de Pantallas

Las barras de titulo de cada pantalla deben tener en la esquina superior izquierda
lo siguiente: ¢l nombre del sistema seguido de 4 espacios, el nombre de la forma
en mayusculas seguido de 10 espacios, el nombre del PROTCOM en
mayusculas seguido de 1 espacio, 1 guion v 1 espacio; v, el nombre de la
ESPOL en mayusculas. Ejemplo:

ESPOLChat v1.00 CHARLA

PROTCOM - ESPOL

PENAS

PROTCOM

Capitulo 3 — Pdgina 3
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4 MODELO VISUAL DE OBJETOS

El objetivo de este modelo, es el de hacer mas facil la comprension de como esta
estructurado el sistema, al describir en forma grafica todos los componentes del mismo,
tales como:

Los paquetes de java utilizados por el sistema

Las clases propias del sistema con sus respectivos métodos y propiedades
El ambito de los métodos y propiedades

La relacion existente entre las clases, y

Visual servicio del negocio de la aplicacion

PROTCOM Capitulo 4 — Pdgina | ESPOL
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BUSINESS SERVICES
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Grafico 4.1 - Modelo visual de objetos
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Manual de Diserio Orientado a Objeto Sistema ESPOLChat v1.0

5 DISENO DE PANTALLAS

Especifica los datos sobre el disefio de cada una de las pantallas del sistema, tales como:
e Nombre de la forma

Nombre que se le ha dado a cada pantalla.

¢ Fecha de diseiio

Fecha en que se diseiio cada pantalla.

e Version

Version de la pantalla.

e Autores

Se nombra a los autores de cada pantalla.

e Descripcion

Breve descripcion de la pantalla.

e Lista de elementos de datos

Enumera los elementos de datos y especifica su tipo.

¢ (Comentario

Comentario referente al manejo de cada pantalla.

PROTCOM Capitulo 5 — Pdgina 1 ESPOL
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5.1 PANTALLA INICIAL DE ESPOLCHAT

ﬂl’oltllll’lllclloaataa-l’t”’—"'""""J”""laolpl"'l"l""J”’l"l’lo-ol”""’lq

- DISENO DE PANTALLA

Nombre de la forma: ESPOLChat

T T T T EE ST L LTS TETETET ST ETS

Autores: Luz Cisneros Calderon
Pecha de disefio: mayo 4 de 1999 _
Vers:on : 1.0 ¢

N Py

B N P

Descripeion: Pantalla inicial de ESPOLChat, para el cliente.

A A Al Al AT GG E AL LG E TG T T TR L TR TG EE L LG s -

sPOLChat - v1.0
ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

PROGRAMA DE TECNOLOGIA EN COMPUTACION
GUAYAQUIL - ECUADOR

21 ]
YCRIGo

DelecCione un Cuarto v pre
Fropiedag™. - Des oo en e PROTCC

Infalechyal. 4 UZ ( s Calderon y dn Rojas Monroy
de la ESPOL Ba dreccion ge: Anl- ¥ Cobena Levion

LI I A AT I A AL AAA T AT AAAAATLALATLTATARAATTLTATATA LT LR LA RL T TL RS TR RRR RN

)

LT T TT T TS T T T T T T T TS TS TSI T TSRS TS TTETETETTET
Lista de elementos de datos:

Ist cuartos List

btn_charlar Button
btn desconectar Button
btn ayuda Button

B R T TR T TR T e e ee e

s S P e T e P P P P PP e L L e T R L T T T T e el ix
. C
Comentario: Se debe elegir un cuarto de charla y luego presionar el boton “Charlar” "::
Si desea salir presionar el boton “Desconectar”™. Para mejor orientacion presione e
F .
boton “Ayuda”. -
UTomm

I AT AT I AR LA E AL AL A AT AT AR AT T TR AR LR R R RL TR RN "

e L L T P Y
vy

PENAC
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5.2 PANTALLA DE CHARLA

B T

DISENO DE PANTALLA

-
’
L4
’
L4

Nombre de la forma: CHARLA .
crrnrrrrrsnreserssreerresresserereserereeress AlUtOres: Luz Cisneros Calderon

Fecha de disefio: mayo 4 de 1999 _
e e e S e e ] }{ernarujo quas hdonroy

Version : 1.0

TG TGS EE T T TR E T T LT TTTTTS GG T BT T ET ST ETE

-

-

Descripcion: Pantalla de charla de la aplicacion.

A A A T T P L R TR TE T T LT AT LT T LT ST T T & &

[S3ESPOLChat v1 0 CHAKLA FHOTCOM - FSPOI

Cuarto: Deportes

“-ii_-_b;T—T_-‘f

[Wamng Acpket Window

Conetiar | chara: | e B i)

A A T T LT T LT T T T T T T T T T ST T T LT LT T T LT LT T T T T ETETTETEETET T LT L LT "TE

Lista de elementos de datos:

txa areacharla TextArea
txf nombre TextField
txf mensaje TextField
btn conectar Button
btn enviar Button
btn otrocuarto Button
btn salircharla Button

B e e R e ey
T AT TEAAITATEATLATATT AL AT TAaTTE At sarirrrasasrca s e e A AT AT T TATTATATE TR AA s it e A T rrr A AR TR TR TR R TR R

P L O Ll Rl L R e TR T Ty ettt it el Ty
¢ Comentario: Se debe digitar el nickname (nombre con el cual se reconocera al}

s usuario durante la sesion de charla) en el campo “Nickname™ y luego presionar elg
Ebot()n “Conectar”. Luego escribir el mensaje en el campo “Charla™ y presionar eli
¢ boton “Enviar”. Para cambiar de cuarto de charla presionar el boton “Otro Cuarto”. El}

/ b R : 2 ’
¢ boton “Salir” se activa cuando se produce una excepcion. :
¢ 4

R T T T T TS LT ST T T T T T T T T T T T TS BT T ST R LT LGS ET TS
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5.3 PANTALLA DE AYUDA

e P

DISENO DE PANTALLA

Nombre de la forma: AYUDA

TSI T T T T ST T T TS L ET S EETTETT

Fecha de disefio: mavo 4 de 1999

B R e R LSy

Autores: Luz Cisneros Calderon

Hernando Rojas Monroy

mrashasssdusnnnw

Version : 1.0

'l"l’.""l"ﬂ"""’l"l"’"l’”ll’l’ll""""I'lll,ll’ll’l’ll"lll’l‘l'l""'l""‘

Descripcion: Pantalla de ayuda de la aplicacion.

P AR T T T T T T T LT LT T T T T T T E T T TG T T T T T T T T T T T T TS T SR T TS TS E T TT TS "T

[E3CSPOLChat vi0  AYUDA PROTCOM

BIENVENIDO A NUESTRO CHAT, ESPERAMOS LLENAR SUS EXPECTATIVAS

PARAEMPEZAR A CHARLAR, USTED DEBE ELEGIR UN CUARTO Y LUEGO

DEBE PRESIONAR EL BOTON 'CHARLAR', INMEDIATAMENTE APARECERA

UNA VENTANA DONDE DEBE INGRESAR SU NICKNAME Y HACER CUCK EN
EL BOTCON CONECTAR' PARA PODER HABILITAR LA CONEXION

A T T T T T T T T T T T T T T T T LT ST AL LT T T T T T T T T T TS T TTPEE T E T E TS T TS

Lista de elementos de datos:

txa areaavuda TextArea
btn_ayuda Button

e e L N S N N O e L L L L L T e

frrsrssssssssasssssasssssssssssssasssdizasssizasssssssscssc;cs;ss;ascsssisssssssssssssssssfcssssssssssssfissssssssssssssss

ALl AL LT GG T T T T LT TGS T TT T

e

Comentario: Utilizar las barras de desplazamiento horizontal y vertical, o maximizar
la pantalla para leer todo el texto de la ayuda. Para salir presione el boton “Salir™.

AEAEA AR

Lrssasssssnsss

R TS T T T T T AT T T TSI TL T ST LT ETET LTS
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5.4 PANTALLA DE AVISO

T T T RS TS T LTS ST T TS T T T T T AT TS TTTTT TS SIS TT ST T TR TS TSI TS T TS ST TS

DISENO DE PANTALLA

Nombre de la forma: AVISO

AL E T LT T LT EEE T T

Autores: Luz Cisneros Calderon
Fecha de disefio: mayo 4 de 1999

T e e P e e e e P e

Version : 1.0

-’:”"llfapcaaco'-:":"c"’""J-’J"""-""""a'rtrxa'odlcloﬂdnmlott":co"”"r"

Hernando Rojas Monroy

e

Descripcion: Pantalla que muestra los mensajes de la aplicacion.

hisrssrsrrasssediraat e e a s s s e w

s

AL L L L L LT L EELEE LTS EETTEEEEETEETELLEEEEEEEETEETEEEETEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEETEETEETTEES

AVISO FRUICUM
o "E‘;;\}Ewm-eimaw L

ESPULChat w1 0
- MG

B N N N S S S R L

A AT T LT EEE LT TE TS T T T TS E T T EETEEETETEETTEEET LT T L L LG T LSS LT EEETT

Lista de elementos de datos:

dlg aviso Dialog
Ibl aviso Label
btn aviso Button

.‘\\“‘m\\ T T T R R A R A AR AR R R R R R R R

AARABATAATLAL LS ELT LA S LLAL AR SRR RS L

BT TTT ST TS LS LETETTT LT TEETEE LRSS LD LSBT ETTTTT TR TEEEEEEESSSESrsS
I

{

i
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5.5 PANTALLA DEL SERVIDOR

P T R e e e ey

DISENO DE PANTALLA

Nombre de la forma: SERVIDOR

Autores: Luz Cisneros Calderon

TG ETE T AT TTTEEEE TS

Fecha de disefio: mayo 4 de 1999

LT T T T T T TS LT LS T T TETT

Version : 1.0

B et T O Y Ll L LT L T O Ll ettt Ll Ll Ty s

Hernando Rojas Monroy

N L e
R R ]

Descripcion: Pantalla de la aplicacion Servidor.

pE TR

L R T T s e R R T T P P P P e e T e ey

IC: \harm\prog_javasproyecto>java Servidor
Esperando usuarios en el puerto 1111...
Esperando usuarios en el puerto 1234...
Esperando usuarios en el puerto 6060...
Esperando usuarios en el puerto 6709...
Esperando usuarios en el puerto 8888...

R O T LT T o ey

Lista de elementos de datos:

No tiene.

e e N N b e N Y

A AT T T LT L LT LT T T T T T T TS T E R TS TETTE T T T T "Tw

—aaw
L S N N e e L e R N N N R e,

/ Comentario: Este programa debe ser ejecutado en el servidor con el objeto de que los
s clientes lo invoquen.

rEEaaaaas
L S S L L S,

i b s e P T S LT R DT e
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Manual de Disefio Orientado a Objeto Sistema ESPOLChat v1.0

6 NARRATIVA DE PROGRAMAS ORIENTADA A
OBJETO

Describe cada una de las clases del sistema especificando sus caracteristicas, las cuales
son:

e Tipo de control

Permite controlar la visibilidad de, v el acceso a, vanables y métodos
dentro de las clases.

e Extension
Indica la superclase de la cual la clase actual hereda sus métodos y
propiedades.

e Relacion

Indica el tipo de relacion que una clase tiene con otra u otras clases.

¢ Descripcion

Describe brevemente la funcion que cumple la clase.

e Ubicacion

Determina la jerarquia de clases de la clase actual.

e (Constructores

M¢étodos especiales para inicializar las propiedades de una clase.

e Métodos

Funciones propias de una clase que se ejecutan segun sea necesario.

e Propiedades
Variables que utiliza la clase.
e Nombre

Nombre de la variable.
PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina | ESPOL
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e Tipo

Tipo de la varable.

e Valor Inicial

Valor con el que se inicializa la variable al declararla.

¢ Descripcion

Breve descripcion de la aplicacion que se le da a la variable.

e Interfaces

Describe las colecciones de métodos que pueden afadirse a una clase
para proveerla de mayor funcionalidad.

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 2 ESPOL
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... NOMBRE CLASE:
TIPO DE CONTROL: Publico
EXTENSION: aplication
RELACION: Asociacion Canal

PAGINA:
1 de?2

S T T T T T LSS GE T LT T TEE

DESCRIPCION: Ofrece varios canales y espera FECHA ELABORACION:

por peticiones de conexion.
abril 15 de 1999

RS EEE

UBICACION: Clase actual Servidor FECHA ACTUALIZACION:

TATTATTRT TR TR R TR AR TR TR LRI
B e e D A

junio 17 de 1999

R T T e S L T T e L P s ]

_ llj DICE ) --------,,,..-..-.,.-,--,,,E
CONSTRUCTORES:

No tiene.
PROPIEDADES:

static int_puerto:  Numero del puerto para la conexion.

METODOS:

main () Me¢todo principal que se ejecuta al correr la aplicacion.
INTERFACES:

IOException Construye una excepcion de Input Output sin dar un mensaje.

RuntimeException Superclase de las excepciones lanzadas durante la operacion
normal de la maquina virtual de java.

B T i

DETALLE

[ L e

' CONSTRUCTORES:

R e R N Y R N e e S N N e A s ]

R o D R N N

‘

:

No tiene. E

’

PROPIEDADES:
’

Nombre Tipo Valor Inicial Descripcion é
int_puerto  int 0 Nuamero de puerto para un cuarto de charla’

R L L N e,

frnanssnnas

S R S P T S T T T T T T T T T T T T T T T ET
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Rttt e T T T TS

EXTENSION: aplication

A TAAAATITALAALAATAT AL LA LA LT AT R L RN DB

""""""""""""""""""""" P T T T T T TS T T T TSRS T ST TS ETEETETTTTET TS
' lllllllllllllll BT TTTTTTTET T T T T ETTE T T EEE ETEETETTTETTETT LT -
METODOS:
| :
PAJSVE RV AV ]
i
. .
Sintaxis:
:

Descripcion:

Parametros:

PIITIIET I TR T AT TAT T TR ST LA T AR TE R LR SRR AR

TIPO DE CONTROL: Piblico
RELACION: Asociacion Canal

DESCRIPCION: Ofrece varios canales y espera
por peticiones de conexion.

UBICACION: Clase actual Servidor

public static void main (String[] str_args) throws IOException
Inicia los hilos de ejecucion de cada canal de charla.

str args  Cadena ingresada en la linea de comando.

D A R e T L

. NOMBRE, CLASE: Servidor

PAGINA:
2de2

IR T PP L

FECHA ELABORACION:

abril 15 de 1999

Al AL L LT

FECHA ACTUALIZACION:

junio 17 de 1999

B T T N N RN

Retorna:
Nada.
Manejo de errores:
IOException
G
ﬁ\uv Y e
s
PN 0
T8y !
@RNTO N LT
Bip.
Cani. ur
EENAS
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.. NOMBRE CLASE: Canal
TIPO DE CONTROL: Publico
EXTENSION: aplication
RELACION: Asociacion Servidor
Asociacion Operador -
DESCRIPCION: Crea conexion para estableser
enlace entre operador y cliente.

PAGINA:
1 de 2

T T T T T T T EE T T ST T T T "TTT

FECHA ELABORACION:

abril 15 de 1999

T T T T T ET BT TS T T ST

UBICACION: Clase actual Canal FECHA ACTUALIZACION:

LT LT L AT LA A AR AT AR TR AT TR R TR R R

junio 17 de 1999

T AT TS T AT P TR T T TETTT T TTETTTETTETTTTTTTTTT ST T TS T TS

INDICE

B e L T Py T e s

CONSTRUCTORES:

Canal (int int_puerto) Crea un canal que espera por peticiones de conexion

e e e e e e R e A R L

[
’
’
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’
’
v
[
’
’
L
’
-
¢
’
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’
’
’
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4
-
’
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’
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[
’
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-
’
’
’
o
’
L4
[ 4
’
¢
[ 4
’
/
’
L4
’
’
’
[ 4
’
/
’
’
[
[
’
¢
’
’
[
[}
L4
’
’
[4
’
[
[}
’
/
¢
L4
’
’
’
[ 4
¢
i
’
’
’
’
’
’
)
L]
[
’
'
’
’
L
L
L
’
’
o
¢
[
i’
4
“¥
[}
L4
’
’
[ ]
]
]
‘
¢
’
¢
’
i
L}
’
L]
{
’
’
i
5
{
[ |
)
3

PROPIEDADES:
str_puerto: Cadena que guarda el namero del puerto del cuarto elegido
opr_operador: Hilo para conectarse con el servidor.
sck_cliente: Socket para conectar al cliente con el servidor.
sck_canal: Puerto en el servidor para conectar al cliente.
METODOS:
run() Realiza la mayor parte del trabajo en la aplicacion.
INTERFACES:
Runnable Método para clases que quieren correr como hilos.
IOException Construye una excepcion de Input Output sin dar un mensaje
DETALLE
‘CONSTRUCTORES:
’
/’
’
¢ Sintaxis: Canal (int int puerto)
’
’
’
¢ Pardametros:
: int_puerto Variable tipo entero para el nimero del puerto (cuarto elegido).
[
’
/ Descripcion: Crea una instancia ServerSocket que espera por una peticion de
: conexion.
:
’
/
‘
£

r

Al Al ALl Al Al Al R R

Bl
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_______NOMBRE CLASE: Canal
TIPO DE CONTROL: Publico
EXTENSION: aplication
RELACION: Asociacion Servidor
Asociacion Operador
DESCRIPCION: Crea conexion para establecer
enlace entre operador y cliente.

PAGINA:
2de?2

P R T P T T T T T T T T T LT LT TTT

FECHA ELABORACION:

abril 15 de 1999

T, T T T T T T T T L LT L L LT T o TE

UBICACION: Clase actual Canal FECHA ACTUALIZACION:

AAATATARALARTRLT TR R R TR T TR m e wn

junio 17 de 1999

B i i e e e e e i

DETALLE |
PROPIEDADES:
Nombre Tipo Valor Inicial Descripcion
str_puerto String Null Puerto de conexion
opr operador Operador Hilo de enlace
sck canal ServerSocket Puerta de enlace en servidor
sck cliente Socket Puerta enlace de cliente en servidor
METODOS:

run

Sintaxis:

public void run ()

Descripcion:
Acepta la peticion de conexion del cliente y lo enlaza al operador.

Parametros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
IOException

R e e o R R e O e e e e e R e N e R e Y
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’
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/
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Al A Al ALl A LAl AT L L L LA EE
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"NOMBRE CLASE:

TIPO DE CONTROL: Publico
EXTENSION: java.lang. Thread
RELACION: Asociacion Canal

PAGINA:
1 de3

B P g

DESCRIPCION: Crea instancias de entrada y ¢ FECHA ELABORACION:
salida de datos para cada cliente.

abnl 15 de 1999

UBICACION: Clase actual Operador FEC HA ALT[ ALIZACION:

A AL AAATTALAT LA AR R R TR R T TR R R "

junio 17 de 1999
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\
L]
L]
5
L]
L]
5
L]
L]
5
]
L]
L]
L]
L]
L]
N
L]
L]
L]
L]
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INDICE

''''''''''''''''''''''''''''''''''' BT L LG LAl AL A AAAA AN AL AT

CONSTRUCTORES:

Operador (Socket sck_conexion) Recibe un objeto Socket e inicia instancias de
entrada y salida para el Socket.

PROPIEDADES:

protected static vec_operadores: Vector que guarda a los clientes conectados.

protected str_nombre: Cadena que guarda el nombre del usuario.

protected sck_canal: Puerta de enlace para el operador.

protected dis_entrada: Flujo de entrada de datos para el operador.

protected dos_salida: Flujo de salida de datos para el operador.
METODOS:

run () Realiza la mayor parte del trabajo en la aplicacion.

difundir (String str_msje) Envia los mensajes a todos los clientes.
INTERFACES:

Enumeration Método para la enumeracion de sets de valores

I0OException Construye una excepcion de Input Output sin dar un mensaje
o DETALLE
CONSTRUCTORES:

Sintaxis: Operador (Socket sck conexion)

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 7 ESPOL

\‘?‘\\\\\\\“\\‘\A\“\“\\‘\“\\\‘\\\\\\\\\‘\\‘\\\\\\\‘\\\‘\\\\‘\\\\\\‘\\\‘1\\\‘\\‘\\‘\\1\‘\““-w“‘\‘-"-““““Q‘ﬁ-“‘t\s‘s‘\\“‘\‘\‘\



Manual de Disefio Orientado a Objeto Sistema ESPOLChat vI1.0

- NOMBRE CLASE: Operador
TIPO DE CONTROL: Piblico

EXTENSION: java.lang Thread PAGINA:
RELACION: Asociacion Canal 2de3

DESCRIPCION: Crea instancias de entrada y
salida de datos para cada cliente.

FECHA ELABORACION:

abril 15 de 1999

"""""""""""""""""""""""""

UBICACION: Clase actual Operador FECHA ACTUALIZACION:

Arrsssisasssssssssassassassaasa s

junio 17 de 1999
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DETALLE

A A A Al A A AT T T AL AT SRS S S T P e CE T e s

CONSTRUCTORES:

_mmwnmw

Parametros:
sck conexion Inicializa el valor de la propiedad sck canal.

Descripcion: Crea una conexion de tipo socket hacia el cliente que paso
Como parametro y obtiene los streams de entrada y salida
para esa conexion.

PROPIEDADES:
Nombre Tipo Valor Imicial ~ Descripcion
vec operadores  Vector Arreglo que guarda a los clientes
sck canal Socket Puerta de enlace para el operador
dis_entrada DatalnputStream Linea entrada datos de operador
dos salida DataOutputStream Linea salida datos de operador
METODOS:

run

Sintaxis:

public void run ()

Descripcion:
M¢étodo donde se ejecutan las principales acciones de la aplicacion.

Parametros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

L R e e R S N N

P A L L A L L L L AT LA L A A A L L LA A LA A T AL A T T AT AL LT LT TR TR R AT TR R R TR L TR
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re s e -

- - P

~  NOMBRE CLASE:
TIPO DE CONTROL: Publico

-
\

EXTENSION: java.lang Thread PAGINA:
RELACION: Asociacion Canal 3de3

DESCRIPCION: Crea instancias de entrada y ¢ FECHA ELABORACION:

salida de datos para cada cliente.
abril 15 de 1999

L s S e T e ey

UBICACION: Clase actual Operador FECHA ACTUALIZACION:

e e N L L S
L L N N

lllllllllllllllllllll BT TS TS TET T T T TTT TS AT TS ST T TS ST TS TS TGS ST TTwr
................................ I itriirriseiee O ——
METODOS:
-
ML IVIRID
Manejo de errores:
IOException
difundir
Sintaxis:

public static void difundir (String str_msje)

Descripcion:
M¢étodo que distribuye los mensajes entre los clientes.

Parametros:
str msje Cadena que contiene el mensaje a difundir.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
[IOException.

B e R R N R .
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EXTENSION: Applet

servidor.

CONSTRUCTORES:

No tiene.
PROPIEDADES:

protected dis_entrada:
protected dos_salida:
protected sck_canal:
protected str_host:
protected int_puerto:
protected str_usuario:
protected str_mensaje:
protected thr_listener:
protected str_titulo:
img_espol:
img_protcom:
fnt_actual:

METODOS:
init ()

start ()

conectar ()

run ()

S e R N R e S e ]

¥
]
\
\
]
)
\
\
\
\
\
5
\
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\
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\
\
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\
)
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\
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\
\
\
]
\
5
\
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\
\
\
)
]
\
]
]
\
\
\

-

RELACION: Asociacion Canal
Asociacion Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
¢ inicia la conexion con el

UBICACION: Clase actual Cliente

T T e e L T T

R O L Ll L e L T T R T e e ey

accionPerfomed(ActionEvent act_evento)

~ NOMBRE CLASE: Cliente
TIPO DE CONTROL: Pablico

PAGINA:
1dell

Flujo de entrada de datos

Flujo de salida de datos

Puerta de enlace para la comunicacion
Nombre del servidor

Canal de comunicacion del servidor
Nombre del cliente

Mensaje del usuario en formato UTF-8 (encoded)
Hilo de conexion para el cliente
Titulo del cuarto de charla

Logotipo de la ESPOL

Logotipo del PROTCOM

Fuente actual del texto del applet

Crea la interfase del usuario.

Obtiene parametros de conexion para

el applet.

Trata de conectarse al servidor
inicia el hilo de ejecucion.

Realiza el trabajo prnncipal del

applet.

evento.

G il T T T

""""""""""""""""""""""""

A AT Fr e

Reconoce el tipo de accion del

L R N LT TR T EL SN §

PROTCOM

Capitulo 6 — Pigina 10 ESPOL



Manual de Disefio Orientado a Objeto Sistema ESPOLChat vI1.0

Al ANl A ALl AL ALl L LA LL L L L AL Al A AL L AL AL T LT LGS

NOMBRE CLASE: Cliente

TIPO DE CONTROL Publico

EXTENSION: Applet

RELACION: Asociacion Canal
Asociacion Operador

[

/

H

E

5 PAGINA:
2

;

:

: DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
:

H

:

:

:

2dell
FECHA ELABORACION:
e mnicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Chente

abril 15 de 1999

P O L L AT,

CHA ACTUALIZACION:

junio 17 de 1999

\s‘tx\‘\‘\-\‘i‘s\‘\‘\_‘¢‘\‘-“‘\“\‘

A T T T E T T T T T T TS T T LT T TR TR EEETETT T P FF PPy Ll P

METODOS:

textValueChanged(TextEvent txt_evento) Evalua cambios en texto de un area o
campo de texto.

itemStateChanged(ItemEvent itm_evento) Evalua cambios en items de un
componente tipo lista.

todos sus procesos.

:

:

:

’

‘

/

’

/

/

’

’

’

’

/

:

focusGained(FocusEvent fgn_evento) Evalua cual componente ha ganado el |
foco. 1

;

:

’

focusLost (FocusEvent fls_evento) Evalua cual componente ha perdido el §
foco. /

E

inicia_comp_charla() Reinicializa los componentes del area
de charla. :

’

’

/

captura_excepcion() Presenta los mensajes de las
excepeiones. /

L4

L]

repaint() [Llama al método paint(). 2
¢

’

paint (Graphics g) Crea la pantalla del applet. :
’

’

’

stop () Finaliza el hilo de comunicacion y !
:

¢

‘

’

R S O R N N N S TN

INTERFACES: . p“
ActionListener: Método para atender las acciones de los eventos.
ItemListener: Me¢todo para atender un evento de item
TextListener: Método para atender un evento de texto A
- S i —— I L e .-,.,,wi‘“ n.'. ur
BIBLIOTE
CAMPUS
PENAS
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SRS e

NOMBRE CLASE: Cliente

TIPO DE CONTROL Publico
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociacion Canal
Asociacion Operador
DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
3dell

\
L]
\
\
N
\
L]
\
L]
L]
\
\
\
\
\
\
]
\
\
\
\
\
\
.
\
]
v
\
\
\
\
\
]

FECHA ELABORAC ION

abril 15 de 1999

R T e P e L

FECHA ACTUALIZACION:

junio 17 de 1999

trsrrrrrssdrrrrsssasadisnasnannnan

L e e e e

4
....................................... INDICE
FocusListener: Método para atender un evento de foco E
Runnable: Meétodo para clases que quieren correr como hilos. /
NullPointerException: Detecta una referencia a un objeto nulo. s
IOException: Construye una excepcion de Input Output sin dar un g
mensaje. s
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
[ 4
DETALLE ‘
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, 4
CONSTRUCTORES:
f
No tiene. /
i/
’
PROPIEDADES:
’
’/
Nombre Tipo Valor Inicial Descripcion E
dis entrada DatalnputStream Flujo de entrada de datos ‘
dos salida DataOutputStream Flujo de salida de datos :
i sck_canal Socket Puerta para la comunicacion |
¢ str_host String Null Nombre del servidor /
sint puerto int 0 Canal de comunicacion /
¢ str_usuario String Null Nombre del cliente :
i str_mensaje String Null Mensaje en formato UTF-8 f
: img_Espol Image Logotipo de la ESPOL :
: lmg, Protcom Image Logotipo del PROTCOM '
‘thr listener Thread Hilo de conexion para cliente !
‘ fnt_actual Font Fuente actual del applet :
¢ ¢
i’ ’
‘ /
METODOS: 4
: 4
oL 3
¢ Init
/ ‘
¢ Sintaxis: k|
é public void init () E
e —————— e A A S 4
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-

CLASE: Cliente

A ALl A AT EE A AT ATl T LT

... NOMBRE
TIPO DE CONTROL: Publico
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociacion Canal

Asociacion Operador
DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
4dell

T T T T T T TT T ST EET S L LS "rT

FECHA ELABORACION:

abril 15 de 1999

T T ETT T LT LT LT T LT TTE

FECHA ACTUALIZACION:

s e N e

junio 17 de 1999

""""""I""""'""'l"”"I’d’ﬂ”'d‘”""’I'}I"”t‘l"""-t"&"","""”"

DETALLE

B A S T T T T T T LT T LT L TE LT LT BT TR E T LTSS ST TEE LT T TTE

‘METODOS:

A O R N N N LS N

Descripeion:
Crea la interfase para el usuario.

Parametros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

start

Sintaxis:
public void start ()
Descripcion:
Obtiene parametros de conexion para el applet.

Parametros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.
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Sistema ESPOLChat v1.0

R R

NOMBRE CLASE

TIPO DE CONTROL Publico
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociacion Canal

Asociacion Operador
DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente

i

T o B T T R e e s sl T rr
T T T T T T T T TS TS T T T T T T T T TTTT T TSI TS T TS TGS EETEETTETTTTTT
METODOS:
-
METULRID
) .
Sintaxis:
:

public void conectar ()
Descripcion:
Parametros:

No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
IOException

run

Sintaxis:
public void run ()

R e N LS N O S L e e e Y
O

Para conectarse al servidor e iniciar hilo thr listener.

i

Cliente

-

PAGINA:
5dell

P O Rt e e e

FECHA ELABORACION:

abril 15 de 1999

R R T ey -

FECHA ACTUALIZACION

T s e Pl D 0 S

junio 17 de 1999

[
/
[
’
’
i’
/
[
[
’
¢
’
4
[ ]
[
’
/
/
¢
’
/
y
[
[
¢
¢
’
[
¢
’
L
4
’
[ 4
/
[
[ ]
’
]
’
’
[
i’
[
[}
]
/
¢
[
’
[
’
[
¢
[
¢
’
[
[
’
[
’
[
[
[
‘
¢
[
[
[
’
¢’
¢
[
[
’
[4
’
/
[
’
’
’
/
/
L4
[
’
¢
]
’
¢
[}
¢
[
¢
’
¢
[
¢
[
¢
¢
¢
[
’
¢
¢
¢
¢
’
¢
’
’
’
’
¢
[}
’
¢
’
[}
’
¢
[}

Descripcion: O
Crea el area funcional principal del applet. '
[Ji
Parametros: ail
No tiene. L4
‘&c-.
Retorna: ;" '
i8]
Nada. i
:
'
Do i ——————— e s
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. NOMBRE CLASE: Cliente
TIPO DE CONTROL: Publico
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociacion Canal

Asociacion Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Chente

- F s -
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DETALLE ‘

’
B T O g D T et

‘METODOS:
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Manejo de errores:
[OException

actionPerfomed

Sintaxis:
Public void actionPerfomed (ActionEvent act evento)

Descripcion:
reconoce el tipo de accion del evento.

Parametros:
act evento

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:

IOException
NullPointerException

itemStateChanged

Sintaxis:
public void itemStateChanged (ItemEvent itm _evento)

Descripcion:
Evalua cambios en estado de items en componente tipo lista.

B o T
L N S

B i g

PROTCOM Capitulo 6 — Pdgina 15 ESPOL



Manual de Disefio Orientado a Objeto Sistema ESPOLChat v1.0
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'NOMBRE C LASE Cliente

TIPO DE CONTROL: Publico '
EXTENSION: Applet PAGINA: ‘
RELACION: Asociacion Canal 7de 11 :

Asociacion Operador E
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DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e imicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente

FECHA ELABORACION:

abril 15 de 1999

[FF Py rrr: S Ay

CHA ACTUALIZACION:

junio 17 de 1999

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

rarrsisassITATLTLATALTTLR AL T AR N

s

A A A T T TR RS T T T

DETALLE

B O L T T O T S S L A

METODOS:

m'-\“K\\m‘\.\‘h““‘t\“

Parametros:
itm_evento

Retorna:

Nada.

Manejo de errores:
NumberFormatException

textValueChanged

Sintaxis:
public void textValueChanged (TextEvent txt evento)

e e e e e e A e S N N A S L S L S L L L L N L L N L L L R e e L S S N S N N N e R T
- ]
‘@\“ S S S S S P ——

Descripcion:
Evalua cambios en texto de un area o campo de texto.
Parametros:
txt _evento
Retorna:
Nada. QM
. h"‘l‘- \?}
Manejo de errores: PR
# gl “\
NO "':.'?;) f.‘.
A
h’\_\.-
' q!‘u m’i‘\
PRITECHICA DS UTons
$ 5 .
l
b"r'.rr"'"co'""”o‘-oa-aocooo-o'poo-'o-o.-'-"-a::t:ooooopoo'"".rr"rrl"o'rlo"c-cr'oll LA.I\] -
PERA ¢
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r”‘l"l""‘""“I"""""ll‘l’ T

NOMBRE CLASE ; Cllentel

T]PO DE CONTROL' Publico
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociacion Canal
Asociacion Operador
DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e micia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
8dell

T T T T T TE LT TS

FECHA ELABORACION:

abril 15 de 1999

T T T T T T AT T T T AL T E T LT

FECHA ACTUALIZACION:
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)
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junio 17 de 1999

R O O T R R R e b b b b ]

/
DETALLE j
METODOS:
Inicia_comp_charla
Sintaxis:

public void inicia_comp charla ()

Descripcion:
Inicializa los componentes del area de charla

Parametros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

captura_excepcion

Sintaxis:
public void captura excepcion (String str_excepcion)

Descripcion:
Presenta los mensajes de las excepciones en una caja de dialogo.

Parimetros:
str_excepcion

gt

I R

Retorna:
Nada.

L S S N S S N e L L N e

R T R i L

AL AT LA AL LA T LA LA E LA LTSS T T T TS EE TS E T
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P O O T T T e ittt

NOMBRE CLASE: Cliente

TlPO DE CONTROL Publlco
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociacion Canal
Asociacion Operador
DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Chente

PAGINA:
9dell

FECHA ELABORACION

abril 15 de 1999

P e P TR

FECHA ACTUALIZACION:

R S R

junio 17 de 1999

L O e e e R L P e T e P

DETALLE

L LT T LT L L LEL TG ETEETEE T T T T LT LT L LT T E T LT EE T T T TS

METODOS:

O e e ]
5\

Manejo de errores:
No.

focusGained

Sintaxis:
public void focusGained (FocusEvent fgn evento)

Descripcion:
Evalua qué evento ha ganado el foco.

Parametros:
fgn evento

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

focuslLost

Sintaxis:
public void focusLost (FocusEvent fls evento)

Descripeion:
Meétodo que debe estar presente para hacer perder foco a un componente

Parametros:
fls evento

B T N ‘{“s\“‘\-t‘\\‘\\s“vt\\-w.\-\ss‘\

A T T T I AT L A AT AL A A A AL A AL A A A A A AT AR AAA AT A A LA A A AT AR AR AT AT T AT AR AT T AT R TR AT TR AR TR R R

L%

P i T R T e e e e Ty
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A A A AT ATl -

NOMBRE CLASE: Chente‘

TlPO DE CONTROL Publico
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociacion Canal
Asociacion Operador
DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e nicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
10de 11

T T T ST LTSS ETETEEE LTS

FECHA ELABORACION:

abnil 15 de 1999

lllllll PRy Ty

FECHA ACTUALIZACION:

PR T TR S AL, R L e L -

DETALLE

ccccc P T T T T T T T T T T T LT T L E "L LT T T T TS LT &>

METODOS:

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

repaint

Sintaxis:
public void repaint ()

Descripcion:
LLlama al método paint.

Pariametros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

q“ss"‘s‘.\\.‘.‘.t"-s‘h.'c.‘\.-—w'\““-“\5\‘\\\‘-.‘\‘.‘.‘.‘\“-“\\h-“‘\\“-ﬁhq\u\\‘h\‘t-“-.‘\‘-‘“‘\\\“\“‘\‘\““-‘\““\-\\\\‘\\' o 8

paint

Sintaxis:
Public void paint (Graphics grp pantalla)

A A A A A AR A A A R A A A L R R A R L R A A A I LR I A A L L LI AT AL I AT AT A AT AT AL TALLR AT AR AR RRRRR R Y
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____________NOMBRE CLASE: Cliente
TIPO DE CONTROL: Publico
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociacion Canal
Asociacion Operador
DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexion con el
servidor.

UBICACION: Clase actual Chiente

PAGINA:
11de 11
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FECHA ELABORACION:
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FECHA ACTUALIZACION:
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R S S e S N L

junio 17 de 1999

o A A A T R RS S A wwwe

/ DETALLE

L T T O et T e e T O e e

{METODOS:

Descripcion:
Dibuja la ventana con sus componentes

Parametros:
grp pantalla

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

stop

Sintaxis:
public void stop ()

Descripeion:
Finaliza la sesion (hilo de comunicacion) y todos sus procesos.

Parametros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

R e e e s e R N N e e

e R N N L N N L L R S NN

B e i T L.l D Yy
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6.1 SEGURIDADES DEL SISTEMA

e Elsistema es de uso publico va que cualquier persona esta en condiciones de usarlo.

e El usuario se debera registrar al inicio de la sesion.
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