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.llanual de Diseño (hientado a Objao Sistemu ESPOl.Chut t' l.(l

I INTRODUCCION

Posiblemente lo más importante acerca del lnternet y sus efectos en el mundo de hoy es

la cefeza de que se trata de una increíble herramienta social. [,as personas están
hablando, companiendo, conociendo y aprendiendo dr: otras, gracias al Internet; el cual
es un lugar donde personas de todas las razas, credos, países y géneros pueden

encontrarse y discutir ideas. Una lorma central de lntemet para el encuentro de mentes
constituve el Internet Relav Chat.

Charlar es una de las posibilidades más agradables y adictivas del lnternetl ya que esto
le permite conocer gente con quien compartir intereses comunes, hacer nuevos amigos y

algunas veces hasta pretender ser alguien que no es.

Existen algunas variedades para charlar en lntemet, que incluye formas en I ITML y
Java, que nos brindan las herramientas necesarias para implemenlar el chat en nuestro
propio sitio web. En realidad la mejor fbrma de charlar es implementando Java.

. Puedc correr bajo múltiples sistemas operativos y plataformas.

. Es fácil de usar y tiene todas las agradables interlaces que no posee el sistema en
HTML, tales como el desplazamiento ligero y ambientes en tercera dimensión.

. No requiere de software preinstalado en la máquinacliente.

. Puede ser fácilmente adaptado en una pigina rveb, lo cual lo hace más flexible v
fácil de usar.

La arquitectura del sistema chat en Java es similar a aquella empleada en un sistema
escrito en lenguaje C++ u otro lenguaje que implique una arquitectura cliente/servidor.
Esto significa que el sistema de charla tiene un programa ejecutable comendo en el lado
del cliente y también liene un programa ejecutable corriendo en el lado del servidor. Los
conceptos básicos del sistema de charla tipo clientoservidor son los mismos si la
interfaz es en texto, tercera dimensión o gráfica con muchos avatares.

Gfáfico I I - Principio IRC utilizado a través de lntemet

C.'::. . - "
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Manual de I)í¡eño (h¡entado a Objeto Sire/lna ESPOI.L'hat v 1.0

I. I OBJETIVOS GENT]RAI,I]S

Implementar un sistema de charla en Intemet propio de la ESPOL, utilizando las

caracteríslicas de la programación onentada a objetos que ofrece el lenguaje Java.

Cumplir con uno de los requisitos previa obtención del titulo de Programadores en

Análisis de Sistemas.

1.2 OBJEl't\/OS PAR't'tct l,ARES

Analizar, determinar y desanollar las caracteristicas básicas de un sistema de charla en
lntemet y ponerlas a disposición de otros programadores que, posiblemente en el futuro,
se interesen en agfegar otras que hagan a ESPOLChat cada vez más interesante, útil y
entretenido para los usuarios.

l.J .\I Dtt.\ct,\

Esle manual está dirigido a programadores con expenencia básica en programación
orientada a objetos, sea ésta en lenguaje C, C++ o Java: ya que los fundamentos de estos
lenguajes son simi la¡es.
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Manual de Díseño (híentado a Objao Sistemu ESP()LL'hdt vl,l)

2 AMBIENTE OPERACIONAL

El presente trabajo constituye un sistema básico de charla via Intemet, en el cual se han
aplicado los conocimientos adquindos a lo largo del Tópico de Graduación en lenguaje
JAVA, realizado desde Enero ló a Mayo 22 de 1999, como requisito previo a la
obtención del titulo de Programador en Análisis de Sistemas.

Esta aplicación, funciona bajo la arquitectura Cliente/Servidor y consta de los siguientes
elementos:

Una ventana principal, donde encontramos: los Cuartos de Charla (General,
Politica, Depotes, Musica y Farándula); y los botones de Charlar, Desconeclar
y Ayuda.

Una ventana de charla propiamente dicha, donde hallaremos los campos para
ingreso de Nickname v Mensaje, así como los botones de Conectar. Enviar, Otro
Cuarto y Salir.

El usuano tendrá acceso a esta aplicación desde cualquier Navegador de lntemet que
posea soporte para Java, desde Netscape Navigator 4.5 e Intemet Explorer 3.0 o
superiores.

El cliente o usuario podÉ visualizar en el á¡ea de charla, tanto los nombres de los
usuarios conectados, así como sus respcc¡ivos mensajes. a pañir de que se realice la
conexión con el servidor web que posee la aplicación de charla.

Para que la aplicación se ejecute de manera óptima, se necesita contar con lo siguientes
elementos de ha¡dware y sofiware.

Hardware
. Computador con procesador Pentium II o III, RAM de ó4 MB

Softwa re
o Sistema Operativo MS Windows NT versión 4.0 o superiores

Para el Cliente ( Usuario)

Hardware
. Computador con procesador 486 o Pentium II, RAM de 32 MB

PR( )T('O,V Capítukt 2 - Prigina I ESPOT-

Para el Servidor Web:

Un UPS.

Lenguaje de programación Java JDK l. l.7b o superior.

r.9,§l
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Sistema ESPOl.Chat v l.

Softw¡ re
r Sistema Operativo Windows NT Workstation, Windows 95, Windows 98 o

cualquier otro tipo de srstema operativo con características similares o
superiores.

Navegador con soporte para Java (Netscape Navigalor 4.5 o Intemet
Explorer 3.0 o supenores).

Proveedor de servicio de lntemet.

p!T!¿

$;
8tlj ,

C; \ [r. LtS
PEÑA (

PROTL'oM Capítulo2-Ptigina2 E.\POt.

Manual de Diseño Orientado a Ohjao



CAPITULO 3



.llanual de Diseño Orientado a Ob¡eto ,liistcma E S P0 l-L'h at v l. l)

3 ESTANDARIZACION

Nom bre de la aplicación

ESPOI-Chat v1.0.

Clases

)

Deben empezar con letra mayúscula y su nombre debe describir al objeto
que represenla. Ejemplo:

Canal

(lonstructores

Deben tener el mismo nombre que la clase a la que pertenecen. La cantidad
de parámetros que usen es independiente. Ejemplo.

Canal (ti¡ro pariírnetro )

\létodos

Deben empezar con letra minúscula y su nombre debe describir su función
La cantidad de parámetros que usen es independiente. Ejemplo:

dil undir (lrFxl Flarámctro )

Propiedades y Parámetros

Deben empezar con letra minúscula, los tres primeros caracteres describirán
en forma abreviada el tipo de la propiedad o parámetro seguido de un
carácter de subrayado y luego una frase descriptiva de la propiedad o parámetro.

xxx frase descriotiva

Frase descnptiva

Subrayado

Tipo de la propiedad o parámetro

Ejemplo

str nombreusuario t:ii.:¿i; /t

I;rasc descnptiva

Subrayado

Tipo String

ffiü-,$
a,i.-;íáj'
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Manual de Diseño (hientado a Objeto liktema ESPOI-Chat v 1.0

Diseño de pant¡ll¡s

\omhre dc la forma:
i

Autores:

Versión

Descripción:

\
¡

I
I
\

gl8TE \r¡ PAo¡.¡gEt tA conp@¡ coN €t 8ÉlvDoe

__Jcñ.d.

:1:l
lt--J

o....-¡ l t.d"(
\ \

¡

ESPOLChat - v1.0
ñr-'F

Cúri ¡lt-rn tlEa: ú

}.

I

I

('omentario:

PROTCO,v L'apítukt3-Páginu2 L_).\ P( ) t.

l'echa de diseño:

,¡,¿t--,- ¿.¿ -..-- - -----

lrI

Lista de elementos de datos:

DISEÑO DE PANTALLA

I



llanual de l)iseño (hientado a Objao Sistemo ESPOl,Chat v 1.0

f ormato de Pantall¡s

Las barras de titulo de cada pantalla deben tener en la esquina superior izquierda
lo siguiente: el nombre del sistema seguido de 4 espacios, el nombre de la forma
en mayúsculas seguido de l0 espacios, el nombre del PROTCOM en
mayusculas seguido de I espacio, I guión y I espacio: y, el nombre de la
ESPOL en mayúsculas. Ejemplo:

ESPOT-Chat vl 0 CHARLA PROTCOM - ESPOL

sEP.s¿

$=$
al¡lltf¡_¡cr t.'t ¡lt¡
It,ir .,., ;cA
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.Manual dc Diseño Oricntado u Objao .Tistemo ESPOLChat v Lt)

4 MODELO VISUAL DE OB.IETOS

El objetivo dc este modelo, es el de hacer más lácil la comprensión de cómo esta

estructurado el sistema, al describir en lbrma gráfica todos los componentes del mismo,
tales como:

. Los paquetes dejava utilizados por el sistema

. Las clases propias del sistema con sus respectivos métodos y propiedades

. El ¿imbito de los métodos y propiedades
e La relación existenle entre las clases, y
o Visual servicio del negocio de la aplicación

tI,t-.s
.t.,r
t!'
:r.

I
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)llanuul dc l)íscño Oricntudo a Ohjato SistL'm l'.5P( ,('hut y l.0

BUSINESS ST]R\/ICES

I

I,Éñ(sElf¡ot l -.er)

EüonP- tónr-d(a < üonÉwát xt djro)
rt&6d-tr59ar( ¡tñEv6. ¡hr 

--to 
)

r¿xwduéchaasq¡(T.xtcv.ñt tit d€rtó)
val. aoc ?vñto)

It'c u r!o.t( F ó< L¡ !E v6 t to. arió)
rñrcr- .o'.E ch- r.( )

pdñl c¡ 
-frr<. 

ot

I
.lltr¡,r(ln ( sú rrre n¡)

Gráfico 4 I - Nlodelo visual de objetos
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.Vanual de l)iseño Orientodo o Objeto ,\í,¡tema ESPOI-(.-hat v 1.0

5 DISENO DE PANTALLAS

Lspccifica los datos sobre el diseño de cada una de las pantallas del sistema, tales como:

Nom bre de lr forma

Nombre que se le ha dado a cada pantalla

l'echa de d iseño

Fecha en que se disefió cada pantalla.

Versión

Vcrsión de Ia pantalla.

A utores

Se nombra a los autores de cada pantalla.

Descripción

Breve descripción de la pantalla.

l,ista de elementos de datos

Enumera los elementos de datos y esp€cifica su tipo

( omcntario

Comentario refbrente al manejo de cada pantalla

§¡§'l
ü

4
áfÍL-.

Bli

I
I
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,Vonuul de l)iseño (hientado u Objao Sístema ESPOI-Chat v 1.0

5.r p.\\'1.\t.t..\ t\t('t,\t. D[- []sPor.('il.\'I

i liombre de la forma: ESPOL('hat
Aulo1es: Luz Cisneros Calderón

I l'echa de diseño: mayo 4 de 1999
Hernando Rojas Monroy

Ve rsió n

Descripción: Pantalla inicial de ESPOLChat, para el cliente.

: 1.0

DISENO DE PANTALLA

CEportss

i

Lista de elementos de datos:

lst_cuartos
btn_charlar
btn_desconectar
btn_ayuda

List
Butlon
Button
Elutton

Comentario: Se debe elegrr un cuarto de charla y

botón "Ayuda"

t,,,
c;,¡\

PRoTCoII Capítulo5-Ptigina2 ES PoI.
PEÑA (

II o...*t l
:l

Si desea salir presionar el botón "Desconectar". Para mejor orientación presione

mc

ESPOLChat - v1.0
E8CI'ELA ¡UPERIOR POLITECT{ICA DEü LITORAL
PROGRAMA DE TEC¡{OLOCIA EN COMPUTACIOÍI

CUAYAQUIL - ECUADOR

Í
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Manual de l)iseño (hientado a Objao Sistema ESPOI.(-hut v l.l)

5.2 PA\'T,\I,I,,\ DE CTIARI,A

\ombre tle la forma: ('IIARL.\

Fecha de diseño: mavo.l de 1999

-f Autores: Luz Cisneros Calderón

Hemando Rojas Monroy
Vcrsión 1.0

Descripción: Pantalla de charla de la aplicación

DISEÑO DE PANTALLA

§t .r',rr,r,,r'rr,
Ct § OAúrt!.

IEG¡

rc.¡t¡nr: T- ,, 
'' lcnrar:

i
I I ____l

|rGis a.d.r vrd.i

Lista de elementos de datos:

txa areacharla
txl nombre
txf_mensaje
btn,conectar
btn enviar
btn otrocuarto
btn salircharla

'fextArea
'l'extField

TextField
Button
Llutton
Button
Button

Comenterio: Se debe digitar el nickname (nombre con el cual se reconocerá al
usuario durante la sesión de charla) en el campo "Nickname" y luego presionar el
botón "Conectai'. Luego escribir el mensaje en el campo "Charla" y presionar el
botón "Enviar". Para cambiar de cuato de charla presionar el botón "C)tro Cuarto". El
botón "Salii' se activa cuando se produce una excepción.

PROTL'oM Capítukr 5 Prigint -l t.:.\t,()t.
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Sistama ESPOl,Chat v 1.0

5.] PAN'IAI,I,A DT] AYTIDA

\om brc tle la forma: ,tl t DA

Fecha de diseño: mayo 4 de 1999

Autores: Luz Cisneros Calderón

Ilemando Rojas Monroy
Versión 1.0

I

Descripción: Pantalla de ayuda de la aplicación

BIENVENIDO A NUESÍRO CHAT, ESPERA¡IOS LLENáF SUS EXPECTAWAS

[v/.rrú AoDr v/r¡dcr

PARAETPEZ¡A A C}I FLAF, USfED DESE ELECIR UIt CUÁRTOYLUEGO
DEBE PRESIONTREL BOTON'CIIARLAR,¡NXEDIAfA¡ENTE APAFECERA
UNAVEMTANA DONDE OEEE IN6RES¡R SU NICKNAXE Y I.IACER CUCK EN
EL SOTON C ONECfAFI' PARA POOER I.¡ASIUTAR I.A CONE'ION

l,ista de elementos de datos:

txa -areaayuda
btn avuda

TextArea
Button

Comentario: Utilizar las banas de desplazamiento horizontal y veñical, o máximiinr
la panlalla para leer todo el texto de la ayuda. Para salir presione el botón "Salir".

PRoTL'o.V L'apítukt 5 Púginu I P:SPOt.
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.llanual de l)iseño Orientado a Ohjeto Sistc,/nu E,\ P( ) l.L' h ut v l. l)

5.¡ P,\\',t.\t_1..\ DE .\\'tso

i Nombre de la forma: AVISO

Fecha de diseño: ma1'o 4 de 1999

Versión : 1.0

Autores: Luz Cisneros Calderón

Hcmando Rojas Monroy'

Descripción: Pantalla que muestra los mensajes de la aplicación

,--

DI§EÑO DE PANTALLA

EI15Pt|l [h.¡ PltÚ ll.tll'l t,-,PlJl

-

ll

l,ista de elementos de datos:

dlg aviso
lbl_aviso
btn aviso

Dialog
t-abel
Button

Coment¡rio: Presionar el botón "Aceptar'' despues do haber leido el mensaje

I

F
!9t,' '

í.4.
,..fii
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Iíanual de Di-seño Orientado a Objeto Sit:tema ESPOLL.hat v 1.0

5.5 P,\\'1"\1.1. \ l)lll. st.R\ lDoR

::::::.::.::::'.:::..::::.::::....},n,,o,n,ruzcisnerosca,derón
Fecha de diseño: mavo 4 de 1999

Hemando Rojas Monro,"-
1.0

DISEÑO DE PANTALLA

111l . -.
12Xll. . -

6'ni-.-
8m8. . .

C: \h.r.\p¡os.j|¡va\p.o!.cto )J¡ú.
F¡Fr..do u.ü.hto3 .n .l g(.rto
Ese.r.rdo uru.rlot .n .I É¡.rto
FrFF.ndo (su.rlot .n .l D(.¡to
E¡Fr.rdo u!ú¡rlo¡ .. .l F¡.ito
Fip.r.ñdo u.ú.rlot .o Gl Fr..to

Lista de elementos de datos:

No tiene

omentsrio: Este programa debe ser ejecutado en el senidor con el objeto de que los
clientes lo invoquen

PROTL',O,v Cupítulo5-Ptigino6 L:.lt\ )t

Versión

Descripción: Pantalla de la aphcacrón Servidor.
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.Vanual de l)i¡eño (híentodo a Objao Sistema ÍlS POLCh ot t, 1.0

ó NARRATIVA DE PROGRAMAS ORIENTADA A
OBJETO

Describe cada una de las clases del sistema especificando sus características, las cuales

son

Tipo de control

Permite controlar la visibilidad de, y el acceso a, variables y métdos
dentro de las clases.

Extensión

Indica la superclase de la cual la clase actual hereda sus métodos y
propiedades.

Indica el tipo de relación que una clase trene con otra u otras clases

Relación

Descripcién

Describe brevemente la función que cumple la clase

[]biceción

Determina la jerarquía de clases de la clase actual

Constructores

\lélodos

Propiededes

Variables que utiliza la clase.

o Nombre

Nombre de la variable

Métodos especiales para inicializar las propiedades de una clase

Funciones propias de una clase que se ejecutan según sea necesano

PR( )T('( ).+t Capítulo 6- Páginu I E.\P0L



.Vanual de l)iseño (»icntddo a Objeto Sistcmu ESPOLChat v 1.0

a

Interface¡r

Tipo

Tipo de la variable.

Va krr I n icial

Valor con el que se inicializa la variable al declararla.

D,escripción

Breve descripción de la aplicación que se le da a la variable

Describe las colecciones de métodos que pueden añadirse a una clase
para proveerla de mayor funcionalidad.

t.,
l¡.¡tt'¡

$;,
".i --

&
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.Vanual de l)beño (»ientado a Oh.¡eto Sistema ESPOI,('hot v 1.0

I 0OMBRE CLASE: Servidor
TIPO DE CONTROL: Público
EXTf,NSION: aplication
RELACION: Asociación Canal

DESCRIPCION: Ofrece vanos canales y espera

por ¡reticiones de conexión.

tlBlCA(ltON: Clase actual Serv.idor

PAGINA:
ldel

i FE(.HA ELABORACION: i

abril l5 de 1999

junio l7 de | 999

F-It( ItA ..r("t t .rt_t7-A('t()\:

INDICE
ONS'I'RTI(]TORIIS:

No ticnc

PROPIT]DADES:

st¡fic int_puerto: Número del puerto para la conexión

Método principal quc se ejecuta al correr la aplicación

IOException
RuntimeException

Construye una excepción de Input Output sin dar un mensaje
Superclase de las excepciones lanzadas du¡a¡te la operación
normal de la máquina virtual dejava.

mein o

INI'lrRt.\(lUS:

-,

rc

ucrto
omb

Inl p

N

,I'RtI(]TORES:
DETALLE

Valor Inrcial Descripción
0 Númcro dc pucrto para un cuafo dc charla

No tiene

PROPIEDADES:

Irpa

PROT('O,v

rnt

L'apítulo6-Ptigina3 1.,:.\ I,( )t.
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I'IPO DE CONTROL: Público

EXTENSION: aplication
RE,l-ACION : As<¡ciación Canal

DESCRIPCION: Ofrece vanos canales y esp€ra
por peticiones de conexión.

L 
jBI(]ACION: Clase actual Servidor

.li!;tema ESPOI-(.'hat v 1.0

PAGINA:
') ¡., )

abril l5 de 1999

ITECHA A(]'I'I]AI,IZACION :

junio l7 de 1999

DETALLE

matn

Sint¡xis:
public static void main (String[] str args) throws lOException

Dercripción:
lnicia los hilos de ejecución de cada canal de charla

P¡rámetros:
str_args Cadena ingresada en la linea de comando

Manejo de errores:
IOException

,Itu't'oDos:

sslTQn

trtr$
cr-.;:-:it*

a¡¡tLxlü ,8, ult
Bl0.

C)r,\i. u..
P8ña"s

PROT('O.tI L'apüukt6-Págiaa4 ESI>01,

.Vanual de l)iseño Orientado a Objao

NOMBRE CLASE: Servidor

F'E('IIA ELABORA('IOI{:

Retorna:
Nada.



.llanual de l)is¿ño (hientado a Objeto Siremo ES P( ) l.('h at v l. l)

NOMBRE CLASE: Canal
TIPO DE CONTROL: Público
EXTENSION: aplication
RELACION: Asociación Servidor

Asociación Operador

Df,SCRIPCION: Crea conexión para estableser

enlace entre operador y cliente.

IIBICACION: Clase actual Canal

str_puerto:
opr_operedor:
sck_cliente:
sck canal:

\TETODOS:

run( )

IN'I-ERTACL,S:

PAGTNA:
I de2

F-}]('HA ELABORA('IOIi:

abril l5 de 1999

}.f, CTIA AC'TTIAI,IZA(]ION :

junio l7 de 1999

INDICE
CONS't'Rtr("t'0R[.S:

Canal (int int_puerto) Crea un canal que espera pxrr peticiones de conexión

PROPIEDADl]S:

Runnable
lOException

Cadena que guarda el número del puelo del cuarto elegido
Hilo para conectarse con el servidor.
Socket para conectar al cliente con el servidor
Puerto en el sewidor para conectar al cliente.

Realiza la mayor parte del trabajo en la aplicación

Método para clases que quieren coner como hilos.
Construye una excepción de Input Output sin dar un mcnsaje

DETALLE
(]ONSTRII(]TORES:

Sinto x is: Canal (int intjuerto)

Parámetros:
lnt pucno

Descripción: Crea una instancia ServerSocket que espera por una petición de
conexión.

-t
8,

PROI'L'0.v L'upítuktó-Ptigina5 E,\ POt_

Ii"r.
l)(tc

Variable tipo entero para el númcro del puerto (cuarto elegrdo).



.Vanual de l)iscño Oriantado a Objuo Sistemu E,l POLCb at t, l.l)

'tlPO DE CONTROL: Público
EXTENSION: aplicalion
RELACION: Asociación Servidor

Asociación Operador

DESCRIPCION: Crea conexión para establecer

enlace entre operador y cliente.

tlEl(lAClON: Clase actual Canal

PAGINA:
2de2

t'ucHA ELABOR{,('tOli:

abril l5 de 1999

Flt( il,r .r("1 t,\t.lZA('t()\:

junio lTde 1999

DETALLE
PROPIEDADT]S:

omN brc
str puerto
opr operador
sck canal
sck cliente

I!!e
String
Operador
SewcrSockct
Socket

Valorlnicial Descripción
Null Puelo de conexión

Hilo de enlace
Pucrta dc cnlace en servidor
Puerta enlace de cliente en servidor

rlruToDos:

run

Sintaxis:
public void run ( )

Ilescripción:
Acepta la petición de conexión del cliente y lo enlaz¡ al operador.

Parámetros:
No tiene.

Rctorna:
Nada.

Manejo de errores:
lOException

PROT('OM Capítukt6-Ptiginaó E.tPOt.

NOMBRE CLASE: Canal



.llanuol de Díseño Oricnta¿lo a Ohjeto liistema ESP0LCba¡ v l.ll

'flPO Df, CONTROL: Púbhco
EXTENSION : java. lang.'f hread

RE,LACION : Asociación Canal

DESCRIPCION: Crea instancias de entrada

salida de datos para cada clien

ll BI(IACION: Clase actual O¡»rador

protected str_nombre:

protecred sck_c¡nal:

protected dis_entrada:

protected dos_s¡lida:

]!lETODOS:

run o

difundir (String str msje)

INTt]RFACE,S:

FECHA T,LABORACION: I

PAGINA:
ldei

abril 15 de 1999

vt,
te.l

T'T]('HA AC'tTIALIZA(] ION :

junio lTde I999

INDICE

Vector que guarda a los clientes conectados.

Cadena que guarda el nombre del usuario.

Puerta de enlace para el operador.

Flujo de entrada de datos para el operador.

Flujo de salida de datos para el operador.

Realiza la mayor parte del trabajo en la aplicación

Envia los mensajes a todos los clientes.

Operador (Socket sck conexion )

(lO:'iS'l'Rt ( l'!'ORES:

Operador (Socket sck_conerion) Recibe un objeto Socket e inicia instancias de
entrada y salida para el Socket.

PROPIT],DADES:

prolected static vec_operadores:

Enumeration
lOE,xception

Método para la enumeración de sets de valores
Construye una excepción de Input Output sin dar un mensaje

,,.-r- -.-,--tr 
--.ñ-.---,-- 

- 
- 

-- - -------,

DETALLE
coNsTRtrC't'oRES:

Sintaxis:

rttsl.
Cl¿\I\ i

PEl.¡As
PROT(.O.v L'apínlo6-Página7 F:S P( ) t.

NOMBRE CLASE:



.llanual de l)iseño (hientodo o Objeto

NOMBRE CLASE: rador
'ttPO DU (IONTROL: Púbhco

tI,XTF.NSION : java lang. Thrcad
RE LA(IION : Asociación Canal

DESCRIPCION: Crea instancias de entrada y
satida dc datos para cada clicnte

l-l BICACION: Clase actual Operador

PAGINA:
2de3

( il..\ l.l..tBoR.r( to\

abril l5 de 1999

FIi(]IIA A("TI'AI,I7,A(]IOI{:

junio l7 de 1999

DETALLE

Inicializa el valor de la propiedad sck canal

Crea una conexión de tipo socket hacia el cliente que pasó

Como parámeúo y obtiene los streams de entrada y salida
para esa conexión.

(lONS'I'RTi(]TORES:

Parámetros:
sck consxion

Descripción:

PROPII-DADES:

omN

vec operadores
sck_canal
dis_entrada
dos salida

Tipo
Vector
Socket
DatalnputStream
DataoutputStream

bre Valorlnicial Descripción
Arreglo que guarda a los clientes
Puerta de enlace para el operador
[-ínea entrada datos dc operador
Línea salida datos de operador

ME'tODOS:

run

Sintaxis:
public void run 0

Descripción:
Método donde se ejecutan las principales acciones de la aplicación

P¡rámetros:
No tienc

Retorn¡:
Nada.

PR()TL'O Cupitulo 6- Ptigina 8 ES PoI,

Sistema ESPOLL'hat v l.(l



,Vanual de l)íseño Orientado a Objao Sistemd ESPOI.(-hut v 1.0

'I'IPO DE CONTROL: Público

f, XTENSION : java. lang.Thread

RELACION : Asociación Canal

Df,SCRIPCION: Crea instancias de entrada y

salida dc datos para cada cliente

tlBI(lA(llON: Clase actual Operador

PAGINA:
3de3

iF E('HA It¡.ABOR{('t0li:

abril 15 de 1999

T-E('IIA A(-'I'TIALIZACION :

junio lTde 1999
..44-4..M

DETALLE
!tE't'o DOS:

Manejo de errores:
lC)[:xception

difundir

Sint¡xis:
public static void difundir (String str msje)

Descripción:
Método que distribuye los mensajes entre los clientes

Parámetros:
str msje Cadena que contiene el mensaje a difundir

Retorna:
Nada

Manejo de errores:
IOException.

PROTCo'T L'apítukt6-Púginu9 t-,.\Pot _

NOMBRE CLASE:



.l{anual de l)iseño (hientado a Objelo S¡steñu ESPOLL'íü v 1.0

NOMBRE CLASE: Cliente
TIPO DE CONTROL: Público
EXTf,NSION: Applet
RELACION: Asocración Canal

Asociación Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexión con el

servidor.

LIBICACION: Clase actual Cliente

INDICE

}'[CHA I]I,ABORA('ION:

Flujo de entrada de datos
Flujo de salida de datos
Puerta de enlace para la comunicacrón
Nombre del servidor
Canal de comunicación del servidor
Nombre del cliente
Mensaje del usuano en formato UTF-8 (encoded)
Hilo de conexión para el cliente
Título del cuarto de charla
Logotipo de la ESPOL
Logotipo del PROTCOM
Fuente actual del texto del applet

PA(]INA:
ldc ll

,
,Jabril 15 de 1999

junio l7 de 1999

I

('()NS'I'Rt r("t'ORltS

No tiene

PR0PIEI)AI)},S:

I.'ECHA A(]'ITIA LIZACIOIi :

protected dis_entrada:
protected dos_salida:
protected sck_can¡l:
protected str_host:
protected int_puerto:
protected str_usuario:
protected str_menseje:
protected thr_listener:
protected str_titulo:
img_espol:
imaprotcom:
fnt actual:

NII-TODOS:

init 0

start 0

conectar 0

run o

accionPerfomed(ActionEvent ¡ct_evento) Reconoce el tipo de accrón del
evento.

PROT('OM L'upítulo ó - Púfiinu I ESP0I.

i
i

Crea la interfase del usuario. ,
i
i

Obtiene parámetros de conexión para ,
el applet. i

i
Trata de coneclarse al servidor e I
inicia el hilo de ejecución. i

i

Realiza el trabajo principal del i
applet. i



.Vanual de Díseño Orientado a Obj¿to Sis¡emu ES POLChat v l.l)

NOMBRE CLA§E: Cliente
TIPO DE CONTROL: Púbhco

EXTENSION: Applet
RELACION : Asociación Canal

Asociación Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase par¿ el usuario
e inicia la conexión con el

servidor.

tJBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
2de ll

FE(]IIA f,I,ABoRA(]¡O

abril l5 de 1999

f, CIIA A(I'I'T IAI-IZA(]ION :

junio l7 de 1999

INDICE

tertValueChanged(TextEvent txt_eveDto ) Evalúa cambios en texto de un á¡ea o
campo de texto.

itemStateChanged( Item Event itm_evento) Evalúa cambios en items dc
componente tipo Iista.

focusGained( F orusEvent fgn_evento) Evalua cuál componente ha ganado el
foco.

focusLost ( F-ocusEvent fl s_evento) Lvalúa cuál componente ha perdido el
fbco.

inicia_com p_cha rlafl Reinicializa los componentes del área
de charla.

captura_excepcion0

un

Presenta los mensajes
excepciones.

Llama al método paint().

Crea la pantalla del applet.

de las

repaint0

paint (Graphics g)

stop o

IN'I'ERFACES:

ActionListener:
ItemListener:
'fextI istener:

Finaliza el hilo de comunicación y
todos sus procesos.

Método para atender las acciones de los eventos
Método para atender un evento de item
Método para atender un evento de texto

ii:¡a
Erat_tO'l E

c'AltP(§

PROT(',O,v L'apinlo 6 - Ptigina ll Í:sP()t.
PEÑAS



.Vanual de l)íseño (hientado a Ohjeto Sistemo L)S P( )I -('h at v l.l)

TIPO DE CONTROL: Públrco

EXTENSION: Applet
RELACION: Asociación Canal

Asociación Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuano
e inicia la conexión con el

servidor.

LIBICACION: Clase actual Cliente

INDICE

PAGINA:
3dell

r. 1.( il.\ Er_,\B()R.r( to\:

abril l5 de 1999 ,

I L,(]HA A(]'TtIAI,IZA(-ION:

lunio l7 de 1999

FocusListener:
Runnable:
N ullPointerErception:
IOException:

Método para atender un evento de foco
Método para clases que quieren correr como hilos.
Detecta una referencia a un objeto nulo.
Construye una excepción de lnput Output sin dar un
mensaje.

DETALLE
(]ONS'I'RT I(]'IORES:

No tiene

PROPIEDADI]S:

Nombre
dis entrada
dos_salida
sck_can¿l
str_host
int luerto
str_usuario
str mensaje
img tspol
img_Protcom
thr listener
firt actual

Tipo
DatalnputSfream
DataoutputStream
Socket
String
int
String
String
Image
lmage
Thread
Font

Valorlnicial Descripción

Null
0

Null
Null

Flujo de entrada de datos
Flujo de salida de datos
Puerta para la comunicación
Nombre del servidor
Canal de comunicación
Nombre del clientc
Mensaje en formato UTF-8
Logotipo de la ESPOL
l-ogotipo del PRO'ICOM
Hilo de conexión para cliente
Fuente actual del applet

}f ETODOS:

init

Sinta¡is:
public void init ( )

l
I

t

PRO'I'Co]IT Cupílulo ó- Prígino l2 ESPOL

CAMP L I

PÉÑAS

NOMBRE CLASE: Cliente



.llanual de I)í¡eño Orientado a Ohjcttt Sisf emu F:,\ P( ) L('h at v l. l)

TIPO DE CONTROL: Público

EXTENSION: Applet
RELACION: Asociación Canal

Asociación Operador

Df,SCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexión con el

servidor.

LJBICACION: Clase actual Cliente

DETALLE

Ilescripción:
Crea la interfase para el usuario

P¡rámetros:
No tiene.

Retorn,
Nada.

Manejo de errores:
No.

start

Sint¡xis:
public void slart 0

Descripcién:
Obtiene parámetros de conexión para el applet

P¡rámetros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

-4

, Ff,CIIA ELABORACION:

PAGINA:
4de ll

abril l5 de I s99

(]IIA A(]'I'T;AI,IZA

unio 17 de 1999

inpto»os:

PROT('O.v L'apítukt 6 - Púgina I3 LSPOT.

NOMBRE CLASE: Cliente



.llanual de l)iseño (hientüdo a ()bjeto Sisrema Í:SPOI.('hut | 1.0

TIPO DE CONTROL: Púbhco
EXTENSION: Applet
REIACION: Asociación Canal

Asociación Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario

e inicia la conexión con el

servidor.

TIBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
5dell

I.-E(]HA EI,ABORACIOI§:

abril l5 de 1999

¡.T]CtIA A('TIiAI,IZA('I oNr i

junio l7 de 1999

DETALLE
}IE'I'ODOS:

conecta r

Sint¡xis:
publrc void conectar 0

Ilescripción:
Para conectarse al servidor e iniciar hilo thr listener

P¡rámetros:
No tiene.

Retorna:
Nada

Manejo de errores:
IOException

run

Si¡t¡xis:
public void run 0

Descripción:
Crea el área funcional principal del applet.

Parámetros:
No ticnc.

Retorne:
Nada

fi,v

ti

PROTL'0,V L'tpkukt 6- Páginu l4 t,sP()t.

P¡ ,,

NOMBRE CLASE: Cliente



.Vanual de DLseño Orientado a Objeto ,l ist ema E S P( ) L(-h at v l. 0

TIPO DE CONTROL: Público
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociación Canal

Asociación Operador

DESCRIPCION: Crea la interlase para el usuario
e inicia la conexión con el

servidor.

UBTCACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
6de ll

EI,ABOR,T('IoN:

abril l5 dc 1999

i PDCHA ACTUAL¡ZACToN:

junio lTde 1999

i I'ECHA

DETALLE
IlIF]TODOS:

Manejo de errores:
IOException

act¡on Perfomed

Sintqxis:
Public void actionPerfomed (ActionEvent act_evenlo)

Descripción:
reconoce el tipo de acción del evenlo

Perámetms:
act evento

Retorna:
Nada

Manejo de errores:
IOException
NullPointerException

¡temStatechenged

Sint¡xis:
public void itemStateChanged (ltemEvent iün_evento)

Descripción:
Evalúa cambios en estado de items en componente tipo lisa.

PR0TCoTI tsP( )t_

NOMBRE CLASE: Cliente

L'apítulo 6- Prigina I5



.Vanual de Diseño Orien¡ado o Ohjdo Sistemo ESPOI.L'bLI v 1.0

TIPO DE CONTROL: Púbhco
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociación Canal

Asocíación Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuano

e inicia la conexión con el

servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
7de ll

t FECHA ELABORACION: i

abril 15 de 1999

F 1]('IIA A(''I'TIAI,IZA(-ION:

junio l7 de 1999

DETALLE
ETOD()S:

Parámetros:
itm evento

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
NumberFormatException

textValueChanged

Sint¡xis:
public void textValueChanged (TextEvent txt €vento)

Descripción:
Evalúa cambios cn texto de un área o campo de tcxto.

Perámetros:
txt evento

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

fBY'*¿

*P
ntñElro. D¡r [ñ¡
t,;
., LAnr, .

PEÑ^

PROTL'OM ( upítulo 6 - Riginu l6 l..lPOl.

NOMBRE CLASE: Cliente



.Vanual de l)íseño Orientado o Objao Sis:tema E S P( ) l.('h at v l. l)

TIPO DE CONTROL: Púbhco

EXTENSION: Applet
RELACION: Asociación Canal

Asociación Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario

e inicia la conexión con el

servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
8de ll

abril 15 de 1999

t-lt('tIA ACTttALtZA('tON:

!-- junio l7 de 1999

DETALLE
]\TETOD()S:

I n ic ia_com p_c ha rla

Sintsxis:
public void inicia_comp_charla ( )

Descripción:
Inicializa los componentes del área de charla

Parámetros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

c¡ptu r¡_excepcion

Sintaris:
public void captura excepcion (String str excepcion)

Ilescripción:
Presenta los mensajes de las excepciones en una caja de diálogo

P¡rámetros:
str_exccpcion

Retorne:
Nada.

t

¡'
I ...a,

t
lr :

i t.r., ..
l''¡fd. '- "-..
t)

PR()TCOTI Capitukt 6- Página l7 ESPoI,

FE('HA EI-ABORA('ION:



.Vunual de l)iseño Oríentado u Objao Sistema LSPOI-L.hat v 1.0

NOMBRE CLASE: Cliente

PAGINA:
9de ll

I'T]('HA EI,AB0RA(]IOIIi:

abril 15 de 1999

F 1t('HA AC't't rAt.IZA('tON:

j unio l7 dc 1999

DETALLE
'l

ME't'ODOS:

Manejo de errores:
No.

foc usGa ined

Sintexis:
public void focusGaincd (FocusEvenl fgn_evento)

Descripción:
Evalúa qué evento ha ganado el foco

Parámetros:
fgn evento

Retorna;
Nada.

Menejo de errores:
No.

focus[,ost

Sint¡ris:
public void focusl¡st (FocusEvent fls evento)

Desc ri pción:
Método que debe estar presente para hacer perder foco a un componente

Perimetros:
fls cvento

PROT'L'o,v L'apítukt ó - Ptigina l8 t,.\P( )t.

TIPIO DE CONTROL: Público
EXTENSION: Applet
RELACION: Asociación Canal

Asociación O¡xrador

Df,SCRIPCION: Crea la interlase para el usuario

e inicia la conexión con el

servidor.

UBICACION: Clase actual Cliente



.lfanuul d¿ l)iscño ()rientudtt u Ohjeto liistamu ESPOI.('hat v 1.0

TIPO DE CONTROL: Público

EXTENSION: Applet
RELACION: Asociación Canal

Asociación Operador

DESCRIPCION: Crea la interfase para el usuario
e inicia la conexión con el

servídor.

UBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
l0 de ll

F'E('IIA T]I,ABOR,,\('I0N:

abril 15 de 1999

H(]HA A("I'TIALIZA(]ION :iF

a
junio l7 de 1999

DETALLE
IIETODOS:

Retorna:
Nada.

Manejo de errores:
No.

repá int

Sint¡xis:
public void repainl ()

Descripción:
Llama al método paint

Parámetros:
No tiene.

Retorna:
Nada.

Menejo de errores:
No

paint

Sinte¡is:
Public void paint (Graphics grpjantalla)

)r\9
»

§iF

¡.l:L
tsLIC ,

C¡{MPr
PEtlrs

PROI ( O.v L'upítulo 6 - Ptigina l9 ESPoI.

NOMBRE CLASE: Cliente



.Vanual dc Diseño Odentado a Ohjelo Sisteña ESPOI,(hdt v 1.0

TIPO DE CONTROL: Público
EXTENSION: Applet
RELACION : Asociación Canal

Asociación Opcrador

DESCRIPCION: Crea la interlase para el usuano

e inicia la conexión con el

servidor.

LiBICACION: Clase actual Cliente

PAGINA:
llde ll

"' 
ír,C f l' llllólAl1,íi;f ;' i

abril l5 de 1999

t E( U..r .,\( 'l t Al.tZ.,r( lo\:

junio l7 de 1999

DETALLE
tltE't'0Dos:

Descripción:
Dibuja la ventana con sus componentes

Parámetros:
grp janlalla

Retorna:
Nada.

Menejo de errores:
No.

§top

Sinferis:
public void stop o

Descripción:
Finaliza la sesión (hilo de comunicación) y todos sus procesos

Parámetros:
No lienc.

Relorna:
Nada.

Menejo de errores:
No.

PROTCO,IT L'apitub 6 - Pdgina 20 ESP0I -

NOMBRE CLASE: Cliente



Manual de Díseño (bientado a Objeto .tistemu h:SP( .('hdt t'l.0

6. I SE(;t :RIDADIIS DtlL SIS'I'E[t^

El sistema es de uso público ya que cualquier persona está en condiciones de usarlo

El usuario se deberá registrar al inicio de Ia sesión.
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