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1. !NTRODUCCION AL SISTEMA

1,1. INTRODUCCION

Con este manual, los responsables del Mantenimiento del Módulo de Arbitraje
estarán en capacidad de conocer:

. La dimensión real del Módulo.
o Las normas y politicas usadas en la elaboración del [t/ódulo.
. El diseño utilizado.
. Las estructuras de datos.
. Los procesos utilizados.
o Los estándares de pantallas y reportes usados en el Módulo

Este manual está elaborado como un soporte para el desarrollo y

mantenimiento de la operación del Módulo de Registro. Entre las personas que
tendrán la responsabilidad de real¡zar estas tareas se encuentran:

¡ Analistas de Sistemas.
. Programadores.
. Personal de conocimiento de Análisis y/o Programación

1-2. ANTECEDENTES

La Federación Ecuatoriana de Fútbol (F.E.F.) es un organismo deportivo
autónomo, de derecho privado, con sede en la ciudad de Guayaquil y está
sujeta a la Leyes de la República, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e rnternacionales a los que es afiliada; y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La función básica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la
práctica del fútbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales, tanto
como en el ámbito No Aficionado como en el Aficionado.

Con el conven¡o entre la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
y la FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FUTBOL nace el Proyecto
Automatización 2000 que agrupa varios sistemas rnformát¡cos necesarios para
el funcionamiento eficiente de F.E.F.; entre estos sistemas se contempla al
Módulo de Arbitraje que se alimentará de varios módulos y proporcionará
información para los s¡gurentes usuarios:

¡ Miembros del Comisión de Arbitraje.
. Secretaria de la Comisión de Arbitraje.

La concepción del Módulo se origina de la necesidad de llevar un control sobre
la actividad en las actuaciones, pruebas académrcas y fisicas de los árb¡tros

PRO I ( O.v ('upitulo I - Ptiginu I l:.\ l'O l -
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que intervienen en los diferentes campeonatos que organ¡ce la F.E.F. u

organismos internacionales, obtener oportunamente consultas sin necesidad
de recurrir a los diversos departamentos del edificio para recopilar información.

1.3. D¡AGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

lllLrro!

Módulo de Arbitraje

1

2

.|

Narrat¡va del Diag rama General de ARBITRAJE
lngreso de información necesaria.

El Módulo de Arbitraje se alimenta y actualiza la información.

Se obtiene como salidas Reportes y Formas ¡mpresas necesarias
para Arbitraje y controles sobre ella

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 1 de 1

FechalOrseño
30/09/1999

Fecha/Aclualrzacion
30/09/19rS

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Moron¡ David Salazar H.
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2. DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

2.1. DESIGNACION DE ÁRAITROS

Datos de Arb(ros

SECRETARIA DE
LA CoMISIÓN DE

ARBITRAJE

ELABORAR
INFORME DE
ÁRBtrRos

APfOS

CoM¡sIÓN oE
ARBITRAJE

datos de la
desrgnacoq--

DEStGNACIó
DE ARBITRO

EN EL
S ISTE ¡¡A

N

SDesrgnaclon de
Arbriros

Árbrlros Desrgnados

Pa.lrdos

2.2, NARRATIVA DE DESIGNACIÓN DE ÁREITROS

1. La secretaria de la comisión de arbitraje elaborar un informe de los árbitros
que están hábiles para poder actuar en los partidos. Este informe es
entregado a la comisión de Arbitraje.

2. La comisión de Arbitraje se encarga de realizar la designación automática o
manual de los árbitros para que puedan pitar los partidos actualizando los
partidos y la designacion de árbitros.

i
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ELAAORAR
OFICIO DEL
ESCALAFÓN

2.3. ESCALAFÓN MANUAL DE ÁRBITROS

Datos de los árbrtros

COMISION DE
ARBITRAJ E

lñforme del Escalafon

lnforme del Escalafon

datos del escalafón

Escelefon f\4e n La

Nueva Catego¡ra

Personal de Juego

2.4, NARRATIVA DEL ESCALAFON MANUAL DE ÁRAITROS

La comisión de arbitra.je elaborar un of¡c¡o de los árbitros que t¡enen que
tener un nuevo escalafón. Este informe es entregado a la Secretar¡a de la
Comisión de Arbitraje.

2. Se ingrese el nuevo escalafón al s¡stema actualizando el escalafón manual
y personal de juego.

1

SECRETARIA OE
LA COMISION DE

ARBITRAJE

INGRESAR
ESCALAFON

EN EL
SISTEMA

o?
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2.5, EXAMEN ARB¡TRAL FÍSICO

Datos de los Árbrtros

INSTRUCTOR
FiStCO E LABORAR

LISTADO DE
CALIFICACION

Lrslado de CalfrcacrOn

Lrsládo de Cal

CaIfrcacrones

Exemen A¡brtral Físrco

2.6. NARRATIVA DEL EXAMEN ARBITRAL FíSICO

El instructor físico según como los árbitros se hayan desempeñado en las
pruebas elaborará un ¡nforme de las calificaciones según el rendim¡ento de
los árbitros. Este informe es entregado a la Secretaria de la Comisión de
Arbitraje.

2. Este informe de calificaciones es ingresado al sistema actualizando el
examen arbitral f isico.

1

SECRETARIA DE
LA COMISIÓN DE

ARBITRAJE

INGRESAR
EXÁN4EN

FISICO EN EL
SISIEMA

D2
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ELABORAR
LISTADO DE

CALIFICACION

2.7. EXAMEN ARBITRAL TEÓRICO

Datos de los Arbüros

INSTRUCIOR

Lrstado de Calfrcacl

Calrf cacrones

1

Erarneñ Arbrlral
feónco

2.8. NARRATIVA DEL EXAMEN ARB]TRAL TEÓRICO

El ¡nstructor según como los árbitros se hayan desempeñado en la prueba
académica elaborará un informe de las calificaciones según el rend¡miento
de los árbitros. Este informe es entregado a la Secretaria de la Comisión de
Arbitraje.

2. Este ¡nforme de calificaciones es ingresado al sistema actualizando el
examen arbitral teórico.

SECRETARIA DE
LA COMISION DE

ARBITRAJE

INGRESAR
ExÁMEN

ACADEMICO
EN EL

SISTEMA

D]
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2.9. CONTROL SEMANAL

INSTRUCTOR

Lrstado de CalÍrcacro
lncorecto

L sl¿do de calrfrcacrÓn
Venfrcedo

Dalos de los Arbrtros

ELAEORAR
LISTADO DE
ASISTENCIA

Lrstado de AsLSlencra

Lrstedo de Calficecr

2

SECRETARIA OE
LA COMISIÓN DE

ARBITRAJE

VERIF¡CACION
DEL LISTADO

/2

Lrstado de Calrfrcacron

Conlrol Semanal

2.10. NARRATIVA DEL CONTROL SEMANAL

El instructor, según como los árbitros hayan asistido al control de asistencia
semanal elaborará un ¡nforme de acuerdo a la as¡stencra de los árb¡tros.
Este informe es entregado a la Secretaria de la Comisión de Arbitraje.

2. La Secretaria de la Comisión de Arbitraje ver¡f¡ca el listado que envió el
¡nstructor en caso de no estar bien elaborado se lo devolverá al instructor
para su respectiva corrección.

3. El informe revisado es ingresado en el sistema registrando el control de
asistencia semanal.

INGRESAR
LISTADO OE

ASISTENCIA
EN EL

SISTEMA

I
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SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Actualiz¿ción
30/09/r999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Au tor.
Moroni David Salazar H.

3. DIAGRAMAS DE FLUJO DE INFORMACION

3.1. DESIGNACION DE ÁRBITROS

La secretaria de la comisión de arbitra¡e envía el ¡nforme de árbitros aptos a
la comisión de arbitraje.

2. La comisión de arbitraje se encarga de realizar las designac¡ones de los
árbitros.

3. La comisión de arbitraje se encarga de enviar una cop¡a de la designación
de árbitros a la secretar¡a.

4. La secretaria se encarga de ingresar en el sistema las designaciones de
árbitros realizados por la comisión de arbitraje.

-]

I

SECRETARIA
CO¡/ISIÓN DE

ARBITRAJE

lnforme de
Árbitros Aptos

lnforme de
Arbitros Aptos

n orTn e e

Desrgnados
Arbitros

n rme e

Desig nados
Árbrtros

Archr

(

(

1..

l

3

4

,',.¡
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SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fecha/Ac{uahzacióñ
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni Oavid Salazar H.

3.2. ESCALAFON MANUAL DE ÁRBITROS

La comisión de arbitraje elabora un oficio de escalafón para el árb¡tro de
acuerdo a los criterios como se consideren para este, el cual es entregado a
la secretar¡a de la comisión de arbitra.je.

2. La secretaria de la comisión de arbitraje ingresa el escalafón de árbitros en
el sistema según como se le presente en el of¡c¡o.

1

COIVISIÓN DE
ARBITRAJESECRETARIA

Ofroo de
Escalafón

n orme e

Árbikos
Escalafonados

í;)
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SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Actualzaoón
30/09/r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

Auto r:

Moroni David Salazar H.

3.3. EXAMEN ARBITRAL FÍSICO

INSTRUCTOR SECRETARIA

Listado de
CaIficacrón

El Instructor encargado de tomar la prueba fisica a cierto grupo
selecclonado de árbitros elabora un listado del desenvolvimiento de los
árbitros en las pruebas físicas, el cual es entregado a la secretaria de la
com¡sión de arbitraje.

2. La secretaria de la comisión de arbitraje ingresa el listado de calificaciones
de las pruebas fisicas en el s¡stema según como se le presente en el
listado.

1
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Calificación
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Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Aclualización
30/09/1999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Autor:
Moroni David Salazar H.

Pa ra.
PROYECTO AUTOMAf IZACIÓN 20OO

3.4. EXAMEN ARBITRAL TEORICO

INSTRUCTOR SECRETARIA

,'¡
\--l

Lrstado de
Calificación

El Instructor encargado de tomar la prueba teórica a cierto grupo
seleccionado de árbitros elabora un listado del desenvolvimiento de los
árbitros en la prueba académ¡ca, el cual es entregado a la secretaria de la
comis jón de arbitraje.

2. La secretaria de la comisión de arbitrale ingresa el listado de calificaciones
de las pruebas académ¡cas en el sistema según como se le presente en el
listado.

1
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SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha./Diseño
30/09/1999

Fechá/Ac!ualizacrón
30/0s/'1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Moroni David Salazar H.

3.5. CONTROL SEMANAL

El lnstructor encargado de tomar el listado de asistencia semanal a cierto
grupo seleccionado de árbitros elaborando un listado, el cual es entregado a
la secretaria de la comisión de arbitraje.

1

2. La secretaria de la comisión de arbitraje se encarga de verificar el lrstado de
asistencia.

3. La secretaria de la comisión de arbitraje ingresa el listado de asistenc¡a en
el sistema.

INSTRUCTOR SECRETARIA

Listado de
Asistencra

Listado de
Asrstencia

iS o e

Asrsteñcia
Veflfrcada

)
_1_

(t

)o

3
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4, DIAGRAMA JERÁRQUICO DEL SISTEMA

'x:a

:_ .

.a?a j*J¿

l¡-ai 5t50

i0_1
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4.1. MÓDULO GENERAL DEL MÓDULO DE ARBITRAJE

0000

1000 300!r 5000

4.1.1 Módulo de Arbitraje (0 000)

Permite enlazar todas las opciones del Módulo de Arbitraje para la generac¡ón
de Escalafones, mantenimiento de tablas y elaboración de consultas y reportes.

4.1.2 Archivo (1000)

Permite conf¡gurar la impresora, iniciar una nueva sesión o salir del sistema.

4.1.3 Ver (2000)

Permite visualizar o no la barra de herramientas, la barra de estado. Así como
también las ventanas en cascada, mosaico horizontal, mosaico vertical.

4.1.4 Proceso (3000)

Permite ingresar las designaciones de árbitros, Escalafón Automático,
Escalafón Manual, Exámenes Fisicas y Académicos, Control Semanal y
Cambio de Asociación que maneja la Comisión de Arbitraje.

4.1.5 Consu ltas/Reportes (4000)

Permite realizar las diferentes consultas para el control de árbitros tal como el
escalafón previo automático.

4.1.6 Mantenimientos (5000 )

Permite registrar la información de las diferentes tablas maestra que maneia el
módulo.

4.1.7 Sistemas (6000)

Permite visualizar información del s¡stema y realizar el proceso de depuración
de las tablas que maneja el mismo.

600040oO
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Archrvo
1000

Configurar
lmpresora

1 0'10

Nueva Sesión
1020

Salir
1030

4.2. MÓDULO ARCHIVO

4.2.1 Configurar lmpresora (1010)

Permite configurar la impresora que tiene asoc¡ada la máquina la cual va ha ser
cons¡derada como predeterminada en los reportes y las prop¡edades de la
m¡sma.

4.2.2 Nueva Sesión (1 020)

Permite que el usuario inicie una nueva ses¡ón dentro del Sistema de Arbitra.ie.
Esta sesión puede ser iniciada por el m¡smo usuar¡o que ingresó inicialmente o
con otro usuario.

4.2.3 Salir (1030)

Perm¡te sal¡r del sistema.

PRot ( o.v ( ulrítulo J Púyint .1 t 5P0t.
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2000

rTa

Herramrentas
2010

Barra de Estado
2020

Cascada
2030

Mosarco
Hoflzonral

2040

Mosarco Vertrc¿l
2050

4.3. MÓDULO VER

4.3.1 Barra de Herramientas (2010)

Permite visual¡zar u ocultar la barra de herramientas del Módulo de Arbitraje

4.3.2Barra de Estado (2020)

Permite visualizar u ocultar la barra de estado del N4ódulo de Arbitraje

4.3.3 Cascada (2030)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de cascada.

4.3.4 Mosaico Horizontal (2 040)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
horizontal.

4.3.5 Mosaico Horizontal (2 050)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
vertical.

sop$¿

6:,,')
¿' .-- q§
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4.4. MODULO PROCESOS

4.4.1 Designación de Árbitros (3010)

Permite ingresar las designaciones de los árbitros en el sistema, generando
una distribución de árb¡tros para los diferentes partidos,

4.4.2 Escalafón Automático (3020)

Permite poder escalafonar a los árbitros automáticamente de acuerdo a las
actuac¡ones de los partidos, los exámenes físicos y académicos.

4.4.3 Escalafón Manual/Rei n g reso (3030)

Permite reingresar, subir y bajar de calegoría a los árbitros y a los inspectores
de juego. En el caso de los árbitros se permite además escalafonarlos a
árbitros fifa.

4.4.4 Cursos (3040)

Permite registrar las personas que han asistidos a cursos establecidos por la
Federación Ecuatoriana de Fútbol.

4.4.5 Examen Arbitral Teórico (3050)

Permite elaborar un registro de los exámenes teóricos que se realizan hacia los
árbitros.

4.4.6 Examen Arbitral Físico (3060)

Permite elaborar un registro de los exámenes físicos que se realizan hacia los
árbitros.

Procesos
3000

Exameñ Arbrtral
Teónco

3050

Desrgnac¡ón de
Arbrlros

3010

Escalafón
Autorñá¡co

3020

Escalalon Manua
Re¡ñgreso

3030

Cursos
3040

Exarnen Arbrtral
F isrco
3060

Planrficacróñ
Académrca

3070

Control Sernana¡
3080

arnbro de
Asooacrón

3090
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4.4.7 Planificación Académ ica (3070)

Este proceso registrar los cursos como de que se va a tratar, a donde se
tealizaá, elc.

4.4.8 Control Semanal (3080 )

Permite registrar las asistencias a las pruebas semanales a las que están
sujeta los árbitros.

4.4.9 Cambio de Asociación (3090)

Permite realizar la transferencia de árbitro o el cambio de asociación.

-J
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consulrá§/Repones
4000

4.5. MODULO CONSULTAS/REPORTES

4.5.1 Salarios (4010)

Realiza consultas los salarios de los árbitros que se t¡enen para las diferentes
categorias.

4.5.2 Calificaciones de Actu aciones (4020)

Realiza consultas sobre las actuaciones de los árbitros en los partidos según
como lo indique el informe del árbitro.

4.5.3 Calificaciones Físicas/Académ. (4030)

Permite emitir reportes las pruebas físicas y académ¡cas que se han realizado
para los árbitros.

4.5.4 Escalafón Manual Rea lizados (4040)

Permite emitir reportes sobre los escalafones que se realizan a los árbitros en
las d iferentes categorías.

4.5.5 Escalafón Previo Automático (4050)

Realiza consulta en cualquier momento que se requ¡era sobre el escalafón del
árbitro como es que se están desenvolviendo en las actuaciones, pruebas
fisicas y académ¡cas.

4.5.6 Escalafón Actual (406 0 )

Realiza consultas sobre el escalafón que se encuentran actualmente los
árbitros.

¡010
4030 404 0 4050

4060
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4.5.7 Designación (4070)

Realiza consultas sobre las designaciones que fueron real¡zadas por la

comisión de arbitraje hacra los partidos.

4.5.8 Asistencia (4080)

Realiza consultas sobre las as¡stencias y calificaciones registradas por el
¡nstructor en las asistencias semanales de los árbitros.

4.5.9 Emisión Fifa Carta (4090)

Realiza consultas y registra cartas en la cual se especifica el escalafón a

árbitros Fifa establecidos por la comisión de arbitraje.

4.5.10 Emisión Fifa Ficha (41 00)

Realiza consultas y registra la ficha est¡lo Fifa de los árbitros en cualquier
momento que se requiera.

PRO1 ( O.v ('tpítulo .l - Ptiitiru I t-;.\ Pot,
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Mantenrmrentos
5000

Salarios
5050General

Trpo de Curso
50{0

nrpo crá pof
Calegora

angos

4.6. MODULO MANTENIMIENTOS

4.6.1 Calificación General (5 010)

Permite tipificar la descripción de las calificaciones que son utilizadas en las
pruebas.

4.6.2 Calificación por Prueba (5020)

Permite relacionar las pruebas y las cal¡ficaciones que van tener está, de
acuerdo como la comisión de arbitraje lo considere.

4.6.3 Selección Prueba Fisica (5030)

Permite escoger las personas que van ha serv¡r como instructores para las
pruebas físicas y en el control semanal.

4.6.4 Tipo de Curso (5040)

Permite tipificar los tipos de cursos que la Federación Ecuatoriana de Fútbol
piense planificar hacia los árbitros.

4.6.5 Salarios (5050)

Permite realizar el ingreso de salarios de acuerdo a la categoria que se
encuentren los árbitros-

4.6.6 lmportancia por Categ oría (5060)

ode

ll.¡¡r'
8II,

Permite tipificar la importancia que van a tener las categorías en el moment
poder realizar la designación de árbitros.

$
:\:
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4.6.7 Rangos Prueba Física (5060)

Permite especificar el puntale que va tener cierto rango de valores en las
pruebas fisicas tanto para los árbitros masculinos y femeninos.

PROt ( ().v ( t¡tirrtlo J I'igi a lo t..s ¡'ol.
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4.7. MÓDULO SISTEMAS

4.7.1 Depuración de Datos (6010)

Permite realizat la verificación de la información de las tablas de escalafón
manual, automático, etc. t as¡ como también pasar a históncos, eliminar la
información de los archivos históricos o de los tra nsacc¡onales.

4.7.2 Acerca de... (6020)

Da información sobre el s¡stema y la penalización de los derechos del autor por
su distribución no autorizada.

Sislemas
6000

Oepuración de
Datos
6010

Acerca de
6020
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5. ESTANDARIZACIONES

5.1. FORMATOS PARA ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

5.1.1. Nombre la Base de Datos

XXXXX XXXXXXX,,,,,.,

Nombre descript¡vo del sistema.

5. 1 .2. N om b res de Ta blas

XXX XX

lndicador Tipo Tabla:

ldentificadores Mnemonicoslde 4-d igitos.
'*:

lndicador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema.

Descriptivo.

Mnemónico del campo

lrT
\M
.H

D

\PiE
R

Transacción
Maestra
Histórica
Detalle
Parámetro
Temporal
Relacionada

5.1.3. Nombre de Campos

XXX XXXXXX

)

f
l)

PRO I ( Orl ('apitulo 5 Pú¡¡ittu I l:S l'01.
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M n emón ico Significado
Abr Abreviatura

ano Año

ape Apellido

cas Ca s illa

cnd Cond ición

cnt Cantidad

Cod Código

Des Descripción

dir D¡rección

ema E-tVail

est Estad o

fax Faxs ímil

fec Fecha

hor Hora

mes N4es

nlv Nivel

nom Nombre

nunt Número

obs Observación

pbx PBX

por Porcentaje

psw Password

reg Reg ión

ruc R.U.C

sdo Saldo

SEC Secuencia

seg Segundo

Sim S imbolo

Tel Teléfono

T¡p Tipo

Tot Total

Usr Usuario

Val Valor

Zon Zona

PRO I ( ().v ( (ttitulq 5 - Ptigint 2 t.\Pot.
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5.1.4. Nombre de lndices

XXX X XXXX XX

lndicador Tipo Tabla:
T = Transacción
M = Maestra
H = Histórica
P = Parámetro
E = Temporal

5.1.5. Nombre de Trigger

XX XXXX

lndrcador T ioo Triooer
| = lnsertar.
U = Actualizar.
E = Eliminar.

5.1.6. Nombre de Store Procedures

XXX XX X XXXXXXXXXXX.,..,,.

rTi Sto
C = Consulta
P = Proceso
M = Mantenimiento

Secuencial del lndice

ldentificadores Mnemónicos de 4 digitos.

lndicador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema

Mnemónicos de 4 digitos de acuerdo a la necesidad
lndicador del Tipo Trigger.
Prefijo TG(Trigger).

Nombre descriptivo 30 caracteres
máximos.

Tipo de Store Procedure.

Prefijo SP (Store Procedure).

Abreviación del Nombre del Sistema.

PR0l ('o.v Cupitulo 5 Púginu.1 lt.\ POl.
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5.1.7. Nombre de Vistas

XXXXXX XXXXXXX.,.,,

Nombre descriptivo hasta 30
caracteres.

Prefijo VST (Vistas).

Abreviación del Nombre del Sistema.

PRot ( ov ('apitukt 5 Ptilliuu J 1...\l,ol.
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5.2. FORMATOS PARA VARIABLES DEL SISTEMA

5.2.1. Nombre del Proyecto

XXX XXXXXXX..,.,.,

Nombre Descriptivo del Proyecto

5.2.2. Nombre Lógico y Físico de Formas

XXX XXXXXXXXXX

Descriptivo. -f ' \'r
lndicador Tipo de-Forma.
Abreviación del Nombre del Sistema.

lndicador Tipo Formas:

M =Mantenimiento
C = Consu ltas/Reportes
P = Procesos

El formato del Nombre Lógico:

El Nombre Lógico es igual nombre fisico.

5.2.3. Nombre de Controles

XXX XXXXXXXXX

Descriptivo de 9 caracteres

Prefijo del Obleto.

.lló ulo lt .lrbitnt.jt

J

§1.

r¡É! . _.::t 
{

.,

O bjeto Prefijo
Co mboBox Cbo
ListBox Lst
Grid Grd
OutLine Out
C heck box chk
SSCheck box Sschk
Option Button opt
SSOption Button Ssopt
Command Button Cmd
SSComa nd Button S scmd
SSRibon Rib

PR()t ( O.rl ( upitultt 5 Ptiginu 5 L.\ I'$f,.
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Objeto P refijo
Spin Botton spn
Directory List Box Dir
Drive List Box Drv
File List Box Fit

Frame Fra Frtr
SSFrame Ssfra
La bel Lbt
Panel Pnl
Text Box Txt
Masked Edit lv1 s k

Line Lin
Shape shp
l\,4enu Bar IVINU

lmaqe lmq
Pictu re Box Pic
OLE Client Ole
Timer Tmr

HsbHorizontal Scroll Bar
Vertical Scroll Bar Vsb
Treev iew Trv
SSTab stb
UpdDown upd
lr/sflexqrid N,4fq

Animation Anm
lmagelist lml
ToolBa r Tbr
Commoq Dialoq cdr
Far Point Spread spr

(j

5.2.4. Nombre de Variables

XX XXXXXXXXX

lndicador de Ambito de la variable:
G = Global
L = Local

(
I

Descriptivo de hasta 9 caracteres.

lndicador Tipo de variable.

lndicador de Ambito de la variable.

s8
'É,,
q

fr;rr',

PR() I ( O.v ( ttpitttlo 5 Priginu 6 ESP0|. L.
-.. t. 'J§
erjñÉ.¡
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lndicador Ti po de variable.

P = Proyecto
F = Forma
M = Módulo

5.2.5. Nombre de Módulos
.'\

XXX XX\ XXXXXX 9r'

+ Secuencia Nu mérica

ldentificador de la actividad

Indicador :-MD. ,'r. ! \ 7

Abrevración del Nombre del Sistema

5.2.6. Nombre de Procedimientos y Funciones

XX XXXXXXXXXXXXXXX

.llólttIo tk .1rbitujt

Nombre descriptivo del Procedimiento o Función

ldentificador del Ámbito del Procedrmiento o
Función.

ldentificador de Procedimiento o función.

'l\¡'
.c\{-

1

'^yt

,'ldentificador de Procedimiento o función' 
ts= Procedimiento.

É
'l.1.

\
:3'q\

§
. t'r4 ..fl

1+ c'_ .(- r^ á
, ) rl\x\r\./ .'')

s
td en tificador del Ámbito del Procedimiento o Función:

fG=Global' ol 
L=Local.(_ (t

J5.2.7. Nombre de Reportes

XXX XXXXXXX XX

Secuencia del reporte.

Nombre de la pantalla que lo llama.

Abreviación del Nombre del Sistema

PRot ( o.v

I
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5.3. PLAN DE CÓDIGOS

5.3.1. lmportancia por Categor¡a

5.3.2. Calificac¡ón General

TABLA de lmportancia por Categoría (SDFM_CATE_IMPO)

rlPo NUN¡ERICO Noñ,rBRE LÓGlcO Código de Categoria
LONGITUD 2 NOMBRE FíSICO Cod_catego

FORIVATO

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos.

TABLA de Calificación General (SDFM_CALI_GENE)

rpo NUMÉRICO NoMBRE LóGrco Código de Calificación
General

LONGTTUD 2 NOMBRE FíS|CO Cod califi
FOR¡/ATO

oo

Secuencial numérico
de 2 digitos.

PRO1 ( O.v Capítulo5-PtiginaS l:1.\P0l-
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5.3.3. Tipo de Curso

5.3.4. Prueba Física

TIPO

LONGITU D

TABLA de Tipo de Curso (SDFM-PRUE-CURS)

NU[/ÉRICO NoMBRE LóGlco Código de Prueba
2 NOMBRE FISICO Cod_prueba

FORMATO

99

Secuencial numér¡co
de 2 dígitos

TIPO

LON G ITU D

TABLA de Prueba Fisica (SDFM_PRUE_FlSl)

NUIUÉRICO NoMBRE LÓGlco Codigo de Prueba Fisica
4 NoMBRE Fislco Cod_prufis

FORI\¡ATO

9999

Secuencial numér¡co
de 4 dígitos

PRO t (',()|I ( upítulo 5 Ptigint 9 t._sP0t.
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5.3.5. Selección Prueba Física

TABLA de Selección Prueba Física (SDFM-INST-GENE)

rlPo NUMÉRICO NoMBRE LóGlco Código del ¡nstructor
LONGITUO 4 NoMBRE FíSICO Cod instru

FORMATO

9999

Secuencial numérico
de 4 digitos.

PROt'( O.tÍ ( upítulo 5 Páginu l0 1,.\POl.
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7. DISEÑO DE LOS ARCHIVOS

7.1. TABLAS MAESTRAS

7.1.1 Tabla de lmportancia por Categoría

Descri ión lm rtancia orc naatego
IPCIODESCR N DEL REGISTRO

cod_empres

cod_catego

est_fifaar

est_import

est_catimp

numeflc

numeric

char

char

cha r

2

2

Código de empresa

Código de categorÍa

Eslado de Fifa

Estado de importancia

Estado de importancia por
Categoria

Página 1 de 1

Fecha/Diserlo
30/09/1999

Fecha/Acluali¿acron
30/09/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni Dav¡d Salazar H

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Datos
FEOERACION

T po
Maestra

Long. Reg
'18 bytes

Nonrbre de la Tabla

SDFM CATE IMPO

PK FK NULOTIPO LONG DESCRIPCIONNo NOIV BRE

No

No

No

Si

Si

l

2

4

5

Observación:

PROt ( 0v ( rtpitulo - Pálina l 1.,\ POl.
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7 .1 .2 T abla de C a lificac ión Ge n e ra I

Descri ción: Calif¡cación General.

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moron¡ David Salazar H.

Nombre de la f ablal
SDFM CALI GENE

B¿se de Datos
FEDERACION

Trpo:
Maestra

Lonq Reg
67 bytes

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No, NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

1

3

4

5

cod_empres

cod_califi

des_califi

abr_cal¡fi

est califi

numeíc

numeric

varchar

varchar

char

2

2

4

'18

Código de empresa

Código de la cal¡ficac¡ón

Descripc¡ón de la calif¡cac¡ón

Abreviac¡ón

Estado de la calif¡cac¡ón

No

No

S¡

Si

)l

Observación:

PRot ( o.V ( upítulo ' Ptiginu ) I:S I'01.

I Págrna 1 de 1 |

I Fecha/Drserlo: I FecháActual¿aoon I

I rorosnsss I rorosrrsss 
I

I

I

I

I

I
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7.1.3 Tabla de Prueba Física

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

P ¿¡ r¿¡

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moroni David Salazar H

Nornbre de a Tab a

SDFM PRUE FISI
Base de Datos
FEDERACION

Tipo.
Maestra

Long. Reg
55 bytes

Descripción. Prueba Fisica

PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION

1

4

5

cod_empres

cod_prufis

des_prufis

num_maxevl

num_porlot

No

No

S¡

Si

Si

DESCRIPCION DEL REGISTRO

numefrc

numer¡c

varchar

numeric

numeric

2

4

35

6,2

5.2

Código de empresa

Código de ¡a prueba f isica

Descripción prueba lísica

Válor máximo e evaluat

Porcentaje total

Observac¡ón

PR0t ( 0.v ( upitttlo ' Ptigina .l 1..\POl,

.l I thl u I o rt r ..1 rbi tuj t
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7.1.4 Tabla de Pruebas

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

numenc

numeric

varchar

char

char

char

Págrna 1 de 1SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Éecha/Drseño

30/09/1999
Fecha/Actualización

30/09/'t999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pa(a Autorl
Moroni David Salazar H.

Base de Dalos
FEOERACION

Tipo
Maestra

Long. Reg
48 bytes

Nombre de la Tabla
SDFM PRUE CURS

No NOIvI BR E TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

No

No

Si

Si

Si

5t

1

1

3

4

5

6

cod_empres

cod_prueba

des_prueba

est_sexomf

est_fisica

est_prueba

2

2

35

1

1

1

Código de empresa

Código de la prueba

Descripción de la prueba

Sexo de la persona

Eslado del t¡po de prueba

Estado de la prueba

Observación:

PROt ( 0.rr (upítulo7-Pógina'l 1,.\POl-

Descripción: Pruebas.
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7.'1 .5 Tabla de lnstructor General

Descripción. lnstructor General.
DESCRIPCIÓN DEL REGISTRO

numeíc

numeric

varcha r

char

2

4

Código de empresa

Número de instructor

Código de personal de juego

Estado del instructor

No

No

S¡

Sr

20

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Aclualiz¿ción
30/09i t999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni Oav¡d Salazar H,

Nombre de a Tab a:

SDFM INST GENE
Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Maestra

Long Reg
3l bytes

LONG DESCRIPCION PK FK NU LONo NOMERE TIPO

1

2

3

4

cod_empres

cod_instru

cod_perjue

est instru

Observac¡ón

PR0t ('o.V ('tpítulo - Ptigiua 5 l:SPOI-
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7.1.6 Tabla de Examen Teórico

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moron¡ Dav¡d Salazar H

Nomllre de a Tab a
SDFM EXAM TEOR

Base de Datos
FEDERACION

Trpo
Maestra

Long. Reg
72 bytes

Descri ión: Examen Teórico
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Código de empresa

Secuencia del plan del curso

Año de la prueba

Código de personal de juego

Cód¡go del país

Código de la provrncia

Estado fifa de la persona

Fecha del curso

Número de la calificación

Estado de exonerado

Código de usuario

Fecha de usuario

Observación:

No NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

No

No

No

No

Si

Si

Si

¡t

No

Si

Si

(

1.

2.

4.

5.

6

7.

8

9.

10

't1

,l?

cod_empres

sec_placur

año_prueba

cod_perJUe

cod_paises

cod_provin

est_fifape

fec_cal¡fi

num_calif¡

est_exoner

cod_usuari

fec usuari

numenc

numeric

numeric

varchar

numeric

numeric

char

smalldatetime

numeric

char

char

datetime

2

4

20

3

2

1

I
E, .)

1

I

PROt ('O V CupíÍul|'-Página6 t sP0t.

I Página 1 de 1 |

I Fecha/Drse4o: I Fecha,Aclual¿acron I

I rorosirsss I rorosrrses 
I

I

I
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7 .1.7 f abla de Planificación de Curso

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

ALtor
Moroni David Salaza r H

Nombre de la Tabla:
SDFM PLAN CURS

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Maestra

Long. Reg
63 bytes

Descripción Pla nif¡cación de Curso
DESCRIPCION DEL REGISTRO

cod_empres

sec_placur

cod_prueba

cod_¡nstru

fec_¡nic¡o

fec_finali

des ubicac

numeflc

numenc

numeric

numeric

smalldatet¡me

smalldatetime

varchar

2

8

2

4

8

I

35

No NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

No

No

Sr

Sr

Sr

¡t

Si

1

2

4

5

6

7

Cód¡go de empresa

Secuencia del plan de curso

Código de la prueba

Número de instructor

Fecha de ¡nicio

Fecha de finalización

Ubicación

Observación:

PRot ( 0.V ( upítuh - Púginu - l:S P0l-

I Página 'l de 1 I

I Fecha/Drseño: I Fecha/Actuakz¿oon I

I rorosirsss I rorosrrsss 
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7.1.8 Tabla de Rangos de Prueba Física

Descripción: Ran os de Prueba Fisica
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Aclualr¿acrón
30/09/r999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Aulorl
Moron¡ David Salazar H.

Nomtlre de la Tabla
SDFM RANG FISI

B¿se de Dalos
FEDERACION

Tipo
Ma estra

Long Reg
63 bytes

No NOI\,IBRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

cod_empres

cod_prufis

est_sexope

sec_rangos

val_ranmin

val_ranmax

val_puntos

numenc

numer¡c

numenc

numenc

smalldatetime

smalldatehme

varchar

2

2

2

4

I
8

Código de empresa

Código de prueba fisica

Estado de sexo

Secuencia de rangos

Valor del rango minimo

Valor del rango máximo

Puntaje del rango

No

No

No

No

Si

Si

Si

2

3

4

6

7

Observac¡ón:

PR0t'( o.v ( upírulo - Pú.gint I t..s Po t.
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7,2. TABLAS RELACIONALES

7.2.1 f abla de Calificación de la Prueba

Descripción: Calificación de la Prueba.

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moron¡ Dav¡d §alaza r H

Nombre de la Tabla:
SDFR CALI PRUE

Base de Datos
FEDERACION

Trpo.
Relacional

Long Reg
33 bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. NOI\4BRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NU LO

1

?

3

4

5

Cod_empres

Cod_cal¡fi

Cod_prueba

Num_pundes

Num_punhas

numenc

numeflc

numenc

numenc

N UÍIET C

2

?

?

18,2

18.2

Código de empresa

Cód¡go de la cal¡f¡cación

Códrgo de la prueba

Puntale rango in¡cial

Punta,e rango final

No

No

No

Si

St

Observac¡ón

PRO t'( 0.v Cupituloi-Pigim9 t...\ P()t.
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7.3.

7.3.1

TABLAS TRANSACCIONALES

Tabla de Escalafón Manual

Descri ción: Escalafón Manual.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Pág¡na 1 de 1

FecharDiseño
30/09/1999

Fecha/Aclualización
30i09/1999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor
Moron¡ Dav¡d Salazar H-

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Datos
FEDERACION

T po.
Transaccional

Nombre de la fabla
SDFT ESCA MANU

Long Reg
333 bytes

No NOIMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO
'1.

2.

3.

4.

6.

7.

L

10

11

13

14

cod_empres

cod_tipper

cod_perjue

num_ofic¡o

fec_sistem

cod_paises

cod_provin

fec_resolu

cod_catego

t¡p_motivo

tip_fifarb

des_resolu

cod_usuari

fec usuari

2

2

?o

12

3

2

2

1

1

250

8

o

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

S¡

Si

Si

Si

ei

ú]

numeflc

numeric

varchar

varchar

smalldatetime

numeric

numeric

smalldatetime

numer¡c

char

char

varchar

char

datetime

Código de empresa

Código de tipo de persona

Código de personal de juego

Número de oficio

Fecha del sistema

Código del pais

Código de la provincia

Fecha de la resolución

Cód¡go de categoria

Tipo de motivo

T¡po de árbitro fifa

Descr¡pción de la resolución

Cód¡go de usuario

Fecha de Usuario

Observación:

l-( :dñ
tr¡E ¡,-. ,¿ tSaa¡

PRO1 ( 0.v ('apitulo 7 - Ptigittu l0 l,S POLr r . ECA
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7.3.2 Tabla de lmágenes del Escalafón

Descri ión: lmá enes del Escalafón
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Código de empresa

Código de tipo de persona

Cód¡go de personal de juego

Número de of¡c¡o

Fecha del s¡stema

lmagen del ofic¡o

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor
Moroni Dav¡d Sá lazar H.

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Non]bre cie a fab a

SDFT IMAG ESCA
Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Transacc¡onal

Long Reg
62 bytes

No. PK FK NULONOM BRE TIPO LONG, DESCRIPCION

1

?

4

5

6

cod_empÍes

cod_tipper

cod_perjue

num_oficio

fec_srstem

ima oficio

numenc

numeric

varchar

varchar

smalldatetime

image

2

2

20

12

I
I

No

No

No

No

No

Si

Observación:

PROI(0.v (tpítulo' Púuina l l t...\ Pot.

I Página 1 de 1 |

I Feche/Diseñoi I Fecha/Aclua¡[áción: I

I rorosirsss I sormrrsss 
I

I

I

I

I
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7.3.3 Tabla de Detalle de Salario de Arbitro

Descri ción: Detalle de Salario de rbitro.
DESCRIPCI ór,r oEr- R EGISTRO

cod_empres

Cod_catego

Cod_Divis¡

fec_resolu

sec_salari

cod_moneda

cod_catego

est_arbfif

val_suelnu

val_increm

val suelac

Código de empresa

Código de la categoria

Código de la divis¡ón

Fecha de resoluc¡ón

Secuencia de salarios

Código de moneda

Código de categoria

Estado de árbitro Fifa

Sueldo nuevo

lncremento del sueldo

Sueldo actual

Observac¡ón:

SIFEF- MÓDULO DE ARB]TRAJE
VERSIÓN 1.0

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Moron¡ David Salaza r H.

Bese de Datos
FEDERACION

Tipo:
Transacciona I

Long Reg
56 bytes

Non]bre de la Tabla
SDFD SALA ARBI

No NOI\4BRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

numenc

numeric

numer¡c

datetime

numer¡c

numeric

numeric

char

numer¡c

numeric

numeric

2

2

8

?

3

,l

18,2

18,2

18,2

No

No

No

No

No

Si

5t

Si

SJ

Si

Si

1.

3.

4.

5.

6.

7.

8

9.

10

11

PRO I ( O.v ('«pitulo - l'tigittu l) l S P0l.

I Página 1 de 1 |

I Fechá/Orseño: I Fecha/Acluahzacron I
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I

I
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I

I

I
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Página I de 1SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1,0 Fecha/Drseño:

30/09/',999
Fecha./Actualr¿aoón

30/09/1999

Pata.
PROYECTO AUTOMATIZACIóN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H.

Nor¡bre de la Tabla
SDFT SALA ARBI

Base de Datos
FEDERAC ION

Tipo.
Transaccional

Long. Reg
311bytes

7.3.4 Tabla de Cabecera de Salario de Arbitro

Descri ción: Cabecera de Salario de rbitro.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

numenc

numeric

numeric

datetime

datetime

varchar

varchar

char

datetime

?

2

2

8

15

I
8

Código de empresa

Código de la categor¡a

Código de la divis¡ón

Fecha de resolución

Fecha de actualización

Descripción de la glosa

Número del oficio

Código de usuar¡o

Fecha de Usuario

No

No

No

No

Si

S¡

Si

S¡

No NOI\4BRE DESCRIPCION PK FK NULOTIPO LONG

1

2

3

4

5

6

7

8

I

cod_empres

cod_catego

cod_divisi

fec_resolu

fec_actual

des_glosas

num_oficio

cod_usuari

fec usuari

Observación:

PRO I ( Ort ( upítulo - Púginu l.l l:S l'01,

I

I

I

I

I

I

tl I

I
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7.3.5 Tabla de Designación de Arbitros

Observación:

Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30/09/1999

Fecha/Aclualrzac¡on
30/09i 1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autor.
Moroni Dav¡d Salazar H

Tipo:
Transaccional

Long Reg
87 bytes

Norrrbrc d(] a Tair al

SDFT DESI ARBI
Base de Datos
FEDERACION

N DEL REGISTRO
Descn ción: Des nación de rbitros

DESCRIPCI
PK FK NU LONo. NOMERE TIPO LONG, DESCRIPCION

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Sr

Sr

Si

Sr

Si

1.

2.

3.

4

5.

6.

7.

8

o

10

11

1?

'13

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_perjue

cod_catego

est_f¡fape

cod_funcio

cod_usuari

fec usuari

numeíc

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numer¡c

numeric

varchar

numeric

char

numeric

char

datetime

2

4

2

J

2

2

2

2

20

2

1

?

8

I

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código de personal de juego

Código de categoria

Estado fifa del árbitro

Código de la función del
personal
Código del usuario

Fecha del usuar¡o

PROl(Ov (' pitrlo - - Ptigiru ll l.S P0l.

I
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7.3.6 Tabla de Cabecera de la Carta Fifa

Descri c¡ón: Cabecera de la Carta Flfa
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

1.

2.

3.

4.

6.

7.

8

9.

10

'11

12

13

14

tc

to

17

cod_empres

año_cartas

nro_of¡c¡o

cod_titdes

fec cartas

ape_destin

nom_destin

des_cargos

cod_pa¡ses

cod_c¡udad

cod_titfir

des_cinici

des_cfinal

cod_perjue

cod_cargos

cod_usuari

fec usuari

numenc

numeric

varchar

numeric

smalldatet¡me

varchar

varchat

varchar

numeric

numeric

numer¡c

varchar

Yarchar

varchar

numeric

char

datetime

Código del pais

Código de la ciudad

que firma
Código de usuafto

Fecha de usuario

2

4

1?

Código de empresa

Año del campeonato

Número de oficio

Código de t¡tulo profesronal del
destrnatano
Fecha de la carta

Apellido de la persona

persona

cargo

recibe la carta
35 Nombre de la

recibe la carta
35 Descripción del

destinatano

2

B

3

4

2

2

B

I

que

que

del

Código del titulo profesional

2000 Descripción del cuerpo inicial

2000 Descripción del cuerpo final

20 Código de la persona que firma

Cód¡go del cargo que ocupa del

Observación:

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar H.

P ata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Nornbre de a Tab, a.

SOFT CART CABE
Base de Datos
FEDERAC ION

Tipo.
Transaccional

Long Reg
4192 bytes

No, NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

No

No

No

Si

Si

Si

Si

S¡

Si

Si

Si

Si

si

Si

c,

S¡

PRO I ( ().v Cupítulo 7 - kiginu l5 t...\ Pot.

I Páoina 1 de1 |t-l
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7.3.7 Tabla de Detalle de la Asistencia Semanal

Descri ción: Detalle de la Asistencia Semanal.

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página I de I

Fecha/Orseño:
30/09/19S9

Fecha/ActuaIzaoón
30/09/1999

P ata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H.

Nombre de la Tabla.
SDFD DETA SEMA

B¿rse Ce Datos
FEDERACION

Tipo:
Transaccional

Long Req
63 bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NU LO

1.

2.

4.

5.

6.

7.

L

L

10

11

12

cod_empres

cod pa¡ses

cod_provin

año semasi

num semana

num_reunro

cod_perjue

cod-califi

cod_catego

est_fifape

est_asisti

est activo

numenc

numeric

numeric

numeric

numenc

numeric

varchar

numeric

numeric

char

varchar

char

2

3

2

4

2

2

20

2

2

1

1

1

Código de empresa

Código del pais

Código de la provincra

Año de la asistencia semanal

Número de semanas

Número de reuniones

Código de personal de juego

Cód¡go de la calificación

Código de categoría

Estado fifa de la persona

Estado de asistencia

Estado de activo

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Observación:

PROt ( O.v ('upítulo - Prigina ló t.,ts Pot_
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7.3.8 Tabla de Detalle de la Carta

Descripción: Detall e de la Carta.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

numeflc

numeric

uatchat

varchar

2

4

12

20

SlFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1de I

FecharDiseño
30/09/1999

Fecha/Acluali¿acrón
30/09/1999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H-

Nornbre de la Tabla
SDFD CART DETA

Base de Datos
FEDERACION

T po
Tran sacciona I

Long. Reg
42 bytes

No NOti!aRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

?

3

4

Código de empresa

Año del campeonato

Número de oficio

Código de personal de juego

No

No

No

No

cod_empres

año_cartas

nro_oficio

cod_perjue

Observación:

I:SPOI-PROt ( 0.v (-upirulo ' Ptil¡inu l'

I

I

I

I
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7.3.9 Tabla de Ficha de Fifa

Descri ción: Ficha de Fifa

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 'l de 1

Fecha/Diseñol
30/09/1999

FecharAclualrzacrón
30/09i 1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Aulor:
Moroni Dav¡d Salazar H

Nombre de la Tabla:

SDFT FICH FIFA
B¡se Ce Datos
FEDERACION

fipo.
Transacc¡onal

Long. Reg
55 bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
PK FK NULONo. NOMBRE TIPO LONG. OESCRIPCION

1

2

3

4

6

7

8

cod_empres

cod_perjue

sec_fichas

fec_reg¡st

fec_part¡d

est,fichas

cod_usuari

fec usuar¡

numenc

varchar

numeric

smalldatet¡me

smalldatet¡me

char

char

datetime

2

¿U

1

6

I

8

I

No

No

No

Si

Si

Si

Código de empresa

Código de personal de juego

Secuencia de la ficha

Fecha de registro

Fecha del partido

Estado de la ficha

Código de usuario

Fecha de usuar¡o

Observación:

PRO1 ( O.v ( upirrtlo - l'ti!!i u l8 t..sPot_

I

I

I

I
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7.3.10 Tabla de Viáticos de los Árbitros

Descripción: Viáticos de los rbitros

Página 1 de 1

Fecha/Aclualr¿acion
30/09n999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autor
Moroni David Sa lazar H.

Tpo
Transaccional

Long. Reg
109 bytes

Nornbre de a Tab a
SDFT VIAT ARBI

Base de Datos
FEDERACION

DESCRIPCION DEL REGISTRO
PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Código de fechas

Código de partido

Código de personal de juego

Código que identifica a la
organ¡zac¡ón deport¡va
Fecha del viático

Valor del viát¡co

Código de usuar¡o

Fecha de usuario

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

St

Si

Si

Si

'1.

3.

4.

6.

7.

L

L

10

11

1.)

'13

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_per¡ue

cod_organi

fec_vialic

val_viatic

cod_usuari

fec usuari

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numer¡c

numeric

varchar

varchar

smalldatetime

numer¡c

cha

datetime

2

4

2

3

2

2

2

2

?0

20

8

18.2

8

8

Observación:

PROI ( O.v ('apitulo--Ptigital9 t,.s t,( ) L

I

I

I

I

I

I
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7.3.11 Tabla de Detalle de la Prueba Fisica

Descri ción. Detalle de la Prueba Física.

Pág¡na 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

FechaActuall?aoón
30/09/'t 999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Autor:
Moron¡ David Salazar H.PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Pata

DESCRIPCI N DEL REGISf RO

Base de Datos
FEDERACION

Norf l)re de a Tabla

SDFT DETA PRUE
Tipo:

Transaccaonal
Long Reg
107 bytes

DESCRIPCION PK FK NU LONo NOIlIBRE TIPO LONG,

No

No

No

No

No

No

No

Si

Sr

Sr

si

S¡

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

2

4

?

2

4

20

3

1

6,2

6,2

8

I

I
I

1.

2

3.

4.

5.

6

7.

9.

10

't1

12

'13

14

15

16

17

18

19

cod_empres

año_prufis

cod_prueba

sec_pruf¡s

cod_catego

cod_prufis

cod_perjue

cod_paises

cod_prov¡n

est_fifape

num_valcal

num_porcen

num_maxevl

num_portot

val_tiempo

fec_califi

est_asisti

cod_usuar¡

fec usuar¡

numeíc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numeric

char

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

smalldatetime

char

char

datetime

Código de empresa

Año de prueba física

Código de la prueba

Secuencia de prueba física

Cód¡go de categoría

Código de la prueba fisica

Código de personal de juego

Código del país

Cód¡go de la provincia

Estado fifa de la persona

Valor de la calif¡cación

Número del porcentaje

Valor máximo a evaluar

PorcentaJe total

Valor del t¡empo en la prueba

Fecha de calif¡cac¡ón

Eslado de asistencia

Código de usuario

Fecha de usuario

Observación:

PROt ('0.t1 ( t¡titrtlo - Itigirtt 2l) t._.\ P0t_

I

I

I

L
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7.3.12 Tabla de Escalafón Automát¡co

Descripción. Escalafón Automático
DESCRIPCIÓN DEL REGISTRO

2

4

20

3

2

1

2

2

1

8

Código de empresa

Año de la escala

Código de personal de juego

Código del pais

Código de la provincia

Estado f¡fa de Ia persona

Código de la categoría anter¡or

Código de la categor¡a actual

Tipo de la escalafón

Fecha del sistema

No

No

No

Si

Si

Sr

Si

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diserlo
30/09/1999

Fecha/Actualización
30/09/1999

P¿¡ra

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moron¡ David Salazar H

Nombre de la Tabla
SDFT ESCA AUTO

Base de Da tos
FEDERACION

Tipol
Transaccional

Long Reg
56 bytes

PK FK NULONo NOñ,1BRE f tPo LONG DESCRIPCION

1

10

3

4

5

6

7

8

I

cod_empres

año_escala

cod_perjue

cod_paises

cod_provin

est_fifape

cod_catant

cod_catact

tip_escala

fec sistem

numef rc

numeric

varchar

numeric

numeric

char

numenc

numeric

char

smalldatetime

Observación:

PR0 t ( o.v ('tpítulo' Pútliua )l t.:s P( )t.

.ll ¡itlnlo lt l rbitu jt
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7.3.13 Tabla de Prueba Fisica

Descripción. Prueba F ísica
DESCRIPCION DEL REGISTRO

2

3

4

5

6

7

8

cod_empres

año_prufis

cod_prueba

sec_prufis

cod_catego

num_oficio

fec_califi

obs_prufis

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

smalldatetime

varchar

Código de empresa

Año de la prueba fÍs¡ca

Código de la prueba

Secuencia de la prueba f¡sica

Código de categoria

Número del of¡c¡o

Fecha de calificación

Observación de la prueba fisica

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30i09/'t999
Fecha/Actualización

30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H.

Nornijre de la Tablal

SDFT PRUE FISI
Base de Dalos
FEDERACION

Tlpo.
Transacc¡onal

Long Reg
8041 bytes

NU LONo. NOI!'tBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK

No

No

No

No

No

Si

Si

4

2

3

2

12

8

8000

Observación:

PROt ( O.v (-upitulo 1- Ptiginu 22 t.;.\P0t,

Pagnaldel

I

I

I

I

I

I
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7.3.14 Tabla de Calificación Teórica

Descri c¡ón: Calif¡cación Teór¡ca
DESCRIPCI óru DEL REGISTRO

2

3

4

6

Código de empresa

Secuenc¡a de planificación de
CUTSO

Año de la prueba

Código de personal de juego

Secuencia de calif¡cáción

Número de calificación

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/AclualEac¡ón
30/09/.t999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moron¡ David Salazar H.

P ata
PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO

Base (:ie Datos
FEDERAC ION

Tipo:
Transaccional

Long Reg
45 bytes

Nombre de a Tablal
SDFT CALI TEOR

DESCRIPCION PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG,

cod_empres

sec_placur

año_prueba

cod_perjue

sec_califi

num califi

numeftc

numer¡c

numeric

varchar

numeric

numeric

20

5,2

2

I

4

No

No

No

No

No

S'

Observac¡ón:

PRO I ( ().v (apitulo : Ptiginn l-l I)S POl.

I

I

I

I

tt
I
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7.3.15 Tabla de Asistencia Física

Descripción: Asistencia F Ísrca
DESCRIPCIóN DEL REGISTRO

numenc

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

smalldatetime

smalldatetime

smalldatetime

smalldaletime

char

datet¡me

2

3

2

4

2

4

8

8

I
B

8

I

No

No

No

No

No

Si

Si

5t

Si

Si

Si

5t

Observación:

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/1999

FechalAclualización
30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moroni David Salazar H

Nomb're de la Tabla
SDFT ASIS FISI

Base de Datos
FEDERACION

Tpo
Tra n saccional

Long. Reg
62 bytes

PK FK NULONo. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION

Código de empresa

Código del pa¡s

Cód¡go de la provincia

Secuenc¡a de semena del año

Número de semanas

Número de instructor

Fecha de semana ¡n¡c¡al

Fecha de semana final

Hora ¡n¡c¡al

Hora final

Código de usuario

Fecha de usuar¡o

1

2

4

5

6

7

8

I

10

11

12

cod_empres

cod_paises

cod_provin

año semas¡

num_semana

cod_¡nstru

fec_sem¡ni

fec_semhas

hor_diaini

hor_diafin

cod_usuari

fec usuar¡

PROI ('0.v ( ttpitulo - I'riginu )J t...\ Po t,

I

I

I

I
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7.3.16 Tabla de Examen Teórico para Otros

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERS]ÓN 1.0

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
[\4oron¡ Oavid Sa lazar H.

Nor¡bre de la Tabia
SDFT EXAM OTRO

Base de Detos
FEDERACION

Tipo:
Transacc¡onal

Long. Reg
76 bytes

Descri ión: Examen Acádemico ra otras
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

rsona s

Código de empresa

Código del t¡po de persona

Secuenc¡a de planificación del
CUTSO

Año de la prueba

Código del personal de juego

Código del pais

Cód¡go de la prov¡ncia

Estado fifa del árbitro

Fecha de calificación

Promed¡o de la cal¡ficac¡on

Código de usuario

Código del usuario

Fecha de usuario

Observación:

No. NOM BRE TIPO LONG. DESCRIPCION PK FK NULO

cod_empres

cod_tipper

sec_placur

año_prueba

cod_perJUe

cod_paises

cod_provin

est_fifape

fec_califi

num_califi

est_exoner

Cod*usuari

fec usuari

2

2

I

4

20

3

4

1

I

5

1

10

8

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

c.

Si

Si

5t

1.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9

10.

11.

12.

13.

numenc

numeric

numeric

numenc

varchar

numeric

numeric

char

smalldatetime

numeric

char

char

datetime

I'R0r'( o.v ('upitulo - Pti:.!iua 25 IiS POI.

I Página 1 de 1 |

I Fecha/Diseño: I Fecha/Aclualrzacroñ. I

I rorosnees I rorosrrsss 
I

I

I

I
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7.3.17 f abla de Calíficación Teórica para Otros

Descri ción Ca lificación Teórica
DESCRIP

Observación

o

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H.

Nonrbre de la Tabla.
SDFT CALI OTRO

Base de Datos
FEDERAC ION

Trpo:
Tra nsacc¡onal

Long. Reg
42 bytes

No. NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

1

2

3

4

5

6

7

cod_empres

cod_tipper

sec-placur

año_prueba

cod_perjue

sec_califi

num califi

numeíc

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numer¡c

2

2

8

4

20

2

4

Código de empresa

Código del tipo de persona

Secuenc¡a de plan¡ficación de
curso
Año de la prueba

Código del personal de juego

Secuencia de calificación

Número de calificación

No

No

No

No

No

Si

5l

PROt ('0 V (-upitrtlo - Priginu 26 l:S P0l.

I Páo,na I de 1 
|

I Fccha/DrsPñn: I Fpch:,A.tr,¡lr7a.rán I

I rorosrrsss I rorosrrsss 
I

I

I

I

I

ttt

I

I

I
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7.3.18 Tabla de Cursos

De Reg istro depe rsonas en los cursos.
DESCRIPCI óru DEL REGISTRO

2

3

4

5

6

7

I

9

cod_empres

cod_t¡pper

sec_placur

año_prueba

cod_perjue

cod_pa¡ses

cod_provin

est_fifape

cod_usuari

fec usuari

numenc

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numeric

char

char

datetime

2

2

I

4

20

3

2

1

'10

8

Código de empresa

Código del tipo de persona

Secuenc¡a de planif¡cación de
curso
Año de la prueba

Código del personal de juego

Cód¡go del país

Código de la provincia

Estado fila

Código del usuario

Fecha del usuario10

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

FechalDrseño
30/09/1999

Fecha/Actualr¿acrón
30/09/1999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moroni David Salazar H.

Nomtlre de la Tabla
SDFT CURS PERS

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Tra nsaccional

Long. Reg
42 bytes

No. NOMBRE ftPo LONG DESCRIPCION PK FK NULO

No

No

No

No

No

St

S¡

Si

Si

Si

Observac¡ón:

PROI ( O tI ( upítulo ' Prillinu )- t_sP0t_

I

I

I

I

I

L

I

tt
I
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7,4. TABLAS HISTÓRICAS

7.4.1 Tabla de lmagen del Escalafón

Descri c¡ón: lma en del Escalafón
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Páqina 1 de 1

Fecha,'Orseño:
30/09/1999

Fecha,/Act¡ralización
30/09i r999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Moroni David Salaza r H.

Nornbre de a Tab a:

SDFH IMAG ESCA
Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Histór¡ca

Long. Reg
62 bytes

NU LONo. NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK

No

No

No

No

No

Si

1

2

3

4

5

6

cod_empres

cod_tipper

cod_perjue

num_oficio

fec_sistem

lma oficio

numeflc

numeric

varchar

varchar

smalldalet¡me

¡mage

2

2

20

12

8

8

Código de la empresa

Código de tipo de persona

Código de personal de juego

Número de oficio

Fecha del sistema

lmagen del oficio

Observación

?ROt ( 0 rr ( upittrlo I Púyinu 28 t...\ Pot,

I

I

I

I

II

I

I
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7.4.2 Tabla de Escalafón Manual

Descri ción: E sca lafón ¡"4anual

O bse rv ac¡ó n

Código de la empresa

Código de tipo de persona

Código de personal de juego

Número de oficio

Fecha del s¡stema

Código del pais

Código de la provincia

Fecha de la resolución

Tipo de motivo

Código de categoria

Tipo de árbitro fifa

Oescripc¡ón de la resoluc¡ón

Código de usuar¡o

Fecha de usuario

Página l de ISIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Éecha/Drseño

30/09ñ999
Fecha/ActuaI¿ac¡on

30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Aulorl
Moroni David Salazar H.

Nonrbre de la Tabla:
SDFH ESCA MANU

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Base de Datos
FEDERAC ION

Trp o
Histórica

Long. Reg
333 bytes

No. NOMBRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

'1 1

IJ

14

cod_empres

cod_tipper

cod_perjue

num_oficio

fec_sistem

cod_paises

cod_provin

fec_resolu

tip_motivo

cod_catego

tip_fifarb

des_resolu

cod_usuan

fec usuari

numenc

numeric

varchar

varchar

smalldatet¡me

numeric

numeric

smalldatetime

char

numeric

char

varchar

char

datet¡me

2

2

20

12

8

3

2

1

2

1

250

8

No

No

No

No

No

Si

Si

Sr

Si

Si

Si

ot

Si

Si

PRO I ( 0.rt ('tpítulo' I'tigiuu )9 t..:s t'ot.

I
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Página 1 de I

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/ActualÉaoón
30/09/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Aulor:
Moroni David Salaza r H

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Datos
FEDERACION

T po
Histórica

Long Reg
307 bytes

Nomirre de la Tablal

SDFH SALA ARBC

7.4.3 Tabla de Cabecera de Salario de Arbitros

Descri ción: Cabecera de Salario de rbitros
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Código de la empresa

Código de la categoíia

Cód¡go de la división

Fecha de resolución

Feche de actual¡zación

Descripción del salario

Número del ofic¡o

Código de usuario

Fecha de usuario

Observación:

No

No

No

No

Si

Si

Sr

Sr

Si

LONG DESCRIPCION PK FK NU LONo NOIlIB RE TIPO

numeflc

numeric

numeric

datetime

datetime

varchar

varchar

char

datetime

2

?

8

I
255

I

2

3

4

5

6

7

8

9

cod_empres

Cod_catego

Cod_divisi

fec_resolu

fec_actual

des_glosas

num_oficio

cod_usuar¡

fec usuari

PRol'( 0.v ( upitulo - Ptigint .10 t..sPot.

I

I

I

I

I

I

I
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7.4.4 F abla de Detalle de la Prueba

Descri ión: Detalle de Ia Prueba
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8

o

10

11

12

IJ

14

15

16

't7

18

cod_empres

año_pruf¡s

cod_prueba

sec_prufis

cod_catego

cod_prufis

cod_perjue

cod_pa¡ses

cod_provin

est_f¡fape

num valcal

num_porcen

num_maxevl

num_portol

fec_calif¡

est_asisti

cod_usuari

fec usuar¡

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numer¡c

char

numeric

numer¡c

numer¡c

numeric

smalldatetime

char

char

datet¡me

Observación:

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor
Moroni David Salazar H

Nonrbre Ce a Tab a
SDFH DETA PRUE

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Histór¡ca

Long. Reg
107 bytes

No NOM BRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

2

4

?

?

4

20

2

1

6,2

q, ')

6,2

I

1

8

Código de la empresa

Año de la prueba fisica

Código de la prueba

Secuencia de la prueba fis¡ca

Código de categoría

Código de la prueba fis¡ca

Código de persona¡ de juego

Codigo del pais

Código de Ia provincia

Estado f¡fa de la persona

Valor de la calificación

Porcentaje

Valor máximo de evaluación

Porcentaje total

Fecha de calif¡cación

Estado de asistencia

Código de usuario

Fecha de usuario

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

S¡

Si

e.

Si

bt

Si

Qi

Si

PR0t ('o.v ( rtpitttlo ' l\ii:irtu .l I t.,.\ P0t.

I Pásina I de 1 |

I Fecha/Diseño: I Fecha¡Acluahzaoon I

I rormiroes I roroerrsss 
I

I

I

)

I

I I _l
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SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moroni Oav¡d Salazar H

Nombre de a Tab a
SDFH PRUE FISI

Base de Datos
FEDERACION

Tipo
H¡stórica

Long. Reg
4'l bytes

7.4.5 Tabla de Prueba Fisica

Descri ión: Prueba Fisica.
DESCRIPC tÓ N DEL REGISTRO

1

2

3

4

5

6

7

cod_empres

año_prufis

cod_prueba

sec_pruf¡s

cod_catego

num_ofic¡o

fec califi

numeflc

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

smalldatetime

ar¡

ü
.:its

t¡r¡o¡i¡ ¡i
Br¡Jt , :, ,.

t¡¡f
c4

No NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

2

4

?

2

12

I

Cód¡go de la empresa

Año de la prueba física

Cód¡go de la prueba

Secuencia de prueba fisica

Código de categoria

Número de ofic¡o

Fecha de calif¡cación

No

No

No

No

No

5t

5r

st
Observación:

PRot ( 0.1Í Capitulo i' - Púginu .12 1:.t
(§

I Página't de 1 I

I Fech¿/Diserlo: I Fechá,Aclu¿l¡z¿cron I

I sorosrrsss I sorosirsss

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.4.6 Tabla de Asistencia FÍsica

Descri ión: Asistencia Fisica

Observación:

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Fecha,/Drseño:

30/0gil 999
Fecha/Aclualizacion

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para A!tor
l\4oron i David Salazar H.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Norf llre lie a Ti]b a

SDFH ASIS FISI
Base de Dalos
FEOERACION

Trpor
H¡stórica

Long Reg
62 bytes

No NOI\I BRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

cod_empres

cod_paises

cod_provin

año semasi

num_semana

cod_instru

fec_semini

fec semhas

USUATI

cod

fec

hor

hor

diarni

diafin

usua ri

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

smalldatetime

smalldatetime

sma¡ldatet¡me

smalldatetime

char

datetime

Código de la empresa

Cód¡go del país

Código de la provrncia

Año de la asistencia semanal

Número de semana

Número de anstructor

Fecha de la semana inic¡al

Fecha de la fecha final

Hora d¡a inicial

Hora dia final

Código de usuario

Fecha de usuario

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

S¡

I

2

3

?

4

I

I
I
I
8

I'RO I ( ().tI ('«¡titulo - - I\i!:ittu -l-l l:S POI-

___r

I

I

tt

I

I

I
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7.4.7 T abla de Designación de Árbitros

Descri ció n: Des nac¡Ón de rbitros
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Autor.
Moroni Dav¡d Salazar HPROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Tipo:
H¡stór¡ca

Long. Reg
87 bytes

Nonrbre de a Tab a
SDFH DESI ARBI

B¿se de Datos
FEDERACION

PK FK NULONo. NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION

numefrc

numenc

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

char

numeric

char

datetime

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Observac¡ón:

PRot ( 0.V ('upítulo ' Pú.qinu -l -l t...\ I'o t.

I Página 1 de 1 |tt
I Fech¿/Drseño: I Fecha/AcluaIzacron I

I rorosrrsss I rorosirsss 
I

1 lcod empres

z lrno "".p"o
g l.o¿ .r,-no.o

o. 1."" 
""ro"o

s lcoo-aapas

o. l.oo s.rpo.

z lcoo tecnas

B cod parlid

I

l'10. lcod cateoo

1,, l*,-,*r"
12 lcod funcro

13 lcod.usuari

2 lcódigo de empresa

o laoo 0", campeonato

z lcooiqo det campeonaro

a ls*.r"n"i" de campeonatos

I2 lCódiqo de etapa

, lcuo,oo de oruoo

, l"uo'0" o" r-""r,".

, lcoo,no de partrdo

zo lcooigo de personal de juego

, lcuo,no de catesoria

, ler,uoo frfa de ra persona

I2 lcódigo de la función
lpersonal

a lCooigo del usuario

a lr".i," det usuano

lcod perjueI

I

I

I

I

del

I

I

I

lfec_usuart-1

I

I

I

I
I

I
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7.4.8 Tabla de Detalle de Asistencia Semanal

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moroni David Salazar H

Nombre de a Tab a
SDFH DETA SEMA

Base de Datos
FEDERACION

Tipo.
Histórica

Long Reg
63 bytes

n: Detalle de Asistencia Semanal.
DESCRIPC N DEL REGISTRO

Observación:

No, NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

No

Si

Sr

Si

Si

Si

No

No

No

No

No

numeíc

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numeric

chat

varchar

char

¿

3

2

4

2

?

20

2

2

1

,l

1

Cód¡go de la empresa

Código del país

Codigo de la provinc¡a

Año de la asistencia semanal

Número de semanas

Número de reuniones

Código de personal de juego

Código de calificación

Cód¡go de calegor¡a

Estado Fifa de persona

Estado de as¡stenc¡a

Estado de activo

1.

,

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

cod_empres

cod,paises

cod_prov¡n

año semasi

num semana

num_reunro

cod_perJUe

cod_cal¡f¡

cod_catego

est_fifape

est_asisti

est activo

PR0l ('o.tÍ ('upitulo - - l'tiilirrr -15 t._s P0t_

I Página 1 de 1 |

I Fecha/Diseño: I Fecha/Aclu¿lizacion: I

I rorosirses I rorosrtsss 
I

Descripc

I
I
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7 .4.9 f abla de Cabecera de la Carta

Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30/09/1999

Fecha/Acluahzación:
30/09/19S9

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Autor:
Moroni David Salazar H.

Paa
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
H¡stórica

Long Reg
4192 bytes

Norrbre de a Tab a
SDFH CARÍ CABE

ción: Cabecera de la Carta
N DEL REGISTRO

Desc r
DESCRIPCI

LONG DESCRIPCION PK FK NU LONo. NOMBRE TIPO

2

4

12

2

8

35

35

35

3

2

4

2

2000

2000

20

I
I

No

No

No

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

5t

Si

Qi

Si

Si

1

2

3.

4.

5.

6

7.

8.

9.

10

11

12

13

14

15

16

17

cod_empres

año_cartas

nro_ofic¡o

cod_titdes

fec_cartas

ape_dest¡n

nom_dest¡n

des_cargos

cod_paises

cod_cargos

cod_ciudad

cod_titfir

des cinici

des_cfinal

cod_perjue

cod_usuari

Fec usuari

numenc

numer¡c

varcha r

numeric

smalldatet¡me

varchar

varchar

varchar

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

varchar

varchar

char

datetime

Código de empresa

Año del campeonato

Número de oficro

Código de titulo profesional del
destinatario
Fecha de la carta

Apellido de la
recibe la carta
Nombre de la
recibe la carta
Descripción del
destinatario
Código del pais

persona

persona

cargo

que

que

del

Código del cargo que ocupa del
que frrma
Código de la ciudad

Código del titulo del que firma

Descripción del cuerpo rn rcial

Descripción del cuerpo final

Código de la persona que firma

Códrgo de usuario

Fecha de usuario

Observación:

t
\;r'
:1,§

't¡i.^

PRO1 ( 0.v (.upítulo - Pti¡¡iuu.16 ti.\Pot.
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SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moroni David Salazar H.

Nombre de ¿ Tab a
SDFH SALA ARBD

Ease de Datos
FEOERAC ION

Tipo:
Histórica

Long Reg
56 bytes

7.4.10 Tabla de Detalle de Salario del Arbitro

Descripción: Detalle de Salario del rbitro.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Código de la empresa

Código de la categoria

Código de la divis¡ón

Fecha de resolución

Secuenc¡a de salarios

Código de moneda

Código de categoria

Estado fifa del árb¡tro

Sueldo actual

lncremento

Sueldo nuevo

Observación:

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

Sr

Si

S¡

PK FK NU LONo NOM BRE TIPO LONG. DESCRIPCION

1.

3.

4.

5.

6

7.

8

L

10

11

cod_empres

Cod_catego

Cod_divis¡

fec_resolu

sec_salari

cod_moneda

cod_catego

est_arbfif

va¡_suelac

val_increm

val suelnu

numenc

numeric

numer¡c

datetime

numeric

numeric

numeíc

char

numeric

numeric

numeric

2

2

2

8

2

3

2

1

18.?

't8,2

't8,2

PRot ( o.v ( tpítulo : Pi!:inu .l - t;s P0 t.

I Página I de 1 |

I Fecha/Diseño: I Fech¿/Aclu¿hzacron I

I rorosrrsss I roroerrsss 
I
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I

I

I

tt
I

I

I
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7 .4.11 f abla de Planificación de Curso

Descri ión: Planificación de Curso.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Cód¡go de la empresa

Secuenc¡a del plan de curso

Cód¡go de la prueba

Número de instructor

Fecha de inicio

Fecha de finalización

Ubicac¡ón

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página I de I

FecharDrseño:
30/09/'1999

Fecha/Actuall¿acrón
30/09/1999

Pe ra

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
l\¡oron ¡ Dav¡d Salazar H.

Nonrilre de a Tatl a

SDFH PLAN CURS
B;rse de Dalos
FEDERACION

Trilc
Histórica

Long Reg
53 bytes

DESCRIPCION PK FK NULONo. NOM BRE TIPO LONG

l

2

3

4

5

6

7

cod_empres

sec_placur

cod_prueba

cod_instru

fec_¡nicio

fec_finali

des ubicac

numenc

numeric

numeric

numeric

smalldatetime

smalldatetime

varchar 35

?

I
,

4

8

8

No

No

Qi

Si

Si

Si

Si

Observac¡ón

PROl ( o.v ( tpitrtlo - Pigirtt .11) t.;.\ P( )l_
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7 .4.12 T abla de Escalafón Automático

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

FecharDiseño
30/09i 1999

Fecha/Aclualizacion
30/09/1999

Pera

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

A!tor
Moroni David Sa lazar H.

Nombre de la Tabla:
SDFH ESCA AUTO

Base de Datos
FEDERACION

T il{l
Histór¡ca

Long Reg
56 bytes

Descri ión: Escalafón Automático
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

cod_empres

año_escala

cod_perlue

cod_paises

cod_provin

est_fifape

cod_catant

cod_catact

tip_escala

fec sistem

numeíc

numeric

varchar

numeric

numeric

char

numeric

numeric

char

smalldatetime

2

4

20

3

2

1

2

2

I

I

Código de Ia empresa

Año de la escala

Código de personal de juego

Código del país

Código de la provinc¡a

Estado fifa de la persona

Código de categoría anterior

Código de categoria actual

Tipo de escala

Fecha del sistema

No

No

No

S¡

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8

9

'10

1

Observación:

PROI ( 0v ('olítulo ' - Ptiginu -19 l:SPOI-
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7 .4.13f abla de Detalle de la Carta

Descri ción: Detalle de Ia Carta.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata Autor:
Moroni David Salazar H.

NonT bre de la Tabla:
SDFH CART DETA

Bese de Datos
FEOERACION

T po
H¡stórica

Long. Reg
42 bytes

No, NO¡'BRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

No

No

No

No

1

2

3

4

cod_empres

año cartas

nro_oficio

cod_perjue

numenc

numeric

va rchar

va rchar

2

4

12

?0

Código de empresa

Año del campeonato

Número de oficio

Código de personal de juego

Observac¡ón:

@-.:..

PRO l ( ()v ( t¡tírulo - l'iginu Jll ESfi'I']
L...
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| 30/09/1999 | 3o/oe/1eee 
I

I

I

I

q+
;

I



.lt un uul t' Disttlo .ll ódulo tl¿ .lrbitru jt

7 .4.14Tabla de Viáticos de los Árbitros

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor
Moroni David Sa lazar H

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Histór¡ca

Long. Reg
'122 bytos

Nonrbre de .3 Tail s
SDFH VIAT ARBI
Descri ión: Viáticos de los rbitros.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuencia de cámpeonato

Código de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Cód¡go de partido

Código de personal de juego

Código que identifica a la
organizac¡ón deportiva
Fecha del viático

Valor del viático

Código de usuar¡o

Fecha de usuario

Observac¡ón:

NULONo, NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK

No

No

No

No

No

No

Sr

S¡

Si

S¡

Si

No

No

'1.

?.

3.

4.

5.

6.

7.

L

L

10

11

12

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_partid

cod_perjue

cod_organ¡

fec_v¡atic

val_viatic

cod_usuari

fec usuari

numef rc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

varchar

smalldatetime

numeric

char

datetime

4

3

2

2

?

2

20

20

I
18,2

8

I

PROl ( 0,V ( qtitulo ' - Ptitlittu .l I t s Pot_

I Pág¡na 1 de I I

I Fecha/Diseño: I Fecha/Aclualizacion I
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7.4.15 Tabla de Viáticos del Club

Descripción: Viáticos del Club.

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 'l de 1

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fecha/Aclualizaoón
30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor
Moron¡ Dav¡d Salaza r H

Nornbre de la Tabla:
SDFH VIAT CLUB

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
H¡stór¡ca

Long. Reg
137 bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
PK FK NULONo. NOMBRE TIPO LONG, oEscRrPcroN

?

20

4

2

3

2

2

2

2

3

4

I
18,2

8

I

Código de empresa

Código que identifica a la
organización deportiva
Año del campeonato

Codigo del campeonato

Secuencia de campeonatos

Cód¡go de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de part¡do

Código del pais

Cód¡go de la ciudad

Fecha del viático

Valor del viát¡co

Código del usuario

Fecha del usuario

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Si

S¡

Si

Sr

Si

Si

1.

2.

4.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

13

14

cod_empres

cod_organ¡

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_part¡d

cod_paises

cod_ciudad

fec_viat¡c

val_viatic

cod_usuari

fec usuari

numefrc

varchar

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

smalldatetime

numeric

char

datetime

Observación:

PROl ( O.tl ('upítulo - I'tigiuu 1) t..sPot.
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7.4.16 Tabla de Calificación de Personas

Descri ión. Calificación de Personas
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERS¡ON 1.0

Página 1 de 1

Fecha./Drseño:
30/09/1999

FechalAclual¿acion
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Moroni David Salazar H.

Nonrbre de a Ta5 ¿i

SDFH CALI ACPR
Base de Datos
FEDERAC ION

Tipo:
Histórica

Long Reg
64 bytes

PK FK NULONo NOMBRE flPo LONG, DESCRIPCION

No

No

No

No

Si

Si

Si

Sr

1

3

4

6

7

8

cod_empres

año_prueba

sec_prueba

cod_perjue

num_cal¡f¡

fec_regist

cod_usuari

fec usuari

2

4

2

20

6,2

I
I
I

Código de la empresa

Año de la prueba

Cód¡go de la prueba

Cód¡go de personal de juego

Valor de la calificación

Fecha de registro

Código de usuario

Fecha de usuar¡o

numef rc

numeric

numeric

varchar

numenc

datetime

char

daletime

Observación

PRO I ( ()v ( opitulo ' l'ú.ginu -1.1 l.SP0l.
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7 .4.17 f abla de Examen Teórico

Descri ción: Examen Teórico
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

'1.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

o

10

11

12

cod_empres

sec_placur

año_prueba

cod_perjue

cod_paises

cod_provin

est_fifape

fec_califi

num_cal¡fi

est_exoner

cod_usuari

fec usuari

numenc

numeric

numeric

varchar

numer¡c

numer¡c

char

smalldatetime

numeric

char

char

datetime

Código de la empresa

Secuencia de plan de curso

Año de prueba

Código de personal de juego

Código del pais

Código de la provincia

Estado fifa de la persona

Fecha del curso

Valor de la calificación

Estado exonerado

Código de usuario

Fecha de usuario

No

No

No

No

Si

Si

SJ

No

Si

Si

Si

Observación:

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni Dav¡d Salazar H

Nombre de la Tabla l

SDFH EXAM TEOR
Base de Datos
FEDERACION

T po
H ¡stó rica

Long. Reg
72 bytes

PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG OESCRIPCI N

?

8

4

20

7

1

8

1

8

PROI(0v CrtpituloT-Ptiginull b_sPot,
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7.4.18 Tabla de Calificación Teórica

Descripción: Calificación Teórica

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

FechalOrseño:
30/09/'t999

Fecha/Aqluahzacron
30/09/1999

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Moroni David Salazar H.

Nombre de la Tabla
SDFH CALI TEOR

Base de Datos
FEDERAC ION

Tipo:
Histór¡ca

Long Reg
45 bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
DESCRIPCION PK FK NULONo NOM BRE TIPO LONG,

numeflc

numeric

numeric

varchar

numeric

?

I
4

20

2

Código de la empresa

Secuencia del plan de curso

Año de la prueba

Cód¡go de personal de juego

Secuencia de la cal¡ficación

No

No

No

No

No

1

3

4

5

cod empres

sec_placur

año_prueba

cod_pgrjue

sec cal¡fi

Observación:

PR() I ( 0.v ( upitukt ' P¡itliuu J5 t-.s P0t.
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7.4.19 Tabla de Ficha Fifa

Página I de '1

FechalDrseño
30/09/1999

Fecha/ActualÉacion
30/09n 999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moron¡ David Salazar H

Pae
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo
Histór¡ca

Long Reg
55 bytes

Nombre de la Tabla:

SDFH FICH FIFA

DESCRIPCION DEL REGISTRO
ión: Ficha Fifa.Descri

TIPO LONG DESC RIPC ION PK FK NU LONo NOM BRE

1

2

3

4

5

6

7

I

2

20

l

6

I

8

I

I

cod_empres

cod_perjue

sec_flchas

fec_regist

fec_partid

est_fichas

cod_usuari

fec usuari

numenc

varchar

numer¡c

smalldatet¡me

smalldatetame

char

char

datetime

Código de empresa

Código de personal de juego

Secuencia de la ficha

Fecha de registro

Fecha del pañ¡do

Estado de la ficha

Código de usuario

Fecha de usuar¡o

No

No

No

Si

Si

Si

si

5r

Observación:

PROt ( O.tI ('upímlo - Púuin '16 L.:S I'Ot_
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7.4.20 Tabla de Examen Teórico para Otros

S¡FEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Páoina 1 de 1

Fecha./Drseño:
30/09i 1999

Fechai Aclualizacion
30/0s/'1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H.

Nonrll'e oe ¿ T¿c a
SDFH EXAM OTRO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo
Histórica

Long Reg
75 bytes

Descri ión: Examen Acádemico ra otras
DESCRIPC N DEL REGISTRO

rsonas

DESCRIPCION PK FK NULONo NOM BRE TIPO LONG.

No

No

No

No

No

S¡

Si

Si

S¡

St

Si

Si

5t

1.

4.

5

b.

7.

8.

9.

10

11

,t)

IJ

cod_empres

cod_t¡pper

sec_placur

año_prueba

cod_perjue

cod_paises

cod_provin

est_fifape

fec_califi

num_califi

est_exoner

Cod_usuari

fec usuari

numefrc

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numeric

char

smalldatetime

numeric

char

char

daletime

?

8

4

?0

3

4

1

8

1

10

I

Codigo de empresa

Codigo del tipo de persona

Secuencia de planificación del
curso
Año de la prueba

Cod¡go del personal del luego

Código del país

Código de la provincia

Estado f¡fa del árbitro

Fecha de cal¡ficación

Promedio de la calificación

Código de usuar¡o

Código del usuario

Fecha de usuario

Observación

PRO t( OtÍ ( upitulo ' Priginu J' L.S t'( ) t.
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7 .4.21 Tabla de Calif icación Teór¡ca para Otros

Descripción: Calificación Teórica para otras personas

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Pág ina 1de 1

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Aulor:
Moron¡ David Salazar H.

Nombre de la Tabla

SDFH CALI OTRO
Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Histórica

Long Reg
42 bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO

2

2

I
4

2

4

2

3

4

5

6

7

cod_empres

cod_tipper

sec_placuf

año_prueba

cod_perjue

sec_califi

num califi

numenc

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numenc

20

Código de empresa

Código del tipo de persona

Secuencia de plan¡f¡cac¡ón de
CUTSO

Año de la prueba

Código del personal de juego

Secuenc¡a de cal¡ficación

Número de calificación

No NOI\48 RE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

No

No

No

No

No

Si

S¡

Observación:

PRot ( o.rl ('upítulo - l\it:iuu 18 t.,ts P0 t,
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7 .4.22f abla de Cursos

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I

FechalDiseño:
30/09i r999

Fecha/Aclualzacion
30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moroni Oavid Salazar H

Nombre de a Tab á
SDFH CURS PERS

Base de Datos
FEDERACION

Trpo:
Histórica

Lonq Req
42 bytes

Descripción: Registro de personas en los cursos.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Codigo de empresa

Codigo del tipo de persona

Secuencia de plan¡ficación de
curso
Año de la prueba

Código del personal de juego

Código del pais

Codigo de la provincia

Estado f¡ra

Código del usuario

Fecha del usuar¡o

LONG DESCRIPCION PK FK NU LONo NOM BRE TIPO

No

No

No

No

No

Si

Si

Si

qi

Si

1

10

?

4

5

6

7

8

9

cod_empfes

cod_tipper

sec_placur

año_prueba

cod_peque

cod_paises

cod_provin

est_fifape

cod_usuar¡

fec usuar¡

numenc

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numer¡c

char

char

datet¡me

2

2

I
4

20

3

2

,|

10

8

Observación:

PROI( Ov Capitulo 7-Prigim '19 t.;.s P( ) t,
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8. DISENO DE ENTRADAS Y SALIDAS

8.1. DISEÑO DE PANTALLAS

8.1.1. Manten¡miento de Calificación General

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
FecharDrseño

30/09i 1999
Fecha./Actualzacrón

30i09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Auto r:
[\4oroni David Sa lazar Huiracocha

Nombre del Archivo:
SDF MCALIGENER.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Calif¡cación General.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Eódigo

Descripción

Abreviatura

Estado

rle::: ¡rllili

Aceplar E limin¿r

[, Xaneninúento de Cdifbacioner ETEI

!anc elar

Observac iones:

PRO1 ( Ov Cupítulo8-Púgiual l:SPOl.

[-lr-'ilrf

lahr calirrI-

l"=t-"d-

I

I

I

I



.ll uu ull dt I)isttio .ll ilulo t.lrbitrujc

Página 2 de 2

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Aclualización
30/09/1999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni Dav¡d Salaza r Huiracocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo.
SDF MCALIGENER.fTm

Descripción.
Mantenimiento de Calificación General.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJ ETO
NOMBRE DEL

CAlvtPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICION

Cbo_codigo Cod_califi Código de la calificación e(2)

Txt_descrip Des calif i Descripción
calificac¡ón

de a x(35)

Txt abrev Abr califi Abreviatu ra
calificacrón

de al xt¿l

Cbo estado Est_califi Estado de la calificación x(1)

Observaciones,

PR() I ( ().v (upítulo 8 - Pti!¿inu ) l:S I'OI-

I

I



.llunud d¿ Di¡¿iio

8.1.2. Mantenimiento de Calificación por Prueba

.ll ólulo dt .-lrhitnjt

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Feche/Diseño:

30/09i r999
Fecha/Aclualización

30i 09/1999

P ara'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Moroni Oavid Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo:
SDF MCAL|FlCAC.frm

Descripción.
Mantenimiento de Calificación por
Prueba.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Tipo

Prueba

5exo

,lodlsruEbá dÉrJcruEba

Acept¿r Cancela¡

H ast¿
der,:-al¡fi numJrundes numl3unl]as

! foma de c¡Sicación m !a p¡r¡ebar ETET

O bservaciones,

PRO t ( ().v ( upitulo I - Ptiginu .l l:S POL

I

r-l r-------

I

I

ffi

I



.ll tl ttul dL'I)i¡L'iit¡ .ll ólu lo tlt .lrbitrtjt

SIFEF- M DULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2

Fechar'Diseño:
30/09/1999

Fecha/Actualización
30/09/t999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni Oavid Salazar Hu¡racocha

Nombre del Archivo.
SDF MCAL|FlCAC.frm

Descripción:
Mantenimiento de Calificación por
Prueba.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
Cbo CodPrueba

NOMBRE
DEL CAMPO

CONTE N IDO FORMATO
DE EOICIÓN

Cod prueba Código de la prueba e(2 )

Cbo DsPrueba Des_prueba Descripción de la prueba x(35)

Observaciones,

PRO| ( O.v ('upítttloS-PrigiuuJ LSPOt.

I

I

I

I

I



.llu nuul lt: I)irt,tio

8.1.3. Mantenimiento de Selección Prueba Física

.lI i ttlo da..1rhitruit

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página I de 2
Fecha/Diseño:

30i 0s/19s9
Fecha/Actualizac¡ón

30/09/r999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo.
SDF MSELECPERS.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Selección Prueba
Física.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

lnstructor r::r-rti iTt:rtfU T ítulo nc,rn trtpru

Persnn¿ AFE-lrElJUE n':'mlieIlUE

Est¡do esl instru

Eancelar

x[, Sehcción de Pe¡¡onar pra P¡ucb.s Fí¡ica¡

Observaciones,

PROI( OtI ( opítulo 8 - Púginu S l).t POl.

I

I

I

Aceotar ll E l¡rinu,' -

-t

I

I

I



.ll unutl tlc l)isttitt IIó ulo tlt .-lrbitu.jt

Página 2 de 2
Fecha/Actualizac¡ón

30/09/tg.flg

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño

30/09i ts99

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar Hu¡racocha

Descripción:
Mantenimiento de Selección Prueba
Fisica.

Nombre del Archivo:
SDF MSELECPERS.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
N OI\4 B RE

DEL CAIvIPO
C ONTEN IDO FORMAfO

DE EDICION

Cbo Codlnstruc Cod instru Código del instructor e(2)

Cbo Titulo Nom_titpro Nombre del titulo x(35)

-+
rofesional

Cbo Deslnstruc Ape_perjue, Apellido y nombre de la x(70)
Nom e( ue . persona

Cbo estado est instru Estado del instructor x(1)

Observaciones,

PRO l ( O.v ( qirulo ll - Pti1¡inu lt LSr0t.

I

I

I

I

I

I



.ll uuu¡tl tlr Dis¿tio

8.1.4. Mantenim¡ento de Tipo Curso

.lliduh dt ..lrbitru ja

Fecha/Diseñol
30/09/1999

Fecha/Aclua¡izacióñ
30/09/1999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor.
Moroni Oavid Salazar H u iracocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción.
Manten¡miento de Tipo Curso.

Nombre del Archivo:
SDF MPRUEBCURS.fTm

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Códiso

Descripción

Tipo

Sexo

Est¿do

11E : J:rr r-r E ll ii

Elimina¡

p, Tipo curro EIEI

Acep tóf

Observaciones:

G-D¡.

PRO l ( O.v (hpítulo8-Págim: /:.§

Páginalde2l

I

I

tr-l-*t,"--_,¡

l.rtGry
l""t--*;,tr 

-lest-lruena J
eancelar



.ll uu ttul t Di¡r,t7o .lI ódulo tlt ..lrbituit

Página 2 de 2

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha/Actuali¿acrón
30/09/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar Hu¡racocha

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Descripción.
Manten¡miento de Tipo Curso.

Nombre del Archivo.
SDF MPRUEBCURS.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
N OMBRE

DEL CAMPO
CONTENIDO FOR MATO

DE EDICIÓN

Cbo_Codigo Cod_prueba Código de la prueba e(2)

Txt_Descrip Des_prueba Descripción de la prueba

l
x(35)
x(1)Cbo_Tipo Est_fisica Estado del tipo de prueba

Cbo Sexo Est_sexomf Tipo de sexo x(1)
Cbo estado Est_prueba Estado de la prueba x(1)

0bservaciones:

'-22.J

f,
,.t

H

t
PR0t ('0.v ('rtpituloS-Pú1tinu8 ltS POl-

I I

I

I

I

I

I

I



.lltnud t Disttitt II¡idttlo t .lthitu.jt:

8.1.5. Mantenim¡ento de Salarios

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Aclualización

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Moroni Dav¡d Sa lazar Hu¡racocha

Nombre del Archivo.
SDF MSALARARBT.fTm

Descripción.
Mantenimiento de Salarios.

EÑo DE FoRMATO DE PANTALLASDIS

Frch{ dc &ru&eion lfúc .ád C¿rEldo

0,lcio

Dl}1son

Fech¿ d€ l¿ ResoLicdr

Acéotlrr Camalar

SC¿b¡ dc hc Ábr¡o: IIE

Observaciones

t,Ro I ( ov CttpituloS-Prfuina9 ¡._s P0 t_

I

I

I

tl

I

I

I

I



.lIauutl dt Dist'tio .llótlttlo tlt ..lrbitrtjt

Página 2 de 2

Fecha/Actualizac¡óñ
30/09/1999

Feche/Drseño:
30/09/19S9

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar Huiracocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF MSALARARBT.fTm

Descnpción:
Mantenimiento de Salarios.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAM PO

C bo_Categoria

Fec actualTxt FecActual
x(35)
x(35)
x(35)Cbo Oficio

Cbo Division
Descripción de la categoria
Oesc¡pcron Oe la división

Des_catego

Número de oficio
I

CONTEN IDO

x(10)

Num oficio

Fecha de actual¡zac¡ón

FOR MATO
DE EOICIÓN

Des divisi

Msk FecResolu Fec resolu Fecha de resolución x(10)
x(255)Txt DesResolu Des glosas Descripción de la resolución

Spr_Salario Des_moneda Descripcrón de la moneda x(35)
x(35)Spr_Salario Des_catego Descripción de la categoria

Spr_Salario
Spr_Salario

Estado fifa del árbitro
Sueldo actu al

e(18,2)lncremento de sueldoVal increm

x(1)
s(18,2)Val suelac

Est_arbfif

Spr Salario

PROI(Ov Capírulo 8 - Priginu l0 l:lSPOl.

I

I

I

I

I

I

I

I

Observaciones:



SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

P a¡a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H u iracocha

Nombre del Archivo:
SDF MIMPOCATEG.fTm

Descripción:
Mantenimiento de lmportancia de
Categoría.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cateooria Frf¿ ImFortan¡.rra E rtedo
(l':s_cateqo Erl lrl¡:rr est_mrF0i1 e :1_,: et rml:r

Cancela¡

xE ¡+ortc¡¡ po¡ Catagufa EI

Observaciones

.ll utu tl t'l)istii¡t

8.1.6. Mantenimiento de lmportancia de Gategoría

.lf ó ulo dt ..lrbitu.ia

PRol ( orI Capítulo I - Pú¡4inu ll l:SPOl.

I Página I de 2 
|

I Feche/Diseño: I Fecha/Aclualización. I

I rorosrress I rorosnsss 
I

I

I

I

I

lA".r,{



llunuul t l)isttTo I I idulo dt lrhitujt

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor.
Moroni David Sa lazar Huaracocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF MIMPOCATEG.fTm

Descripción.
Mantenimiento de lmportanc¡a por
Categor¡a.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAM PO
C ONTE N IDO FORMATO

DE EDICION

Spr_Categoria Des_catego Fecha de actualización x(1 0)

Spr_Categoria Est_fifaar Número de oficio x(15)

Spr Categoria Est_¡mport Fecha de resolucrón x(10)
Spr_Categoria Est_catimp Estado de la lmportancia x(1)

Observaciones:

PRO t ( O.ll (' pítulo 8 - Púgino l) 1..\POl.

I Páoina 2 de 2 I

I

I Feche/Diseño: I Fecha/Actu¿lrzacron: I

I rorosrrses I aorosnsss 
I

l

I



SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Aclualeación

30/09/'t999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Moroni David Salazar Hu iracocha

Nombre del Archivo.
SDF MFlSlRANGO.frm

Descripción:
Mantenimiento de Rangos de Prueba
Física.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Prueba

F-'-",rc -_l
9-]!rueb,r

Aceptar

PuntaleB ango lnicial Rango Final

1 '"al rennh val reñnüx vallrur(os

Cancela¡

!, Ragoc ar AurOar f l:icc ETE

Observaciones,

.ll un uul lr l)i¡tt1o

8.1.7. Mantenimiento de Rangos de Prueba Fisica

.llidulo rlt .-lrhitujt

PROL ( () ll ( pítulo 8 - Púginr l.l ltSPOl,

I

I

I



ll unuul tlt l)iv,iio llólulo lt ..lrbitt jt

Página 2 de 2
Fechá/Acluelización

30/09/1S99

SlFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0 FecharDrseño:

30/09/1999

Autor:
lirloron ¡ Oavid Salazar Hu¡racocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo.
SDF MFlSlRANGO.frm

Descripción:
Mantenimiento de Rangos de Prueba
Física.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
Cbo Sexo
Cbo_Prueba

NOMBRE OEL
CAM PO

CONTENIDO FORMATO
DE EOICIÓN

Des catego Fecha de actualización x(10)
Est_fifaar
Val ranmin

Número de oficio x(15)
N(8,2)Rango mínimo

Rango máximoVal ra nmax N(8,2)
N(3)Spr_puntaje Val_puntos Puntaje del rango

PRO I ( O.v ('apitulo I - Pti¡.1iuu lt Í-S PO I.

I I

I

I Spr puntaje

i§pr-pr"tate -
-

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

Iobservaciones' I



SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Feche/Diseño

30/09/'t999
Fecha/Actualización

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo.
SDF PDESlGARBI.frm

Descripción:
Proceso de Designación de Árbitros.

OISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

cód9O

€.ld

__.1 año_campeo Pdr! ts._r.'*
ELrr*.
F-."'péo

orgr,raoo ca @-uea.'

o*..¡ F_*"-

ir.r¿ r""r. [*,-"-l
Alnsr! lcaJc.r¡..'o¡r,j€r¡.8

Pr€sroñe rñrcr6, p6ra coman¡or la designacróñ

Fácha de D€s¡gnac¡ón lEElñ-

IIEOcri,rüfh rb &Hr6

E r@

Observaciones:

.ll anuul d¿ Dis¿tio

8.1.8. Proceso de Designación de Árbitros

.lli rrlo dr: ..1rbitfit

PRO t ('().V CupituloS-PúgintlS ltS?Ol.

I

I

I

E;;---l l;rñ--l

I

I



.lluuuul t Dis¿¡io ll ótlulo tlt .lrbitru jt

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Moroni Oavid Salazar H u¡racocha

Nombre del Arch ivo.
SDF PDESlGARBl.frm

Descripción:
Proceso de Designación de Árbitros.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
CONTENIDO FORMATO

DE
EDIC ION

Cbo_DsCamp Nom_campeo Nombre del campeonato x(35)
Cbo_Codigo Sec_campeo Secuencia del campeonato 9(2)

Cbo_Tipo Des,tipoca Tipo de campeonato x(35)
Cbo Estado Est campeo Estado del campeonato x(1)
Lbl Año Año_campeo Año del campeonato s(4)
Txt EstCampeo Est campeo Estado del registro x(1)
Cbo_Pa is Des_paises Descripción del país

Cbo Entidad Nom_organi Descripción de la
o antzacron

Cbo Division Des d ivisi Descripción de la división
Des_catego Descripción de

categoria
la

Des numord Descripción del
ord inal

n u mero

Cod_grupos Código de grupos
Des numord Descripción del número

ord inal
Est vuelta Estado de la vuelta de la

fecha
Ape_peque, Apellido y nombre del

árbitro central de la fechaNom e UE

Ape_perjue, Apellido y nombre del
Nom e ue árbitro su lente de la fecha
Fec_pardia Fecha del partido

Cod_organi, Código de los equipos
Cod o an2 ra el encuentro
Des_paises Descripción del pa is

Ape_perjue, Nombres y apellidos del
árbitro

x(70)
Nom e
Des funcio Descripción de la función x(35)
Fec_design Fecha de designación de

los árbitros
x(10)

Observaciones:

PRot ( o.v ('apítuloS-Páginul6 l:lS P0l.

I Página 2 de 2 
|

I Fecha/Orseño: I Fecha/ActualEaooñ: I

I rorosrsss I rormrrsss 
I

I Str Cabnda,lo

I spr-caenaario

I

Cbo_Catego

x(35)

I

x(35) 
|Tlssa

x(10)
x(40)

Cbo_Etapa

[cno_crupo
I Cbo Fecha

Cbo Vuelta x(1)

s(2)

I

t

I Spr_Arbitros

I Spr Arbitros
x(35)

I



llunuul t Disriio

8.1.9. Proceso de Escalafón Automático

.ll il ttlt dL' .lrhirrujt

SIFEF. MODULO DE ARBITR,AJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fp.he/Drs€ño

30i 09/19S9
Fecha/Aclualización

30/09i 1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moron¡ David Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo.
SDF PESCALAUTO.fTm

Descripción:
Proceso de Escalafón Automático.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

I rJ¡. I q.*"",1

E

t:

ETE! EE¡.ró.t ¡rñx;o

Ei

,l l

Observaciones:

PROI'( 0.v ('ttpitrrlo 8- Ptigiut l: I,SPOL

A.cindln .

I

I

f *.tü

t 'r+ r .,- i-,,. 
-

I

I



llunutl ,'l)i¡ttit¡ .l[rhlulo tfu .1rbituje

Página 2 de 2

Fecha/Diseño:
30/09i ls99

Fecha/Actuali¿ación
30/09/r999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Sa lazar Hu¡racocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Proceso de Escalafón Automático.

Nombre del Archivo.
SDF PESCALAUTO.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO

Spr_Mantener Nom_perjue Nombre del árbitro

la

Ape_perjue
cat oTta

CONTEN IDO

C bo_Categoria x(35)Des_catego

Apellido del árbitroSpr_ltrlantener

FORMATO
DE EDICIÓN

NOMBRE DEL
CAMPO

Descripción de

Spr_Ma ntener
Spr Ascender
Spr_Ascender

x(1 0)Fecha de nacimiento

Fecha de nacimiento x(1 0)

x(35)

Fec nacimi

Ape_perjue
Nom,perjue

Apellido del árbitro
Nombre del árbitro

x(35)
Fec_nacimi

x(35)
x(35)

Spr_Descender
Spr_Ascender

Spr_Descender
Apellido del árbitro
Nombre del árbitro

Ape_perjue
Nom_perjue

Fecha de nacimiento x(10)Spr_Descender Fec_nacimi

Observaciones,
Tn(t,

)[

PROI ('0.v Capitulo 8 - Ptii¡inu l8 L,S POL

É

i-

x(35) 
I

x(35) 
|

l

I

I

I

I



SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Ack¡alPacrón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Moron¡ Dav¡d Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo:
SDF PESCALMANU.fTm

Descripción.
Proceso de Escalafón Man ual/Reingreso.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

C lnspector

Arhtro

País

P¡ovinci¡

_larerlLiE aFe-!erl.re ñomliÉrlue

f,es¡uises

F-pr.*.,
0hcio _nfrarr-,

Categoria
Actuól

ldes cdeoo FlÉA lest_fifape

0e

Fecha Feso¡ucÉn 'a a. )

Fesoft.rción de Cómisión deArb*raie

__l

Acspldr

! Ercat*On grrc,r¡o na.¡,El EIEX

Observaciones:

ll uu uul dt Dittño

8.1.10. Proceso de Escalafón Manual/Reingreso

llilttlo t .lrhitujt

PROI'( 0.v ( upitulo 8 - l'tiitittu l9 tis P0t_

FFe-c}a/Diseño:

I rorosnsss

I

I

;'-**¡

I



.ll uu uul tlt Ditrtio .llódulo dt ..lrbitru jt

Página 2 de 2
ÉecharDrseño:

30/09/'t999
Fecha/ActualEac¡0n

30109/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Autor:
Moroni David Salazar Hu¡racocha

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Descripción:
Proceso de Escalafón Ma n ual/Reingreso.

Nombre del Archivo:
SDF PESCALMANU.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOM BRE

DEL CAMPO
FORMATO

OE EDICIóN
CONTEN IDO

x(35)

Cbo_NomArbitro Ape_perjue, Apellido y nombre del

x(35)

x(12)Num oficio

x(20)
x(70)

I árbitroUENom
Descripción del pa ís

Número de oficio
Descripción de la provincia

Des_paises
Des_provinCbo Provincia

Cbo Oficio

Cbo_Pais

Cbo CodArbitro Cod_perjue Código del árbitro

Msk Fecha

Cbo DesFifaAct

ta X(35)Cbo DesCategoAct Des_catego
cate o ria

Est_fifape

Fecha de resolución
rsona

x(10 )

Des resolu Descripción de
resolución

la X(250)
Fec resolu

Descripción de

Estado de fifa de la X(1 )

Txt Resolucion

Observaciones,

PRO't ('O.rf Copitulo8-Ptilin(l0 l-..t Pol.

I

I

I

I

I

I



SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Dlseño

30/09/1999
Fecha/Acluahzacron

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Moroni Oav¡d Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo.
SDF PCURSOPERS.fTm

Descripción:
Proceso de Registro de Cursos.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Fecha Find [tc-rr"i

Persona des_lrf'Fer

llurso

lnltructor

Ubicacion

lsec otac,-¡r

apeJcerlue norf'Jcelue

_ubicac

Fecha lnicio G-,r"t"

Per¡onas

Prv Nombres
abr jrovin apeJrerlue nom-.leque

Aceplór [-áñcel.rI

I nrr¡sto de Cr¡so* ETEI

O bservaciones,

.ll tu utl lt l)i¡rtitt .ll ólulo ¡lt .-lrbit(it

8.1.11. Proceso de Cursos

PROI'( O.v ('qrit b8-Púuinu)l l,S POl.

I

__.1

I

I

I

I



.11uttuul tlt Disttio llilulo t lrbitrujL,

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2

Fecha/Drseño
30/09/r999

Fecha/ActuaIzacion
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Moroni Dav¡d Sa lazar Hu¡racocha

Nombre del Archivo:
SDF PCURSOPERS.fTm

Descripción:
Proceso de Registro de Cursos.

LISTA DE ELEMENTOS
NOIVBRE DEL

O BJ ETO
N OMBRE

DEL CAMPO
C ONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN

Cbo_TipoPers Des_tipper Descripción del tipo de
persona

x(3s)

e(8)Txt Cu rso Sec_pancur Secuencia del plan de
CUTSO

Txt lnstructor Ape_perjue, Apellido y
árbitro

nombre del X(70)
No e

Txt Ubicacion Des_ubicac Descripción de
ubicación del cu rso

la X(35)

Txt Feclni Fec inicio Fecha de inicio del curso x(10)
Txt FecFin Fec finali Fecha de finalización del

CUTSO

x(10)

Spr_Nota br provrn Abreviatura de la provincia X(35)

Spr_Nota Ape_perjue, Nombre y apellido del X(70)
Nom_perjue. árbitro

Observaciones,

PROI ('0.v (itlítulo8-PrigintJ) l..tPOl.

I

I

I

I

I

I



.ll u n u u I tl L' D i¡ t t'i t¡ .ll id ultt tlt .lrhitu jL'

8.1.12. Proceso de Examen Arbitral Teórico

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 1 de 2
Fechá/Drseño

30/09/1999
Fecha/Aclúalización

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Moroni Davad Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo:
SDF PEXAMEACAD.fTm

Descripción:
Proceso de Examen Arbitral Teórico.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

! Ra¡¡rro tc Cafhaciih dc E¡rto¡aras ETE
Pason¿

Eurso

lñstructof

Ubicación

la: t !:fiÉr

s¿c-.plácr.¡r

apeloerjue nom_lcerjue

des_ub¡cac

Fech¿ lniqo h"L*"it Féch. Fin€l

Fech¿ laa ,: ihTr

Aceptór Qancelar

Exonelados

Calific. 1Pr'¡ N'rmbres
úbr _]!rovin ape -]F,erl./e nornl:rer Ue nur¡,;Elifr

l¡ otas

l'Jro. Calificacion l-;l

Observaciones,

PR( ) I ( ().ll ( upitulo 8 - Púuinu l.l t-,s P0t.

I

I

I

I

I

__.1

I

I



.ll u n uul fu l)i¡tiitt .ll tídulo le .lrbitrrjr

Página 2 de 2

Fecha/Diseño:
30/09/199f)

Fecha/Actualrzacion
30/09/1999

S!FEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Au tor.
Moron¡ David Salazar H uiracocha

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Descripción:
Proceso de Examen Arbitral Teórico.

Nombre del Archivo.
SDF PEXAMEACAD^frm

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

DE EDICION

x(35)

e(B)Sec pa ncu r

Txt lnstructor

Txt Ubicacion

Descripción del tipo de

y nombre del X(70)
rjue árbitroNom

la X(3s)

ApellidoApe_perjue,

CONTE N IDO

Des_tipperCbo_TipoPers

Txt Cu rso
rsona

NOMBRE DEL
OBJETO

Des_ubicac Descripción de
u bicación del cu rso

N OMBRE
DEL CAMPO

Secuencia del plan de
curso

Txt Fec ln i Fec inicio Fecha de inicio del curso x(10)
Fecha de finalización del
CUTSO

x(10)Fec fin a liTxt FecF in

Msk FecCalif Fec califr Fecha de cal¡ficación x(10)

Spr Nota Abr_provin Abreviatura de la provincia X(35)

Ape_perjue. Nombre y apellido del X(70)
Nom perjue árbitro

Spr Nota

e(5,2)Spr Nota Num cal¡f¡ Valor de la calificación

Observaciones,

PRot ( o.v ( upitulo 8 - Prfuittt 2J L-SPOI.

I

I

I

I

I

I



IItnutl ,'I)istñt¡

8.1.13. Proceso de Examen Arbitral Fisico

.lltitlulo t lrbitrujt

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN I.O

Página 1 de 2
Fecha/Drseño

30i09/1999
Fecha/Actualizaclón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Moron¡ David Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo.
SDF PEXAMEFlSl.frm

Descripción.
Proceso de Examen Arbitral Físico.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

tr¡,,r" I E-,'.'. -J

t00 200 '
4rt.,n I,w,. t*'t, |"a._.¡,an fm_'**l'e-riaro h,-ri-'d(.¡|vd-tí@ f"r -"¡(cl vd

f

;
T

_.t

! Cdt¡ol d. ..ü.ntu J E¡an rít-ú EIE

Observaciones:

t,R( ) I ( Oll ( apitulo I - Púgiuu )5 t._s P0t.

I

I

I

E;;lfc.*"t 1

I

I



.ll ttt u ul dt l)i¡ttio .l I ilrt lo tlt lrbitrtjt

Página 2 de 2

Fecha/Drseño
30/09/r999

Fecha/Aclualización
30i 0s/1999

ODULO DE ARBITRAJE
VERS]ÓN 1.0

SIFEF. M

Autor:
Moroni David Salazar Huiracocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OO()

Descripción:
Proceso de Examen Arbitral Fisico.

Nombre del Archivo.
SDF PEXAMEFlSl.frm

LISTA DE ELEMENTOS

x(12)

Des_catego Descripción de la X(35)

x(35)

Cbo_Categoria

s(2)Txt Secuencia

Txt N roOficio

ba
cate oría

Num oficio Número de oficio

Año

Cbo Prueba

Sec_prufis

s(4)
Des_prueba

CONTEN IDONOMBRE
DEL CAIVIPO

Descripción de la prueba
física

pru e

_prufis Año de la prueba fisica

NOMBRE DEL
OBJ ETO

Txt-Año

Secuencia de la
fisica

FORMATO
OE EOICIÓN

Fec calif¡ Fecha de calificación de la x(10)[t4sk Fecha
prueba

Fec califi

x(35)

Est asisti Estado de asistencia

la rsona

x(1)
x(1 0)

Spr_Arbitro
Spr Arbitro Fecha de calificación para

Nombre del árbitro
Apellido del árbitroApe_perjue

Nom_perjue
Abr_provin Abreviatura de la provinciaSpr_Arbitro

Spr_Arbitro Valor de la calificación

e(6 2)Num valcal
e(8,2 )

Spr Arbitro
Txt observacion

Num valcal

Val_tiempo

en la prueba

en la rueba

Spr_Arbitro

Valor del tiempo realizado

Valor de la calificación

9(8,2 )

e(6 2)

x(35)

Val_tiempo

9(6,2)
x(8000)

Spr Arbitro
Spr_Arbitro

Obs_prufis

Valor del tiempo realizado

Valor de la calificación

Valor del tiempo realizado
en la prueba.

x(35)

N u m_valcal

Observaciones,

PROl(Ov ( upítulo 8 - I'iginu )tt l:S P0l,

1

lspr¡;q1,"
I Sor Arbitro

l

I

l

l

I

I



Página 1 de 2

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Aclualizacrón
30/09/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moron¡ David Salazar Huiracocha

?ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Proceso de Examen Arbitral Físico.

Nombre del Archivo:
SDF PPLANACADE.fTm

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Códiso

Curso

Tipo

lnstructor

Ubicación

seclrlacr..¡r

dÉ:1_lcru,iha

est lisica esf sexoml

.qpg jlerlue rrlm:peIlUE

defi uhr,lE,l

lnrcio EE tnt¡lto Final 1eI f inñh

dceptar Qancelar

!, nanncmnt de Cu¡os ETE¡

Observaciones'

.ll un uul t, I)i¡,'tiu

8.1.'14. Proceso de Planificación Académ¡ca

.ll id ult¡ tlt ..lrhitru jc

É oo¿

»

¡,sP(ff'- .i.. :i; t¡lL

. t-CA

--§

L.rMl'(§
OEÑAI

PRO r( O.v ('upítuh I - Ptiginu ):

I

J

I

I



.ll uu uul d¿ l)istno .ll ód ulo t ..lrhitu jt

Página 2 de 2

Fecha/Drseñoi
30i09/1999

Éecha/Actuali¡ación
30/09/1S99

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor.
Moron i Dav¡d Salazar Hu¡racocha

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo.
SDF PPLANACADE.fTm

Descripción:
Proceso de Examen Arbitral Fisico.

LISTA DE ELEMENTOS

Cbo Curso
Cbo_Tipo

CONTEN IDO

Cbo_Codigo e(2)Sec_placur

Descripción de la prueba

Estado del tipo de prueba
x(35)
x(1)

Des prueba

Est fisica

NOMBRE DEL
OBJETO

Secuencia del plan de
CUTSO

FORMATO
DE EOICIÓN

NOMB RE
OEL CAMPO

Cbo Sexo Est sexomf Estado del sexo x(1)
Cbo lnstructor

Txt Ubicacion

l\,4sk Feclni

Ape_perjue, Apellido y nombre del X(70)
Nom perjue instructor
Des_ubicac Descripción de la

ubicación del lugar de la
prueba

Fec inicio Fecha de inicio del curso

x(35)

x(10)
Fec finali Fecha

curso
finalización del X(10)

Observaciones:

PR0l ('o.rí Copitulo8-Púlliuo)8 1..\POl.

l

Msk FecFin

I

I

I

I

I

I



.lluu uul t, I)it¿ño

8.1.15. Proceso de Control Semanal

.ll úlulo dt ..lrbirru je

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Moroni David §alazar Hu ¡racocha

Nombre del Archivo:
SDF PASlSTFlSl.frm

Descripción.
Proceso de Control Semanal.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

áF JcdrÉ r¡áñ-J.,.rp.

o¡¡¿o [r,¡, o¡¡ xo¡o IEEñ

_l
oa¡¡ lili;i- loan Fliiif

Arirlsxi. d. Pr.¡.¡.r S ü¡.. E

2d¿- ¿d..

Observaciones,

PROI(OV ( (lriÍt.lü I - Ptigiuu J9 l..t ¡'Ol.

I Página 1 de 2 
|

I Fecha/Drseño: I Fecha/Acluahzacrón I

I rorosrrsss I sorosrrsss 
I

I

I

I

:l

"'" I I

tt.P,.,llr*E
I

I



.ll unutl dt, l)i¡tti¡t .ll tilu lo tk lrbirrojt

Página 2 de 2
Fecha/Drseño

30/0s/1s99
Fecha/Actualizacion

30/09/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moron¡ David Sa lazar Huiracocha

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Descripción:
Proceso de Control Semanal.

Nombre del Archivo:
SDF PASISTFlSl.frm

LISTA DE ELEMENTOS

Abr califi

Est asist¡

NOMBRE OEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

C ONTE N IDO FORMATO
DE EOICIÓN

Cbo_Provincia Des_provin Descripción de la provincia x(35)

Cbo lnstructor Ape perjue, Nombre y apell¡do del
instructor

x(70)
Nom e ue

Msk Fechalni Fec semini Fecha de inicio del control
sema nal

x(10)

Msk FechaFin Fec semhas Fecha de fin del control
semanal

x(10)

[,4 sk Horalni Hor_diaini Hora de inicio del d ia x(s)
lr4sk HoraFin Hor diafin Hora de fin del dia x(5)
Spr_Arbitro Ape_perjue Apellido del árbitro x(30)
Spr_Arbitro Nom_perjue Nombre del árbitro x(30)

Spr_Arbitro Des catego Descripción de la x(35)
CA ona

Spr_Arbitro Est_fifape Estado de fifa del árbitro x(1)
Spr_Arbitro Est asisti Estado de asistencia x(1)
Spr_Arbitro Abreviatura de

calificación
la x(3)

Spr_Arbitro Estado de asrstencia x(1)
Spr_Arbitro Abr calif i Abreviatura de

calificación
la x(3)

Spr_Arbitro Est asisti Estado de asistencia x(1)
Spr_Arbitro Abr calif i Abreviatura

calificación
de la x(3)

Observaciones:

PRO t ( O.lÍ ( upitulo 8 - Púgint .10 t_s P0t_

I

L_____ -

t

I

l

l

I

I

I



S¡FEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Éecha/Drséño:

30/09/1999
Fecha/Actualizacrón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Sala¿ar H uiracocha

Nombre del Arch vo
SDF PCAMBASOCI.fTm

Descripción:
Proceso de Cambio de Asocíación.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Arbrtro

As¡ciación Actu¿l

Paír

0rganismo

d¿sJ¡arsei

lTrc,ln ¡¡,:r.:n¡t*-

Asociacidn Nuev¡

País

Drganismo -Dr!lilíl

Cancel¿¡

! Cartrlo de Acoc¡ac¡ain EIET

Observaciones,

.llt nual t' DitL'tit¡

8.1.16. Proceso de Cambio de Asociación

.l I tídu l¡t It lrhirrujt

PROI'( O.v ('(pirulo I - Priginu .| I 1.., POl.

I

ffi

i49-.Pi9r,

I



.ll t n uul L'I)i¡t,tit¡ llólulo ,t..1rbitntjt

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Éecha/Drseño

30/09/1999
Fecha/Actuallzación

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo.
SDF PCAMBASOCI.fTm

Descripción.
Proceso de Gambio de Asociación.

LISTA DE ELEMENTOS
NOIVIBRE DEL

OBJETO
NOM BRE

DEL CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIóN

Cbo DesArbitro Ape_perjue,
Nom perjue

Apellido
árbitro

y nombre del X(70)

Cbo AsoActPais Des_paises Descripción del país x(35)
x(35)Cbo AsoActual Nom_organi Nombre de la organ ización

Cbo_Aso NewPa is Des_paises Descripción del pa is x(3s)
Cbo_AsoNuevaDes Nom_organi Nombre de la organización X(35)

Observaciones,

PRot(ov ('tpirulo 6 - Ptillinu .l2 t_.\ Pot.

l

I

I



SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

30i09/1999
Fecha/Actual¡zacrón

30/09/r 999

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo.
SDF CSALARIOAR.fTm

Descripción:
Consulta de Salarios.

SEñb oe FoRMAro DE PANTALLASDI

Divrsrdn

Categoría
G Fcch6 dc Fleso*]cúh
a Nro de ofkiodes_catEgo

![ostrar Qancelar

Beporte de Sala¡io de fublto¡ IIE

Observaciones:

.ll uu ttul tlt l)i¡t,titt

8.1.17. Consulta de Salarios

.llódttlo rfu . I rhitrtjc

PR( ) 1( Ov Capírulo8- Púginu.l-l l:S POl,

I

I

campeonato Ef-t.r- ldesf,'!------l

I

I



.ll ut uul tlt l)ist¡1t¡ .ll i ulo dt.lrbitu.¡c

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 2 de 2

FechalDlserIo
30/09/'!999

Fecha/Aclualizacion
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor.
Moroni David §alaza r Huiracocha

Nombre del Archivo:
SDF CSALARIOAR.fTm

Descripción .

Consulta de Salarios.
LISTA OE ELEMENTOS

NOMBRE OEL
OBJETO

N OM BRE
DEL CAMPO

Des catego

C ONTE N IDO FORI\4ATO
DE EOICIÓN

C bo,Ca mpeonato Descripción de la categoria x(lsl
x(35)Cbo Division

Lst_Categor¡a
Lst Fecha

Des_divisi Descripción de la división
Des_catego Descripcióndecategoría x(35)

x(10)Fec resolu Fecha de resolución

Observaciones,

PROI(Ov ( upítulo I - Pú,4int .l.l t.s¡,o1.

I



SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

Fechai Diseño
30/09/'1999

Fechar'Actuairzación
30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar Hu¡racocha

Nombre del Archivo:
SDF CCALIFACTU.fTm

Descripción.
Consulta de Calificación de Actuación.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Fecha de Actuación

lnicio iec_L1riÉ,ar Fin¿l ,ea-Én¡:¡ar

Escalalón

Arbtro

,ie s _,r al e gl]

Epe.Fertue norr_lrertLre

!!o3trar Qancelar

!, ncponc ac Aclurirx*s del Arbtto EIEI

Observaciones

I I unuul tlt I)i¡rtitt

8.1.18. Consulta de Calificación de Actuación

ll ótlttlo tlr lrhirrujt

PROt ( 0.v Ctpítulo8-Ptiginu)5 l:S I'01.

I

I

I

I

I



ll un uul ¡lt I)i¡ttttt .rlidu lo dt lrhitntjt

Página 2 de 2
Fecha/D,seño

30/09¡999
Fecha/Actúalización

30/09/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar Hu¡racocha

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

Descripción:
Consulta de Calificación de Actuación.

Nombre del Archivo:
SDF CCALIFACTU.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
NONlBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
x(10)Fec_oripar Fecha de in icioMsk Feclni

IVsk FecFin

Lst DesArbi

x(35)
x(70)

Fec_oripar Fecha final x(10)
Cbo_Categoria Des_catego Descripción de la categoria

Ape_perjue, Apellidos y nombre del
Nom r UE árbitro

Observaciones,

rRo I ( oll ( u¡títult ,\ - Ptigiuu .|6 L-.\ P( ) 1.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.11ut uul tlt Di¡ttio .ll i ukt dt .-lrbitrnjc

8.1.19. Consulta de Calificaciones Físicas/Académicas

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página I de 2
Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Aclualizacióñ

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor.
Moroni Oav¡d Sa laza r Hu¡racocha

Nombre del Archivo.
SDF CCALIFPRUE.fTm

Descripción.
Consulta de Calific. F ísicas/Académ icas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

06po.rÉ¡!t

[¿taqo{r¿
aoo lo.uns desjruebá secgulrs .l!s_.¿t¿ql

Catcoor i¿ Nuñ oric¡o

rñoJfuna de.jruébá !É,r-lorr¡irs d8s_,rrlego

TIEBaDql! dc CaÍbac¡qrcr Ff.¡cüs , Ac.dá.ac..

Observaciones:

PRo t ( o.v Cttpítulo8-PúginuJ' l SPOl.

I

I

I

I

I

lE;¡f c.."r-l



.ll an uul tlt Dísrtio .ll ólulo tlt l rbitu jt

ODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

SIFEF- M

Autor:
Moroni oav¡d Salazar Huiracocha

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO

Descripción:
Consulta de Calific. F ís icas/Académ icas.

Nombre del Archivo:
SDF CCALIFPRUE.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

OE EDICIÓN
NOMBRE OEL OBJETO NOM BRE

OEL CAMPO
CONTEN IDO

x(10)

Msf_Disponible_Fisi
Msf_Disponible_Fisi
Msf Seleccionado Fis¡ Año_prufis

N u m_oficio
Fec califi

Msf_Disponible_Fisi Des_prueba Descripción de la

e(2)

Msf_Disponible_Fisi
Cbo Provincia Fec_oripar

Año prufis e(4)
x(35)

e(2)
x(3s)

Sec_prufis
Des catego

Msf_Disponible_F isi

Msf_Disponible Fisi

x(10)
s(4)

x(35)

Número de oficio

Año de la prueba física
Fecha de calificación

Sec. de prueba fisica
rueba

Fecha de in icio

Año de la prueba física

Sec. de prueba f ísica
rueba

Descripción de

x(12)

Descripción de laMsf_Seleccionado_Fisi Des_prueba

sf Seleccionado Fisi Sec_prufislv1

l\,4sf Seleccionado Fisi Descripción
categoria

de X(35)Des_catego

x(12)
x(10)

Número de oficio
Fecha de calificaciónFec calrfi

N um_oficio

Observaciones:

PRO t ( O.v ( apitulo 8 - Ptiginu .lS t;.\ t'ot,

I Página 2 de 2 
|

I Fechá/Drseño: I Fecha/Aclual¡zacrón. I

I rorosrrsee I rorovrsss 
I

I

I

l

I

I

I

I



.ll ut uul tltt Dis¿,t'io

8.'l .20. Consulta de Escalafón Realizados

.ll ó ultt tlt .lrhitujt

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fecha/Aclualizacióñ
30/09i rs99

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Moron¡ Dav¡d Salazar Hu¡racocha

Nombre del Archivo:
SDF CESCALAFON.fTm

Descripción:
Consulta de Escalafón Realizados.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Fechas

lnieial l-i-i- Final

Categoría

f

f,ostrar Cqncelal

E Hepo¡tc de E:calafón ;IET

Observaciones:

PRO I ( O.v ( rrpitulo ll - Ptiginn .19 l:S P0l,

I

I

I



llttttul dt l)i¡tñt¡ .ll ¡ídttl¡t lt -lrhitrtjt'

SlFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2

Fecha/Diseño:
30/09/1s99

Fecha/Actualización
30/09/ t999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar Hu¡racocha

Nombre del Archivo:
SDF CESCALAFON.fTm

Descripción.
Consulta de Escalafón Realizados.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN

Cbo_categoria Des_catego Descripción de la categoria x(35)

Observaciones:

PROI (',O.rt (tpítulo8- Ptii¡iuu l0 I:S P()1.

I

I

I



SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERS¡ÓN 1.0

Página I de 2

Fechar'Diseño
30/09/1999

Fc.ha/Acluelizació¡
30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()()

Auto r.

Moron i Dav¡d Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo:
SDF CESCALAUTO.ÍTm

Descripción:
Consulta de Escalafón Previo
Automático.

DISENO DE FORMATO DE PANTAL LAS

Edél 50%

EIE¡ B.oo.t d. Er.Cúóo Pi.{io

Observaciones:

.lltn utl L' Ditttit¡

8.1.21. Consulta de Escalafón Previo Automático

.ll ólulo lL' I rhitrtjt

PROt ( 0.v Cupítulo I - Ptii¡inu 1l l:.\ POl.

I

I

I

f---------l
I

I

I

I
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I



.ll anuul lt l)ist¡io .l Iidulo dt trbitrujt

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Acluali¿acion
30/09/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Moroni David Sa lazar Huiracocha

Nombre del Archivo:
SDF CESCALAUTO.fTm

Descripción:
Consulta de Escalafón Previo
Automático.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
Cbo Categoria

NOM BRE
DEL CAMPO

C ONTEN IOO FORMATO
DE EDICIóN

Cod_prueba Código de la prueba e(2)

Spr_Mantener Ape_perju Apellido del árbitro x(35)
Spr Mantener Nom perjue

Fec_nacimi
Nombre del árbitro x(35)

Spr Mantener Fecha de nacimiento x(10)
Spr_Mantener Abr_provin Abreviatura de la provincia X(35)

PROI ( O.v (-apírulo 8 - Pti¡4inu 12 l:S P0t.

I

I

I

.,1 v-
tf..



SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 1 de 2
Fecha/O1seño

30/09/1999
Fecha/AclLralización

30/09/'t9s9

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Moroni David Salaza r Hu¡racocha

Nombre del Archivo:
SOF CARBCATEGO.fTm

Descripción:
Consulta de Escalafón Actual.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Pn i,r AsocÉción

abr_org9.ri

5(uación

esl_lcetuÉ

C :1'

,:1i: _: rtr,1

ll osl rar Cancela¡

! Cmsufa dc A¡bt¡o¡ EIE

O bse rvac iones,

ll ut utl lt l)i¡tno

8.1.22. Consulta de Escalafón Actual

ll idulo tlt .lrhitm jt

PRO t ( O.v ( u¡titulo 8 - Prigint J.l l:5 POl,

I

I

F.-.,Jr-"""--l



llunuul r l)itoio llódulo t,..1rhitrujt

Página 2 de 2

Fecha/Dlseño
30/09/1999

Fecha/Actualaacióñ
30/09/1999

SIFEF. MODULO DE ARB¡TRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar Huiracocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archrvor
SDF CARBCATEGO.fTm

Descripción.
Consulta de Escalafón Actual.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
N OMBRE

DEL CAI\4PO
C ONTEN IDO FORMATO

DE EDICION

Cbo Pais Des_paises Descripción del pa ís x(35)
Lst Situacion Est_perjue Estado de personal

juego
de x(1)

Lst_Cate Des_catego Descripción de la categoria x(35)
Lst Afil Abr_orga ni de la X(35)

O bse rvac iones,

PRO l ( O.v (tpitulo I - Ptiitint .11 l-.s P()1.

Abreviatura

_ qlganización

I

I

I

I

I



.ll utt uul tlt Di:¡t¡io .ll ódulo dt lrhitu jc

8.1 .23. Consulta de Designación

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Drseño

30/09/1999
Fecha/Actualización

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar Hu¡racocha

Nombre del Archivo:
SDF CDESlGARBl.frm

Descripción:
Consulta de Designación.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

EdrFeonólo

Tipo

E stado

ld"n"*,p* I
Año Campeonalo

año_canpeo

ldes-tipoca E stodo Campeon¿to

lá"r-"á,np"o est_campeo

0rgani:ado Por abr_organ¡ Divrsión des-div¡si

País deslcalses Calegoría des_cd¿go

G 0esignac¡ones por Partidos l- Oesi$¿ciones de Viáticos

Grupo Fecha Uu¿lté

c,ld_grupog des numord es1_vueltq

Mo¡lrari C¡ncelar

!, Beporta ac Oesi¡rciin da Arbftor EIE

Observaciones,

PRO l ( O.v ('upituloS-Ptigintl5 fsPot.

I

I

I

I

I

Etapa

F,-L *"rd --f



ll tnual fu Distti¡t .llilub t ..lrbitu jr:

Página 2 de 2

Fecha/Actuali¿ación
30/09/1999

Fccha/Drseño
30/09/1999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Sa lazar Hu¡racocha

P ara
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción.
Consulta de Designación.

Nombre del Archivo.
SDF CDESlGARBl.frm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
Txt_DsCamp

Est_perlue

CONTE N IDO

Des_paises
x(3s)Txt_TipoCamp

Txt_EstRegist

la

x(35)Txt_pais Des_paises

Descripción del campeonato X(35)

o a n rzacron
Descri pción de los países

Estado del ca mpeonato

cam onato

Abr_organi

x(1)

x(35)

e(4)
x(1)

Txt_OrgaDepo
Txt_E stCa mpeo

deAbreviatu ra

Est campeo

Est_campeo
Año_ca mpeo

Estado del campeonato
Año de Campeonato

FORMATO
OE EOICIÓN

NOMBRE DEL
CAMPO

Descripción del tipo de

Lbl Año

Cbo_Etapa Des_numord Descripción del número

Cbo_Grupo Cod_grupos

Descripción de la división x(3s)
x(35)Descripción de la categoriaTxt_Categoria Des_catego

ordinal
x(35)

Txt_Division Des d ivisi

Des numordCbo Fecha

x(1)Cbo Vuelta Est vuelta

mero
s(2 )

x(35)
Código del grupo

Estado de la vuelta

Descripción del nú
ordinal

O bservaciones'

?ROI(Ov ( pitulo S - Ptiitinu 16 t;s P0 t.

l

I

I



.ll tnutl tlt Di¡¿tio .ll ó ulo dc.lrbittjt

8.1 .24. Consulta de Asistencia

Página 1 de 2
Fecha/Actuali¿ación:

30/09/1999
Fecha/Diseño:

30/09/r999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor.
Moroni Oav¡d Salazar H u¡racocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF GASISTEARB.fTm

Descripción .

Consulta de Asistencia.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Prov¡nci¿ de:

Hó,¿ lnEió Hora Ftrcllñshuctor Fecha lnclo Fech¿ Final

sño-s¿r,6sr 6pcJserl,-r€ ñorl¡j)erJrJ¿ fe,:_señinr fec_semh6s hor_dÉn¡ hor_dEtin

E Bcporta ¿c a¡¡ta¡cb Sco¿r*¡ ITE¡

Observaciones,

\,
u,

I'S P0l.
.:..l
.¿t

PRot ( 0.v ('upítul0 I - Ptii;inu 1-

I

I

tr;;;l@;;¡



.lluuuul tlt I)i¡vt1o .ll ódttlo fu lrbitrujt

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
FecharDiseño:

30/09/1S99
Fecha/Actualr¿ación

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Moron¡ David Salazar Huiracocha

Nombre del Archivo.
SDF CASISTEARB.fTm

Descripción:
Consulta de Asistencia.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJ ETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO

Cbo Provincia Des_provrn Descripción de la provincia

It4sf Disponible Año de la semana

FORMATO
OE EDICION

x(35)
e(4)

Msf_Dispon ible Ape_perjue Apellido del árbitro

It4sf Disponible Nom_perju e Nombre del árbitro

x(3s)
x(35)

Msf_Dispon ible Fec semini Fecha lnicial de la semana
Msf_Dispon ible Fec semhas Fecha final de la semana
It/sf_Disponible Hor diaini Hora inicial del día

x(10)
x(10)
x(10)

lr4sf Disponible Hor d iafin

Observaciones,

PRO1 ( 0.v ( upitulo 8 - Púginu JS ¡._.\ POt.

x(10)

I

I

I

I

I

I

I



.ll unual dt Disttio

8.1.25. Consulta de Emisión Fifa Carta

.l I tídu lo fu lrhitrtjt

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página I de 2
Fechai'Diséño

30/09/1999
Fecha/Aclualización

30/09/1999

Para:
PROYECfO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Moroni Oav¡d Sa lazar Huiracocha

Nombre del Archrvo:
SDF CCARTAFIFA.fTm

Descripción:
Consulta de Emisión Fifa Carta.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Nro 0ficio rrfo Lrlratrl

T ítulo

0eshnBriD

Cargo

P¿is

norn_l11[,n]

afre_delm

des_laBrses Ciudad

atrejcElJue norrlcel'le aFe-.lcerlue fiom_loefue

)>

(<

Aceptar ![ortr¿r C3ncelar

!, Baporto Crta Fla ETE

Cuepo Finol TCuerpo lnicio

:l

des_cnrar

Observaciones:

PROt ( 0.v { upírulo 8 - Pi¡¡inu .19 l:SPOI.

I

E

I

I

I

I

I

I



.ll tnuul dt Disttio .llódub dt lrhitxt.jr:

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
FechálDiseño:

30/09i 1999
Fecha/Act0alización

30/09/r999

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Au tor.
Moroni David Salazar H u¡racocha

Nombre del Archivo.
SDF CCARTAFIFA.fTm

Descripción:
Consulta de Emisión Fifa Carta.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL OBJETO NOMBRE

DEL CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

OE EDICIÓN

Txt NroOficio
It4sk FecCarta

Nro_oficio Número de oficio x(12)
Fec cartas Fecha de la carta x(10)

Cbo Titulo Nom_titpro Nombre
profesional

del t t U o x(3s)

Txt_Apellido Dest
Txt NombreDest

Ape_destin Apellido del destinata rio x(35)
Nom destin Nombre del destinatario

Txt_CargoDest Des_cargos Descripción del cargo x(35)
Cbo PaisDest Des paises Descripción del pais

Cbo CiudadDest Des ciudad Descripción de la ciudad
x(3s)
x(35)

Txt PrimeraParte Des cinrci Descripción del cuerpo
de inicio de la carta

Lst DesDisponible Ape-perju e, Apellidos y nombres de
los árbitros d isponiblesNom perlu e

x(2000)

x(70)

Lst DesSeleccionado Ape_perjue, Apellidos y nombres los
Nom e ue árbitrosseleccionados

Observaciones:

PRO t ( ( ).1I ( u¡rittrlo I - Ptigiuu 5l) t_sP0l.

I

I

I



SlFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diséño:

30/09i 't999
Fecha/Actualizaoón

30i 09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H u¡racocha

Nombre del Archivo.
SDF CFlCHAF|FA.frm

Descripción:
Consulta de Emisión Fifa Ficha.

DISENO DE FORMATO DE PANTAL LAS

Arbitro

Fecha

apÉlrerjuÉ nom_JcBIue

|f",L*s"

Total de Partidos dirigidos en I er¿ divisrón desde el f ec _l.,E11id

Decrsrón

C Aceplado (^ flechazado

Acepla¡ f,ostral !ancelar

x[, Reporte de Ficüa A¡bit¡o Ffa E

Observaciones,

I I u ntttl tlr I)i¡ttit¡

8.1.26. Consulta de Emisión Fifa Ficha

lÍ¡ilul¡t t-lrhitrujt

rR() l ( ().v ( t¡ritttlo I - Pti,¿iuu 5I LSPOI.

I

I



.ll uu uul tlt Di¡¿t1o ll ódulo dt lrbitruir:

Página 2 de 2
Fecha/Drseño

30/09/199S
Fecha/ActualEac¡ón

30/09/r999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni Dav¡d Salazar Huiracocha

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo.
SDF CFlCHAFlFA.frm

Descripción.
Consulta de Emisión Fifa Ficha.

LISTA DE ELEMENTOS

x(70)

FORMATO
DE EDICIóN

x(10)

NOMBRE DEL
OBJETO o

NOM BRE
EL CAMPO

CONTEN IOO

Cbo DesArb Ape perjue, Apellidos y nombres del
árbitroNom ue

Msk_Fecha Fec regist Fecha del registro

Msk_FecPartidos Fec_partid Fecha del partido d¡rigidos x(r 0)
en rimera división

Opt_Decision Est_fichas Estado de la ficha x(1)

O bse rva ciones:

PRol-( 0.v (-upitulo8-Ptigiua51

I

I

I

I

I

I



.ll uu u ul tlt l)i¡t,tio

8,2. DISEÑO DE REPORTES

8.2.1. Reporte de Designación de Árbitros

ll titl u lo de 'lrbitujt

Emp logo

Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

l-----X(45) @Empresa-----l
-----X(13) @Ruc---l

COMISIÓN DE ARBITRAJE

Design ac¡ó n de Árbitros
Modo de Desiq nac ión: Directa

Campeonato: l--- X(35) --l Grupo: l--9(2)--l FECHA: l---X(35) ---l vuelta: l-X(7)--l

PROVINCIA: l--- x(35) ---l

Partido: l-- X(70) ---l
Ciudad: l-- X(35) --l Estad¡o: l--- X(35) --l Fecha: l--- X(10) --l Hora: l"'x(5)'"'l

Anett(dos Nombres Categoria Fifa Posición
Asi nada

x(35)Apellrdos X{35) Nombres x(35) Calegoria x(1) Fifa X(35)Posioon

sdt cdesrgarbi0l

Página 1 de 1

Fecha/Actuall¿acrón
30/09/1999

Fecha/Drseño
30/09/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar H.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Descripció n:

Reporte de Designación de Arb¡tros.
Nombre del Reporte.
sdf cdes¡garbi01. rpt

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

PRO1 ( Ov ( upítult 8 - Púginu 5.1 l:).\ POl.

I

t
t/t

+ v vv



lIuntul t l)ivtitt .llti ulo dt:.lrhirru.it

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Aclualizacion
30/09/'t9ss

SIFEF. MODULO DE ARB]TRAJE
VERSIÓN 1 O

Auto r:

Moron¡ Dav¡d Sa lazar H.
P ara..

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Reporte de Designación de Árbitros.

Nombre del Reporte.
sdf csalar¡osso1.rpt

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.2. Reporte de Salarios de Arbitros

Emp_logo

@aux rnea'l

l-- X(255) Des glosas --l

sdl csalarossol

Fecha emis¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página 1999

X(35) des c¿tego X(1) @aux_fifa x(35)des_moneda 9118,2)val rncrem 9(18,2)val suelnu

l-----X(45) @Empresa----l
-----x(13) @Ruc----l

SALARIO OE ARBITROS

F¡fa Moneda lncremento Sueldo Actual

\\

PROl ( o.v ('upítulrI-Pigino5-t l.S PO l,

I

I

lCategoría

A

VV Y



Página 1 de ISIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09i 1999
Fecha,/Actualizacrón

30/09/1999

Para.
PROYECfO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H

Nombre del Reporte:
sdf cactuac ion01 . rpt

Descripción:
Reporte de Designación de Árbitros.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

.ll rnutl tlL' Di¡tiio

8.2.3. Reporte de Actuaciones del Árbitro

.ll óltt lo tlt.lrhitujt,

Emp logo

Apellidos
X 35 UX A

sdl c¿ctuacron0l

Fecha emisión
Usuario
Página

l-@Fecha-l
:l-@Usuário-l
:999

l-----X(45) @Empresa-----l
l-----x(13) @Ruc---l

ACTUACIONES OEL ÁRBITRO

DESOE: l--- x(10) @fecin¡ ---l HASTA: l--- X(10) @fecfin ---l

Nombres Categoria
lido ¡i!!l @au¡_nojlqe L)ipq aux cateoofla @aux fifa X('1 )

F ¡fa

Campeonato: l--- X(35) nom_campeo --l
Categor¡a: l--- X(35) des_catego --l División: --- X(35) des div¡s¡ ---

Fecha Local V¡sitante Resultado Oesionado Reemplazo Calificac¡ón

X(35) Fec_onpár X{35) ébr_org¿nr X ( 35) ¿br_org¿ñ2 S(2lnum_lolloc X(1) @au¡_des¡gnado X11) @aur-reemplazo 9(5.2) nota
s(2) num_solv,s

9(3) @áux_loldes,g g{3) @au¡,lolreeñpl 9(5)au¡-ñola
g(5.2) aur nola2

PR0t-( o.rÍ ('ttpitnbS-Ptiuiuu5S ltS P()1,

v\

A VI

I

I



Página 1 de 1

Fecha/f)rseño
30/09i 1999

Fecha,/Actualizacrón
30/09/r999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni Dav¡d Salazar H

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Reporte de Examen Arbitral Fisico.

Nombre del Reporte:
sdf cpruefisic0l. rpt

DISENO DE REP ORTES

Observac¡ones:

lltuuul t l)i¡L'ñtt

8.2.4. Reporte de Examen Arbitral Físico

.lf ólulo dL' -lrbitqjt

Emp logo

X(1 50) @aux_nropruebal
X(1 50) @aux_nroprueba2

X(150) @aux nroprueba9

Provincia: X(35) @aux provrncra

Apellidos Nombres

Número de Arbitros: (Ocount(ape perjue)

sdl cpruefisrcol

Fecha em¡s¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

l-----X(45) @Empresa-----l
l-----x113) @Ruc----l

PRUEBA FISICA

Categoria Frfa X(255) @¿ux_valores

x(255)Val-todos

X(255) @aux tota¡es

X(35)ape_pelue X(35) ñom_pe4ue X(35)des catego X(1)@a¡rx fifa

PROt ( O.v ( upítulo 8 - l'úgirtt 5h t.sPot.
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Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Actualizaoón
30/0s/1999

SIFEF- MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar H.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZ,ACIÓN 2O()O

Nombre del Reporte:
sdf cprueacadeOl.rpt

Descripción:
Reporte de Examen Arbitral Académi co.

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

.ll uttuul tlt Dist ño

8.2.5. Reporte de Examen Arbitral Académico

ll ódukt dt.lrhitrujt:

Fechá emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Páqiná :999

X

x
50
50

X('1 50) @aux_nroprueba9

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa----l
-----x(13) @Ruc----l

PRUEBA ACAOÉMICA

) @aux nroprueba 1

) @aux_nroprueba2

Provincia: x(35) @aux prov ncia

Apell¡dos Nombres Cat€goria Fifa

x(35)ape periue X(35) nom-peque X(35) des_cátego x(1)@aux-fifa

Número de Árbitrosr @counl(ape pertue)

sdf cprueacádeo1

X(255) @aux valores

X(255)Val-todos

X(255) @aux totales

PROt ('0.v ( apítulo I - Pigint 5- LSPOI.
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8.2.6. Reporte de Escalafón Manual Realizados

Emp logo

Posic¡ón: l--- X(35) @aux_posicion ---l
Cat6goria: l--- X(35) @aux_calegor¡a ---i

Fecha A llidos N ombres

Fechá emisión: l-@
Usuario :l-@
Pág¡na :999

Fechá-l
Usuario--l

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

ESCALAFóN OE ÁRBITRO

DESDE: l--- x(10) @fecini --l HASTA: l--- X(10) @fecfin ---l

Provin cia F¡fa

X(10) Fecha x(35) ape_perjue Xl35)ñom perjue X('10)des provrn X(l)@aux ñfa

Total de árbitros: X(20) cod_perlue

Escalafón aprobado @aux_fecha2

Firman
Miembros de la com¡sión

sdf cescálafonol

Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Fecha/Aclual¿ación

30/09/1993

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Moroni Oavid Salazar H.

Nombre del Reporte:
sdf cescalafon0l . rpt

Descrrpció n:

Reporte de Escalafón Manual Realizados.
DISE O DE REPORTES

Observaciones

PRO t ( ().v Cttpírulo8-Ptiginu5S l:SPOI-

lFecha/Drseño: I
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Página 1 de 2
Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Aclual¿aoón

30/09/1999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Auto r.
Moron i David Salazar H

Nombre del Reporte:
sdf cescaauto.rpt

Descripción:
Reporte de Escalafón Previo Automático.

DISE O DE REPORTES

V

Observac¡ones:

.llrn utl tlt Di¡ttitt

8.2.7. Reporte de Escalafón Previo Automático

l-----x(45) @Empresa-----l
-----x(13) @Ruc---l

ESCALAFóN PREVIO

lltídulo tlt ..lrhitQt

Tot¿l

Emp logo

Categoria: l--- X(35) @aux_calegoria --l

Apell,(los Nombres É e¿. N¿c. Eded Total @aur_po.c¿ct

)á9e rérle x(35t.@ !.rlue xllo)f< ¡arF,9(3)vál edád x(351áb,_prov,ñ q¿tvál_¡rooar 915)slm.rol,acr q62)o.o_ácluác q62)vái lolácá

Total d€ árb¡trosr count(X(35) ape_pertue)

sdf cescaaulo

VV

PR0r'(.o.v ( upítul ll - Pigin« 59 l:lSP0l,

la fr ffi I
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Página 2 de 2
Fecha/Drseño:

30/09i r999
Fechá/Acluallzaoón

30/09/r999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar H

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
sdf cescaauto. rpt

Descripción:
Reporte de Escalafón Previo Automático.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario--l
Página :999

@aur porcacad Tor¿l @aux_porcfisi Suma
loral

Er slmlor Y¡r_rle§ro

\\ \\\

PRO I ( ().v ('npítulo8-Ptiginuó0 ltSPOl.
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8.2.8. Reporte de Escalafón Actual

ll ólu lo fu lrbirroj,,

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc----l

ESCALAFON OE ACTUAL DE ÁRBITROS

Pais: l--- X(35) @Pais --l

Ced/Pass Apellidos Nom bres Provincia

X(35) des_catego
X(20) @S¡tuacion

X(20)cod_per,ue X(35)ape perjue Xi35)ñom pe4ue X(35)des provrn

SubTotal de Arb¡tros por Categoría: count(X(20) cod perlue)

Sdf carbrlro0l

Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario--l
Pág¡na :999

Asociación

X(35) abr orgañl

Página 1 de 1S1FEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0 Fecha/D!seño

30/09/1999
Fecha/Aclual¿acron

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H.

Nombre del Reporte:
sdf carbitrool.rpt

Descripció n.

Reporte de Escalafón Actual.
DISE O DE REPORTES

Observaciones:

PROt'(Ov ('qrifulq 8 - Pú|liuu ó1 LS POI.
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Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30i09ñ999

Fecha/Actualización
30/09/1999

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Auto r.
[vloron i David Salazar H.

Nombre del Reporte.
sdf cdesigarbi02.rpt

Descripción:
Reporte de Designación de Árbitros.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.9. Reporte de Designación de Árbitros

Emp logo

Campeonato:
Categoria:

Fecha emisión
Usuario
Pág¡na

l-@Fecha-l
l-@Usuario-l
999

l-----x(45) @Empresa-----l
---x(13) @Ruc---l

OESIGNACION DE ÁRBITROS

l--- X(35) aux_campeonato --l Año: l-.. X(4) @aux_año --l
l--- X(35) aux_categoria --l División: l--- X(35) aux_division --l

País: X(35) des_paises
Provincia: X(35) des_provin

Part¡do:
C¡udad:

Apell¡dos

X(73)partrdo
x(35)des oudad Estadio: x(35) nom-esladi Fecha; x(10)fec pardia Hora: x(5) hora_pardra

Nombres Categoria Posicion Asignada

X(35) des catego X(1) @au¡,fifa x(35) des_funcroX(35) Ape perjue X(351 ñom perlue

sdf_cdesigarbr02

PRO I ( Oll ('upitul0 I - I'ri!!ittu ól l.S POl.
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Fech¿/ActualIacrón
30/09/1999

Fecha/Diserlo
30/09/'1999

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni David Salazar H

P ara'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
sdf_cdesigarb¡03.rpt

Descripción:
Reporte de Designación de Árbitros en
Partidos.

DISENO DE REPORTES

Observaciones:

.ll un u tl t l)i¡tti¡t

8.2.10. Reporte de Designación de Arbitros en Partidos

.lIi ulo dt lrbitujt:

Emp logo
Fecha emisión; l-@Fecha--l
Usuario .l-@Usuario-l
Págana :999

l-----X(45) @Empresa----l
l"----x(13) @Ruc----l

DESIGNACION DE ARBITROS EN PARTIDOS

Campeonato: l--- X(35) aux campeonato ---l Año: J-- X(4) @aux año --l
Categor¡a: --- X(35) aux_categona ---l División: l--- X(35) aux division ---l

Pais: X(35) des_paises
Provincia: X(35) des_provin

ASOCIACION: X(30) nom_organr

Apéllidos Nombres Panido Estadio Provrncia Procsdeñcia Valor

X(35) Ape_perjue X(35) norn_perjue x(70) parl'do X(35) nom esladr @des-pro!rn X(35) drr perir.re 

-f

sdf_cdesigarbr03

\\

PROI(Ov (upitulo I - Pri¡4iuu ó.| L-SPOI,
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SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSION 1.0

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni David Salazar H.

Descripción:
Reporte de Asistencia Semanal.

Nombre del Reporte.
sdf casistea rbO1 . rpt

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

.ll tn uol lr l)i¡tttit¡ .lli ulo lt -lrbitrujt

8.2.11. Reporte de Asistencia Semanal

Emp logo
Fecha emisión: l-@Fecha--¡
Usuário :l-@Usuario-l
Página :999

l-----X(45) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc----l

ASISTENCIA SEMANAL

Provinc¡a: X(35)@aux_provrñcia PrepadorFisico: x(70)@aux.preparador
Feche Oésde: xr10)rf¡r aux iecrnrHora 0.3de: x(r0) (?áL¡¡_honnr FechaHasta:X(10) aux fecfn Hora Hasta: Xll0)aúx horl,n

Pais: X(35) des_paises
Provincia: X(35) des_provin

ASOCIACION: X(30) nom_organi

l Reunión 2 Reunión 3 Reunron

Apellidos Nombres Categoria F ila C alif

x(35)ap€ per¡ue x(35) roñ p€r)ue x(35) des carego x(1)Oau¡ rra xllxDalr ra§,sl xll)(¡aur 2a5'5t xir)@aur-3ás'sr
xl¿)des_r¡r¡ir xfr)óás_c¿r,f2 x{ 1)des _cahf3

sdf cásrsleárbo1

\\\

Ca lif AsrstAsist. Calif

PRO I ( Oll Cqrítulo I - Ptiginu (t.l

I Pásina 1 de 1 
|

@
| 30/09/1999 | 30/09/1999 I

l
t

)A
A IA

v) IAV

+ v t



Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE ARB]TRAJE
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.

Nombre del Reporte:
sdf cca rtafifa0l . rpt

Descripción.
Reporte de Carta Fifa.

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

.lÍan utl tlt Di¡t,tio lIólulo t.lrhitrujt

Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

8.2.12. Reporte de Carta Fifa

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa-----l
----x(13) @Ruc-----l

35)
70)
35)
35)

x
x
x
x

X(15) @aux_oficio

aux_titulodest
a ux_desdestina rio
aux_descargo
aux d irecdest

9(3) @aúx_nroregislro X(35) ape perjue X(35)ñom -perjue

X(2000) des_cfinal

X(70) @aux desfirmador
X(35) nom_cargos

sdf ccarlalifa0l

@
@
@
@

X(2000) des_cinici

PRo t ( 0.v ( rrpitulo 8 - Ptigiut 65 t.,s Pot.
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8.2.13. Reporte de Ficha Fifa

.ll ¡ílul¡t tlt I rhitrr.iL

Fechá emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

Emp logo

LISTA DE ARBITROS INTERNACIONALES DE LA FIFA
PROPOSICION DE INSCRIPCIÓN

DATOS PE SONALES

Asoc¡ación Nac¡onal l_(35) @aux nomempresa

Página 1 de I
Fecha./Drserlo:

30/09/1999
Fecha/Actualizacrón

30/09/1999

ODULO DE ARBITRAJESIFEF- M
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción.
Reporte de Carta Fifa.

Nombre del Reporte:
sdf ccartafifaol . rpt

DISENO DE REPORTES

1. aPELLIDOS(mayúsculas) X(35)@aux,apellido

2. Nombre: X(35) @aux_nombre

3. Fecha de Nacim iento: Oiá: x(2) @aux-dra Mos: x(2) @aux,mes Año: @aux,año

4, DIRECCION PERSONAL
Calle y n':
Ciudad:
Teléfono:

@aux_calle

@aux_c¡udad
@aux_telefono

5. Profesión: @aux_profesion
6. Leng ua Materna

Otros ldiomas:
@aux_lenguamaterna
@aux_lenguaotros

7. Arbitro en 1á. Div¡sión
Nac¡onal desde: @aux_áñol division

8. Número total de part¡dos
O¡r¡g¡dos en 1' división
Desde el @aux_fechadivision @aux nropartidos

I Arbitro FIFA desde: @aux_fifaño

10. Antiguo árb¡tro
As istente Fifa: X(1 ) @si X(1) @no En caso pos¡tivo año 9(4)

@año Posrlrvo

Decisión de la Comisión de Arb¡tros de la FIFA:

Firma

ACEPTADO x(1) @)aur aceptado RECHAZADO X(1) @aux rechazado

sdf cfichafifaol

Observac¡ones:

PRO t ( ().ll ( upítulo 8 - Ptigiuo 6fr t._s P0t.

I

I

I

I
I



gs,Ho¿ CAPIT ULO 9.

DIAGRAMAS IPO Y
NARRATIVAS DE

PROGRAMAS
PO¡.ITECIICA DEL ¡,¡TORAL

,:,úvr,r'.¡r . E cuádD.



llatual d¿ Diseño .lÍó ulo rfu Arbituje

9. DIAGRAMAS IPO Y NARRATIVAS DE PROGRAMA

9.1. MANTENIMIENTO DE CALIFICACIÓT.¡ CEruCRAI

9.1.1. IPO de Calificación General

SIFEF- MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
0l/0t/.1999

Fecha/Actualización
01/0t/í geg

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF MCALIGENER.fTm

Menú:
Mnu Cali Gene

El mantenimiento de calificac¡ón general consiste en tener una l¡sta de las
calificaciones descriptivas para que estén disponibles para las evaluaciones

ue se elaboren
DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM CALI GENE
lnformacrón

Observaciones:

PROTCO,II Capitulo9-Páginal t s Pot_

I
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I

I
I

I drqitada

}] SDF_MCALIGENER I-



illatuul de Diseño .llódulo de Arbitaje

9.1.2. Narrativas de Calificación General

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MCALIGENER.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CALIFICACION enviando los parámetros tipo=C que extrae
la información existente en la tabla SDFM_CALI_GENE el que actÚa
de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores'' página 83.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <Enter> en el campo del código estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_califl", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CALIFICACION enviando el parámetro opción = I grabando el
registro en la tabla SDFM_CALI_GENE. Ver sección "Explicación de
stores" página 84.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el regrstro que va ha modificarse, se e¡ecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CALIFICACION enviando los parámetros
tip_cons=C que extrae la información existente en la tabla
SDFM_CALI_GENE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores'' página 83.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CALIFICACION enviando el parámetro opción=M grabando el
registro en la tabla SDFM_CALI_GENE. Ver sección "Explicación de
stores" página 84.

Observaciones:

PROTCO-II Capítulo I - Púgina 2 t;s Pot-

I

I



iltatuul tlc Diseño llódulo de Arbitaje

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MCALIGENER.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el reg¡stro que va ha eliminarse, se ejecuta el s¡guiente store
procedure SDFSPC_CALIFICACION enviando los parámetros
tip cons=C y activo =T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_CALI_GENE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 83.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_CALIFICACION enviando el parámetro opción=E cambiando
el estado del regrstro de "activo" a "eliminado" en la tabla
SDFM_CALI_GENE. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 84.

O bservaciones:

PROt ( 0.v Capítulo 9 - Página 3 lts Pot.



.lluutal de Diseño ,lÍódulo de Arbitaje

9.2. MANTENIMIENTO DE POR PRUEBAS

9.2.1. IPO de Calificación Por Prueba

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

FechrDiseño:
0't /01/1999

Fécha/Aclual¡¿ación:
01/01/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Moron¡ Sa lazar H

Nombre del Archivo:
SDF MCAL|F|CAC.frm

Menú:
Mnu Cali Prue

El mantenimiento de calificac¡ón por prueba consiste en asignar
calificaciones a las pruebas estableciendo los rangos ya sea en valores
cuant¡tativos como calificativos.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

d rtada
lnformacióñ

SDFM CALI GENE SDFR_CALI_PRUE

SDFM PRUE CURS

O bse rvacio nes:

PROI ( 0.v Ctrpitulo9-PáginuJ I-SPOI,

I
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.lÍanual dc Dist,tio

9.2.2. Narrativas de Calificación Por Prueba

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MCAL|F|CAC.frm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

'l . Carga del Formulario

1 Se llena el campo de código y descripción del spread usando el store
procedure SDFSPC CALIFICACION enviando los parámetros tipo=G
que extrae la información existente en la tabla SDFM_CALI-GENE el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 83.

2. lngreso de Registro

1. Si selecciona del combo de tipo de prueba la prueba académica o fisica,
se ejecuta el store procedure SDFSPC_PRUEBA que consulta en la
tabla SDFM_PRUE_CURS, que contiene información sobre las pruebas
académ¡cas y fisicas, el tipo de prueba se lo especifica enviando los
parámetros est_sexo y est_fisica. Ver sección "Explicación de stores''
página 84.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CALI_PRUE enviando el parámetro opción=X borrando todos
los registros pertenec¡entes a la prueba, y después se ejecuta el mismo
Store enviando el parámetro opc¡ón=l para grabar lo que se ha
calificado. Ver sección "Explicación de stores" página 85.

3. Modificación de Registro

1. Se ejecuta lo mismo que el lngreso de Registro

Observaciones: Y
t
I
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at t},¡

,&

qq¡
ESROL (}

i+

PROt'CO.v Capírulo9-Ptigina5
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9.3. MANTENIMIENTO DE SELECC]ÓN PRUEBA FÍSICA

9.3.1. IPO de Selección Prueba Física

SIFEF. MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSTÓN 1.0

Página 1 de 1

Fe¿hár'Diseño:
0l /0t/1999

FechrAclual¡zac¡ón
0r /01/t 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moron¡ Sa lazar H.

Nombre del Archivo.
SDF MSELECPERS.fTm

Menú.
Mnu Sele Prue

El mantenimiento de Selección Prueba Física consiste en tener una listado
de instructores ue son seleccionados del rsonal de u o

DESCRIPCI DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

d
lnformacrón

SDF MSELECPERSSPRM TITU PROF SOFI\¡ ¡NSf GENE

O bservaciones:

PROt C0.v Capítulo9-Ptigina6 IiSPOI-
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9.3.2. Narrativas de Selecc¡ón Prueba Física

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MSELECPERS.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de instructor usando el store procedure
SDFSPC_INSTRUCTOR enviando el parámetro opción=C que extrae la
información existente en la tabla SDFM_INST_GENE el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección ''Explicación
de stores'' página 85.

2. Se llena el campo de título usando el store procedure
SPRSPC_TITUPROF enviando los parámetros cod_tp=O y
tip_consulta='A' que consulta información de la tabla
SPRM_TITU_PROF sobre los titulos profesionales que existen.

2. lngreso de Registro

Se presiona <Enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_instgen", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_INSTRUCTOR enviando el parámetro opción = I grabando el
registro en la tabla SDFM_INST_GENE. Ver sección "Explicación de
stores" página 86.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_INSTRUCTOR enviando los parámetros
opción=C que extrae la información existente en la tabla
SDFM_INST_GENE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 85.

Observaciones:

PROTCO,II Copítulo9-Páginu7 t-:s P0t.

I



NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo.
SDF MSELECPERS.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

2. Al momento de modificar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_INSTRUCTOR enviando el parámetro opción=M grabando el
registro en la tabla SDFIV_INST_GENE. Ver sección "Explicación de
stores" página 86.

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_INSTRUCTOR enviando los parámetros
opción=C que extrae la información existente en la tabla
SDFM_INST_GENE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 85.

Observaciones:

PROI ( 0.v ('upítulo9-Púginu8 }-SP0L

Manual de Diseño Módulo de Arbitaje

2. Al momento de eliminar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPIV_INSTRUCTOR enviando el parámetro opción=E cambiando el
estado del registro de "activo'' a "eliminado" en la tabla
SDFM_INST_GENE. Ver sección ''Explicación de stores" página 86.
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9,4. MANTENIMIENTO DE TIPO DE CURSO

9.4.1.|PO de Tipo de Curso

Página I de 1SIFEF. MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

F6cha/Diseño:
01/01/1999

Fec¡a/Actual2ac¡ón:
01/01/1s99

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor
Moron¡ Sa lazar H

Menú:
Mnu Tipo Curs

Nombre del Archivo:
SDF MPRUEBCURS.fTm
El mantenimiento de T¡po de Curso consiste en tener una l¡stado los cursos

ue se van a llevar a sean fisicos o académicos.
DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDF_MSELECPERS

,úl
l,t

O bse rvaciones:
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9.4.2. Narrativas de Tipo de Curso

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Arch ivo:
SDF MPRUEBCURS.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

,1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1- Se llena el campo de instructor usando el store procedure
SDFPC_PRUE_CURS enviando el parámetro opciÓn =C que extrae la
información existente en la tabla SDFM-PRUE_CURS el que actÚa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación

de stores" página 86.

2. lngreso de Registro

Se presiona <Enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_pruecu", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM-PRUE_CURS enviando el parámetro oPción = I grabando el
registro en la tabla SDFM_PRUE_CURS. Ver sección "Explicación de
stores" página 84.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFPC_PRUE_CURS enviando los parámetros
opción=C que extrae la información existente en la tabla
SDFM_PRUE_CURS el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 86.

2. Al momento de mod¡f¡car el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_PRUE_CURS enviando el parámetro opción=M grabando el
registro en la tabla SDFM_PRUE_CURS. Ver secc¡ón "Explicación de
stores" página 84.

O bservaciones:

PR0TCO,IT Ctpitulo 9 - Prigitru l0 t...\ Pot.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MPRUEBCURS.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Registro

'1 . AI consultar el reg¡stro que va ha mod¡f¡carse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFPC_PRUE_CURS enviando los parámetros
opción=C que extrae Ia información existente en la tabla
SDFM_PRUE_CURS el que actúa de diferente manera de acuerdo al

valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 86.

2. Al momento de elimrnar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_PRUE_CURS enviando el parámetro opción=E cambiando el
estado del registro de "activo" a "eliminado" en la tabla
SDFM_PRUE_CURS. Ver sección "Explicación de stores" página 84.

O bservac iones:

PROt CO.V Capitulo 9 - Página ll t.-s P0l.
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9.5. MANTENIMIENTO DE SALARIOS

9.5.1. IPO de Salarios

SIFEF- MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Di6€ño:
0t/01/1999

F6cha/Actua lización:
0l/0r/lsg9

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2f)OO

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF MSALARARBT.fTm

Menú:
Mnu Sala rios

El mantenimiento de Salarios consiste en tener un registro de salarios de los
árbitros de end¡endo de la ca ría a la ue rtenece.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

E NTRADA PROCESO SALIDA

SDF MSALARARBf

O bservac iones:

PROT'CO-II Capítulo9- Página l) t..s Po t.
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9.5.2. Narrativas de Salarios

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo.
SDF MSALARARBT.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

I

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de of¡cio usando el store procedure
SDFSPC_SALARIOS enviando el parámetro opción=C que extrae la
información existente en la tabla SDFT_SALA_ARBI el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor rec¡bido. Ver secc¡ón "Explicación
de stores" página 86.

2. Se llena el campo de categoria del spread usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parámetro opción=A que extrae
información de la tabla SDFM_CATE_GORI en el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido.

3. Se llena el campo de moneda del spread usando el store procedure
SDFSPC_MONEDA enviando el parámetro opción=A que extrae
información en la tabla SBTM_I\¡ONE_GENE en el que actúa de
diferente manera de acuerdo al parámetro que se recibe.

2. lngreso de Registro

1. Se ingresa el número de oficio y se presiona <ENTER>.

2. Al momento de grabar la cabecera del registro se usa el siguiente store
procedure SDFSPM_SALARIO_CAB enviando el parámetro opción=l
grabando el registro en la tabla SDFT_SALA_ARBl. Ver secc¡ón
"Explicación de stores" página 87.

3. Se grabarán los detalles que se encuentran en el spread usando el
siguiente store SDFSPM_SALARIO_DET enviando el párámetro
opción=l grabando el registro en la tabla SDFSPM_SALARIO_DET. Ver
sección "Explicación de stores" página 87.

Observaciones:

PR0r'( 0.v Capítulo9- Púgitu 1.1 ESP0L
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MSALARARBT.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Modificación de Registro

1 Al consultar el reg¡stro que va ha mod¡ficarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_SALARIOS para mostrar la cabecera
enviando los parámetros opción=C que extrae la información existente
de la tabla SDFT_SALA_ARBI el que actúa de diferente manera de
acuerdo al valor recib¡do. Ver sección "Explicación de stores" página 86.

2, Se ejecuta el store procedure SDFSPC_SALARIOS para mostrar los
detalles enviando los parámetros opción=D que extrae información de la
tabla SDFD_SALA_ARBI. Ver sección ''Explicación de stores'' página 86.

3, Al momento de modiflcar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_SALARIO_CAB para la cabecera enviando el parámetro
opción=M grabando el registro en la tabla SDFT_SALA_ARBI. Ver
sección "Explicación de stores" pág¡na 87.

Observaciones

(
PRo t ( o.V Capítulo 9 - Ptigina l4 t-:sPot.
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9.6. MANTENIMIENTO DE IMPORTANCIA POR CATEGORIA

9.6.1. IPO de lmportancia por Categoría

SIFEF- MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseñol
01/0r f'tg)9

Fecha/Actuelización
0l /01/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SOF MIMPOCATEG.fTm

Menú:
Mnu lmpo Cate

El mantenimiento de importancia por categoria especifica la importancia que
tend rá la ca ría al momento de asi nar los árbitros en los rtidos

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SOF MIMPOCAfEG

O bservaciones:

PR0T('0.v Capitulo 9 - Página l5 t..s Pot.
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9.6.2. Narrativas de lmportancia por Categoría

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MIMPOCATEG.fTm

Secuencia. Página I de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1 Se llena el campo de categor¡a usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parámetro opc¡ón=F que extrae la
información existente en la tabla SDFM_CATE_GORI el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. Se muestran todos los registros en el spread de la tabla
SDFM CATE llt¡lPO usando el store SDFSPC CATEGORIA.

2. lngreso de Registro

1. Se selecciona la importanc¡a y el estado de la categoría

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CATEIMPO enviando el parámetro opción=l grabando el
registro en la tabla SDFM_CATE_IMPO. Ver sección "Explicación de
stores'' página 87.

3. Modificación de Registro

'1 . Se selecciona la importancia y el estado de la categoría

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CATEIMPO enviando el parámetro opción=M grabando el
registro en la tabla SDFM_CATE_IMPO. Ver sección "Explicación de
stores" página 87.

4. Eliminación de Registro

1. Se selecciona la importancia y el estado de la categoria en eliminada.

O bservaciones:

P R0t-('0.v Capítulo 9 - Pti¿¡itro l6 I'S POI,
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MIMPOCATEG.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

2. Al momento de el¡minar el registro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPM_CATEIMPO enviando el parámetro opción=M camb¡ando el
estado del registro de ''activo" a "eliminado" en la tabla
SDFIV CATE IMPO. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 87.

Observaciones:

PR07'(-0.v Capítulo 9 - Púgina l7 L,S POI,

I
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9.7, PROCESO DE DESIGNACIÓN DE ÁRAITEOS

9.7.1. IPO de Designación de Árbitros

Página 1 de I

FechrDis€ño
0't /0r / 1999

F€cha/Actual¡zaclón
01/0t/tsn

SIFEF- MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Autor:
Moroni Salazar H.

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Menú:
Mnu Desi Arbt

Nombre del Archivo:
SDF PDES|GARB|.frm
El proceso de designación de árbitros consiste Éalizar designaciones de
árbitros a diferentes partidos según se los requiera, el proceso se lo puede
hacer en forma automáttca o manual.

DESCRIPC IÓN DE PROGRAMAS

SALIDAENTRADA PROCESO

SDFM-CAMP.EONA

SDFM TIPO CAMP

soFT CAMP Años

SDFM_CAIE_GORI

SOFM_DIVI-SION SOF PDESIGARBI

SDFM_ORGA_DEPO

SOFM FUNC CION

SDFM*PER-JUEG

SDFM PAIS MUNO

SOFf CAMP EÍAP

SOFT CA¡¡P FECH

SDFT CAMP PARf

SDFT-INFO_ARBI

SDFÍ CA¡¡P GRUP

Observac iones:

PRU l ( o.tÍ Ctpinlo 9 - Ptigina l8 Í-_s P0t_
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9.7.2. Narrativas de Designación de Árbitros

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo.
SDF PDES|GARB|.frm

Secuencia: Página 1 de 5

1

Para su expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Designación de Arbitros" se llena el campo
año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
opción=cod_parame que extrae la información ex¡stente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

Se llena el combo de campeonato utilizando el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parámetro opción='A' el cual
trae todos los campeonatos de la tabla SDFM_CAMP_EONA.

Se llena el combo de Categoria usando el store
SDFSPC_CATEGORIA utilizando el parámetro opción='D' que trae
datos de la tabla SDFM CATE GORI,

2

3

4

E

6

7

Se llena el combo de división usando el store
SDFSPC_TRAER_DIVISlON utilizando el parámetro opción=B que
trae datos de la tabla SDFM Dlvl SION.

Se llena el combo de organizado por y el combo de pais de la
organización usando el store SDFSPC_ORGANIZACIONES utilizando
el parámetro opción=W que trae datos de la tabla
SDFM ORGA DEPO.

Se llena el combo de función del árbitro del spread utilizando el store
SDFSPC_CONSULTAFUNCION usando los parámetros opción=P y
cod_tipper=3 que trae información de la tabla SDFM_FUNC_ClON.

Se llena el combo de pa ís del árbitro del spread usando el store
SDFSPC_PAIS_MUND utilizando el parámetro opción=A que trae
datos de la tabla SDFM PAIS MUND.

O bservac iones:

PROT'f O.v Cupítulo9-Púgiuul9 IlS POl.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PDES|GARB|.frm

Secuencia: Página 2 de 5

B. Se cargan los árbitros en un arreglo usando el store
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL2 usando los parámetros opción=C y
cod_perjue=3 que trae información de la tabla SDFM_PER_JUEG.

2. lniciar el proceso de Designación de Árbitros Automática

'I . Una vez que se escoge en el combo el campeonato se llena el combo
código utilizando el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción=Q sacando los datos SDFT_CAMP_AÑOS.

2. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opc¡ón=T.

3. También se eiecuta el store SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el
parámetro opción=Q para llenar el combo de etapas.

4. Si escoge un elemento del combo de etapa entonces se ejecuta el store
SDFSPC_GRUPO_CAMP utilizando la opción=C para llenar el combo
de grupos.

5. Después de haberse realizado el paso anterior entonces se procede a
escoger un elemento del combo de grupo ejecutándose el store
SDFSPC_FECHA_CAMP opción=C para llenar el combo de fechas y
vueltas.

6. Si escoge un elemento del combo de fecha se ejecuta el store
SDFSPC_CALENDARIO0l utilizando el parámetro opción=A para llenar
el spread de partidos. Ver sección "Explicación de stores" página 68.

7. Se escoge automáticamente el primer elemento del spread de partidos
ejecutándose el store SDFSPC_ARBITROS utilizando la opción=C para
verificar si el partido que se ha señalado en el spread de partido se ha
jugado. Ver sección ''Explicación de stores" página 68.

8. Se carga el arreglo de árbitros usando el store
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL2 usando los parámetros opción=C y
cod_perjue=3 que trae información de la tabla SDFM PERS JUEG.

Observac iones:

PROt'(-O.V Cupirulo 9 - Págiru 20 t.:sPot.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF POES|GARB|.frm

Secuencia: Página 3 de 5

9. Se selecciona los árbitros en el arreglo de árbitros que han sido
asignados en la fecha que se ha escogido para lo cual se ejecuta el
store SDFSPC_DESGINACION_ARBITROS usando el parámetro
opc¡ón=A y tamb¡én se lo marca en el arreglo de partidos. Ver sección
"Explicación de stores" página 70.

10. Una vez que se ha ¡n¡ciado especif¡cando los parámetros necesarios
entonces se procede a presionar el botón iniciar (cmd_iniciar) para la
cual se realizan tres asignaciones en el caso de ser necesario, como se
describe en los 3 s¡guientes puntos.

11. La primera asignación se lo realiza para asignar árbitros de la misma
provincia y que tenga la función que se requiere y no una función
alterna, así mismo que categoria del árbitro tenga la misma importancia
con la que se parametrizó el partido.

12. La segunda asignación es para aquellos árbitros que todavia quedan se
lo realiza de acuerdo a la función y respetando la misma importancia de
categoria que fue designada, entre los casos según su función tenemos:

. En el caso de árbitro central se selecc¡ona árbitros de línea 1 o
centrales de la misma provincia o de otra provincia en caso de ser
necesario.

. En el caso de árbitro linea 1 se selecciona árbitros centrales de la
misma provincia en caso de no darse se escoge el de línea 2 de la
misma provincia y si todavÍa no se logra as¡gnar se escoge árbitros
centrales o de linea2 de otra provincia.

. En el caso de árbitro línea 2 se selecc¡ona árbitros centrales de la
misma provinc¡a, caso contrario se escogerá árbitros de Lineal o sino
árbitros suplente. En caso de que todavía no se logre asignar se
escogerá árbitros centrales, línea 1, linea 2 o suplente de otras
provincias en su respectivo orden.

¡ En el caso de árbitro suolente se selecciona árbitros centrales de la
misma provincia, sino de lineal o líneaZ. En caso de no haberse
designado se escogerá de otras provincias incluyendo suplentes en el
respect¡vo orden.

O bservac iones:

PROT'CO.v Capitulo 9 - Prigina 2l LSPOL

I



NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PDESlGARB|.frm

Secuencia: Página 4 de 5

13. La tercera asignación es para aquellos partidos que falten designación
de árbitros se lo hará como el punto anterior, solo se diferencia que se
puede escoger árbitros de otras importancias de categorías diferentes.

14. Una vez realizados los pasos anteriores se mostrará el primer elemento
del arreglo de partidos. Y se mostrará los árbitros que fueron desrgnados
para ese partido.

2. lniciar el proceso de Designación de Árbitros Manual

1. Se ejecuta los B primeros pasos de Ia designación automática de
árbitros

2. Una vez que se escoge un partido del spread del partido
(spr_calendario) al que se quiere hacer la designación de árbitros, se
escoge el país del árbitro en el spread de árbitros entonces se llenará
de acuerdo a los tenga el rdoresulset de GF_RdoArbitro en la columna
de árbitros en el spread de árbitros.

3. Se escoge la función del combo de función que fue previamente llenada
al cargar en el load de la forma.

3. lngreso de Registro

1. Se ejecuta los B primeros pasos de la designación automática de
árbitros

2. Una vez que se escoge un partido del spread del partido
(spr_calendario) al que se quiere hacer la designación de árbitros, se
escoge el pais del árbitro en el spread de árbitros entonces se llenará de
acuerdo a los tenga el rdoresulset de GF_RdoArbitro en la columna de
árbitros en el spread de árbitros.

3. Se escoge la función del árbitro de como va ha actuar en el partido,

4. Se presiona el botón aceptar (cmd_aceptar) el cual se ejecuta el store
SDFSPM_DESIGNACION_ARBITROS usando el parámetro opción=X
para eliminar todos los árbitros que fueron designados en ese partido.
Ver sección "Explicación de stores" página 69.

O bservaciones:

PR0t ('o.rI Capítulo 9 - Prigirtu 22 IlSPOl.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo.
SDF PDESlGARBl.frm

Secuencia: Página 5 de 5

5. Enseguida se ejecuta el store SDFSPM-DESIGNACION-ARBITROS
usando el parámetro opción=l para ingresar los árbitros designados para
el partido. Ver sección "Explicación de stores" página 69.

3. Mostrar Designación de Árbitros

'l . Una vez que se escoge en el combo el campeonato se llena el combo
código utilizando el store SDFSPC-CAMP-AÑOS utilizando el
parámetro opción=C sacando los datos SDFT-CAMP-AÑOS.

2. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC-CAMP-AÑOS utilizando el
parámetro opción=T.

3. Se procede ha presionar el botón Mostrar (cmd_mostrar) entonces
aparecerá una pantalla (SDF_CDESIGNARB) ejecutando el store
SDFSPC_DESGINACION_ARBITROS utilizando el parámetro opción=C
mostrando todas las designaciones que se ha hecho en el campeonato.
Ver sección "Explicación de stores" página 70.

4. Si se desea imprimir los que se ve en la pantalla (SDF-CDESIGNARB)
se procede a pres¡onar mostrar (cmd-mostrar) entonces se llamará al
reporte sdf cdesigarbiO l el cual ejecuta el store
SDFSPC_DESGINACION_ARBITROS usando el parámetro opción=B
para la selección de los registros. Ver sección "Explicación de stores"
página 70.

Observaciones:

t,Ro t'( o.ll Capítulo9-Ptigfua2-l l:SPOL
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9.8. PROCESO DEL ESCALAFÓN AUTOMÁTICO

9.8.1. IPO del Escalafón Automático

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
0rl01./1999

Fecha/Aclualizacaón:
0r/01/r999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Nombre del Archivo.
SDF PESCALAUTO.fTm

Menú:
Mnu Esca Auto

El proceso de escalafón automático de árbitros consiste rcalizar el escalafÓn
de una manera automática teniendo como entrada de datos para la
evaluación los exámenes físicos, exámenes académicos y las actuaciones

ue ha realizado los árbitros en los rtidos.
DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SOFT ESCA AUTO

SDFM_PERS_JUEG

SDFR VARI FUNC

SOFf fRAN PERS

SDFM-CATE-GORI

SOFM PERS JUEG

SDFT-INSP-ARAI

SOFf EXAM TEOR

SDFÍ DEfA PRUE

Observaciones:

P ROTCO.IÍ Capitulo9- Ptigina 2J f-SPOL

Autor:
Moron¡ Salazar H.

SDFT INFO lNSl F-1

soFT_INSP_ASIS t--l

soFo_AcTA_sANC l- -

SDFT-INFO.INS3 l- ]

-+ soF_PESCALAUTO F
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9.8.2. Narrativas del Escalafón Automático

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PESCALAUTO.fTm

Secuencia: Página 1 de 3

Para su explicación se lo ha dividido de la sigu¡ente manera:

'1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Escalafón Automático de Árbitros". Se llena
el combo de Categoria usando el store SDFSPC_CATEGORIA
utilizando el parámetro opción='D' que trae datos de la tabla
SDFM CATE GORI.

1

2 Se almacena en variables las edades máxima de la categoria, el
número que ascienden y descienden en la categoría, el porcentaje de
cada evaluación, el rango de las calificaciones académicas y fisicas, la
calificación que puede tener el árbitro en un part¡do y la función
principal del árbitro que puede desempeñar el árbitro en cada categoria
usando el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el
parámetro opción=cod_parame cada uno en su respectivo orden que
extrae la información ex¡stente en la tabla SEGP_PARA_METR el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. lniciar el Escalafón Automát¡co

Cuando selecc¡one la categoría a escalafonar aparecerán los árbitros
en el spread de esa categoría ejecutando el store
SDFSPC_ARBITROS usando el parámetro opción=F- Ver sección
"Explicación de stores" página 68.

En caso de ya haberse realizado el escalafón no se podrá hacerlo en
ese caso de ejecuta para controlar el store SDFSPC_ESCA_AUTO
usando el parámetro opción=A, Ver sección "Explicación de stores"
página 78.

Una vez realizados los dos pasos anteriores se procede a presionar el
botón iniciar (cmd_iniciar) para realizar el proceso se ejecutan los
stores que se detallan a continuación.

El primero en ejecutar para sacar los datos en las actuaciones de los
partidos que ha pitado como asistente es el store
SDFSPC_ESCALAFON_AUTOMATICO usando el parámetro
opción=A. Ver sección "Explicación de stores" página 77 .

1

2

,>

4

O bservac iones:

PR0t'('0.r1 Capítulo 9 - Ptigiua 25 I'S P0l-
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PESCALAUTO.fTm

Secuencia: Página 2 de 3

8

I

5

6

7

1

2

3

El primero en e¡ecutar para sacar los datos en las actuaciones de los
part¡dos que ha pitado como central es el store
SDFSPC_ESCALAFON_AUÍOMATICO usando el parámetro
opción=8. Ver sección "ExplicaciÓn de stores" página 77.

El primero en ejecutar para sacar los datos las notas académicas que

el árbitro ha realizado a lo largo del año del campeonato actual es el
store SDFSPC_ESCALAFON-AUTOMATICO usando el parámetro
opción=C. Ver sección "Explicación de stores" página 77 .

El primero en ejecutar para sacar los datos las notas físicas que el

árbitro ha realizado a lo largo del año del campeonato actual es el store
SDFSPC_ESCALAFON-AUTOMATICO usando el parámetro
opción=D. Ver sección "Explicación de stores" página 77.

A los valores que se sacaron se les aplica un promedio a cada uno.

Se evalúa los exámenes académ¡cos y fisicos para ver si se baja al

árbitro directamente antes de comenzar la evaluación final.

10. Se calcula el puesto en el spread de mantener y de acuerdo a esto se
manda al spread de quienes suben, al spread de quienes bajan o al
spread de quienes mantienen.

3. lngreso de Registro

Se verifica que el escalafón no se haya realizado anteriormente para
Io cual se ejecuta el store SDFSPC_ESCA-AUTO usando el parámetro
opción=A. Ver sección "Explicación de stores'' página 78.

Una vez realizada la comprobación se procede a sacar la asociación a
la que pertenece el árbitro ejecutando el store
SDFSPC_PERSONALJUEGO usando el parámetro opciÓn=2.

Se ejecuta el store SDFSPM-TRANSFERENCIA utilizando el
parámetro opción=l para realizar la transferencia del árbitro.

O bservaciones:

P ROTCOII Capítulo9- Págiua 26 l:SP0L
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PESCALAUTO.fTm

Secuencia: Página 3 de 3

4 Se ejecuta el store SDFSPM_FUNCIONPERSONA usando el
parámetro opción=l para especif¡car con que función se ha realizado la
transferencia para el árbitro.

5 S¡ el árbitro asciende de categoría se ejecuta el store
SDFSPM_PERS_JUEG02 usando el parámetro opción=K. Ver sección
"Explicación de stores" página 7'1 .

6 Si el árbitro desciende o se excluye de la categoría se ejecuta el store
SDFSPM_PERS_JUEG02 usando el parámetro opción=L. Ver sección
"Explicación de stores" página 71.

SDFSPC-CALI-PRUE2
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFR_CALI_PRUE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"A" permite consultar la máxima y mínima calificación que tiene una
prueba asignada.

Observaciones:

PROt'(-O.v Capitulo9-Pttgina2T I:S P0l.
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9.9. PROCESO DE ESCALAFÓN MANUAL

9.9.1. IPO del Escalafón Manual

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha,/D¡seño
01/0t/lgfl9

F€chrAclualizaoón
0r,0t/ t 9!19

Para:
PROYECTO AUTOMATIZ.ACIÓN 2OO(]

Autor:
Moron¡ Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PESCALMANU.fTm

fvlen ú

Mnu Esca Manu
El proceso de escalafón manual de árbitros y de inspectores consiste
rcalizar el escalafón de acuerdo al cr¡ter¡o que se requiera especif¡cado por
medio de un número de oficio.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

SALIDAPROCESOENTRADA

SDFT_ESCA-MANU

SOFM PERS JUEG

SDFR_VARI_FUNC

SDF PESCALMANU

SDFM CATE GORI

SOFM PERS JUEG

SDFM ORGA DEPO

SDFM PAIS MUND

SDFM PROV ESTA

Observaciones:

PR0T('0.v Capítulo9-Prigina2S t-_s Pot.

SDFT ESCA MANU I_-
\

L-'] SDFT TRAN PERS {\--t
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9.9.2. Narrativas del Escalafón Manual

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PESCALMANU.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Escalafón Manual de Arbitros". Se trae el
país en donde se instaló el sistema de la tabla de parámetro usando el
parámetro cod_parame=cod_pa¡ses ejecutado el store
SEGSPC TRAERPARAMETRO.

1

2 Se ejecuta el store SDFSPC_FUNCIONPERSONAL2 usando el
parámetro opción=D el cual trae a los árbitros del pais de donde se
instaló el sistema y lo almacena en el combo de árbitros. Ver sección
"Explicación de stores" página 69.

3

4

Se llena el combo de categoría e.iecutando el
SDFSPC_CATEGORIA usando el parámetro opción=F.

store

1

Se saca las funciones del árbitro dependiendo de las categorías
ejecutando el store SEGSPC_TRAERPARAM ETRO.

2. lngreso de Registro

Se selecciona el tipo de persona en la cual se llena el combo de
categoría ejecutando el store SDFSPC_CATEGORIA usando el store
oPc¡ón=F.

Se llena el arreglo de árbitros o de inspectores según se el¡ja el t¡po de
persona se ejecuta el store SDFSPC_FUNCIONPERSONAL2 usando
el parámetro opción=D. Ver sección "Explicación de stores" página 69.

S¡ se elige un árbitro o un inspector se ejecuta el store
SDFSPC_ESCA_MANU usando el parámetro opc¡ón=A para llenar el
combo de número de oficio.

Si se escoge un número de oficio se ejecuta inmediatamente el store
SDFSPC_ESCA_MANU opción=B para que se muestren los datos del
oflcio inmediatamente caso contrar¡o se deberá ingresar los datos. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página71.

2

3

4

Observac iones:

PRO'rCO.rf Capítulo9-Páginu29 Í_sP0l_
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PESCALAUTO.fTm

Secuencia. Página 2 de 2

5 Una vez realizado los pasos anteriores se procede a presionar el botón
aceptar (cmd_aceptar) entonces se ejecuta el store
SDFSPC_ESCA_MANU usando el parámetro opción=C para verificar
que sea la última fecha de resolución. Ver sección "Explicación de
stores" página 71.

6 Si es la última fecha de resolución se procede a sacar la asociación a
la que pertenece el árbitro ejecutando el slore
SDFSPC_PERSONALJUEGO usando el parámetro opción=2.

7 Se ejecuta el sto¡e SDFSPM_TRANSFERENCIA utilizando el
parámetro opción=l para realizar la transferencia del árbitro.

B Se ejecuta el store SDFSPM_FUNCIONPERSONA usando el
parámetro opción=l para especif¡car con que función se ha realizado la
transferencia para el árbitro.

o Si el árbitro asciende de categoria se ejecuta el store
SDFSPM_PERS_JUEG02 usando el parámetro opc¡ón=K. Ver sección
"Explicación de stores" página 71.

10. Si el árbitro desciende o se excluye de la categoría se ejecuta el store
SDFSPM_PERS_JUEG02 usando el parámetro opción=l. Ver sección
"Explicación de stores" página 71.

Observaciones:

PROT('O-IT Capítulo9-Páginu30 t..s Po t.
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9.10. PROCESO DE EXAMEN ACADÉMICO

9.10.1. IPO del Examen Académico

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

FechrDiseño
01/01/1999

Fecha/Actual¡zac¡ón:
01/0t/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PEXAMEACAD.fTm

Menú:
Mnu Exam Teor

El proceso de examen teórico de árbitros permite registrar las notas que
uede sacar el árbitro en las diferentes ruebas académicas.

OESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFT EXAM TEOR

SOFM CIUO AOES

SDFT-CALI_TEOR

SDFM,PROV_ESTA

SDFM ORGA DEPO

SDF PEXAMACAD

Observaciones:

PROT('O.II Capítulo I - Páginu -l I Í,SPOL

SDFM PERS JUEG I...............-

SDFT EXAM TEOR {-- T

SDFT-CALI-TEOR +
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9.10.2. Narrativas del Examen Académico

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PEXAMEAGAD.fTm

Secuencia: Página 1 de 3

Para su explicación se lo ha dividido de la stguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Escalafón Manual de Arbitros". Se trae el
país en donde se instaló el sistema de la tabla de parámetro usando el
parámetro cod_parame=cod_paises ejecutado el store
SEGSPC TRAERPARAMETRO.

1

2

3

1

2

3

4

Se llena el combo de provincia de acuerdo al codigo del paÍs que se
trajo en el punto 1 ejecutando el store
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA usando los parámetros tipo=G y
activo=2.

Se ejecuta el store SDFSPC_PERS_JUEG02 usando el parámetro
opción=B que traerá a todos los árbitros que van estar almacenados en
el resulset GF_RdoArbitro. Ver sección "Explicación de stores" página
I ¿-

2. lngreso de Registro

Cuando se da cl¡c en el botón de ayuda se ejecutará el store
SDFSPC_PLAN_CURS usando el parámetro opc¡ón=F. Ver sección
"Explicación de stores" página72.

Una vez que se seleccione algún elemento que se muestra en la
pantalla de ayuda se ejecutará el store SDFSPC_PLAN_CURS usando
el parámetro opción=E para mostrar la cabecera de la pantalla. Ver
sección "Explicación de stores" página 72.

Enseguida se ejecuta el store SDFSPC_CALI_PRUE2 usando el
parámetro opción=A para sacar la nota máxima y mínima con que
puede ser calificada la prueba. Ver sección "Explicación de stores"
página 27 .

Entonces se selecciona un elemento del combo de provincia entonces
se llenará el combo de árbitros usando el store
SDFSPC_PERS_JUEG02 usando el parámetro opc¡ón=4. Ver sección
"Explicación de stores" página72.

Observaciones:

PROTCO,II Capitulo9-Página32 t_sP0t.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SOF PEXAMEACAD.fTm

Secuencia: Página 1 de 3

2

5

6

3

4

Entonces se selecc¡ona el árbiko y se ¡ngresa la calificación que sacó
en la prueba. Entonces se presiona el botón aceptar (cmd_aceptar) en
ese momento se ejecuta el store SDFSPM_EXAM_TEOR usando el
parámetro opción=l para grabar la cabecera del examen. Ver sección
"Explicación de stores" página 73.

Para grabar los detalles de las calificaciones se ejecuta el store
SDFSPM_CALI_TEOR usando el parámetro opción=|. Ver sección
"Explicación de stores" pág¡na 74.

2. Modificación de Registro

1. Se realiza los primeros 3 pasos de lngreso de registro.

Se ejecuta el store SDFSPC_PERS_JUEG02 usando la opción=A para
llenar el combo de provincia del spread notas. Ver secc¡ón "Explicación
de stores" página 72.

Se ejecuta el store SDFSPC_EXAM_TEOR para sacar información de
los árbitros que se han califlcado en la prueba usando el parámetro
opción=A. Ver sección "Explicación de stores" página 73.

Entonces se muestra cada una de las calificaciones que tiene cada
árbitro de la prueba usando el store SDFSPC_CALI_TEOR usando la
opción=4. Ver sección "Explicación de stores" página74.

Se procede a modificar las notas o se agrega más árbitros a calificar,
entonces se procede a presiona el botón modificar ejecutando el store
SDFSPM_EXAM_TEOR usando el parámetro opción=N para modificar
la fecha de la calificación de la prueba. Ver sección "Explicación de
stores" página 73.

Se ejecuta el store SDFSPM_EXAM_TEOR para modificar el promedio
del árbitro que ha sacado en la prueba académ¡ca.

t

6

Observaciones:

PRO1 ( Orl Capítulo9- Ptigina 3.1 h,sP0t_
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PEXAMEACAD.fTm

Secuencia: Página 3 de 3

7 Para grabar las modificaciones de cada una de las notas se ejecuta el
store SDFSPM_CALI_TEOR. Ver sección "Explicación de stores"
página 74.

Observaciones:

PROl'(O.v Capirulo9-Prigha.l4 LSPOI.
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9.11. PROCESO DE EXAMEN FíSICO

9.1 1.1. IPO del Examen Físico

SIFEF. MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha./Daseño
01/01/1999

F€chrActualizacrón
01/0r/1090

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PEXAMEFlSl.frm

Menú:
Mnu Exam Fisi

El proceso de examen físico de árbitros perm¡te registrar las notas que
uede sacar el árbitro en las diferentes ruebas fisicas,

DESCRIPCI DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM_PRUE_CURS

SFM CATE GORI

SDFM_PRUE-FISI

SDFf_DEfA_PRUE

SDFT PRUE FISI

O bservaciones:

PR0t'('0.v Capítulo9-Página.|5 l",sP0t-
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9.11.2. Narrativas del Examen Fisico

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo.
SDF PEXAMEFISI.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

2

3

1

2

3

4

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Examen Arbitral Físico", se cargan los
cursos físicos que se han planrficado ejecutando el store
SDFPC_PRUE_CURS usando el parámetro opción=B. Ver sección
"Explicación de stores" página 86.

Se llena el combo de categoría ejecutando el store
SDFSPC CATEGORIA usando el parámetro opción=E.

Se ejecuta el store SDFSPC_FIJA_PRUEBAFISICA usando ei
parámetro opción=A para obtener el porcentaje de calificación y
máxima nola a calificar en la prueba fisica. Ver sección "Explicación de
stores" página 75.

2. lngreso de Registro

Cuando se el¡ge un elemento del combo de categoría se saca la
máxima secuencia de la prueba ejecutando el store
SDFSPC_PRUE_FISI usando el parámetro opción=B. Ver sección
"Explicación de stores" página 74.

Al mismo tiempo se llena el spread de árbitros perteneciente a dicha
categoria ejecutando el store SDFSPC_ARBITROS usando el
parámetro opción=D. Ver sección "Explicación de stores" página 68.

Se llena el spread de árbitros con los valores correspondientes y se
procede a presionar el botón aceptar ejecutando el store
SDFSPM_PRUE_FISI usando el parámetro opción=l para grabar la
cabecera de la prueba fisica. Ver sección "Explicación de stores"
página74.

Se graba los detalles de la prueba física ejecutando el store
SDFSPM_DETA_PRUE usando el parámetro opción=|. Ver sección
"Explicación de stores" página 75.

Observaciones:

PROT('O,IT Capítulo9-Págiua)6 L-SPOI-
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Arch ivo:
SDF PEXAMEFlSl.frm

Secuencia: Página 2 de 2

2. Modificación de Registro

1 Se presiona el botón de ayuda al usuario en ese momento se carga
una ventana con las pruebas fís¡cas que se han grabado anter¡ormente
eiecutando el store SDFSPC_PRUE_FlSl usando el parámetro
opción=C. Ver sección ''Explicación de stores" página 74.

2 Al seleccionar un elemento de la pantalla de ayuda se ejecuta el store
SDFSPC_PRUE_FISI usando el parámetro opción=A para mostrar la
cabecera de la prueba fisica. Ver sección "Explicación de stores"
página 74.

,)
Se ejecuta enseguida el store SDFSPC_DETA_PRUE para mostrar los
detalles de la prueba física. Ver sección "Explicación de stores" página
75.

4 Una vez que los datos aparecen se procede a modificar cualquier dato
que se requiera. Entonces se presiona el botón modificar
(cmd_aceptar) ejecutando el store SDFSPM_PRUE_FISI usando el
parámetro opc¡ón=M para modificar el registro cabecera. Ver sección
"Expl¡cación de stores'' página 75.

E Para grabar las modificaciones a los detalles se ejecuta el store
SDFSPM_DETA_PRUE usando el parámetro opción=M. Ver sección
"Explicación de stores" página 75.

Observaciones:

PROl'CO,v Capítulo9-Ptigim.lT LSPO I.

I

I

I
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9.12. pROCESO DE PLANTFTCACTÓru ACaOÉnnrCr

9.12.1. IPO de Planificación Académica

SIFEF. MODULO DE ARB¡TRAJE
VERSIÓN I.O

Página 1 de 1

Fecha,Oiseño
01/01/'1999

Fecha/Aclualización
01/0rn 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OO()

Autor:
Moron¡ Salazar H.

Nombre del Archivo.
SDF PPLANACADE.fTm

Menú:
Mnu Plan Acad

El proceso de planificación académica consiste en dar una planeación del
curso como r e em lo la ubicación, el instructor entre otros,

DESCRIPCI DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM-PLAN_CURS

SDFM_PLAN_CURS

Observac iones: )
,
0,

PROTCO,II Capitultt9-Púgira38 ESPOL

I

\ 
SDFM_PRUE_CURS 

ffi

SOFM INST GENE +
\ 

--J

+ SDF_PPLANACAoE F-
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9.12.2. Narrativas de Planificación Académica

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PPLANACADE.fTm

Secuencia: Página I de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Planiflcación Académica", se carga en el
combo de cód¡go los códigos de todos los registros utilizando el store
SDFSPC_PLAN_CURS usando el parámetro opc¡ón=4. Ver sección
"Explicación de stores'' página 7 2.

Se llena el combo de cursos ejecutando el store SDFPC_PRUE_CURS
usando el parámetro opc¡ón=D. Ver sección "Explicación de stores"
página 86.

1

2

3

1

2

Se llena el combo de instructor ejecutando el
SDFSPC_INSTRUCTOR utilizando el parámetro opción=B.
sección "Explicación de stores" página 85.

store
Ver

2. lngreso de Registro

Se deja el combo de código en blanco y se presiona <ENTER> para
generar el código utilizando el store SEGSPC_TRAERPARAMETRO
usando el parámetro cod_parame=sec_placur.

Se llenan todos los campos respectivos y se procede a presionar el
botón aceptar (cmd_aceptar) y se ejecutará el store
SDFSPM_PLAN_CURS usando el parámetro opc¡ón=|. Ver sección
"Explicación de stores" página 72.

3. Modificación de Registro

Si se elige un elemento del combo de código se ejecutará el store
SDFSPC_PLAN_CURS usando el parámetro opción=B entonces se
mostrará los datos del registro respectivo en la pantalla. Ver sección
"Explicación de stores'' página 72.

1

O bse rvaciones:

PROt CO.v Capítulo9-PriginaS9 LS PO I.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PPLANACADE.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

2 Una vez modificado los campos requer¡dos se procede a presionar el
botón modificar (cmd_aceptar) usando el store SDFSPM_PLAN-CURS
usando el parámetro opción=M. Ver sección "Explicación de stores"
página 72.

Observaciones:

PROT'CO.V Capítulo9-Pdginal0 LSPOL
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9.13. PROCESO DE CONTROL SEMANAL

9.13.1. IPO del Control Semanal

SIFEF. MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
01/01/1999

Fecha/Actualización
01 /0't /'t 999

P ara..

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Aulor:
Moron¡ Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PASlSTFlSl.frm

Menú:
Mnu Cont Sema

El proceso de control semanal permite reg¡strar las asistencias de las
ruebas semanales ue tienen ue realizar los árbitros cada cierto riodo.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM_CATE_GORI

SDF PASISTFISI

Observaciones:

P R0t-('0.v Ctpitulo 9 - Pti¡¡iua trl t-.s Pot,

soFM_PROV_ESTA F-

SOFM_CALI_GENE l_-J

SDFM |NST GENE l_-+

SDFM PERS JUEG +

-N SDFT_ASrS_FrSr

soFD_oETA_sEMA 
I

I

I
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9.13.2. Narrativas del Control Semanal

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PAS|STFlSl.frm

Secuencia: Página 1 de 2

1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Control Semanal". Se trae el país en donde
se instaló el sistema de la tabla de parámetro usando el parámetro
cod_parame=cod_pa¡ses ejecutado el store
SEGSPC TRAERPARAMETRO.

Se trae el año del sistema deport¡vo de la tabla de parámetro usando el
parámetro cod_parame=año_campeo ejecutado el store
SEGSPC TRAERPARAMETRO.

Se llena el combo de provincia e.iecutando el store
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA usando los parámetros tipo=G y
activo=2.

Se llena el combo de calificación del spread ejecutando el store
SDFSPC_CALIFICACION usando el parámetro opción=G. Ver sección
"Explicación de stores" página 83.

2. lngreso de Registro

Se selecciona la provincia a la que se desea calificar ejecutándose el
store SDFSPC_INSTRUCTOR usando el parámetro opción=E para
llenar el combo de ¡nstructores. Ver sección "Explicación de stores"
página 85.

los árbitros pertenecientes a la
árbitros ejecutando el store

parámetro opción=f , Ver sección

2

.)
J

4

1

2

3

Se llena de manera automática
provincia en el spread de
SDFSPC_ARBITROS usando el
''Explicación de stores" página 68.

Se ingresa los datos requeridos entonces se procede a presionar el
botón aceptar (cmd_aceptar) entonces se ejecutará el store
SDFSPM_ASIS_FISI usando el parámetro opción=l para grabar la
cabecera de la prueba física. Ver secc¡ón "Explicación de stores"
página 76.

Observaciones:

PROT'('O IT Capítulo9-Prígitru12 Í_sP0t,
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo.
SDF PAS|STFlSl.frm

Secuencia: Página 2 de 2

1. Modificación de Registro

1 Cuando se hace clic en el botón de ayuda al usuario para llenar la
pantalla de ayuda se e,ecuta el store SDFSPC_ASIS_FlSl usando la
opción=C. Ver sección "Explicación de stores" página 76.

2 Cuando se selecciona una línea en la pantalla de ayuda entonces se
ejecutará el store SDFSPC_ASIS_FISI usando el parámetro opción=A
para consulta la cabecera de la asistencia física. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

3 Para mostrar los detalles se ejecutará el store SDFSPC_DETA_SEMA
usando el parámetro opción=A. Ver sección "Explicación de stores''
página 77.

4 Una vez modificados los datos respectivos se procede a presionar el
botón modificar (cmd_modificar) entonces se ejecutará el store
SDFSPM_ASIS_FISI usando el parámetro opción=M para mod¡ficar la
cabecera de la asistencia fisica. Ver sección "Explicación de stores"
página 76.

5 Para modificar los detalles de la asistencia fisica se ejecuta el store
SDFSPM_DETA_SEMA usando el parámetro opción=M. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

O bse rvaciones:

PROTCOII Cdpitulo9-Págiua.l.1 I:SPOI-
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9.14. PROGESO DE CAMBIO DE ASOCIACIÓN

9.14.1. IPO del Cambio de Asociación

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Facha/Diseñoi
0r/0r i r 999

Fecha/Aclualización
0t /0t /'t 9!x)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PCAMBASOGI.fTm

Menú:
Mnu Camb Asoc

El proceso de cambio de asociación permite registrar el camb¡o de
asociación que puede tener un árbitro en el momento que se requiere
hacerlo.

OESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM-PERS-JUEG

SDF PCAMBASOCI

Observaciones:

PROT-CO.V Capítnlo 9 - Ptigina 14 Í_s Pot_

I

\...............

SDFM-ORGA-DEPO t-- l

soFM_PArs_MUNo F--

r)J SDM-PERS_JUEG

I' SDFT fRAN PERS

\

fi1 SDFR_vARl_FUNC

t+I SDFf fRAN PERS

I
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9.14.2. Narrativas De Cambio de Asociación

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PCAMBASOCI.fTm

Secuencia: Página 1 de I

1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Cambio de Asociación''. Se trae las
funciones de principales de los árbitros de cada categoría ejecutado el
store SEGSPC_TRAERPARAMETRO env¡ando el parámetro en este
caso cod_parame=cod_fpr¡'1 A, cod_parame=cod_fpri 1 B, cod_parame=
cod_fpri2, cod_parame=cod_fpr¡3, cod_parame=cod_fpri4 y
cod_parame=cod_fpri5 para las categorías de primera, segunda,
tercera, cuarta y qu inta categoria cada una en su respectivo orden.

Se llena el combo de árbitros ejecutando el store
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL2 usando el parámetro opción=E. Ver
sección "Explicación de stores" página 69.

Se llena el combo de paÍs ejecutando el store SDFSPC_PAIS_MUND
usando el parámetro opc¡Ón=4.

2. lngreso de Registro

Se selecciona un árbitro para el cual aparecerá la asociación actual en
que se encuentra el árbitro en ese momento, para lo cual si queremos
cambiarlo de asociación debemos seleccionar el pais. en el momento
de elegir un elemento de combo de pais se ejecutará el store
SDFSPC_PAISAFILIACION usando el parámetro tip_cons=B para
traer todas las asociaciones correspondientes a ese pais.

Procedemos a presionar el botón aceptar (cmd_aceptar) el cual
ejecutará el store SDFSPM_TRANSFERENCIA usando el parámetro
cod_tiptra=l para poder registrar la transferencia del árbitro.

Se graba la función del árbitro con que va estar en la nueva asociación
ejecutando el store SDFSPM_FUNCIONPERSONA usando el
parámetro opción=1.

2

3

1

2

,)
J

Observaciones:

PROT (-O.v Capítulo9-Pdgim15 L,SPOI,
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9..I5. CONSULTA DE SALARIOS

9.15.1. IPO De Salarios

SIFEF. MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de'l

Fecha/Diseño:
0l/01/r999

Fecha/Actualización
0l/01/r999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF CSALARIOAR.fTm

Menú:
Mnu Cons Sala

La consulta de salarios de árbitros permite tener un reporte de los salarios
de ndiendo de un número de oficio de las cat onas

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFf SALA ARBI

SDFM CATE GORI

SDF CSALARIOAR

Observaciones:

PROTCO,lI Capítulo9-Ptigino46 ESPOL

I

I

\...............

SBTM_MONE_GENE F-

Salar¡o de
Arbitros
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9.15.2. Narrativas De Salarios

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SOF CSALARIOAR.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1 Se llena el combo de categoria ejecutando el
SDFSPC_CATEGORIA usando el parámetro opción=A.

store

2 Se llena la lista de oficio y de fecha mediante el store
SDFSPC_SALARIOS usando el parámetro opción=E. Ver sección
"Explicación de stores" página 86.

2. Mostrar Registro

1 Se selecciona los datos de las categorias que se requiere que se
aparezcan en el reporte.

2 Se selecciona el registro que aparezca ya sea por medio del número
de oficio o por la fecha de resolución del oficio.

3 Se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá el
reporte mediante la ejecución del store SDFSPC_REPORTSALARIO
usando el parámetro opción=A. Ver sección "Explicación de stores"
página 80.

4. Este consulta utiliza el reporte sdf_csala rioss0l

Observaciones:

PROI'('0,r1 Capítulo9-Ptíginalt ES POI.
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9.16, CONSULTA DE CALIFICACIÓru OE ACTUACIONES

9.16.1. IPO De Calificación de Actuaciones

SIFEF- MÓDULO DE ARB]TRAJE
VERSIÓN I.O

Página 1 de 1

Fecha/Dseño:
0't/0t/r999

FechrActualizacrón
01/0r/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIóN 2OOf)

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CCALIFACTU.fTm

Menú:
Mnu Cons Actu

La consulta de calificación de actuaciones de árbitros perm¡te tener un
reporte de los árbitros las calificaciones que fueron impuestas por el
ins ctor de ún los rtidos ue han interven¡do.U S

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SOFT_DESI_ARAI

SDFT INFO INSl

SOFT INFO INS3
SDF CCALIFACTU

Actuaciones de
Calif¡caciones

del Arbiko

SDFM ORGA OEPO

SDFM_CATE_GORI

SDFM CAMP EONA

SDFM DIVI SION

Observaciones:

PROT'CO,IT Capítulo9-Ptigün.18 I:SPOL

I

SOFM_PERS_JUEG F-i

sDFT-CAMP_PARr t--

SOFT CAMP ANOS 

-
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9.16.2. Narrativas De Cal¡ficac¡ón de Actuaciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CCALIFACTU.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

L Carga del Formulario

1 Se llena el combo de categor¡a ejecutando el
SDFSPC CATEGORIA usando el parámetro opción=W.

store

2. Mostrar Reg¡stro

1. Se ingresa la fecha de inicio y final de los partidos que se han jugado.

2 Se selecciona un elemento del combo de categoria el cual ejecutará el
store SDFSPC_PERSONASXCATEGORIA usando el parámetro
tip_consul=D o tip_consul=T dependiendo del elemento que se
seleccione se llenará la lista de árbitros.

3 Una vez marcado el árbitro que se requiere se presiona el botón
mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá el reporte mediante la
ejecución del store SDFSPC_REPORTINFOINSPE2 usando el
parámetro opción=A. Ver sección "Explicación de stores" página 83.

4. Este consulta utiliza el reporte sdf_cactuacion0l.

Obse rvaciones:

P ROTCO.IT Capítulo9-Prigittu19 t sPot_

I
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9.17. CONSULTA DE CALIFICAC¡ONES FíSICAS/ACADÉMICAS

9.17.1.|PO De Calificaciones F ¡sicas/Académ icas

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
01/0't/1999

Fecha/Actualización
01/01/199I)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Moron¡ Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CCALIFPRUE.fTm

Men ú:
Mnu Cons Fisi

La consulta de calificaciones fís¡cas y académicas permite tener un reporte
de los árbitros sobre el desenvolvimiento físico y académicos de los árbitros

ue han venido desem eñando.
DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM PRUE CURS

SDFM CAÍE GORI

SDFT DETA PRUE

Celif¡ceciones
Fisicas y

Académicas

SDFM PLAN CURS

SDFT EXAM TEOR

SDFM_PERS_JUEG

SDFT PRUE FISI

Observaciones:

PROTCO,II Cupítulo9-Púgitu50 tisPot.

Módulo de Arbitaje

sDFM_PRov_ESrA t--

SDFM_INST_GENE F-

- -rl sor_ccerrrpnue |-
t -.----\
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9.17.2. Narrativas De Calificaciones Físicas/Académicas

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CCALIFPRUE.fTm

Secuencia: Página I de I

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

I . Carg a del Form u lario

1 Cuando se carga la forma "Calificaciones Físicas/Académicas". Se trae
el país en donde se instaló el sistema de la tabla de parámetro usando
el parámetro cod_parame=cod_pa¡ses ejecutado el store
SEGSPC TRAERPARAMETRO.

2 Se llena el combo de provincia ejecutando el store
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA usando los parámetros tipo=G y
activo=4.

2. Mostrar Registro

1 Se escoge un elemento en el combo de tipo de prueba, se procede a
escoger la provincia si se escogió prueba fis¡ca entonces se ejecutará
el store SDFSPC_REPORTPRUEBAFISICA usando el parámetro
opción=4. Ver sección "Explicación de stores" página 8l .

2 En caso de haberse selecciono el tipo de prueba en académica se
ejecutará el store SDFSPC REPORTPRUEBAACADEMICA usando el
parámetro opción=A.

3 Una vez seleccionado los elementos que se requiere para la consulta
se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá el
Íeporte mediante la ejecución del store
SDFSPC REPORTINFOINSPE2 usando bases temporales en access.

4 Este consulta utrliza el reporte sdf_cpruefisicO1 y sdf_cprueacadeOl
para las pruebas físicas y académicas en su respectivo orden.

O bse rvac iones:

PROl ('o_v Capitulo 9 - Página 5l t-_s Po t_
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9.18. CONSULTA DE ESCALAFÓN MANUAL REALIZADOS

9.18.1. IPO Del Escalafón Manual Realizados

SIFEF- MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha,/Diseño:
01/01i 1999

Fecha/Actualzac¡ón:
0l/01/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Nombre del Archivo:
SDF CESCALAFON.fTm

Menú:
Mnu Cons Esca

La consulta de escalafón manual real¡zados permite tener u n reporte del
movimiento de escalafones que se ha realizado en una categoría en un
d eterminado riodo

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM_PERS_JUEG

SDFM_PROV-ESTA

SDF CESCALAFON

Observac iones:

PROl'(-O.v Capítulo9-Págim52 t-:.t Pot.

I Autor

I 
uoroni Salazar H.

SDFM CATE GoRI I-

SDFr-ESCA_MANU F l

.......-.-..-.-.

Escalafón
Manual

Realizados

I
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9.18.2. Narrativas Del Escalafón Manual Realizados

NARRATIVA DEL PROGR,AMA

Nombre del Archivo:
SDF CESCALAFON.fTm

Secuencia: Página 1 de I

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1 Se llena el combo de categoria ejecutando
SDFSPC CATEGORIA usando el parámetro opc¡ón=4.

el store

2 Se trae las funciones principales de los árbitros de cada categoría
ejecutado el store SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el
parámetro en este caso cod_parame=cod_fpri1A, cod_parame=
cod_fpri1 B, cod_parame=cod_fpri2, cod_parame=cod_fpri3,
cod_parame=cod_fpri4 y cod_parame=cod_fpn5 para las categorias
de primera, segunda, tercera, cuarta y qu¡nta categorÍa cada una en su
respectivo orden.

2. Mostrar Registro

1 Se llena los
reporte.

campos requeridos para establecer los criterios del

2 Se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá el
reporte mediante la ejecución del store
SDFSPC_REPORTESCALAFON usando el parámetro opción=A. Ver
sección "Explicación de stores" página 83.

3. Este consulta utiliza el reporte sdf_cescalafon0l

O bse rvaciones:

PRO1 ( 0.r1 Capitulo 9 - Página 53 l:SPOL

Iódulo dc Arbitaje
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9.19. CONSULTA DE ESCALAFÓN PREVIO AUTOMÁTICO

9.19.1. IPO Del Escalafón Previo Automático

SIFEF. MÓDULO DE ARBITRAJE
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
0 t/01/19!t9

Fecha/Actualr2aoón
0'r /0t/r 909

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moron¡ Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF GESCALAUTO.fTm

Menú.
mnu esca prev

La consulta de escalafón previo automático permite tener u n reporte de la
posición de los árbitros dentro de la categoria evaluando así las actuaciones
del árbitro en los partidos, los exámenes físicos y académ¡cos que haya
tenido el árbitro hasta el momento de sacar este re rte

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO SALIDA

SOFT INFO INSl

SDFT-INSP-ASIS
Escalafón Previo

Automático

SDFf INSP ARBI

SDFT INFO INS3

SDFÍ OETA PRUE

SDFM CATE GORI

SDFM_PERS-JUEG

Observaciones:

PROT('0.v Cupítulo9- Pú¿¡inu 5J }-SPOL

SOÉD_ACTA_SANC 

-

soFT_Ex¡M_rEoR {- ---1

> SDF CESCALAUTO I

I
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9.19.2. Narrativas Del Escalafón Previo Automático

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CESCALAUTO.fTm

Secuencia: Página 1 de I

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el combo de categor¡a ejecutando el
SDFSPC_CATEGORIA usando el parámetro opción=4.

store1

2

2

3

4

5

6

Se trae las edades máximas con que se puede entrar en cada
categoria, el porcentaie de evaluación que tiene cada prueba, el rango
de las calificaciones de notas académicas y fisicas y la máxima nota
con que puede ser calificado el árbitro en las actuaciones de los
part¡dos ejecutando el store SEGSPC_TRAERPARAMETRO.

2. Mostrar Reg¡stro

Se selecciona un elemento del combo de categoría el cual ejecuta de
manera automática el store SDFSPC_ARBITROS usando el parámetro
opción=G. Ver sección "Explicación de stores" página 68.

Al mismo tiempo se ejecuta el store
SDFSPC_ESCALAFON_AUTOMATICO usando el parámetro
opción=A para sacar las notas d el árbitro en el papel de asistente. Ver
sección "Explicación de stores" página 77.

Se ejecuta el store SDFSPC_ESCALAFON_AUTOMATICO usando el
parámetro opción=B para sacar las notas del árbitro en el papel de
central. Ver sección "Explicación de stores'' página 77 .

Se ejecuta el store SDFSPC_ESCALAFON_AUTOMATICO usando el
parámetro opción=C para sacar las notas académicas pertenec¡entes
al árbitro. Ver sección "Explicación de stores" página 77 .

Se ejecuta el store SDFSPC_ESCALAFON_AUTOMATICO usando el
parámetro opción=D para sacar las notas físicas pertenecientes al
árbitro, Ver secc¡ón ''Explicación de stores" página 77 .

Este consulta utiliza el reporte sdf_cescaauto el cual está basado en
utilizar una base en access para realizar le reporte.

1

Observac iones:

PR0T(-O.v Capítulo9-Púgina55 T-SPOI.
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9.20. CONSULTA DE ESCALAFÓN ACTUAL

9.20.1. IPO Del Escalafón Actual

SIFEF- MODULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
01i 01/1999

Fecha./Actualización
0 t /0't /'1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CARBCATEGO.fTm

Menú:
Mnu esca actu

La consulta de escalafón actual automático permite tener un reporte del
escalafón actual de árbitro de los diferentes estados UE uede tener este.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

Escalafón Actual

SDFM_CIUD_ADES

SDFM PROV ESfA

SDÉM PAIS MUND

SOFM-CAfE_GORI

SDFM PERS JUEG

SDFI\¡ ORGA DEPO

O bservaciones:

PRol ('0.v Capítulo9-Ptigina56 E.SPOt_

-------+ SoF_CARBCATEGO F
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9.20.2. Narrativas Del Escalafón Previo Automático

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CARBCATEGO.fTm

Secuencia: Página 1 de I

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1 Se llena la lista de categoria ejecutando
SDFSPC_CATEGORIA usando el parámetro opción=E.

el store

2 Se llena la lista de organizaciones e,ecutando el store
SDFSPC_PAISAFILIACION usando el parámetro opción=8.

3 Se llena el combo de países ejecutando
SDFSPC_CONSULTAPAISES usando los parámetros
activo=T.

el store
tipo=G u

2. Mostrar Registro

1 Se selecciona el país que se requiere ejecutándose inmediatamente el
store SDFSPC_PAISAFILIACION usando el parámetro opción=B para
llenar la lista de organizaciones dependiendo del país.

2 Al mismo tiempo se ejecuta el store
SDFSPC_ESCALAFON_AUTOMATICO usando el parámetro
opción=A para sacar las notas que saca del árbitro en el papel de
asistente. Ver sección "Explicación de stores" página 77.

4. Este consulta utiliza el reporte sdf_cárbitro01

Observaciones:

PROT('O,v Capítulo9-Página57 t-_sPot

3. Una vez que dan los parámetros en la pantalla de consulta se procede
a presionar el botón de mostrar (cmd_mostrar), el cual ejecutará el
store SDFSPC_REPORTESCALAFONACTARB usando el parámetro
opción=4. Ver sección ''Explicación de stores" página 83.
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9.21. CONSULTA DE DESIGNACIÓN

9.21.1. IPO De Designación

Página 1 de ISIFEF. MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Fecha/Diseño:
01i 0l /t 999

Fecha/Aclualización:
01/01/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Moroni Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CDES|GARBl.frm

Menú:
Mnu Cons Desi

La consulta de designación permite realizar un reporte de las designaciones
que se han realizado en un campeonato de acuerdo a una fecha especifica.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM_CIUD_ADES

SDFM PROV ESTA

SDFf DESI ARBI

SDF CDESJ6ARB¡
Designación de

Arbitros

SDFM FUNC CION

sDFT_cAMP_Años

SDFT CAMP ETAP

SDFT CAMP GRUP

SOFT CAMP FECH

SDFM-TIPO_CAMP

SDFT CAMP PART

SDFM_ESTA_DIOS

SOFM ORGA DEPO

O bservac iones:

PR0r'('o.v Capítrtlo 9 - Ptigino 58 l_sPot.

I spFM_PArs_MUNp t--l

SDFM_PERS_JUEG F-f

( spFM_cArE_GORr 

-
I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo.
SDF CDESlGARBl.frm

Secuencia: Página 1 de 1

1

Para su expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se trae las funciones de principales de los árbitros de cada categoria
eiecutado el store SEGSPC_TRAERPARAMETRO usando el
parámetro cod_parame=año_campeo para sacar el año deportivo
actual.

2. Mostrar Registro

Se hace clic en el botón de ayuda para el usuar¡o el cual aparecerá
una pantalla con los campeonatos, para esto se tuvo que haber
ejecutado el store SDFSPC_CAMP_AÑOS usando el parámetro
oPciÓn =4.

Si se elige un elemento de la pantalla de ayuda se ejecutará el store
SDFSPC_CAMP_ANOS usando el parámetro opción=B para mostrar
datos del campeonato.

Para llenar el combo de etapas se ejecutará el store
SDFSPC ETAPAS CAMP usando el parámetro opción=C.

Si se elige un elemento del combo de etapas se ejecutará el store
SDFSPC_GRUPO_CAMP usando el parámetro opción=C para llenar
el combo de grupos.

Si se elige un elemento del combo de grupos se ejecutará el store
SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parámetro opción=C para llenar el
combo de fechas.

Se procede a presionar el botón mostrar (cmd_mostrar) el cual
ejecutará el store SDFSPC_REPORTDESIGARB usando el parámetro
opción=A para impr¡mir el reporte de designaciones de partidos
(sdf_cdesigarbi02. rpt) en caso de elegir la otra opc¡ón ejecutará el
store SDFSPC_REPORTDESIGARB02 usando el parámetro opc¡ón=A
paru imprimir el reporte de designaciones de viáticos
(sdf_cdesigarbi03).

1

3

4

5

6

Observac iones:

PROt'(-O,V Capitttlo 9 - Pti¡¡inu 59 t..\ P0t.

9.21.2. Narrativas De Designación

I
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9.22. CONSULTA DE ASISTENCIA

9.22.1. IPO De Asistencia

SIFEF. MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

FechrDiseño:
01/01/1999

FechrAduallzaciónr
01/01/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Moron¡ Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CASISTEARB.fTm

Menú:
Mnu Cons asis

La consulta de Asistencia permite tener un reporte de las asistencias
semanales de acuerdo a una fecha establecida.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFT_ASIS-FISI

SDFVST ARBIASIST

SDFM CALI GENE

SDFM-PROV_ESTA

SDFM INSf GENE

Observaciones:

PR0't(-0.rÍ Capítulo9-Ptigirru60 ESPOL

SDFM-PERS_JUEG F-_I

SDFD DETA SEMA l----]

__N SDF_CASISTEARB F- - I Asistencia I

ttI /-=<
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9.22.2. Narrativas Del Asistencia

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CASISTEARB.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1 Se trae el pais en donde se instaló el sistema ejecutado el store
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
cod_parame=cod_paises.

Se llena el combo de provincia e,ecutando el store
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA usando el parámetro opción=G y
estado=4.

2

2. Mostrar Registro

1 Se selecciona un elemento del combo de provincia entonces se
e.lecutará el store SDFSPC_REPORTASISTARB usando el parámetro
opción=A. Ver sección "Explicación de stores" página 82.

3. Esta consulta utiliza el reporte sdf_casistearbOl .

O bservaciones:

I

(

PROT'COII Capítulo9-Página6l EEA0L
L

I

2. Se selecciona un elemento de la lista y se pres¡ona el botón mostrar
(cmd_mostrar) entonces aparecerá el reporte mediante la ejecución del
store SDFSPC_REPORTASISTARB usando el parámetro opción=B.
Ver sección "Explicación de stores" página 82.
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9.23. CONSULTA DE EMISIÓN FIFA CARTA

9.23.1.|PO De Emisión Fifa Carta

SIFEF. MÓDULO DE ARBITRAJE
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de I

FechrOiseñor
0t/01/'t99s

F6cha/Actualüación
0r /0t/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Moron¡ Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CCARTAFIFA.fTm

Menú:
Mnu Cart Fifa

La consulta de Emisión Fifa Carla permite crear una carta estableciendo los
árbitros que son aptos por la Federación Ecuatoriana de Fútbol para ser
cata I ados como árbitros Fifa

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO SALIDA

Carta Fifa

SDÉM CAfE GORI

Observac iones:

PROT'CO.v Capinio9-Ptigiru62 t:.t Pot,

SOFM_PAIS_MUND t- -

SPRM-CARG_EMPL 

-

SDFM-PERS-JUEG ffi

SDFT_CARÍ_CABE [--

SDFD-CART-DETA f_ - ]

SDFM CIUD ADES +

} SDF CCARTAFIFA I--
L -.-------!

I
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9.23.2. Narrativas De Emisión Fifa Carta

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CCARTAFIFA.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para grabar los detalles de la catla
SDFSPM_CARTAFIFA_DET USando eI
sección "Explicación de stores" página 78.

se ejecutará el
parámetro opción=l

3

4

5

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Se llena el combo de título profesional ejecutando el store
SPRSPC_TITUPROF usando el parámetro opc¡ón=G.

Se llena el combo de país usando el store SDFSPC PAIS MUND
usando el parámetro opción=A.

Se llena el combo de cargos ejecutando el store SPRSPC_CARGOS
usando el parámetro tipo_consulta=G.

Se llena el combo de firmador de la comisión ejecutando el store
SDFSPC_PERSONALJUEGO usando el parámetro tip_cons=A.

Se llena la lista de árbitros usando el store SDFSPC_PERS_JUEG02
utilizando el parámetro opción=C. Ver sección "Explicación de stores"
página 72.

2. lngreso de Registro

Se ingresa el número de oficio y todos los campos necesarios. En el
momento de seleccionar un elemento en el combo se eiecuta el store
SDFSPC_CONSULTACIUDAD usando el parámetro tipo=G, activo=A
y quiebre=p para llenar el combo de ciudad.

Una vez llenado los campos necesarios para la carta se procede a
presionar el botón aceptar (cmd_aceptar) entonces se ejecutará el
store SDFSPM_CARTAFIFA_CAB usando el parámetro opción=|. Ver
sección "Explicación de stores" página 78.

1

2

2

3

1

store
Ver

Observaciones:

PROt'(-O.v Capí¡ulo9-Ptiginaói t'-sPor.

I

I
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NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CCARTAFIFA.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

1

3. Modificación de Registro

Se presiona el botón de ayuda al usuario el cual mostrará una pantalla
de todas las cartas que se ha generado por med¡o del sistema
ejecutando el store SDFSPC_CARTAFIFA_CAB usando el parámetro
opción=B. Ver sección "Explicación de stores" página 78.

Una vez que se selecciona un elemento de la pantalla de ayuda para
mostrar la información de la cabecera de la carta se ejecutará el store
SDFSPC_CARTAFIFA_CAB usando el parámetro opción=A. Ver
sección "Explicación de stores" página 78.

Para mostrar los árbitros seleccionados de la carta se ejecuta el store
SDFSPC_CARTAFIFA_DET usando el parámetro opción=4. Ver
sección "Explicación de stores" página 79.

Para mostrar los árbitros disponibles de la carta se ejecuta el store
SDFSPC_CARTAFIFA_DET usando el parámetro opción=8. Ver
sección "Explicación de stores" página 79.

Una vez modificados los campos que se requiere en la carta se
procede a presionar el botón modificar (cmd_aceptar) entonces se
ejecutará el store SDFSPM_CARTAFIFA_CAB usando el parámetro
opción=M. Ver sección "Explicación de stores" página 78.

I

3

4

5

6 Para grabar los detalles de la carta se ejecuta el
SDFSPM_CARTAFIFA_DET usando el parámetro opción=M.
sección "Explicación de stores" página 78.

store
Ver

2

4. Mostrar Registro

1. Se ejecuta los 4 primeros pasos de modiflcacrón de registro.

Se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces aparecerá el
reporte mediante la e.jecución del SqlQuery establecido en el Crystal.

3, Este consulta utiliza el reporte sdf_ccartafifaOl .

O bservaciones:

PROTCO,I.T (apínb9- Ptiyino ó.1 ESPOL

I
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9.24. CONSULTA DE EMISIÓN FIFA FICHA

9.24.1. IPO De Emisión Fifa Ficha

SIFEF- MÓDULO DE ARBITRAJE
VERSIÓN 1.0

Página 'l de 1

FBcha,/Disaño:
0t/0{ /t lxtg

Fecha/Actuelizac¡ón:
0l/01fi999

P ara.
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor
Moroni Sala¡ar H

Nombre del Archivo:
SDF CFlCHAFIFA.frm

Menú:
Mnu Fich Fifa

La consulta de Emisión Fifa Ficha permite crear una ficha del árbitro con un
formato F¡fa, en el cual se muestra datos relevantes del árbiko.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDF CCARfAFIFA Ficha Fifa

UNDFM I

I

P

Observaciones:

PROT(-O,IT Ctpitulo9-Ptigina65 LS POI-

l--SDFrú P-EFS.iúEft__-

( SPRM TITU PROF 

-

SOFM PAIS MUND l -
SDFM CIUO ADES 

-t-sDf-FM-TR-Ó¡v--trsrT-l--]

=*t ,rt^ a, I

,-="r--"a" -ra --l
*=-Fd-n---]

SDFT ESCA MANU 

-
SOFT INSP ARBI 

-

SDFT INFO INS1 

-
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9.24.2. Narrativas De Em¡sión Fifa Ficha

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CFlCHAFlFA.frm

Secuencia: Página I de 2

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

l. Carga del Formulario

1 Se llena el combo de árbitro e,iecutando el store
SDFSPC_PERS_JUEG02 usando el parámetro opción=C. Ver sección
"Explicación de stores" página 72.

2. lngreso de Registro

Se llenan todos los campos necesarios en la pantalla de Ficha Fifa,
entonces se procede a presionar el botón aceptar (cmd_aceptar)
entonces se ejecutará e¡ store SDFSPM_FICHAFIFA usando el
parámetro opción=|. Ver sección "Explicación de stores" página 79.

3. Modificación de Registro

Se presiona en el botón de ayuda al usuar¡o el cual desplegará todas
las Fichas Fifa que ha generado el sistema ejecutando el store
SDFSPC_FICHAFIFA usando el parámetro opción=B. Ver sección
"Explicación de stores" página 79.

Al momento de seleccionar algún elemento de la pantalla para que
muestre la información se ejecuta el store SDFSPC_FICHAFIFA
usando el parámetro opción=A, Ver sección "Explicación de stores"
página 79.

Se modiflcan los campos necesarios en la pantalla de Ficha Fifa,
entonces se procede a presionar el botón modificar (cmd_aceptar)
entonces se ejecutará el store SDFSPM_FICHAFIFA usando el
parámetro opción=M. Ver sección ''Explicación de stores" página 79.

1

,1

2

3

O bse rvaciones:

PROT('O,v Capitulo9-Ptigim66 LSPOL

Módulo de Arbitujc

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CCARTAFIFA.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Mostrar Registro

1. Se ejecuta los 2 primeros pasos de mod¡ficación de registro

2 Se presiona el botón mostrar (cmd_mostrar) entonces se ejecutará el
store SDFSPC_CABECERA para sacar datos de la cabecera de la
Ficha Fifa sobre información personal del árbitro.

3 Se eiecuta inmediatamente el store SDFSPC_IDIOMAMATERNO para
sacar el idioma original del árbitro.

4 Se ejecuta el store SDFSPC_IDIOMASPERSONAL para sacar los
idiomas secundarios o los otros idiomas que el árbitro tenga
conoc¡miento.

6 Se ejecuta el store SDFSPC_REPORTFICHAFIFA usando el
parámetro opción=B el cual muestra el número de partidos que ha
pitado el árbitro en la fecha establecida como parámetro en el reporte.
Ver sección "Explicación de stores" página 82.

7 Se ejecuta el store SDFSPC_REPORTFICHAFIFA usando el
parámetro opción=C para mostrar cuando el árbitro fue la última vez
como central Fifa y como asistente Fifa.

8 Una vez rea zado todos los stores anter¡ormente mencionados se
ejecutará el reporte sdf_cfichafifa0l , el cual solo utiliza Selection
Formulas.

Observaciones:

PROTCO.II Capítnlo9-Prigina6T Í_sPot,

5. Se eiecuta el store SDFSPC_REPORTFICHAFIFA usando el
parámetro opc¡ón=A el cual mostrará el año que entró el árbitro a
primera categoría. Ver sección "Explicación de stores" página 82.



DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC-EMPRESA
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra (SEGM_EMPR_GNRL). Si la opción de consulta es:

SDFSPG-CALENDARIOOl
Este Store Procedure perm¡te consultar lo que es el calendario de juego. Si la
tarea es:

. "A" permite traer el calendario de una fecha específica perteneciente a un
ca mpeonato.

. "8" permite lraer todos los datos de un partido específico.

. "C" permite consultar todos los partidos de una fecha específica que sea
menor o igual al del s¡stema

. "D" permite consultar un partido especifico de los equipos que juegan en
un determinado grupo.

SDFSPC-ARBITROS
Este Store Procedure permite consultar a los árbitros. Si la tarea es:

. "A" permite consultar a todos los árbitros pertenecientes a un pais en
específico.

. "B" permrte consultar si un árbitro está designado a un partido especifico y
a un equipo en especial.

. "C" perm¡te consultar cuantas designaciones de árbitros fueron realizadas
en una fecha especifica.

. "D" permite traer a los árbitros de una categoria específica importando el
sexo.

. "E" consulta todos los árbitros ordenados por el valor de prior¡dad de la
categoría.

O bservac iones: ¿,.}

l}
r+qJ¡u: .t i¿tt

PR0T(O.v Ctpítukt9-Púgha68 ItsPot_

Manual de Diseño Módulo de Arbitaje

| 
. "A" muestra todos los campos de un registro específico de la tabla

a
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "F" permite traer a todos los árbitros correspondientes a una categoría
específica, esta opción es exclusiva para el escalafón de árbitros.

. "G" permite mnsultar a todos los árbitros correspondientes a una categoría
en específ¡ca, esta opción es utilizada por el escalafÓn automático
importando el sexo de la persona.

SDFSPC-FUNCIONPERSONAL2
Este Store Procedure permite consultar a los árbitros. Si Ia tarea es:

. "A" permite consultar datos de los árbitros en general y la función que este
tiene, pertenecienles a un país específico.

. "8" permite consultar datos específicos del cualquier tipo de persona que
se especifique y dependiendo de la función que se requiera.

. "G" permite consultar a todos las persona dependiendo del tipo de persona
con sus respectivas funciones.

. "D" muestra a los árbitros con su respectivo código, nombres completos,
provincia y estado, esta opción es expresa para el Escalafón Manual.

. "E" muestra a las personas dependiendo al tipo de persona que sirve para
el proceso de Cambio de Organización.

SDFSPC_PAIS-MUND
Este store permite consultar datos
(SDFM*PAIS_MUND). Si la tarea es:

de la tabla de países

. "A" permite consultar el código, descripción y el estado de todos los países
de una empresa específica.

SDFSPM-DESIGNACION-ARBITROS
Este store permite ingresar o modiflcar los registros de la tabla
SDFT_DESI_ARBl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" permite ingresar un registro en cual permite asignar un árbitro para un
partido específico, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún
error manda "N".

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "X" permite eliminar los registros de las designaciones real¡zadas para un
partido especifico. Si todo está correcto da la letra "S" y si ocurr¡ó algún
error manda "N''.

"2" permite borrar todos las designaciones realizadas en una etapa
especifica en caso de poder realizarlo devolverá la letra "S" caso contrar¡o
"N"

SDFSPC-DESGINAGION_ARBITROS
Este Store Procedure permite consultar las designacrones realizada a los
árbitros de la tabla SDFT_DESI_ARBI dependiendo de la tarea. Si la tarea
ES:

. "A" permrte consultar todos los campos de un registro específico

"8" permite consultar todas las designaciones realizadas en un
campeonato, esta consulta es utilizada para el reporte de asignaciones del
árbitro.

. "C" perm¡te consultar todas las designaciones realizadas en un
campeonato con la diferencia que requiere pocos campos que la opción B.

. "D" muestra todas designaciones realizada en un partido en especif¡co
ordenadas por el código de la función.

SDFSPM-ESCA-MANU
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_ESCA_MANU, por determinada tarea. S¡ la tarea es:

. "1" permite ingresar un reg¡stro en la tabla, si todo está correcto da la letra
"S'' y si ocurrió algún error manda "N".

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
¡ealizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

Observaciones:
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SDFSPC-ESCA-MANU
Este Store Procedure muestra por determ¡nada tarea los registros de la tabla
transaccional SDFT ESCA_MANU. S¡ la opción de consulta es

. "A" perm¡te sacar los números de oficio que se han registrado para una
persona específica.

, "8" permite sacar los detalles de un oficio de una tipo de persona
espec¡fica.

'"C" muestra la hora y la fecha de todos los oficios todos los registros
pertenec¡entes a una persona específica.

SDFSPM-PERS-JUEGO2
Este Store Procedure perm¡te mod¡ficar los registros de la tabla
SDFM_PERS_JUEG, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificación de los campos de categoría y el estado de personal
de juego y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da la letra "N".

. "N" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificación del estado de suspensión de un árbitro en
especifico y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da la letra "N".

'"L" pregunta si existe el registro para modificar el código de categoría,
estado fifa y el estado de personal de juego de una persona en específico
en caso de realizar Ia modificación dará la letra "S", caso contrario no
efectúa ninguna operación y dará la letra "N".

. "K" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla. Si es así procede
modificar el código de la categoría y el estado de personal de juego, esta
opción es utilizada por el proceso de escalafón automático en el caso de
que se ascienda de categoría en caso de realizar la modificación se
devolverá letra "S", caso contrario no realiza nada y da la letra "N".

. "O" pregunta si existe el registro en caso de serlo solo se modifica el
estado fifa de una persona específica caso contrario no se realiza ninguna
operación y devolverá la letra "N".

O bservac iones:
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SDFSPC_PERS-JUEGO2
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM_PERS_JUEG. S¡ la opción de consulta es:

. "A" perm¡te consultar a todas las personas pertenecientes a un tipo de
persona en específico de una misma provincia.

. "B" permite consultar todos los registro de las personas pertenecientes a

un tipo de persona en particular.

. "C" muestra todos los árbitros activos de un país en específico.

SDFSPM-PLAN-CURS
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_PLAN_CURS, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_placur) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1 si es as¡ da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, s¡ es así ingresa el
registro a la tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, st es asi procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

SOFSPC-PLAN-CURS
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM_PLAN_CURS. Si la opción de consulta es:

. "C" saca todos los códigos de todos los registros activos y eliminados de
una empresa especifica.

. "T" muestra todos los campos de un registro en particular

Observac iones:
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. "C" muestra todos los registros de una empresa específ¡ca diferencrándose
de que saca los registro dándole un formato prev¡o.

. "D" permite mostrar todos los campos de todos los registros de una
empresa en especif¡ca.

. "E" permite mostrar un registro perteneciente a un código especif¡co

. "F" permite consultar todos los registro que sean tipificados para pruebas
académ¡cas.

SDFSPM-EXAM_TEOR
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_EXAM_TEOR, por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el reg¡stro
a la tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda
"N".

. ''M" pregunta si existe el reg¡stro a modificar en la tabla pertenec¡ente a una
persona en específico, si es así procede a realizar la modificación y da la
letra "S", caso contrario no realiza nada y da la letra ''N".

. "N" pregunta si existe el registro a modificar la fecha de calificación en la
tabla pertenec¡ente a un grupo de registro, si es así procede a tealizar la
modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da la letra
"N".

'"X" permite eliminar un registro físicamente de una persona específica, en
caso de poder realizar la operación devolverá la letra "S" caso contrario la
letra "N" y no habrá afectación en la tabla.

SDFSPC_EXAM_TEOR
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFT_EXAM_TEOR. Si la opción de consulta es:

' "C" permite consultar ciertos campos de la tabla de un registro específico

Observac iones:
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SDFSPM-CALI-TEOR
Este Store Procedure ingresa o modif¡ca los registros de la tabla
SDFT_CALI_TEOR, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" pregunta si existe el registro antes de ingresarlo en caso de no existir se
ingresará el registro en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario no
rcalizará ninguna afectac¡ón en la tabla y devolverá la letra "N"

. "M" pregunta s¡ existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "X" elimina ciertos registros de una persona específica y devolverá la letra
"S" caso contrario devolverá la letra "N".

SDFSPC-CALI-TEOR
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFT CALI TEOR. S¡ la opción de consulta es:

, "A" saca todos los campos de un registro específico

SDFSPM-PRUE-FISI
Este Store Procedure ¡ngresa o mod¡fica los registros de la tabla
SDFT_PRUE_FlSl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae la máxima secuencia de la prueba fisica, pregunta si el
registro ha sido ingresado anter¡ormente en caso de no serlo se ¡ngresará
en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario devolverá la letra "N".

. "M" pregunta si existe el regrstro a modificar en la tabla, si es así procede a

realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra ''N".

SDFSPC-PRUE_FISI
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los reg¡stros de la tabla
maestra SDFT_PRUE_FlSl. Si la opc¡ón de consulta es:

. "A" realiza una consulta general por categorÍa.

Observaciones:
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. "8" muestra la máxima secuencia de prueba fÍsica de una categoria
determina.

. "C" permite mostrar c¡ertos campos de todos los registro de la tabla de una
empresa específica.

. "D" permite consulta si una persona en particular ha tomado una prueba
física anteriormente.

SDFSPM-DETA-PRUE
Este Store Procedure ingresa o mod¡fica los reg¡stros de la tabla
SDFT_DETA_PRUE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" pregunta si existe el registro antes de ingresarlo en caso de no existir se
ingresará el registro en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario no
realizará nrnguna afectación en la tabla y devolverá la letra "N".

SDFSPC_DETA-PRUE
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFT_DETA_PRUE. Si la opción de consulta es:

. "A" permite realizar una consulta individual por persona

. "8" consulta un grupo de persona perteneciente a una prueba física.

SDFSPC-FIJA.PRUEBAFISICA
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM PRUE FlSl. Si la opción de consulta es:

. "A" consulta todos los campos de todos los registro de una empresa
específ¡ca.

. "B" consulta un registro en especifico

Observac iones:
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SDFSPM-ASIS-FISI
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_ASIS_FlSl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "l" primero trae la máxima secuencia de las asistencias físicas semanales,
pregunta si el registro ha sido ingresado anteriormente en caso de no serlo
se ingresará en la tabla y devolverá la letra "S'' caso contrario devolverá la
letra "N".

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

SDFSPC_ASIS_FISI
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
transaccional SDFT_ASIS_FlSl. Si la opción de consulta es:

. "4" permite consultar un registro en especifico

. "8" permite sacar la máxima semana que se encuentra en la tabla.

. "C" consulta ciertos campos de todos los registros en general de una
empresa específica.

SDFSPM_DETA-SEMA
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFD_DETA_SEMA, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" pregunta si el registro ha sido ingresado anteriormente en caso de no
serlo se ingresará en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario
devolverá la letra "N" y no efectuará n¡nguna operación.

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
realiz la modificación y da Ia letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "N" permite modificar el estado de activo de un registro específico.

Observaciones:
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SDFSPC-DEÍA-SEMA
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los reg¡stros de la tabla
transaccional SDFD_DETA_SEMA. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar un grupo de registros especificados por reun¡ón,

. "8" permite consultar los primeros 100 registros.

. "C" perm¡te consultar c¡ertos registros de una persona específica

. "D" perm¡te consultar los primeros '100 registros pero con la combinación
de dos select con criterios diferentes.

SDFSPC-ESCALAFON-AUTOMATICO
Este Store Procedu re permite realizar consultas para el escalafón automático
seleccionando registros de varias tablas. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar el
específico como as¡stente.

número de partidos pitados por un árbitro

"B" permite consultar el número de partidos pitados por un árbitro
especifico como central.

. "C" consulta las pruebas académicas de un árbitro específico.

. "D" consulta las pruebas fisica que ha tenido un árb¡tro específico

SDFSPM_ESCA_AUTO
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_ESCA_AUTO, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" pregunta si el registro ha sido ingresado anteriormente en caso de no
serlo se ingresará en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario
devolverá la letra "N" y no efectuará ninguna operación.

Observac iones:
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SOFSPC-ESCA_AUTO
Este Store Procedure perm¡te rcalizar consultas para el escalafón automático
de la tabla SDFT_ESCA-AUTO. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar todos los campos que los reg¡stros pertenezcan a

u na categoria específica,

SDFSPM-CARTAFIFA-CAB
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CART_CABE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" se pregunta si el registro si ha sido ingresado anteriormente en caso de
no serlo se ingresará en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario
devolverá la letra "N".

. "M" pregunta s¡ existe el registro a modif¡car en la tabla, si es así procede a
realiza¡ la modificación y da la letra "S'', caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

SOFSPC_CARTAFIFA-CAB
Este Store Procedure perm¡te realizar consultas para la cabecera de carta
Fifa de la tabla SDFT_CART_CABE. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar un registro específico

. "8" permite consultar todos los registros de una empresa espec¡f¡ca.

SDFSPM-CARTAFIFA-DET
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFD_CART_DETA, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" se pregunta si el registro si ha sido ingresado anteriormente en caso de
no serlo se ingresará en la tabla y devolverá la letra "S" caso contrario
devolverá la letra "N".

. "X" elimina todos los árbitros de una carta específica en caso de realizar la
operación devolverá la letra "S" caso contrario devolverá la letra ''N".

F
{
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SDFSPC_CARTAFIFA-DET
Este Store Procedure permite rcaliz consultas de los detalles de Ia carta fifa
de la tabla SDFD_CART_DETA. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar todos los árbitros que se encuentra seleccionados en
un número de oficio.

. "8" perm¡te consultar los árbitros que estén disponibles en un número de
oficio específico.

SDFSPM-FICHAFIFA
Este Store Procedure ingresa o modifica los reg¡stros de la tabla
SDFT_FICH_FlFA, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primamente saca el número de ficha máxima perteneciente a una
persona y luego se pregunta si el registro si ha sido ingresado
anteriormente en caso de no serlo se ingresará en la tabla y devolverá la
letra "S" caso contrario devolverá la letra "N".

'"M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
realiza¡ la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

SDFSPC-FICHAFIFA
Este Store Procedure permite realizar consultas de la ficha de los árbitros de
la tabla SDFT FICH FIFA. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar un registro específico.

. "8" perm¡te consultar todos los reg¡stros de una empresa especifica

. "C" saca el número de secuencia máxima de la ficha del árbitro en la tabla
transaccional o histórica.

SDFSPP-CAMBIOASOCIACION
Este Store Procedure ingresa el cambio de asociación que puede tener un
árbitro dependiendo de la tarea. Si la tarea es:

. "A" permite actualizar la asociación de la tabla SDFM PERS JUEG

O bservaciones:/
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SDFM-CATE_IMPO
Este Store Procedure ingresa o mod¡fica los registros de la tabla
SDFM_CATE_IMPO, por determinada tarea. Si la tarea es:

. ¡¡1" se pregunta si el reg¡stro no existe en la tabla, si es así ingresa el
registro a la tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

. "M" pregunta si existe el reg¡stro a mod¡ficar en la tabla, si es así procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrar¡o no realiza nada y da
la letra "N".

SOFSPG_CATEIMPO
Este Store Procedure permite realizar consultas de la importancia por
categoria del árbitro de la tabla SDFM_CATE_IMPO. S¡ la opción de consulta
es:

. "¿q" permite consultar todos los registro de una empresa especifica,

SDFSPC-REPORTSALARIO
Este Store Procedure perm¡te realizar consultas sobre los salarios de Ios
árbitros. Si la opción de consulta es:

. ",q" permite consultar todos los salarios de los árbitros dependiendo de la
empresa, esta consulta se la realiza tanto para las históricas como para las
tra n sa cciona les.

SDFSPC-REPORTIN FOINSPE3
Este Store Procedure permite realizar consultas sobre las designaciones de
los árbitros. Si la opción de mnsulta es:

. "4" perm¡te consultar un árbitro especifico sobre todas las designaciones
realizadas y si este en verdad a actuado en los padidos.

Observaciones:
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SDFSPG-REPORTPRUEBAFISICA
Este Store Procedure perm¡te tealiz consultas sobre las pruebas fisicas. Si
la opción de consulta es:

. "A" permite consultar los datos de la cabecera de la prueba fisica
dependiendo de la empresa, pais y provinc¡a que se desee.

. "8" consulta todas las persona que han intervenido en una prueba fisica
determinada.

. "C" permite consultar las notas de un determinado árbitro

SDFSPC_REPORTPRUEBAAGADEMICA
Este Store Procedure permite realizar consultas sobre las pruebas
académicas. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar los datos de la cabecera de la prueba académica
dependiendo de Ia empresa, pais y provincia que se desee.

"B" consulta todas las
académica determinada.

persona que han intervenido en una prueba

. "C" permite consultar las notas de un determinado árbitro-

SDFSPC-REPORTDESIGARB
Este Store Procedure permite realizar consultas sobre las designaciones de
los árbitros. Si la opción de consulta es:

"A" permite consultar de una fecha específica del campeonato las
designaciones realizadas para los árbitros.

SDFSPC-REPORTDESIGARBO2
Este Store Procedure perm¡te realiza¡ consultas sobre las designaciones de
los árbitros. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar de una fecha específica del campeonato las
designaciones realizadas para los árbitros a la deferenc¡a de la anterior es
que está tiene más campos que mostrar y más relaciones con otras tablas.

Observac iones:
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SDFSPC-REPORTASISTARB
Este Store Procedure permite realiz consultas sobre las asistencias de las
pruebas semanales. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar los datos de la cabecera de la asistencia física
semanal de un determinado pais y provincia. Esta opción consulta tanto las
tablas transaccionales como las históricas.

. "8" permite consultar los datos de una semana espec¡fica, esla opción es
utilizada exclusivamente para el reporte en el crystal.

SDFSPC-REPORTFIFA
Este Store Procedure permite rcaliz consultas sobre las cartas fifa. Si la
opción de consulta es:

. "A" permite consultar los datos personales de un árbitro específico.

SDFSPC-REPORTFICHAFIFA
Este Store Procedure permite realizar consultas sobre la ficha fifa elaborada
parra el árbitro. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar Ia última división en que fecha fue escalafonado el
árbitro.

. "8" permite consultar el número de partidos que ha actuado en una división
especifica.

. "C" permite consultar el último año que ascendió los árbitros a Fifa Central

SDFSPC_REPORÍAGTUACIONARB
Este Store Procedure permite realtzar consultas sobre las actuaciones de los
árbitros. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar las designaciones que se han realizado a una
persona en especifico.

. "B" consulta la tabla de personal de una persona en particular

Observac iones:
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SDFSPC_REPORTESCALAFON
Este Store Procedure permite Íealizar consultas sobre los escalafones
real¡zados a los árbitros. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar el escalafón de las tablas manual y automático y de
las históricas respectivamente por medio de una categoría en especifico.

. "8" permite consultar los datos de una semana específica, esta opción es
utilizada exclusivamente para el reporte en el crystal,

SDFSPC-REPORTESCALAFONACTARB
Este Store Procedure perm¡te tealiz consultas sobre el escalafón actual de
los árbitros. Si la opción de consulta es:

. "A" permite consultar los árbitros de una categoría específ¡ca.

SDFSPC-REPORTIN FOINSPE2
Este Store Procedure permite realizar consultas las actuaciones del árbitro.
Si la opción de consulta es:

. "4" permite consultar las actuaciones que ha tenido el árbitro en
determinado periodo, esta opción es utilizada por crystal para poder realizar
el reporte.

SDFSPC-CALIFICACION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFI/_CALI_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "G" permrte consultar todos los campos de todos los registros de una
empresa especÍfica.

. "T" perm¡te consultar todos los registros que tengan estado activo

. "D" permite consultar un registro en específico.

. "C" permite consultar el código y el estado de todos los registro de una
empresa en particular.

Observac iones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-CALIFICACION
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_CALI_GENE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_calif¡) el cual es el cód¡go
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que d¡o el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1 si es así da la letra "P" y no
realiza el ingreso. En caso de poder traer el código.

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "E" pregunta si existe el registro que se va eliminar existe en ese caso se
procede a cambiar el estado de activo a eliminado y devolverá la letra "S",

caso contrarro devolverá la letra ''N" y no efectuará ninguna operación.

SDFSPC-PRUEBA
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PRUE_CURS,
dependiendo de la empresa, el sexo de la prueba y del tipo de prueba.

SDFSPM_PRUE-CURS
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
(SDFIV_PRUE_CURS), por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_pruecur) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a't sí es así da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. "M" permite modiflcar un registro en especifico dependiendo del código de
la prueba.

. "E" permite modificar el estado del registro poniendo de eliminado a activo
y viceversa de una prueba en específica.

O bservaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-CALI-PRUE
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFR_CALI_PRUE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" ingresa registros
SDFM CALI GENE,

relacionando las tablas SDFM_PRUE_CURS y

"X" borra todos los reg¡stros que tengan relaciona una prueba específica

SDFSPC-INSTRUCTOR
Este Store Procedure consulta los regrstros de la tabla SDFM_INST_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

'"C" consulta todos los códigos de los instructores activos y eliminados de
una empresa específica.

. "T" consulta todos los campos de un registro en especifico de acuerdo al
código del ¡nstructor.

. "A" permite consultar a todos los instructores haciendo referencia también
a las tablas de SPRM_TITU_PROF y SDFM_PERS_JUEG.

. "P" consulta un registro en específico de acuerdo al código del personal de
juego.

. "B" consulta el código del instructor, el estado del instructor y los nombres
y apellidos completos de una empresa especifica, este store es utilizado
expresamente para las opciones de Planrficación Académica y Pruebas
Semanales.

. "D" está opción es otra vista de los registros para la opción de Pruebas
Semanales.

. "E" consulta los
específica.

instructores correspondientes a una provincia en

. "F" permite sacar el nombre del instructor de acuerdo a un código del
instructor en específico.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-INSTRUCTOR
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_INST_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_instge) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
es nulo o menor a 1 s¡ es asi da la letra "P" y no realiza el ingreso.

. "M" permite mod¡f¡car un registro en especifico dependiendo del código del
instructor.

. "E" está opción permite modificar el estado de un registro en especÍfico.

SDFPC-PRUE-CURS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFIV_PRUE_CURS,
por determinada tarea. Si Ia tarea es:

. "C" consulta todos los códigos de las pruebas fisicas y académicas de una
empresa en específica.

. "T" consulta todos los campos de un registro en específico de acuerdo al
código de la prueba.

. "4" permite consultar a todas las pruebas ordenadas por la descr¡pc¡ón.

. "B" consulta aquellos reglstros que están clasificados para las pruebas
físicas.

"D" permite mostrar todos los campos de un registro siempre y cuando se
tengan calificaciones relacionadas con la prueba.

SDFSPC-SALARIOS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_SALA_ARBI y
SDFD_SALA_ARBI, por determinada tarea. Si la tarea es.

. "A" permite consultar la fecha de resolución y el número de oficio de la
tabla SDFT_SALA_ARBI de una empresa especifica.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "8" perm¡te consultar un registro por medio de la fecha de resolución.

. "G" permite consultar un reg¡stro por med¡o de un número de oficio en
específico.

. "D" consulta los registros de la tabla SDFD_SALA_ARBI que pertenezcan
a la tabla SDFT_SALA_ARBI, es decir los detalles que pertenezcan a la
cabecera.

. "E" consulta solo la fecha de resolución y el número de oficio de una
empresa específica.

SDFSPM_SALARIO-CAB
Este Store Procedure da mantenim¡ento a los registros de la tabla
SDFT_SALA_ARBI, por determinada tarea. Si la tarea es:

SDFSPM-SALARIO-DET
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SDFD_SALA_ARBl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" permite ingresar los detalles de los salarios de los árbitros

. "X" permite eliminar físicamente un grupo de detalles correspondiente a
una cabecera específica.

SOFSPM_CATEIMPO
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SDFM_CATE_IMPO, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" permite ingresar el registro en la tabla

. "M" permite modificar un registro en especÍfico en la tabla

O bservaciones:
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10. SEGURIDADES DEL SISTEMA

10.1. NIVELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada a SIFEF se realizará mediante una barra donde los Sistemas que
han sido instalados en el Cliente, al momento de elegir el S¡stema Deportivo se
pedirá un Usuario y un Password (Clave de Acceso), también se elegirá con
que Empresa va a trabajar.

Además, una vez dentro del Sistema según el Perfil de Usuario, tendrá acceso
a todas o determinadas opc¡ones del Sistema y se controlará todas las
acciones hechas por el Usuario a través de una bitácora electrónica, dentro del
mismo.

Los Perfiles de Usuario serán asignados según las funciones del mismo dentro
de la lnstitución.

N ivel
Ad ministrador Acceso total a las operaciones del

Sistema, incluyendo:
. Respaldo de datos.
. Restauración de datos.
. Creación de niveles de acceso.
. Creación de Usuarios.
. Actualización de parámetros del

Sistema.
De uración de Datos,

1

Los mantenim¡entos, ciertos
procesos básicos de su trabaio diario
y todas las Consultas/Reportes de la
información ue mane a el Sistema
Acceso total al Sistema.

El administrador de la base de datos se encargará de realizar la depuración de
los datos del Sistema Deportivo cada de tres años. La información ex¡stente en
el periodo de tiempo indicado es esencial para el correcto desempeño de las
transacciones diarias.

2

3

Niveles de seguridad Acceso o funciones

Secretaria y Auxiliares

Miembros de la Comisión
Arbitraje
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10.2. SEGURIDADES DE DATOS

Para asegurar los datos se hará con el Respaldo de toda la Base de Datos que
será controlado por el DBMS.

10.2.11. Respaldo de la Base de Datos

Período en ue se realiza el Res aldo Todos los dias
Período en que se borran los No se borran
Rac ldos

Ti de Res aldo
Ti de Dis sitivo

10.3. RESTAURAGIÓN

Este proceso se da cuando se ha perdido información y se desea recuperar la
información respaldada. El Administrador de la Base de datos es la única
persona autorizada paa realizat este proceso.

Item a Evaluar Explicación

Persona que lo realiza Administrador de la Base de Datos.
Toda la Base de Datos
Tape Backup (Cintas de Respaldo).

Ubicación del Respaldo Habitación segura a prueba de fuego.
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11. CARACTERíSTICAS DE OPERACIÓN

No. Frecuenc¡a Operación
1 Cuando es necesario Registros de los

Ivlantenim¡entos según lo que
indique el reglamento de la
Comis¡ón de Arbitraie,

Secretaria de la
comisión de arbitraje

2 Cuando es necesario Registro de árbitros
inspectores en el escalafón.

e Secretaria de la
comisión de arb¡traje

3 Cada semana Reg¡stro del Control de
Asistencia a las pruebas físicas
de los árbitros

Secretaria de la
comisión de arbitra¡e
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