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1. GENERALIDADES

1.1. INTRODUCCION

Este manual contiene informacion respecto a como operar el Modulo de
Arbitraje, ademas nos da indicaciones de como funciona. Ayuda a identificar los
Usuarios que pueden utilizar el Modulo de Arbitraje y que conocimientos
basicos deben tener para lograr una compresion exitosa de cada una de las
funciones del mismo.

Es de mucha importancia leer este manual antes y/o durante la utilizacion del
Sistema, ya que lo guiara paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1.2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del
Modulo de Arbitraje acerca del funcionamiento del mismo, y comprende:

e Como operar el Modulo de Arbitraje.
e« Conocer el alcance de todo el modulo por medio de una explicacion
detallada e ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

1.3. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual esta orientado a los Usuarios Finales involucrados en |la Etapa de
Operacion del Modulo de Arbitraje.

Miembros de la Comisiéon de Arbitraje, son los responsables de realizar el
control del arbitraje en los aspectos fisicos, académicos y profesionales.

Secretaria, es responsable de llevar un control efectivo de todos los
documentos que se generan por un arbitro e ingresarlas al médulo de Arbitraje.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos basicos que deben tener las personas que operaran el
Sistema y deberan utilizar este manual son:

1. Sobre los reglamentos de arbitraje.
2. Informatica Basada en Ambiente Windows.
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1.5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL

Este manual esta organizado en tres partes principales:

| Generalidades

Capitulo 1 Generalidades.
‘ —_—
[ ~ Operacion -
1 Capitulo 2 Menu Procesos.
| Capitulo 3 Menu Mantenimiento.
Capitulo 4 Menu Consultas/Reportes.
Capitulo 5 Menu Sistema.
|
Anexos
'Anexo A Reportes Reales.

1.6. ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que
debe seguir el Usuario paso a paso para utilizar el Modulo de Arbitraje. Ademas
incluye informacion que lo ayudara en el diario uso de su computadora.

1.7. CONVENCIONES TIPOGRAFICAS

Antes de comenzar a utilizar el Modulo de Arbitraje, es importante que entienda
las convenciones tipograficas y los términos utilizados en el mismo.
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1.7.1  Convenciones de Formatos de Texto.

: S
Formato : Tipo de Informacion

= B

‘Viﬁeta numerica 1 Numeracién de procedimientos paso a paso.

Negrita ;Términos a resaltar por su importancia.

— S I — -

'Nombres de opciones que puede elegir el
‘Menor que — Mayor que <> | Usuario, ya sea haciendo uso del Mouse o
teclado.

Caracter mayuscula *

\
|
1
Caracteres minuscula ‘

Nombres de teclas se inician con mayusculas.

|
|

!Si esta ubicado bajo las letras, significa que el
'Usuario puede utilizar la combinacion de teclas:
'ALT + letra subrayada o dando clic en la opcion
' del Menu o en el boton.

Caracter subrayado

' Palabra botén y a su lado ira la representacion

Grafico del boton ik
‘grafica.

1.7.2 Convenciones del Mouse

' Término Significado
L IS —

|
“Sefalar” ‘ Colocar el extremo superior del Mouse sobre el
elemento que se desea senalar.

| |

“Hacer clic” ‘Presionar el boton principal del Mouse{
(generalmente el boton izquierdo) y soltarlo |
inmediatamente.

“Arrastrar” Senalar el elemento, luego mantener|
presionado el Mouse mientras se mueve y se lo
\ ubica en el lugar deseado. '
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1.7.3 Convenciones del Teclado

Significado |

Teclas de método abreviado

B

Teclas que se utilizan como metodo abreviado |
para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para |
mostrar la ayuda.

Tecla
ENTER (ENTRAR-RETORNO)

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Sien|
el manual dice “Presione ENTER".

' Teclas direccionales
L S O AR

iTeclas de avance de pagina
- INICIO, FIN, Av. PAG., RE.
PAG.

Puede utilizar las teclas direccionales para |
moverse (izquierda, derecha, arriba, abajo) en|
los diferentes elementos de un control de la
pantalla, un elemento a la vez.

Las teclas de avance de pagina son utilizadas |
para movilizarse entre varios elementos de un|
control de la pantalla.

' Tecla TaB

Tecla utilizada para moverse entre los|
diferentes controles de la forma. Con la tecla
TAB, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con SHIFT+TAB, se da el foco al|
primer control de la izquierda. |

. Tecla

Significado |

i Otras teclas

Adicionalmente puede utilizar otros elementos |
del teclado. Por Ejemplo:

» SHIFT+TECLA es utilizado para que se active |
la funcion que esta graficada en la parte
superior de TECLA, siempre que esta cumpla |
minimo dos funciones. 3

~ ALT GR+TECLA, es utilizado para que se
active la tercera funcion de TECLA. |

PROTCOM
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1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACION

Sugerencia: Muestra informacion que facilita la o,beracro’h"del Sistema.

D
N

Nota: [Contiene informacion importante acerca del Sistema, las cuales |
—_— deben ser revisadas por el Usuario.
] "Q‘\\..,__-

1.9. SOPORTE TECNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionamiento del Modulo de Arbitraje, revise
el Manual de Usuario.

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea mas informacion al
respecto, contactese con el Departamento de Sistemas de la Federacion
Ecuatoriana de Futbol.

Si desea una consulta mas exhaustiva sobre el Sistema, puede ponerse en
contacto con la oficina del Programa de Tecnologia en Computacion
(PROTCOM), Empresa Desarrolladora del Sistema.
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Este menu tiene el objetivo de realizar los procesos correspondientes al
Arbitraje, dentro del sistema. Cada designacion encomendada a un arbitro y
realizada o no, es procesada por el sistema de manera que exista constancia
de dicha actividad.

Arbitraje

Designacion de arbitros |

Escollinde abitos ] _Autontico

Manual/Reingreso
Cursos

Examen Arbitral Teonco
Examen &rbitral Fisico
Plarificacion Académica
LControl Semanal

Cambio de Asociacidn

Figura 2.1 Menu Arbitraje.

El menu de Arbitraje esta formado por los siguientes items:
« Designacion de Arbitros.
e Escalafon de Arbitros.
e (Cursos.
e Examen Arbitral Teorico.
e Examen Arbitral Fisico.
¢ Planificacion Academica.
¢ Control Semanal.
e Cambio de Asociacion.

2.1. DESIGNACION DE ARBITROS

Este proceso es el encargado de asignar el arbitro a que partido debe actuar,
se lo puede hacer manualmente o automaticamente.

vy g Abrir Designacion de Arbitros

Para ejecutar la opcion de Designacion de Arbitros se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu Principal dando clic y se le presenﬁgr?“h‘“:}

varias opciones. 7
/

2. De estas opciones seleccione con un clic en <Designacion de Arbitro"g_).

— _— — : : P
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Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la siguiente
pantalla:

x|

B Designacién de Arbitios =

Campeonato Fi oga Merco Noite L] _‘ 4o Campeonato
2000 e e
Codgo 1 - i
Tipo E stado Campeonato Organizada Por f
E<tada

Drasién Categotia

Etapa Prmera v Grupo 1 - Fecha Fumeta - Vuelta I
Arbitros de la Fecha
Cenlral |F’|LCE TARIRA MANUEL ISMAEL Asnistente [DUIHTEFSO CORTEZ JOMATHAN EDUA
Fecha Partido [ Importancia ]— Eais I Arbitros [Cesianacion] ¢
06/06/1999)Barcelona vs5 Emelec - ‘!La:a" Christ:an Zentral
-Quito vs D.Quito J Argentina Juan Cabral Linea 1
Ecuador Jacome Alvarado Elias Jose Linea 2
|Ecuador Durdn Jazmin Suplente

| Presione iniciar para comenzar la designacion...

Fecha de Designacion

l Iniciar I Mostrar H_Modllicalngancclall

Figura 2.2 Pantalla Designacion de Arbitros.

La informacion que aparece color naranja es por que el partido ya ha sido
jugado y por lo tanto no puede ser modificado ni eliminado los arbitros
asignados, en caso de tener color blanco todavia pueden ser modificables.

2.2, Ingresar Designacion de Arbitros

1. Debe de escoger un campeonato, lo cual se lo podra hacer de dos
maneras:

La primera manera la puede realizar con los siguientes pasos:
* Ingrese un campeonato en la lista haciendo clic en la flecha =|.
* Ingrese un codigo en la lista haciendo clic en la flecha ~|.

La segunda manera se |la puede realizar con los siguientes pasos:

+ Haciendo clic en el botén _.I de ayuda de campeonato en el cual
aparecera la siguiente pantalla:
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. Consulta de Organizaciin del Campeonato

Ao | Campeonato | Cédigo] Categoria | Drvision € stado Campeonsto] Inico Camp | Final Camp |
Caicio Ibahano 1 Prmes A Mayotes Programado 01/0715%9 31/08/1599
Copa Careca 1 Primera 4 Magpares Programado
Frrmera & Mayores
waw E cuatonarno de Futbal 2 :” A MEOrEs
Prrmera 4 Mayores
4 Prmera 4 Mayores
1 Prrmera & M ayores Frogramado
Muliple s Sub 18 Programado 2000
aite 1 Prmera A Mayores Iniciado 2/2000 :J

Figura 2.3 Pantalla de Ayuda de Campeonatos.

e« Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + A o
doble clic en la linea que se requiere consultar.

e Sino desea consultar dé clic en el boton iﬁﬂﬂcela'l o presione ALT + C
2. Después de realizar el paso anterior entonces ingrese la lista etapa
haciendo clic en la flecha ~|.
3. Después ingrese un grupo en la lista haciendo clic en la flecha »|.
4. Después ingrese una fecha en la lista haciendo clic en la flecha x|,

e En caso de que no se hayan asignados equipos para esa fecha
aparecera el siguiente mensaje:

! E No hay equipos asighados a esta fecha

Figura 2.4 Mensaje de Advertencia.

5. En el caso de que si existan equipos registrados y que ya se haya hecho
alguna designacion anteriormente aparecera como en la figura 2.2, en caso
contrario aparecera la siguiente pantalla, en la cual se muestra la fecha del
partido y el partido.

ESPOL
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B Designacién de Arbitros

Campeonato I _opaMercaMNore L] Afto Campeonato
2000 Ponis —
Codigo 1 _'J :
Tina l E stado Campeonato Organizado Por
Estado '

Drasion Categoria
oo [ 3 feow i F v

Elapa
Arbatros de la Fecha
Central | Azstente [
t ’ ] A | 4
Fecha Partido Importancia l Bais Arbitros Designacién] A
06/09,/1999|Barcelona vs D.Quite b ‘
06/10/1599 Emelec vs Liga -Quite

Presione imciar para comenzar la designacion

Fecha de Designacion

; Iniciar H Mostiar ilgodiﬁcarnﬁancdml

Figura 2.5 Pantalla de Designacion de Arbitros con datos.

6. Si desea que se haga la designacion en forma automatica debera de
ingresar la lista de Importancia de los partidos haciendo clic en la flecha hd ]
en el cual debera de escoger los valores como aparecera a continuacion.

Muy Importante
Importante
Mormal

Figura 2.6 Lista de Importancia de partidos.

7. Una vez realizado el paso anterior se procedera a presionar el botén

, en caso de existir partidos sin haber escogido la importancia del
partido de la lista anteriormente mencionada aparecera el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema

a &
\_\1 J) Errarl Existen celdas vacias

Figura 2.7 Mensaje de informacion.
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En caso de no haber realizado la designacion de arbitros en la fecha
anterior no se procedera a realizar la designacion, en el cual aparecera el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

o i
; 1‘) Errorl La Fecha anterniar no registra arbitros asignados
M-\\

L Aceptar |

Figura 2.8 Mensaje de Informacion.

En caso de que existan partidos jugados no se permitira que se realice la
designacion automatica de arbitros, en ese caso aparecera el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 2.9 Mensaje de Informacion.

En caso de haber ingresado a cada partido su importancia se procedera la
designacion automatica, el progreso de la designacion se vera en una barra
(figura 2.10) indicando el progreso de la designacion.

Figura 2.10 Designacion de Arbitro. Barra de Progreso.

8. En caso de que se haya realizado la designacion completamente
apareceran los arbitros designados en los partidos, en caso de no poder
realizar la asignacion totalmente aparecera un mensaje indicando la falta de
arbitros para el proceso, como se muestra a continuacion:

Mensaje de Sistema -]

-
\.,.l“) Ventique! Minimo deben esstir 8 &rbitros para cubiir todos los partidos

Figura 2.11 Mensaje de informacion.
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En este caso si desea complementar los arbitros debera realizarlo
manualmente como se explica en el siguiente punto.

9. En el caso de querer realizar la designacion automatica en forma manual no
necesitara especificar la importancia del partido. Lo que tendra que hacer es
ejecutar los pasos del 1 al 4.

10.Ingresar el Pais en la lista haciendo clic en la flecha hd|

11.Ingresar el Arbitro en la lista haciendo clic en la flecha =,

12.Ingresar la designacion o la funcion que va a desempefiar en el partido
haciendo clic en la flecha = |

13.Ya sea para la designacion en forma automatica o en forma manual haga

clic en el boton [Aceptar | pnara que la designacion se pueda grabar. Entonces
le aparecera el siguiente mensaje:

& i
ﬁlj) Datos Procesados con éxito

L Aceptar |

Figura 2.12 Mensaje de Informacion.

En caso de no querer grabar la designacion que se ha realizado dé un clic
. Fa e
en el boton ance!m]_

Sugerencia: | Para continuar, después de leer el mensaje puede presionar|
ENTER o darle un clic en el boton | Aceptar | ‘

I'E'l
¥

14.En caso de querer nuevamente generar la designacion de arbitros para otra
fecha vuelva a ejecutar desde el paso 1.

2.1.3.  Modificar Designacion de Arbitros

1. Realice los pasos del punto 2.1.2.

2. Note que el boton ha cambiado a |H°difi°a'|‘

3. Verifique que sea la designacion que se desea modificar.
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4. Modifique la informacion.

5. Dé clic en el boton iﬂﬂd"iwl 0 presione las teclas Alt + M.

e Si ha realizado los pasos correctamente le aparecera el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema

-
1 ,) Datos Procesados con ésito
e

Figura 2.13 Mensaje de Informacion.

6. Dé unclic en el botdon | Acepts | y la informacion quedara modificada.

e En caso que al modificar no exista la informacion basica requerida por el
sistema, le saldra el siguiente mensaje:

Figura 2.14 Mensaje de Advertencia.

— El Boton |LCancelar l puede servir tanto para cancelar cualquiera de
o %~  las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
| salir de esta opcion.

2.1.4.  Mostrar Designacion de Arbitros
1. Realice los pasos del punto 2.1.2.

2. Déclic en el botdn | Mestar | o con el teclado presione ALT + M.

3. Inmediatamente se presentara la siguiente pantalla, que muestra todas las
designaciones que se han hecho a lo largo de un campeonato.
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Elaps Grupo |

Pumera t
[

Prmeta

Figura 2.15 Pantalla de Consulta de Designacion de Arbitros.

4. Si desea un reporte entonces de clic en el botdon | Mostiar l en el cual usted
podra observar la informacion almacenada, caso contrario si desea salir de

la pantalla dé clic en el boton |Lancelar] Estg es la pantalla que se presentara:
" M= E3

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL " Emasien ozor1ge

RUC: 10201020 1000 usuIns, USRS 0REY
3 Pdgina 1

COMISION OC ARBITRAUC

Ocmagnacian de arbaros
Wado dz Domgnacan Dirocts
Ay 2000

Cdligpru 43 Coadoridrno 4 CIxpatd Prinya @

Elpw . Privicra G 1 Focha . Priincra Vi Priiird

Propdrela Qua VAS

Partaa BARCELOWA vz EVWELEC
Culg GuavaOuly RIS VonuemWenal Elars Romen Focha | GRS 1000 Hora 1900

ok Catoara Al Posdcldn Sigred

Gl 3
OuTRTERD CORTEL JORAT=AR EOuARED Fimera § Cenaal -
PORTALY AN UTwi PEDRD ROBERTD s

EECEE

L) vz ][]

Figura 2.16 Pantalla de reporte de Designacion de Arbitros.

e Sidesea imprimir puede presionar el boton @

e En caso de que no quiera imprimir presione el boton Ce"al}.
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2.2. ESCALAFON DE ARBITROS AUTOMATICO

Este proceso es el encargado de escalafonar a los arbitros en las categorias en
forma automatica teniendo en cuenta que se evalta las actuaciones de los
partidos, las calificaciones fisicas y académicas.

2.2.1.  Abrir Escalafon Automatico de Arbitros

Para ejecutar la opcion de Escalafon Automatico de Arbitros se lo hara de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu de Opciones dando clic y se le

presentaran varias opciones.
2. Ejecutado el paso 1, Seleccione <Escalafon de Arbitros> en el Menu de

Arbitraje dando clic.
3. Se le presentaran algunas opciones de la cual elegira <Automatico>

dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentard la pantalla
deseada.

B Escalatén automético Ll
Categoiria m -
Se mantienen Azcienden a l
Mombres Fecha Nac. Edad Prv Nro. de Apellidos Nombres Fechs Nac E
Partidos
JONATHAN EDUARDC 12/12/1960 38 SUA 100
Elas 13/08/1960 39 GUA 0.00
| | »
Descienden a I
Apeliidos Nombres I!"e-’.ta Nac ‘ E
1 | e | »
. Imiciar ” Aceplar ” c_dﬂcU'dl]

Figura 2.17 Pantalla del Escalafon Automatico de Arbitros.

Sugerencia:

@ | Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
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222 Ingresar Escalafon Automatico de Arbitros

1. Debe de realizar los pasos de Escalafon Automatico de Arbitros.
2. Debe de ingresar la categoria de arbitros haciendo clic en la flecha =l en

caso de que no exista arbitro en la categoria que se selecciona aparecera
el siguiente mensaje:

!\\\ Infarmacion no encontrada

Figura 2.18 Mensaje de Advertencia.

En caso de que se haya realizado el proceso de escalafon automatico
anteriormente a cualquier categoria en ese afo deportivo no se podra
realizar el proceso y se le presentara el siguiente mensaje:

! E ERROR! La informacion ya ha sido procesada

L Peeplar

Figura 2.19 Mensaje de Advertencia.

3. Una vez ejecutado el primer paso se mostraran los arbitros respectivos en
la categoria que se ha elegido, como se muestra en la figura anterior.

4. Si se desea realizar un proceso previo al escalafon se procedera a

presionar el boton | Inicia ] para realizar una distribucion de como quedaria
el escalafén de arbitros, como se muestra en la siguiente figura:
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B Escalalén automético [ x
Categoria IF‘rmcr.g,d LI
Se mantienen Ascienden a |
Apellidos [ Nombres Fecha Nac‘l Eq Apeliidos Nombres [Fecha Nac.l E
‘| | »
Descienden a |
Apellidos Nombres lFec:ha Nac.l E
Jacome Elias 13/08/1960
QUINTERO CORTEZ JONATHAN EDUARDO 12/12/1960
< | vl | »
Inician Aceptar | Cancelar

Figura 2.20 Pantalla del Escalafon Automatico despues de Iniciar.

Para este proceso se toma en cuenta las calificaciones que intervienen en
el proceso:

« Numero de Partidos participados.

« Calificacion obtenida en los partidos actuados.
o C(Calificaciones Académicas.

o Calificaciones Fisicas.

Pero también hay que tomar en cuenta que hay parametros de seguridad
que intervienen en el proceso y que tienen que ser inicializados si el caso lo
amerita, entre los parametros que estan son:

e Edades maximas para poder entrar a cada una de las categorias.

e El numero que ascienden y descienden en cada categoria.

o Porcentajes de las calificaciones de actuaciones de los partidos,
academicas y fisicas.

¢ Rangos excelente, muy bueno, bueno, deficientes y regulares para el
valor total de las pruebas académicas y fisicas.

« La funcion principal del arbitro en cada una de las categorias.

5. Una vez realizado los pasos anteriores la informaciéon queda ordenada de
acuerdo a la puntuacion final que haya obtenido, en caso de querer grabar
el escalafon procederemos a hacer clic en botén |Acentar| en ese caso de
que el proceso se culmine aparecera el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema B '

\lr) Datos Procesados con éxito

Figura 2.21 Mensaje de Informacion.

e« En caso de no haber escogido la categoria haciendo clic en la flecha
=1, sele aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ ]

! ! Enorl Operacion no valida

Figura 2.22 Mensaje de Advertencia.

e En caso de no querer realizar la designacion haga clic en el botédn

6. Si desea volver a realizar la designacion de arbitros en forma automatica
para otra categoria vuelva al paso 1.
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2.3. ESCALAFON DE ARBITROS MANUAL

Esta pantalla puede realizar el escalafon tanto para el arbitro como para los
Inspectores y el efecto que puede tener el escalafon es:

e Ascenso.

e [Descenso.

e Exclusion del escalafon.
¢ Reingreso al escalafon.
e Fifa ingreso (arbitros).

+ Fifa exclusion (arbitros).

2.3.1. Abrir el Escalafon Manual

Para ejecutar la opcion de Escalafon Manual se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic en <Escalafon de Arbitros>.
3. Seleccione con un clic la opcion <Manual/Reingreso>.

Habiendo ejecutado los pasos anteriormente mencionados se le presentara la
siguiente pantalla:

B Escalalén proceso manual =1

& Abitio " Inspector

Avtro | | 2

Pais | Oficio | =]

Piovincia l

Categoria [ FIFA [

Actual

Motivo I ;] De l _I

Fecha Resolucion |

Resolucidn de Camision de Arbitrae

]

ey

-

Aceptar " Qanc;g l

Figura 2.23 Pantalla de Escalaféon Manual.
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Con lo que se puede notar en la pantalla que se mostro, el formato de la
pantalla puede variar de acuerdo al tipo de persona que se escoge ya sea para
arbitro o para inspector.

2.3.2. Ingreso del Escalafon Manual

1. Escoja primero el tipo de persona que quiere realizar el escalafén como se
muestra en el siguiente grafico.

&« Ashitro " Inspector

Figura 2.24 Tipo de Persona para el Escalafon Manual.

2. Una vez realizado el paso anterior entonces escoja el codigo de la persona
dando clic en lista de arbitro de codigo o nombre en la flecha >] o clic en la
lista codigo o nombre de inspectores en la flecha x|, segun sea el caso.
Entonces apareceran los datos del pais y provincia de la asociacion de
donde pertenecen en forma automatica, como se muestra a continuacion.

& Asbitro " Inspector
Arbitro I 0003 :] lEslrada Guterrez Fermando Carlos _'_I
Pais | Dficio =
Provincia |

Figura 2.25 Pantalla cuando se escoge un arbitro.

" Arbitio % |nspector
Inspector ILl |.¢\ire-3 Gerdn Washington Pedio j
Pais | Oficio | A
Provincia I

Figura 2.26 Pantalla cuando se escoge un inspector.

Si se da cuenta el cambio de aspecto de la pantalla es leve y la forma de
llevar el proceso para ambos es parecido.

3. Una vez realizado los pasos anteriores se procede a escribir un numero de
oficio y presionamos la tecla ENTER y aparecera la fecha de resolucion con
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la fecha del sistema de hoy pero queda a su criterio si desea cambiarla. En
caso de que el numero de oficio ya ha sido registrado para esta persona se
mostrara la informacion del oficio que fue anteriormente ingresado.

4. Escoja que tipo de operacion quiere realizar en el escalafon, de acuerdo al
tipo de persona la lista de operacion se personalizara.

En el caso de arbitros:

(a) Se mostrara una lista de las operaciones que puede realizar de la
siguiente manera:

z]

Ascenso
Descenso
Rengreso
Exclusion
Fifa

Figura 2.27 Lista de Operacion de Escalafon para arbitros.

(b) En el caso de escoger las tres primeras opciones se tendra que
escoger a que categoria se debe de dirigir el arbitro haciendo clic en la
flecha x|, como se muestra a continuacion.

| ]
Primera &
Primera B
Segunda
Tercera
Cuarta
Quinta

Figura 2.28 Lista de Categoria.

(c) En la opcion de exclusion esta lista se inhabilita, pero cuando se

escoge en la lista la opcion Fifa la pantalla se cambia de apariencia de
la siguiente manera:

Motivo |F.ra ﬂ De [ EI

) Ingre
" Central " Asistente Engiz?c'm

Figura 2.29 Pantalla en el caso de escoger Fifa.

Como se ve en la figura se puede escoger arbitro central o asistente si

es en el caso de Ingreso y en el caso de que sea de Exclusion no es
necesario.
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En el caso de Inspectores:

(a) Se mostrara una lista de operacion del escalafon parecida a la de los
arbitros como se muestra a continuacion.

I ~

Azcenso

Descenso
Rengreso
E wiclusion

Figura 2.30 Lista de Operacion de Escalafon para inspectores.

(b) Una vez realizado el paso anterior se procede igual que el punto (b) de
escalafon de arbitros.

e« En el caso de que se quiera realizar un ascenso, descenso, exclusion o
reingreso no valido se presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ |

! : Erorl Operacidn no valida

Figura 2.31 Mensaje de Advertencia.
5. Una vez realizados los pasos anteriores podremos llenar, cambiar la fecha
de resolucion si Ud. lo requiere.

6. Ingrese una resolucion indicando el motivo del porque del escalafon.

7. Si esta dispuesto a realizar el proceso deé clic en el boton | Aceptas | entonces
se le presentara la siguiente figura indicado que se ha elaborado el proceso
del escalafon a la persona.

Mensaje de Sistema [Ed

=
\v Datos Ingresados

Figura 2.32 Mensaje de Informacion.

e En caso de no querer realizar el proceso deé clic en el botdn ﬁme'ﬂl.
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e En caso de que existan datos sin ser llenados y se desee realizar el
proceso del escalafén saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B3

! E Debe llenar todos los campos requendos

Figura 2.33 Mensaje de Advertencia.

8. Sidesea realizar un nuevo proceso de escalafon vuelva al paso 1.

2.3.3. Modificacion del Escalafon Manual

1. Realice los pasos para abrir el Escalafon Manual.
2. Realice los pasos del 1 al 5 del proceso de escalafon manual.
3. Lo que usted podra cambiar es el area que se muestra en el siguiente

grafico, como es el motivo, categoria, la resolucion. En caso de arbitros
tambien puede ser modificado la parte de Fifa.

Motivo  [Rengreso ~| De  [Primerad Ed

Fecha Resolucién I1E!OE|£1 933 -

Resolucion de Comision de Arbitraje

Por recibir cutsos de preparacion en el extetior sobre la cabacitacion del curso avanzado de Inspectores ;I

Figura 2.34 Seccion Modificable del Escalafon Manual.

Nota: -
o Note que el botén Bﬁw‘“] cambio a !i"diﬁwl con lo que Ud. se
\'-' podra dar cuenta que esta con la opcion de modificar el escalafén
' manual.
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4. Una vez hecha la modificacion de clic en el boton !M"icafl con lo que
realizara la modificacion y le saldra el siguiente mensaje indicando la
culminacién de la misma.

Mensaje de Sistema 2]

1 Datos Modificados

Figura 2.35 Mensaje de Informacion.

5. Si quiere volver a modificar otro registro vuelva al paso 1.

Nota:

p— Recuerde que cuando usted modifica el que tiene afectacion sobre
b el escalaféon ya sea para el arbitro o para el inspector es aquel
\‘\f'“ numero de registro que ha sido ingresado con la mayor fecha.
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2.4. CURSOS

La pantalla de Cursos permite registrar a las personas que han asistidos a los
Cursos que se organice para los arbitros o cualquier tipo de persona segun
como se establezca.

2.4.1. Abrir Cursos

Para ejecutar la opcion de Cursos se lo podra realizar de la siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Cursos> la pantalla que
aparecera inmediatamente sera:

E Registio de Cursos M= E3

Persona l;l,FIEiITFiEI .:]

Curso

N

I
Instructor |
Ubicacidn I

Fecha Inicio l Fecha Final I

Personas ]

Prv I Nombres

GUA ¥ [GUAMANZARA CASTILLO SANTIAGO HERNAN
GUA JACOME RAMIREZ ELIAS EDUARDO

GUA MIELES PAZMING TOMAS FAUSTO

GUA PILCO TARIRA MANUEL ISMAEL

[ Aceptar |_Qant:elar

Figura 2.36 Pantalla de Cursos.
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242 Ingreso de Cursos

1. Debe realizar los pasos mostrados en Abrir Cursos.

2. Una vez realizado el paso anterior debera seleccionar el tipo de persona a
quien va a estar dirigido el curso en la flecha ~|.

3. Una vez elegido la persona debera hacer clic en boton _.| el cual
desplegara la siguiente pantalla en el cual se elegird el curso como se
muestra en la siguiente figura.

&, Consulta de Cursos |
Codigo | Prueba [ Instructor
125 . CURSO DE ARBITRAJE BASICO CEVALLOS VILLAVIC
|2 CURSO DE ARBITRAJE | ACDSTAESPINDSA
27 CURSO DE ARBITRAJE AVANZADOD CEVALLOS VILLAVIC
< | >
Figura 2.37 Pantalla de Ayuda de Cursos.

4. Una vez aparecida la pantalla de ayuda haga doble clic para seleccionar el
curso, en el caso de que se haya registrado anteriormente personas en el
curso apareceran automaticamente caso contrario no se mostrara ninguna
persona que haya tomado el curso.

5. Escoja la provincia de la asociacion de donde pertenece la persona
haciendo clic en la flecha ~|.

6. Una vez realizado el paso anterior seleccione la persona haciendo clic en la
flecha ~|.

7. Una vez ingresado todos las personas que han tomado el curso entonces

haga clic en el boton _

e En caso de que existan celdas vacias se presentara el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema

\l) Ernor! Existen celdas vacias

Figura 2.38 Mensaje de Informacion.
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* En caso de que no se haya consultado el curso por medio del boton de
ayuda al usuario, saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [E3

! ‘j Cédigo no existe

Figura 2.39 Mensaje de Advertencia.

e« Si no se han ingresado valores o campos que son obligatorios se
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

! E Debe lienar todos los campos requendos

Figura 2.40 Mensaje de Advertencia.

e En el caso de que se esté grabando por primera vez las notas
académicas le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [E3

-

\ll) Datos Ingresados

Figura 2.41 Mensaje de Informacion.

e En el caso de que se esté modificando las notas académicas le saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B3 |

i -
\“) Datos Modificados

Figura 2.42 Mensaje de Informacion.
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2.5. EXAMEN ARBITRAL TEORICO

Esta pantalla tiene la finalidad de llevar el control de los examenes academicos
de los arbitros, teniendo en cuenta que previamente se haya realizado el
proceso de planificacion de cursos. Ademas el examen estd compuesto de las
calificaciones normales y de las calificaciones exoneradas.

2.5.1. Abrir Examen Arbitral Tedrico

Para ejecutar la opcién de Examen Arbitral Tedrico se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Examen Arbitral Teérico> en el
Menu de Arbitraje o con el teclado pulse x.

Habiendo ejecutado los pasos anteriores se presentara la siguiente pantalla.

M Registro de Calificacion de Examenes

Persona | TETRIGTE NN ~ |

Curso I _I

Instructor |
Ubicacion |

Fecha Inicio l Fecha Final | 1
Fecha |19,~‘08£2E]UU

Motas T Exonerados ]

Nro, Calificacidn [ 4 " |

Prv_ | Nombres | calific.1 | calific. 2
Gua v |Bonilla Raul 7.00 3.00
Gua Duarte Ramon g.00 g.00
Gua Montenegro Enrique 8.50 9.10
Gua Rodas Cuesta alfredo Galo 7.00 10.00
«| | ,

|Hodiﬁcal Cancelar

Figura 2.43 Pantalla de Examen Académico.

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 22 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Arbitraje

2.5.2. Ingresar Examen Arbitral Académico

Realice los pasos de Abrir Examen Arbitral Tedrico.

Seleccione el tipo de persona a la que va a estar dirigido el examen
haciendo clic en la flecha ~|.

Para poder realizar la calificacion de alguna prueba académica procedemos
hacer clic en boton de ayuda al usuario _J con lo que se nos desplegara
una pantalla indicando las pruebas planificadas.

. Consulta de Planificacion Académica

Codigo | Prueba Instructor -
_in i Estudio de Arbitraje [V Duran Albua Yazmin _|
_ |12 E studio de Arbitraje IV Fazmifio Fausto
_ |13 REGLAS DE JUEGO Chinboga Luis
|14 Armar Base de Datos Salazar Morom

15 E studio de Arbitraje Duran Albwa Y azmin
: 16 El Super Curso Duran Albuwa v azmin
__ |17 El Super Curso Chinboga Luis

20 Estudio de Arbitraje Chinboga Luis A ]
4 | I r

Figura 2.44 Pantalla de Consuita de Planificacion Academica.

4. Dando doble clic o ENTER, inmediatamente se presentaran los datos

correspondientes a ese curso sobre informacion general del curso (como se
muestra en la siguiente figura). Si aparecen con las calificaciones se debe a
que fue ingresado anteriormente, caso contrario es la primera vez que se va
a ingresar las calificaciones.

Instructor |

Ubicacion |

Fecha Inicio | 5 Fecha Final | 116/

Figura 2.45 Datos del Curso del Examen Arbitral Teoérico.

Hay que tener en cuenta que la prueba que va a ser calificada puede ser
que se registre por primera vez uno se da cuenta porque el boton se

encuentra en la forma i&“ﬂﬂ" en caso de que ya se hayan registrado

calificaciones anteriormente el boton se pondra en la forma con lo
que se puede modificar, aumentar o eliminar notas o arbitros para calificar.

Una vez realizado los pasos anteriores muy bien ahora se pueden ingresar
notas ya sea las notas normales o exoneradas segun se presente el caso.
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6. Para las notas normales debera ingresar cuantas notas se tomaran en este
curso haciendo clic en las flechas = .

7. Ingrese en la lista de provincia de la asociacion del arbitro dando clic en la
flecha ~|.

8. Ingrese en la lista de nombres de arbitros dando clic en la flecha ~| en caso
de que se haya seleccionado el arbitro aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema E

) | Dato ya seleccionado

Figura 2.46 Mensaje de Informacion.

9. Ingrese la calificacion que haya sacado en el examen, el rango se
encuentra establecido segun como se lo haya establecido en la opcion de
calificaciones por prueba en el menu mantenimiento.

Motas 1

Nro. Calificacién I 4 Y

Prv | Nombres J Calific.1 |Ca|iﬁc. 2
Gua * |[Bonilla Raul 7.00 3.00
Gua Duarte Ramaon 9.00 8.00
Gua Monteneqro Enrique 8.50 9.10
Gua Rodas Cuesta Alfredo Galo 7.00 10.00
«| | »

Figura 2.47 Carpeta de las Notas Normales.

10.Para las notas exoneradas se debera realizar el ingreso igual como si fuera
para las notas normales solo que aqui se ingresa un solo valor o nota para
el arbitro.

Nota: [
| Si desea eliminar un arbitro de la lista de calificaciones deberé’

—_— situarse en la fila donde se encuentra y seleccionar toda la fila y |
} \\\\ presionar la tecla DELETE para borrarlo.

[
i
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I Exonerados’ 1
pry | Nombres | calific
Gua w |Parra Smith Kevin Guillermo 9.80
Gua Rodriguez Molina Raquel Viviana 10.00

Figura 2.48 Carpeta de las Notas Exoneradas.

11.Una vez que se ha llenado las calificaciones academicas dé clic en el boton
Acepta | en el caso de ser |la primera vez en registrar las calificaciones o en
el boton !Hodi"ca'l en el caso de ser una modificacion de notas.

e En caso de que existan celdas vacias se presentara el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema | x| |

\1') Emorl Existen celdas vacias

Figura 2.49 Mensaje de Informacion.

e En caso de que no se haya consultado el curso por medio del boton de
ayuda al usuario, saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ |

! : Cédigo no existe

Figura 2.50 Mensaje de Advertencia.
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e Si no se han ingresado valores o campos que son obligatorios se
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema | ]

_ !E Debe llenar todos los campos requerndos

Figura 2.51 Mensaje de Advertencia.

e En el caso de que se esté grabando por primera vez las notas
académicas le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [E3

1 ) Datos Ingresados

Figura 2.52 Mensaje de Informacion.

e En el caso de que se esté modificando las notas académicas le saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema Ei

1 Datos Modificados

Figura 2.53 Mensaje de Informacion.

| Si desea poner un nuevo arbitro en la lista de calificaciones debera |
—_— | situarse en la dltima columna de la ultima fila y presiona ENTER
Vo | para crear una fila en blanco.
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2.6. EXAMEN ARBITRAL FiSICO

La pantalla de Examen Arbitral Fisico permite registrar las calificaciones de las
pruebas fisicas. Aqui existe la restriccion que si no se toma la prueba no podra
dar la siguiente hasta que dé la anterior.

2.6.1. Abrir Examen Arbitral Fisico

Para ejecutar la opcion de Examen Arbitral Fisico se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Examen Arbitral Fisico> la
pantalla que aparecera inmediatamente sera:

M Contiol de asistencia al Examen Fisico PR -
Al Prusba Categoria Secuencia
I Ipr'_u-.tua de Eneio - Febearo L] [:hme-'sﬁa :] I
Nro. Oficio |OFICENE0D! Fecha Examen Sexo ' Ambos 'i
Asist nua[ Fecha Apellidos ] Nombres Pry S0 I S0 " 200 200 © S0 S0 ¥ e
1] ¢ 102/10/199 [Jacome [Elias Gual s.o0] 25.00] 10.00] 3s5.00] 10.00f 24.00f{ 1
2 ¥ iOi;‘lO-"l?g‘i QUINTEROQ ‘;‘:IFTE;JIJNA"M"I EDUAGUA 10 oo 26.00 5.00 36.00] 10.00f 25.00 1
‘| [ (]
Observacin
Por media de ohcia Nro. OFICENE 002 se ingresé{a Jacome Ehas _i
[Modiicar) Conertr]

Figura 2.54 Pantalla de Examen Arbitral Fisico.

2.6.2. Ingreso del Examen Arbitral Fisico

1. Debe realizar los pasos mostrados en Abrir Examen Arbitral Fisico.
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2. Una vez realizado el paso anterior el afo saldra automaticamente, el cual es
el afio de campeonato, e ingresemos la prueba en la lista haciendo clic en la

flecha =]

3. Ingrese la categoria en la lista haciendo clic en la flecha ~| en este
momento saldra todos los arbitros pertenecientes a esa categoria.

4. Ingrese el numero de oficio.

5. Ingrese la fecha del examen cuando fue tomado. En caso de ingresar una
fecha invalida le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [Ed

! :\ Fecha no valida

Figura 2.55 Mensaje de Advertencia.

6. La lista de sexo no nos sirve para escoger a que sexo va a pertenecer esta
prueba, sino que mas bien es para poder hacer vistas con mucha mas
facilidad al tener que ubicar los arbitros femeninos, masculino o ambos,
como se muestra en la siguiente figura:

l

M asculing
Femenino

Figura 2.56 Vistas de Sexo.

7. Entonces si queremos calificar al arbitro debemos que tener en cuenta que
debemos de ingresar primeramente la asistencia. Esta asistencia puede
tener varios valores como se describe a continuacion.

Prueba Ho Tomada
# Ho Asistio
v Asistio

Figura 2.57 Lista de valores.

8. Solamente podra modificar si el estado de asistencia lo marcé con ¢
entonces podra realizar el ingreso de las calificaciones en cada prueba.
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9. Los posibles valores que puede tener en cada prueba son como se
describen en el siguiente cuadro pero se pueden cambiar estos valores
segun usted lo requiera.

Columna Valor Porcentaje
Maximo (%)
50 10 20
200 10 20
50 10 20
200 10 20
Cooper 10 20
Evaluacion 10 100

10.Ingrese la fecha cuando el arbitro tomo la prueba en realidad, que puede
ser muy diferente a la fecha anteriormente ingresada que es la fecha de
cuando se califico el examen y la otra es cuando fue tomada la prueba.

11. Una vez calificado a los arbitros entonces haga clic en el boton | Aceptar ]

« Si no ha llenado los campos necesarios entonces le saldra el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema [ ]

! E Debe llenar todos los campos requeridos

Aceptar |

Figura 2.58 Mensaje de Advertencia

e En caso de que se haya llenado en forma correcta y se ejecute el
proceso se mostrara el siguiente mensaje indicando la finalizacion del
proceso.

Mensaje de Sistema 1%1

\l.) Datos Procesados con éxito

Figura 2.59 Mensaje de Informacion.

12.Si desea seguir ingresando calificaciones para arbitros de otras categorias
vuelva al paso1.
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2.6.3. Modificacion del Examen Arbitral Fisico

1. Debe realizar los pasos mostrados en Abrir Examen Arbitral Fisico.

2. Dé clic en el boton | el cual mostrara una pantalla de ayuda con las
pruebas fisicas como se muestra en la siguiente pantalla:

B Consulta de Examenes Fisicos
Afio |Fecha | Prueba | Categoria -
1999 02/08/1933  Febrero-Marzo Frimera & |
1999 06/08/1933  Febrero-Matzo Prmera &
1993 (08/02/1933  Marzo-2bnl Frimera &
1993 11/08/1933  T40en 3 minutos Frimera &
1999 11211/1993  T40en 3 minutas Frimera &
2000 19/07/1933  Enemn-Febre Frmera &
2000 19/0741933  Prueba Fisica de 200 mt Frmera B
2000 18/08/19393  Prueba Fizica de 50 mt Frmera & L’
Led | 2
\ Aceptar [ Cancelar

Figura 2.60 Pantalla de Consulta de Examenes Fisicos.

3. Dé doble clic o ENTER sobre algun registro que desee consultar y los datos
apareceran en la forma.

4. Modifique los datos que usted considere necesarios.

5. Dé clic en boton !lDd"'wl para grabar los cambios, en ese momento le
saldra el siguiente mensaje:

-
___5) Datos Procesados con éxito

Figura 2.61 Mensaje de Informacion.

B A
£°7%
PG LTems
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2.7. PLANIFICACION ACADEMICA

La pantalla de Planificacion Académica como su nombre lo indica realiza una
planificacion de cursos que se van a llevar.

2.7.1. Abrir Planificacion Academica

Para ejecutar la opcion de Planificacion Académica se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic en <Planificacion Académica>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la siguiente
pantalla:

B Planificacién de Cursos

Codgo  |IE -] _]

Curso  [REGLAS DE JUEGD ~|
e [ Sexo |
Instructor |Chinboga Luis -]

Ubicacion [Laru:%'l-a s de FEF

Inicio 15/08/1999 Final 18/08/1993

| ﬁodificaf” Cancelar ]

Figura 2.62 Pantalla de Planificacion de Cursos

VB 8 Ingreso de Planificacion Academica

1. Realice los pasos de Abrir Planificacion Académica.

2. Una vez realizado lo anterior nos ubicamos en el codigo, borramos el
contenido y presionamos ENTER para generar un codigo.

3. Ingrese el curso en la lista haciendo clic en la flecha ~|.

=

Ingrese el instructor en la lista haciendo clic en la flecha ~|.

PROTCOM Capitulo 2 - Pagina 31 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Arbitraje

5. Ingrese la ubicacion del curso.

6. Ingrese la fecha de inicio y finalizacion del curso. En caso de haber
ingresado mal las fechas le mostrara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [}

! E Fecha no valida

Figura 2.63 Mensaje de Advertencia

7. Dé clic en el boton E;;'El para poder grabar la informacion que ha
ingresado.

e En caso de que no se hayan ingresado todos lo datos necesarios se le
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema - |

A
! ‘: Debe llenar todos los campos requendos

. Aceptar

Figura 2.64 Mensaje de Advertencia.

e En caso de que no haya ningun inconveniente y cuando se grabe la
planificacion se mostrara la siguiente figura:

Mensaje de Sistema [l

A ) Datos Ingresados
~r

| Aceptar

Figura 2.65 Mensaje de Informacion.
8. Sidesea seguir ingresando mas planificaciones de cursos vuelva al paso 1.

Sugerencia:
) Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1)
(9
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2713 Modificar Planificacion Académica

1. Realice los pasos de Abrir Planificacion Academica.

2. Tendra que ubicar la informacion que desea modificar y se lo puede hacer
de tres maneras:

e La primera manera es ingresando el codigo en la lista y presionar
ENTER.

e La segunda manera es escogiendo de la lista de codigo haciendo clic en
la flecha ~|y navegar en la lista.

o La tercera es hacer clic en el boton _. | el cual mostrara una pantalla de
ayuda de la Planificacion Acadéemica como se muestra en el siguiente

grafico:
&. Consulta de Planificacidon Académica
Cédige | Tipo | Prueba [Sex a
13 ~ Fisica Prueba de Cooper Hombre Mas |
_m Académica E studio de Arbitraje IV Amb
|12 Académica E studio de Arbitigje IV Amb
|13 bLcadémica REGLAS DE JUEGD Amb
|4 bAcadémica Armar Base de Datos Amb
] 15 Académica E studio de Arbitraje Amb
|18 Académica ElSuper Curso Amb
17 Académica El Super Curso Amb w |
4 | ' 13

Figura 2.66 Pantalla de Ayuda de Planificacion Académica.

3. Verifique que sea la informacion que desea modificar sino realice el paso 1.

4. Podra modificar el curso, el instructor, la ubicacion del curso y las fechas de
inicio y finalizacion del curso.

5. Haga clic en el boton Modi“cafl para actualizar la informacién con que
manipulo.

¢ En caso de que no se hayan ingresado todos |lo datos necesarios se le
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B !

! } Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 2.67 Mensaje de Advertencia.
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e En caso de que se realice con éxito la modificacion de la planificacion se
mostrara la siguiente figura:

Mensaje de Sistema I

Datos Modificados

Figura 2.68 Mensaje de Informacion.

5. Sino desea madificar de clic en el botdn Ewcoh'] o presione ALT + C.

6. Sidesea seguir modificando vuelva al paso 1.

Sugerencia: Para continuar, después de leer el mensaje puede presronar
D ENTER o darle un clic en el botén Aceptar.
-
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2.8. CONTROL SEMANAL

Esta opcion es la encargada de controlar la asistencia de los arbitros a las
pruebas semanales fisicas.

2.8.1. Abrir la Asistencia de Control Semanal

Para ejecutar la opcion de Control Semanal se lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic en <Control Semanal>.

Habiendo ejecutados los 2 pasos anteriores se le presentara la siguiente
pantalla:

M Asistencia de Piuebas Semanales %]
Prv/est [ﬁ | Prepaador fisico [Cabral Juan _'_] _J
Facha Hortatio
Desde [05/07/1939 Hasta Desde [1000  Hasta [1200

g - Cotagoria | Fifa | &% | catficac| Reunsin | Caiftoso| Rauniin | caiie,
1 |Collaguari  JJOM] Primera A v E
2 |lacorme Alvarado [Elias Joce Primera A
3 |Parra_ _|Xavier Primera & | o«
4 |cobo  [Jorge  |primeras | v e v e A
S _|Estrada Guhierrez |Fernando Carlos|Primera B
6 |lean Jean Maxi Maxi Primera B
7 _|Nobca Dick Primera B
g |Parra Smith Kevin Guillermo |Primera B 1) R
9 |pico  [Manuel  |Primeras o
10 |Rodas Cuesta |Alfredo Galo Primera B -
11 [salazar [Miguel Primera B
12 |Duran [Marcaio Segunda
13 |Gallardo [Fabiar Segunds | o o
14 |Salazar  [Davd Segunda | =
15 |Kame |Goku Cuarta 1
16 |Costa [albert Quinta ‘
17 |Sotomayor Freire |Miguel Felix Quinta

Figura 2.69 Pantalla De Asistencia de Pruebas semanal.

2.8.2. Ingresar la Asistencia de Control Semanal.

1. Realice los pasos de abrir la Asistencia de Control Semanal.

2. Ingrese la provincia en la lista haciendo clic en la flecha »|. Una vez elegido
automaticamente se le aparecera los arbitros pertenecientes a esa provincia
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como se muestra en la figura anterior la cual estd ordenada primeramente
por la categoria, apellidos y nombres.

3. Ingrese el preparador fisico en la lista haciendo clic en la flecha »|.

4. Ingrese las fechas desde y hasta, respetando el formato dia/mes/afo. En
caso de ingresar mal la fecha se presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [

! 5 Fecha no valida

Figura 2.70 Mensaje de Advertencia.

5. Ingrese los horarios desde — hasta. En caso de ingresar alguna hora
incorrecta se le aparecera la siguiente figura:

Mensaje de Sistema |

1 Hora incorrecta

Figura 2.71 Mensaje de Informacion.

6. En la lista donde se muestra los arbitros si usted quiere especificar de que
el arbitro asistio, debera hacer clic en la reunion hasta que se muestre un v

caso con contrario que se muestre un | .

7. En caso del v se podra ingresar la calificacion que ha sacado el arbitro
haciendo clic en la flecha ~*|.

M

Figura 2.72 Lista de Calificacion.

8. Una vez realizado los pasos anteriores a cada uno de los arbitros entonces

proceda hacer clic en el botdn .
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* Si no se ha llenado un campo necesario se le presentara el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema B

! : Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 2.73 Mensaje de Advertencia.

e En caso de haber ingresado la asistencia en la lista de arbitros y no
haber ingresado la calificacion se le presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

\,,l) Eror! Existen celdas vacias

Figura 2.74 Mensaje de informacion.

« En el momento de completar la grabacion se le presentara el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema B I

\i‘) Datos Procesados con éxito

Figura 2.75 Mensaje de Informacion.

9. Si desea ingresar otra asistencia semanal para otra provincia repita desde
el paso 1.

2.8.3. Modificar la Asistencia de Control Semanal.

1. Realice los pasos de abrir la Asistencia de Control Semanal.
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2. Busquemos la asistencia de control semanal haciendo clic en el botén __ |
entonces se presentara la siguiente pantalla:

! Ayuda de Asistencias Semanales E2

Provincia | Instructor | Fecha Incial | Fecha Final | Hora Inicio | Hora Final |5
| 06/07/1933 06/07/1339 1000 12.00
Juan Cabral - 16/08/1999 26/08/1939  10:00 1300
_____________________________ 01/08/1939 18/08/1999 1000 1600
07/07/1333 17/07/1399  10.00 1200
Guayas Duran Albuja Y azmin Katiuska 20/08/1933 20/08/1399 08 30 0930
01/01/1933 01/01/1339 0525 10.00
Gutieiez Vess José Diego 01/01/2000 07/01/2000 1020 2130

11/11/1933 11/11/13899 1111 11n

Catén Beigh Hugo Daniel 16/08/1933 20/08/1939  08.00 1300 =

(o] ovsete

Figura 2.76 Pantalla de Ayuda de Asistencias Semanales.

3. Haga doble clic sobre la asistencia que desea consultar 6 ubiquese sobre la
fila donde esté el registro y dé clic en , en caso de querer cancelar la
operacion haga clic en el boton _

4. En caso de haber consultado la informacién se mostrara en los respectivo
campos en la pantalla de control de asistencia semanal, en la cual se puede

modificar el instructor, las fechas y horas de inicio y final, las reuniones
asistidas y las calificaciones obtenidas.

5. Dé clic en el botdn para reflejar los cambios, en caso de querer
cancelar los cambios presione el boton .

¢ Sino se ha llenado un campo necesario se le presentara el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema

! : Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 2.77 Mensaje de Advertencia.

« En caso de haber ingresado la asistencia en la lista de arbitros y no
haber ingresado la calificacion se le presentara el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema B

é‘) Errorl Existen celdas vacias

Figura 2.78 Mensaje de informacion.

e En el momento de completar la grabacion se le presentara el siguiente
mensaje:

Mensaje de Sistema [ ]

-
\p Datos Procesados con éxito

Figura 2.79 Mensaje de Informacion.

6. Sidesea modificar otra asistencia semanal repita desde el paso 1.

A

{

Ty
. : — SR | - 8
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2.9. CAMBIO DE ASOCIACION

Esta opcion permite a los arbitros permitir el cambio de asociacion.

2.9.1. Abrir Cambio de Asociacion

Para ejecutar la opcion de Cambio de Asociacién se lo hara de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic en <Cambio de Asociacion>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la siguiente
pantalla:

B Cambio de Asociacién -] x]

Arbitro

Asociacion Actual

Pais I
Organismo I

Asociacion Nueva
Pais [E-;uadc-r L—I
Organismo [i? EF j

| _&ceptat l Qa[t;eigr

Figura 2.80 Pantalla de Cambio de Asociacion con datos.

29.2. Ingreso Cambio de Asociacion.

1. Ingrese un arbitro en la lista haciendo clic en la flecha ~|. El pais y el
organismo de la asociacion actual del arbitro apareceran automaticamente,
como se muestra en la siguiente figura.

Arbitra Toledo Guzmén D avid Xavier

Asociacion Actual

Pais I
Organismo I

Figura 2.81 Datos de la Asociacion Actual del Arbitro.
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2. Ingrese el Pais de la nueva asociacion en la lista haciendo clic en la flecha

-

3. Ingrese el Organismo de la nueva asociacion en la lista de acuerdo al pais
escogido anteriormente haciendo clic en la flecha =|.

4. Dé clic en el boton | Aceptar | para realizar el proceso, caso contrario de clic en

el boton | Aceptar I

* En caso de que no se ingrese algun campo requerido se le presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

! E Debe llenar todos los campos requerndos

Figura 2.82 Mensaje de Advertencia.

* En caso de ejecutarse todo sin ningun problema el proceso se realizara
y se presentara la siguiente figura:

Mensaje de Sistema [ x|

\i) Datos Procesados con éxito

Figura 2.83 Mensaje de Informacion.

5. En caso de querer realizar a otros arbitros el cambio de asociacion vuelva al

paso 1.
Sugerencia: |Para continuar, después de leer el mensaje puede 1
D rresr'onar ENTER o darle un clic en el botén Aceptar.
N
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3.MENU MANTENIMIENTO

Este menu tiene el objetivo de dar mantenimiento a las tablas principales asi
como a los datos generales del Sistema Deportivo entre las cuales tenemos a
las tablas de Arbitraje.

La opcion de Arbitraje esta formada por los siguientes items:

Hangos Prueba Fisica

|diomas

Paises

Provincias

Ciudades

Familiares

Tipo de Imagenes
Funciones

Tipo de Persona
Tipa de Transferencia
Tipo de Campeonato
Divisidn

Categoria
Nurmeracidn Ordinal

Disciplinana
Arbitraje

Calificacion General
Calificacion Por Prueba
Seleccion Prueba tisica
Tipo Curso

Salarios

Importancia pot Categoria
Rangos Prueba Fisica

Figura 3.1 Menu Mantenimiento de Arbitraje.

e Calificacion General.

* (alificaciones por Prueba.
e Seleccion Prueba Fisica.
e Tipo de Curso.

e Salarios.

e Importancia por Categorias.
» Rangos Prueba Fisica.
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3.1. CALIFICACION GENERAL
La pantalla de Calificacion General permite realizar un mantenimiento de los

términos con los que seran calificadas las pruebas. Cuya informacion esta
representada por el codigo, descripcion, abreviatura y estado correspondiente.

3.1.1. Abrir Calificacién General

Para ejecutar la opcion de Calificacion General se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. Ejecutado el paso 1, seleccione <Arbitraje> en el Menu de Mantenimiento
dando clic.

3. Se le presentaran algunas opciones de la cual elegira <Calificacion
General> dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

Bl Mantenimiento de Calificaciones

Cadigo 14 -

Descripcitn |E xcelentd

Abreviatura IE
Estado I v I

Modificar|| Elminar { Cancelar

Figura 3.2 Pantalla de Calificacién General con datos.

A esta pantalla se le podran realizar las siguientes actividades:

Sugerencia: | Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

R
3

N i

3.1.2. Ingresar Calificacion General

1. Ubiquese en Cddigo y presione la tecla ENTER, el sistema agregara
automaticamente un nuevo codigo secuencialmente a los ya existentes.
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Sugerencia: | Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de |
O, codigo no existente y presionar ENTER.
v

2. Debe ingresar una descripcion; si la calificacion es Excelente, Muy Buena,
Buena, etc.

3. Tambien debe ingresar su respectiva abreviatura, que representa a la
primera letra de la descripcion.

4. El estado de cada descripcion ingresada sera de Activo.
5. Haga clic en el botén Aceptar | o presione en el teclado ALT + A.

e Sies que no ingreso en todos los campos 6 por lo menos uno esta
vacio le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema E

! .\. Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 3.3 Mensaje de Advertencia.

Nota: 'Si al i’ngresaf se empieza por cualquier campo a excepcion del
—_— | codigo, este se grabara con un codigo secuencial ascendente.

Sugerencia: Para continuar, después de leer el mensaje puede presionar
0 ENTER o darle un clic en el boton | 'Aceptar |
\1}{ oo Yy, A— |

e Si la abreviatura de la calificacion ya fue ingresada anteriormente
saldra el siguiente mensaje:

\l) Dato va seleccionado

Figura 3.4 Mensaje de Informacion.
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e Si no ocurrio ninguno de los errores antes mencionados se le
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Datos Ingresados

Figura 3.5 Mensaje de Informacion.

6. Sidesea cancelar la opcion, dé clic en el boton ‘Emola'] o presione ALT + C.

7. Si desea ingresar una nueva calificacion vuelva al paso 1, si desea
modificar o eliminar vea |os siguientes puntos.

3.1.3. Modificar Calificacion General

1. Escoja de la lista de datos un codigo para consultar su contenido y asi
proceder a modificarlo.

2. Verifique que sea la informacion que desea modificar si no realice el paso 1.

3. Solo podra modificar la descripcion y la abreviatura.

Nota:
s Si usted digita el codigo, estaria realizando un nuevo ingreso.

F ‘i“-\- | Siendo aconsejable pulsar el boton | Lancelas ]

4. Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + M.

¢« Sies que no ingresé en todos los campos o por lo menos uno esta
vacio le aparecera un mensaje (ver figura 3.3).

e Sila abreviatura de la calificacion ya fue ingresada anteriormente le
aparecera un mensaje (ver figura 3.4)

e« Si no ocurrid ninguno de los errores antes mencionados se Ie(J
presentara el siguiente mensaje:

’_

”

g g‘l &
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Mensaje de Sistema [H

| ) Datos Modificados

Figura 3.6 Mensaje de Informacion.

5. Sidesea cancelar la opcion dé clic en el botén ,Lwe'a'] o presione ALT + C.

6. Sidesea modificar otro codigo vuelva al paso 1.

3.1.4. Eliminar Calificacion General

1. Escoja de la lista de datos un cddigo para consultar su contenido y asi
proceder a eliminarlo.

2. Verifigue que sea la informacion que desea eliminar si no realice el paso 1.
3. Dé clic en el boton | Elminar | o presione las teclas ALT + E.

4. Al no escoger codigo alguno se presentara el siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema [ %]

! 5 Eror! Operacién no valida

Figura 3.7 Mensaje de Advertencia.

5. Le aparecera el siguiente mensaje donde escogera entre los botones
L st ] Ho |

siguientes: |

Mensaje de Sistema
\?) ¢Desea eliminar?

Figura 3.8 Mensaje de Confirmacion.
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6. Si selecciona el boton |[___2t__] le eliminara la Calificacion General y le
saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [Ed

1 Datos Elimnados

Figura 3.9 Mensaje de Informacion.

7. Si selecciona el boton Mo | la accion de eliminar no sufrird ningun
efecto sobre el registro.

8. Siya no desea Eliminar, dé clic en el boton Cma'-'] o presione ALT + C.
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3.2. TIPO DE CURSO
La pantalla de Tipo de Curso permite realizar un mantenimiento a los cursos

que pueden tomar los arbitros. Cuya informacion esta representada por el
codigo, descripcion, tipo, sexo y estado correspondiente.

3.2.1. Abrir Tipo de Curso

Para ejecutar la opcion de Tipo de Curso se lo podra realizar de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. Ejecutado el paso 1, Seleccione <Arbitraje> en el Menu de Mantenimiento
dando clic.

3. Se le presentaran algunas opciones de la cual elegira <Tipo de Curso>
dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores en ese momento se le presentara la
pantalla deseada.

B Tipo Curso !EE
Céadigo 35 b
Descripcién [CURSO DE ARBITRAIE |
Tipo ]A.:adémn:a __'_I
Sexo [ j

Estado l - I

Modificar | Eliminas || Cancelas

Figura 3.10 Pantalla de Tipo de Cursos con datos.

3.2.2. Ingresar Tipo de Curso

1. Ubicarse en Cddigo y presionar la tecla ENTER, el sistema agregaré
automaticamente un nuevo codigo secuencialmente a los ya existentes.

Sugerencia; ' Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de
D codigo no existente y presionar ENTER.
&
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2. Debe ingresar la descripcidon o nombre del curso que se va a tomar.

3. Haga clic en it para escoger el tipo de curso que puede ser Académico o
fisico.

4. El sexo representa quien puede ser tomado este curso y los valores
establecidos son: Masculino, Femenino o Ambos.

5. En esta opcion solo se escoge entre uno de los dos sexos para las
personas que han tomado el tipo de curso Fisico y ambos para el que tomo
el tipo de curso Académico.

6. El estado del curso toma los valores: Activo o Eliminado.

7. Haga clic en el boton |Aceptar| o presione en el teclado ALT + A.

e Sies que no ingreso en todos los campos o por lo menos uno esta vacio
le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema -

! } Debe llenar todos los campos requernidos

Figura 3.11 Mensaje de Advertencia.

e Sino ocurrio el error antes mencionado inmediatamente se presentara el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [E1
\ll) Datos Ingresados

Figura 3.12 Mensaje de Informacion.

8. Sidesea cancelar, dé clic en el boton o presione ALT + C.

9. Si desea ingresar un nuevo registro vuelva al paso 1, si desea modificar o
eliminar vea los siguientes puntos.

Nota: Si al ingresar se empieza por cualquier campo a excepcr'()ni
R del codigo, este se grabara con un codigo secuencial |
RS ascendente. '

I — |
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Sugerencia: Para continuar, despues de leer el mensaje puede presionar

D ENTER o darle un clic en el boton Aceptar.
e

e —

3.2.3. Modificar Tipo de Curso

1. Escoja de la lista de datos un codigo para consultar su contenido y asi
proceder a modificarlo.

2. Verifique que sea la informacion que desea modificar si no realice el paso 1.
3. Podra modificar la descripcion, tipo y sexo.
4. Haga clic en el botdn Hod"iw] o presione en el teclado ALT + M.

e Sies que no ingresd en todos los campos o por lo menos uno esta
vacio le aparecera un mensaje (ver figura 3.11).

e Si no ocurri6 ninguno de los errores antes mencionados se le
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ x|

1 Datos Madificados

Figura 3.13 Mensaje de Informacion.

5. Sino desea maodificar de clic en el boton o presione ALT + C.

6. Sidesea modificar otro registro vuelva al paso 1.

3.2.4. Eliminar Tipo de Curso

1. Escoja de la lista de codigo para consultar su contenido y asi proceder a
eliminarlo.

2. Verifique que sea la informacion que desea eliminar si no realice el paso 1.

3. Déclic en el boton | Elminar I o presione las teclas ALT + E.
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4. Al no escoger codigo alguno se presentara el siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema B
! ‘: Enrorl Operacidn no valida

Figura 3.14 Mensaje de Advertencia.

uiente mensaje donde escogera entre los botones

5. Le aparecera el sig
PrI— p— HO I

siguientes: |81

Mensaje de Sistema ]
:.:) ¢Desea eliminar?

i eliminara el Tipo de Curso y le saldra el

siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B3

1 ! Datos Eliminados

Figura 3.16 Mensaje de Informacion.

7. Si selecciona el boton Ho | la accion de eliminar no sufrira ningun
efecto sobre el registro.

8. Siya no desea Eliminar de clic en el boton o presione ALT + C.

PROTCOM Capitulo 3 - Pdagina 10 ESPOL;,
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3.3. CALIFICACIONES POR PRUEBAS

La pantalla de Calificacion por Prueba permite ingresar rangos de valores para
las calificaciones de la opcion Calificacion General (ver punto 3.1.1). Cada
rango puede variar.

3.3.1. Abrir Calificaciones por Prueba

Para ejecutar la opcion de Calificaciones por Prueba se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. Ejecutado el paso 1, Seleccione <Arbitraje> en el Menu de Mantenimiento
dando clic.
3. Se le presentaran algunas opciones de la cuél elegira <Calificaciones por

Prueba> dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la siguiente
pantalla deseada.

B Forma de calificacion en las pruebas M
Tipo |Ac‘3démica v I Sexo | ;]
Prueba  [35 *][CURSD DE ARBITRAJE | R
Puntaje | Desde |  Hasta
Excelente 80.00 100.00
Bueno v 60.00 79.98
Malo 0.00 59.99

Aceptar || Cancelar

Figura 3.17 Pantalla de Calificaciones por prueba.

A esta pantalla se le podran realizar las siguientes actividades:

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 11 - ESPOL
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3.3.2. Ingresar Calificaciones por Prueba

g

Se puede escoger en la lista de Tipo de Prueba entre las opciones:
Académicas o Fisicas.

Después se establece si la prueba puede ser tomada para los sexos:
Masculino, Femenino o Ambos.

Se puede escoger en la lista de Prueba o en la lista de Descripcion, para
que la pantalla aparezca con datos.

Haga clic en el boton [Aceptar | o presione en el teclado ALT + A..

e Sies que no ingreso en todos los campos o por lo menos uno esta vacio
le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ ]

! 5 Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 3.18 Mensaje de Advertencia.

Si no ocurrié el error antes mencionado se presentara informacion en los
campos de Puntaje, Desde y Hasta. Si no es asi se procede a ingresar los
datos de calificaciones. Haga clic en el boton |/Aceptar] o presione en el
teclado ALT + A.

* Si no se ha cometido ningun error en los rangos de calificaciones
ingresados se presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [Ei |

\"‘lf) Datos Ingresados

Figura 3.19 Mensaje de Informacion.

Sugerencia: } Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

0
%)

N
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e« Cuando se esta ingresando mas puntajes aparte de los ya existentes y
se cometid un error en el ingreso de los rangos es decir se vuelve a
repetir uno de ellos saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema )

\3:) Valor se encuentria en otio rango

Figura 3.20 Mensaje de Informacion.

« Cuando se esta ingresando un rango de Puntaje mayor en Desde y uno
menor en Hasta, saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B !

\1.) Error en rango de valores

Figura 3.21 Mensaje de Informacion.

e Si se estan ingresando los datos de Puntaje y se repite uno de los
anteriores, saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [Ed

! 5 Clave Duplicada

Figura 3.22 Mensaje de Advertencia.

6. Sino lo desea dé clic en el boton |Cancelar] o presione ALT + C.

7. Si desea realizar un nuevo ingreso vuelva al paso 1, si desea modificar o
eliminar vea los siguientes puntos.

1270

-k
—g
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3.3.3. Maodificar Calificaciones por Prueba

1. Realice los pasos del 1 al 4 del punto de Ingresar Calificaciones por Prueba.

2. Si no ocurrid ningun error le presentara informacion en los campos de
Puntaje, Desde y Hasta. Entonces se procede a modificar con los datos de
calificaciones.

Sugerencia: Para continuar, después de leer el mensaje puede presionar
) ENTER o darle un clic en el boton Aceptar.
N

3. Haga clic en el boton [Aceptar| o presione en el teclado ALT + A.

e Si no se ha cometido ningun error en los rangos de calificaciones
ingresados se presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

Figura 3.23 Mensaje de Informacion.

4. Sinolo desea dé clic en el botén Emﬂ'ﬂ] o presione ALT + C.

5. Sidesea modificar otras calificaciones vuelva al paso 1.

Nota: Para eliminar marque toda la fila y entonces presione ENTER y la |
- fila se eliminara.

\-:,:_kl
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3.4. SELECCION PRUEBA FiSICA
Esta pantalla, permite darle un mantenimiento a los instructores, que realizan la

evaluacion a las pruebas fisicas que se les toman a los arbitros. Estos
instructores son designados por la Comision de Arbitraje.

3.4.1. Abrir Seleccion Prueba Fisica

Para ejecutar la opcion de Seleccion de Prueba Fisica se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu de Mantenimiento dando clic.
2. Habiendo ejecutado el paso 1 se le presentaran algunas opciones de la cual

elegira <Seleccion de Prueba Fisica> dando clic y le presentara la pantalla
deseada.

E Selecciéon de Personas para Pruebas Fisicas [ _ [ ] x]
Instructor - I T ftulo Iﬂ-.bogado L]
Persona IF‘azmlﬁo Fausto LI
E stado [E hrrinado j

[ﬂodiﬁcar’l Efiminas J] gancauﬂ

Figura 3.24 Pantalla de Seleccién de Personas para Pruebas Fisicas.

A esta pantalla se le podran realizar las siguientes actividades:

3.4.2. Ingresar Seleccion de Prueba Fisica

1. Ingrese el codigo del instructor, puede ser en orden secuencial o como Ud.
lo desee.

2. Debe ingresar o escoger un instructor al cual se le asignara el codigo.
3. El estado de cada persona ingresada sera de Activo.

4. Haga clic en el botdn |Aceptai| o presione en el teclado ALT + A.

Sugerencia: | Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
N

N
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e Si es que no ingresd todos los campos o por lo menos uno esta
vacio le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ ]

. ! ! Debe llenar todos los campos requernidos

Figura 3.25 Mensaje de Advertencia.

¢ Si el instructor ingresado, fue ingresado anteriormente le saldra el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema n I

Dato ya seleccionado

Figura 3.26 Mensaje de Informacion.

e Si no ocurrio ninguno de los errores antes mencionados le
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [

Datos Ingresados

Figura 3.27 Mensaje de Informacion.

5. Sino lo desea dé clic en el botdn | cancelar 0 presione ALT + C.

6. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea modificar o eliminar
vea los siguientes puntos.

Sugerencia; Para continuar, después de leer el mensaje puede pres:onar|

D ENTER o darle un clic en el botén Aceptar.
o
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Nota: Si al ingresar se empieza por cualquier campo a excepcion del |
1T codigo, este se grabara con un codigo secuencial ascendente.
Y;;:.‘

3.4.3. Modificar Seleccion Prueba Fisica

1. Se puede escoger tanto la lista de Personas como Cdédigo, para consultar
su contenido y se mostraran sus datos.

2. Verifique que sea la informacion que desea modificar si no realice el paso 1.
3. Podra madificar la persona por lo tanto su titulo.
4. Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + M.

e Si es que no ingresd todos los campos o por lo menos uno esta
vacio le saldra el siguiente mensaje:

Figura 3.28 Mensaje de Informacion.
e Sicualquier dato ingresado existe le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema I

\1') Dato ya seleccionado

Figura 3.29 Mensaje de Informacion.

¢ Si no ocurrio ninguno de los errores antes mencionados le
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B I

1 Datos Modificados

Figura 3.30 Mensaje de Informacion.
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5. Sino desea modificar dé clic en el botén o presione ALT + C.

6. Sidesea modificar otra Persona vuelva al paso 1.

3.4.4. Eliminar Seleccion Prueba Fisica

1. Se puede escoger tanto la lista de Personas como Cédigo, para consultar
su contenido y se mostraran sus datos.

2. Verifique que sea la informacion que desea eliminar si no realice el paso 1.
3. De clic en el boton | Eliminar ] O presione las teclas ALT + E.

4. Al no escoger codigo alguno se presentara el siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema E?

! E Errorl Operacién no valida

Figura 3.31 Mensaje de Advertencia.

5. Le aparecera el siguiente mensaje donde escogera entre los botones
siguientes: |. : No

Mensaje de Sistema | x|
\?r‘) ¢Desea eliminar?

6. Si selecciona el boton
siguiente mensaje:

PROTCOM : Capitulo 3 - Pdgina 18 ESPOL
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Mensaje de Sistema [
\i,,) Datos Efiminados

Modulo de Arbitraje

Figura 3.33 Mensaje de Informacion.

7. Si selecciona el boton Ho | la accion de eliminar no sufrira ningun
efecto sobre el registro.

8. Siya no desea Eliminar dé clic en el boton o presione ALT + C.

PROTCOM Capitulo 3 - Pdgina 19 ESPOL
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3.5. SALARIOS
La pantalla de Salarios permite realizar el ingreso de los oficios los cuales

contienen los valores de los sueldos con los que contaran las arbitros. El cual
tiene la resolucion, la fecha de la misma y la fecha de modificacion.

3.5.1. Abrir Salarios
Para ejecutar la opcion de Salarios se lo podra realizar de la siguiente manera:
1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu de Mantenimiento dando clic.

2. Habiendo ejecutado el paso 1 se le presentaran algunas opciones de la cual
elegira <Salarios> dando clic y le presentara la pantalla deseada.

B Salarios de los Arbitros ] x|
Fecha de actuabzacidn | E:am.pemo[l:’nmcra A 3 Division IM.}yDIE“ _‘J
Oficio [oFiCoO »| Fecha de Iz Resohucion |
Resolucién

Por reuritn establecida por la comision de arbitraye]

| Categoria [F“’-AI neda eldo Actual iCremen eldo Nuevo -
IMCA i ¥ SUCRES 0.00 2.500.000.00 2.500.000.00
Primera A SUCRES 0.00 2.000.000.00 2.000.000.00
Primera B ¥ SUCRES 0.00 2,200,000.00 2.200.000.00
Prnimera B SUCRES 0.00 1.800.000.00 1.800.000.00
Segunda SUCRES 0.00 1.700.000.00 1.700.000.00
Tercera SUCRES 0.00 1.500.000.00 1.600.000.00

Cuaita SUCRES 0.00 1.500.000.00 1.500,000.00

J [»[]

|&udi!u:m]| Lancalul

Figura 3.34 Pantalla de Salarios de Arbitros.

3.5.2. Ingresar Salarios

1. Escoja el campeonato que se desea realizar el salario haciendo clic en la
flecha =.

2. Escoja la division a la que va a ser dirigido el salario haciendo clic en la
flecha =l

3. El oficio tendra un numero, que la Federacion Ecuatoriana de Futbol emite
en sus documentos.
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4. El campo Fecha de resolucion toma la fecha del sistema, aunque se debe

ingresar la fecha en que fue emitido el oficio.

5. El campo de fecha de modificacion también toma la fecha del sistema, la

unica diferencia es que no se puede ingresar.

6. Se procede a ingresar valores en las columnas de:
e Categoria Se escogen las categorias, con las que cuenta la Federacion
por medio de la lista de Categoria.

* Moneda Se escoge las monedas con las que la Federacion realiza sus
transacciones, por medio de la lista de moneda.

e Incremento Se ingresa el valor por cada categoria.

¢ Sueldo Actual Este sueldo actual toma los valores de los sueldos
establecidos por el ultimo oficio.

e Sueldo Nuevo Este se obtiene de la suma del sueldo actual mas el

incremento.

B Salarios de los Arbitros

Fecha de actualizacion I 1 Cmmulpnmma A

:J Divasion IM-ayc:r:s ;J

Dficio |oFICo

| Fecha de la Resolucién

Resolucion

Por reunion establecida por la comisidn de aitulrau:‘

Categoria [ FIFA| =]
Prmera A * ¥ SUCRES 2.500.000.00 500,000.00 3.000.000.00
Primera A . SUCRES 2.000.000.00 500.000.00 2.500.000.00
Prumera B ¥ SUCRES 2.200,000.00 300.000.00 2.500,000.00
Segunda SUCRES 1.700,000.00 200,000.00 1.900,000.00
Tercera SUCRES 1.600,000.00 180.000.00 1.780,000.00
Cuarta SUCRES 1.500.000.00 170,000 00 1.670.000.00
Quinta SUCRHES 0.00 160,000 00 160,000 00

S
A
« ]

| Modificar|| Cancelar |

Figura 3.35 Pantalla Salarios con un oficio nuevo.

7. Haga clic en el botdn |/Acestar

o presione en el teclado ALT + A.

« Sies que no ingreso todos las celdas o por lo menos uno esta vacio le
saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema

! "j Debe llerar todos los campos requeridos

Figura 3.36 Mensaje de Advertencia.
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e Siseingresa un oficio que ya existe dentro del sistema se produce el
siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ %}
..

1 Dato ya seleccionado

Figura 3.37 Mensaje de Informacion.

e Si no ocurrid ninguno de los errores antes mencionados le
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B4

1 Datos Ingresados

Figura 3.38 Mensaje de Informacion.

8. Sino desea ingresar dé clic en el boton o presione ALT + C.

9. Si desea ingresar un nuevo oficio vuelva al paso 1, si desea modificar vea
los siguientes puntos.

Para continuar, después de leer el mensaje puede presionar‘

Sugerencia: |
| ENTER o darle un clic en el botén Aceptar.
I

3.5.3. Modificar Salarios
1. Escoja el campeonato haciendo clic en la flecha hd|
2. Escoja la division haciendo clic en la flecha .

3. Escoja de la lista un oficio haciendo clic en la flecha L para consultar su
contenido y asi proceder a modificarlo.

4. Verifique que sea la informacion que desea modificar si no realice el paso 1.
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5. Solo se podra modificar aquellas columnas que se encuentren con el color
blanco. Ademas el valor de la fecha de modificacion depende de la fecha
del sistema.

6. Cuando una columna esta de color blanco se puede ingresar y esto se da
por:

¢ No contiene ningun valor en oficios anteriores.

e Se ha suprimido esa informacion al realizar una modificaciéon anterior.

7. Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + M.

¢« Si es que no ingresd en todos los campos o por |0 menos uno esta
vacio le saldra el siguiente mensaje:

Figura 3.39 Mensaje de Advertencia.

e Si no ocurrio ninguno de los errores antes mencionados se le
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B l

1 Datos Modificados

Figura 3.40 Mensaje de Informacion.

7. Sinolo desea dé clic en el botén o presione ALT + C.

8. Sidesea modificar otro cédigo vuelva al paso 1.

Nota: | En esta opcion no se puedén eh’mﬁér-rég_vr'strc;-s. Siendo su motivo | i i
T ‘de que los nuevos oficios dependen de la informacion & IS 20N
= | almacenadas por los oficios pasados. | 3
‘ | :
S, = _j % ]'-"‘»
‘\- /I} ’.
>
oLEL e
» o m
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3.6. IMPORTANCIA POR CATEGORIAS

La pantalla de importancia por categorias, sirve para especificar la categoria
del arbitro que importancia tiene para poder realizar de acuerdo a estos
parametro el proceso de designacion de arbitros.

3.6.1. Abrir Importancia por Categorias

Para ejecutar la opcion de Importancia por Categorias se |lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menu de Mantenimiento dando clic.
2. Habiendo ejecutado el paso 1 se le presentaran algunas opciones de la cual

elegirda <Importancia por Categoria> dando clic y le presentara la pantalla
deseada.

B Importancia por Categoria _| x|

Categoria Fifa Importancia Estado | =~

Primera A Muy Importante Activo

Primera B : Muy Importante Activo

Segunda . Importante Activo ]

Tercera Normal Activo

Cuarta Normal Activo

Quinta Normal Eliminado

Sexta Muy Importante Eliminado «

‘Aceptar! || Cancelar

| Figura 3.41 Pantalla de Importancia de Categorias.

3. A esta pantalla se le podran realizar las siguientes actividades:

i En el Mantenimiento de Importancia por Categorias se puede
= realizar un ingreso de datos, la modificacion o eliminacion de la
misma. 1
| La eliminacion se realiza escogiendo en la lista de Estado el valor |

| Eliminado. -
[ Eliminado
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3.6.2. Mantenimiento Importancia por Categorias

1. Las columnas de Categoria y Fifa son llenadas automaticamente por el
sistema en forma automatica. La columna Fifa se le pone un visto si es Fifa
caso contrario se mostrara en blanco.

2. Ingrese la importancia de la categoria haciendo clic en la flecha =l 1a cual
se desplegara una lista de la cual se puede elegir los siguientes valores,
como se muestra en la siguiente figura:

Muy Imnportante|

Importante
MNorrmal

Figura 3.42 Cuadro de importancia de Categorias.

Con estos valores estamos indicando que un arbitro puede pitar partidos
Muy Importantes y Normales de acuerdo como se establezca a los partidos
la parametrizacion en la designacion de arbitros.

3. La lista de Estado es muy importante para la categoria por que segun el
valor establecido puede eliminarlo o permanecer activo, como se muestra
en la siguiente figura:

4. Haga clic en el boton

e Sies que no ingreso en todos las columnas o por lo menos uno esta
vacio le saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema E

1 Enar! Existen celdas vacias

L Aceptar |

Figura 1.6.2 Mensaje de Informacion.

e Sino ocurrid el error antes mencionado se le presentara el siguiente
mensaje:
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Mensaje de Sistema [E

1 Datos Ingresados

Figura 3.44 Mensaje de Informacion.

7. Sino desea realizar ninguna actividad dé clic en el boton g..,c.l..l 0 presione
ALT +C.

8. Si desea ingresar un nuevo registro vuelva al paso 1.

Sugerencias: |+ Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.
D |e Para continuar, después de leer el mensaje puede |
add presionar ENTER o darle un clic en el botén Aceptar. |
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3.7. RANGOS DE PRUEBA FiSICA

La pantalla de Rango de Pruebas Fisicas permite ingresar rangos de valores
para las pruebas fisicas dependiendo del sexo, la cual permitira agilitar en gran
rendimiento el proceso de examen arbitral fisico para establecer las
calificaciones de una manera automatica.

3.7.1. Abrir Rangos de Prueba Fisica

Para ejecutar la opcion de Rangos de Pruebas Fisicas se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Mantenimiento> en el Menu de Opciones dando clic y se le
presentaran varias opciones.

2. Ejecutado el paso 1, Seleccione <Arbitraje> en el Menu de Mantenimiento
dando clic.

3. Se le presentaran algunas opciones de la cual elegira <Rangos Prueba
Fisica> dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la siguiente
pantalla deseada.

8 Rangos de Pruebas Fisicas ™S E3

Sexo >
Prueba |50 -]
Rango Inicial[ Rango Final [ Puntaje

1 0.00 7.50 10.00
2 7.51] 8.00 9.00
3 8.01 8.50 8.00
4 8.51 9.00 7.00
5 9.01 9.50 6.00
6 9.51 10.00 5.00
7 10.01 10.50 4.00
8 10.51 11.00 3.00
9 11.01 11.50 2.00
10 11.51 12.00 1.00
11 12.01 999.999.99 0.00

{ Aceptar ] LCancelar "

Figura 3.45 Pantalla de Rangos de Pruebas Fisicas.
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A esta pantalla se le podran realizar las siguientes actividades:

3.7.2. Ingresar Rangos de Prueba Fisica

1. Se puede escoger en la lista de Sexo haciendo clic en la flecha =l en el
cual se elegira entre femenino y masculino.

2. Se escoge la prueba haciendo clic en la flecha =l En el caso de que se
haya grabado anteriormente en la prueba seleccionada, se mostraran los
rangos antes ingresados, caso contrario se mostrara en blanco.

3. .Una vez realizado los pasos anteriores se procede a ingresar el rango
inicial.

4. Se ingresa el rango final.
5. Seingresa el puntaje que va a tener el rango establecido.
6. Haga clic en el boton |Aceptar| o presione en el teclado ALT + A..

e Sies que no ingreso en todos los campos o por lo menos uno esta vacio
le saldra el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema E3

! E Debe llenar todos los campos requernidos

Figura 3.46 Mensaje de Advertencia.

* En el caso de que en la lista donde se ingresan los rangos y el puntaje,
alguna celda esta vacia le saldra el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema

-
1 Error! Existen celdas vacias

...................................

Figura 3.47 Mensaje de Informacion.

e En el caso que el puntaje se repita, le saldra el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema [ |

1 J) Dato va seleccionado
‘n\

Figura 3.48 Mensaje de Informacion.

e En el caso de ingresar el rango inicial mayor que el rango final le saldra
el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema E2 I
\II) Eror en rango de valores

Figura 3.49 Mensaje de Informacion.

« Sino se ha cometido ningun error en los datos ingresados se presentara
el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema |

) | Datos Ingresados

Figura 3.50 Mensaje de Informacion.

Sugerencia: "Para moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

1

2 |

3.7.3. Modificar Rangos de Prueba Fisica

1. Realice los pasos del 1 al 2 del punto de Ingresar Rangos de Prueba Fisica.

2. Si no ocurrid ningun error se le presentara informacion en los campos
respectivos. Entonces se procede a modificar los rangos y puntajes
respectivos.
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Sugerencia: Para 665?;‘5()8?.3&5;5&:55 de leer el mensaje puede presionar
D ENTER o darle un clic en el botéon Aceptar.
N

3. Haga clic en el boton [Aceptar] o presione en el teclado ALT + A.

¢ Sino se ha cometido ningun error en los datos ingresados requeridos se
presentara el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [}

1 Datos Maodificados

Figura 3.51 Mensaje de Informacion.

4. Sino lo desea realizar la modificacion dé clic en el boton 0 presione
ALT + C.

5. Sidesea modificar otras rangos de prueba fisica vuelva al paso 1.

Nota: Para eliminar marque toda la fila y entonces presione ENTER y !aF
T | fila se eliminara.
==
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4. MENU CONSULTAS/REPORTES

Este menu tiene el objetivo de consultar a las tablas principales, y dar al
usuario una informacion completa y rapida.

Consulta
Personal de Juego
Transferencias
Drganizaciones Deportivas
Estadios

Campeonatos

Disciplina 4
Calificaciones »
Escalafén »
Designacion
Asistencia
Emision FIFA  »

Figura 4.1 Menu de Consulta.

La opcion de Arbitraje esta formada segun el nivel por los siguientes items:
e Salarios.
e Calificaciones.
e Actuaciones.
o Fisicas y Académicas.
e Escalafon.
e Manual Realizados.
¢ Previo Automatico.
e Actual.
e Designacion.
e Asistencia.
e Emision FIFA.
e Cartas.
e Fichas.

4.1. SALARIOS

La pantalla de Salarios nos permite realizar dos clases de reportes por fecha
de resolucion y numero de ficha.

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 1 ESPOL



Manual de Usuario B - - Modulo de Arbitraje

4.1.1. Abrir Salarios
Para ejecutar la opcion de Salarios se lo podra realizar de |a siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Salarios> dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

n Repoite de Salario de Arbitros !Em
Campeonato IF‘rlmera A j Division I :]

Categoria % Fecha deVH‘esoJu:ién
v Primera & " Nro de Oficio

v Prmera B v
v Segunda 02/10/1939
v
Cuarta
Quinta

| Mostrar ’ Cancelar

Figura 4.2 Pantalla de Salarios.

4.1.2. Mostrar Reportes
1. Seleccione el campeonato haciendo clic en la flecha ~|.
2. Seleccione la division haciendo clic en la flecha ~|.

3. Seleccione el tipo de reporte que puede ser por fecha de resolucién o por
numero de resolucion.

Nota:
— | Tanto para la fecha de resolucion como para el numero de oficio

-\ | se mostrara el mismo reporte.
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4. Seleccione la categoria y la fecha por la que se requiere en el reporte.

5. Haga clic en el boton !‘.ﬂfﬂfl o presione en el teclado ALT + M y saldra la
siguiente pantalla:

[ )

ﬂ

T FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL el onOdd 110 1555

120 RUC 1020 10.20 10200 usuIno WSALAZAR
Pagirg 1
SALARW CCARBITRCS
Campoongo Fuesmed Divmion: Moreia

Cavgara AU e Surida Aricrar IcrCnorin Sucida Bl
et R T4 TIRERT T TRIRT
e b H.ltRﬁ [EL NS e pee ey
i tEEE Bet>ion weses i
Tercers WiRES 10 pdd it pdd idisgee
Caary WlPFa ¢ ey [y
Oabu P ] oY ¢ et ped gl

Rz olucidn Tomaaa of 18110190

Segunad Prista para o6 salanos ae los drblros

(] <] ror [ [][cenee] (S0 [E]EB]c0) [cClose]  7ot7 Tote

Figura 4.3 Pantalla de reporte de Fecha de resolucion

e Haga clic en el botdn @ y procedera a imprimir el reporte.
¢ Haga clic en el boton Ce"a'] y saldra de pantalla.
6. Si no selecciond ningun campeonato, division, categoria o fecha y procede
a dar clic en el botén saldra el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema [ x|

' E Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 4.4 Mensaje de Advertencia.

7. Sino lo desea dé clic en el boton o presione ALT + C.
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4.2. ACTUACIONES

En esta pantalla se presenta los arbitros, seleccionando su escalafon y por un
rango de fechas.

4.2.1. Abrir Actuaciones

Para ejecutar la opcion de Actuaciones se lo podra realizar de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Calificaciones> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opcion <Actuaciones>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Repoite de Actuaciones del Arbitio MW=
Fecha
Inicio |U1 /01/1998 Final |31/12/2000
Escalafor [(Todos | ~]
Arbitro
Bonilla B adl Noboa Dick
Cazar Chiishian MNoboa Santa
Chilisa Manela Pacheco Joe
Cobo Jorge Fanchana Jessica
Collaguan JOMI Patra Xavier
Costa Albert Patra Smith Kevin Guillermo
Duarte Ramon Pazmifio Maximikano
Duena Katiusca Pilco Manuel
Duran Marcelo Flaza Lourdes
Duran Jazmin Rodas Cuesta Altredo Galo
E strada Guherrez Fernando Carlos Rodnguez Rebeca
Frere Soraya Rodriguez Molina Raquel Viviana
G allardo Fabian Ruiz Marciano
Jacome Alvarado Elias José Salazar David
Jean Jean Maxi Maxi Salazar Ennque
lJuan Cabral Salazar Miguel
K.ame Goku S alazar Miguel
Montenegro Ennque Sorroza Shuguar
Morales Hurtado Carlos Andrés Sotomayor Franco
Murillo Juan Catlos Satomayor Freire Miguel Felix
o I i3
Mostiar || Cancelar

Figura 4.5 Pantalla de Actuaciones.
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4.2.2. Mostrar Reportes

1. Digite la fecha inicial y final, tomando en cuenta que la fecha inicial debe ser
menor a la fecha final.

2. Haciendo clic | seleccione el listado de escalafon a una categoria
determinada.

3. Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + M.

Se Observara la siguiente pantalla:

3= ,., : x.l
ﬂ
- FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emadgion : 20N0GH 1000
'%; RN 1020 102016023 usuardo. uSRSDRGL
Pigira: 1
ACTUACIONCS OCL ARBITRO
ODCSOC: d1a119s HASTA: 31122000
[LEUE ) IR [ Cakqaria | AG |
[Tacoms [Elas [Primera 8 T ]

Cargcardio Ecuarodana as Rl

Cakpaia Primgra A Cidsdan  Mayores
Fechul Local Visd e RredWado | Dosgrado | Recindlaza | Caliicacien)
TIO e PARA WA CALYL 3.3 X 300
0N CALY | EWELEC 1.4 X )
[ B 1400
7 A
Numero de scluaconcss 2 ¥ I
um 1de1 x l.& ” 5 ali ]ﬁl”é == J Al iCenat 2de?2 Tota

Figura 4.6 Pantalla de reporte de Actuaciones.

En este reporte se observa las actuaciones de los arbitros en el intervalo de
fechas anteriormente ingresados.

e Haga clic en el boton y procedera a imprimir el reporte.

¢ Haga clic en el boton Ceﬂﬂli y saldra de esta pantalla.

4. Si no selecciond ningun escalafon o no ingreso las fechas y procede a dar
clic en el boton saldra el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema B

' E Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 4.7 Mensaje de Advertencia.

5. Sino lo desea dé clic en el boton Emfdl o presione ALT + C.
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4.3. FISICAS Y ACADEMICAS

En esta pantalla se presenta los arbitros, que se encuentran disponibles o
seleccionados para realizar una determinada prueba tanto fisica o académica.

4.3.1. Abrir Fisicas y Académicas

Para ejecutar la opcion de Fisicas y Académicas se lo podra realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Calificaciones> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opcion <Fisicas/Académicas>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Repoite de Calificaciones Fisicas y Académicas

Tipo Prueba IFlsv:a j
Provincia  [GLIAYAS =]

Afo | Prueba Secuencia | Categoria Num. Oficio Fecha

2 neto - Febrero 1 OFICENEDO1 02/10/1999

[ Mostrar | Cancetar]

Figura 4.8 Pantalla de Calificaciones Fisicas.
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4.3.2. Mostrar Reportes

1. Haga clic =l en Tipo de Prueba y Seleccione el tipo de prueba fisica o
academica.

2. Haga clic Xl en Provincia y Seleccione la provincia en la cual fueron
tomadas las pruebas.

3. Saldra una lista de las pruebas disponibles, de las cuales se pueden
seleccionar las que se deseen haciendo doble clic en el casillero de la
prueba.

B Reporte de Calificaciones Fisicas y Académicas

Tipo Prueba |Academ¢ca _:]
Provincia IGuaya: LI
Disporubles

Afio | Prusba [ Instructor | Fecha Inicio | Fecha Final | Ubicacién
2000 lolta Kaviedes Jame [van 18/08/1999 12/12/1999 fedetacion deportiva
1393  El Super Curso Chinboga Luis 01/01/21599 01/01/1999 FEF
1999 Armar Base de Datos Salazar Moroni 11411999 12/11/1999 digd
2000  lolta Faviedes Jame [van 18/08/1999 12/12/1999 federacion deportiva
1939 Estudio de Aibiraje [V Duran Albuga Yazmn Katw  01/08/1999 30/08/1999 FEF

1939

udio de Arbitrae [V Pazmifio Fausto 104121999 05/05/2000 S alas de La Fedetacidn
T-.' - o

el Cuiso Chinboga Lus
£ stucho Avanzado de Arbitiae Pazrmfo F austo 01/01/2000 01/02/2000 FEF
PRIUEBA DE REGLAMENTOS Pazmifio F austo 164081939 16/09/1999 AUDITORIUM SPENCER
PRUEBA DE REGLAMENTOS Salazar Morom 12/02/1999 121271993 FEF

El Supet Curso Duran Albua Yazmn Kabw  02/08/1333  02/08/1939 Daule Km 81/2 via 3 la Costa

Seleccionados
Afo | Prueba Instuctor Fecha Iricio | Fecha Final | Ubicacion -
g E 1ae IV Pazmifio Fausto 1071271933 05/05/2000 Salas de
2000 Estudio Avanzado de Arbitiaje Pazmifio Fausto 01/01/2000 01/02/2000 FEF
1999 REGLAS DE JUEGOD Chinboga Lus 15/08/1993 18/08/1939 Canchas de FEF
1999  Estudio de Arbitrae IV D wan Albwa 'Yazmn Kabu  01/08/1999 30/08/1939 FEF
1999 PRUEBA DE REGLAMENTOS S alazar Mora 12/02/1939 1212/1999 FEF
1999 PRUEBA DE REGLAMENTOS Pazmifio Fausto 16/08/1999 16/09/1999 AUDITORIUM SPENCER

QAQ  Armar Rars da Malan Calasar Marae. 11114999 17/111G09 AiaAd _IL‘
4 »

[ Mostrar ”Elncelal

Figura 4.9 Pantalla de reportes Calificaciones Academica.

4. Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + M.

Se Observara la siguiente pantalla si selecciono prueba fisica:
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ﬂ
T FEDE RACION E CUATOR & e DE PUTROL L ]
“f Fusl femACatia asts W RITEE

PRVERA ASICA

Frimans Puuaba dai LICANILONN [Fraabs da Pabrazs - Kamea:
Saquods Fzuabs dal A20LA0LARN |#zwans da Loaxa - Pabzaza:
Tazoars Frusbs dal ILiGEILEND |d1uany da Febiazc = WAXCai

Preasdrels GULY S

[T i s M T — —
I YE=T TE YA TR TE

— P Pt [P I BT
LT N O 4 b L R DO ¥ | n LR ]
Fatia TaveE T i Em am am

Firewads i

N
Al

1del

A
v
']

EI = ﬂ @ [[Ztmar 4ded Tota

Figura 4.10 Pantalla de reportes Calificaciones fisicas.

En esta pantalla se presentan los arbitros, que se encuentran disponibles o
seleccionados para realizar una determinada prueba tanto fisica o
academica.

 Haga clic en el boton y procedera a imprimir el reporte.

e Haga clic en el boton Ce"arl y saldra de esta pantalla.

5. Sino selecciond ningun elemento del listado y procede a dar clic en el botdn

saldréa el siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema B

! E Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 4.11 Mensaje de Advertencia.

6. Sidesea cancelar haga clic en el botén o presione ALT + C.

7. Sidesea sacar otro reporte repetir los pasos del 1 al 4.
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4.4, ESCALAFON MANUAL REALIZADOS

Esta opcion permite realizar una consulta del escalaféon que ha tenido los
arbitros en un cierto periodo de tiempo.

4.4.1. Abrir Escalafon Manual Realizados

Para ejecutar la opcion de Escalafon Manual Realizados se lo podra realizar de
la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Escalafén> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opcion <Manual Realizados>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Reporte de Escalalén =] B3 I
Fechas .
Inicial I_.»’_.-" Final I !/
Categoria | LI
r
| Mostrar [Cg_ncelal

Figura 4.12 Pantalla de escalafon.

4.4.2. Mostrar Reportes

1. Digite la fecha inicial y final, tomando en cuenta que la fecha inicial debe ser
menor a la fecha final.

2. Haga clic Zlen Categoria y seleccione el tipo de categoria.

3. Seleccione sies FIFA, haciendo clicen v
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4. Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + M.

Se Observara la siguiente pantalla:

S FEDERACION ECUATORIANA DE FUTEOL ~ ervsien zvmeriees
:%_ 10201020 1020 usudno: uS RE DRGY
Pigima: 1

CSCALAFON OC ARBITRO

OCEOC: 1111993 HASTA: 31122000

Paslclan: Covval
Cavgerty: Priiveivd &

Focha Apill s TR Proadecla AF&
T0E1 999 Jdcome Elus QuATAS
Q071999 JIcame ElGz QuATAS
Q1001999 Jd<come Elgs GuATAS
0999 WORTALVAR uIrD PEDRD ROBERTD CuAYAS

Toul g dridves. 2

Escalasir aprakadn ol 22 oc SEPTMEMBRE oo 1202

Rrvan ;l
Tdel | d l” ” Salt l@f@lﬁ A i} ICenai 4ded Tota

Figura 4.13 Pantalla de reporte escalafon.

e Haga clic en el boton @ y procedera a imprimir el reporte.
e Haga clic en el boton cmm| y saldra de esta pantalla.

5. Si no ingres6 ninguna fecha y procede a dar clic en el botén saldra
el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema E

! ‘: Debe lenar todos los campos requeridos

Figura 4.14 Mensaje de Advertencia.

6. Sino desea continuar dé clic en el boton o presione ALT + C.
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4.5. ESCALAFON PREVIO AUTOMATICO

Esta opcion permite realizar una consulta previa al escalafén automatico o para
ver como estan ubicados los arbitros en el escalafon en cualquier momento que
se requiera.

4.5.1. Abrir Escalafon Previo Automatico

Para ejecutar la opcion de Escalafon Previo Automatico se lo podra realizar de
la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Escalafon> dando clic.

4. Luego dando clic en la opcion <Previo Automatico>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

! Repoite de Escalafén Previo Aulomélico
Categoria ﬁmﬁi - I Sexo l <Ambos :j
. Nro, de | Suma Total 50 %

I ’ ! A p
Apeliidas Nombres Fecha Nac I Edad ]Pri[ Partidos | Actuadion I Biamddi lTat Acad I Pro

Jacome Elias 13/08/1960 39 GUA 4.00 923.00 1153.75 183.33

QUINTERO CORTEZ  )JONATHAN EDUARDO 12/12/1960 38 GUA 4.00 30.00 37.50 143 .50
‘] | »
Coet

Figura 4.15 Pantalla de Escalafon Previo Automatico.
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4.5.2. Mostrar Reportes
1. Haga clic ~len Categoria y seleccione el tipo de categoria.

2. Sila consulta la desea realizar por un sexo especifico 0 ambos Haga clic
en Sexo.

3. Automaticamente saldra la informacion en base a los datos escogidos.

4. Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + M.

Se observara la siguiente pantalla:

— FEDE RaCIOY ECVATOR A Na DE PUTBOL Pt e -
FUC tlaA LA e 303 40
v ro-
ESCALAFOY PREVIO
Catcqorts Priresea B
e | Tad | &= Yol | o= | Tael [ B= | aw
barer Foct e | G A |Praral [Bordter] vimve |Prars Sca] vod ig-.w M i | Tael |Pwves
Eret ] TR 1% | T v MWL O T 159 e 1
T o= 3 BRSO 5 UEL L € A T

Taws| Srdres 1

1ge1 [0 [0 ][ o (5] @]eB]c0][cenar]  2¢e2  Tots

Figura 4.16 Reporte de Previo Automatico

* Haga clic en el botdn y procedera a imprimir el reporte.

« Haga clic en el botén Cerlﬂl y saldra de esta pantalla.

5. Sino existen datos en la lista de arbitros saldra el siguiente mensaje.

Mensaje de Sistema E3

! 5 Informacién no encontrada

Figura 4.17 Menszje de Advertencia.

6. Sino desea continuar de clic en el boton |£aﬂ==la'| o presione ALT + C.
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4.6. ESCALAFON ACTUAL

Esta opcion permite realizar una consulta del escalafon actual de como se
encuentran los arbitros de acuerdo a la categoria en cualquier momento que se
requiera.

4.6.1. Abrir Escalafon Actual

Para ejecutar la opcion de Escalafon Actual se lo podra realizar de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Escalafén> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opcion <Actual>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

M Consulta de Escalafén Actual

Pais  |ECUADOR ~] Asociacién

APAG

Situacion v ASD-ARB-GUAYAS

BYF ederados v
Supendidos
Expulsados

Categorias
v Frimera &
v
Sequnda
Tercera

Cuarta
Quinta

‘Mostrar || Cancelar

Figura 4.18 Pantalla de Consulta Actual.
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4.6.2. Mostrar Reportes

1. Hagaclic len Pais y seleccione el pais que desee consultar.

2. Si la consulta la desea realizar por una situacion especifica;, Federados,
Suspendidos y Expulsados Haga clic ¥.

3. Haga clic en ¥ Categoria para seleccionar la categoria que desee consultar.

4. Haga clic en ¥ Asociacion para seleccionar la asociacion que desee
consultar.

5. Haga clic en el botén o presione en el teclado ALT + M.

Se observara la siguiente pantalla:

FEDE RaCiON ECUATOR &\ DE PUTROL

":., Fis AL HACK

i
i
i

ESCALMRON ACTUAL DE 4 RBITROS

Paiz | ECAMDOR

Cmtbiee S peilar L oAy Nl
Prlincra &
ML M OG
-

E TP rroeormr D o iImdra QN
e Tanr | de Meblre rer w1
Privrcra B
MLOE MO
roes mwessaran v eSS anmr e
- — -

LT | de Nblre e C gy 0

4] 4 1de l ]?— “ ”ﬂ“éj’ @”Ceuat’ 3de3 Tota

Figura 4.19 Mensaje de Advertencia.
e Haga clic en el boton y procedera a imprimir el reporte.
e Haga clic en el boton Ce"al] y saldra de esta pantalla.

6. Sino existen datos en la lista de arbitros saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [ %}

! 5 Informacién no encontrada

Figura 4.20 Mensaje de Advertencia.

7. Sino desea continuar de clic en el botén !-Zmﬂ'a'] o presione ALT + C.
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4.7. DESIGNACION

Esta opcion permite dar un reporte de la designacion de los arbitros en los
partidos y de las funciones que han sido especificadas para el compromiso.

4.7.1. Abrir Designacion

Para ejecutar la opcion de Designacion se lo podra realizar de la siguiente
manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Designacion> dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla

deseada.
B Reporte de Designacion de Arbitios
Ao Campeonato

Campeonato I paide ] _] 2000
Tipo [ E stado Campeonato
Estado l I OCEAMATT
Organizado Por | Divisién |
Pais [ COF ' Calegaial'.:

(= Designaciones por Partidos * Designaciones de Visticos
Etapa Grupo Fecha YVuelta
Prmera ﬂ [1 ﬂ [F‘rime:a EI I

Cancelar

Figura 4.21 Pantalla de Designacion de arbitros.

' >

TS T
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4.7.2. Mostrar Reportes

1. De clic en el boton _J para realizar una consulta de los campeonatos en

caso de no acordarse, saldra la siguiente pantalla:

w. Consulta de Orgamizacion del Campeonato Eeu g, [u]
Afo | Campeonato | Cédigo] Categoria | Divisién | E stado Campeonato] Inicio Camp.| Fina «
4  PrmeraA  Mayores Progtamado 29/06/1389 18/C_|
AMERICA 3 Pumeta & Sub 22 Programado 23/08/19938 23/C
2  PumetaB Mayores Suspendido 23/08/1999 23/C
2000 Campeonato Ecualonanc de 1 Pimeta & Mayores Programado 01/05/1999 2741
N ) “ o - 2 Pumeah Sub 18 Ptogramado 01/01/1333 311
Copa Toyota Libertadotes de 1 Pimera & Mayares Cenado 07/06/1939 1241
= . i 1 Multiples Sub15 Finalizado 04/07/1339 031
Campeorato Nacional Sub 1! |
2 Pumera s Sub 15 Programado

03/02/1393 031 = |
L]

Figura 4.22 Pantalla de Organizacion de Campeonatos.

2. Haga clic »] en Etapa, Grupo, Fecha, y seleccione la informacion.

3. Haga clic en el botdn ﬂ"“"'l o presione en el teclado ALT + M.

Se observara la siguiente pantalla:

DCSKENACION DC ARBITROS

Caimgelard i Cudtonano 4 Afn 200
Catpaaria Prmgrd A Drddan. Wayores
Pals CHLE

Pradincly’  SANTAGO

Partda, BARCELOWA v EVELEC

- FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL  Camnse: Zvooricse
% RUC: 102016201620 Usuae: USRS DRZY
Pagian: 1

Clukid. VALPARAKBO Esuda. Vorusmeral Blaro B Fockha 05001900 Wara 190¢
L alils =3 Nl Cavparts AY  Posician Aclgad
OuIMTERD CORTET JOWATHAN EDuARDD Primcra 8 Canmal
WOMTALVA K uIn0 PEDRD ROGERTO Primesra & urea 1

Jdcome Elus Primesra 8 unga 2

PARES AAVIER Seguraa Supiente

103 [ b ][ o ][5 B]eB]eD] [cenar] 120012 Tots

Figura 4.23 Pantalla de reporte de Designacion.

e Haga clic en el boton y procedera a imprimir el reporte.

* Haga clic en el boton Ceﬂa'l y saldra de esta pantalla.
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4. Si no escogié ninguna fecha, etapa o grupo y procede a dar clic en el

boton saldra el siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema -

! ‘-\ Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 4.24 Mensaje de Advertencia.

Sino lo desea de clic en el boton o presione ALT + C.
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4.8. ASISTENCIA

Esta opcion de arbitraje permite elaborar un reporte de las asistencias
semanales que se registran por parte de los instructores hacia los arbitros.

4.8.1. Abrir Asistencia

Para ejecutar la opcion de Asistencia se lo podra realizar de la siguiente

manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira

<Asistencia> dando clic

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

E Reporte de Asistencia Semanales ] x]
Provincia | Guayas ;I
Afio | Instructor | Fecha Inicio | Fecha Final | Hora Inicio | Hora Final
2000  Juan Cabral 01/05/1999 30/05/1399 0730 08 30F

Juan Cabral 01/06/1999
Juan Cabral 01/08/1939 18/08/1999
1999  Duwran Albua Yazmin Katiuska 01/01/1999 01/01/1999 0525 1000
1999 Juan Cabral 16/08/1993 26/08/1939 1000 13200

1999  Juan Cabral 06/07/1933 06/07/19393 1000
1999 Duran Albuja Yazmin Katuska 20/08/1993  20/08/19399 0830
2000 Kaviedes Jaime lvan 16/08/1999 20/08/1939 0800

Gutierrez Vera José Diega 1171141393 11/11/1899 11:11
Gutierrez Vera José Diego 010172000 07/01/2000 1020
i Duran Albuja Y azmin K atiuska 07/07/1939 17/07/1999

Figura 4.25 Pantalla de Asistencias semanales.

PROTCOM Capitulo 4 - Pagina 19 ESPOL




Manual de Usuario - Modulo de Arbitraje

4.8.2. Mostrar Reportes

1. Haga clic =] en Provincia y seleccione el listado de provincia.

2. Seleccione un instructor en la pantalla que se mostro anteriormente.

3. Haga clic en el boton ﬂ““'“'l o presione en el teclado ALT + M.

Se observara la siguiente pantalla:

-
ACIO C ! Emuimn: ZOVOG 1599
gy FEODERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
ERE RUC . 102010201020 Uiweia: uSR3DFG)
‘ Pagioa: 1
ABIETCNC A ECMANAL
Prordrcla drds Proparador Malca Juan Cateal
Focha Dosac:  G10E1000 Hord Dosdc: 0T Focha Hash | MA0ed 199w Hord Wisw 09 M
1 Reurdan | 2 Rewrdan | ) Roundan
Kl 1as "o s Cacortd At [acizd [Calll [aist | Callt [asist|Caiit
Fids Cueatd Alfreao ulo Frimera A X
Balazar Migust Primgra &
Foadgues Mading Raaudd Viviand Segunad
b b Sana Culned
Pama Gmid wun Cnlllgmeo Culnea

(] 1eer ][ e )(5)(SB]em]e)[cenar] 5de5  To

Figura 4.26 Pantalla de reporte asistencia semanal.

e Haga clic en el botén y procedera a imprimir el reporte.

e Haga clic en el boton Ce"all y saldra de esta pantalla.

4. Si no ingresd ninguna fecha y procede a dar clic en el boton ,
aparecera el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema I

! E Debe lenar todos los campos requeridos

Figura 4.27 Mensaje de Advertencia.

5. Sino lo desea de clic en el boton o presione ALT + C.

?
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4.9. CARTA

Esta opcion permite realizar una carta dedicada expresamente para Fifa en el
cual se indica una lista de los arbitros seleccionados para ser reconocidos por
la Fifa como arbitros internacionales.

4.9.1. Abrir Carta

Para ejecutar la opcion de Carta se lo podra realizar de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Emisién FIFA> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opcion <Carta>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentard la pantalla
deseada.

_i_, Reporte Carta Fifa

Nro. Oficio [CAROD! i Fecha [01/01/1939

Titulo Abogado b
Destinario  [RAQUEL VIVIANA [RODARIGUEZ MOLINA
Cargo [GERENTE GENERAL
Pais [ECUADOR =] Cudad |CALCETA -]
Cuerpo Inicio T Cuetpo Final I Fimna
E stimado Sefior Presidente _]

Contorme a lo dispuesto en la ciucular Nob51, enviamos a Ud. la nomina de los aibitios propuestos por
nuestra Federacion. para que sean considerados para la lista de Arbitros Internacionales, siendo éstos los
Sefiores

._,I

Jacome Elias

MIELES TOMAS

MONTALVAMN UZHO PEDRO ROBERTO
QUINTERO CORTEZ JONATHAN EDUARD

Guamanzara Castillo S anhago Hernan
PARRA XAVIER

»>

<

Modificar]| Mostrar | | Cancelar|

Figura 4.28 Pantalla de Cartas.
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4.9.2. Mostrar Reportes

1. De clic en el boton _] en numero de oficio para poder consultar todos los
numeros de oficio e informacion adicional en caso de no acordarse, saldra

la siguiente pantalla:

. Consulta de Cartas a Fifa ¢

afio_cartas | nio_oficio | fecha | destinario
}1993 0024-cna99 1999/08/25 MANUEL MO(
1999 1234 1995/01/01 LUIS CHIRIBO

Figura 4.29 Pantalla Consulta Cartas a FIFA.

| Para accesar a la informacion que se desee haga doble clic en
cualquier casillero de la informaciéon, y automaticamente se llenan

D | el resto de opciones.

e | Otra manera de realizar esta tarea es digitando un numero de

| oficio no existente y escribir toda la informacién necesaria.

Sugerencia:

2. Ingrese la correspondiente informacion en la pestafia Cuerpo inicio, que se
refiere al asunto directamente a tratar.

1 Cuerpo Final Il Firma

De mis consideraciones :I

Envio a usted el reporte de los Sefores ARBITROS SELECCIONADOS como INTERNACIONALES durante
el piesente afo, conforme se detalla a continuacion:

Figura 4.30 Pantalla Cuerpo de Inicio de la Carta.

3. Ingrese la correspondiente informacion en la pestafia Cuerpo Final, se
refiere a la despedida.

AP

e
Bl

ESPQL
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Cuerpo Iricio ] Cuerpo Final 1 Fims
E sperando pronta contestacion de las personas que ustedes crean convenientes
Particular que se comunica para los fines perhinentes
Ltentamente
DEPORTE ¥ DISCIPLINA
Figura 4.31 Pantalla Cuerpo Final de la Carta.
4. En la pestafa de firma se selecciona a quien va dirigido y su cargo.
== = T — x B
Cuerpo Inicio T Cuerpo Final T Firma

Titulo [Abogado ~|
Atentamente |S anta Cruz Ecuador j
Cargo ﬁESiDENTE j

Figura 4.32 Pantalla Firma de la Carta.

5. Sida clic en los siguientes botones se produciran estos eventos:

> . P .
_l Selecciona un arbitro.

_._l Selecciona todos los arbitros.

Quita un arbitro.

__I Quita todos los arbitros.

6. Haga clic en el boton iﬂodi"ﬂﬂ] o presione en el teclado ALT + M.

Se observara el siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema I

\i) Datos Modificados

Figura 4.33 Mensaje de Informacion.
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7. Haga clic en el boton o presione en el teclado ALT + M. Se observara
la siguiente pantalla:

i FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emlsldn ZOVOLY 1999
%_ RUC 102010201020 usuano’ us k5 DAY
Paging. 1

ORC. Y CaRt

Ao 3

RACAPE L VIVIO NS RODRIGUEZ MOL NG
GERENTE GENERAL
CALCETA-ECUADOR -

Esdmga0 Sofor Preglaenes

Contorme 3 10 alapnesno on 14 Cirular hoBS 1, erulamos 3 ud 1a Pdming 9@ 108 JIToS [rope<se0s pof w I
£ i

H 1del hl ?I% ” S alis l@]’gﬂl@”&mm 4ded Tota

Figura 4.34 Pantalla de reporte de cartas.

e Haga clic en el botdn y procedera a imprimir el reporte.

e Haga clic en el boton Ce"afl y saldra de esta pantalla.

e Si no ingresd ninguna fecha y procede a dar clic en el botén
saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema E3 |

- ! E Debe llenar tados los campos requeridos

Figura 4.35 Mensaje de Advertencia.

Si ingresa una fecha equivocada saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema [

! E Fecha no valida

Figura 4.30 Mensaje de Advertencia.

¢ Sino desea continuar de clic en el boton o presione ALT + C.
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4.10. FICHA

Esta opcion permite realizar un reporte en el cual podemos ver los datos
personales y ciertos datos correspondiente a la experiencia del arbitro.

4.10.1. Abrir Ficha

Para ejecutar la opcion de Ficha se lo podra realizar de la siguiente manera:

1. Seleccione <Consulta> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrara una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentaran varias opciones y se elegira
<Emision FIFA> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opcion <Ficha>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Reporte de Ficha Arbitio Fifa =] F7 I
Arbitro ISalazal Dawvid ﬂ __’
Fecha I

Total de Partidos dingidos en 1era divisidn desde &l |UW /111998

Decision
& A

" Rechazado

‘Aceptat | Mostrar |§ancelar_

Figura 4.36 Pantalla de ficha de Arbitro.

4.10.2. Mostrar Reportes

1. Dé clic en el boton — en Arbitro para poder consultar todas las fichas que
han mandado a la FIFA e informacion adicional en caso de no acordarse,
saldra la siguiente pantalla:
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. Consulta de Ficha a Fifa
Cdodigo | Secuenci| Apelidos [ Nombres -
10010 i 5 Sotomayor Freire Miguel Fehx

10010 3 Sotomayor Freire Miguel Felix

" 10014 1 K.ame Goku

o022 1 Collaguari JOMI

__|1oozz 2 Collaguan JOMI
10022 3 Collaguan JOMI

1000 1 Bonilla Radl

~ o2 1 Juan Cabral -

T | ﬂ_‘

Figura 4.37 Pantalla de Consulta de Ficha a Fifa.

2. En esta pantalla se puede modificar la informacion.

3. Ingrese la fecha de total de partidos dirigidos en la division.

4. Seleccione si el arbitro fue aceptado o rechazado.

5. Haga clic en el boton @ o presione en el teclado ALT + M.

Se Observara el siguiente mensaje:
Mensaje de Sistema [ %}
é‘) Datos Modificados

Figura 4.38 Mensaje de Informacion.

¢ Si no ingresd ninguna fecha y procede a dar clic en el boton
saldra el siguiente mensaje:

Mensaje de Sistema B

! E Debe llenar todos los campos requeridos

Figura 4.39 Mensaje de Advertencia.

« Siingresa la fecha incorrectamente, saldra el siguiente mensaje:
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Mensaje de Sistema [H I

1\ Fechano vaids

Figura 4.40 Mensaje de Advertencia.

« Sino desea continuar de clic en el boton o presione ALT + C.

Haga clic en el boton !ﬂ"ﬂ'] o presione en el teclado ALT + M.

Se observara la siguiente pantalla:

LISTA OC ARBITROS IN‘TCRNACDNALG DC LA FIFA Erlslon 200N 1990

*if PROPOBICION DL INBCRIPCION usudno USRS DO )
Bdging 1

DATOS PERSONMGLES

Baarlaclan clanal [FEDERACIS ECUATOR A 4 DE AFTEOL |
M. SPELUDOS drayiecdazi  JACOME
B ke ELWS
M Focka oo achmcra: o 1 les: ACOGTO afa: 1980
b OIRECCION PERSONGL
Calicyr VA A DAULE
Cludad: BAW DE CARAQUET
Totdans -
B Provsian SEROR l]

1de1 I E I S ” S alir ”E”élﬂ @“Cenad 1del Tota

Figura 4.41 Pantalla de reporte de ficha de Arbitro.

¢ Haga clic en el boton y procedera a imprimir el reporte.

e Haga clic en el boton Celw] y saldra de esta pantalla.
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5. MENU SISTEMA

Este menu tiene el objetivo de realizar los procesos del moédulo de Arbitraje,
tales como se muestra en el menu a continuacion:

Sistema
Depuracidn de Datos
Acercade..

Figura 5.1 Menu Sistema.

5.1 DEPURACION DE DATOS

Este proceso realiza la depuracion de los datos que existen en el sistema,
descargando la informacion antigua a un repositorio de datos historico. Ademas
permite realizar la verificacion de la informaciéon que se encuentra en el
sistema.

5.1.1 Abrir Depuracion de Datos

Para ejecutar la opcion de Depuracion de Datos lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Depuracion de Datos>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Depwacion de Datos e =1-1x
Accibn Tomar Datos de Archivos:
€ Eliminar £ et
* Enlinea

(+ Pagar 3 Histdnico
" Verficacion de Datos

T Histéicos

v [ Generar Reporte de Etrores

Ruta I

Actrvos
Elrinados

txt

C
REDIST TiKT

Anulados - —y Archivos de programs:
g _j —yMicrosoit Visual Stuc
Rango dafechac_ i = Y Seuw
Desde: |01/01/2000 _] Template ot
Hasts  |31/12/2000 [_;: j
oo 3
Figura 5.2 Pantalla de Sistema, Depuracion de Datos. t
IS
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5.1.2 Iniciar la Depuracion de Datos

Sugerencia:
Para Moverse de una casilla a otra utilice la tecla TAB.

[

1
e |
()

1. Se debe especificar el origen de los datos que se tomaran para el proceso
de depuracion de datos haciendo clic en la opcidn correspondiente:

Tomar Datos de Archivos:
% EnlLinea
" Histéricos

Figura 5.3 Origen de los Datos que entraran en el proceso

a) Seleccionando En Linea

Cuando escogemos esta opcion podemos realizar cualquiera de |as tres
siguientes opciones, se la selecciona haciendo clic en la opcion
correspondiente:

Accion:
" Eliminar
¢ Pasar a Histdnco

" Venficacion de Datos

Figura 5.4 Acciones de la Depuracion de Datos.

e Eliminar, significa que vamos a realizar eliminacion fisica de los
datos.

e« Pasar a Historicos, Significa que vamos a descargar los datos
antiguos que existen en el sistema y depositarlos en un lugar
especial llamado historicos.

o Verificacion de Datos, Significa que vamos a realizar una verificacion
de como nuestros datos se encuentran grabados en el sistema.

Nota:
o Si deseamaos crear un reporte de la verificacion que realiza el |
'-\"\\7"-1 proceso debemos hacer clic en [~ Generar Reporte de Enores
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b) Seleccionando Histoéricos

Cuando escogemos esta opcion solo podemos realizar la opcion de
eliminar.

2. Ingrese la fecha desde.

3. Ingrese la fecha hasta.

4. Presione el boton | Aceptar | o presione las teclas Alt + A.

e Antes de realizar el proceso se observara el mensaje siguiente:

Mensaje de Sistema

\?) ¢ E sta seguro de iniciar el proceso?

No l

Figura 5.5 Mensaje de Confirmacion.

Dé clic en el boton para iniciar el proceso.

e Siel proceso se ha realizado satisfactoriamente se observara el mensaje
siguiente:

Mensaje de Sistema E ’

i

Figura 5.6 Mensaje de Informacion.

e (Caso contrario se observara el mensaje siguiente:

! E Datos no Procesados

Figura 5.7 Mensaje de Advertencia.
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e Cuando la accion es Eliminar o Pasar a Historicos aparecera la siguiente
pantalla, que nos informa cuantos registros fueron procesados y cuantos
fueron invalidos.

B Resumen del Proceso = x|

Registros Procesados | Registros lnvéﬁdosl

SDFH_PUNT_SANC 0
SDFH_PERS_SESI 0
SDFH_DESI_ARBI 0
SDFH_IMAG_UNIF 0
SDFH_CLAS_COPA 0

SDFH_JUGA_INSC 0
SDFH_PUNT_ETAP 43 =
<| | »

Figura 5.8 Resumen del Proceso.

e Cuando la accion es de Verificacion de Datos, se nos presentara la
siguiente pantalla:

18 Enores en la Verificacion de Dales

Presione doble click para abmr el archivo

Campeonato txt

Cermrar

Figura 5.9 Errores en la Verificacion de Datos.

Si hacemos doble clic en el dibujo se presentara el archivo con los
errores encontrados.

& Campeonato - Bloc de notas e =10l x|
Archivo Edicién  Buscar  Apuda
I B
11/Sep/1999

02:05:44

Errores en la Verificacidn de Datos

. J o

Figura 5.10 Archivo de errores en Verificacion de Datos.
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5.2 ACERCADE ..

Esta opcion nos muestra informacién general acerca del sistema, a quién se
autoriza su uso y el Copyright.

5.2.1 Abrir Acerca de ...

Para ejecutar la opcion de Acerca de... lo hara de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menu Principal dando clic y se le presentaran
varias opciones.
2. De estas opciones seleccione con un clic <Acerca de...>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentara la pantalla
deseada.

B Acerca de SDepoitivo x|

SISTEMA INTEGRADO PARA LA FEDERACION

ECUATORIANA DE FUTBOL
- {
. q Version 1.0
—
SIFEF

Copyright 1999-2000

Se Autonza el uso ¢ .
e siubis Siobmmin & FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Advertencia. Este programa esta protegido por las Leyes de Derechos de

g Autor y otros Tratados Internacionales. La reproduccidn o distribucion no Aceptar
autotizada de este programa o de cualquier parte del mismo, puede dar ;
lugar a responsabilidades civiles y criminales que serdn persequidas. Datos

Software desarrollado por el Programa de Tecnologia en Computacion (PROTCOM)
de la Escuela Superior Poltécnica del Litoral (ESPOL)

Figura 5.11 Acerca de Sdeportivo.

oy . |a . .
3. Dé clic en el boton ‘_—_':ﬂ o presione las teclas Alt + A, para salir de la
pantalla.

4. Deéclicen el boton| Datos ' 0 presione las teclas Alt + D, para presentar
la siguiente pantalla:

PROTCOM Capitulo 5 - Pagina 5 ESPOL



Manual de Usuario Modulo de Arbitraje

3, Informacién del sistema de Microsoft = = =10] x|

Archivo Edicidn  Ver Henamientas Ayuda

@ 8 [
Infomacién del sistema I

+ Recursos de hatdware Micrasoft Windows 58 4 10,1998

+ Componentes Actualizacion usando CO OEM lleno /T CAWININSTO 400 /SteDir=C \WINS
IE4047231104

Tiempo de actradad: 01837 21

Modo normal

En "WPARRA" como "XPM"

+ Entomo de softwate

Genuinelntel Pentium{r] || Processor Intel MMX(TM] T echnology

32Mb RAM

45% de los recursos del sistema hbres

Archivo de intercambio gestionado por Windows en la uridad C [1287MB hbres)
£ spacio disponible en la unidad C 1287 MB de 5918 MB (FAT 32)

Espacio disporuble en la uridad D 1318 MB de 4107 MB [NTFS]

Para obtener Apuda, presions F1 Informacion actual del sisterna

Figura 5.12 Informacién del Sistema.
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LISTA DE ARBITROS |NTERNAC|0NALE$ DE LA FIFA Emision: 04/10/1999
PROPOSICION DE INSCRIPCION Usuario: MSALAZAR

Pagina: 1

DATOS PERSONALES

Asociacion Nacional FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

1. APELLIDOS (mayusculas): JACOME

é. Nombre: ELIAS
3. Fecha de Nacimiento: Dia: 13 Mes: AGOSTO Ano: 1960
4. DIRECCION PERSONAL
Calle y n°: VIA A DAULE
Ciudad: BAHIA DE CARAQUEZ
Teléfono: -
5. Profesion: SENOR
f. Lengua materna: ESPANOL
Otros Idiomas: ESPANOL

;f. Arbitro en 1a Division

| nacional desde: 1999
8. Nombre total de partidos
dirigidos en 1a division

desde el 01/01/1997 4

9. Arbitro FIFA desde:
10. Antiguo arbitro

asistente FIFA: NO En caso positivo afo:

Decisién de la Comisiéon de Arbitros de la FIFA:

ACEPTADO RECHAZADO

Firma

-,

of FTIT

. ; "aw;'.‘- ','

sdf cfichafifa01



Categoria
Primera A
Primera B
Primera A
Primera B
Segunda
Tercera
Cuarta

Resoluciéon Tomada el 1999/10/0

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Fifa Moneda
X SUCRES
X  SUCRES
SUCRES
SUCRES
SUCRES
SUCRES
SUCRES

RUC: 102010201020

SALARIO DE ARBITROS

Por reunién establecida por la comision de arbitraje

Tf_csalanosm

Incremento
2,500,000.00
2,200,000.00
2,000.000.00
1,800,000.00
1,700,000.00
1,600,000.00
1,500,000.00

Emision: 04/10/1999
Usuario: MSALAZAR

Pagina:

1

Sueldo Actual

2,500,000.00
2,200,000.00
2,000,000.00
1,800,000.00
1,700,000.00
1,600,000.00
1,500,000.00



_.—  FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL  emson 04101999
% 102010201020 Usuario: MSALAZAR
: Pagina: 1

ESCALAFON DE ARBITRO

DESDE: 01/01/1999 HASTA: 31/12/2000

Posicion: Central
Categoria: Segunda

Fecha Apellidos Nombres Provincia FIFA
011071999 Jacome Elias GUAYAS
22091999 PARRA XAVIER GUAYAS

Total de arbitros: 2

Escalafon aprobado el04 de OCTUBRE de 1999

Firman
Miembros de la Comision

sdf cescalafon01



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL  emision 04/10/1999

RUC: 102010201020 Usuario: MSALAZAR
. Pagina: 1

OFIC. N° CAROO1

Abogado:

RAQUEL VIVIANA RODRIGUEZ MOLINA
GERENTE GENERAL
CALCETA-ECUADOR.-

Estimado Senor Presidente:

Conforme a lo dispuesto en la circular No651, enviamos a Ud. la némina de los arbitros propuestos por
nuestra Federacion, para que sean considerados para la lista de Arbitros Internacionales, siendo éstos los
Senores

1 Jacome Elias

2 QUINTERO CORTEZ JONATHAN EDUARDO
3 MONTALVAN UZHO PEDRO ROBERTO

4 MIELES TOMAS

Esperando pronta contestacion de las personas que ustedes crean convenientes.
Particular que se comunica para los fines pertinente.

Atentamente,
DEPORTE Y DISCIPLINA

ING.COM. OMAR ANTONIO QUINTANA BAQUERIZO
Presidente

sgf_cca rtafifa01



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision 04/10/1999

RUC: 102010201020 Usuario. MSALAZAR
Pagina: 1

ESCALAFON PREVIO

Categoria: Primera B

Nro.  Total 50% Total 30% Total | 20% Suma
Apellido ' Nombre ~ Fec. Nac. [Edad Provincia Partidos Actuac. Prom. Act. Acad. Pro. Acad. Fisica |Pro.Fisic, Total Puesto
Jicome Elias _ [ 13081960 | 39 | GUA | 4 | 923.00] I1.15375] 18333  27.50] 215.50] 14.37] 119562 |
QUINTERO CORTEZ | JONATHAN EDUARDO | 121271960 | 38 | GUA | = ‘ 30.00 | 37.50 143.50 | 21.53 | 118.66 7.91 66.94 2

Total Arbitros: 2

sdf cescaauto



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision: 04/10/1999
RUC: 102010201020 Usuarioc: MSALAZAR
Pagina: 1

DESIGNACION DE ARBITROS EN PARTIDOS

Campeonato: Ecuatoriano de Futbol Ano: 2000
Categoria: Primera A Division: Mayores
ASOCIACION: ASO-ARBITROS-GUAYAS GUAYAS
Apellido Nombre Partido Estadio Provincia Ciudad Procedencia Valor
MONTALVAN UZHO PEDRO ROBERTO NACIONAL vs. BARCELONA ATAHUALPA GUAYAS Quito ALBORADA MZ10 VILLA 7
Total de Arbitros: 1
ASOCIACION: FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL GUAYAS
Apellido Nombre Partido Estadio Provincia Ciudad Procedencia Valor
Jacome Elias NACIONAL vs. BARCELONA ATAHUALPA GUAYAS Quito Via a Daule
QUINTERO CORTEZ JONATHAN EDUARDO NACIONAL vs. BARCELONA ATAHUALPA GUAYAS Quito SAUCES 2 MZ F38 V#2

Total de Arbitros: 2

Total General Arbitros: 2

sdf_cdesigarbi03



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL  tmision 04/10/1999

%_ RUC: 102010201020 Usuario:  MSALAZAR
) Pagina: 1

DESIGNACION DE ARBITROS

Campeonato: ecuatoriano 4 Ano: 2000
Categoria: Primera A Division: Mayores
Pais: CHILE

Provincia: SANTIAGO

Partido: BARCELONA vs. EMELEC

Ciudad: VALPARAISO Estadio:Monuemental Isidroc R Fecha:05/02/1999 Hora:19:00
Apellidos Nombres Categoria Fifa Posiciéon Asignade
QUINTERO CORTEZ JONATHAN EDUARDO Primera B Central
MONTALVAN UZHO PEDRQO ROBERTO Primera A Linea 1

Jacome Elias Primera B Linea 2

PARRA XAVIER Segunda Suplente

sdf_cdesigarbi02



53

Primera Prueba del 01/10/1999 al 31/10/199°9
Segunda Prueba del 01/09/1999 al 30/09/1999

Provincia:

Apellidos
| Jacome
QUINTERO CORTEZ

Numero de arbitros

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
RUC: 102010201020

PRUEBA ACADEMICA

GUAYAS

| Nombres _Categoria | Fifa . Primera Segunda | Prom. |
| Elias |Primera B | | 90.00] 93.33| 91.67

| JONATHAN EDUARDO | Primera B | | 60.00] 83.50 | 1'
75.00] 88.42| B81.71 |

2

(CURSO DE ARBITRAJE 1I)
(Curso de Arbitraje XX)

Emision: 18/11/1999
Usuario: MSALAZAR
Pagina: 1



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL Emision: 04/10/1999

- RUC: 102010201020 Usuario. MSALAZAR
- Pagina: 1

PRUEBA FiSICA

Primera Prueba del 21/09/1999 (Prueba de Febrero - Marzo)
Segunda Prueba del 15/09/19989 (Prueba de Febrero - Marzo)
Tercera Prueba del 02/10/1999 (Prueba de Enero - Febrero)

Provincia: GUAYAS

Apellidos Nombres _Categoria. Fifa Primera Segunda |Tercera  Prom.
MONTALVAN UZHO | PEDRO ROBERTO | Primera A | | 0.00] 0.00| 0.00  0.00 |
Jacome | Elias | PrimeraB | 9.80| 5.17 | 6.58  7.18 |
QUINTERO CORTEZ | JONATHAN EDUARDO | Primera B | _ 0.00] 4.87| 7.00  3.96 |
PARRA | XAVIER | Segunda | [ 0.00| 0.00| 0.00  0.00

2.45] 2.51] 3.40 2.78 |

Numero de arbitros 4

sdf cpruefisicO1



Pais : ECUADOR

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL
Ruc: 102010201020

ESCALAFON ACTUAL DE ARBITROS

|} S J—
By, TEUAEKe
(:;':.' : - A‘ r‘f

T Emision04/10/1999

- Usuano MSALAZAR

1

way

B

Ceéd/Pass Apellidos Nombres Provincia Asociacion
Primera A
FEDERADOS
10014 MONTALVAN UZHO PEDRO ROBERTO MANABI ASO-ARB-GUAYAS
SubTotal de Arbitros por Categoria 1
Primera B
FEDERADOS
0703499723 QUINTERO CORTEZ JONATHAN EDUARDO AZUAY FEF
0910972801 Jacome Elias GUAYAS FEF
SubTotal de Arbitros por Categoria 2
Segunda
FEDERADOS
10038 PARRA XAVIER TUNGURAHUA FEF
SubTotal de Arbitros por Categoria 1
Quinta
FEDERADOS
10044 MIELES TOMAS GUAYAS ASO-ARB-GUAYAS
10057 PILCO MANUEL TUNGURAHUA ASO-ARB-GUAYAS
1708449242 Guamanzara Castillo Santiago Hernan PICHINCHA ASO-ARB-GUAYAS

SubTotal de Arbitros por Categoria 3

B8df carbitro01



RUC: 102010201020

ACTUACIONES DEL ARBITRO

DESDE: 01/01/1999

Apellidos ‘Nombres
Jacome Elias

Campeonato: Ecuatoriana de Futbol

Categoria: Primera A Division: Mayores
Fecha  Local _ Visitante

07/03/1999 PANAMA | CALVI _ 2-3
12/03/1999 CALVI . EMELEC _ 1-4

Numero de actuaciones: 2

$df cactuacion01

FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL

Emision:

Usuario
Pagina

HASTA: 31/12/1999

| Categoria
Primera B

ro | K| X

04/10/1999
MSALAZAR

Fifa

'Resultado Designado ' Reemplazo Calificacion

8.00
6.00

14.00
7.00



FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL  emison 041101999
}% RUC: 102010201020 Usuario: MSALAZAR
: Pagina: 1

ASISTENCIA SEMANAL

Provincia: GUAYAS Preparador Fisico: CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE FF
Fecha Desde: 01/01/1999 Hora Desde: 10:00 Fecha Hasta: 31/12/1999 Hora Hasta: 12:00

| - _ ~_1Reunién 2 Reunién 3 Reunion
Apellido Nombre Categoria  Fifa Asist. Calif. Asist. Calif. Asist. Calif.

QUINTERO CORTEZ |JONATHAN EDUARL PrimeraA | = X E ‘ . [
Jacame _Elias ' Segunda | , | X M X E

sdf casistearb01



