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1. GENERALIDADES l

1.1. INTRODUCCIÓN

Este manual contiene información respecto a como operar el MÓdulo de
Arbitraje, además nos da indicaciones de cómo funciona. Ayuda a ¡dentificar los
Usuarios que pueden utilizar el Módulo de Arbitraie y que conocimientos
básicos deben tener para lograr una compresión exitosa de cada una de las
funciones del mismo.

Es de mucha importanc¡a leer este manual antes y/o durante la utilización del
Sistema, ya que lo guiará paso a paso en el manejo de todas sus funciones.

1,2. OBJETIVO DE ESTE MANUAL

El objetivo de este manual es ayudar al personal encargado del manejo del
Módulo de Arbitraje acerca del funcionamiento del mismo, y comprende:

. Como operar el Módulo de Arbitraje.

. Conocer el alcance de todo el módulo por med¡o de una explicación
detallada e ilustrada de cada una de las opciones que lo forman.

1.3. A OUIÉN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual está orientado a los Usuarios Finales involucrados en la Etapa de
Operación del Módulo de Arbitra.¡e.

Miembros de la Comisión de Arbitraie, son los responsables de realizar el
control del arbitraje en los aspectos físicos, académ¡cos y profesionales.

Secretaria, es responsable de llevar un control efectivo de todos los
documentos que se generan por un árbitro e ingresarlas al módulo de Arbitraje.

1.4. LO QUE DEBE CONOCER

Los conocimientos básicos que deben tener
Sistema y deberán ut¡lizar este manual son:

1 . Sobre los reglamentos de arbitraje.
2. lnformática Basada en Ambiente Windows.

las personas que operarán el

PROI'(1).v Cupírulol-Páginul L-SPOI.
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1.5. ORGANIZACION DE ESTE MANUAL

Este manual está organ¡zado en tres partes princ¡pales

Generalidades

Capítulo 1 Generalidades

o rac¡on

Capítulo 2
Capitulo 3
Capítulo 4
Capitulo 5

Menú Procesos.
Menú Mantenimiento.
Menú Consultas/Reportes.
Menú Sistema.

Anexos

Anexo A Reportes Reales

1.6. AGERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de Usuario contiene d¡versas ¡lustraciones y las instrucciones que
debe seguir el Usuario paso a paso para utilizar el Módulo de Arbitra.¡e. Además
incluye información que lo ayudará en el diario uso de su computadora,

1,7. CONVENCIONEST!POGRÁFICAS

Antes de comenzar a utilizar el Módulo de Arbitra.je, es importante que ent¡enda
las convenciones tipográficas y los términos utilizados en el mismo.

1

t't

c
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1.7 .1 Convenciones de Formatos de Texto.

Viñeta numérica 1

Tipo de lnformación

Numeración de procedimientos paso a paso

Términos a resaltar por su importancia.

Nombres
U sua rio,
teclado.

de opciones que puede
ya sea haciendo uso del

elegir el
Mouse o

Caracter mayúscula
Caracteres minúscula

Caracter subrayado _

Gráfico del botón

1.7.2 Convenciones del Mouse

''Hacer clic"

"Arrastral'

Si está ubicado baio las letras, significa que el
Usuario puede utilizar la combinación de teclas:
ALT + letra subrayada o dando clic en la opción
del lVenú o en el botón.

Palabra botón y a su lado irá la representación
gráfica,

Colocar el extremo superior del Mouse sobre el
elemento que se desea señalar,

Presionar el botón principal del
izquierdo) y

+

IVlou se
soltarlo(generalmente el botón

inmed iatamente.

Señalar el elemento, luego mantener
presionado el fvlouse mientras se mueve y se lo
ubica en el lugar deseado-

Form ato

Negrita

Menor que - Mayor que < >

Nombres de teclas se inician con mayúsculas.

Térm ino Sign ificado

''Señalar'

PR07 ('O.V ('ttpitttlo I - Ptigiut -l f_sP0r.
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1.7 .3 Convenciones del Teclado

Tec la

Teclas de método abreviado

Tecla
ENrER (E NrRAR- REToRN o )

Teclas direccionales
e,),+,+

Teclas de avance de página
lr'¡rcro, Frr'¡, Av. PAG., RE.

PAG.

Sign ificado

Teclas que se utilizan como método abreviado
para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para
mostrar la ayuda.

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Si en
el manual dice "Presione ENTER''.

Puede utilizar las teclas direccionales para
moverse (izquierda, derecha, arriba, abajo) en
los diferentes elementos de un control de la
pantalla, un elemento a la vez.

Las teclas de avance de página son utilizadas
para movilizarse entre varios elementos de un
control de la pantalla-

Tecla Tea Tecla utilizada paz moverse entre los 
I

diferentes controles de la forma. Con la tecla i

TAB, se dá el enfoque al primer control ubicado I

a la derecha, con S¡tpt+T¡e, se dá el foco al
rimer control de la uierda.

Adicionalmente puede utilizar otros elementos
del teclado. Por Ejemplo:

SHIFT+TEcLA es ut¡lizado para que se act¡ve
la función que está graficada en la parte
superior de Tecu, siempre que ésta cumpla
minimo dos funciones.

ALT GR+TECLA, es utilizado para que se
active la tercera función de TECIA.

Sign ificadoTec la

Otras teclas

PR0t'(-0.v Cupitulol-Púginu.l ¡._sPot.
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1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACIÓN

Su geren cia:

Nota:

\\

Muestra ¡nformac¡ón que Íacilita la operacion del Slslema

Contiene ¡nformación impo¡lante acerca del Slstema, /as cuales
deben set revisadas por el Usua o.

1.9. SOPORTE TÉCNICO

Si tiene alguna duda acerca del funcionam¡ento del Módulo de Arbitraje, revise
el [/'lanual de Usuario.

Si no encuentra respuesta a su interrogante o desea más ¡nformación al
respecto, contáctese con el Departamento de Sistemas de la FederaciÓn
Ecuatoriana de Fútbol.

Si desea una consulla más exhaustiva sobre el Sistema, puede ponerse en
contacto con la oficina del Programa de Tecnología en Computación
(PROTCOM), Empresa Desarrolladora del Sistema,

PR07 ( 0.v Copínlol-PúginaS 1,.\ POL
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2. MENU PROCESOS

Este menú t¡ene el ob.iet¡vo de realizar los procesos correspondientes al
Arbitra.je, dentro del srstema. Cada designación encomendada a un árbitro y
rcalizada o no, es procesada por el sistema de manera que ex¡sta constancia
de dicha actividad.

Srbrlraje

Qesrqr'acrón de arbúros

Cgrsos

E¡amen Añihal Teorco

Examen Arbitral Físico

f lanlicació,n Acodémca

lonkol Samand

Manrral/F eingreso

Ce¡¡bro de Asociación

F¡gura 2.1 Menú Arbrtrale

El menú de Arbitraje está formado por los s¡guientes
. Designación de Árbitros.
. Escalafón de Árbitros.
. Cu rsos.
. Examen Arbitral Teórico.
. Examen Arbitral Físico.
o PlanificaciónAcadémica.
. Control Semanal.
. Cambio de Asociación.

items

2.1. DESTGNACTÓru Oe ÁRerrROS

Este proceso es el encargado de asignar el árb¡tro a que partido debe actuar,
se lo puede hacer manualmente o automáticamente.

2.1.1. Abrir Designac¡ón de Arbitros

Para ejecutar la opción de Designación de Árbitros se lo hará de la siguiente
manera:

1

2

Seleccione <Arbitraje> en el Menú Principal dando clic y s" I" presenflF^
varias opciones. 

?
De estas opciones seleccione con un clic en <Des¡gnación de Árbitrol>.

frrh,
,Y
tia
i.q-.i*

_..totñ
-:-]zrr

(

Automálbo

PRO1 ( Orl ( tpítulo 2 - Ptiginu l I ,.\ I';)I



ll un uul tlt L tuuritt

Habiendo
pantalla:

.ll ótlulo dt lrhirru jt

ejecutado los 2 pasos anter¡ores se le presentará la s¡guiente

! O-¡r,*¡¡., * ¡rti¡*

Coó9o f l 2000

__.1
A¡Er!.{¿ lour}¡T¿BO coBIEz JoNAtHAN Eoua

Pagsrone rñrcror pora coman¡oa la desrgn6crón

Fechá de Designác'ón

1

Figura 2-2 Panta¡la Designacrón de Arbrtros

La información que aparece color naranja es por que el partido ya ha sido
jugado y por lo tanto no puede ser modificado n¡ eliminado los árb¡tros
asignados, en caso de tener color blanco todavía pueden ser modificables.

2.1 .2. lngresar Designación de Árbitros

Debe de escoger un campeonato, lo cual se lo podrá hacer de dos
maneras:

La primera manera la puede rcalizat con los siguientes pasos:
o lngrese un campeonato en la lista haciendo clic en la flecha ¡1,
. lngrese un cód¡go en Ia lista haciendo clic en la flecha .J.

La segunda manera se la puede realizar con los siguientes pasos:
. Haciendo clic en el botón J de ayuda de campeonato en el cual

aparecerá la siguiente pantalla:

j¡coó. Alv¡..d0 Elio, lota

t,Ro I ( otl ( upirultt ) - I\il:inu l lt.\POl.

I

;*l
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I ro¿ [¿rr,:¡

E:u¿roi.r4r dr Furb,rl
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10/m,{ 9-c9

1:,r:/1999
1:?'12l1999

05/m,{s39
08/1t/r399
07/07/to0
l1 /01 .'.l0lD

ll/1t/¡100

Bogse
c

:rlr'r0

Figura 2.3 Pantalla de Ayuda de Campeonatos

Haga clic en el botón o presrone en el teclado ALT + A o
doble clic en la línea que se requ¡ere consultar

Sr no desea consultar dé clic en el botón E¿ncel.r o presione ALT + C

2. Después de realizar el paso anterior entonces ingrese la lista etapa
haciendo clic en la flecha - l.

3. Después ingrese un grupo en la lista haciendo cl¡c en la flecha;J

4. Después ingrese una fecha en la lista haciendo clic en la flecha ¡l

En caso de que no se hayan asignados equipos para esa fecha
aparecerá el siguiente mensaje:

No hay equrpo! asigflados a Esta fecha

Figura 2.4 Mensaje de Advertencia

5. En el caso de que si existan eguipos registrados y que ya se haya hecho
alguna designac¡ón anteriormente aparecerá como en la figura 2.2, en caso
contrario aparecerá la siguiente pantalla, en la cual se muestra la fecha del
partido y el partido.

ñ
--:J

l{earats de Si¡tarta

PROI(Ov ( rpírulo 2 - Prigino .l t..s Pot.
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Tpo

E n¿do

2000[-----

:rrL..

C6''i¡l

"l l.r,L_.i: !-

Pre5ro¡e rnrcl¡tr pttro comenr6r lo desrgntrüón

F6cha ds D.srgnocion F

Eodlicár

Figura 2.5 Pantalla de Designación de Arbilros con datos

6. Si desea que se haga la designación en forma automát¡ca deberá de
ingresar la lista de lmportancia de los partidos haciendo clic en la flecha '1,
en el cual deberá de escoger los valores como aparecerá a continuación.

Figura 2.6 Lista de lmporlancra de partrdos

7. Una vez real¡zado el paso anterior se procederá a pres¡onar el botón
lnic¡ar , en caso de existir partidos sin haber escogido la importancia del

part¡do de la lista anteriormente mencionada aparecerá el s¡guiente
men saje:

Enorl E Brsten ce¡das ,/óodsl)
\f/

?,}

Figwa 2.7 i,4ensale de informaoón

Mu 7 Irr'portante
I mportantÉ
N'lrmal

llenraie da Sirtatr

PROt ( 0.rl {itpítulo)-l\iginal t"s Pot_
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En caso de no haber realizado la designación de árbitros en la fecha
anterior no se procedeñ a rcaliz la designación, en el cual aparecerá el
siguiente mensaje:

Errorl Lá Féch¿ ánt¿rior no r¿Eshó árbitros ¿sigñados

Figura 2.8 Mensaje de lnformación

En caso de que ex¡stan partidos jugados no se permitirá que se realice la

designación automática de árbitros, en ese caso aparecerá el siguiente
mensa]e:

Errorl No procede la Asignación. si exislen partidos iug¿dos

r)

r,
-t/

Figura 2.9 Mensaje de lnformación

En caso de haber ingresado a cada partrdo su importancia se procederá la
designación automática, el progreso de la designación se verá en una barra
(figura 2.10) indicando el progreso de la designación.

¡t rlll ltr¡t tr rr rr¡rr¡
Figura 2.lO Designación de Arbilro. Barra de Progreso

8. En caso de que se haya realizado la designación completamente
aparecerán los árbitros designados en los partidos, en caso de no poder
realizar la asignación totalmente aparecerá un mensa.je indicando la falta de
árbitros para el proceso, como se muestra a continuación:

Venfiquel M inrmo drbéñ ¿xrstú B érbtros pu¿ cuürr todos los part¡dos

Figura 2-11 N4ensaje de información

lle¡r¡aio de Shter¿ I

llemaic da Si¡lcr¡

llen¡¡{e do Si¡ler¡a r

PRO t (',ov
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En este caso si desea complementar los árbitros deberá realizarlo
manualmente como se explica en el Srguiente punto.

9. En el caso de querer realizar la designación automát¡ca en forma manual no
necesitará especif¡car la importancia del partido. Lo que tendrá que hacer es
ejecutar los pasos del 1 al 4.

l0.lngresar el País en la lista haciendo clic en la flecha '1.

11.lngresar el Árbitro en la lista haciendo clic en la flecha 'l

l2.lngresar la designación o la función que va a desempeñar en el partido
haciendo cl¡c en la flecha 'i.

l3.Ya sea para la desi nación en forma automática o en forma manual haga
clic en el botón , para que la designación se pueda grabar. Entonces
le aparecerá el siguiente mensaje

Dalos Procesados coñ é¡to

Figura 2.12 l\4ensaie de lnformacion

I]

En caso de
en el botón

!e que
Cancola, I

rer grabar la designación que se ha realizado dé un clic

Sugerencia: Para cont¡nuar, después de leer el mens puede p
ENTER o darle un cl¡c en el bolót)

14. En caso de querer nuevamente generar la designación de árbitros para otra
fecha vuelva a e.Jecutar desde el paso 1.

2.1 .3. Modificar Designación de Árbitros

1 . Realice los pasos del punto 2.1 .2

2. Note que el botón AcEpt¿r ha cambiado a f,odilica,

3. Verifique que sea la designación que se desea modif¡car

Herrtaie de Sirtoaa

PRot'( o.V ( upítulo 2 - Ptigino (t t...\ tt( ) t.

t..l

Aceptar
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4. Modifique la información

5. Dé clic en el botón !odl,car o pres¡one las teclas Alt + l\,4.

Si ha realizado los
siguiente:

pasos correctamente le aparecerá el mensaje

lli ulo dr: .-lrbitntjt

i; 0¿tos Frocssados con ésito

6. Dé un clic en el botón

Figura 2.13 Mensaje de lnformación

y la información quedará modificada.

En caso que al mod¡f¡car no ex¡sta la información básica requerida por el
sistema, le saldrá el siguiente mensaie:

Debe llenar todos los campos requcrdos

__l

t\
_:_)

Figura 2.14 Mensale de Advertencia

Nota:
Et aotón eancel¡r puede se.y¡r lanto para cancelar cualqu¡era de

'\\: las operaciones antes mencionadas limpiando la pantalla o para
sa/ir de esla ctotl

3. lnmediatamente se presentará la siguiente pantalla, que muestra todas las
designaciones que se han hecho a lo largo de un campeonato.

llcn:ifr dc Sirta r

PRO1 ( O.v ( upitulo 2 - Prigino ' t.._\ Pot,

A'leotar

@ET

A¿¿Ft¡t

2.1 .4. Mostrar Designación de Arbitros

1 . Realrce los pasos del punto 2.1 .2.

2. Dé clic en el botón l;ñ;l o con el teclado presione ALT + M.
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n edL d. D.i¡rjah ib ib.¡-
fa

. 8di?h.¿ "r Lr» 0,

l-r-;'l

Figura 2.15 Pantalla de Consulta de Designación de Arbitros

4. Si desea un reporte entonces dé clic en el botón Eorrr¿r , en el cual usted

podrá observar la información almacenada, caso contrar¡o s¡ desea salir de
la pantalla dé clic en el botón eancrl¿r Esta es la pantalla que se presentará

1 alZ )lu tr d É:'lll Close 6of6 lot¿

F¡gura 2-16 Pantalla de reporte de Des¡gnación de Árbitros

Si desea imprimir puede presionar el botón l€1.

En caso de que no qu¡era ¡mprimir presione el botón Ce¡¡al

EEEn

' 
E E,E F'Aü INN El:UATÚRIANA OC ¡ÚTEOL

§
coli§r)r 0E aÍ9frRA-tE

<!r9rJ rá,w¡ ¡

!6irs§ñ ócJ,b^,e
tlsnod:08¡¡¡ñúo 0,E1!

PRO] ( O.v ( u¡rittrlo ) - Púyino I t;s P0t_
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2,2. ESCALAFÓN DE ÁRBITROS AUTOMATICO

Este proceso es el encargado de escalafonar a los árbitros en las categor¡as en
forma automática teniendo en cuenta que se evalúa las actuac¡ones de los
partidos, las calificaciones f¡sicas y académ¡cas.

2.2.1. Abrir Escalafón Automático de Árbitros

Para ejecutar la opción de Escalafón Automát¡co de Árbitros se lo hará de la
sigu¡ente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Nrenú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. Ejecutado el paso 1, Seleccione <Escalafón de Árbitros> en el l\.4enú de
Arb¡tra,e dando clic.

3. Se le presentarán algunas opciones de la cuál elegirá <Automático>
dando clic.

Habiendo
deseada.

ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la pantalla

I.Er.ddólr ar6fi,o
cr.o",i. iE!E---------l

100
lD0

S u gere ncia:

É

I

t

Figura 2.17 Pantalla del Escalafón Automático de Arbrtros

Para moverse de una cas¡lla a otra ut¡l¡ce la lecla TAB

PRot ( o.v ('upítulo)-Ptigina9 l:S POI.

I

I
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2.2.2. lngresar Escalafón Automático de Árbitros

1. Debe de realizar los pasos de Escalafón Automático de Arbitros.

2. Debe de ingresar la categoría de árbitros haciendo clic en la flecha '1, en
caso de que no exista árbitro en la categoria que se selecciona aparecerá
el sigu iente mensaje:

lnlormación ño ehrontradat\

Figura 2.1 8 lt4ensale de Advertencia

En caso de que se haya realizado el proceso de escalafón automático
anteriormente a cualqu¡er categoría en ese año deportivo no se podrá
realizar el proceso y se le presentará el siguiente mensaje:

EBF0BI La ¡nformacrón ya ha sido procesada

Figura 2.19 Mensale de Advertencia

3. Una vez e.iecutado el primer paso se mostrarán los árbitros respectivos en
la categoría que se ha elegido, como se muestra en la figura anterior.

4. Si se desea realizar un proceso previo al escalafón se procederá a

N
__:_J

presionar el botón pata rcalizar una distribución de como quedaría
el escalafón de árbitros, como se muestra en la siguiente figura

llem$ de Sirfera

llemaie dc Sirlcta

PROt (',()v (itpítull : - l\i.ginu I l) l1.l POl.
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Elí., r3/0'.n960
IoNATHAN EOIJAROO rZl¿lr960

{

4c¿ptár eÜlc.rár

F¡gura 2.20 Pantalla del Escalafón Automát¡co después de lnic¡ar

Para este proceso se toma en cuenta las calificaciones que intervienen en
el proceso:

. Número de Partidos partic¡pados.

. Calificación obtenida en los partidos actuados

. Calificaciones Académicas.
o Calificaciones Fisicas.

Pero también hay que tomar en cuenta que hay parámetros de seguridad
que intervienen en el proceso y que tienen que ser inicializados si el caso lo
amerita, entre los parámetros que están son:

¡ Edades máximas para poder entrar a cada una de las categorías.
¡ El número que ascienden y descienden en cada categoria.
o Porcentajes de las calificaciones de actuaciones de los partidos,

académicas y físicas.
. Rangos excelente, muy bueno, bueno, deficientes y regulares para el

valor total de las pruebas académicas y físicas.
r La función principal del árbitro en cada una de las calegorias.

5. Una vez realizado los pasos anteriores la información queda ordenada de
acuerdo a la puntuacrón final que haya obtenido, en caso de querer grabar
el escalafón procederemos a hacer clic en botón 4cepl¿r en ese caso de
que el proceso se culmine aparecerá el siguiente mensaje

PR0l ('0.V Cupitulo 2 - Ptiginu ll l:S POL
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Datos ftocesados con é*ito

En caso de no haber escogido la categoría haciendo clic en la flecha
-1, se le aparecerá el s¡gu¡ente mensaje:

Figura 2.21 Mensaje de lnformación

Errul Operacirn no viifda

Figu¡a 2.?2 Mensaje de Advertenc¡a

En caso de no querer tealizd la designación haga clic en el botón
Eánc¿lár

6. Si desea volver a realizar la designación de árbitros en forma automática
para otra categoria vuelva al paso 1 .

f:

t\
ar.r:

llenraie dc Sidcna
Ilr

>:Xen¡de da Si¡la¡¡

PROt'('O.v ( upítulo 2 - Ptiuint l2
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2.3. ESCALAFÓN DE ÁRBITROS MANUAL

Esta pantalla puede realizar el escalafón tanto para el árbitro como para los
lnspectores y el efecto que puede tener el escalafón es:

. Ascenso.

. Descenso,

. Exclusión del escalafón
¡ Reingreso al escalafón.
. Fifa ingreso (árbitros).
. Fifa exclusión (árbitros)

2.3.1 . Abrir el Escalafón Manual

Para ejecutar la opción de Escalafón Manual se lo hará de la siguiente
ma nera

Seleccione <Arbitraje> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opc¡ones selecc¡one con un clic en <Escalafón de Arbitros>.

3. Seleccione con un clic la opción <Manual/Reingreso>.

Habiendo ejecutado los pasos anter¡ormente mencionados se le presentará la
siguiente pantalla:

(f A¡brtro a lri§pücto

t-!

1

Abtuo

PóíJ

Povir¡¡

0íc¡o

FIFA

0e

Cdego í¿
Actud

MotNo

F¿¡,,a+i:m d¿ C&ni!(h do Ab*r+

v Q*

iB
:.ñ

rc8
L§

Figura 2.23 Panlalla de Escalafón Manual ,t¡ti--,..1_..'L

[, Ercalafón proccro rarrrd IIIEI

gaaceilAceDl¿¡

PROt'('O.rí Cupítulo 2 - Priginu l.l l:S l'Ol-
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Con lo que se puede notar en la pantalla que se mostró, el formato de la
pantalla puede var¡ar de acuerdo al tipo de persona que se escoge ya sea para
árbitro o para inspector.

2.3.2. lngreso del Escalafón Manual

Escoja primero el tipo de persona que quiere rcalizar el escalafón como se
muestra en el s¡gu¡ente gráf¡co.

(' Arbitro (. lhsp¿ctor

Figura 2.24 Tipo de Persona para el Escalafón Manual

2. Una vez rcalizado el paso anterior entonces escoja el cód¡go de la persona
dando clic en lista de árbitro de código o nombre en la flecha;l o clic en la
lista código o nombre de ¡nspectores en la flecha;1, según sea el caso.
Entonces aparecerán los datos del pais y provincia de la asociación de
donde pertenecen en forma automática, como se muestra a cont¡nuac¡ón.

6 Abitro C lnspcclor

A¡b*ro

País

P¡ovircb

Estrdda GutErrez Fernand,¡ C¡rlos

0ticio

Figura 2.25 Pantalla cuando se escoge un árbitro

a- Aófrro 6 lmpector

Ares Gerrón 'v/ashrngton Pedro

I llat:

Figuta 2.?6 Pantalla cuando se escoge un inspector

Si se da cuenta el cambio de aspecto de la pantalla es leve y la forma de
llevar el proceso para ambos es parecido.

3. Una vez real¡zado los pasos anteriores se procede a escribir un número de
oficio y presionamos la tecla ENTER y aparecerá Ia fecha de resolución con

lnspaclcr

P¿ís

Provi¡ciá

'10009

10001

PR0T( 0.r1 (\tpítulo)-Piginal.l t.-s P0 t_
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la fecha del sistema de hoy pero queda a su criterio si desea cambiarla. En
caso de que el número de oficio ya ha sido reg¡strado para esta persona se
mostrará la información del oficio que fue anteriormente ingresado.

4. Escoja que tipo de operación qu¡ere real¡zar en el escalafón, de acuerdo al
tipo de persona la lista de operación se personal¡zará.

En el caso de árbitros:

(a) Se mostrará una lista de las operaciones que puede realizar de la
siguiente manera:

Asc¿nso
Descenso
Berrgreso
Exclusión
Frfa

Figuta 2.27 Lista de Operación de Escalafón para árbitros

(b) En el caso de escoger las tres primeras opc¡ones se tendrá que
escoger a que categoría se debe de dirigir el árbitro haciendo clic en la
flecha ¡J, como se muestra a continuación.

F¡gura 2.28 Lista de Categoria

(c) En la opc¡ón de exclusión esta lista se inhabilita, pero cuando se
escoge en la lista la opción Fifa la pantalla se camb¡a de apariencia de
la siguiente manera:

M olrv'l Fri: De

C Car,t¡¿l C Asilerte lnqreso
Exclus¡ón

Figura 2.29 Pantalla en el caso de escoger Fifa

Como se ve en la figura se puede escoger árbitro central o as¡stente si
es en el caso de lngreso y en el caso de que sea de Exclusión no es
necesario.

Pnmer¿A
Pr¡me¡a B

Segunda
Tercera
Cuarta

urnt¡

PROr ('O.v Cupítulo 2 - Púgina l5 l:S P0l.
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En el caso de lnspectores:

(a) Se mostrará una lista de operación del escalafón parecida a la de los
árbitros como se muestra a continuac¡ón.

Ascenso
Descenso
Berngeso
Exclusión

Figura 2.30 Lista de Operación de Escalafón para inspectores

(b) Una vez real¡zado el paso anterior se procede igual que el punto (b) de
escalafÓn de árbitros.

En el caso de que se qu¡era real¡zar un ascenso, descenso, exclusión o
reingreso no válido se presentará el siguiente mensaje:

Eno! Opracbn no váIda

Figura 2.31 Mensaje de Advertencia

5. Una vez realizados los pasos anteriores podremos llenar, cambiar la fecha
de resolución si Ud. lo requiere.

6. lngrese una resolución indicando el mot¡vo del porque del escalafón

7. Si está dispuesto a realizat el proceso dé clic en el botón Ac.pr.r , entonces
se le presentará la siguiente figura indicado que se ha elaborado el proceso
del escalafón a la persona.

D6tos Inores¡dos

il.I

$

Figvrd 2.32 Mensaje de Información

l{en¡dle de Sisteoa

tlen¡aie de Si¡tc¡¡ f

PR0t ('0.v (upitulo)-Ptitli a lf) L.'S PO I-
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Mensaie de §i¡tan¿

En caso de que ex¡stan datos sin ser llenados y se desee realizat el
proceso del escalafÓn saldrá el sagu¡ente mensaje:

Dsbr &Éne todos los carpos rcqucrdos

Figura 2.33 Mensaje de Advertencia

8. Si desea rcalizar un nuevo proceso de escalafón vuelva al paso 1

2.3.3. Modificación del Escalafón Manual

l. Realice los pasos para abrir el Escalafón Manual.

2. Realice los pasos del 1 al 5 del proceso de escalafón manual.

3. Lo que usted podrá cambiar es el área que se muestra en el siguiente
gráfico, como es el mot¡vo, categoría, la resolución. En caso de árbitros
también puede ser modificado la parte de Fifa,

De

A

Fecha Bcsolucón 16/03/1999

Beso[¡ción de Cómi¡iio de Arb*r¿p

Por rec¡brr cursos de gepdracón en eleÍterior sobe li c ¿croñ delciJrso ovan¿ado de lnspectores

F¡gura 2.34 Seccrón N¡od¡f¡cable del Escalafón Manual

Nota:
Note que el bolón Accal6. cambió a f,odilica¡ con lo que Ud. se
podrá dar cuenta que está con la opc¡ón de modificar el escalafón
manual.

r-l

\

PROt'('0.v Cupítulo 2 - Ptigina l7 l:lS POl.
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4. Una vez hecha la modificación de clic en el botón llodrf¡cór

realizaÁ la modificación y le saldrá el s¡gu¡ente mensaje
culminación de la misma.

!,:epr ¡¡

F¡gura 2.35 Mensaje de lnformación

5. Si quiere volver a mod¡f¡car otro registro vuelva al paso 1

N ota:
Recuerde que cuando usted mod¡fica el que tiene afectación sobre
el escabfón ya sea para el árb¡tro o para el inspector es aquel
número de reg¡stro que ha sido ¡ngresado con la mayor fecha.

con lo que
indicando la

e

I ..'

\\

l{ens{e de Shtcra f

PROT('0.v ('apítulo ) - Ptiginu l8 t-..\Pot.
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2.4. CURSOS

La pantalla de Cursos permite registrar a las personas que han asistidos a los
cursos que se organice para los árbitros o cualqu¡er tipo de persona según
como se establezca.

2.4.1. Abrir Cursos

Para e,ecutar la opción de Cursos se lo podrá tealizar de la siguiente manera:

Seleccione <Arbitraje> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opc¡ones seleccione con un clic <Cursos> la pantalla que
aparecerá inmediatamente será:

1

Cuso

lnstuctq

Ubbacion

!

Per¡ona¡

Prv Nombrüs

GUA

GUA

GUA

GUAIf ANZAR,A CASTILLO SANT¡AGO I-IERNAN

]ACO14E RA¡4IREZ ELTAS EDUARDO
IVIIELES PAZMIÑO TOMAS FAUSTO

PILCO fARIRA I',lANUEL ISMAEL

Aceptar eancelar

Figura 2.36 Pantalla de Cursos

Eegttt- d" c-.* trE

PRot ( o.rl Cupítulo2-Púginul9 t-,.\ Pot.
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Fecira I nicio Fecha F¡ral I
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2.4.2. lngreso de Cursos

't. Debe realiz los pasos mostrados en Abr¡r Cursos.

2. Una vez realizado el paso anterior deberá seleccionar el tipo de persona a
quien va a estar dirigido el curso en la flecha:1.

3. Una vez elegido la persona deberá hacer clic en botón . l el cual
desplegará la siguiente pantalla en el cual se elegirá el curso como se
muestra en la siguiente figura.

lnskuctor

2t CUHSO DE AFEITRAJE 8AsICO

CUBSO DE AEEITFA]E I

CU FSO DI AFEITRAJE AVANZAOO

CEVALLOS VILLAVIC

ACOSTA ESPINOSA

CEVALLOS VILLAVIC
26

27

Figura 2.37 Pantalla de Ayuda de Cursos

4. Una vez aparecida la pantalla de ayuda haga doble clic para seleccionar el
curso, en el caso de que se haya registrado anteriormente personas en el
curso aparecerán automáticamente caso contrar¡o no se mostrará ninguna
persona que haya tomado el curso.

5. Esco.la la provincia de la asociación de donde pedenece la persona
haciendo clic en la flecha;1.

6. Una vez realizado el paso anterior seleccione la persona haciendo clic en la
flecha ¡J.

7. Una vez ing resado todos las personas que han tomado el curso entonces
haga clic en el botón

En caso de
mensaje:

Accptr¡

que existan celdas vacias se presentará el siguiente

E orl Ex¡sten cüldas v¿ciós

Figura 2.38 Mensaje de lnformación

'..?

Prueba

E-, Ccnúa dc Curor

l4enraie de Sirlera 1

PRO1 ( O.v Ctpitulo2-Págint10 h_sP0l_
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En caso de que no se haya consultado el curso por med¡o del botón de
ayuda al usuario, saldrá el siguiente mensa¡e:

Código no exrstc

r._,.lE: gr__

F¡gura 2.39 Mensaje de Advertencia

Si no se han ingresado valores o campos gue son obligatorios se
presentará el sigu¡ente mensa,e:

A

Debe lenar todos los cerrpos req.nidos

- ar¡ .t

F¡gura 2.40 Mensaje de Advertencia

En el caso de que se esté grabando por primera vez las notas
académicas le saldrá el s¡guiente mensaje:

Ddos lngr?sdos

Figura 2.41 Mensale de lnformación

En el caso de que se esté modificando las notas académicas le saldrá el
sigu¡ente mensaje:

.''

Figura 7..4? Mensaje de lnformación

A

i)

e

l{en¡at? dc Si:tco¡ r

l{ensaÉ da Si.l6.a

llen:ie de Sirlcra E

PROt ('O,v Culrírulo 2 - Ptiginu 2l t.:s Pot.
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2,5. EXAMEN ARBITRAL TEÓRICO

Esta pantalla tiene la finalidad de llevar el control de los exámenes académicos
de los árbitros, ten¡endo en cuenta que previamente se haya real¡zado el
proceso de planificación de cursos. Además el examen está compuesto de las
calificac¡ones normales y de las calificac¡ones exoneradas.

2.5.1 . Abrir Examen Arbitral Teórico

Para e,ecutar la opción de Examen Arbitral Teórico se lo podrá realizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Examen Arbitral Teórico> en el
Menú de Arbitraje o con el teclado pulse x.

Habiendo ejecutado los pasos anteriores se presentará la siguiente pantalla

tffilPerson¿

Curso

lnstructor

Ubicaciin

I

Fech¿

Fecha Fmal

f,odif icar fancela¡

Figura 2.43 Pantalla de Examen Académico

!] ncg¡rlro d. c.Iic¡cif¡r d¡ E¡h¡ne r¡E

Eroner¿dos

Prv Nombreg Cülif¡c.2

Gua
Gua
GU¿

Bonilla Raúl
Duérte Ramon
l"lonteneqro Enrique
Rodas Cuerta Alfredo Galo

7.00
9,00
L50
7,00

9.00
8,00
9 .10

10.00

rl f ,

Notds

Nro. CdricacÉn l- n ;!

PROT'(-O,II Cupítulo2-Púginu)2 t:s Pot.
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2.5.2. lngresar Examen Arbitral Académico

1. Realice los pasos de Abrir Examen Arbitral Teórico

2. Seleccione el t¡po de persona a la que va a estar dirigido el examen
haciendo clic en la flecha ¡j.

3. Para poder realizar la calificación de alguna prueba académica procedemos
hacer clic en botón de ayuda al usuario l, con lo que se nos desplegará
una pantalla indicando las pruebas planificadas.

'l'l

12

t3
l4
'r5

16

17

20

Esludo de Arbihaie lV
Esludro de Arbikaje lV
BEGLAS DE JUEGO

Armar Base de Datos

Eslud,o deA¡bilraic

ElSuper Curso

ElSuper Curso

E slud@ de ArbrtraF

Duran Albujo Yazmin

Pazmiño Fausto

Chrriboga Lurs

S al¿ze¡ Moron
Duran Albuia Yazmin

D r..rran Albr..r ja Yazmin

Chrriboga Lurs

Chrriboga Lurs -l
-Lr

F¡gura 2.,14 Pantalla de Consulta de Planificación Académica

4. Dando doble clic o ENTER, inmed¡atamente se presentarán los datos
correspond ientes a ese curso sobre informaciÓn general del curso (como se
muestra en la s¡gu¡ente figura). Si aparecen con las cal¡f¡caciones se debe a
que fue ingresado anteriormente, caso contrario es la primera vez que se va
a ingresar las calificaciones.

Curso

lnstfuctor

Ubicac¡m

Fech¡ lnrcio Fech¿ Final

Figura 2.15 Datos del Curso del Examen Arbrtral Teórico

Hay que tener en cuenta que la prueba que va a ser calif¡cada puede ser
que se registre por pr¡mera vez uno se da cuenta porque el botÓn se
encuentra en la forma 4c¿pt., en caso de que ya se ha an re
cal¡f¡caciones anter¡ormente el botón se pondrá en la forma

istrado
con lo

que se puede mod¡f¡car, aumentar o el¡m¡nar notas o árbitros para calificar

5. Una vez real¡zado los pasos anteriores muy bien ahora se pueden ingresar
notas ya sea las notas normales o exoneradas según se presente el caso.

xt Conrulta de Planific*ió¡ Acadó¡ica

P¡ueb¡ lnstrr¡ctorc

I

PROI'( 0.v Copífulo]-Púginu).1 l:S I'O l.
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6. Para las notas normales deberá ingresar cuantas notas se tomarán en este
curso haciendo clic en las flechas !

7. lngrese en la lista de provincia de la asociación del árbitro dando clic en la
flecha ¡l .

8. lngrese en la lista de nombres de árbitros dando clic en la flecha al, en caso
de que se haya seleccionado el árbitro aparecerá el sigu¡ente mensaje:

Dato ya rdecoonado

Figura 2.46 Mensaje de lnformación

9. lngrese la calificación que haya sacado en el examen, el rango se
encuentra establecido según como se lo haya establecido en la opción de
calificaciones por prueba en el menú mantenimiento.

Hota$

Nro. Caficacim [-í;¡l
Prv Nombret Ca lific,1 Lá nC, Z

Gua
GU¿

GU¿

Bonrlla Raúl
Duarte Ramon
l"lontenegro E nnque
Rodds Cuerta Alfredo Gdlo

7.00
9,00
8.s0
7 .00

9.00
8.00
9 .10

10.00

I I

Figura 2.47 Carpeta de las Notas Normales

10. Para las notas exoneradas se deberá .ealiz el ingreso igual como si fuera
para las notas normales sólo que aqui se ingresa un solo valor o nota para
el árbitro.

Nota:
Si desea elim¡nar un árbitro de la l¡sta de caff¡cac¡ones deberá
s¡tuarse en la fila donde se encuentra y selecc¡onar loda la f¡la y
pres¡onar la tecla DELETE para borrarlo.

'.,

\

Hensaie de Sirtera f

PR0t-('0,v Cupírulo2-Ptiuina2l l,.S POI
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Prv
P¿rro Smrth t(ev¡n Guill?rmo
Rodnguez ¡4olin a Raquel Vivrana

9,80
10,00Gl]a

Figura 2.4{l Carpeta de las Notas Exoneradas

11. Una vez que se ha llenado las calificaciones académicas dé clic en el botón
Aceplar

el botón Uodlrc., en el caso de ser una modificación de notas.

En caso de que ex¡stan celdas vacías se presentará el siguiente
mensaje:

Elu! Existen celd¿s v¿cr¿s

Figu¡a 2.49 N.4ensaje de Información

En caso de que no se haya consultado el curso por medio del botón de
ayuda al usuario, saldrá el siguiente mensaje:

en el caso de ser la primera vez en registrar las calif¡caciones o en

Cód¡r;o ño exste

Figura 2.50 Mensale de Advertencra

i)

-\

llensaie de Sirtara E

l{ensaie de Sirro¡¡ !

PROt'( O.v Cupítulo2-Púgina25 r.sPot_
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l{ensde de §i¡tora r

N ota:

Si no se han ingresado valores o campos que son obligatorios se
presentará el s¡guiente mensaje:

D6ba llünar todos los cámpos raqjcrdos

F¡gura 2.51 Mensaje de Advertencra

En el caso de que se esté grabando por pr¡mera vez las notas
académicas le sald rá el siguiente mensaie:

Datos lngresádos

F¡gura 2.52 Mensaje de lnformación

En el caso de que se esté mod¡ficando las notas académicas le saldrá el
s¡gu¡ente mensaje:

F¡gura 2.53 Mensale de lnformación

S¡ desea poner un nuevo árb¡lro en la l¡sta de cal¡f¡caciones deberá
slruarse en la última columna de la últ¡ma tila y presiona ENTER
para crear una f¡la en blanco.

il.)

..'?

i)

\

ilen¡aÉ de Siric¡r

llenraie da SLlra

PROt ( O.rl ('apítul0)-Pigint26 L.l POt,
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2.6. EXAMEN ARBITRAL FISICO

La pantalla de Examen Arbitral Fisico permite reg¡strar las calificaciones de las
pruebas fisicas. Aquí existe la restr¡cción que si no se toma la prueba no podrá
dar la sigu iente hasta que dé la anterior.

2.6.'1. Abrir Examen Arbitral Físico

Para ejecutar la opción de Examen Arbitral FÍsico se lo podrá realizar de la
siguiente manera:

Seleccione <Arbitraje> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un cl¡c <Examen Arbitral Fisico> la
pantalla que aparecerá inmediatamente será:

1

P,,rbó d. t Éo F.tido :l
F.d!.Er,t!ñ l0¿ro,r3rr-

l-_-!

50" :OJ ?00 50 50"
500 25 00 1r: _ir'l 35.00 1¡ D-¡ 2¿.00 1

a2/10/1999 10.00 2ó.00 5.00 ?5.00 I

r-nr;¡
J

qúccld

Figura 2.54 Pantalla de Examen Arbitral Fisico

2.6.2. lngreso del Examen Arbitral Físico

1. Debe realizar los pasos mostrados en Abrir Examen Arbitral Físico.

E Cdtrol dc .rid.ncr. d E¡Dn FI¡-. I

PROI ( ().tI Cupínlo2-Ptigina)7 t;sPol-
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2. Una vez realizado el paso anterior el año saldrá automáticamente. el cual es
el año de campeonato, e ingresemos la prueba en la lista haciendo cl¡c en la
flecha ;1.

3. lngrese la categoría en la l¡sta haciendo cl¡c en la flecha ¡1, en este
momento saldrá todos los árbitros pertenecientes a esa categoria.

4. Ingrese el número de oficio

5. lngrese la fecha del examen cuando fue tomado. En caso de ingresar una
fecha inválida le saldrá el siguiente mensaje:

Fech¿ no várd¿

F¡gura 2.55 Mensaje de Advertencia

6. La l¡sta de sexo no nos sirve para escoger a que sexo va a pertenecer esta
prueba, sino que más b¡en es para poder hacer vistas con mucha más
facilidad al tener que ub¡car los árbitros femeninos, mascul¡no o ambos,
como se muestra en la siguiente figura:

ñ.I

Figura 2.56 Vrstas de Sexo

7. Entonces si queremos calificar al árbitro debemos que tener en cuenta que
debemos de ingresar primeramente la asistencia. Esta asistencia puede
tener varios valores como se describe a continuación.

Pruebr Ho Tomada
r llo Aa¡st¡ó

'/ Aai*tió

Figura 2.57 Lrsta de valores

8. Solamente podrá modificar si el estado de asistencia lo marcó con
entonces podá tealizar el ingreso de las calificaciones en cada prueba.

llen¡aie de Shlc.a

Masculino
Femenno

PR0t-('0.v (itpítulo)-Púgina)8 L,SP0L
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9. Los posibles valores que puede tener en cada prueba son como se
describen en el sigu¡ente cuadro pero se pueden cambiar estos valores
según usted lo requiera.

Columna

50
200
50

200
Cooper

Evaluación

Valor
Máximo

10
10
10
10
10
10

Porcentaje
t%)
2A
20
20
20
20
100

l0.lngrese la fecha cuando el árbitro tomó la prueba en realidad, que puede
ser muy diferente a la fecha anteriormente ingresada que es la fecha de
cuando se cal¡ficó el examen y la otra es cuando fue tomada la prueba.

11. Una vez calificado a los árbitros entonces haga clic en el botón Ac¿p1.,

Si no ha llenado los campos necesarios entonces le saldrá el sigu¡ente
mensaje:

Daba tr6nd todos los cüÍpos rsquüiJos

F¡qura 2.58 Mensaje de Advertencia

En caso de que se haya llenado en forma correcta y se ejecute el
proceso se mostrará el siguiente mensaje indicando la finalización del
proceso.

A

Dálos Procesados con éxto

Áüil;

Figura 2.59 Mensaje de lnformación

12. Si desea seguir ingresando calificaciones para árbitros de otras categorías
vuelva al pasol ,

.-,

l{en¡aie do Si¡la¡a r

l{emaie dc Siüaan r

PRQl ( 0.1Í ('upitulo2-Priginu29 l.S P0l-
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2.6.3. Modificación del Examen Arbitral Físico

1. Debe realizat los pasos mostrados en Abr¡r Examen Arbitral Fisico

2. Dé clic en el botón lel cual mostrará una pantalla de ayuda con las
pruebas fisicas como se muestra en la siguiente pantalla:

Prueba

1 J!'l

x

ls!
9St
939

99!
Urll
0l-10

ll2l08/1939

üri,,0é/1!99
tt5/08/1939
1r./08/r999
I1,/'ll / l9gs
19./07i r 99S
j 9./t.r7i t ggs

18./08/19S9

F¿brero-Malzo

Febrero-M¿¡:o

l"!ór¿o¿brl

140 en J mnL¡tos

T40 en 3 mrnL¡tos

Enelo Feb¡ero

Prueha Frsra de ZlJü ml

Pr,¡eba Fr¡¡ca de 50 mt

Pr¡mera A
Pr¡mer.¡ A

Prrmer¡,4

Frme¡¡.ü
P¡ore¡a A

Frmet¡.ú.

Prmer¡ E

Frme¡a A i.lil

F¡gura 2.60 Pantalla de Consulta de Exámenes Fisrcos

3. Dé doble clic o ENTER sobre algún registro que desee consultar y los datos
aparecefán en la forma.

4. lvlodifique los datos que usted considere necesarios.

5. Dé clic en botón Eod,r,c.rl para grabar los cambios, en ese momento le
saldrá el s¡gu¡ente m-ensaje:

Cr6tos Proces¿dos con é¡rtú

Acept¿r

Figura 2.61 Mensale de lnformación

rl

É,:"*ti^
I ','§
IlErt§

,lti..,, .l&*

LS P0l")

D Cmaf¡ dc Eráss Fl¡fuc

t,lCAñ..J

PROI ( 0.v ( rpírrtlo ) - Ptiginu .ll)
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2.7. PLANIFICACIÓN ACADEMICA

La pantalla de Planificación Académica como su nombre lo indica realiza una
planificac¡ón de cursos que se van a llevar.

2.7 .1. Abrir Planificación Académ¡ca

Para ejecutar la opción de Planificación Académica se lo podrá realizar de la
siguiente manera:

Seleccione <Arbitraje> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un cl¡c en <Plan¡ficación Académica>

1

Habiendo
pantalla:

eiecutado los 2 pasos anleriores se le presentará la siguiente

Códrgo

Curso

T ipo

E

ÉEGLA:: DE ..IUE[¡O

lnstruclor l:hrrhott¡ Luri

Ubrc¡,--rón i¡rrsir¡: de FEF

1Bi 08/1,tSiln¡cr, Frr¡l

!lodificar !ancelar

Figura 2.62 Pantalla de Planificación de Cursos

2.7.2. lngreso de Planificación Académica

1. Realice los pasos de Abrir Planificación Académica,

2. Una vez realizado lo anterior nos ubicamos en el código, borramos el
conten¡do y presionamos ENTER para generar un código.

3. Ingrese el curso en la lista haciendo clic en la flecha ¡1,

4. Ingrese el instructor en la l¡sta haciendo clic en la flecha ¡1.

Hanlic¿ción de Cur¡o¡ IIE

PROt ('().V ( tpitulo ) - l\i!:in -l I LSPOl.
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q

6

Ingrese la ubicación del curso

lngrese la fecha de inicio y final¡zación del curso. En caso de haber
rngresado mal las fechas le mostrará el s¡guiente mensaje:

Fech¡ no r.ál¡d¡

..4_".".8il....... j

F¡gura 2.63 ¡,4ensale de Advertencra

Acepl.r para poder grabar la información que ha

N
__i--J

7. Dé clic en el botón
ingresado.

En caso de que no se hayan ingresado todos lo datos necesarios se le
presentará el siguiente mensa¡e:

Debe llen¿r todos los campor requerrdos

Aceptar

Figura 2.64 Mensale de Advertencra

En caso de que no haya ningún inconveniente y cuando se grabe la
planificac¡ón se mostrará la siguiente figura:

i\
--:-J

Datos lnEesados

Figura 2.65 [,4ensa]e de lnformacrón

8. Si desea seguir ingresando más planificaciones de cursos vuelva al paso 1.

Sugerencia:
! Para moverse de Ltna casilla a otta ut¡lice Ia lecla TAB

r)

tlan¡aie da Si¡l¡na I

lleruaie de Si¡teoa I

Item¡*r da Sirder¿ I

PRO] ( o.v ( u¡rirulo ) - Pigirru .l) t.;.\ t'()L

A':eplar
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2.7.3. ModificarPlanificaciónAcadémica

1. Realice los pasos de Abrir Planificación Académica.

2. Tendrá que ubicar la ¡nformación que desea mod¡f¡car y se lo puede hacer
de lres maneras:

La primera manera es ¡ngresando el código en la lista y presionar
ENTER.
La segunda manera es escogiendo de la lista de código haciendo clic en
la flecha ;J y navegar en la lista.
La tercera es hacer clic en el botón .,J el cual mostrará una pantalla de
ayuda de la Planificación Académica como se muestra en el siguiente
gráfico:

Pruebo

3
l1
12
't3

l4
t5
t6
17

FÍs¡ca

Ac¿dén¡ca

Académrca

Académrca

Ac¿démc¿

AcadémlcB

.4c¿démrc¡

Académ¡ca

Prueba de Cooper Hombre

E studro de Arbiltaje lV
E rtudro deArb[cje lV
REGLAS DE JUEGO

A¡ma! Easc de Ddtos

Estudo daAbrtraje
ElStper Curso

ElSuger Curso

D6be f,end todos los campos rcqrcrilos

e,-iFl:f

Figura 2.67 ¡,4ensale de Advertencia

Amb

Amb

Amb

Amb

Amb

Amb

Amb-l
I

F¡gura 2.66 Pantalla de Ayuda de Planif¡cación Académica

3. Verifique que sea la información que desea modificar sino real¡ce el paso 1

4. Podrá modif¡car el curso, el instructor, la ubicación del curso y las fechas de
inicio y finalización del curso.

5. Haga clic en el botón
man ¡pu ló.

I'lod¡lic.¡ para actualizar la información con que

En caso de que no se hayan ingresado todos lo datos necesarios se le
presentará el siguiente mensaje:

ñ_:)

c T Seu .

a, Co.¡rulta de Planiticación Acdélr¡ca E

Iensaie de Sisterra I

0t ( o.v ('tpítulo 2 - Ptigina -l.l I.,S POLPf,
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l{ensaie de Sirtora E I

En caso de que se real¡ce con éxito la modificación de la plan¡ficación se
mostrará la siguiente figura:

i Áccpiar I

Figura 2.68 Mensale de lnformaoón

Si no desea modificar de clic en el botón Eancah o presione ALT + C.

Si desea seguir mod ificando vuelva al paso 1 .

ugerencra:

't.,

5

6

s Para cont¡nuar, después de leer el mensaje puede pres¡onar
ENTER o darle un clic en el botón Aceptar.!

t'( ()v Cupitulo ) - Prigint .11 t':s Po t_
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2.8. CONTROL SEMANAL

Esta opción es la encargada de controlar la asistencia de los árbitros a las
pruebas semanales f ísicas.

2.8.1. Abrir la Asistencia de Control Semanal

Para ejecutar la opción de Control Semanal se lo hará de la siguiente manera

Seleccione <Arbitraje> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
var¡as opc¡ones.

2. De estas opc¡ones seleccione con un clic en <Control Semanal>

Habiendo ejecutados los 2 pasos anteriores se le presentará la siguiente
pantalla:

!

1

0".¡. lEZiiisg-'- s*¡ l6dm-il6- o.* lj¡ñ- Há F?E-

f,oalr{ c&urr

F¡gura 2.69 Pantalla De Asistencia de Pruebas semanal

2.8.2. lngresar la Asistencia de Control Semanal.

1. Realice los pasos de abrir la Asistencia de Control Semanal.

2. lngrese la provincia en la lista haciendo clic en la flecha ¡1, Una vez elegido
automáticamente se le aparecerá los árbitros pertenecientes a esa provincia

, A¡ crrn dr Prü.b.¡ S..¡r¡.1r3 IE

zdn. ?d.-

t. rli t

3

i
7

3

t1
1:
1l

0." d

!i

PRO'tCO.v ( upítulo ) - Púgina .l5 t.:.s Pot,



.lla nuul tle I suurio .lÍrídulo dc ..lrhit$e

como se muestra en la figura anterior la cual está ordenada pr¡meramente
por la categoría, apellidos y nombres.

3. lngrese el preparador fisico en la lista haciendo cl¡c en la flecha ;J.

4. lngrese las fechas desde y hasta, respetando el formato dia/mes/año. En
caso de ingresar mal la fecha se presentará el siguiente mensaje:

Fech¿ no váid¡

Figura 2.70 MensaJe de Adverlencra

5. lngrese los horarios desde - hasta. En caso de ingresar alguna hora
incorrecta se le aparecerá la siguiente figura:

Hqa incorrecta

Flgura 2.71 Mensaje de lnformación

6. En la l¡sta donde se muestra los árbitros si usted quiere especificar de que
el árbitro asistió, deberá hacer clic en la reun¡ón hasta que se muestre un 1
caso con contrar¡o que se muestre un - .

7. En caso del *' se podrá ingresar la calificación que ha sacado el árbitro
haciendo clic en la flecha ¡.1.

Figura 2.12 Lista de Calificación

8. Una vez realizado los pasos anteriores a cada uno de los árbitros entonces
proceda hacer clic en el botón Acopt!¡

N.¡

'..?

lilensaie de Sbter¡ I

Hensaie de Si¡lr¡ I

il
E

I

PRoL ( O.V Cupítulo2-Púginaió f_sPot,
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Si no se ha llenado un campo necesario se le presentará el sigurente
mensaje:

Dcbc llánd todos los cdrpos €q.¡¿rdos

Figura 2.73 Mensaje de Advertenc¡a

En caso de haber ingresado la asistencia en la l¡sta de árbitros y no
haber ingresado la calificación se le presentará el siguiente mensaje:

N'¡

Eror! Exblen celd¿s Yacias

Figurc 2.74 Mensale de información

En el momento de completar la grabación se le presentará el siguiente
mensaje:

'..?

Q 0¿tos Procasados con érito

Figura 2.75 Mensaje de lnformac¡ón

9. Si desea ingresar otra asistencia semanal para otra provincia repita desde
el paso 1.

2.8.3. Modificar la Asistencia de Control Semanal.

1. Realice los pasos de abrir la Asistencia de Control Semanal.

ht

{

Men3aae de Shl6.a I

llen:aie de Si:tcra I

l{encaia da Siri¡r¡ I

PRO1 ( O.V ( upitulo 2 - Púi¡inu .l- P,SPOI.
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2. Busquemos la asistencia de control semanal haciendo clic en el botón --lentonces se presentará la siguiente pantalla:

gañcGh

Figura 2.76 Pantalla de Ayuda de Asistencras Semanales

3. Haga doble clic sobre la asistencia que desea consultar ó ubiquese sobre la
fila donde esté el registro y dé clic en , en caso de querer cancelar la
operaciÓn haga clic en el botÓn

4. En caso de haber consultado la información se mostrará en los respect¡vo
campos en la pantalla de control de asrstencia semanal, en la cual se puede
modificar el instructor, las fechas y horas de inicio y final, las reuniones
asistidas y las calificaciones obtenidas.

5. Dé clic en el botón llodrf¡cdr para refle ar los cambios, en caso de querer

cancelar los cambios pres¡one el botón

Si no se ha llenado un campo necesario se le presentará el siguiente
mensaje:

Düó6 [¿ñEr todos los c¿flipos r¿ql¿ido§

¡ ¿Fl t'

Figura 2.77 Mensaje de Advertencia

En caso de haber ingresado la asistencia en la lista de árbitros y no
haber ingresado la cal¡f¡cación se le presentará el siguiente mensaje:

r\
__i_-J

F.ch¡ Fn¿¡Aoviñcra lñslructor

| 06/07¡ 993

: 1 E/B/] 9Sg

0r r08¡ 993

07 n7 /1539

20lü/1999
01/01/1939
01/01/2000
'11/11/1939

16/@/1999

6/07/1999
26/08i1999
r 8/08/r 999
17/07i1999

20/09/1999
01/01/1939
D7 tO1 /2000
1l/11/1999
20/08/1999

I0:ú
10 00
r0m
10.m
08$
05 25
10 2l
1t l1
08m

12:ffi
r3m
16m
12m
09 30

10 00

21 30

11 1l
13m

Juañ Eabral

G,¡¿yes D uren Albu¡o Yozmrn Kotrusko

Colán I H Oanrel

Hor¡ lr¡cio Hor¡ F¡nd

GulEr?¡ Vei¿ José Dlego

F¿cha lrri¡l

x

Ac6ptar

!, A¡nrda de Arirteria¡ Sc¡¡n&¡

ác6ptrr

eanccla

ll.nc.l.r

llen¡aÉ de Si¡tena

PROt ( 0.v ('apítulo2-Ptigiru.l8 f.sP0t_
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l4enraie de Sislera !
Eno[! E¡i6te¡ c6Hás v¿oas

Figura 2.78 Mensa,e de informac¡ón

En el momento de completar la grabación se le presentará el sigu¡ente
mensaje:

Dalos Procesados con é¡{o

..-.,r1

F¡gura 2.79 Mensaje de lnformac¡ón

6. Si desea modificar otra asistenc¡a semanal rep¡ta desde el paso 1

I

...?

$P,Sr.r¡

.:
,

ar¡ty-
Bt ¡r

l{emaie de Siricra E

l..t POl.PROI-('O.rÍ Capítulo2-Página-|9

r:::::--':::::":_::::-::tI Aceolar IL.4¡
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2.9. GAMBIO DE ASOCIACIÓN

Esta opción perm¡te a los árbitros permitir el cambio de asociación

2.9.1. Abrir Cambio de Asociación

Para ejecutar la opción de Cambio de Asociación se lo hará de la siguiente
ma ne ra

1. Seleccione <Arbitraje> en el lvlenú Principal dando clic y se le presentarán
varias opc¡ones.

2. De estas opciones selecc¡one con un clic en <Cambio de Asociación>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la siguiente
pantalla:

Arbtro

P¿is

0 rgorusmo 
I

Asociacirilr Nueva

P¿is Ecu¡dor

0rgaieno FEF

1

Aceptar Qancclar

Figura 2.80 Pantalla de Cambio de Asociacrón con datos

2.5.2. lngreso Cambio de Asociación.

lngrese un árbitro en la l¡sta haciendo cl¡c en la flecha ¡1. El país y el
organismo de la asociación actual del árbitro aparecerán automát¡camente,
como se muestra en la s¡gu¡ente f¡gura.

Artiko

Arqci¿cim Actual

País

0rgcnisnro

F¡gura 2.81 Datos de la Asociación Actual del Arbitro

x! Caabio de Arociación ET
Tol¿do Guzmán David X¿vi¿r

PROt-('O.rI Capitulo2-Púgina40 l.S POI.
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2. lngrese el Pais de la nueva asociación en la l¡sta haciendo cl¡c en la flecha

:J

3. lngrese el Organismo de la nueva asoc¡ac¡ón en la lista de acuerdo al pais
escogido anteriormente haciendo clic en la flecha ¡1.

Acoot¿¡4. Dé clic en el botón pata rcaliz el proceso, caso contrar¡o dé clic en

el botón 4c.pt¿r

En caso de que no se ingrese algún campo requerido se le presentará el
siguiente mensaje:

oebe llend todos los campos reqJendos

F¡gura 2.82 Mensaje de Advertencia

En caso de ejecutarse todo sin nrngún problema el proceso se realizará
y se presentará la siguiente figura:

ilJ

o¿ios Proc6sados coñ é*to

*:etf .rr

Figura 2.83 Mensaje de lnformac¡ón

5. En caso de querer tealizar a otros árbitros el camb¡o de asociación vuelva al
paso I .

Su geren c ia: ara continuar, después de leer el mensaje puede
sionar ENTER o darle un clic en el bolón Aceptar

r)

llen¡de de Si¡le¡a E

xllemale dc Sirlara

PRO1 CO.v ('upítulo2-Púgina1l t--s P0t_
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3. MENU MANTENIMIENTO

Este menú tiene el objet¡vo de dar mantenimiento a las tablas principales así
como a los datos generales del Sistema Deportivo entre las cuales tenemos a
las tablas de Arbitraje.

fl*rgos Pruoba Ffsica

!&rus
Pqíscs

P¡orinciae

Cigddds§

Farfraes
Tipo dc lmágene¡

funcbnas
Tigo d6 lersona
T!:o dc Transfaarrch

Tbo dc Camcmdo
Diviiioñ

l¿úegcría

§trnaracih 0rtlul

0rscipln¡,lÜ

l#ic¡ci6n Pot fttreb¿

§elcccirn Prueba f írba
Ti:o Cs¡o
§Cabs
lrpulalcia por Catagor f a

Eurps Prucü¡ F fsi:¡

Figura 3.1 Menú L4antenimiento de Arbitraje

La opción de Arbitraje está formada por los sigu¡entes items.

. Calif¡caciónGeneral.

. Cal¡f¡cac¡ones por Prueba.

. Selecc¡ón Prueba Física.

. Tipo de Curso.

. Salarios.

. lmportanc¡a por Categorias.

. Rangos Prueba F ísica.

&bitraie ) Calific¿cion 6enad

PR0t ('0.r1 Copítulo -l - Prigiuu I l:S POl.
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3.1. CALTFTCACTÓru OeUeRRl

La pantalla de Calificación General perm¡te rcaliz un manten¡miento de los
términos con los que serán calificadas las pruebas. Cuya información está
representada por el código, descripción, abreviatura y estado correspondiente.

3.1.'l . Abrir Calificación General

Para ejecutar la opción de Calificación General se lo podrá realizar de la
s¡gu¡ente manera:

Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. E.|ecutado el paso I, seleccione <Arbitraje> en el Menú de Mantenimiento
dando clic.

3. Se le presentarán algunas opciones de la cuál elegirá <Galificación
General> dando clic.

1

Habiendo
deseada.

ejecutado los 3 pasos anter¡ores se le presentará la pantalla

CócIgo

0esairion

Abevialua

E st¿do

Excelentd

I{ orlifica,

1.1

E

fhminar Cancelar

Figura 3.2 Pantalla de Calificación General con datos

A esta pantalla se le podrán tealiz las siguientes actrvidades:

Sugerencia:
\ i-,

Para moverse de una cas¡lla a otra ut¡lice la tecla TAB

1

3.1 .2. lngresar Calificación General

Ubiquese en Código y presione la tecla ENTER, el sistema agregará
automáticamente un nuevo código secuencialmente a los ya existentes.

x! Hanteninier*o de Calificacinc¡ lfl

PROT (-O.v Capítulo3-Pti¡1ina2 t-..\ Pol
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Sugerencia:
ú)*/

Nota:

2. Debe ingresar una descripción; si la calificac¡ón es Excelente, Muy Buena,
Buena, etc.

3. También debe ingresar su respectiva abreviatura, que representa a Ia
primera letra de la descripción.

4. El estado de cada descripción ingresada será de Act¡vo

Si es que no rngresó en todos los campos ó por lo menos uno está
vacío le saldrá el sigu¡ente mensaie:

Oebe lhrw todos bc carpos req.reridos

Figura 3.3 Mensale de Advertencia

Otra maneta de realizar esta tarea es dig¡tando un número de
cód¡go no ex¡stente y pres¡onar ENTER

S¡ al ¡ngresar se emp¡eza por cualquier campo a excepc¡ón del
cód¡go. este se grabará con un cód¡go secuenc¡al ascendente.

N¿!

\

Sugerencia:
!

Para cont¡nuaÍ. después de leer el ¡nensaje puede presionar
ENTER o darle un cl¡c en el botón

Si la abreviatura de la calificación ya fue ingresada anteriormente
saldrá el siguiente mensaje:

0ato ya selecciooado

- : É:'¡l

Figura 3.4 Mensaje de lnformacrón

<)

ll¿nrd¿ dc Si¡{a¡¡ E

Ac¿pr.r

l{ensife de Sirfcm

PR0t ('0 V ('apítulo .l - Púgina .l tisP0 t.

5. Haga cl¡c en el botOn f A, +¡tl o pres¡one en el teclado ALT + A.

r:::___:__::::__I Aceotár I
L¡-GI
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Hen¡aÉ de Sittr¡. r
Si no ocurrió ninguno de los errores antes mencionados se le
presentará el sigu¡ente mensaie:

Ddos lngrca€dos

Accpt¿r i

Figura 3.5 Mensaje de lnformación

7. Si desea ingresar una nueva calificación vuelva al paso 1, si desea
modificar o eliminar vea los s¡guientes puntos.

3.1 .3. Modificar Cal¡f¡cación General

1. Escoja de la lista de datos un código para consultar su contenido y así
proceder a modif¡carlo.

2. Verifique que sea la información que desea modif¡car si no realice el paso 1,

3. Solo podrá mod¡f¡car la descripción y la abreviatura.

Nota.

i)

,-'--

4. Haga clic en el botón

S¡ es que no ingresó en todos los campos o por lo menos uno está
vacío le aparecerá un mensaje (ver figura 3.3).

Si la abreviatura de la cal¡f¡cac¡ón ya fue ingresada anteriormente le
aparecerá un mensaje (ver figura 3.4)

Si no ocurrió ninguno de los errores antes mencionados se
presentará el siguiente mensaje:

\

e

PROI ( ().v Cttpitulo .l - Ptigiru I

6. Si desea cancelar la opción, dé clic en el botón f!-.u-l o presione ALT + C.

Si usled digita el código, estaría real¡zando un nuevo ingreso.

Siendo aconsejable putsar el botónl@.

[uo¿tr¡.-l o presione en el teclado ALT + M.

I
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l,lenraie de Shtera f

0alos Modilic¿do¡

í Ai;prar j

Figura 3.6 Mensaje de lnformación

Si desea cancelar la opción dé clic en el botón qdacel¿r o presione ALT + C.

Si desea modificar otro cód¡go vuelva al paso 1

3.'l .4. Eliminar Calificación General

Escoja de la lista de datos un código para consultar su contenido y as¡
proceder a el¡minarlo.

2. Verifique que sea la información que desea elim¡nar si no realice el paso 1

qJ

5

6

1

3. Dé clic en el botón o presione las teclas ALT + EElr,lm¡r

4. Al no escoger código alguno se presentará el s¡guiente mensa.ie

Erro¡l Opcrrcián no vád¡

Figura 3.7 Mensale de Advertencia

5. Le aparecerá el si uie

ñ
-:-l

siguientes

nte mensaie donde escogerá entre los botones
!ol

i2
¡

¿Dcsaa aliminar?

l!o f
Figura 3.8 Mensale de Confirmación

}!¡¡L-:;, .. rEl

Xcnraie de Sirlcna I

tlcn:.¡ie dc Si¡lcr¡ r

ItSI'Ol-PROt ('O.rl ('tpítnlo .| - Pigint 5
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6. Si selecciona el botón le eliminará la Calificación General y le
saldrá el siguiente mensaje:

Dátos Elirmados

F¡gura 3.9 Mensaje de lnformación.

7. Si selecciona el botón
efecto sobre el registro.

tlo I la acción de eliminar no sufrirá ningún

8. Si ya no desea Eliminar, dé clic en el botón C.r¡cúld o presione ALT + C.

...t?

l{ensaie de S¡:tar¿ f

PRQt ('o v Cupítnlo .l - Ptigina 6 l:.\ POl,
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1

3.2. TIPO DE CURSO

La pantalla de Tipo de Curso permite real¡zar un mantenim¡ento a los cursos
que pueden tomar los árbitros. Cuya información está representada por el
código, descripción, tipo, sexo y estado correspondiente.

3.2.1. Abrir Tipo de Curso

Para ejecutar la opción de Tipo de Curso se lo podrá tealizat de la siguiente
manera:

Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. Ejecutado el paso l, Seleccione <Arbitraje> en el Menú de Mantenimiento
dando clic.

3. Se le presentarán algunas opc¡ones de la cuál elegirá <Tipo de Curso>
dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anter¡ores en ese momento se le presentará la
pantalla deseada.

Cód¡go

Desqipción CUBSO OE ABBIT RAjE I

Tipo Académn¿

Estado

![odificar Bimin¿¡ lancelar

3.2.2. lngresar T¡po de Curso

Ubicarse en Cód¡go y presionar la tecla ENTER, el s¡stema agregará
automáticamente un nuevo cód¡go secuenc¡almente a los ya existentes.

1

S ugerencia:
ri)

Ata ñanera de real¡zar esla larea es digitando un número de
código no existente y pres¡onar ENTER

!, T¡o curro TTEI

0t ('0.r1 Cupítulo .l - Página 7 l:S POl,

I"-

F¡gura 3.10 Pantalla de T¡po de Cursos con datos.

t-
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2. Debe ingresar la descripción o nombre del curso que se va a lomar.

3. Haga clic en 'J para escoger el tipo de curso que puede ser Académico o
fÍsico.

4. El sexo representa qu ien puede ser tomado este curso y los valores
establecidos son: Masculino, Femenino o Ambos.

5. En esta opc¡ón sólo se escoge entre uno de los dos sexos para las
personas que han tomado el tipo de curso Fís¡co y ambos para el que tomó
el tipo de curso Académico.

6. El estado del curso toma los valores: Activo o Eliminado.

7. Haga clic en el ooton @ o presione en el teclado ALT + A.

Si es que no ingresó en todos los campos o por lo menos uno está vacío
le saldrá el siguiente mensaje:

0ebe llena, todos los canpos req.rcridos

q':,:if Ef '

F¡gura 3.11 ¡,4ensa,e de Advertencra

Si no ocurrió el error antes mencionado ¡nmed¡atamente se presentará el
siguiente mensaje:

.\

D.tos lngesados

.{reFl¿t

F¡gura 3.12 Mensaje de lnformación

L Si desea ingresar un nuevo reg¡stro vuelva al paso 1, si desea modificar o
el¡minar vea los siguientes puntos.

Nota. Si al ingresar se empieza por cualqu¡er campo a excepc¡ón
del código, este se grabará con un cMigo secuencial
ascendente.\-¡

e

\llenr¡* de Si¡tcn¡

ller¡saF de Si¡tc¡¡

PROt( OtI ('upitulo.l - Púginu I t-. s Po t.

8. Si desea cancelar, dé clic en el botón ll-""¡'l o presione ALf + C.
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S ugeren c ia:
'¡r

Para cont¡nuar, después de leer el mensaje puede presionar
ENTER o darle un clic en el botón Aceptar.

3.2.3. Modificar T¡po de Curso

1. Escoja de la lista de datos un código para consultar su contenido y así
proceder a mod¡ficarlo.

2. Verifique que sea la información que desea mod¡ficar s¡ no realice el paso 1.

3. Podrá modificar la descripción, tipo y sexo.

4. Haga clic en el botón Uod'r'cd' o presione en el teclado ALT + IV'l

Si es que no ingresó en todos los campos o por lo menos uno está
vac¡o le aparecerá un mensaje (ver tigura 3.11),

Si no ocurrió ninguno de los errores antes mencionados se le
presentará el sigu iente mensaje:

rl

F¡gura 3.13 Mensaje de lnformación

5. Si no desea modificar de clic en el botón q.nccl.r o presione ALT + C

6. Si desea modificar otro registro vuelva al paso 1.

3.2.4. Eliminar Tipo de Curso

Escoja de la lista de código para consultar su contenido y asi proceder a
elimina rlo.

Verifique que sea la información que desea eliminar si no realice el paso '1

Dé clic en el botón Eftmrnór o pres¡one las teclas ALT + E

1

2

3

}{en¡¿ie de SLtana r

PRo t ( o.v CapiutloS-Ptii¡ino9 L-SPOI,
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llan¡aia da Si¡ta¡¡

4. Al no escoger código alguno se presentará el siguiente mensaje:

Errorl 0paracón no vóliü

F¡gura 3.1¡l Mensaje de Advertencia

5. Le aparecerá el si u¡ente mensaie donde escogerá entre los botones

sigu¡entes !o

a ¿D esee climila?

Figura 3.15 Mensaje de Conf¡rmación

¡

l!r

6. Si selecciona el botón
s¡gu¡ente mensaje:

eliminará el Tipo de Curso y le saldrá eltr

D aos E linnados

iÁ¿€Bd-l

F¡gura 3.16 Mensaje de lnformación

7. Si selecciona el botón
efecto sobre el registro

la acción de eliminar no sufrirá ningún

8. Si ya no desea Eliminar dé clic en el botón {.drcclor o presione ALT + C.

rl

f;*=.**tF 't'-'.t
¿-.-t#

,'¡\
jCá,

llen¡de de Si*cr¡ r

l{enraie de Sidcra

r§PR0T('O.v ('apítulo .? - Púgiut I0 §

l

¿r9Pq\.
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3.3. CALIFICACIONES POR PRUEBAS

La pantalla de Calificación por Prueba permite ingresar rangos de valores para
las calificaciones de la opción Calif¡cac¡ón General (ver punto 3.1.1). Cada
rango puede variar.

3.3.1. Abrir Calificaciones por Prueba

Para ejecutar la opción de Calificaciones por Prueba se lo podrá tealizat de la
sigu¡ente manera:

Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. Elecutado el paso 1, Seleccione <Arbitraie> en el Menú de Mantenimiento
dando clic.

3. Se le presentarán algunas opciones de la cuál elegirá <Calif¡cac¡ones por
Prueba> dando clic.

Habiendo eiecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la siguiente
pantalla deseada,

1

Tipo

Prueba

Acaptar

A esta pantalla se le podrán realizar las siguientes actividades

CUFSO DE AFBITBAjE I

Cancelar

Puñta¡e Hasta
80.00
50.00

0.00

100.00
79.99
59.99

Excelente

l.{ alo

Q Folra de calüi;aclh cn hr pr¡¡br EI

PRO'rC0.V Capitulo .1 - Púgina I I t..s P()t.

F""d;;l

Figura 3. 17 Pantalla de Calificaciones por prueba

T 0."d.
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1

3.3.2. lngresar Calificaciones por Prueba

Se puede escoger en la lista de Tipo de Prueba entre las opciones
Académicas o Fisicas.

2. Después se establece si la prueba puede ser tomada para los sexos
Masculino, Femenino o Ambos.

3. Se puede escoger en la lista de Prueba o en la lista de Descripción, para
que la pantalla aparezca con datos.

4. Haga clic en el boton @ o pres¡one en el teclado ALT + A..

Si es que no ¡ngresó en todos los campos o por lo menos uno está vacío
le saldrá el siguiente mensaje:

Debc knar todos los c¿rnpos requeridos

Si no se ha cometido n¡ngún error en los rangos de calificaciones
ingresados se presentará el siguiente mensaje:

D.tos lngresados

A.Ept¡r 
:

Figura 3.19 Mensale de lnformac¡ón

ü
-_:)

5. Si no ocurrió el error antes menc¡onado se presentará información en los
campos de Puntaje, Desde y Hasta. Si no es así se procede a ingresar los

datos de calificaciones. Haga clic en el botón IIAsArl o presione en el
teclado ALT + A.

t..*

Sugerencia:
l)

Para moverse de una cas¡lla a otrc ut¡lice la tecla TAB

xllenraic da Sisrcna

xl{emaje de Sirira

PROT ('0.v Capítulo -7 - Pti¡¡iut l2 Í,sP0t,

A.eolar ILr¿-¡

Figura 3.18 Mensaje de Advertenc¡a
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Ien:{e de Sirlan r

Cuando se está ingresando más puntajes aparte de los ya existentes y
se cometió un error en el ingreso de los rangos es dec¡r se vuelve a

repetir uno de ellos saldrá el s¡gu¡ente mensaje:

Vabr se encuerird en dro rórEo

Figura 3.20 N4ensaje de lnformación

Cuando se está ingresando un rango de Puntaje mayor en Desde y uno
menor en Hasta, saldrá el s¡guiente mensaje:

Erro an rango da v*les

i Áiü;i ,

Figura 3.21 l,4ensaje de lnformación

Si se están ingresando los datos de Puntaje y se repite uno de los
anteriores, saldrá el siguiente mensaje:

Oave D uplcada

Figura 3.22 Mensaje de Advertencia

...?

.il

ñ¿¡

6. Si no lo desea dé clic en el botón o pres¡one ALT + CQancalar

7. Si desea rcalizar un nuevo ingreso vuelva al paso 1, si desea modificar o
el¡m¡nar vea los sigu¡entes puntos.

ÉPo¿
{ ,,)
rl¡rf&i :.i - ltlB

Ían¡aia da Si¡la¡a r

ldensaie de Si:lan

PR0r'( 0.v Cflpítulo -l - Púgüru l -l 1...\ l»( )I

t-l
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3.3.3. Modificar Calificac¡ones por Prueba

1. Realice los pasos del 1 al 4 del punto de lngresar Calificaciones por Prueba

2. Si no ocurrió ningún error le presentará información en los campos de
Puntaje, Desde y Hasta. Entonces se procede a modificar con los datos de
cal¡f¡caciones.

S u ge renc ia:
'i'

Para continuar. después de leer el mensaje puede presionar
ENTER o darle un clic en el botón Aceptar.

Si no se ha cometido ningún error en los rangos de calificaciones
ingresados se presentará el siguiente mensaje:

Daos Modlic¿dos

I Iaf

Figura 3.23 Mensaje de lnformación

4. Si no lo desea dé clic en el botón e¡ncal¡r o presione ALT + C.

5. Si desea mod¡ficar otras calificac¡ones vuelva al paso 1.

N ota Para el¡minar marque toda la fila y entonces pÍesione ENTER y la
fila se eliminará.

\\

Q
llenraie de Sidora

PROt(Ov ( upítulo -) - Púginu l1 L,SPOI,

3. Haga cl¡c en el boton lldr:eÚl o pres¡one en el teclado ALT + A.
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3.4. SELECCIÓN PRUEBA FíSICA

Esta pantalla, permite darle un mantenimiento a los instructores, que realizan la
evaluación a las pruebas fisicas que se les toman a los árbitros. Estos
instructores son des¡gnados por la Comisión de Arbitrale.

3.4.1. Abrir Selección Prueba Física

Para ejecutar la opción de Selección de Prueba Fisica se lo podrá real¡zar de la
s¡guiente manera:

1. Seleccione <Arb¡traie> en el Menú de Mantenimiento dando clic

2. Habiendo ejecutado el paso'1 se le presentarán algunas opciones de la cual
elegirá <Selección de Prueba Física> dando clic y le presentará la pantalla
deseada.

IE---= T itulolri¡truds

Pcrto¡a

Ed.do

Pazmrño Fauslo

l{odific¿r fliminar Cancela¡

Figuñ 3.?4 Pantalla de Selección de Personas para Pruebas Fisrcas

A esta pantalla se le podrán realizar las siguientes actividades

3.4.2. lngresar Selección de Prueba Física

lngrese el código del ¡nstructor, puede ser en orden secuencial o como Ud
lo desee.

2. Debe ingresar o escoger un instructor al cual se le asignará el código.

3. El estado de cada persona ingresada será de Activo.

4. Haga clic en el botón 4cépldr o presione en el teclado ALT + A

1

Sugerencia:
,l')

Para moverse de una casilla a otra util¡ce la tecla TAB

= 
sebccióñ dc P.¡ronar pare Pnrcbrs Ffrictc lfIE¡

PR0l-( o.rÍ C(pitulq I - Púuinu l5 Í,s P0t.

Fb.s"d" -----

lEL.r"d"-
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ller¡¡¡ie dc Si¡ta¡a

Si es que no ingresó todos los campos o por lo menos uno está
vacio le saldrá el s¡guiente mensaje:

Oebe llenar todos bs carpos reqraidos

Figura 3.25 Mensale de Advertencia

Si el instructor ingresado, fue ingresado anteriormente le saldrá el
siguiente mensaje:

0rto y¿ sclccc¡onrdo

Figura 3.26 [,4ensaje de lnformación

Si no ocurrió ninguno de los errores antes mencionados le
presentará el sigu iente mensaje:

Para continuar. después de leer el mensaje puede presionar
ENTER o darle un clic en el botón Aceplar.

A

e

q/ 0dos lngr¿sdos

Figura 3.27 l\¡ensale de lnformación

5. Si no lo desea dé clic en el botón !ancalar o presione ALT + C.

6. Si desea ingresar uno nuevo vuelva al paso 1, si desea modificar o el¡minar
vea los sigu ientes puntos.

Sugerencia:

Mansaie de Sirtara f

llenraie de Sirtcra E

PROT ('O.V Capítulo -1 - Pá¿iitto I 6 lt.\POl

r:::::::_:::::_:i Aceotór IL+¡

a-G;, l
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Nota; Si al ingresar se empieza por cualqu¡er campo a excepcion det
códlgo. este se grabará con un cód¡go secuenc¡al ascendente. l

\\

3.4.3. Modificar Selección Prueba Fisica

1. Se puede escoger tanto la lista de Personas como Código, para consullar
su contenido y se mostrarán sus datos.

2. Verifique que sea la información que desea mod¡ficar si no realice el paso 1.

3. Podrá modificar la persona por lo tanto su título.

4. Haga clic en el botón lodrrrcar o presione en el teclado ALT + M.

Si es que no ingresó todos los campos o por lo menos uno está
vac¡o le saldrá el siguiente mensaje'

Dcbc ¡and todos los cálmos r¿qudidos

q:ef,r'3r

F¡gura 3.28 N¡ensaje de lnformación

Si cualquier dato ingresado existe le saldrá el siguiente mensaje

.J

N
_.:J

D oto ya seleccimadrr

-:et'l:¡

F¡gura 3.29 N¡ensaje de lnformación

Si no ocurrió ninguno de los errores antes mencionados le
presentará el sigu iente mensaje:

I A."prii j

F¡gura 3.30 i,4ensaje de lnformación

ql

{/

l{enr,iie de Sirtrt

Hcnraie dc Si:tcra f

llensaie dc Siriaa I

PROl (',Olt ( t¡titulo .l - Púitint I - ¡:.1POl.
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1

5. Si no desea modificar dé clic en el botón Caocclar o pres¡one ALT + C.

6. Si desea modificar otra Persona vuelva al paso 1

3.4.4. Eliminar Selección Prueba Física

Se puede escoger tanto la lista de Personas como Código, para consultar
su contenido y se mostrarán sus datos.

2. Verifique que sea la información que desea el¡minar si no real¡ce el paso 1.

3. Dé clic en el botón Elimin¿r o presione las teclas ALT + E

4. Al no escoger código alguno se presentará el siguiente mensaje:

E rorl 0paeion m váido

Figura 3.31 Mensaje de Advertencia

5. Le aparecerá el si u iente mensaje donde escogerá entre los botones
N'lsigu ientes

¿Dcsea elnrha?

A

-?
l!r,

Figura 3.32 Mensaje de Confirmación

le eliminará el lnstructor y le saldrá el6. Si selecciona el botón
sigu¡ente mensaje:

llan¡aÉ dc Si¡l¿¡a

Menr{e de Sirtara

PRol ( o.v ('ttpítulo -l - Pdgino I8 LSPOI.

¡r
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llenriie de Sirtcra f

Ddos Ekr*n¿dos

F¡gura 3.33 Mensaje de lnformacrón

7. Si selecciona el botón
efecto sobre el registro.

la acción de eliminar no sufrirá ningún

8. Si ya no desea Eliminar dé clic en el botón q.ncalór o presione ALT + C.

,9

PRot (.0.V Capítulo .1 - Prigina l9 t-s P0l_
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3.5. SALARIOS

La pantalla de Salarios permite rcaliz el ingreso de los oficios los cuales
contienen los valores de los sueldos con los que contarán las árbitros. EI cual
tiene la resolución, la fecha de la misma y la fecha de modificación.

3.5.1. Abrir Salarios

Para ejecutar la opción de Salarios se lo podrá realizar de la siguiente manera

1- Seleccione <Arbitra e> en el Menú de Mantenim¡ento dando clic

2. Habiendo e,ecutado el paso 1 se le presentarán algunas opciones de la cuál
elegirá <Salarios> dando clic y le presentará la pantalla deseada.

0Fr[001

Por re(,lóñ arlablecdo q¡ lo coorrón dé üb¡tr

llodrhcar qáñcclár

Figura 3.34 Pantalla de Salarios de Arbitros

3.5.2. ln g resar Salarios

Escoja el campeonato que se desea realizar el salario haciendo clic en la
flecha -J.

2. Escoja la división a la que va a ser dirigido el salario haciendo clic en la
flecha iJ.

1

3. El oficio tendrá un número, que la Federación Ecuatoriana de Fútbol emite
en sus documentos.

sucBE s
sucRÉs
SUCRES
stJctits
SUCRES
SU CRES
SU CB€ S

0.m
0.m
0.m
000
0.m
0.m
0.m

2.500.txn-m
2.m0_üt0.00
2.at0.txt0 00
I.800.00u 00
1.700.(m.00
'L600.rxro. u,
1-500.(m.00

2.5{)0.(m.00
2.m0.000. m
2_2tr-(mm
I _800.000 00
r.Im.m.m
r.6tlr.fIx!. m
t,ítr,üx, m

P¡iu¡ I
Prrtltc,a I
Sag!¡ñda
Tarcora
Curt¿

s.kb. dG hr Abtuot ITET

PROI(Ov (-apítulo -1 - Pdgiuu 20 t-.s P()t,

F¿.-¡¿ d¿ acru¿tz¿c.ón [- canreo.aro[Fñ-il-l o,¡.ii,. f "ll----------l
Fech! de b Ferot ci&

l.
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4. El campo Fecha de resolución toma la fecha del sistema, aunque se debe
ingresar la fecha en que fue em¡t¡do el of¡c¡o.

5. El campo de fecha de modificación tamb¡én toma la fecha del sistema, la
única diferencia es que no se puede ingresar.

6. Se procede a ingresar valores en las columnas de:
. Categoría Se escogen las categorías, con las que cuenta la Federación

por medio de la lista de Categoría.

Moneda Se escoge las monedas con las que la Federación realiza sus
transacciones, por medio de la lista de moneda.

lncremento Se ingresa el valor por cada categoría

Sueldo Actual Este sueldo actual toma los valores de los sueldos
establecidos por el último oficio

Sueldo Nuevo Este se obtiene de la suma del sueldo actual más el
incremento.

Frcha de acru¿Á:lÉrin

Rcaoluardñ

0liio F.d. de L Bc¡dúih

r
reuflo.r .«áH?cd¿ Eor l¡.omrsón dc arb*{

Uodridll Crlcdd

F¡gura 3.35 Pantalla Salanos con un of¡cio nuevo

7. Haga clic en el botón o presione en el teclado ALT + A.

. Si es gue no ingresó todos las celdas o por lo menos uno está vacío le
sa ld rá el siguiente mensale.

__t

Dáa lcnar todos los cdílpos rcqJÉridos

Figura 3.36 Mensaje de Advertencia

ü__:l

,, sUcnES
-- sucnEs,, sUCaEs

sucaEs
SUCRES
SUCRES
sucRts

2.500_000.00
2.000_000 00
2.200.000.00
1.700.000.00
1.600.000.00
1.f10,000 00

000

500.000.00
500_000.00
300.000.00
200.000.00
180.000.00
170,000 00
160.000 00

3.000.000.00
2.500_000.00
2.500.000.00
1.900.000.00
1.780.000.00
1.670_000 00

160_000 00

Pril[cr. I
Scguñd6
Tcrc¿rd
Cu¿rt¿

E sddior d. ht AÉ¡rror ETE¡

.A""pt-j

Henraie de Sillan

PR0t ('0.v Cnpitulo -l - Púgitru 21 ¡:S POI-

carrcr,eolFñJif ---------l
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l,len¡aie de Si¡tcr¡

Si se ingresa un of¡cio que ya existe dentro del sistema se produce el
siguiente mensaje:

D do ya scleccionado

Figura 3.37 Mensaje de lnformac¡ón

Si no ocurrió ninguno de los errores antes menc¡onados le
presentará el siguiente mensaje:

Datos Ingrcsados

J |¿t! 1t

F¡gura 3.38 l\,4ensale de lnformación

8. Si no desea ingresar dé clic en el botón qnñcal.¡ o pres¡one ALT + C

9. Si desea ingresar un nuevo oflcio vuelva al paso 1, si desea mod¡f¡car vea
los siguientes puntos.

Q

'.?

Sugerencia:
Li)v/

Para cont¡nuar. después de leer el mensaje puede pres¡onar
ENTER o darle un clic en el botón Aceptar.

3.5.3. Modifi car Salarios

'1. Escoja el campeonato haciendo clic en la flecha -1.

2. Escoja la división haciendo clic en la flecha ll.

3. Escoja de la lista un of¡cio haciendo clic en la flecha 'l para consultar su
contenido y así proceder a modiflcarlo.

4. Verifique que sea la información que desea modificar si no realice el paso 1.

llen:aic de Siitcrr !

PR0r'( 0.v Capitulo .l - Págitto 22 t_sPot,
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5. Solo se podrá mod¡ficar aquellas columnas que se encuentren con el color
blanco. Además el valor de la fecha de modificación depende de la fecha
del sistema.

6. Cuando una columna está de color blanco se puede ingresar y esto se da
por:

No contiene ningún valor en oficios anteriores.

Se ha suprimido esa información al ¡ealizar una modificac¡ón anterior

7. Haga cl¡c en el botón f,odilicar o pres¡one en el teclado ALT + M.

Si es que no ingresó en todos los campos o por lo menos uno está
vacío le saldrá el siguiente mensaje.

-J
Debe lÉnar todos lo3 caípos reqJcído6

Aceptar l

F¡gura 3.39 Mensaje de Advertencia

Si no ocurrió ninguno de los errores antes mencionados se le
presentará el siguiente mensaje:

A

; Aceplar

F¡gura 3.40 Mensaje de lnformación

i)

Nota
t \-.,

En esta opción no se pueden el¡m¡nar reg¡stros. S¡endo su mot¡vo
de que los nuevos oficios dependen de la información
almacenadas por /os of¡clos pasados.

-§.1

a
t:
\', )$

lr'.1

:,¿itrt

l¡len¡aie de Si¡tor¡

ll en:aie da Sirl*t

PR07'('0.v Capitulo .l - Ptigina 2.1 I .\ P()l.
l.A

7. Si no lo desea dé clic en el botón tt!,'".,",| o presione ALT + C.

8. S j desea mod¡f¡car otro cód¡go vuelva al paso 1 .
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3.6. !MPORTANCIA POR CATEGORíAS

La pantalla de importancia por categor¡as, sirve para espec¡ficar la categoria
del árbitro que ¡mportancia tiene para poder realiz.at de acuerdo a estos
parámetro el proceso de designación de árbitros.

3.6.1. Abrir lmportancia por Categorías

Para e.lecutar la opción de lmportancia por Categorías se lo podrá ¡ealizar de la
siguiente manera:

1. Seleccione <Arbitraje> en el Menú de Mantenimiento dando clic

2. Habiendo eiecutado el paso 'l se le presentarán algunas opciones de la cuál
elegirá <lmportancia por Categoría> dando cl¡c y le presentará la pantalla
deseada.

Cateooria Fif¿ Imoortanci¿ E5tado
P n mere A Muy I mpoñdnte A ctrv o

A atrv a,

A ctrv,l
Elrmrnado
Elimin¿do

Primera B Muy Importañte
Seqund¡ I mpoñinte
Tercera
Cuórt¿ Normal

Qurnt¿ N ormal
'f ef t¿ Mu y lmportañte

Acepla.r lancelar

Figura 3.41 Pantalla de lmportancia de Categorias

3. A esta pantalla se le podrán rcalizaÍ las siguientes actividades:

Nota.

\\
En el Mantenim¡ento de lmpodancia por Categorias se puede
real¡zar un ingreso de datos, la mod¡t¡cac¡ón o eliminación de la
misma.
La elim¡nac¡ón se realiza escogiendo en la l¡sta de Estado el valor

! tmgortancia por Cdc¡prf¡ lllEI

PROt'C0.rÍ

El¡minado

CapituloS-Ptigina2.l t:SPOI-

I
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3.6.2. Mantenimiento lmportancia por Categorías

Las colu mnas de Categoría y Fifa son llenadas automáticamente por el
sistema en forma automática. La columna Fifa se le pone un visto s¡ es F¡fa
caso contrar¡o se mostrará en blanco.

2. lngrese la importancia de la categoría haciendo cl¡c en la flecha -1 la cual
se desplegará una l¡sta de la cual se puede elegir los siguientes valores,
como se muestra en la siguiente figura:

Figura 3.42 Cuadro de importancia de Categorias

Con estos valores estamos indicando que un árbitro puede pitar partidos
Muy lmportantes y Normales de acuerdo como se establezca a los partidos
la parametrización en la designación de árbitros.

3. La lista de Estado es muy importante para la categoria por que según el
valor establecido puede eliminarlo o permanecer activo, como se muestra
en la siguiente figura:

Figura 3,43 Cuadro de Estados

4. Haga clic en el botón Agqotat, o presione en el teclado ALT + A,

Si es que no ingresó en todos las columnas o por lo menos uno está
vacio le saldrá el siguiente mensaje:

Eror! E xisten celd¿s v¿ci¿se

Figura 1 ,6.2 Mensaje de lnformación

Si no ocurrió el error antes mencionado se le presentará el siguiente
mensaje:

ort¿n14 .l I rr"r

Importdnte
Normal

MUY ¡mgortdnte

Elimrn¡do

Activo
Activo

llen:aie de Sidc¡a r

PRO t ( O.v ('upitulo .1 - Páginu 25 l:S POI-
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Ddos lñgrcsdos

P,1,=Flar

F¡gura 3.¡14 ¡,4ensate de lnformación

7. Si no desea realizar ninguna actividad dé clic en el botón
ALT + C,

e

.ll ólulo t .-l

Q.ncGlar o presrone

8. Si desea ingresar un nuevo registro vuelva al paso 1.

Sugerencias:
ilj\y

. PaÍa moverse de una casilla a otra ut¡lice la tecla TAB.

. Para cont¡nuar. después de leer el mensaje puede
pres¡onar ENTER o darle un clic en 6l botón Aceptar.

llensaie de Sirtcra f

PRt)t ( ov ('ttpítukt -l - Pdi¡ina 2ó L,S PoI,



3.7. RANGOS DE PRUEBA FíSICA

La pantalla de Rango de Pruebas Físicas permite ingresar rangos de valores
para las pruebas físicas dependiendo del sexo, la cual perm¡tirá agilitar en gran
rendim¡ento el proceso de examen arbitral fisico para establecer las
calificaciones de una manera automática.

3.7.1. Abrir Rangos de Prueba Física

Para ejecutar la opción de Rangos de Pruebas Físicas se Io podrá realizar de la
siguiente manera:

Seleccione <Mantenimiento> en el Menú de Opciones dando clic y se le
presentarán varias opciones.

2. Ejecutado el paso 1, Seleccione <Arbitraje> en el Menú de Mantenimiento
dando clic.

3. Se le presentarán algunas opciones de la cuál elegirá <Rangos Prueba
Física> dando clic.

Habiendo e.jecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la siguiente
pantalla deseada.

1

Saxo

Prueb¿ 50

Aceptar

Figura 3.45 Pantalla de Rangos de Pruebas Fisrcas

Hango lnicial Hango Final Punt¿ie

3

4

5

6

8.01
8.51
9.01
9.51

10.01
10.51
.t 

1 .01

l'l .51

12.0'l

7.50
8,00
8.50
9.00
9.50

10.00
10.50
'I r .00
t 1.50
12.00

999.999.99

10.00
9.00
8.00
7.00
6.00
5.00
4.00
3.00
2.OO
'I .00
0.00

0.00

Femenino

Qanealar

! Eangot de Prueba¡ Fí¡ica¡ trE

PRO I ('O.v (-apitulo .t - Pú¡¡inu 2' t_s Pot_
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A esta pantalla se le podrán realiz las siguientes act¡v¡dades

3.7.2. lngresar Rangos de Prueba Física

1. Se puede escoger en la l¡sta de Sexo haciendo cl¡c en la flecha -1, en el
cual se elegirá entre femenino y masculino.

2. Se escoge la prueba haciendo clic en la flecha -1. En el caso de que se
haya grabado anter¡ormente en la prueba seleccionada, se mostrarán los
rangos anles ingresados, caso contrario se mostrará en blanco.

3. .Una vez realizado los pasos anteriores se procede a ingresar el rango
inicial.

4. Se ingresa el rango final.

5. Se ingresa el puntaje que va a tener el rango establecido

6. Haga clic en el botón 4ceptdr o presione en el teclado ALT + 4..

. Sr es que no ingresó en todos los campos o por lo menos uno está vacío
le saldrá el siguiente mensaje.

Debe lhn¿r todos los canpos requeridos

-Lefr:r

F¡gura 3.46 N¡ensaje de Advertenc¡a

En el caso de que en la lista donde se ¡ngresan los rangos y el puntaje,
alguna celda está vacía le saldrá el siguiente mensaje.

Erorl Existen celd¿s vacias

F¡gura 3.47 ¡,4ensaje de lnformación

En el caso que el puntaje se repita, le saldrá el siguiente mensaje

A

e

llenrq? de SLrana

llens{e de Si¡lca¡ r

PR0t'('o.v ('upítuh -l - Ptillinu 28 t-.-\P0t_
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]lom¡*: de Shtm¿ f

r,¡

$

<J

D6to y6 sdcccioflado

Figura 3.48 MensaJe de lnformac¡ón

En el caso de ingresar el rango inicial mayor que el rango final le saldrá
el s¡gu¡ente mensaje:

Enor cn rango dc vdotes

Figura 3.49 Mensaje de lnformación

Si no se ha cometido ningún error en los datos ingresados se presentará

el s¡guiente mensaje:

D.tos ln$rsados

Acepló¡

Figura 3.50 Llensaje de lnformación

S u ge rencia:
l)

.{1.

Para moverse de una cas¡lla a otra utilice la tecla TAB

3.7.3. Modificar Rangos de Prueba Física

1. Realice los pasos del 1 al2 del punto de lngresar Rangos de Prueba Fisica.

2. Si no ocurrió ningún error se le presentará información en los campos
respectivos. Entonces se procede a mod¡f¡car los rangos y puntajes
respectivos.

llemaia dc Si¡lo¡a r

Lens¿ie de S¡.to.. I

PRot ( o.v Capítulo -l - Prigina 29 t_sPot.
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S u ge renc ia: Para cont¡nuar. después do leer el mensaje puede presionar
ENTER o da e un clic en el botón Aceptar.

Figura 3.51 Mensaje de lnformac¡ón

Cancclnr o presrone

3. Haga c[c en el botón o presione en el teclado ALT + A.

Si no se ha cometido ningún error en los datos ingresados requeridos se
presentará el sigu iente mensaje:

rI

4. Si no lo desea realiza¡ la modificación dé clic en el botón
ALT + C.

5. Si desea modificar otras rangos de prueba fisica vuelva al paso 1.

Nota:
r\:.

Parc el¡minar marque toda la f¡la y entonces presione ENTER y la
fila se el¡m¡nará.

l{ensaie de Sirtcro f

PR0't('o.v Cupítuh -l - Púgino .10 tsPot.
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4. MENÚ CONSULTAS/REPORTES

Este menú tiene el objetivo de consultar a las tablas principales, y dar al
usuario una ¡nformación completa y úpida.

fg¡s.üa
Earmal dc Juoo
lrmdaercias
grgüüsbGs OlDortiv$
Estdos

qómpeonatos

Qiscip[na

e¿5c&iYrs )
Escddón )
Aasi¡rx*in
!¡sistercia

Errisi&FIFA )

F¡gura 4.1 Menú de Consulta

La opción de Arbitraje está formada según el n¡vel por los sigu¡entes ítems:
. Salarios.
. Calificaciones.

. Actuaciones.
r Físicas y Académicas.

o Escalafón.
. Manual Realizados.
. Previo Automático.
. Actual.

r Designación.
. Asistencia.
. Emisión FIFA.

. Cartas.
o Fichas.

4.1. SALARIOS

La pantalla de Salarios nos perm¡te realizar dos clases de reportes por fecha
de resolución y número de flcha.

&bitr¿ie ) §alaros

PRot ( o.v (.apitulo .l - Ptii¡inu I f-sP0t_
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4.1 -1. Abrir Salarios

Para ejecutar la opción de Salarios se lo podrá realizar de la siguiente manera

Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrará una lista con varias opc¡ones selecc¡one
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opc¡ones y se elegirá
<Salarios> dando clic.

H a biendo
deseada.

ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la pantalla

Campeonato Pnmer¡ A Divisioi lffi-
C i.¡

r' Frlnrer ¡ E

v ieq:nda

"GGÜ:.r¡rr¡
ll Jnl¿

6 Fecha de Hesdrriqr
a Nro de ofir!)

02110/r 999

![o¡lrar fancclar

Fagura 4.2 Pantalla de Salarios

4.1.2. Mostrar Reportes

1. Seleccione el campeonato haciendo cl¡c en la flecha ¡J.

2. Seleccione la división haciendo clic en la flecha ¡J.

3. Seleccione el t¡po de reporte que puede ser por fecha de resolución o por
número de resolución.

Nota:
i-. -. Tanlo para la fecha de resolución como para el número de ol¡cio
' \\ se mosttará el mismo repode.

01/10/1999

Eeporle de Sala¡io de Átitroc ITEI

PROr'('O.v ( u¡titulo J - Púginr ) l:.\'POl,
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4. Seleccione la categoria y la fecha por la que se requ¡ere en el reporte.

5. Haga clic en el botón
siguiente pantalla:

l{odrar o presione en el teclado ALT + M y saldrá la

--).-

Y
F EOE RA' IDN EIUAfORIANA OE FUTEOL

§ALAFD lr t A8 craot

Cr¡sñíc ñ,G.¿

c¿t d¡ ñ¡ ¡a.rrr¡

Close 7 ol? Tot¿1d1 l:áñcñl

F¡gura 4.3 Pantalla de reporte de Fecha de resoluc¡ón

Haga clic en el botón y procederá a impr¡mir el reporte.

Haga clic en el botón cer¡a¡l y saldrá de pantalla

6. Si no seleccionó ningún campeonato, división, categoría o fecha y procede

a dar cl¡c en el botón Xodr¡r saldrá el sigurente mensaje

oebe llenal todos los carpos req,rerdos

F¡gura 4.4 Mensa,e de Advertencia

N¿)

( ( ) )

xllens{e dc Sirlara

PROr'('O,v Cupítulol-Prigitu-l ltSP0l.

- .--,.- l-'-l] I rr I

7. Si no lo desea dé clic en el botón tc.-'r-l o presione ALT + C.
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4.2, ACTUACIONES

En esta pantalla se presenta los árbitros, seleccionando su escalafón y por un
rango de fechas.

4.2.1. AbrirActuaciones

Para ejecutar la opción de Actuaciones se lo podrá realizar de la siguiente
ma n era

Seleccione <Gonsulta> en el lvlenú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrará una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opciones y se elegirá
<Calificaciones> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opción <Actuaciones>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentará
deseada.

la pantalla

Fech¿

lniclo Frnal 31i12/2000

Escddón:

Abt¡o

Ifodos. ]

onrla Baúl
ó¿af Chrish¿n
h urs¡ Marel¿
obo Jorge
ollaguariJ0Ml

a Albert

rerre Soraya
dll¿rdo F.rbran

uarte Ramoñ
ueña K¡tiusca
urañ Marcelo
urán Ja¿mín
strada Gut¡¿«ez Fernando Carlos

rl,:1,.u

onlenegúo Enneue
orales Hurtado C¡¡los Anúés
unllo Juan Carlos

Noboa Dick
Nobo¿ Santa
Pacheco Joe
PanchanaJessrc¿
Parra Xavier
P6ra Smith Kcv¡n Gu¡llamo
Pa¿miño M¿ximilsno
Pilco M anuel
Pló2a Lourdes
Flodas Cuest¡ Al¡edo 6alo
Bodngwz Bebeca
Fodriguez Molina Baquel Vivi¿na
Flui¿ Marciarc

ola:ar Davrd
Salaza En¡que
Salazar Miguel
Sal*¿r Mrguel
Sorroza Shuguar
Solomagor Franco
Sotomayor Freire Miguel Felir

ean J e¿n M¿xi Ma¡i
uan Cabral

Ll

:!o.tr.r:

F¡gura 4.5 Pantalla de Actuaciones

! Reporte de Aciuacione¡ dd Arblro rrE

Jácone Avarado Elías Jose

PROT('O.II Capítulo .l - Prigim .l f-SPOL

101/0'r1rre
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4.2.2. Mostrar Reportes

Digite la fecha inicial y final, tomando en cuenta que la fecha inicial debe ser
menor a la fecha final.

1

2. Haciendo clic
determinada.

il seleccione el listado de escalafón a una categoría

3. Haga clic en el botón !odrar o presione en el teclado ALT + M

Se Observará la siguiente pantalla:

acf uactorES 0tL aa9flEo

HA'af{ 1f11:000!c§!c 01.srrl$g

v

rúü,r d.*t!$DnG 2

FEOERAI]ION E C UATORIANA OE FUTEOI-
ItE ro&lo¡sro,

5¿[¡ Ce¡r¿l

:

I( ( 1de1 ) ) 2&2 Td!

Figura 4.6 Pantalla de reporte de Actuaciones

En este reporte se observa las actuaciones de los árbitros en el ¡ntervalo de
fechas anter¡ormente ingresados.

Haga clic en el botón y procederá a impr¡mir el reporte

Haga clic en el botón cc¡ta¡ I y saldrá de esta pantalla

4. Si no seleccionó ningún escalafón o no ingresó las fechas y procede a dar

clic en el botón to{rdr sald rá el siguiente mensaje:

PROr'('O.v Capitulo .l - Ptigina 5 t:sP0l.
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llen¡aie de Si¡te¡a I!
Dcbc llcnd todos ha curpos raquardos

F¡gura 4.7 l\,4ensaje de Advertencra

5. Si no lo desea dé clic en el botón Qrmolar o presione ALT + C,

il
__:-J

PR0l'('o.rl Capítulol-Ptigina6 L,.tPOt.
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1

4.3. FíS!CAS Y ACADÉMICAS

En esta pantalla se presenta los árbitros, que se encuentran disponibles o
selecc¡onados pata rcalizar una determinada pruebá tanto fís¡ca o académ¡ca.

4.3.1. Abrir Físicas y Académicas

Para ejecutar la opción de Físicas y Académicas se lo podrá realizar de la
siguiente manera:

Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opcaones,

2. Ejecutando el paso 1 se mostrará una l¡sta con varias opc¡ones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opc¡ones y se elegirá
<Galificaciones> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opción <Físicas/Académicas>,

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada,

l{ortr¿r C.acel.r

F¡gura 4.8 Pantalla de Calificaciones Fisicas

:m P.ueb¿ dc Eñero .F.bao oFrcENEml 02/10/1m

E ncpo¡tc ¿c C¡¡l¡c¡cirE fl.i:8, Ac.fl¡jc..

PROt ('O.v Capírulol-PtiginaT L,SP0I-

J-Jil

Erraras 
-----------

I

2m Pru.ó. d. F.ü.ro . I'ld:o 2 ORñIP

1



.llanual d¿ I suario .ll ó ulo dt ..lrbitrujt

1

4.3.2. Mostrar Reportes

Haga clic J.J en Tipo de Prueba y Seleccione el tipo de prueba fisica o
académica,

2. Haga clic -l en Provincia y Seleccione la provincia en la cual fueron
tomadas las pruebas.

3. Saldrá una lista de las pruebas disponibles, de las cuales se pueden
seleccionar las que se deseen haciendo doble clic en el cas¡llero de la
prueba.

nm
r 993

I999
rm
1999

E srudo Avá¿S d! Arbtr.l.
BE6LAS DE JUEGO

E rludo dc Aótrq. lv
PAUEEA DE NEGLAI{ENTOS

PRUEEA DE BEGI.AMENIOS

Clrl»g¿ [(rs
0t¡d1 Abar YüÍr' K.lü

0t/01,,m
I5/t8/1999
0t /08/1gss
r 2/02/1999
16/G/r 999

0r /02/2fr1
18/ú/r 999

30/!€/1yjs
12¡ 2/1 933

16/ú9/1999

FEF

C.mh.¡ dc FE F

FEF

FEF
AUDITOSIUM SPENCEB :lrl

Éort,.r Qurcelar

F¡gura 4.9 Pantalla de reporles Calificaciones Académica

4. Haga clic en el botón !olrar o presione en el teclado ALT + l\¡.

Se Observará la siguiente pantalla si seleccionó prueba fisica:

F Fru¡

RGDo¡t. d6 Có¡ricá.¡df,¡ Fl.i¿r , Acodó-.¡ TIIE¡

20m
r 993

r 999

?000

I939
1999

b¡|.
ElSr¡¿r Cuso
A.rmr Bú¿ dr Ddos

Ertudr de Arb¡rqc M
E eludo dc Ahrqc lv

Clüóo9. Lus

0uü Al¡¡. Y.¿nÍ K.tu

r 8/08n 99S

0l /01ñ 93s

1r /1r n 9s9

r 8/08/1m
0r /08¡ 99s

I0/12lr 99S

12/12/tffi
úmln399
r 2/11/1S35
I2lt 2/tS9
lll@/r 959

6/05/2m

FEF

d9d

FEF

S.¡¡5 d. L. Fcd.rerór

E studo AYú'¿¿do de A,b.rq.
PRUE BA OE F E6LA}IEi¡I OS

FNUEBA OE NEGLA}¡ENTOS

ElSup¿r Cuso

ü /01,2m0
16/08n 99S

12/0211999

02/08¡ 9S9

u1/02/2üI tEF
16/ú3/1 999 AU0rfoRtUr{ SPENC€F

1?/1211993 F E F

@ru/l SS 0 dJ¡. Km I 1 /2 vl. . b Co¡|.D,¡¿¡r

PR0'tco.v CupítuloJ-PtiginaS f,sP0t_

r,e. a,*" liffi----l
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l

1de1 1;,!hr Cer rar 4d?4 Tdatr
Figurá 4.10 Pantalla de repoñes Califlcaciones fisicas

En esta pantalla se presentan |os árbitros, que se encuentran disponibles o
seleccionados pa? realizar una determinada prueba tanto física o
académ¡ca.

5. Si no seleccionó ningún elemento del listado y procede a dar clic en el botón

Eodr¿r saldrá el sigu iente mensaje:

Daba Íoñ¿r todos bs canpos roq]orBos

Figura 4.11 Ldensaje de Adveñencia

6. Si desea cancelar haga clic en el botón qánclrlár o pres¡one ALT + C

7. Si desea sacar otro reporte repetir los pasos del 1 al 4

ñ
--:-J

=; ü LII

rE EE-------
IE!¡LIITII-I-IIE------

rE!'rf.{aro¡ r <¡r¡_rE E.. u o¡ Fltraa!

{ (

XIensaie dc Si:lcna

PRO t ( ()v Capitulo .l - Página I f .tP0t.

. Haga cl¡c en el botón l9l y procederá a imprim¡r et reporte.

. Haga clic en el botón @J y saldrá de esta pantalla.
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4.4, ESCALAFÓN MANUAL REALIZADOS

Esta opción permite rcaliz una consulta del escalafón que ha tenido los
árbitros en un c¡erto período de tiempo.

4.4.1. Abrir Escalafón Manual Realizados

Para ejecutar la opción de Escalafón Manual Realizados se lo podrá realizar de
la sigu iente manera:

Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrará una sta con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opciones y se elegirá
<Escalafón> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opción <Manual Realizados>

Habiendo ejecutado los 4
deseada.

pasos anteriores se le presentará la pantalla

1

Fechas

ln¡cid l-¡-t- Fin¿l

Categoría

r
llo¡trar C¡ncalal

Figura 4.12 Pantalla de escalafón

4.4.2. Mostrar Reportes

1. Digite la fecha inicial y final, tomando en cuenta que la fecha inicial debe ser
menor a la fecha final.

Haga clic IJ en Categoria y seleccione el t¡po de categoría

Seleccione si es FIFA, haciendo cl¡c en 17.

2

3

p, Bcpolc dc EccdCón ETEI

PROr'('0.v Capítulo t - Prigiuu l0 t-.s P()L
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4. Haga cl¡c en el botón I'lodrdr o presione en e¡ teclado ALT + M

Se Observará la siguiente pantalla

,l[ólulo tlc .-l rbit rtje

x

I

1de1 tr a ,att Cerror ¡l de 4 Tot¿

Haga clic en el botón y procederá a ¡mpr¡m¡r el reporte.

Haga clic en el botón q*'ql v saldrá de esta pantalla

5. Si no ingresó ninguna fecha y procede a dar clic en el botón
el s¡gu iente mensa¡e.

Debc [¿nü todos los carnpos r6qu6rdos

Figura 4.14 Mensale de Advertencra

6. Si no desea continuar dé clic en el botón facel¿r

f,oúr* saldrá

_ü

FE OEF AC II]N E.UATOFIANA OC ¡Ú-EOL

¡ r¡r¡ tt, ¡fr,a¡¿b ii

-4i

rr aso a

cr¿l¡rdx orÁ¡erno

01!1.,!!,8 H^lfa if,'122e

( ( 5oh¡

llen¡aic de Si¡tc¡a á

PROt ( 0.v Capítulo 1- Ptigina ll

o pres¡one ALT + C.

¡..s Pot.

F¡gura 4.13 Pantalla de reporte escalafón

['¡q'!Bn-l

EE
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4.5. ESCALAFÓN PREVIO AUTOMÁTICO

Esta opción perm¡te realizar una consulta previa al escalafón automático o para
ver como están ub¡cados los árbitros en el escalafón en cualqu¡er momento que
se requiera.

4.5.1. Abrir Escalafón Previo Automático

Para ejecutar la opción de Escalafón Previo Automático se lo podrá realizar de
la siguiente manera:

Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 'l se mostrará una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opciones y se eleg¡rá
<Escalafón> dando clic.

1

Habiendo
deseada.

ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentará la pantalla

c¡"s." @------------

Eo.uü qric¿¡.¡

Figura 4.1 5 Pantalla de Escalafón Prevro Automático

! n.gorrc ao f ¡cee&r n"rf leceia

Ed.d Sum¡ Total 50 r§

UINTEPO COEfEZ )OI!AfHAII EOUAEOO

t3/08/1960
7?172/196t

]9 'jUA
38 6UA

9?l 00

30 00

115I 75

37 S0

lBt 3l
1.3 Sa

,l f

m

PROI C0.V (upirubJ-Ptigina l) t.:s P0t.

4. Luego dando clic en la opción <Previo Automático>.
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4.5.2. MostrarReportes

1. Haga clic -l en Categoría y seleccione el tipo de categoria.

2. Si la consulta la desea rcaliz por un sexo específico o ambos Haga dic Ll
en sexo.

3. Automáticamente saldrá la información en base a los datos escogidos.

4. Haga clic en el botón !odr¡t o presione en el teclado ALT + M

Se observará la siguiente pantalla:

1
;.

FEDI F:ü'TOT E(UA'IEE¡!AT ÚTl(L

1de1 Ce¡rar 2dc2 Td¡

Figura 4.16 Reporte de Previo Automático

Haga clic en el botón y procederá a imprimir el reporte

Haga clic en el botón cer¡al y saldrá de esta pantalla

5. Si no existen datos en la lista de árbitros saldrá el sigu¡ente mensa.ie.

lrf onnación rp crÉortradi

r alr]

Figura 4.17 Mensaje de Advertencia

A

a( ( S¿li¡

llcnrdG dr S¡st... rl

PRO'rCO.v Capitulo I - Pá¡¡iua l.l t,sPot.

tr

6. Si no desea continuar de clic en el botón tg*.1.1 o presione ALT + C.
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4.6. ESCALAFON ACTUAL

Esta opción permite rcalizat una consulta del escalafón actual de cómo se
encuentran los árbitros de acuerdo a la categoria en cualquier momento que se
requiera.

4.6.1. Abrir Escalafón Actual

Para e¡ecutar la opción de Escalafón Actual se lo podrá realizar de la siguiente
ma nera

Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opcrones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrará una l¡sta con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opciones y se elegirá
<Escalafón> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opción <Actual>.

1

Habiendo
deseada.

ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentará la pantalla

P¿Ís E.L,¿DL-IF Aroci¡cixl

APAG
t/ ASOARB.GUAYAS§rtuacÉn

Supendidos

Expulsados

1,,'

Segunda
Tercera

Cu¡rld
Qumta

,Mo¡tra¡; !ancclor

Figura 4.18 Pantalla de Consulta Actual

Fedelados

PR0t ('o.v Cupirulo -l - Pdainu I -l t.,:s Pot.

_ I )<l

lhiue I
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4.6.2. Mostrar Reportes

Haga clic -l en Pais y seleccione el país que desee consultar1

2. Si la consulta la desea realiz por una situación específ¡ca; Federados,
Suspendidos y Expulsados Haga clic v.

3. Haga clic en v Categoría para seleccionar la categoría que desee consultar,

4. Haga clic en v Asociación para selecc¡onar la asociación que desee
consultar.

5. Haga clic en el botón Xodrnr o presione en el teclado ALT + M

Se observará la siguiente pantalla:

x

f
FEt,E ET(]Ó! ECUATAE 1.{ DE Fil1l<,L

ES( 'rL¡Fa! ¡<,r\,. L Oa ¡¡erG

'lde1

. Haga clic en el botón

¡ Haga clic en el botón

F¡gura 4.19 Mensaje de Advertencia

y procederá a imprimir el reporte

c'"-l y saldrá de esta pantalla

3 d! 3 Tot.

6. Si no existen datos en la lista de árbitros saldrá el siguiente mensaje:

lrlormocirn no orronlrad¡_ü

( ( 5¡ü¡ #ll5lüle0llc",-,

Lc¡..i. d. Si.tr0¡ r

PR0'tco.v Cupírulo J - Pril¡iru l5 f-sP0t_

E]

- .",."r"-

Figura 4.20 N¡ensaje de Advertencra.

7. Si no desea continuar de cl¡c en el botón lt¡r"t lo presione ALT + C.

l-t



.ll tnutl tlt l suario .ll titl u b tl e .1 rh itaj c

4.7. DESIGNACIÓN

Esta opción permite dar un reporte de la designación de los árbitros en los
partidos y de las funciones que han s¡do especificadas para el compromiso.

4.7.1 . Abrir Designación

Para ejecutar la opción de Designación se lo podtá tealizar de la siguiente
manera

Seleccione <Gonsulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrará una lista con varias opc¡ones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso I y 2 se presentarán varias opciones y se elegirá
<Designación> dando clic.

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

1

x

Campcmdo

Iiro

Esldo

Orgrizado Pu

P¿ís

Et¡pa

Alo Crpando

2000

E§ado Crmpüor¡alo

Diü¡ión

Edcaori¿

(^ D asignaciones por Patüos 6 D esignacÉnas dc Má.bos

6 rupo Fecha V relta

)

Cqncelar

F¡gura 4.21 Pantalla de Desrgnación de árbitros

í

(

tlf},,.
'' .:i:!'

,?

l¡f}:*:'';lrlEx
FcL
L6

PRO t'('O.v ('apítulo 1- Ptigina l6 L-S POL

t'fi.1l

I

lil;-----l F--------l lF,-"" -l I

![oslrdr
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r. Co.rqL dü orgür¡relin d.l CaGo.r.ao B
ió E rt.do

4.7 .2. Mostrar Reportes

De clic en el botón J prr, rcalizar una consulta de los campeonatos en
caso de no acordarse, saldrá la sigu¡ente pantalla:

1

20[X] C¿,lDeoó.ro Ecuddwlo (b

Copd T oyol. Ltütdc{e! dc

Crrp.€í¿to Nác¡.ñJ S,¡ 1'

Pnmcr¡ B

Mu&p¡.t

P'oorur'$o

Car.do

23^E/1999
23/0€/r 999

0r /05/1s9
0r /01/1ss
07{E/1S3
01/t7l'l993
03/02/1999

AMEH I-A Sub 22

só 18

SLü 15

Só 15

3

2

I
2

I
I
2

27t1

3t/l
1Zt1

03/1

0Y1 ?l
¡l

l^"",*l QdlcrL,

Figwa 4.22 Pantalla de Organización de Campeonatos

2. Haga clic :J en Etapa, Grupo, Fecha, y seleccione la información

3. Haga cl¡c en el botón !odrar o presione en el teclado ALT + M

Se observará la siguiente pantalla

ld¿3 ahl Ce¡rar 12 dr'l.z Tot!

F¡gura 4.23 Pantalla de reporte de Designación

Haga clic en el botón g y procederá a imprimir el reporte

a

Haga clic en el botón EJ V saldrá de esta pantalla

FEOERACION ECUATORIANA O€ FUIEOL

0 u¡ll3racúr 0c aEÉ tfao!
v

16 ¿rao

f.árb. a^t:arOrA !. fúllac
Erl¡,rÉ. e,rrwror¡r{E I F.irú ráfJrtÉ, raú¡ r0o+

ñn tdrdñ ¡4túir¡

>t( (

PR0t'co.V ( tpítulo t - Pigint l- t._sPot,
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4. Si no escogió n¡nguna fecha, etapa o grupo y procede a dar clic en el

botón !odr¡r saldrá el s¡guiente mensaie:

Oeüe ¡enar todos los campos requsidos

Figura 4.24 Mensaje de Adverlencia

Si no lo desea de cl¡c en el botón Qancolu o presione ALT + C.

¡

Hensale de Sirlema r

PRO I ( O|I Capítulo 1- Pri¡¡ina l8 l:SPOl.
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4.8. ASISTENCIA

Esta opción de arbitraje perm¡te elaborar un reporte de las as¡stencias
semanales que se registran por parte de los instructores hac¡a los árbitros.

4.8.1. AbrirAsistencia

Para ejecutar la opción de Asistencia se lo podrá rcalizat de la siguiente
manera:

Seleccione <Gonsulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Ejecutando el paso 1 se mostrará una lista con varias opc¡ones selecc¡one
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opciones y se elegirá
<Asistencia> dando clic

Habiendo ejecutado los 3 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

i,: ,: ] Guayor

tr'ñ;l Csncelor

Figura 4.25 Pantalla de Asistencias semanales

Fecho lrú;i¡Año lnskuctor

2000 Ju.n Cdbr¡l

Ho¿ lni:i¡ Hor¡ Fir¡l
01i05/1399 3r:r/05/1939

Fccho Fnd
07 30 08:30

2000

r 393

1999

1999

1999

2000

2000

2000
1999

Juan C¿bral

0urañ Albut¡ Y¿zmm Kaliuskó

Judn Cabral

Juan Cabral

Durm Albu¡a Yazmrn Koluska

Kaviedes Jaime lván

Gutierez Vera José Drego

Gutierez Vera Jo.é 0Éoo
Durü Albuia Yo¿mm Kdiusk!

01/08¡m
01/0't/1999
16/08/1999

06/0711999

20/08/1999
'r 6/08/1 999
11/1r,/1999

01/01/20ú
07107/r9s

18/08/1999
01/0r /r999
26/08/ r999

06/07/1999
20/08/1999
20/08i 1999

I t,/1 l,/ 1999

07n1t2ñ)
17 n7 /1999

10 00

05 25

r000
r000
08 30

0€ 00

Ilt
r020
r000

16:00

r000
13:00

r200
m30
13:00

11:'11

2'l :30

12:00

01/06/1S9 m.302fltr Juan Cahd

Bepdle de A¡irtencia Ser¡an¡le¡ !TE¡

PR0r'('0.rt Capitulo 1 - Página l9 t._.\ P0t,
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4.8.2. Mostrar Reportes

1. Haga clic -J en Provincia y seleccione el listado de provincia.

2. Seleccione un ¡nstructor en la pantalla que se mostró anteriormente.

3. Haga cl¡c en el botón lodrdr o presione en el teclado ALT + M

Se observará la sigu¡ente pantalla:

'I de 'l Cerrar 5 de 5 T oaa

Figura 4.26 Pantalla de reporte asistencia semanal

Haga clic en el botón y procederá a imprim¡r el reporte

Haga clic en el botón qtgl V saldrá de esta pantalla.

J

4. Si no ingresó ninguna fecha y procede a dar clic en el botón
aparecerá el siguiente mensaie:

Dcba [enu todos los cürpos req]aiJo§

Figwa 4.?7 Mensaje de Advertencra

todrar

ñ.¡

rIIIIIII

r e oen¡c róN EcuArDR rAl¡A oE FúTBoL

?
¿-ct\: ct¿a t4 tfu {t (L

l.rrs at?¡ ürt!€¡rr,ri
frcE r¡(rú tr<o rv¡¡ Q¡.¡r

SolirI a{ ( Érllg

E¡

ilen¡aie de Si¡tela r

PRO t ( ().v Capítulol-Prigina)0 L,SPOI,

trJ

5. Si no lo desea de clic en el botón lc".'.¡-l o presione ALT + C.
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1

4.9. CARTA

Esta opción permite rcaliz una carta dedicada expresamente para Fifa en el
cual se ¡ndica una lista de los árbitros seleccionados para ser reconocidos por
la Fifa como árbitros internacionales.

4.9.1. Abrir Carla

Para ejecutar la opción de Carta se lo podrá realiza¡ de la siguiente manera:

Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. Ejecutando el paso '1 se mostrará una l¡sta con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opciones y se elegirá
<Emisión FIFA> dando clic.

4. Luego dando clic escoger la opción <Carta>.

Habiendo ejecutado los 4 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

Nro ohoo Fecha lolmr¡rs,

I fh.{o

De¡tir¿ro

Cdgo

Pcít

r_--l
ECUADI]B

,icom. E¡i6!Gu¡í¡.nz.r. C¿st lo S.r*l.gE Hern.n
PABBA XAVIE B MIELES IOMAS

MONIALVAN LT¿HO P€DRO FOEEBID
QUINf ERO COBIEZ JONAIHAN EDUABD

llo<ilic¡ll Xo¡tr¡r C¡ncclar

)>

e Rcpo e c.,t¡ FIa

Firm¿Ct¡e¡po Fitd

Corforme a lo dsBÉslo en lo crcdar N0651 . enuamos a Ud la rxjrl¡¿ de bs áblros propucstos por

ft¡e.t,¿ Feder¡oon. pire que se¡n consider¡dos p.i¡a la list. da A,baros lr*€rn¿ci¡r¡l¿¡. srcrdo ástos los

Señqes

)

CuGrpo lnicio

| ,. a1 -;; ! | :.: )-, ,-;

PR0t'('0.v Capírulo .l - Prigina 2l t.t P0l_

Figura 4.28 Pantalla de Cartas

_l t"l

ITALCETA 
-
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4.9.2. Mostrar Reportes

De clic en el botón ' len número de oficio para poder consultar todos los
números de oficio e ¡nformac¡ón ad¡c¡onal en caso de no acordarse, saldrá
la siguiente pantalla:

olicio

1_99-9- .... .... , 0024,cna,99

r 999 1231

1999/08/25
'r999i01i01

MANUEL MO(

LUlS CHlBtE0

Sugerencia:

tT)\y

F¡gura 4.29 Pantalla Consulta Cartas a FIFA

Para accesar a la ¡nformación gue se desee haga doble clic en
cualquier casillero de la información, y automálicamente se llenan
el resto de opc¡ones.
Otra manera de real¡zar esta tarea es dig¡lando un número de
ofic¡o no existente escrib¡r toda la información necesar¡a.

2. lngrese la correspondiente informac¡ón en la pestaña Cuerpo inicio, que se
ref¡ere al asunto d¡rectamente a tratar.

Cuerpo lnicio

De mrs consderacrones

EnvÍo a usted el reporte de los Señores ÁHBITB0S SELECCI0NAo0S como INTEBNACI0NALES duronte
el greseñte año, corúorme se detaia a conhnuación:

I

x¡. Cqr¡r¡la de Cal¡r a FIá

fect¡¿c¿rt¿s

EI

Cuerpo FinC Firm¿

3. lngrese la correspondiente informac¡ón en la pestaña Cuerpo Final, se
refiere a la despedida. .,Í

¿th
fr'
;,:

tsF-

LSPOLPROI'CO,IT ( apitukr J - Ptil¡ina 22

F¡gura 4.30 Pantalla Cuerpo de lnicio de la Carta
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Cu:rpo lnicio

Espe,ando gonla contEst¿ción de l¿s personds que usledes ctean coñveñtentes

P¡rlEuld que se comunicc p¿ra los lines pertinentes

Atentdmente
DEPOBTE Y DISCIPLINA

Figura 4.31 Pantalla Cuerpo Final de ¡a Carta

4. En la pestaña de firma se selecciona a quien va d¡rigido y su cargo.

Cr.crpo I rúcio Frrma

T ulo

Atertdma le

Cago

S,¡nta Dru: Ecuad¡r

F¡gura 4.32 Pantalla Firma de la Carta

5. Si da clic en los siguientes botones se producirán estos eventos:

Selecciona un árbitro.

Selecciona todos los árbitros.

Quita un árbitro.

Ouita todos los árbitros.

6. Haga clic en el botón Modlic¿r o presione en el teclado ALT + M,

Se observará el saguiente mensaje:

F¡gura 4.33 Mensaje de lnformación

il

--r_l
-1, I
--r_l
,,I

'.?

Frrm¿

Cuerpo Fhd

Mensa¡e de Sirlela I

PR0l'('o.v Cupítulo .l - Ptigina 23 f,sP0t.

I ,Cuéno tlnai

lAb"s"d"----

IFEEsDET.TTE I

,-t- I
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7. Haga clic en el botón
la siguiente pantalla:

¡{odrár o pres¡one en el teclado ALT + M. Se observará

I
ü

reoe prc róx Er:u¡¡onrn¡¡¡ oe r úre Eu

¡.a¡¡ro 6¡ird .Gr.60:

cc!ra.!r. ¿ ro cllÉ¡.io n r. <r.(!r.r rraal. ilrl¿Foa a r¡ l¿ .!¡¡.a .. la. ¡lrc trlcüq !d

ldel S¿ll 1&1 Toa¿

Figura 4.34 Pantalla de reporte de cartas

Haga clic en el botón € y procederá a imprim¡r el reporte.

Haga clic en el botón qglgl V saldrá de esta pantalla

Si no ingresó ninguna fecha y procede a dar clic en el botón
saldrá el siguiente mensaie:

oaba üénü todos los canpos raqJÜridos

i Aies¡i l

Figura 4.35 Mensaje de Advertencia

Si ingresa una fecha equivocada saldrá el siguiente mensale

!!odr¡r

A

Fech¿ no válirj¡

F¡gura 4.30 Mensale de Advertencia

A

) )( FllslÉ @llcuuu,

llen¡aie de Shtera r

l{ensde d€ Si:tr.. J

PRO] ( O.v Copítulo4-Ptigino24 l\S P0l.

. Si no desea continuar de clic en el botón tqJ;l o pres¡one ALT + C.
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4.10. FrCHA

Esta opción permite rcalizat un reporte en el cual podemos ver los datos
personales y ciertos datos correspondiente a la experiencia del árbitro,

4.10.1. Abrir Ficha

Para ejecutar la opción de Ficha se lo podrá tealiz de Ia siguiente manera

Seleccione <Consulta> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opc¡ones.

2. Ejecutando el paso '1 se mostrará una lista con varias opciones seleccione
<Arbitraje> dando un clic.

3. Ejecutando el paso 1 y 2 se presentarán varias opciones y se elegirá
<Emisión FIFA> dando clic.

1

Habiendo
deseada.

e.¡ecutado los 4 pasos anteriores se le presentará la pantalla

Arbitro

Fech¿

Sal¡zar Davrd !
I ot6l da Pa.hdos &EÉos al 1 ¿!¿ drYlsiái d"sd6 cl 01/11 /1 9S8

Decisión
C dsd{;üa t^ Sectrazado

lancelar

Figura 4.36 Pantalla de f¡cha de Arbitro

4.1 0.2. Mostrar Reportes

Dé clic en el botón J en Arb¡tro para poder consultar todas las fichas que
han mandado a la FIFA e información adicional en caso de no acordarse,
saldrá la sigu iente pantalla:

4ceptar llostrar

1

[, Reporre ae ftha A¡litro Ffa EIE

PRO't('0.v Capítultt4-Púginu25 r.§Pol

4. Luego dando clic escoger la opción <Ficha>.
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¡. Csrsúa de Ficha a Ffa E
Nornbr¿s

100!0
r 0010

100r4
r 0022

10022

r 0022

10100

t 0'1 02

a

E

1

1

2

3

1

l

Sotomayor Freue

Sotomayor Fre[c
K¿me

Collaguari

Collaryari

Collagr.rari

Eonill¿

Ju¿n

Mrgucl Felix

Mrguel Felix

Goku

JOMI

JOMI

JOMI

Baúl

Cabral il!
F¡gura 4.37 Pantalla de Consulta de Ficha a Fifa

2. En esta pantalla se puede modificar la informacrón.

3. lngrese la fecha de total de partidos dirigidos en la división.

4. Seleccione s¡ el árb¡tro fue aceptado o rechazado.

5. Haga cl¡c en el botón llod¡fac.r o presione en el teclado ALT + M

Se Observará el siguiente mensa,e

F¡gura 4.38 N¡ensale de lnformación

Si no ingresó ninguna fecha y procede a dar clic en el botón
saldrá el siguiente mensaje:

'.*

Xodrar

Debo lon¿r todos los carpos rcqucrilos

i.- 4-c-9 d. ;

Figura 4.39 Mensaje de Advertencia

Si ingresa la fecha ¡ncorrectamente, saldrá el s¡guiente mensaje:

ilg

S¿cuerri,

llenraie de Siriera

llenraie de Shtcn¡ r

PROl'aOv ('upiruhl-Púginu2ó t-.:.\ P( ) t.
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Hen¡aie de Si¡lc¡¡ I

Fcch¿ rrc v¡í{ll¡

Figura 4.40 Mensaie de Adveñencia

Haga clic en el botón !odrar o pres¡one en el teclado ALT + M

Se observará la siguiente pantalla

A

E; j

1de1 E l del Tda

F¡gura 4.¡fl Pantalla de reporte de flcha de Árbitro

Haga clic en el botón y procederá a imprimir el reporte.

Haga clic en el botón cerral y saldrá de esta pantalla.

Éso",ff !t,
..1
'!{
s'§
G{

)

v
t!-M_!l-¡I!-.t!-!l-É

tETA 0t a¡ g ff Foir ll¡rtExacro{aLcl 0 c L-a íFA
p¡opo¡r lor o r u¡c n ¡¡c pr¡

-IFltslE Cerrar( (

PRO I ( (r.V CapituloJ-Páginu27 ti.\Pot.

Si no desea cont¡nuar dé clic en el botón |E*o|.l o presione ALT + C.

oña(a¡or r a iaoYAr.
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5. MENU SISTEMA

Este menú tiene el objetivo de realizar los procesos del módulo de Arbitraje,
tales como se muestra en el menú a cont¡nuac¡ón:

§istema

Depuración de Datos

Acarc¿ de...

Figura 5.1 ¡,4enú Sistema

5.1 DEPURACIÓN DE DATOS

Este proceso rcaliza la depuración de los datos que existen en el sistema,
descargando la información antigua a un repos¡torio de datos histórico. Además
permite ealiz la verificación de la información que se encuentra en el
sistema.

5.1.1 Abrir Depuración de Datos

Para ejecutar la opción de Depuración de Datos lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
var¡as opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Depuración de Datos>.

Habiendo elecutado los 2
deseada.

pasos anterores se le presentará la pantalla

-l l¡l
A.raóÍ:

.i P.td . Hd¡.ico

a Vdlic..ih d. Ddo.

f

rlü Od6 dú Arclivo.:
G En L¡?Eü

a Hdóri:s

T 6.r¡üü Brgort d. Eroúi

FEDIST TXT1
BrBo d. E..tt ¡
0..¡., Fr ¡ol ¡:rr¡ J g.rrp

:l

Acopi.. Cmcch,

Figura 5.2 Pantalla de Sistema. Depuración de Datos

t
rÉ§
-R,

..8

r:,'§'
(
L

,!«G.lúf&§!" "r

E-O.r-*'ó" & Ddo.

lc\
-lAclwo! de ¡ogt

ESPABI . '',I ;t.PR0l'(-o.v Cupínlo5-Ptigilul
ú]AMf u§
r¡üA§

)

l;---------

lIoó.

a\Ee
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5.1.2 lniciar la Depuración de Datos

Sugerencia:
,ir
\Y/

Para Moverse de una cas¡lla a otra ut¡lice la tecla TAB.

Pasar a Históricos, Significa que vamos a descargar los
antiguos que existen en el s¡stema y depositarlos en un
especial llamado histór¡cos.

1 Se debe especif¡car el ongen de los datos que se tomarán para el proceso
de depuración de datos haciendo clic en la opción correspondiente:

Torar qato3 dc A¡chivo¡:
(i En tinca
a llietáicos

Figura 5.3 Origen de los Datos que entrarán en el proceso

a) Seleccionando En Línea

Cuando escogemos esta opc¡ón podemos rcalizar cualquiera de las tres
siguientes opciones, se la selecc¡ona hac¡endo clic en la opción
correspond ¡ente:

Acciró4:
a Eliminar

ti P4a a Histórim

C Ver{icacirn dc Ddor

F¡gura 5.4 Acoones de la Depurac¡ón de Datos

Eliminar, significa que vamos a rcalizat eliminación física de los
datos.

datos
lugar

Verificación de Datos, Significa que vamos a realiz una ver¡f¡cación
de cómo nuestros datos se encuentran grabados en el s¡stema.

Si deseamos cÍear un reporTe de la ver¡ficación que real¡za el
pfoceso deoemos hacer clic en F Garara Faport¿ d. Eroré.

N ota:

\\

v
PR0t ('o.v ('upifulq5-Púrlina2 t..\ Pot.
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b) Seleccionando H istóricos

Cuando escogemos esta opción solo podemos realiz la opción de
eliminar.

2. lngrese la fecha desde

3. lngrese la fecha hasta.

4. Presione el botón

Antes de realizar el proceso se observará el mensaje sigu iente

Aceptar o presione las teclas Alt + A

Dé clic en el botón

¿E stá seglo é iieid el proccso?

=5i:.1
F¡gura 5.5 N¡ensale de Confirmación

para ¡n¡c¡ar el proceso.

-?

Q

Si el proceso se ha real¡zado satisfactoriamente se observará el mensaje
siguiente:

Datos Proces¿dos con éxito

üai:lll

Figura 5.6 Mensaje de lnformación

Caso contrario se observará el mensaje siguiente:

-:l
D¿tos m Proces¿dos

F¡gura 5.7 Mensaje de Advertencia

-\

l{enric da Sislooe !

enraie de Siriola E

P ROT('O.v CupituloS-Púgina.l I:S PO I,

I

FF.

Áóótál-
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! Berumea dcl Proccro

Cuando la acción es El¡minar o Pasar a Históricos aparecerá la siguiente
pantalla, que nos informa cuantos registros fueron procesados y cuántos
fueron inválidos.

!
Bcfstrot Bmcsdoc I Fcg¡trc¡ lnv{iós I

SDFH-PUNI-SANC O

SDFH-PEFS-SE5I l]
sDFH_oESr_ARBr 0
SDFH-IMA6-UHIF O

SDFH-CIAS-COPA O

SDFH-JU6A-IN5C O

SDTH-PUNT-EfAP 43

.fer rar

F¡gura 5.8 Resumen del Proceso

Cuando la acción es de Verif¡cación de Datos, se nos presentará la
s¡guiente pantalla:

¡
Presione doble cHck para ¿hi el acfúvo

Campeon€to txt

lerrar

Figura 5.9 Errores en la Verificac¡ón de Datos

Si hacemos doble clic en el dibujo se presentará el archivo con los
errores encontrados.

-ltrl¡
Archivo Edicion Eusc¿r Awd¡

11/Sep/1CCC
02 : 05 :44
Errores en la uerificación de D¿tos

):l
-r.l

__.t!
F¡gura 5.'10 Archivo de errores en Verificación de Datos

§ Erro,e" en l¿ Ve¡ i:¿cth dc

! Campeonalo - Bbc d" noaa¡

PRU t ( otI CapiutloS-Pti¡¡inal ES POI,
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5.2 ACERGA DE...

Esta opción nos muestra información general acerca del sistema, a quién se
autoriza su uso y el Copyright.

5.2.1 Abrir Acerca de ...

Para ejecutar la opción de Acerca de... lo hará de la siguiente manera:

1. Seleccione <Sistema> en el Menú Principal dando clic y se le presentarán
varias opciones.

2. De estas opciones seleccione con un clic <Acerca de...>.

Habiendo ejecutado los 2 pasos anteriores se le presentará la pantalla
deseada.

¡
5'STEffII ¡'TEGRADO PARA LA FEDERAAó¡T

ECI/ÁÍ(R{áNAÉ F.iTBOL

Ver¡ién 1.0

STFEF
Copyright 1999-2000

Se Auto¡iza el u¡o
de e¡le Sistema ó: FEDEBACION ECUATOFIANA DE FUTEOL

s Advertercia Este prog[amd está prdeddo por l¿¡ Lq¡es de Oetecho¡ de
Auls y olros Trdados lrdernacim¿|es. La repodtrcción o dHtbucÉn no
auldizada & cste programa o de cudg.ia porte d m¡snE, p.¡:da d¡r
Lgü 6 rc$oñs6büidádGs civlas y cúr*l*s q-6 sc|án Escgt¡d6.

Aceptar

Soflwarc desarroüado por clProqr ni d" Tccriololi¡ cn CmÉtlcifu (PROTCOIí)

da h Escurta Sup6rior Pot¿cnÉr cU LtorC (EWL)

Figura 5.11 Acerca de Sdeportivo

3. Dé clic en el botón
pantalla.

Aceplar o presione las teclas Alt + A, para sal¡r de la

4. Dé clic en el botón o presione las teclas Alt + D, para presentar
la siguiente pantalla:

PROTCO,IÍ

Qatos

('olritulo5-Ptigint5 t-,s P0l_

)
(?

qátot
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lrlo¡maci¡in del ¡i¡te¡¿

!t, lñforí¡*i¡lñ dcl ¡itldr. dr Li:toúat - lollfl
A¡chYo Eéc'én yor H.ífiirñtas A},!dé

E]

P¡¡ oH¡rpr A,,r¡d¿. gcsor¡ F1

4l

G erurEIntel PcntuÍ{d ll Proccssor lnlel MMX(fMl T ¿chnoloq,
32rlb BAM
,l5Z de bs r.cusos dd rslant¿ 5r¿s
é,¡cl¡/o dc nt¿¡c¿ÍüÉ gestor¡ódo por \y'ndo*s en la urrd* C [12B7MB lhes]
Esp.co drpc{¡ble eñ l¿ unrdd C 1287MBde5918MEfFAf32)
tsDeo drspor¡ble.n l. und.d D 1318 MB d¿ 1107 MB (NIFSI

ldúñ&Éñ ¡chd d.l sstcrn6

Figura 5.12 lnformación del Sistema

r Bccursos da hddlrü¿
+ lcrnpóñ¿ri¿§
+ Erfdno dc adlw¿r.

Aclu¡lE.cóñ u36ñdo m 0EM ll¿r¡o /T t \WlNlNSf 0 400 /§tcDi.C \WNS
rE40¿723'r104
T Erpo d¿ &t \,Idéd 0 I I 37 21

Modo ñormC
En 'XPAFRA" como XPM"

PRot ( o.tÍ (apítulo5-Ptigina6 t:s P0t,
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LrsrA DE ÁRerrRos TNTERNAcIoNALES DE LA FtFA

PRoPostcroN or l¡¡scnlpctót¡
Emrsón: 04/10/1999

Usuano: MSALAZAR
Pág¡na: 1

DATOS PERSONALES

Asociación Nac¡onal f f OeRlClÓN ECUATORIANA DE FUTBOL

APELLIDOS (mayúsculas): JÁCoME

Nombre: ELiAS

Fecha de Nac¡miento: Día: 13 Mes: AGOSTO Año: 1960
-1

4. orneccrór,¡ PERSoNAL

Calle y n':

Ciudad:

Teléfono:

Profes¡ón:

Lengua materna:

Otros ldiomas:

Vf A A DAULE

BAH IA DE CARAQUEZ

SEÑOR

ESPAÑOL

ESPAÑOL

Árbitro an la D¡visión

nacional dssd6: 1999

Nombre total de part¡dos

dirigidos en 1a división

desde el 0110111997

Árb¡tro FIFA desde:

4

0. Antiguo árbitro

asistente FIFA: NO En caso positivo año:

Decisión de la Comisión de Árbitros de la FIFA:

ACEPTADO

Firma

RECHAZADO

-.,]

.§f\ I's
n

,$

¡:I
§,

¡
t

I

I

,-Jt
-¿¡-¡

.ifc{c¡af fa01

'!r§A§
{

t



l{:v FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
RUC: 102010201020

SALARIO DE ÁRBITROS

Emisión: 04i 10/1999
Usuano I4SALAZAR
Página: 1

lncremento Sueldo ActualCategoria F¡fa Moneda
Primera A
Primera B
Primera A
Primera B
Segunda
Tercera
Cuarta

X SUCRES
X SUCRES

SUCRES
SUCRES
SUCRES
SUCRES
SUCRES

2,500,000.00
2,200.000.00
2,000.000.00
1,800.000.00
1,700.000.00
1,600.000.00
1,500,000.00

2,500,000.00
2,200,000.00
2,000,000.00
1,800,000.00
1,700,000.00
1,600,000.00
1,500,000.00

Resolución Tomada el 1999/10/0

Por reunión establecida por la comisión de arbitrale

$f"Q
6»q, ,É
m¿r¡¡¿¡q,
BIBLiL, r LC'

C.AMP(§
]EÑáS

-cs¿larios01
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FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL

't 02010201020

ESCALAFON DE ÁRBITRO

DESDE: 01/01/'1999 HASTA: 3111212000

Emisrón: 04/10/1999

Usuano: MSALAZAR
Págrna. 1

FIFA

Pos¡ción: Central
CategorÍa: Segunda

Fecha Apellidos
0l l0 I999 Jácome
rr 0e ree9 PARRA

¡embros de la Comis¡ón

Nombres
E lías
XAVIER

Prov¡ncia
GUAYAS
GUAYAS

Total de árb¡tros:2

Escalafón aprobado el04 de OCTUBRE de 1999

Firman
M

cescalafon0l



FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FUTBOL Emrsión. 04/'10/1999

Usuano: MSALAZAR
Págrna. 1

l¡cv RUC: 102010201020

oFtc. N' cAR001

Abogado:
RAQUEL VIVIANA RODRIGUEZ MOLINA
GERENTE GEN ERAL
CALC ETA-EC UADOR..

Estimado Señor Presidente

Conforme a lo dispuesto en la circular No65'1, enviamos a Ud. la nóm¡na de los árbitros propuestos por
nuestra Federaoón, para que sean considerados para la Iista de Arbitros lnternacionales, siendo éstos los
Señores

1 Jácome
2 QUINTERO CORTEZ
3 MONTALVAN UZHO
4 MIELES

Elias
JONATHAN EDUARDO
PEORO ROBERTO
TOMAS

Esperando pronta contestación de las personas que ustedes crean convenientes

Partrcular que se comunica para los fines pertinente.

Atentamente.
DEPORTE Y DISCIPLINA

ING,COM, OMAR ANTONIO OUINTANA BAQUERIZO
Presidente

J,

I

ccanafifa0l



Emisrón 04r10/ 1999

Usrrario MSALAZAR
Págrna. 1

-?{:
Y

FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
RUC: 102010201020

ESCALAFóN PREVIO

Categoría: Primera B

Nombre Fec. Nac.
Nro.

Prov¡nc¡a Part ¡

(;l .\

so%
Prom.

92 1.00 t.151.75
_10.0() .17.5f )

20%
Pro. Fisic

Suma
Total

Total
Actuac.

Total
Fisica

I I u.{fi

Puesto
Illrrrr

.r( )\..\ I ¡l .\ \ lj)l \RIx)
¡.1 0s |960
t 2, 1 2,'t 960 1S

{
{

| . r95.61
6h.t)..1

Total Árbitros: l

Total
Acad.

300/"
Pro. AcadApellido

JJcol¡¡c
Edad

l9 I I l. -1.1 2 7..50 2 t 5.50 It._r7

Ql t\ It,lrr) r r)l{ lt:.2 (;l .\ l].r.50 I L 5.\ 7.q I

sdf cescaaulo
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Campeonato:
Categoria:

ASOCIACIÓN: ASO.A R B ITROS -G U AYAS

Apell¡do
MONTALVAN UZHO

Total de Árbitros: 'l

FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
RUC: 102010201020

DESIGNACION DE ARBITROS EN PARTIDOS

Ecuatoriano de Fútbol
Primera A

GUAYAS

Emrsión

Usuano
Págrna

04/r 0/1999
MSALAZAR
1

Año: 2000
División: Mayores

Nombre
PEIIRO ROAERTO

Partido
NACIONAL vs BARCELONA

Estadio Prov¡nc¡a
GUAYAS

Ciudad
Ourlo

Procedencia
ALBORADA MZlO VILLA 7

ASOCIACIÓN: FEDERACIÓN ECUATORIANA OE FÚTBOL GUAYAS

Valor

ValorAp€l!¡do
Jácome
OUINfERO CORfEZ
Total de Árbitros: 2

Total General Árbitros:

Nombre
Elias
JONATHAN EDUARDO

Part¡do
NACIONAL vs BARCELONA
NACIONAL vs BARCELONA

Estadio Provincia
GUAYAS
GUAYAS

C¡udad
Ourlo
Ourto

Procedsnc¡a
V¡a a Daule
SAUCES 2 ¡'Z F38 V#2

sdf_cdesigarbr03



FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL l-.n)¡sión

[)aqr ni.r:

04/10/1999
I\¡SALAZAR
1Y RUC: '102010201020

DESIGNACIÓN DE ÁRBITROS

Año:2000
División: Mayores

Estad io: l\4onuemental lsidro R Fecha05/02/'1999 Hora 19:00
Partldo: BARCELONA vs. EI\IIELEC
Ciudad: VALPARAISO

Apell¡dos
QUINTERO CORTEZ
IVIONTALVAN UZHO
Jácorne
PARRA

Campeonato: ecuatoriano 4
Categoría: Primera A

País: cHtLE
Provincia: SANTIAGO

Nombres
JONATHAN EOUARDO
PEORO ROBERTO
Elias
XAVIER

Catsgor¡a
Primera B
Primera A
Primera B
Segunda

)os¡c¡ón Asignad¿
Central
Linea'1
Linea 2
Suplente

Fif a

aesdl cd s! rb tOz



FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
RUC: 102010201020

PRUEBA ACADÉMICA

Emisión: 18/11/1999
Usuario: MSALAZAR
Página: 1

Primera
segunda

Prueba del Ol/L0/L999 aI fL/f0/1999
Pru€ba dé1 01/09/I999 al 10/09/L999

( cuRso
(Curso

DE ARB I TRA\'E
de Arbitraje

I)
xx)

Provincia: GUAYAS

Nombres
Jácome Elia s

OUINTERO CORTEZ JONATHAN EDUARDO

Número de árbitros 2

F ifa
90.00

I

81.50 71.75

sequndaCategoria
Pnmera B 93.1 1

Pnrnera B 60.00
75.00 88 .42 81.?1

-:x-v



FEDERAC¡ÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
RUC: 102010201020

PRUEBA FÍSICA

Emisiórl
Usuano
Pá9ina

04/10/1999
MSALAZAR
1

Prim€ra
Segunda
Tercera

Prueba
Prueba
Prueba

2t/09/1999
L5/O9/L999
02/to/7999

(Prueba de
(Prueba de
(Prueba de

F€br6ro
Febrero
Enero -

- Marzo)
- Marzo)
Febrero)

de I
deI
deI

Provincia: GUAYAS

Nombres
MONTALVAN UZHO PEDRO ROBERTO
Jácome

F¡fa
0.00 0.00 0.00 0.00
9.60 5.17 6.58 7.18

OUINTERO CORTEZ
PARRA

0.00 ,l .87 7.00 3.96
0.00 0.00 0.00 0.00
2.45 3.40 2.78

llidos

Elias
JONATHAN EDUARDO
XAVIER

Número de árb¡tros 4

sdf cpruefisico'l

-Ev

. Primera A

, Primera B
Pnmera B
Segunda
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País : ECUADOR

Céd/Pass Apell¡dos

FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL
Ruc: f 02010201020

ESCALAFÓN ACTUAL DE ÁRBITROS

Nombres Provincia

Hfffi{
E¡'qE f- 

uE a. 
.,' t

Asoc¡ac¡ón
Primera A

FEOERADOS
10014 r\,.loNfALVAN UZHO

SubTotal de Arbitros por Categoria 1

Pr¡mora B
FEDERADOS

0703499723 OUINTEROCORIEZ
0910972801 Jácome

§ubTotal de Arbitros por Categoría 2

Segunda
FEDERADOS

10038 PARRA

SubTotal de Arbitros por Categoria 1

Quinta
FEDERADOS

10044 MIELES
10057 P|LCO
17Oa449242 GuamanzaraCastrllo

SubTotal de Arb¡tros por Categoria 3

JONATHAN EDUARDO
E lias

AZUAY
GUAYAS

PEDRO ROBERTO

XAVIE R

TOMAS
MANUEL
Sanlrago Hernan

MANABI

IUNGURAHUA

ASO-ARB-Gt]AYAS

FEF
FEF

FEF

GUAYAS
TUNGURAHUA
PICHINCHA

ASO.ARB.GUAYAS
ASO.ARB-GUAYAS
ASO.ARB.GUAYAS

§df carbrlrool
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FEDERACION ECUATORIANA DE FÚTBOL

RUC: 102010201020

ACTUACIONES DEL ÁRBITRO

DESDE: 01/01/1999 HASTA: 31/12l1999

Emrsión: 04/10/1999

Usuario MSALAZAR
Página 1

llidos Nombres F

Jácome

Gampeonato: Ecuatonana de Fútbol
Categoría: Pr¡mera A

Número de actuaciones 2

D¡visión: Mayores

. El¡as Primera B

0

Ca lif ica c i

7.00

Des¡qnado ReemplazoR es u ltado
800

Visitante
CALVI xPANAMA

X 600E Ñ|ELEC 1-4

LocalFecha
7t03t1
2t03t1 CALVI

14 00

c¿cluac¡oñ01
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FEDERACIÓN ECUATOR¡ANA DE FÚTBOL Emisrón

Usuario
Págrna:

04/10/1999
IVSALAZAR
1

Proyincia: GUAYAS
Fecha Desde: 01/01i 1999

RUC: 102010201020

ASISfENCIA SEMANAL

Preparador Físico: CEVALLOS VILLAVICENCIO JOSE Ft
Hora Desde: 10:00 Fecha Hasta: 3111211999 Hora Hasta:'12.00

'l Reunión 2 Reunión 3 Reunión
As¡st, Calif ,

me c

(:.
t

X

§.

fj¡l, :: i,1
C. ';1i id
PE§¿8

Fifa Asist. Calif. Asist. Calif.Nombre Categoria
Primera A XEUI JONATHAN EDUART

lido
TERO CORTEZ

["1E lias Sequnda X

sdl


