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1. INTRODUCCION AL SISTEMA

1.1. INTRODUCCION

Con este manual, los responsables del Mantenimiento del Modulo de Torneo
estaran en capacidad de conocer:

La dimension real del Modulo.

Las normas y politicas usadas en la elaboracion del Modulo.
El diseno utilizado.

Las estructuras de datos.

e Los procesos utilizados.

¢ Los estandares de pantallas y reportes usados en el Médulo.

Este manual esta elaborado como un soporte para el desarrollo y
mantenimiento de la operacion del Modulo de Torneo. Entre las personas que
tendran la responsabilidad de realizar estas tareas se encuentran:

e Analistas de Sistemas.
e Programadores.
* Personal de conocimiento de Analisis y/o Programacion.

1.2. ANTECEDENTES

La Federacion Ecuatoriana de Futbol (F.E.F.) es un organismo deportivo
autonomo, de derecho privado, con sede en la ciudad de Guayaquil y esta
sujeta a las Leyes de la Republica, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e internacionales a los que es afiliada; y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La funcién basica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la
practica del futbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales, tanto
como en el ambito No Aficionado como en el Aficionado.

Con el convenio entre la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
y la FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL nace el Proyecto
Automatizacion 2000 que agrupa varios sistemas informaticos necesarios para
el funcionamiento eficiente de F.E.F.; entre estos sistemas se contempla al
Moédulo de Torneo que se alimentara de varios modulos y proporcionara
informacion para los siguientes usuarios:

o Miembros del Comité Ejecutivo. @t =

e Secretaria General.

[
La concepcion del Modulo se origina de la necesidad de llevar un control de ItiJ
registros de las personas que intervienen en los diferentes campeonatos que-.
-

js 7
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organice la F.E.F., obtener oportunamente consultas sin necesidad de recurrir
a los diversos departamentos del edificio para recopilar informacion.

1.3. DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
3 - — , \
S-sn.-_rra fo Juege Equipos Calendano de Designacion de
|_det Canvisonsis | Participantes _Juego Inspectores ‘
| @ _ @ |
‘ o g0 ‘
‘ - Médulo de Torneo — @ .
‘ s '
i
l
|
|
L d . ' _— v = 3
| / Campecnatos " Equpos | " Cubes / --'J.es‘.‘r'ef‘ de
g Organizados \ nscntos . Inscrios \

'Narrativa del Diagrama General de TORNEO

1.- Ingreso de informacion necesaria.

| |
| 2. El Médulo de Torneo se alimenta y actualiza la informacion. |
13.- Se obtiene como salidas Reportes y Formas impresas necesarias

‘ para registro y controles sobre ella.

S
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2. DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

2.1. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

I .. .o ; ™ sistema de juego
[ Juegos aprobado
CONGRESO DE | | SECRETARIA
FoTBOL [ | — &  GENERAL

ELECCION DEL
| SISTEMA DE JUEGO

e ‘ _—
\\‘__J
datos del

sistema de juego

Sistema de Juego

o1 registrado

2.2. NARRATIVA DEL SISTEMA DE JUEGO

1. El Congreso delibera sobre eleccion del sistema de juego, una vez
aprobado es entregado a Secretaria General.

2. Secretaria General efectua el respectivo registro del calendario de juego.
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2.3. EQUIPOS PARTICIPANTES

B . .cvicvieo Bl "y  nominade B
I | pemBonas ] personas
l 1
ORGANIZACION | _——— | SECRETARIA
| DEPORTIVA | ENTREGADE |~ ! GENERAL
[ NOMINA |
L - . - I\ ‘ J N — Jd
\ /
U,
nomina de
personas
registrada
D1 nomina
registrada

2.4. NARRATIVA DE EQUIPOS PARTICIPANTES

1. El Organismo Deportivo entrega la nomina de las personas que van a
participar en el campeonato, junto con los datos, la informacion del uniforme
principal y alterno.

2. Secretaria General efectua el respectivo registro de las personas.

x PR i LD
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2.5. CALENDARIO DE JUEGO

S i ARtemasde: .o ] ™ sistema de juego
l Juegos ( ) aprobado ’
COMITE L ‘ SECRETARIA ‘
EJECUTIVO | ELECCION DEL /ﬂ GENERAL |
CALENDARIO DE
\ JUEGO ‘ ‘

L

datos del
sistema de juego

Calendarno de Juego
registrado

2.6. NARRATIVA DEL CALENDARIO DE JUEGO

1. ElI Comité Ejecutivo delibera sobre eleccion del calendario de juego, una vez
aprobado es entregado a Secretaria General.

2. Secretaria General efectua el respectivo registro del calendario de juego.
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2.7. DESIGNACION DE INSPECTORES

‘ COMITE
EJECUTIVO

|

lista de
inspectores

DESIGNACIO
DE INSPEC I()F!FS

designacion
aprobada

SECRETARIA
GENERAL

datos de la
designacion

D1

Designacion
registrada

2.8. NARRATIVA DE DESIGNACION DE INSPECTORES

1. EI Comité Ejecutivo delibera sobre eleccion del calendario de juego, una vez
aprobado es entregado a Secretaria General.

2. Secretaria General efectua el respectivo registro del calendario de juego.
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3. DIAGRAMAS DE FLUJO DE INFORMACION
3.1. SISTEMA DE JUEGO
SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'()N 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmirio M.
Moroni Salazar H.

ORGANIZACIONES | CONGRESODE |

SECRETARIA

seleccionado

. SECRETARIA
DEPORTIVAS FUTBOL GENERAL
1 Sistema de
‘ juego
'\( 4\|
\_//
Sistema de Sistema de Sistema de
Juego Juego Juego

seleccionado

seleccionado

1. La Organizacion Deportiva entrega el sistema de juego propuesto al

congreso de futbol.

2. Cuando se reuna el Congreso de Futbol se seleccionara al Sistema de

Juego de los entregados.

3. El Sistema de Juego es entregado a Secretaria General para que lleve el

control del mismo.

4. La Secretaria lo archiva.
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3.2. EQUIPOS PARTICIPANTES

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni Salazar H.

ORGANIZACIONES SECRETARIA

DEPORTIVAS GENERAL SECRETARIA

Nomina de

Nominade || 1 ) Nomina de
Personal

Personal e Personal

1. La Organizacion Deportiva entrega el listado del personal de juego que
participara en el Campeonato de Futbol.

2. La nomina del personal es entregado al Secretaria.

3. La nomina es archivada.
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3.3. CALENDARIO DE JUEGO

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni Salazar H.
|| ORGANIZACIONES Comité SECRETARIA !
' DEPORTIVAS Ejecutivo GENERAL SECRETARIA

Calendario
de Juego

Calendario
de Juego

Calendario Calendario Calendario
de Juego de Juego de Juego
seleccionado seleccionado seleccionado

1. La Organizacion Deportiva entrega una asignacion de equipos al
campeonato.

2. Se aprueba el Calendario por parte el Comité Ejecutivo.

3. El Calendario de Juego seleccionado es entregado a Secretaria General
para que lo controle.

4. El Calendario de Juego es archivado.
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3.4. DESIGNACION DE INSPECTORES

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni Salazar H.

[ eon e SECRETARIA
COMITE EJECUTIVO GENERAL SECRETARIA
Listado de \ 1 \ Designacion Designacion
Inspectores = de Inspectores Aprobada

1. En base al listado de inspectores el comité ejecutivo.
2. La nomina de inspectores designados es entregado a la Secretaria.

3. La nomina de inspectores es archivada.
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4. DIAGRAMA JERARQUICO DEL SISTEMA

Méduio
de Tomeo
l
Archiva Ver Procasos Estadisbcas (..:nsu:n. Mantenimientos Sistemas
1000 2000 3000 4000 epories 8000 7000
§ 2000
ErCD 7o de
rHCDantes Campeonato
110 8010
MOeOnglos ]

PROTCOM

Capitulo 4 — Pagina |

ESPOIF



Manual de Disenio Modulo de Torneo

4.1. MODULO GENERAL DEL MODULO DE TORNEO
d Tours

| 0000

I I .__l_
nsyllas] .
Procesos -‘ Estadisticas Lo i ‘a | Martenimientos Sistemas
2600 (00 Repores | 5000 7000
300 N 4000 000 I | 600 v

4.1.1 Modulo de Torneo (0000)

Permite enlazar todas las opciones del Médulo de Torneo para la organizacion,
estructuracion, inscripciones de equipos participantes y un control sobre los
campeonatos que se generan.

4.1.2 Archivo (1000)
Permite configurar la impresora, iniciar una nueva sesion o salir del sistema.
4.1.3 Ver (2000)

Permite visualizar o no la barra de herramientas, la barra de estado. Asi como
también las ventanas en cascada, mosaico horizontal, mosaico vertical.

4.1.4 Proceso (3000)

Permite ingresar las designaciones de arbitros, Escalafon Automatico,
Escalafbn Manual, Examenes Fisicas y Académicos, Control Semanal vy
Cambio de Asociacion que maneja la Comision de Arbitraje.

4.1.5 Estadisticas (4000)

Permite realizar cuadros comparativos en cual se pueden apreciar todo de una
manera grafica y facil de entender y ademas de poder evaluar los rendimientos
de los equipos, jugadores, etc.

4.1.6 Consultas/Reportes (5000)

Permite realizar las diferentes consultas para el control de arbitros tal como
escalafén previo automatico.

4.1.7 Mantenimientos (6000)

Permite registrar la informacion de las diferentes tablas maestra que maneja el
modulo.

4.1.8 Sistemas (7000)

Permite visualizar informacion del sistema y realizar el proceso de depuracion
de las tablas que maneja el mismo.
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4.2. MODULO ARCHIVO

Archivo
1000

A4 Y

?n?;:;%%r;r Nueva Sesion
1010 1020

Salir
1030

4.2.1 Configurar Impresora (1010)

Permite configurar la impresora que tiene asociada la maquina la cual va ha ser
considerada como predeterminada en los reportes y las propiedades de la

misma.

4.2.2 Nueva Sesion (1020)

Permite que el usuario inicie una nueva sesion dentro del Sistema de
Presupuesto. Esta sesion puede ser iniciada por el mismo con el usuario que

ingreso inicialmente o con otro usuario.
4.2.3 Salir (1030)

Permite salir del sistema.
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4.3. MODULO VER

Ver
2000
Y Y r v v
Barra de Mosaico ;
Herramientas Barrazdgzg stado Cazsocsa(;:la Horizonral Mosalé:gs\éemcal
2010 2040

4.3.1 Barra de Herramientas (2010)

Permite visualizar u ocultar la barra de herramientas del Médulo de Disciplina.

4.3.2 Barra de Estado (2020)

Permite visualizar u ocultar la barra de estado del Modulo de Disciplina.

4.3.3 Cascada (2030)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de cascada.

4.3.4 Mosaico Horizontal (2040)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
horizontal.

4.3.5 Mosaico Vertical (2050)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
vertical.
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4.4. MODULO PROCESOS

Procesos
3000
4 y ¥ r 4
Organizacién de Equipos Sist. Juego del Cronograma de Calendario de
campeonato Participantes Campeonato Etapas Juego
3010 3020 3030 3040 3050

r

4

s
Cambio de

Designacion de Cierre de
inspectores Categoria Campeonato
3060 3070 3080

4.4.1 Organizacion de Campeonato (3010)

Permite ingresar lo que es la organizacion del campeonato.

4.4.2 Equipos Participantes (3020)

Permite poder inscribir lo que son los clubes a participar, las inscripciones de
los jugadores, los directivos, los colores de los uniformes, etc.

4.4.3 Sistema de Juego del Campeonato (3030)

Permite realizar lo que es la estructuracion del campeonato, es decir de
cuantas etapas, grupos, fechas y partidos se van a tener a lo largo de todo el
campeonato.

4.4.4 Cronograma de Etapas (3040)

Permite especificar los tiempos de inicio y finalizacion de las etapas.

4.4.5 Calendario de Juego (3050)

Permite elaborar las asignaciones de los equipos a las etapas y grupos
correspondientes asi como la organizacion del calendario de los partidos a
realizarse.

4.4.6 Designacion de Inspectores (3060)

Este procese permite realizar la designaciones de inspectores principales y

suplentes a los partidos para su respectiva inspeccion sobre el
desenvolvimiento del mismo.
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4.4.7 Cambio de Categoria (3070)

Realiza el ascenso, descenso segun como se hayan posesionado en la
finalizacion del campeonato.

4.4.8 Cierre de Campeonato (3080)

Permite definir el campeon y vicecampeodn del torneo, ademas de también

definir los equipos que van a participar en los diferentes torneos
internacionales.
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4.5. ESTADISTICAS

Estadisticas
4000

I

 J ¥ L ¥ 4 Y
Fichas Estadisticas de Estadisticas de Estadisticas de Arqueros Menos Estad de Clubes
4010 Jugadores Goleadcres Sancionados Goleados por Asociacion
4020 4030 4040 4050 4060
L L ] ¥ L]
Calendario de Tabla de Goleadores de la Estadisticas del
Juego Posiciones Fecha Campeonato
4070 4080 4090 4100

4.5.1 Fichas (4010)

Realiza consultas sobre datos personales y deportivos con diferentes formatos
de impresion para cada tipo de persona diferente.

4.5.2 Estadisticas de Jugadores (4020)

Esta opcion permite listar datos estadisticos como: goles, actuaciones,
sanciones, de los jugadores de un campeonato.

4.5.3 Estadisticas de Goleadores (4030)

Esta opcion permite listar los jugadores que han convertido goles durante el
campeonato seleccionado.

4.5.4 Estadisticas de Sancionados (4040)

Esta opcion permite listar los jugadores que fueron sancionados con tarjetas
amarillas y/o rojas durante el campeonato seleccionado.

4.5.5 Arqueros Menos Goleados (4050)

Esta opcién permite listar los arqueros que menos goles recibieron durante el
campeonato seleccionado.

4.5.6 Estadisticas de Clubes por Asociacion (4060)

Esta opcion permite listar los clubes inscritos en una asociacion y que estan
inscritos en un campeonato determinado.

4.5.7 Calendario de Juego (4070)

Esta opcion permite listar el calendario de juego de un grupo y etapa de
campeonato seleccionados.
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4.5.8 Tabla de Posiciones (4080)

Esta opcion permite listar la tabla de posiciones de un grupo de una etapa vy
campeonato seleccionados.

4.5.9 Goleadores de la Fecha (4090)

Esta opcién permite listar los jugadores que convirtieron goles en una fecha del
campeonato seleccionada.

4.5.10 Estadisticas del Campeonato (4100)

Esta opcion permite listar informacion general acerca de los clubes
participantes en un campeonato determinado, tales como: jugadores inscritos,
nacionales, goleadores, sancionados, juveniles, etc.
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4.6. MODULO CONSULTAS/REPORTES

Consultas/Reportes
5000

Equipos
Participantes
5010

4.6.1 Equipos Participantes (5010)

r

Campeonatos
5020

Realiza consultas sobre las inscripciones de clubes, jugadores y directivos que

pertenecen a un campeonato.

4.6.2 Campeonatos (5020)

Realiza consultas sobre el estado de como se encuentran los campeonatos
locales o internacionales segun como se vayan desenvolviendo.
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4.7. MODULO MANTENIMIENTOS

Mantenimiento :
6000 ¢
_ Y y ” .
Ca‘lr:nng:ato Division Categoria » | Numero Ordinal |
P 6020 6030 6040
6010 .
EE=F ALY T : :7"3_‘9._-&-1: ol T “’:%.‘_ -

4.7.1 Tipo de Campeonato (6010)

Permite ingresar los diferentes campeonato como segun se creen ya sea
localmente o internacionalmente.

4.7.2 Divisién (6020)

Permite tipificar las divisiones que se vayan a manejar en el campeonato.

4.7.3 Categoria (6030)

Permite tipificar las categorias que se vayan a manejar en el campeonato.

4.7.4 Namero Ordinal (6040)

Permite registrar los numeros ordinales ya sea numéricamente y
descriptivamente.
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4.8. MODULO SISTEMAS

Sistemas
6000

y
Depuracion de
Datos
6010

4.8.1 Depuracion de Datos (6010)

Acerca de...

6020

Permite realizar la verificacion de la informacion de las tablas de escalafon
manual, automatico, etc.; asi como tambien pasar a historicos, eliminar la

informacion de los archivos historicos o de los transaccionales.

4.8.2 Acerca de... (6020)

Da informacion sobre el sistema y la penalizacion de los derechos del autor por

su distribucion no autorizada.
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5. ESTANDARIZACIONES
5.1. FORMATOS PARA ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

5.1.1. Nombre la Base de Datos

XXXXX XXXXXXX. ...

e Nombre descriptivo del sistema.

5.1.2. Nombres de Tablas

XXX X XXXX_ XXXX

‘ > Identificadores Mnemdnicos de 4 digitos.

Indicador Tipo Tabla.

Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Tabla:

Transaccion
Maestra
Historica
Detalle
Parametro

Temporal

= Relacionada

[ T T TR (I [}

aAmuoIr<g -

5.1.3. Nombre de Campos

XXX XXXXXX

> Descriptivo.

= Mnemaonico del campo.
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Mnemonico Significado
Abr Abreviatura
afio ARo
ape Apellido
cas Casilla
cnd Condicion
cnt Cantidad
Cod Caodigo
Des Descripcion
dir Direccion
ema E-Mail
est Estado
fax Faxsimil
fec Fecha
hor Hora
mes Mes
niv Nivel
nom Nombre
num Numero
obs Observacion
pbx PBX
por Porcentaje
psw Password
Ref Referencia
reg Region
ruc R.U.C
sdo Saldo
sec Secuencia
Seg Segundo
Sim Simbolo
Tel Teléfono
Tip Tipo
Tot Total
Usr Usuario
Val Valor
Zon Zona
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5.1.4. Nombre de indices
XXX X XXXX_ XX

Secuencial del indice.

> Identificadores Mnemonicos de 4 digitos.
» Indicador Tipo Tabla.
=

Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Tabla:
T = Transaccion
M = Maestra
H = Histdrica
P = Parametro
E = Temporal

5.1.5. Nombre de Trigger

X _X)TX_XXXX
Mnemonicos de 4 digitos de acuerdo a la
—>

necesidad.
Indicador del Tipo Trigger.
Prefijo TG(Trigger).

>

Indicador Tipo Trigger:

| = Insertar.
U = Actualizar.
E = Eliminar.

5.1.6. Nombre de Store Procedures

XXX XX X XXXXXXXXXXX. ...

1 > Nombre ~descriptivo 30 ~caracteres
mMaximos.
e Tipo de Store Procedure.
- Prefijo SP (Store Procedure).
-

Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Store Procedure:
C = Consulta
P = Proceso
M = Mantenimiento

PROTCOM Capitulo 5 - Pigina 3 ESPOL
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5.1.7. Nombre de Vistas

XXXXXX_XXXXXXX.....

L Nombre descriptivo hasta 30
caracteres.

Prefijo VST (Vistas).

Abreviacion del Nombre del Sistema.

PROTCOM Capitulo 5 - Pigina 4 - ESPOL
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5.2. FORMATOS PARA VARIABLES DEL SISTEMA

5.2.1. Nombre del Proyecto

XXX XXXXXXX.......

b Nombre Descriptivo del Proyecto.

5.2.2. Nombre Légico y Fisico de Formas
XXX XXXXXXXXXX
Descriptivo.

Indicador Tipo de Forma.
1S Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Formas:
M =Mantenimiento
C = Consultas/Reportes
P = Procesos
El formato del Nombre Logico:
El Nombre Légico es igual nombre fisico.
5.2.3. Nombre de Controles
XXX XXXXXX XXX

> Descriptivo de 9 caracteres.

»  Prefijo del Objeto.

Objeto Prefijo
ComboBox Cbo
ListBox Lst
Grid Grd
QutLine Out
Check box Chk
SSCheck box Sschk
Option Button Opt \ %
SSOption Button Ssopt k7
Command Button Cmd
SSComand Button Sscmd #
SSRibon Rib

PROTCOM ’ Capitulo 5 — Pdgina 5 ESPOL
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Objeto Prefijo

Spin Botton Spn
Directory List Box Dir
Drive List Box Drv
File List Box Fil
Frame Fra
SSFrame Ssfra
Label Lbl
Panel Pnl
Text Box Txt
Masked Edit Msk
Line Lin
Shape Shp
Menu Bar Mnu
Image Img
Picture Box Pic
OLE Client Ole
Timer Tmr
Horizontal Scroll Bar Hsb
Vertical Scroll Bar Vsb
Treeview Trv
SSTab Stb
UpdDown Upd
Msflexgrid Mfg
Animation Anm
Imagelist Iml
ToolBar Tbr
CommogDialog Cdl
Far Point Spread Spr

5.2.4. Nombre de Variables

XX XXXXXXXXX

Indicador de Ambito de la variable:

\_b Descriptivo de hasta 9 caracteres.
>

Indicador Tipo de variable.

» Indicador de Ambito de la variable.

G = Global
L = Local
PROTCOM Capitulo 5 — Pigina 6 7 ESPOL
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Indicador Tipo de variable:

P = Proyecto
F = Forma
M = Mdédulo

5.2.5. Nombre de Médulos

XXX XX XXXXXX_9
L, Secuencia Numérica.
|dentificador de la actividad.

» Indicador : MD.

» Abreviacion del Nombre del Sistema.

5.2.6. Nombre de Procedimientos y Funciones

XX XXXXXXXXXXXXXXX

[——b Nombre descriptivo del Procedimiento o Funcion.

»  |dentificador del Ambito del Procedimiento o
Funcion.

» |dentificador de Procedimiento o funcion.
Identificador de Procedimiento o funcion:

P=Procedimiento.
F=Funcion.

Identificador del Ambito del Procedimiento o Funcion:
G=Global.
L=Local.

5.2.7. Nombre de Reportes

XXX XXXXXXX XX

i—b Secuencia del reporte.

Nombre de la pantalla que lo llama.

[ Abreviacion del Nombre del Sistema.
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5.3. PLAN DE CODIGOS

5.3.1. Campeonatos

TABLA de Campeonatos (SDFM_CAMP_EONA)

Secuencial numérico
de 2 digitos.

TIPO NUMERICO  NOMBRE LOGICO Codigo de Campeonato
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO Cod_-(;ampeo
FORMATO
99

5.3.2. Division
TABLA de Division (SDFM_DIVI_SION)
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Caodigo de Division
LONGITUD 9 NOMBRE FiSICO Cod_divisi
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos.

PROTCOM * Capitulo 5 - Pigina 8
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5.3.3. Categoria

TABLA de Categoria (SDFM_CATE_GORI)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Division
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod_divisi
FORMATO
99

Secuencial numerico
de 2 digitos

5.3.4. Namero Ordinal

TABLA de Numero Ordinal (SDFM_NUME_ORDI)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Numero
_ ) Ordinal
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod numord
FORMATO
9999

Secuencial numérico
de 4 digitos

PROTCOM - _(;éﬁt'rulo 5 :Pdginu 9 ESPOL
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5.3.5. Tipo de Campeonatos

TABLA de Tipo de Campeonatos (SDFM_CAMP_EONA)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Codigo de Campeonato
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO Cod_tipoca
FORMATO
99

Secuencial numerico
de 2 digitos.

5.3.6. Psicdlogo

TABLA de Psicélogo (SDFM_PSIC_OLOG)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Cédigo de Psicdlogo
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  Cod_perjue
FORMATO
XXXXX..... XXX

Cddigo de la persona
de 20 caracteres.

PROTCOM Capitulo 5 — Pdgina 10 ESPOL
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5.3.7. Enfermedades

TABLA de Enfermedades (SDFM_ENFE_RMED)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Codigo de enfermedad
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO Cod_enferm
FORMATO
99

Secuencial numeérico
de 2 digitos.

5.3.8. Cirugias
TABLA de Cirugias (SDFM_CIRU_GIAS)
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Cirugia
LONGITUD 2, NOMBRE FiSICO  cod_cirugi
FORMATO
99

Secuencial numeérico de
2 digitos.

PROTCOM Capitulo 5 - Pigina 11 ESPOL
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5.3.9. Medicamentos

TABLA de Psicélogo (SDFM_MEDI_CAME)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de
Medicamentos
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  cod medica
FORMATO
99

Secuencial numérico de
2 digitos.
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7.

DISENO DE LOS ARCHIVOS

i ®

7.1.1 Tabla de Campeonato

TABLAS MAESTRAS

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina1de1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_CAMP_EONA FEDERACION Maestra 56 bytes
Descripcion: Campeonato. o
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |cod_campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v Si
3. |[nom_campeo |varchar 35 |Nombre del campeonato No
4. |por_gravam numeric 5,2 |[Porcentaje de gravamen No
5. |cod _tipoca numeric 2 |Caodigo del tipo de campeonato v |No
6. |est_campeo char 1 |Estado del campeonato No
Observacion: N
PROTCOM Capitulo 7 — Pdagina 1 ESPOL
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7.1.2 Tabla de Tipo de Campeonatos

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERS'ON 1 o 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_TIPO_CAMP FEDERACION Maestra 45 bytes
Descripcion: Tipo de Campeonatos. B ]
DESCRIPCION DEL REGISTRO ,
No. |NOMBRE TIPO DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres numeric Codigo de empresa v v |Si
2. |cod_tipoca numeric Cadigo del tipo de campeonato v Si
3. |des tipoca varchar Descripcion del tipo de No
campeonato
Observacion: R
ESPOL
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7.1.3 Tabla de Categoria

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1 .0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifo M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_CATE_GORI FEDERACION Maestra 57 bytes
Descripcion: Categoria. B .

DESCRIPCION DEL REGISTRO ‘,

No. |NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |FK |[NULO

1. |cod empres [numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si

2. |cod_catego numeric 2 |Codigo de categoria v Si

3. |des_catego varchar 35 [Descripcion de la categoria No

4. |val_porcen numeric 3 |Porcentaje a sancionar No

5. |val_priori numeric 2 |Prioridad No

6. |est_modifi char 1 |Estado de modificado No

7. |est _catego char 1 |Estado de la categoria No
Observacion: o
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7.1.4 Tabla de Divisiones

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS|ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.

Nombre de la Tabla:

SDFM_DIVI_SION

Base de Datos: Tipo:
FEDERACION

Maestra

Long. Reg:
60 bytes

Descripcion: Divisiones.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO|
1. |cod_empres numeric 2 |Codigo de empresa ¥ v |Si
2. |cod_divisi numeric 2 |Cobdigo de la division v Si
3. |des_divisi varchar 35 |Descripcion de la division No
4. |num_afosdi  |numeric 2 |Numero de anos de la division No
5. |val viaarb numeric 18,2 |Valor del viatico del arbitro No
6. |est_divisi char 1 |Estado de la division No
Observacion: B o
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7.1.5 Tabla de Numero Ordinal

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_NUME_ORDI FEDERACION Maestra 51 bytes
Descripcion: Numero Ordinal. 1
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK [FK [NULO
1. |cod _empres |numeric 2 |Coédigo de empresa v v |Si

2. |cod_numord |numeric 2 |Codigo de numeracién ordinal v Si

3. |des_numord |varchar 35 |Descripcion de  numeracion No

ordinal

4. |num_repres numeric 3 |Numeracion ordinal No

5. |est numord char 1 |Estado del registro No
' Observacion: - . _
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7.1.6 Tabla de Psicologo

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifo M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo:
SDFM_PSIC_OLOG FEDERACION Maestra

Long. Reg:
1025 bytes

'Descripcion: Psicologo.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |FK |[NULO
1. |cod_empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |cod_perjue varchar 20 |Coédigo de personal de juego v v |Si
3. |obs_person varchar 250 |Observacion de la personalidad No
4. |obs _habdes varchar 250 |Observacion de la habilidad y No
destreza
5. |obs_conoci varchar 250 |Observacion del conocimiento No
6. |obs _conclu varchar 250 |Conclusion No
Observacion: o . )
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 6 ESPOL




SDFT_CAMP_ANOS

SDFM_CAMP_EONA
cod_empres: numeric(2) NOT NULL

cod_campeo: numeric(2) NOT NULL

(FK)

cod_empres: numeric(2) NOT NULL AECJ
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL

| cod |_tipoca: numeric(2) NULL (FK)
- _:oa campeo: varchar(35) NULL
por_gravam: numeric(5,2) NULL
_mm. campeo: char(1) NULL

noa |_catego: numeric(2) NULL (FK)

SDFM_DIVI_SIgN

cod_empres: nigmeric(2) NOT NULL en_é
numieric(2) NOT NULL

SDFM_TIPO_CAMP.

Same_,mm.:cSm.._ﬂBzOﬂzchmxv
cod_tipoca: numeric(2) NOT NULL

T ||.a des_tipoca: varchar(35) NULL

num_equipo: numeric(3) NULL
val_pungan: numeric(2) NULL
val_punemp: numernic(2) NULL
val_penale: numeric{2) NULL

num_subcat: numeric(2) NULL
num_bajcat: numeric(2) NULL

: varchar(20) NULL (FK)
numeric(2) NULL (FK)

fec_inicam: smalldatetime NULL e e e
fec_fincam: smalldatetime NULL

num_etapas: numeric(2) NULL SDFT_CAMP_ETAP

noa\mauﬂmmn:cama_n@zoq.zc..r:nxv
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL

A:

_divisi: varchar(35) NULL
num_afiosdi: Nmeric(2) NULL

SDFT_DIRE_CARG

val_viaarb: nunferic(18,2) NULL

est_divisi: char(i) NULL

SDFM_CATE_GORI

cod_empres: numeric(2) NOT NULL :nxlvj
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)

$DFT_JUGA_INSC

oon»m:ﬁqmm.::_.:m:ﬂmvzoa.zcc.:“_c
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)
cod_perjue: varchar(20) NOT NULL (FK)

cod_tipper: numeric(2) NULL (FK)
est_jugpar: char(1) NULL
est_nacion: char(1) NULL
est_actuac: char(1) NULL
cod_divisi: numeric(2) NULL (FK)
num_goless: numeric(8) NULL

€ § num_tarama: numeric(8) NULL
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK) #——————————

cod_perjue: varchar(20) NOT NULL (FK)
cod_cargos: numeric(2) NOT NULL (FK)

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_catego: numeric(2) NOT NULL

val_priof
est_mot

des_catego: varchar(35) NULL
val_porcen; numeric(3) NpJLL

est_catego: char(1) NUL!

: numeric(2) NULL
char(1) NULL

cod_fecha: datetime NULL

num_tarroj: numeric(8) NULL
val_minjug: numeric(8) NULL
val_totpar: numeric(8) NULL
num_tarjet: numeric(2) NULL
num_parjug: numeric(3) NULL
cod_prifun: numeric(2) NULL {

S e e e e e e e L [l suspen: niimenc(8)NULE:

m_goltap: numeric(8) NULL

ra: smialidatetime NULL

num_jugmay: numeric(3) NULL
num_jugext: numeric(3) NULL

num_jugnac: numeric(3) NULL
cod_orgeam: varchar(20) NULL
cod_orgvi
cod_usuari: char(8) NULL
fec_usuari: datetime NULL

varchar(20) NULL

cod_numord: numeric(2) NULL (FK)
num_equpar: numeric(3) NULL
est_idavue: char(1) NULL
est_cierre: char(18) NULL
fec_inieta: smalldatetime NULL

SDFT_PUNT_ETAP

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
ano_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)

SDFM_NUME_ORDI

fec_ingres: datetime NULL
est_campeo: char(1) NULL
est_regist: char(1) NULL
num_edajuv. :cam:n@ NULL

L

bod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
bod_numord: numeric(2) NOT NULL

SDFT_CAMB_CATE

oomﬂ:mcm char(8) NULL cod_etapas: :E:m:..n@ NOT NULL (FK)
fec_ingres: datetime NULL cod_grupos: numeric(2) NOT NULL (FK) LM _repres: numeric(3) NULL
fec_usuari: datetime NULL sec_puntos: numeric(2) NOT NULL st_numord: char(1) NULL
L J val_puntos: numeric(5,2) NULL _ _
) e D A S R, e G
: _"
g NS s AR AR il by, .
SDFT_CAMP GRUP
SDFT_EQUI_INSC SDFT_UNIF_EQUI cod_empres: numerig(2) NOT NULL (FK)

T

_

|

!

_ es_numord: varchar(35) NULL
w

_

|

cod_empres: numeric(2) NOT NULL Am_éj
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK) |:
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)

sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)

afia_campeo: numerfe(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numerfe(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numerig(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numerig2) NOT NULL (FK)

val_puntos: numeric(8,2) NULL
@) €51_eQUpar: char(1) NULL

cod_grupos: numerigi2) NOT NULL

col_camise: varchar(35) NULL

cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)
tip_unifor: char(1) NOT NULL cod_numord: numerig(2) NULL (FK)
num_sgqugru: numerig(2) NULL

cod_empres: numeric(2) NOT NULL :uxv)
: numeric(4) NOT NULL
<m..n:mAN9 NOT NULL (FK)

cod i_catego: numeric(2) NULL (FK)

char(1) NULL

fec_cambio: smalldatetime NULL
: varchar(250) NULL

obs_cambi
fec_regist: datetime NULL
fec_usuari: datetime NULL
cod_usuari: char(8) NULL

@
3
ol
o
S

;
|
‘
|
_
|
sec, omz_c_o numeric(2) NOT NULL ;
|
ﬁ
|
|
*
_,
|

7
_
*
|
|
_
_
|
_

LR

SDFM_ORGA DEPO

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL

cod_paises: numeric(3) NULL (FK)
cod_tipper: numeric(2) NULL (FK)
cod_catego: numeric(2) NULL (FK)
cod_ciudad: numeric(4) NULL (FK)
tip_identi: char(1) NULL
nom_organ (ma:m:mov NULL

num_inscri: numenic(8) NULL
num_nacion: numeric(8) NULL
num_extran: numeric(8) NULL

col_numcam: varchar(35) NULL
col_pantal; varchar(35) NULL
col_numpan: varchar(35) NULL

num_geless: numeric(8) NULL
num_nacext: numeric(8) NULL
num_amones: numeric(8) NULL
num_expuls: numeric(8) NULL
num_guatar: numeric(8) NULL
num_tarama: numeric(8) NULL
num_tarroj: numeric(8) NULL
num_posici: numeric(8) NULL
fec_inscri: smalldatetime NULL
: varchar(20) NULL
<mﬁoc:bm: numeric(8) NULL

val_punbon: numeric(8) NULL

val_credit

SDFT_CLAS_COPA

numeric(18,2) NULL

col_poline: varchar(35) NULL

num_clagru: numerig(2) NULL
est_cierre: char(1) NPLL

I
.

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)

SDFR_GRUP_EQUI

SDFR_IMAG_UNIF
cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)

afo_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)

cod_campeo: eric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_grupos: numeric(2) NOT NBLL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)

ﬁ
|
_
_
_
|

@

SDFT_CAMP_FECH

afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_grupos: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_fechas: numeric(2) NOT NULL

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK) )

afo_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)
p_unifor: char(1) NOT NULL (FK)

val_pargan: numeric(8) NULL
val_paremp: numeric(8) NULL
val_parper: numeric(8) NULL
val_golfav: numeric(8) NULL
val_goleon: numeric(8) NULL

cod_numord: numeric(2) NULL (FK)

cod_asistc: varchar(20) NULL
cod_asistl varchar(20) NULL

est_vuelta: char(1) NULL

cod_usuari: char(8) NULL

fec_usuari: datetime NULL

gres: datetime NULL

ol
SDFM_TIPO_PERS

isuari: char(8) NOT NULL

cod_tipper: numeric(2) NOT NULL

cod_empres: numeric(2) NOT NULL :u_OJ

cod_cuenta: char(11) NULL (FK)
cod_ctapag: char(11) NULL
des_tipper: varchar(35) NULL
est_natjur: char(1) NULL
nom_tablas: varchar(14) NULL
est_sancio: char(1) NULL
tip_perjue: varchar(1) NULL
est_transf: char(1) NULL
est_person: char(1) NULL
cod_doccob: char(11) NULL
cod_docpag: char(11) NULL

est_profes: char(1) NULL
cod_usuari: char(8) NULL
fec_ingres: smalldatetime NULL
fec_fundac: datetime NULL
est_asocia: char(1) NULL

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)

tip_tcopas: char(3) NOT NULL

_ ima_unifor: image NULL

val_punrea: nur

o

est_organi: char(1) NULL
val_salcxe: numeric(18,2) NULL
val_salcxp: numeric(18,2) NULL
fec_regist: datetime NULL
est_regist: char(1) NULL
fec_usuari: datetime NULL
cod_empaso: numeric(2) NULL

val_punpen: nui
val_punbon: nu

val_punsan: nuneric(8) NULL
cod_usuari; char{8) NULL
fec_ingres: datetime NULL

manic(8) NULL

meric(8) NULL
enc(8) NULL

e e e e s

i

SDFM_ESTA DIOS
cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)

cod_paises: numeric(3) NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NULL (FK)
cod_ciudad: numeric(4) NULL (FK)
nom_estadi: varchar(50) NULL
abr_estadi: varchar(35) NULL
dir_estadi; varchar(50) NULL
tel_estad1: varchar(15) NULL
tel_estad2: varchar(15) NULL
pbx_estadi: varchar(15) NULL
cas_estadi: varchar(25) NULL
ema_estadi: varchar(70) NULL
cod_orgpro: varchar(20) NULL
fec_funest: smalldatetime NULL
cod_usuari: char(8) NULL
fec_ingres: smalldatetime NULL
fec_usuari: datetime NULL
est_estadi: char(1) NULL
sec_inspec: numeric(4) NULL
est_regist: char(1) NULL
fec_regist: datetime NULL

b

® ®
SDFT_CAMP_PART

SDFM_PSIC_OLOG

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
ano_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_grupos: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_fechas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_partid: numeric(2) NOT NULL

cod_inspri: varchar(20) NULL (FK)
cod_estadi: numeric(4) NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NULL (FK)
cod_organ2: varchar(20) NULL
fec_pardia: smalldatetime NULL
cod_inssup: varchar(20) NULL
cod_usuari: char(8) NULL
fec_ingres: datetime NULL
num_golloc: numeric(2) NULL
num_golvis: numeric(2) NULL
fec_design: smalldatetime NULL
fec_usuari: datetime NULL
fec_oripar: smalidatetime NULL
puneq1: numeric(5,2) NULL
val_puneq2: numeric(5,2) NULL
est_partid: char(1) NULL

est_sancio: char(1) NULL

est_pagado: char(1) NULL
val_empalo: numeric(2) NULL
val_empavi: numeric(2) NULL

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_perjue: varchar(20) NOT NULL (FK)

SDFM_ENF§ RMED

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK) }
cod_perjue:fvarchar(20) NOT NULL (FK)
cod_enferny numeric(3) NOT NULL

obs_person: varchar(250) NULL
obs_| :m_unmm varchar(250) NULL
archar(250) NULL
varchar(250) NULL

Gl A

des_enfermy varchar(50) NULL
obs_enfermyf varchar(250) NULL

SDFM_CIRU: GIAS

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_perjue: varchar(20) NOT NULL (FK)
cod_cirugi: numeric(3) NOT NULL

fec_cirugi: smalldatetime NULL
des_cirugi: varchar(50) NULL
obs_cirugi: varchar(250) NULL

S

SDFM_MEDI_CAME

cod_empres: numeric(2) NOT NULL :uxJ

cod_perjue: varchar(20) NOT NULL (FK)
cod_medica: numeric(3) NOT NULL

_ des_medica: varchar(50) NULL

e

Jr:cauma&cn“ numeric(3) NULL
|
A
i
“
;
|
|
|
“
|
f
_
|
|
g
_
|
4
A
_
f
|
*
|
_

SDFM_PERS JUEG |

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_perjue: varchar(20) NOT NULL

cod_organi: varchar(20) NULL (FK)
cod_titpro: numeric(2) NULL (FK)
cod_tipper: numeric(2) NULL (FK)
cod_paises: numeric(3) NULL (FK)
cad_ciudad: numeric(4) NULL (FK)
cod_estciv: numeric(2) NULL (FK)
tip_identi: char(1) NULL
nom_perjue: varchar(35) NULL
ape_perjue: varchar(35) NULL
fec_nacimi: smalldatetime NULL
num_cedmil: varchar(10) NULL
tel_perjul: varchar(15) NULL
tel_perju2: varchar(15) NULL
val_credit: numeric(18,2) NULL
est_fifape: char(1) NULL
tip_fifarb: char(1) NULL
est_grusan: char(1) NULL
est_sexope: char(1) NULL
num_recpol: varchar(10) NULL
num_hijosp: numeric(2) NULL
est_insper: char(1) NULL
val_salcxc: numeric(18,2) NULL
val_salcxp: numeric(18,2) NULL
dir_perjue: varchar(50) NULL
fec_ingper: smalldatetime NULL
cod_nacion: numeric(2) NULL
nom_empres: varchar(35) NULL
dir_empres: varchar(50) NULL
des_cargos: varchar(35) NULL
cod_paiemp: numeric(3) NULL
cod_ciuemp: numeric(4) NULL
tel_empret: varchar(15) NULL
tel_empre2: varchar(15) NULL
est_convoc: char(1) NULL
cod_usuari: char(8) NULL
est_perjue: char(1) NULL
est_susarb; char(1) NULL
est_comisi; char(1) NULL
cod_catego: numeric(2) NULL (FK)
fec_usuari: datetime NULL
num_cedula: varchar(10) NULL
sec_transk: numeric(3) NULL
est_regist: char(1) NULL

fec_regist: datetime NULL

SDFH_CAMP_ANOS

Tmo campeo: 3:3@:23 NOT NUEL

cod_empres: numeric(2) NOT NUJL

S8C_t _campeo: numeric(3) NOT NULL

cod. nm»mmo. numeric(2) NULL

num_etapas: numeric(2) NULL
num_equipo: numeric(3) NULL
val_pungan: numeric(2) NULL
val_punemp: numeric(2) NULL

SDFH_PUNT ETAP.

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)

2|

cod_etapas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_grupos: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_puntos: numeric(2) NOT NULL

val_puntos: numeric(5,2) NULL

i

SDFH_CAMP_ETAP

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL

cod_numord: numeric(2) NULL
num_equpar: numeric(3) NULL

val_penale: numeric(2) NULL
num_subcat: numeric(2) NULL
num_bajcat: numeric(2) NULL
num_jugmay: numeric(3) NULL
num_jugext: numeric(3) NULL
num_jugnac: numeric(3) NULL
cod_orgeam: varchar(20) NULL
cod_orgvic: varchar(20) NULL
cod_usuari: char(8) NULL
fec_usuari: datetime NULL
fec_ingres: datetime NULL
est_campeo: char(1) NULL
est_regist: char(1) NULL
num_edajuv: numeric(3) NULL

SDFH_IMAG_UNIF

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)

afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
: numeric(3) NOT NULL (FK)
<m_.n:m1~9 NOT NULL (FK)
tip_unifor; n:mx: NOT NULL (FK)

ma_unifor: image NULL

SDFH_UNIF_EQUI

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
afo_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)

tip_unifor: char(1) NOT NULL

est_idavue: char(1) NULL
est_cierre: char(18) NULL

ao\:mcm:. datetime NULL

SDFH_CAMP_GRUP

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)

afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL (FK)

L]

SDFH_CAMB CATE
cod_empres: numeric(2) NOT NULL
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL
cod_organi: varchar(20) NOT NULL
| sec_cambio: numeric(2) NOT NULL

cod_catego: numeric(2) NULL
char(1) NULL
fec_cambio: smalldatetime NULL
obs_cambio: varchar(250) NULL
fec_regist: am~m:3m NULL

cod_usuari: char(8) NULL

SDFH_CAMP_FECH

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
ario_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo. numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_grupos: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_fechas: numeric(2) NOT NULL

cod_grupos: numeric(2) NOT NULL

cod_numord: numeric(2) NULL
num_equgru: numeric(2) NULL
num_clagru; numeric(2) NULL
est_cierre: char(1) NULL

SDFH_GRUP_EQUI

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_grupos: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)

val_pargan: numeric(8) NULL
val_paremp: numeric(8) NULL
val_parper: numeric(8) NULL
val_golfav: numeric(8) NULL
val_golcon: numeric(8) NULL

val_punrea: numeric(8) NULL
val_punsan: numeric(8) NULL
cod_usuari: char(8) NULL
fec_ingres: datetime NULL

SDFH_EQUI_INSC

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL

val

col_camise: varchar(35) NULL
col_numcam: varchar(35) NULL
col_pantal: varchar(35) NULL
col_numpan: varchar(35) NULL
col_poline: varchar(35) NULL

SDFH_CLAS COPA

cod_organi: varcfar(20) NOT NULL (FK)

tip_tcopas: char({) NOT NULL

cod_empres: nurf€ric(2) NOT NULL (FK)
afio_campeo: nufieric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: nuferic(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: nufienic(3) NOT NULL (FK)

est

L

fec_i

num_inscri: numeric(8) NULL
num_nacion: numeric(8) NULL
num_extran: numeric(8) NULL
num_goless: numeric(8) NULL
num_nacext: numeric(8) NULL
num_amones: numeric(8) NULL
num_expuls: numeric(8) NULL
num_cuatar: numeric(8) NULL
num_tarama: numeric(8) NULL
num_tarroj: numeric(8) NULL
num_posici: numeric(8) NULL

cod

|_puntos: numeric(8,2) NULL
_equpar: char(1) NULL

cod_numord: numeric(2) NULL
cod_asistc: varchar(20) NULL
cod_asistl: varchar(20) NULL
est_vuelta: char(1) NULL
cod_usuari: char(8) NULL
fec_usuari: dat e NULL
fec_ingres: datetime NULL

SDFH_CAMP_PART

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_etapas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_grupos: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_fechas: numeric(2) NOT NULL (FK)
cod_partid: numeric(2) NOT NULL

cod_inspri: varchar(20) NULL
cod_estadi: numeric(4) NULL
cod_organi: varchar(20) NULL (FK)

cod_organ2: varchar(20) NULL
fec_pardia: smalldatetime NULL
cod_inssup: varchar(20) NULL
cod_usuari: char(8) NULL
fec_ingres: am_:.:3m NULL

ﬁmnlc:,umq smalldatetime NULL
val_puneq1: numeric(5,2) NULL
val_puneq2: numeric(5.2) NULL
est_partid: char(1) NULL
val_empalo: numeric(2) NULL
val_empa :cBm:oE NULL

SDFH_JUGA_INSC

cod_empres: numeric(2) NOT NULL (FK)
afio_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)

cod_perjue: varchar(20) NOT NULL

inscri: smalldatetime NULL

affifia: varchan(20) NULL

o

SDFH DIRE CARG

cod_empres: numeric{2) NOT NULL (FK)
ano_campeo: numeric(4) NOT NULL (FK)
cod_campeo: numeric(2) NOT NULL (FK)
sec_campeo: numeric(3) NOT NULL (FK)
cod_organi: varchar(20) NOT NULL (FK)
cod_perjue: varchar(20) NOT NULL (FK)
cod_cargos: numeric(2) NOT NULL

cod_fecha: datetime NULL

cod_tipper: numeric(2) NULL
est_jugpar: char(1) NULL
est_nacion: char(1) NULL
est_actuac: char(1) NULL
cod_divisi: numeric(2) NULL
num_goless: numeric(8) NULL
num_tarama: numeric(8) NULL
num, S:Q numeric(8) NULL
val_minjug: numeric(8) NULL
val_totpar: numeric(8) NULL
num_tarjet: numeric(2) NULL
num_parjug: numeric(3) NULL
cod_prifun: numeric(2) NULL
num_suspen: numeric(8) NULL
num_goltap: numeric(8) NULL
fec_inscri: smalldatetime NULL
fec_retira: smalldatetime NULL

est_transf: char(1) NULL

oonﬂ. usuari: varchar(20) NOT NULL
num_edajug: numeric(3) NULL
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7.1.7 Tabla de Enfermedades

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_ENFE_RMED FEDERACION Maestra 330 bytes

' Descripcion: Enfermedades.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod empres [numeric 2 |Cédigo de empresa v v |Si
2. |cod_perjue varchar 20 |Codigo de personal de juego v v |Si
3. |cod_enferm numeric 3 |Codigo de enfermedad v Si
4. |des_enferm varchar 50 |Descripcion de la enfermedad No
5. |obs_enferm varchar 250 |Observaciones de la No
enfermedad

Observacion:

PROTCOM Capitulo 7 — Pdgina 7 ESPOL



Manual de Diserio

Modulo de Torneo

7.1.8 Tabla de Cirugias

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERS'ON 1 . 0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo:
SDFM_CIRU_GIAS FEDERACION

Maestra

Long. Reg:
334 bytes

'Descripcion: Cirugias.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |[FK |[NULO
1. |cod_empres  |numeric 2 |Cédigo de empresa v v |Si
2. |cod_perjue varchar 20 |Cédigo de personal de juego v v |Si
3. |cod_cirugi numeric 3 |Codigo de cirugia v Si
4. [fec_cirugi smalldatetime 8 |Fecha de la cirugia No
5. |des_cirugi varchar 50 |Cirugias realizadas No
6. |obs cirugi varchar 250 [Observacion de la cirugia No
' Observacion: : ) -
PROTCOM Capitulo 7 — Pdgina 8 ESPOL
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7.1.9 Tabla de Medicamentos

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla:

SDFM_MEDI_CAME

Base de Datos: Tipo:
FEDERACION

Maestra

Long. Reg:
80 bytes

' Descripcion: Medicamentos.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |cod_perjue varchar 20 |Cédigo de personal de juego v v |Si
3. |cod_medica numeric 3 |Cédigo de medicamentos v Si
4. |des_medica varchar 50 [Descripcion de medicamentos No
Observacion: i
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 9 ESPOL
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7.2. TABLAS RELACIONALES

7.2.1 Tabla de Equipos por Grupos

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSlON 1 0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_GRUP_EQUI FEDERACION Relacional 111 bytes

'Descripcién: Equipos por Grupos.

‘ DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres |numeric 2 |Codigo de empresa v | v |Si
2. |afo_campeo |numeric 4 |Afo del campeonato 4 v |Si
3. |cod campeo |numeric 2 |Cadigo del campeonato v v |Si
4. |[sec_campeo |numeric 3 |[Secuencia de campeonatos o v |Si
5. |cod_etapas numeric 2 |Codigo de etapa v v |Si
6. |[cod grupos numeric 2 |Cédigo de grupo v v |Si
7. |cod_organi varchar 20 |[Cédigo que identifica a la| ¥ v [Si

organizacion deportiva
8. |val_pargan numeric 8 |Numero de partidos ganados No
9. |val_paremp numeric 8 [Numero de partidos empatados No
10. |val_parper numeric 8 |Numero de partidos perdidos No
11. |val_golfav numeric 8 [Numero de goles a favor No
12. |val_golcon numeric 8 |Numero de goles en contra No
13. |val_punrea numeric 8 |Acumulador del punto real No
14. |val _punsan numeric 8 |Acumulador de los puntos por No
sancion

15. |cod_usuari char 8 |Codigo de usuario No
16. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso No
17. |val_punpen numeric 8 |Puntos penales No
18. |val_punbon numeric 8 |Puntos por bonificacion No
Observacion: -

PROTCOM Capitulo 7 — Pdgina 10 ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSION 1 . 0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_IMAG_UNIF FEDERACION Relacional 57 bytes
Descripcion: Imagen de Uniformes.
| DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |Cod_empres |numeric 2 |Cédigo de empresa v v |Si
2. |Afo campeo |numeric 4 |Afo del campeonato v v |Si
3. |Cod campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4, |sec_campeo [numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_organi varchar 20 |Codigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
6. |Tip_unifor char 1 |Cédigo del uniforme alterno v | v ISi
7. |lma_unifor image 16 |Imagen del uniforme No
' Observacion:
PROTCOM Capitulo 7 — Pidgina 11 ESPOL
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7.3. TABLAS TRANSACCIONALES

7.3.1 Tabla de Organizacion de Campeonatos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERS'()N 1.0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_CAMP_ANOS FEDERACION Transaccional 163 bytes

Descripcion: Organizacion de Campeonatos.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |[FK |NULO
1. |cod empres |numeric 2 |Cédigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v Si
3. |cod _campeo |numeric 2 |Cdédigo del campeonato v v |Si
4. |[sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v Si
5. |cod_catego numeric 2 |Cddigo de categoria ¥ |No
6. |cod_organi varchar 20 |Coédigo que identifica a la v |No

organizacion deportiva
7. |cod_divisi numeric 2 |Codigo de la division v |No
8. |[fec_inicam smalldatetime 8 |Fecha de inicio del campeonato No
9. |[fec_fincam smalldatetime 8 |Fecha final del campeonato No
10. |num_etapas numeric 2 [Numero de etapas No
11. |num_equipo numeric 3 |Numero del equipo No

12. |val_pungan numeric 2 |Valor en puntos por ganar No
13. |val_punemp numeric 2 |Valor en puntos por empates No
14. |val_penale numeric 2 |Valor de puntos por penales No
15. |num_subcat numeric 2 |Numero que suben de categoria No
16. [num_bajcat numeric 2 |Numero que bajan de categoria No
17. |num_jugmay |numeric 3 [Numero de jugadores mayores No

de edad

18. [num_jugext numeric 3 |Numero de jugadores No

extranjeros

19. |num_jugnac numeric 3 [Numero de jugadores No

nacionales

Observacién:

L _ | ) | - -
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SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 2 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS'()N 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmirfo M.

Nombre de la Tabla:

SDFT_CAMP_ANOS

Base de Datos: Tipo:
FEDERACION Transaccional

Long. Reg:
163 bytes

Descripcion: Organizacion de Campeonatos.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO

20. |cod_orgcam  |varchar 20 |Codigo de organizacion del No
campeonato

21. |cod_orgvic varchar 20 |[Codigo del equipo vice- No
campeodn

22. |cod_usuari char 8 |Cdadigo de usuario No

23. |fec_usuari datetime 8 |Fecha del usuario No

24 |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso al sistema No

25. |est campeo |char 1 |Estado del campeonato No

26. |est_regist char 1 |Estado del registro No

Observacion: i
PROTCOM Capitulo 7 — Pagina 13 ESPOL
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7.3.2 Tabla de Etapas del Campeonato

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT CAMP ETAP FEDERACION Transaccional 86 bytes
Descripcion: Etapas del Campeonato. ]
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |afc_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato ¥ v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Cédigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_etapas numeric 2 |Codigo de etapa v Si
6. |cod_numord |numeric 2 |Cddigo de numeracion ordinal v |No
7. |num_equpar |numeric 3 |Numero de equipos No

participantes
8. |est_idavue char 1 |Estado que indica si es de ida y No
vuelta

9. |est _cierre char 18 |Estado de cierre de campeonato No
10. |fec_inieta smalldatetime 8 |Fecha de inicio de etapa No
11. |fec_fineta smalldatetime 8 |Fecha final de etapa No
12. |cod_usuari char 8 |Codigo de usuario No
13. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso No
14. |fec_usuari datetime 8 |Fecha de actualizacion No
Observacion: 7
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7.3.3 Tabla de Equipos Inscritos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_EQUI_INSC FEDERACION Transaccional 135 bytes

Descripcion: Equipos Inscritos.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres numeric 2 |Cdodigo de empresa v v |Si
2. |afo_campeo |numeric 4 |Afo del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_organi varchar 20 |Codigo que identifica a la| v | v |Si
organizacion deportiva

6. |val _puntos numeric 8,2 |Valor en puntos No

7. |est_equpar char 1 |Estado que indica si esta No
inscrito el equipo

8. |num_inscri numeric 8 |Numero de inscritos en el No
campeonato

9. |num_nacion numeric 8 |Numero de jugadores No
nacionales

10. |num_extran numeric 8 |Numero de jugadores No

extranjeros

11. |num_goless numeric 8 |[Numero de goles en el No

campeonato

12. [num_nacext numeric 8 |Numero de jugadores No

nacionalizados

13. [num_amones |numeric 8 |Numero de amonestados No
14. [num_expuls numeric 8 |Numero de expulsados No
15. |num_cuatar numeric 8 |Numero de suspendidos por No

cuarta tarjeta amarilla

16. |num_tarama |numeric 8 |Numero de tarjetas amarillas en No

el campeonato

17. |num_tarroj numeric 8 |Numero de tarjetas rojas en el No

campeonato

18. |num_posici numeric 8 |[Numero ordinal de la posicion No

en la tabla de posiciones

19. |fec_inscri smalldatetime 8 |Fecha de inscripcion No
20. |val_punpen numeric 8 |Puntos penales No
21. |val_punbon numeric 8 |Puntos por bonificacion No

Observacion:
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Manual de Diseno

Modulo de Torneo

7.3.4 Tabla de Clasificacion de la Copa

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS|ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_CLAS _COPA FEDERACION Transaccional 43 bytes
@esoripcién; Clasificacion de la Copa. ]
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres numeric 2 |Codigo de empresa 4 v |Si
2. |afo_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod _campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_organi varchar 20 |Codigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
6. [tip_tcopas char 3 |Tipo de torneo v Si
Observacion:
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Modulo de Torneo

7.3.5 Tabla de Partidos del Campeonatos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERSION 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_CAMP_PART FEDERACION Transaccional 194 bytes
' Descripcion: Partidos del Campeonatos. )
‘ DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |Cod_empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Cédigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo [numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod etapas numeric 2 |Codigo de etapa v v |Si
6. |cod grupos numeric 2 |Cédigo de grupo v v |Si
7. |cod_fechas nurmeric 2 |Codigo de fechas v v |Si
8. |cod partid numeric 2 |Codigo de partido v Si
9. |cod_inspri varchar 20 |Codigo de personal de juego v |No
10. |cod_estadi numeric 4 |Codigo de estadios ¥ |No
11. |cod_organi varchar 20 |Codigo que identifica a la v [No
organizacion deportiva
12. |cod_organ2 varchar 20 |Codigo de organizacion del No
equipo 2
13. |fec_pardia smalldatetime 8 |Fecha del dia del partido No
14. |cod_inssup varchar 20 |[Codigo del inspector principal No
15. |cod_usuari char 8 |Codigo de usuario No
16. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso No
17. |num_golloc numeric 2 |Goles local No
18. |num_golvis numeric 2 |Goles visitantes No
19. [fec_design smalldatetime 8 |Fecha de designacion No
20. |fec_usuari datetime 8 |Fecha del usuario No
' Observacion: . : n
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifno M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_CAMP_PART FEDERACION Transaccional 194 bytes

' Descripcion: Partidos del Campeonatos.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
21. |fec_oripar smalldatetime 8 |Fecha de suspension del partido No
22. |val_puneqi numeric 5,2 |Puntos por partido No
23. |val_puneg2 numeric 5,2 |Valor en puntos del equipo 2 No
24. |est _pagado char 1 |Se ha pagado el viatico de ese No
partido
25. |val_empalo numeric 2 |Valor de empate al equipo local No
26. |val_empavi numeric 2 |Puntos por empate del visitante No

Observacion:
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7.3.6 Tabla de Puntos por Etapa

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para; ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_PUNT_ETAP FEDERACION Transaccional 40 bytes

Descripcion: Puntos por Etapa.
| DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si

2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato 4 v |Si

3. |cod campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si

4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si

5. |cod_etapas Numeric 2 |Codigo de etapa v v |Si

6. |cod_grupos numeric 2 |Cdodigo de grupo v v |Si

7. |sec_puntos numeric 2 |Secuencial de puntos v Si

8. |val_puntos numeric 5.2 [Valor en puntos No

Observacion:
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Modulo de Torneo

7.3.7 Tabla de Uniforme del Equipo

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifo M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_UNIF_EQUI FEDERACION Transaccional 216 bytes
'Descripcion: Uniforme del Equipo. B B )
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |afo_campeo [numeric 4 |Ano del campeonato o v |Si
3. |cod campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_organi varchar 20 |Codigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
6. |[tip_unifor char 1 |Cadigo del uniforme alterno v Si
7. |col_camise varchar 35 |[Color de camiseta No
8. |col_numcam |varchar 35 |Color del numero de |la camiseta No
9. |col_pantal varchar 35 |Color de la pantaloneta No
10. |col_numpan |varchar 35 |Color del numero de Ia No
pantaloneta
11. |col_poline varchar 35 |Color de los polines No
Observacion:
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7.3.8 Tabla de Campeonato por Grupo

SIFEF- MODULQ DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_CAMP_GRUP FEDERACION Transaccional 46 bytes

Descnpmoq : Campeonato por Grupo.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION PK |FK [NULO
1. |cod_empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |afno_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato ¥ v |Si
3. |cod campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_etapas numeric 2 |Codigo de etapa v v |Si
6. |cod_grupos numeric 2 |Codigo de grupo v Si
7. |cod_numord |numeric 2 |Codigo de numeracion ordinal v |[No
8. [num_equgru numeric 2 [Numero de equipos por grupo No
9. [num_clagru numeric 2 |Numero de equipos que No

clasifican por grupo
10. |est_cierre char 1 |Cierre de grupo en el No
campeonato

Observacion:
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7.3.9 Tabla de Cambio de Categoria

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSI()N 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_CAMB_CATE FEDERACION Transaccional 319 bytes
Descripcion: Cambio de Categoria.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres |numeric 2 |Cddigo de empresa Vi v |Si
2. |afo_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v Si
3. |cod_organi varchar 20 |Coédigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
4. |sec_cambio numeric 2 |Secuencia de cambio v Si
5. |cod_catego numeric 2 |Codigo de categoria v |No
6. |est_cambio char 1 |Estado de cambio No
7. |fec_cambio smalldatetime 8 |Fecha del cambio No
8. |obs cambio varchar 250 |Observacion sobre el cambio de No
categoria
9. [fec_regist datetime 8 |Fecha del registro No
10. |fec_usuari datetime 8 |Fecha del usuario No
11. |cod usuari char 8 |Cdédigo del usuario No
Observacion:
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Modulo de Torneo

7.3.10 Tabla de Fecha del Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_CAMP_FECH FEDERACION Transaccional 105 bytes
Descripcion: Fecha del Campeonato. ,
DESCRIPCION DEL REGISTRO |
No. |NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres [numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |numeric 4 |Afo del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato 4 v |8i
4. |sec _campeo [numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_etapas numeric 2 |Codigo de etapa v | v |Si
6. |cod _grupos numeric 2 |Codigo de grupo v v |[Si
7. |cod_fechas numeric 2 |Codigo de fechas v Si
8. |cod_numord |numeric 2 |Cédigo de numeracion ordinal v |INo
9. |cod_asistc varchar 20 |Codigo de asistencia central No
10. |cod_asistl varchar 2" |Cddigo de asistencia No
11. |est_vuelta char 1 |Estado de la vuelta No
12. |cod_usuari char 8 |Codigo del usuario No
13. |fec_usuari datetime 8 |Fecha de usuario No
14. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso No
&

Observacion:

PROTCOM
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7.3.11 Tabla de Jugadores Inscritos

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_JUGA_INSC FEDERACION Transaccional 144 bytes
Descripcion: Jugadores Inscritos. )
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |afno_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo [numeric 3 |[Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_organi varchar 20 |[Cédigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
6. |cod_perjue varchar 20 |Cadigo de personal de juego v v |Si
7. |cod_tipper numeric 2 |Codigo de tipo de persona v |No
8. |est_jugpar char 1 |Estado que indica si el jugador No
se inscribio en el campeonato
9. |est_nacion char 1 |Indica si es nacional o No
extranjero
10. |est _actuac char 1 |Indica si el jugador actud en el No
campeonato
11. |cod_divisi numeric 2 |Codigo de la division v |INo
12. |num_goless numeric 8 |Numero de goles del jugador No
13. |num_tarama |numeric 8 |Numero de tarjetas amarillas No
14. |num_tarroj numeric 8 |Numero de tarjetas rojas No
15. |val_minjug numeric 8 |Indica el numero de minutos No
jugados
16. |val_totpar numeric 8 |Total de minutos jugados por No
partido
17. [num_tarjet numeric 2 |Acumulador de las cuatro No
tarjetas amarillas
18. [num_parjug numeric 3 |Numero de partidos jugados No
19. |cod_prifun numeric 2 |Cdédigo de la funcion principal No
del jugador
20. [num_suspen |[numeric 8 |Numero de suspenciones No
Observacion: ¢
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERS'ON 1,0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_JUGA_INSC FEDERACION Transaccional 144 bytes
' Descripcién: Jugadores Inscritos.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
21. |num_goltap numeric 8 |Numero de goles tapados No
22. |fec_inscri smalldatetime 8 |Fecha de inscripcion No
23. |fec_retira smalldatetime 8 |Fecha de transferencia a otro No
club
24 |fec_habili smalldatetime 8 |Fecha de habilitaciéon del No
jugador
25. |est_transf char 1 |Estado que indica si fue No
transferido o no
26. |cod usuari char 8 |Cddigo de usuario que realiza el Si
ingreso
- =l |
Observacion:
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Modulo de Torneo

7.3.12 Tabla de Cargos de los Directivos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_DIRE_CARG FEDERACION Transaccional 73 bytes
Descripcion: Cargos de los Directivos. ]
r DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres Numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |afo_campeo |Numeric 4 |Ano del campeonato v | v |Si
3. |cod _campeo |Numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |[sec_campeo |Numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_organi Varchar 20 |[Cédigo de Ila organizacion| v v |Si
deportiva
6. |cod_perjue Varchar 20 |Codigo del personal de juego v v |Si
7. |cod_cargos Numeric 2 |Codigo del cargo del directivo v | v [Si
8. |cod_fechas datetime 8 |Codigo de numeracion ordinal v |No
Observacion: .
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7.4. TABLAS HISTORICAS

7.4.1 Tabla de Organizacion de Campeonatos

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS{ON 1.0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: _ Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH CAMP ANOS FEDERACION Historica 163 bytes
Descripcion: Organizacion de Campeonatos.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres |numeric 2 |Cddigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v Si
5. |cod_catego numeric 2 |Cddigo de categoria v |No
6. |cod_organi varchar 20 |[Codigo que identifica a la v |No
organizacion deportiva
7. |cod_divisi numeric 2 |Codigo de la division v |INo
8. |fec_inicam smalldatetime 8 |Fecha de inicio del campeonato No
9. [fec fincam smalldatetime 8 |Fecha final del campeonato No
10. |num_etapas numeric 2 |Numero de etapas No
11. |num_equipo numeric 3 |Numero del equipo No
12. |val_pungan numeric 2 |Valor en puntos por ganar No
13. |val_punemp numeric 2 [|Valor en puntos por empates No
14. |val_penale numeric 2 |Valor de puntos por penales No
15. |num_subcat numeric 2 |Numero que suben de categoria No
16. |num_bajcat numeric 2 |Numero que bajan de categoria . No
17. |num_jugmay |numeric 3 |Numero de jugadores mayores No
de edad
18. |num_jugext numeric 3 |Numero de jugadores No
extranjeros
19. [num_jugnac numeric 3 |Numero de jugadores No
nacionales
Observacion:
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 FechaDiseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Nombre de la Tabla: _ Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_CAMP_ANOS FEDERACION Historica 163 bytes
Descripcion: Organizacion de Campeonatos.
| DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
20. |cod _orgcam varchar 20 |[Codigo de organizacion del No
campeonato
21. |cod_orgvic varchar 20 |Codigo del equipo vice- No
campeon
22. |cod_usuari char 8 |Codigo de usuario No
23. |fec_usuari datetime 8 |Fecha del usuario No
24. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso al sistema No
25. |est_campeo char 1 |Estado del campeonato No
26. |est_regist char 1 |Estado del registro No
' Observacion:
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7.4.2 Tabla de Uniforme del Equipo

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos:
SDFH_UNIF_EQUI FEDERACION

Tipo:
Historica

Long. Reg:
216 bytes

Descripcion: Uniforme del Equipo.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |[Secuencia de campeonatos v v ISi
5. |cod_organi varchar 20 |[Codige que identifica a la| ¥ v |Si
organizacion deportiva
6. [tip_unifor char 1 |Codigo del uniforme alterno v Si
7. |col_camise varchar 35 |[Color de camiseta No
8. |col_numcam |varchar 35 |Color del numero de la camiseta No
9. |col_pantal varchar 35 |[Color de la pantaloneta No
10. |col_numpan varchar 35 |Color del numero de Ila No
pantaloneta
11. |col_poline varchar 35 [Color de los polines No
l
Observacion: : .
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7.4.3 Tabla de Clasificacion de la Copa

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_CLAS_COPA FEDERACION Historica 43 bytes
Descripcion: Clasificacion de la Copa. 7
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |[FK |NULO
1. |cod_empres numeric 2 |Cédigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Cédigo del campeonato L v |Si
4. |[sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_organi varchar 20 |[Cddigo que identifica a la| ¥ v |Si
organizacion deportiva
6. |tip_tcopas char 3 |[Tipo de torneo v Si
Observacion: i
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7.4.4 Tabla de Equipos Inscritos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH EQUI INSC FEDERACION Historica 135 bytes
' Descripcion: Equipos Inscritos. _ o
; DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres |[numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_organi varchar 20 |[Codigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
6. |val puntos numeric 8.2 |Valor en puntos No
7. |est_equpar char 1 |Estado que indica si esta No
inscrito el equipo
8. |num_inscri numeric 8 |Numero de inscritos en el No
campeonato
9. [num_nacion numeric 8 |Numero de jugadores No
nacionales
10. |num_extran numeric 8 |Numero de jugadores No
extranjeros
11. [num_goless numeric 8 |Numero de goles en el No
campeonato
12. |num_nacext numeric 8 |Numero de jugadores No
nacionalizados
13. [num_amones |numeric 8 |Numero de amonestados No
14. |num_expuls numeric 8 |Numero de expulsados No
15. [num_cuatar numeric 8 |Numero de suspendidos por No
cuarta tarjeta amarilla
16. |num_tarama |numeric 8 |Numero de tarjetas amarillas en No
el campeonato
17. |num_tarroj numeric 8 |Numero de tarjetas rojas en el No
campeonato
18. |num_posici numeric 8 |Numero ordinal de la posicion No
en la tabla de posiciones
19. |fec_inscri smalldatetime 8 |Fecha de inscripcion No
20. |val_punpen numeric 8 |Puntos penales No
21. |val_punbon numeric 8 |Puntos por bonificacion No
' Observaciéon:
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7.4.5 Tabla de Partidos del Campeonatos

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_CAMP_PART FEDERACION Historica 194 bytes
Descripcion: Partidos del Campeonatos.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK [NULO
1. BCod_empres [numeric 2 |Codigo de empresa v | v ISi
2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Cdédigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_etapas numeric 2 |Cddigo de etapa v v |Si
6. |cod_grupos numeric 2 |Cdédigo de grupo v v |Si
7. |cod_fechas numeric 2 |Cddigo de fechas v | v [Si
8. |cod_partid numeric 2 |Cdadigo de partido v Si
9. |cod_inspri varchar 20 |Codigo de personal de juego v |No
10. |cod_estadi numeric 4 |Codigo de estadios v |No
11. |cod_organi varchar 20 |Codigo que identifica a la ¥ INo
organizacion deportiva
12. |cod_organ2 varchar 20 |Cddigo de organizacion del No
equipo 2
13. |fec_pardia smalldatetime 8 |Fecha del dia del partido No
14. |cod_inssup varchar 20 |Codigo del inspector principal No
15. |cod_usuari char 8 |Cdédigo de usuario No
16. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso No
17. |num_golloc numeric 2 |Goles local No
18. |num_golvis numeric 2 |Goles visitantes No
19. |fec_design smalldatetime 8 |Fecha de designacion No
20. |fec_usuari datetime 8 |Fecha del usuario No
Observacion:
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_CAMP_PART FEDERACION Historica 194 bytes
Descripcion: Partidos del Campeonatos. |
‘ DESCRIPCION DEL REGISTRO |
No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |[NULO
21. |fec_oripar smalldatetime 8 |Fecha de suspension del partido No
22. |val_puneq1 numeric 5,2 |Puntos por partido No
23. |val_puneq2 numeric 5,2 |Valor en puntos del equipo 2 No
24. |est _pagado char 1 |Se ha pagado el viatico de ese No
partido
25. |val_empalo numeric 2 [Valor de empate al equipo local No
26. |val_empavi numeric 2 |Puntos por empate del visitante No
Observacion: o
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7.4.6 Tabla de Jugadores Inscritos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pégina1 de 2
VERS'ON 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_JUGA_INSC FEDERACION Historica 144 bytes
Descripcion: Jugadores Inscritos. 7
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod empres |numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |[numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato i v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos 4 v |Si
5. |cod_organi varchar 20 |Coédigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
6. |[cod perjue varchar 20 |Cdédigo de personal de juego v v |Si
7. |cod_tipper numeric 2 |Cadigo de tipo de persona v |No
8. |est_jugpar char 1 |Estado que indica si el jugador No
se inscribié en el campeonato
9. |est_nacion char 1 J|Indica si es nacional o No
extranjero
10. |est_actuac char 1 |Indica si el jugador actuo en el No
campeonato
11. |cod_divisi numeric 2 |Codigo de la division v |No
12. |num_goless numeric 8 |Numero de goles del jugador No
13. |num_tarama |[numeric 8 |Numero de tarjetas amarillas No
14. |num_tarroj numeric 8 [Numero de tarjetas rojas No
15. |val_minjug numeric 8 |Indica el numero de minutos No
jugados
16. |val_totpar numeric 8 |Total de minutos jugados por No
partido
17. [num_tarjet numeric 2 |Acumulador de las cuatro No
tarjetas amarillas
18. |num_parjug numeric 3 |Numero de partidos jugados No
19. [cod_prifun numeric 2 |Cddigo de la funcion principal No
del jugador
20. [num_suspen [numeric 8 |Numero de suspenciones No
Observacion:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSlON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_JUGA_INSC FEDERACION Historica 144 bytes

' Descripcion: Jugadores Inscritos.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO

21. [num_goltap numeric 8 |Numero de goles tapados No

22. |fec_inscri smalldatetime 8 |Fecha de inscripcion No

23. |fec_retira smalldatetime 8 |Fecha de transferencia a otro No
club

24. |fec_habili smalldatetime 8 |Fecha de habilitacion del No
jugador

25. |est transf char 1 |Estado que indica si fue No
transferido o no

26. |cod_usuari char 8 |Codigo de usuario que realiza el Si
ingreso

| Observacion:
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7.4.7 Tabla de Cambio de Categoria

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazminfo M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_CAMB_CATE FEDERACION Historica 319 bytes
Descripcion: Cambio de Categoria. o
' DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. |NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres [numeric 2 |Cédigo de empresa v | Y S
2. |afo_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato ¥ Si
3. |cod_organi varchar 20 |Cdédigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
4. |sec_cambio numeric 2 |Secuencia de cambio v Si
5. |cod_catego numeric 2 |Cadigo de categoria v |No
6. |est_cambio char 1 |Estado de cambio No
7. |fec_cambio smalldatetime 8 |Fecha del cambio No
8. |obs_cambio varchar 250 [Observacion sobre el cambio de No
categoria
9. |fec_regist datetime 8 |Fecha del registro No
10. |fec_usuari datetime 8 |Fecha del usuario No
11. |cod_usuari char 8 |Codigo del usuario No
Observacion: -
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7.4.8 Tabla de Fecha del Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_CAMP_FECH FEDERACION Historica 105 bytes

Descripcion: Fecha del Campeonato.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres numeric 2 |Codigo de empresa i v |Si
2. |afo_campeo [numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod_campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato 4 v |Si
4 |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_etapas numeric 2 |Cddigo de etapa 4 v |Si
6. |cod _grupos numeric 2 |Cddigo de grupo 4 v |Si
7. |cod_fechas numeric 2 |Codigo de fechas v Si
8. |cod_numord |numeric 2 |Cdédigo de numeracion ordinal v |No
9. |cod asistc varchar 20 [Codigo de asistencia central No
10. |cod_asistl varchar 2' |Cddigo de asistencia No
11. |est_vuelta char 1 |Estado de la vuelta No
12. |cod_usuari char 8 |Cddigo del usuario No
13. [fec_usuari datetime 8 |Fecha de usuario No
14. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso No
Observacion: : .
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7.4.9 Tabla de Etapas del Campeonato

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos:
SDFH_CAMP_ETAP FEDERACION

Tipo:
Historica

Long. Reg:
35 bytes

Descripcion: Etapas del Campeonato.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod _empres |[numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si
2. |ano_campeo |numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si
3. |cod _campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si
5. |cod_etapas numeric 2 |Codigo de etapa v Si
6. |cod_numord |numeric 2 |Cédigo de numeracion ordinal v |No
7. |num_equpar |numeric 3 |Numero de equipos No

participantes
8. |num_claeta numeric 2 |Numero que clasifican a la No
siguiente etapa
9. |est idavue char 1 |Estado que indica si es de ida y No
vuelta
10. |est_cierre char 18 |Estado de cierre de campeonato No
11. |fec_inieta smalldatetime 8 |Fecha de inicio de etapa No
12. |fec_fineta smalldatetime 8 |Fecha final de etapa No
13. |cod_usuari char 8 |Codigo de usuario No
14. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso No
15. |fec_usuari datetime 8 |Fecha de actualizacion No

Observacion:

N
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7.4.10 Tabla de Campeonato por Grupo

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_CAMP_GRUP FEDERACION Histérica 36 bytes

' Descripcion: Campeonato por Grupo.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres numeric 2 |Codigo de empresa 4 v |Si

2. |ano_campeo |numeric 4 |Afo del campeonato v v |Si

3. |cod campeo |numeric 2 |Cédigo del campeonato v v |Si

4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos 4 v [Si

5. |cod_etapas numeric 2 |Codigo de etapa v v |Si

6. |cod_grupos numeric 2 |Codigo de grupo v Si

7. |cod_numord  |numeric 2 |Codigo de numeracion ordinal v |No

8. |est _cierre char 1 |Cierre de grupo en el No

campeonato

Observacion:
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7.4.11 Tabla de Puntos por Etapa

SIFEF- MODULQ DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_PUNT_ETAP FEDERACION Historica 35 bytes

'Descripcion: Puntos por Etapa.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |FK NULO‘
1. |cod_empres numeric 2 |Codigo de empresa v v |Si

2. |ano_campeo [numeric 4 |Afo del campeonato v v |Si

3. |cod_campeo |numeric 2 |Cdédigo del campeonato v v |Si

4. |sec_campeo |numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si

5. |cod_etapas numeric( 2 |Caodigo de etapa v v |Si

6. |sec_puntos numeric 2 |Secuencial de puntos v Si

7. |val_puntos numeric 52 |Valor en puntos No

Observacion:
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7.4.12 Tabla de Equipos por Grupos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_GRUP_EQUI FEDERACION Historica 111 bytes
_Descripcion: Equipos por Grupos. i _
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. 'NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK [NULO
1. |cod empres |numeric 2 |Codigo de empresa o v |Si
2. |ano_campeo [numeric 4 |Ano del campeonato v | v [Si
3. |cod campeo |numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si
4. |sec_campeo [numeric 3 |Secuencia de campeonatos A v |Si
5. |cod_etapas numeric 2 |Cddigo de etapa v v |Si
6. |cod_grupos numeric 2 |Cddigo de grupo v v |Si
7. |cod_organi varchar 20 |[Codigo que identifica a la| v v |Si
organizacion deportiva
8. |val_pargan numeric 8 |Numero de partidos ganados No
9. |val_paremp numeric 8 |Numero de partidos empatados No
10. |val_parper numeric 8 |Numero de partidos perdidos No
11. |val_golfav numeric 8 |Numero de goles a favor No
12. |val_golcon numeric 8 |Numero de goles en contra No
13. |val_punrea numeric 8 |Acumulador del punto real No
14. |val_punsan numeric 8 |Acumulador de los puntos por No
sancion
15. |cod_usuari char 8 |[Codigo de usuario No
16. |fec_ingres datetime 8 |Fecha de ingreso No
17. |val_punpen numeric 8 |Puntos penales No
18. |val_punbon numeric 8 |Puntos por bonificacion No
‘Observacion:
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7.4.13 Tabla de Imagen de Uniformes

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_IMAG_UNIF FEDERACION Histoérica 57 bytes

Descripcion: Imagen de Uniformes.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG.|DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres numeric 2 |Cddigo de empresa v v |Si

2. |afo_campeo |[numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si

3. |cod_campeo |[numeric 2 |Codigo del campeonato v v |Si

4. |sec_campeo |[numeric 3 |Secuencia de campeonatos v v |Si

5. |cod_organi varchar 20 |[Codigo que identifica a la| v v |Si

organizacion deportiva
6. |tip_unifor char 1 |Codigo del uniforme alterno v | v Si
7. |ima_unifor image 16 |lmagen del uniforme No

Observacion:
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7.4.14 Tabla de Cargos de los Directivos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fecha/Diseho: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmifo M.

Nombre de la Tabla:

SDFH_DIRE_CARG

Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
FEDERACION Historica 73 bytes

Descripcion: Cargos de los Directivos.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. |[NOMBRE TIPO LONG./DESCRIPCION PK |FK |NULO
1. |cod_empres |Numeric 2 |Cddigo de empresa v | v |Si

2. |ano_campeo |Numeric 4 |Ano del campeonato v v |Si

3. |cod campeo |Numeric 2 |Cddigo del campeonato v v |Si

4. |sec_campeo |Numeric 3 |Secuencia de campeonatos v | v |Si

5. |cod_organi Varchar 20 |Codigo de la organizacion| v v |Si

deportiva

6. |cod_perjue Varchar 20 |Codigo del personal de juego v v |Si

7. |cod_cargos Numeric 2 |[Cddigo del cargo del directivo v v |Si

8. |cod_fechas datetime 8 |Codigo de numeracion ordinal v |No

Observacion:
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8. DISENO DE ENTRADAS Y SALIDAS

8.1. DISENO DE PANTALLAS

8.1.1. Mantenimiento de Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERS]ON 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MCAMPEONAT.frm Mantenimiento de Campeonato.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
< Compeonoio____ MmE|

Cédigo |cod_campeo - I

Campeonato |nom_campeo

Tipo ]des_tlpoca _“J
Gravamen Ipcw_r.xravam

Estado |es1_campeo '!

Modificar|| Eliminar || Cancelar

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pégina 2 de 2
VERSION 1.0 FechaDiseho: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MCAMPEONAT.frm Mantenimiento de Campeonato.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL ] NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
) OBJETO ) CAMPO B ) DE EDICION |
Cbo_Codigo | cod_campeo Caodigo del campeonato 9(2)
T}t_Descri_p nomﬂéampeo | Nombre del campeonato X(35)
Cbo_Tipo ' des_tipoca | Tipo de campeonato X(35)
Txt_Gravamen | por_gravam ] Porcentaje de gravamen 9(5,2)
Cbo_Estado est_ campeo | Estado del campeonato | X(1)
Observaciones:
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8.1.2. Mantenimiento de Categorias

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MCATEGORIA.frm Mantenimiento de Categorias.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Categorias

Codigo Icod_n:alego - I
Descripcién  |des_catego

Prioridad Ival_pnon

Aplicable a des_tipper

Estado [est_cakego Ll

Modifica|| Efiminar || Cancelar

Observaciones:
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 FechaDisefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF MCATEGORIA.frm

Descripcion:

Mantenimiento de Categorias.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
. OBJETO CAMPO DE EDICION
Cbo_Codigo ' cod_catego | Descripcion de categoria ~ 9(2)
Txt_Descrip des_catego Descripqiggrdq_gategoria I X(35)
Txt_Prioridad va_l_priori Valor de prioridad 9(2)
P___Lst_Entidad des_tipper Tipo de persona B X(35)
Cbo_Estado | est_catego Estado de la categoria - X(1)
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 4 . ESPOL



.}lani:ai de Diserio

8.1.3. Mantenimiento de Divisiones

Modulo de T({rneo

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERS'ON 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:

SDF_MDIVISIONE.frm Mantenimiento de Divisiones.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cédigo Icud_dlwsu ¥ l

Descripcién  [des_divisi

Edad Inum_anosd|
Estado lesr_dlwm v |

Iﬂ_odiical l Eliminar || Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 5

ESPOL



Manual de Diserio

Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 2 de 2

VERSION 1.0

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:

Fausto Pazmino M.

Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _MDIVISIONE.frm

Mantenimiento de Divisiones.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL = NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO | CAMPO - DE EDICION
Cbo_Codigo | cod_divisi Codigo de la division 9(2)
Txt_Descrip \ des_divisi Descripcion de division - X(3%5)
TX_Edad [num afosdi | Edaddeladiision | 9(2)
Cbo_Estado [ est_divisi Estado de la division [ X(1)
Observaciones:
PROTCOM Capitulo § - Pdgina 6 o -~ ESPOL




Manual de Disernio

8.1.4. Mantenimiento de Numeracion Ordinal

Modulo de Tarm’q

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERS’ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ] Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MNROORDINA.frm Mantenimiento de Numeracion Ordinal.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
s, Numeracién Ordinal ____ i1
Cédigo Ir:u:u:i_numord vl
Descripcién  |des_numord
Nro. Repres W—
Estado Iesd_numord 3
| Modificaq| Eliminar || Cancelar]

Observaciones:

PROTCOM E: apitulo 8 - Pagina 7

 ESPOL



Manual de Disedio

Maodulo de 'l'o_rneu

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:

Descripcion:

SDF _MNROORDINA.frm Mantenimiento de Numeracién Ordinal.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO | FORMATO
OBJETO CAMPO S l DE EDICION |
Cbo_Codigo cod _numord Cddigo de la numeracion 9(2)
ordinal N .
Txt_Descrip des _numord Descripcion de la | X(35)
| numeracion ordinal I
txt Nro_Repre num_repres Numero de representantes | 9(3)
Cbo_Estado est_numord Estado de la numeracion | X(1)
| ordinal i
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 8 ESPOL



Manual de Diserio

7.W0'duhf de' Torneo

8.1.5. Organizacion de Campeonatos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PORGACAMPE.frm Organizacion de Campeonatos.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

8 Diganizacion de Campeonatos P =
Campeonato 'nf:-m_campeo :I I ~ Afo Campeonato——
Cédigo Fes:_campeo - I ) ar_;o_ "
Tipo pes_tipoca ~ Estado Campeonato

Estado Ies1_campeo = I ieSf_caﬂ'peo

Organizado Por Pbrﬁargam ZI Divisidn bes_dlwm :j

"*‘33.?3‘383 Categoria [:ies _catego LI

Pais

Nro. Jug. Mayares |num _jugmay ﬂ Nro. Jug. Extranjero |num Jugextﬁ ‘ : T
- a i Qd"ﬂ eC_inicam
Nro. Nacionalizado |num_jugnac j el

Fecha Fin |fec,hncam
Cuantos Asciender Inum‘_subcat ﬂ Cuantos Descbnderlnum_bajcat ::j |

Modificar|| Eliminar || Cancelar

Observaciones: <o

PROTCOM Capitulo § - Pigina 9 ' ESPOL



Manual de Diserio

Médulgide _Tf;_r_-n_e_o

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 FechaDisefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF_PORGACAMPE.frm

Descripcion:

Organizacion de Campeonatos.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO o DE EDICION
Cbo_DsCamp nom_campeo | Nombre del campeonato | X(35)
Cbo_Codigo sec_campeo Cddigo de secuencia del | 9(2)
- campeonato
Lbl_Ano afno_campeo ARo del campeonato 9(4)
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato X(35)
Cbo_Estado est_regist Estado del registro X(1)
Txt EstCampeo | est_campeo Estado del campeonato X(1)
Cbo_Entidad abr_organi Abreviatura de la|  X(35)
) organizacion
Cbo_Pais des_paises Descripcion del pais X(35)
Cbo_Division des_divisi Descripcion de la division X(35)
Cbo_Catego des_catego - Descripcién de la X(35)
, ; categoria
Txt NroJugNac | num_jugmay Numero de jugadores 9(3)
_ | nacionales -
Txt_NroNacionalizado, num_jugnac Numero de jugadores 9(3)
o | nacionalizados
Txt_NroJugExt num_jugext Numero de jugadores 9(3)
| extranjeros
Txt_Nro_Asc num_subcat 'Numero de equipos que 9(2)
| ascienden -
Txt Nro Des num_bajcat Numero de equipos que 9(2)
descienden
Msk_Inic fec_inicam Fecha de inicio del X(10)
o campeonato |
Msk_Fin fec_fincam Fecha de finalizacion del X(10)
_ B campeonato

BN

Observaciones:

|-t

PROTCOM

Capitule 8 - Pagina 10

 ESPOL
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Manual de Diserio B ] _ B Modulo de Torneo

8.1.6. Equipos Participantes

SIFEF- MODULQ DE TORNEO Pagina1de 8
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PEQUIINSCR.frm Equipos Participantes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E E qupos Pasticipantes en el Campeonato

Campacnato I'-x’-_-:arroeo _-_] __J W“Cmc
N m— e R
Tipo ldes.moca E stado Campeonato Organzado Por Ia_ag-\
Estado [estregmt [on_compeo
Divion  [es_aviss CWIAF,M
Asocaciones Equpos Jugsdores | Uniforme Principal | Uniforme Alemna| Cuerpo Téenico | Dirsctives |
abr _Organ abr_orpans

_{ﬂ ] reowedo | Apeidos l C
1 | tec_nscri ¥ fec_habli ape_perue nom_pere

o | L W

Observaciones:

PROTCOM  Cupitulo 8 - Pigina 11 - ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 8
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PEQUIINSCR.frm Equipos Participantes.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
| [+ h‘.ulu'np.mlm en el Campeonato
Campeonato  [nom_campeo : ﬂJ ARc Campeonat
Codp  [rec oo = et T
Teo [estpocs £ stado Compecnato Otganasdo Pt [abr orgam
E stado fw_r:: | Iu_c-luo el
Owinén [des e Cotegoriafies_catego
A‘”"‘”:" E"f'wm Jugadores  Unifome Pircosl | Uniforme Altemo| Cuerpo Técnico | Disectivos |
i i — Adelarie | Atrds | -
Camizeta }:a_tum-.e
Numero feol_rumcam
P“MI[(Q‘VMU
Numero [cr:i_nu’npd b
' Medias Eu_poam
|
!
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 12 ESPOL




Manual de Diseiio

Modulo de Tomeu_r{

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 3 de 8
VERS|ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PEQUIINSCR.frm Equipos Participantes.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
n E quapos Participantes en el Campeonato
Campeonato [r'rr_:m :] __J A“"m
Codgo sec_campeo 'I S pe— Pais F_m
Teno [oes tpoca £ stado Campacnalo Orgarizado Por fabr_organ
[ ] Estado [estomst est_campeo o
Dwisén [osvm Cosgisfoapsep
‘ A!:ocn:::u Equ:nwm J | Uit Principal  Undome Aberno |Ewpo“um| Ditectivos |
: i - Adelrte | Agess | —=J
Camseta Icu_tmsn
Namero kd_."urx;r
Pantaloneta [ parts
1 Numeio !ca_runpan —
; Polines I.cdm
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 13 ESPOL



.‘H’an._ual de Diserio

.}m’dula de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 4 de 8
VERSION 1.0 FechaDisefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PEQUIINSCR.frm Equipos Participantes.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B E quapos Participantes en el Campeonalo
Campeonato ’lm»_-,uﬂmz ;]_I Afo Campeonato .
Cadgo s6C_Campeo 'i i Pais E_m
Too e — £ sads Canpeonsto O ——
Estado |u:_zm asi_campeo
Divitién  [pes_divisi Colegoria [des_categn
::“:‘:'" ‘“‘ff}w_ Jugadores | Principal | Unilorme Alterno | Cusrpo Téereo || Directivos |
nscrto | Hessteso | Apebaos ] Al
1 fec_inscri | ape_perpe nom,_per e
o | n_F
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 14 ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 5 de 8
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PEQUIINSCR.frm Equipos Participantes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Equipos Parthicaipantes en el Campeonato
Campeonalo Irm_impm _:j _‘ Aho Campeonato ——
wio_campeo .
Codigo S8C_CAMpeo Vi o Pais g_m
Teo des_tpoca E stadn Campeonato Orgarszade Por |.|:_agu-.'
Estado |ul_m¢- |td_mw
Divisén [pes_dvs Emuﬁ_wm
Asocucionss t qupos Jugadores | Unilorme Principal | Uniforme Alterno| Cuerpo Técnico | Drectivos ||
abr _organd ale _Organi
1 rserto |  venmsde | Apesdos | ]
1 ¥ tec_nseri J tec_habl ape_perjue o _perae
o | o[
[acoste ] (ancote]

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 15 ESPOL
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Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 6 de 8
VERS]ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PEQUIINSCR.frm Equipos Participantes.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO _ CAMPO | DE EDICION
Cbo DsCamp  nom_campeo Nombre del campeonato | X(35)
Cbo_Codigo ‘ sec_campeo | Codigo de secuencia del — 9(2)
- - campeonato |
Lbl_Afo afio_campeo | Afio del campeonato L 9(4)
Cbo_Tipo des tipoca Tipo de campeonato T X(35)
Cbo_Estado est_regist Estado del registro X(1)
Txt_EstCampeo | est_campeo Estado del campeonato X(1)
Cbo_ Entidad abr_organi Abreviatura de la X(35)
B organizacion
Cbo_Pais des paises Descripcion del pais X(35)
Cbo_Division ' des_divisi Descripcion de la division | X(35)
Cbo_Catego des_catego Descripcion de la categoria | X(35)
Lst Aso abr_organi Abreviatura de la X(35)
asociacion _ |
Lst Equi abr_organi Abreviatura del club L X(39)
Spr_jugadores est_jugpar Estado que indica si el X(1)
jugador esta inscrito ]
Spr_jugadores | est jugpar Estado que indica si el X(1)
- ,‘ jugador esta habilitado
Spr_jugadores | ape_perjue Apellido del jugador X(395)
Spr_jugadores | nom_perjue Nombre del jugador X(35)
Spr_jugadores | des_nacion ' Descripcién de la | X(35)
i nacionalidad
Spr_jugadores | cod_perjue Cédula o pasaporte del X(20)
| jugador
Spr_jugadores ‘ fec_nacimi Fecha de nacimiento del  X(10)
e | jugador
Txt_colorCamP | col_camise Color de la camiseta del X(35)

' uniforme principal

i |

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 16 ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 7 de 8
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacio:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PEQUIINSCR.frm Equipos Participantes.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
OBJETO - CAMPO ; | DE EDICION
Txt_colorNuCP col_ numcam | Color del nimero de la X(35)
' camiseta del uniforme
. principal
Txt_colorPanP col_pantal ' Color de la pantaloneta del | X(35)
uniforme principal
Txt_colorNupP col numpan Color de numero de la  X(35)
pantaloneta del uniforme
N principal
Txt_colorPolP ' col_poline Color de los polines X(35)
Img_PrincAdel ima_unifor Imagen de la parte de Image
adelante del uniforme
principal
Img_PrincAtra ima_unifor Imagen de la parte de  Image
‘ atras del uniforme principal |
Txt colorCamA col_camise Color de la camiseta del  X(35)
uniforme alterno |
Txt_colorNuCA col_numcam Color del numero de la X(35)
camiseta del uniforme
B alterno
Txt_colorPanA col_pantal Color de la pantaloneta del X(35)
- uniforme alterno
Txt_colorNupA col_numpan Color de numero de la X(35)
' pantaloneta del uniforme
alterno |
Txt_colorPolP ' col_poline Color de los polines X(35)
Img_SecunAdel | ima_unifor Imagen de la parte de Image
 adelante  del uniforme |
L . | alterno ]
Img_SecunAtra ima_unifor ' Imagen de la parte de| Image
' atras del uniforme alterno
Spr_CuerpoTecnico | est_jugpar Estado que indica si el X(1)
cuerpo técnico esta
_inscrito J |
Observaciones:
4

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 17
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 8 de 8
VERSION 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacio:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUIINSCR.frm

Descripcion:
Equipos Participantes.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
. OBJETO CAMPO B DE EDICION
Spr_CuerpoTecnico | est_jugpar Estado que indica si el X(1)

| cuerpo técnico esta
habilitado
Spr_CuerpoTecnico | ape perjue Apellido del cuerpo técnico X(35)
| Spr_CuerpoTecnico nom_perjue Nombre del cuerpo técnico X(35)
Spr_CuerpoTecnico | des_nacion Descripcion de la X(35)
' nacionalidad ]
Spr_CuerpoTecnico | cod_perjue Cédula o Pasaporte del X(20)
; cuerpo técnico __ _
Spr_CuerpoTecnico | fec_nacimi  Fecha de nacimiento del |  X(10)
- | cuerpo técnico - N
Spr_Directivos est_jugpar Estado que indica si (—:‘Ii X(1)
- ) directivo esta inscrito J )
Spr_Directivos est_jugpar Estado que indica si el X(1)
- N directivo esta habilitado 7
Spr_Directivos ape_perjue Apellido del directivo X(35)
Spr_Directivos nom_perjue Nombre del directivo X(35)
Spr Directivos des nacion Descripcion de la X(35)
nacionalidad
Spr_Directivos |cod perjue Cédula o pasaporte del X(20)
| directivo
Spr_Directivos fec_nacimi Fecha de nacimiento del X(10)
directivo

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 18 ESPOL
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8.1.7. Sistema de Juego

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PSISTJUEGO.frm Sistema de Juego del Campeonato.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
Campeonato Ides_campeo ;I __I Afio Campeonato
Cédigo Icod_campeo "I | L ano:c?mfeo o
Tipo |dﬁ_ﬁpcam E stado Campeonato
Estado st_regist Iesk_caﬁpeo
Divison  [des_dvisi _ ' Cotegoia  [des_catego -
Nro. Equipos ﬂum_et‘aumoﬁ No. de Etapas [num_etapas j
Funtos i
Por Ganar | val_pungan j
Por Empate | val_punemp j
Por Penal |val _penale j
<< E >> Cancelar
Observaciones:
PROTCOM ~ Capitulo 8 - Pdgina 19  ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 3
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ] Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PSISTJUEGO.frm Sistema de Juego del Campeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- Etapa 1 g o—

N°* de Grupos |_ﬂ v idayVuelta

Bonificacién y Penalizacién

Grupo # Equipos | # Clasif. 1lug 2lug 3 Lug 4lu
cod_grupos  |num_equgru |num_clagru |val_puntos |val_puntos |[val_puntos |val_purtos

<< > Cancelar

Observaciones:

PROTCOM '  Capitulo 8 - Pdgina 20 ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 3 de 3
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacio:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF_PSISTJUEGO.frm

Descripcion:
Sistema de Juego del Campeonato.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
| OBJETO CAMPO B DE EDICION
Cbo_DsCamp nom campeo | Nombre del campeonato X(35)
Cbo_Codigo sec_campeo | Codigo de secuencia del 9(2)
campeonato
Lbl_Ano afo_campeo Ano del campeonato 9(4)

' Cbo_Tipo des_tipoca | Tipo de campeonato X(35)
Cbo_Estado est_regist Estado del registro X(1)
Txt_EstCampeo | est campeo Estado del campeonato X(1)
Cbo_Entidad abr_organi Abreviatura de la| X(35)

organizacion
Cbo_Pais des paises Descripcion del pais X(35)
Cbo_Division ' des_divisi Descripcion de la division X(35)
Cbo_Catego des_catego Descripcion de la categoria | X(35)

' Txt_NroEquipo | num_equipo NUmero de equipos - 9(3)
Txt_NroEtapa num_etapas Numero de etapas 9(2)
Txt_PtoGana"r" w'val_pungan ' Valor en puntos por ganar 9(2)

iI:xt_PtoEmpate val_punemp Valor en puntos por 9(2)

L empates
Txt_PtoPenal val_penale Valor en puntos por | 9(2)

B . penales |
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 21 ESPOL
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8.1.8. Cronograma de Etapas

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PCRONOETAP.frm Cronograma de Etapas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Cionograma de Etapas - e =100 %]
— -~ Afo Campeonato — -
Campeonato  |nom_campeo | anho_campeo
Codigo $ec_campeo - Estado Campecnato
Tipo Ides__tipoca Iesk__cunpeo
Estado I est_ciene
Orgarizado Por ‘nom_owgm | Divisién Ides_divisi
Pais ldes_paises | Categoria ldes_ca{gm

Fecha Inicio W Fecha Finalizacion W

Campeonato Campeonato

Etapa Ides_numord EI Inicio Ifec_lrueta Finalizacion Ifec_fineta

| Aceptar || Cancelar

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 FechalDisefio: | Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PCRONOETAP.frm Cronograma de Etapas.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO ; CAMPO o DE EDICION
Cbo_DsCamp nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Cbo_Codigo ' sec_campeo Cddigo de secuencia del 9(2)
campeonato
Lbl_Afo "afio _campeo | Afio del campeonato 1 9(4)
Cbo_Tipo [ des_tlpoca ' Tipo de campeonato X(35)
Cbo_Estado est_regist ' Estado del registro X(1)
Txt EstCampeo | est campeo Estado del campeonato X(1)
Cbo_Entidad abr_organi Abreviatura de la| X(35)
R organizacion |
Cbo_Pais des_paises Descripcion del pais C o X(39)

P Cbo_Division des_divisi ' Descripcion de la division | X(35)
Cbo_Catego des_catego Descripcion de la categoria | X(35)
Msk_FecIniCamp | fec_inicam Fecha de inicio del X(10)

‘campeonato
Msk FecFinCamp| fec fincam Fecha de fin del |  X(10)
campeonato f
Cbo_Etapa des_numord | Descripcion del numero de |  X(35)
la etapa !
Msk_Feclnicio fec_inieta | Fecha de inicio de la etapa | X(10)
Msk_FecFinal fec_fineta Fechadefindelaetapa |  X(10)

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 23 -~ ESPOL
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.io'd_ulu de Torneo

8.1.9. Calendario de Juego

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion
30/09/1999 :
30/09/1999
Para: Autores:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF_PDESIGRUPO.frm

Descripcion:
Calendario de Juego.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Calendano de Juego s
Campoinaio Er—:l—-_:moec ;] _, Afo Campeonato
aho_campeo "
Codgo sec_campeo -l -~ Pais Im:_plisu
Teoa des_tpoca E stado Campeonato Organazado Por ]w}-m
Estado Iesf_rewt I“'E -
Divisién Iues_ﬂvni Categoria |de:_cuego
Designacién de Equipos & Grupos l Calendano de Juego i
Etapa Ides_numorlﬁ 'l
|  Eoupor |  Fowo2 |  Eque3 | Egupod Equpa5 | |

Grpg 1  abr_organi abr_organi abr_organ: abr_organi abr _organi

| 1 - - »
Modificar : Eancdﬂl

Observaciones:

PROTCOM
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Manual de Diseiio

Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 2 de 3

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 FechaDisefio: | Fecha/Actualizacion
30/09/1999 :
30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.frm

Descripcion:

Calendario de Juego.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Calendasio de Juego HEE
Campeonato | nom_campeao | _I - Afie Campsoraio ‘ ’
Cédigo |sec_cmeo '! T I ,.“:T Pals I“—’“

Too [des tgocs | [ Estado * Organizado Por [abx_organi
Estado [estregit J| I woe L
[
E Divisién |ehs_m Categoria |doo_pulep
Designacion de Equipos a Grupos  Calendario de Juego | |
Grupo Irun_.repres vI Fecha Ides_:‘lmord vl m ! _numord ' 1‘
- Cudad | Estadic '
: tec parcia  |fec_pardia| abr_organ abr_organi |des_pmses des_cudad |abr_estad |
———— e |
!.oﬂiéul nanuhll
185"
Observaciones: Y
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 25 ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 3 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PCALENDARIL.frm Calendario de Juego.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO ~ FORMATO
OBJETO CAMPO | DEEDICION
Cbo DsCamp nom_campeo | Nombre del campeonato | X(35)
Cbo_Codigo sec_campeo Codigo de secuencia del |  9(2)
. campeonato
Lbl_Aro afo_campeo AfRo del campeonato 9(4)
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato X(35)
Cbo_Estado est_regist Estado del registro : X(1) B
Txt EstCampeo @ est _campeo Estado del campeonato X(1)
Cbo_Entidad abr_organi Abreviatura de | la|  X(35)
organizacion o
Cbo_Pais - des_paises Descripcion del pais L X(39%)
Cbo_Division ' des_divisi " Descripcion de la division | X(35)
Cbo_Catego des_catego | Descripcion de la categoria | X(35)

' Cbo Nom Camp | nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Cbo_Etapa des_numord Etapa del campeonato X(35)
Spr_Grup ' abr_organi Equipos participantes | X(35)
Cbo_Grupo { num_repres Numero ordinal del grupo 9(3)
Cbo_Fecha 'des_numord | Fecha de campeonato X(35)
Cbo Vuelta | des_numord Numero de vuelta 1 X(35)

' Spr_Calendario | fec_pardia ' Dia del partido X(10)
Spr_Calendario | fec_pardia Hora del partido _ X(5)
Spr_Calendario | abr_organi Equipo local T X(35)
Spr_Calendario abr_organi Equipo visitante 1—5((35)
Spr_Calendario des paises Pais del encuentro C o X(35)

 Spr_Calendario | des_ciudad Ciudad del encuentro | X(35)
Spr_Calendario abr_estadi Estadio del encuentro X(35)

%
Observaciones: »\f
S r— Ch
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 26 ESPOLJ, 1%‘
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8.1.10. Designacion de Inspectores

Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 2

VERSION 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF _PDESIGINSP.frm

Descripcion:

Designacion de Inspectores.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

! Designacion de Inspectores . ] F

Campeonato  Nom_campeo :J_J Ao Campeonato
Cédigo SeC_campeo = "o Pals Fes_paises
Tipo Eas»ﬂpca Estado Campeonsto | | Oyganizado Por W
Estado [est_regist si_campeo
Division [des_divisi Categoria [des_catego
Etaps  [ies_numorc w]  Grpo [num_repres  v]  Fecha [ges_numord ]  Vueka [des_numord
Principal Procedencia Suplents Pt ia H B
ape_pernue nom_penuew| abr_argani abr_perue nom_perjue «|abr_organ fec_pardia fec_pardia
-
< [ v[ ]
| Aceptar ll Mostrar II ﬁm]

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo § - Pigina 27
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Manual de Diserio

Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 2 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PDESIGINSP.frm

Descripcion:
Designacion de Inspectores.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO - B . DE EDICION
Cbo_DsCamp ' nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Cbo_Codigo sec_campeo | Codigo de secuencia del|  9(2)
_ i campeonato
Lbl_Afo ' aflo_campeo | Afo del campeonato 9(4)
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato X(35)
Cbo_ Estado est regist Estado del registro X(1)
Txt_EstCampeo | est campeo Estado del campeonato X(1)
Cbo_Entidad abr_organi Abreviatura de la X(3%5)
organizacion
Cbo_Pais des_paises ' Descripcion del pais X(35)
Cbo_Division des_divisi | Descripcion de la division X(35)
Cbo_Catego des_catego ' Descripcion de la categoria | X(35)
Cbo_Etapa - des_numord Etapa del campeonato X(35) |
Cbo_Grupo num_repres Numero ordinal del grupo 9(3)
Cbo Fecha des_ﬁumord Fecha de campeonato 7 X(35)
Cbo_Vuelta | des_numord Numero de vuelta X(35)
Spr_Calendario | fec_pardia ' Dia del partido X(10)
Spr_Calendario | fec_pardia Hora del partido X(5)
| Spr_Calendario | abr_organi Equipo local X(35) |
Spr_Calendario abr_organi Equipo visitante X(35)
Spr_Calendario des_paises Pais del encuentro X(35)
Spr_Calendario des ciudad Ciudad del encuentro X(35)
Spr_Calendario | abr_estadi ' Estadio del encuentro - X(35)

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 28
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8.1.11. Cambio de Categoria

Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 FochalDeero | Focialhrsiecon
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PCAMBCATEG.frm

Descripcion:
Cambio de Categoria.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

= Cambio de Categoria M= E

Pais des_paises -

ples. L Situacién
Ruc/E xt I:c:d_orgam I I j est_organi

Categoria
Club | abor_organi ,d_ﬁs_cdego
Fecha Categotia Tipo Obzervacion

1 _Jtec_cambio [|des_catego v est_cambio | obs_cambio

(oo [Goncrin]

Observaciones:

PROTCOM
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Mamm! de Diseiio

_ Modulo dg Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PCAMBCATEG.frm Cambio de Categoria.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO '~ FORMATO
OBJETO CAMPO ‘ B __DE EDICION
Cbo_Pais - des_paises Descripcion del pais | X(35)
 Txt_Codi cod_organi Codigo del club | X(20)
Lbl_Apellido abr_organi Abreviatura del club | X(35)
' Cbo_Situacion est_organi Situacion del club _ X(1) ]
' Lbl_Categoria des catego | Descripcion de la categoria | X(35) |
Spr_Cambio fec_cambio Fecha del cambio ~ X(10)
Spr_Cambio des_catego Descripcion de la categoria | X(35)
'Spr_Cambio est cambio | Estado del cambio X(1)
Spr_Cambio | obs_cambio Observacion del cambio X(250)
Observaciones:
PROTCOM " Capitulo 8 - Pdgina 30 ESPOL
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8.1.12. Procedimiento de Cierre de Campeonato

SIFEF- MODULQ DE TORNEO Pagina 1 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PCIERRECAMP.frm Cierre de Campeonato.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B Ciene de Campeonato E =101 x}
Este Proceso realiza la verificacion y aimacenamiento de la informacion almacenada para facilitar la
@ consulta de Estadisticas del campeonato que ha finalizado y solicita informacion sobre los equipos que
han ganado el campeonato y a que toineo seran emdados
—_— ~——— ~Afio Campeonalo ——
Campeonato M-cameﬂ > ato_campeo Pais [aes _paises
Cédigo sec_campeo v E stado Campeonato Organizado Pot W
Tipo [es tioca I’“ " Categoria  [des_catego
Estado F;M Eams f Divisién Im_m
) i = Cierre Etapa O
Club Iomeo l Clasificac]
1__|sbr_organ NOM_Campeo ~ |
. | .
Mostrar l | !@ jar I o l
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 31 ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcién:
SDF_PCIERRECAM.frm Cierre de Campeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Ciene de Campeonato B =100 x|

Este Proceso realiza laverificacion y alimacenamiento de la informacion almacenada para facilitar la
@ consulta de Estadisticas del campeonato que ha finalizade y solicita informacion sobi e los equipos que
han ganado el campeonato y a que torneo seran eimados

Afo Campeonato

Campeonato lnom_c ampeo ;I _.‘ ang_campeo Pais chsms
Cédigo sec_campeo w Eﬂ@ cmg : Organizado Pot lﬂ:l‘__orqu'\l
Tipo [ées_tipca [est_campeo Cotegoria  [des_catego
Cierre Campeonato (% ‘ I" " S
Est Fs‘l_re Drvision des_divisi
- i - Cierre Etapa -

Etapa Ides_mmd "'| Inicio Ilec_n-cam Finakzacion |1ec_1|ncam

Grupo |num_repres :J

cod_organ abr _organi

[ Mostrar | |_iniciar_| Concetar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 32 ’ ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 3de 3
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PCIERRECAM.frm Cierre de Campeonato.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO - FORMATO
OBJETO CAMPO | DEEDICION
Cbo_DsCamp nom_campeo | Nombre del campeonato | X(35)
Cbo:Codigo sec_campeo Codigo de secuencia del | 9(2)

) - campeonato i
Lbl_Aro ' afo_campeo | Afio del campeonato 9(4) |
Cbo_Tipo des_tipoca ' Tipo de campeonato [ X(35)
Cbo_Estado est_regist Estado del registro X(1)
Txt EstCampeo | est campeo Estado del campeonato X(1)
Cbo_Entidad abr_organi Abreviatura de la  X(35) b

organizacion B
Cbo Pais des paises Descripcion del pais X(35)
Cbo_Division des_divisi Descripcion de la division X(35)
Cbo_Catego ' des_catego Descripcion de la categoria X(3%5)
Spr_clubesganadores | abr_organi Abreviatura del club X(35)
Spr_clubesganadores | nom_campeo | Nombre del campeonato X(35) |
Cbo_Etapa des_numord Numero ordinal de la etapa X(35)
Cbo_grupo num_repres | Numero que representa al | 9(3)
| | grupo '
Msk_Feclnicio fec_inicam Fecha de inicio del| X(10)
campeonato |
Msk FecFinal fec_fincam 1 Fecha de finalizacion del X(10)
campeonato i
Spr_grupos cod_organi ' Codigo del club X(20)
Spr_grupos abr_organi Abreviatura del club X(35) T
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 33 ESPOL
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8.1.13. Consulta de Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CCAMPEONAT.frm Consulta de Campeonato.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
M Reporte de Campeonato M= E3
Tomeo ~Fecha
I™ intemacional ™ Local Inicial [/ /
nom_campeo Final rjj——
- Estado del Campeonato —
est_campeo
Calego-na - : Drvisidn"-*
des_catego des_divisi -
=
Mostrar Igmcelm
Observaciones:

Capitulo 8 - Pigina 34 ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CCAMPEONAT.frm Consulta de Campeonatos.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO | CAMPO B DE EDICION
Lst_Torneo fipomﬂcampeo Nombre del campeonato X(35) )
Lst_Estado f est_campeo Estado del campeonato X(1) .
Lst Categoria | des_catego | Categoria del campeonato | X(35)
Lst_Division | des_divisi | Division del campeonato | X(35)

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 35 o ESPOL
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8.1.14. Consulta de Equipos Participantes

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VE RS‘ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CEQUIINSCR.frm Equipos Participantes.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B Reporte de Equipos y Jugadores inscritos M =] E3
Afo Campeonato
Campeonato Inom_campe:: :I _I aho_campeo
Cédigo Eec_campeo 'I E stado Campeonato
Tipo |des_tipoca I_es_t-_-“'_ e
Clubes =
E stado |est_campeo Siosiine -
T 3 Cuerpo Técnico
Divisidn ldcs_divisi Categoria [des_cdego Dirgentes g
Pais |des_paises Drganizado Por Iabr_organi
Asociacién |abr_organi ] est_jugpar
Inicial I Final I
| Mostrar 1&61’":0'0!

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 36 -~ ESPOL
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Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF _CEQUIINSCR.frm

Descripcién:
Consulta de Campeonatos.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL = NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO

. OBJETO ____CAMPO _ B DE EDICION
Cbo_DsCamp | nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
| Cbo_Codigo .I sec_campeo  Codigo de secuencia del  9(2)

B - campeonato B [
Lbl_AnRo ' afo _campeo Ao del campeonato 9(4)
Cbo'__Tipo dés_tipoca Tipo de campeonato X(395)
Cbo_Estado _est_regist Estado del regié_tro X))

' Txt_EstCampeo | est_campeo Estado del campeonato | X(1)
Cbo_Entidad abr_organi Abreviatura de la] X(@35) |
- _ organizacion -
Cbo_Pais | des_paises ' Descripcion del pais X(35)
Cbo_Division 1 des_divisi Descripcion de la division X(35)
Cbo_Catego des_catego Descripcion de la categoria X(35)
Cbo_asocia abr_organi Abreviatura de la X(35)
organizacion
Lst_opciones est_jugpar ' Estado de inscripcion X(1)
Observaciones:
PROTCOM " Capitulo 8 - Pigina 37 ESPOL
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8.1.15. Fichas

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 15
VERS‘ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: , Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CFICHAPERS.frm Fichas.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
E Fichas
Céd/Pags |0t pere _“j Pail f‘ﬂmﬂ_
T pases est_perjue
s s doner 2 Nacionaidad Esta::m Facha Ingeso
Apebdos  [spe_pere [ses_nacion Ic.*ts_n'om {rec_ngoer
Nombres ln.jm_p-‘f ] T:j;:‘:;: f:::jm c::n e
I & 1 2 Fi ;
— ] i pep
[ Datos Genersies || Actividad Deportiva| Datos Médicos| Datos Pricolégicos |
Fambarss
Sewo [er._se‘om Apsiidos Nombres | Cécuda Idertdad -
Cod Mt [rumcoams | | Made | soe tond rom_temé [ rum_ceass
Est Gl des_sestory
Inguceidn  [et_neper | | s
Profesién  |rom ttoro | ~Pasapote ———— e e e —
Grupo Ie‘stgu:en
Sanguneo
Hyos num_hsosp . « J——__,_.L i
) 2 |&ul.lu”ﬁmll£lmdml
&3¢
Observaciones: : .
X
ATy
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Manual de Diserio Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 15
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CFICHAPERS.frm Fichas.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
x
cod_perue v Pais ituach
::wpm Jeod_pe . | 7 [ SIM—ez‘-_pmm
= joes.seear 2 Nacionaldad Estado/provincia Fecha Ingreso
Apelidos | ape_perjue [3es_racion [aes_prown [rec_rgper may_perjue
Nombres lnom)ewe ﬁ'rpe.“:'—:——‘ Iil:ﬂum E:::i"hﬂm
el T ] i g
Datos Generalas :;am_' "b-@T} nmu@rlrﬁ;w r’wli it EEER .
Achstaisnns Hacishaieg . est_grotes
[ S R |, o, ™

| Divisién [ri]lTa] TR] GS
des_dwsi

Observaciones:
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Manual de Diserio

Modulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Pagina 3 de 15

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF _CFICHAPERS.frm

Descripcion:
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Fichas

Pais

Situacion

Céd/Pass IC‘)"-F”M

=4

. | —] F;’—p”““ est_perjue
des 1 -
e e Naconaldad Estado/peovincia Fecha Ingieso
Apelidos  [ape_perue [es_nacion [des_provin [tec_ngper o s
Teldlono 1 Crudad Cupo de Crédito
Nombies  [nom_perue F-IW?U [ _casaa [vai_creae
Dreccidn l"' _ :I ’Tﬂg_l._ Fecha Nacimiento Edad
il - tel_perp2 ec_nacim [_
Datos Gonerales:| Activided Deportive | DalosMédoos | Datos Psicolégicos|
Enfamedades Adquindss Medcamentos Conraincicados |
1 |des_enterm obs _enterm 1 des medica
[l | »
I Fachg | Caygias Reaizadas 1 —Observacones [
1 [tec_crug | des_crug | obs_crug
| l '

Observaciones:

PROTCOM
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 4 de 15
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CFICHAPERS.frm Fichas.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
- Fichas x
Céd/Pass |cod_perue _”_;I Pais S!Lc“w“:
e s L Nacionsidad - Fachs Ingeso
Apelidos  [ape_perue [aes _nacion |des_provn [rec_ngoer ma_pere
Telétons 1 Ciudad Cugo de Crédio
Nombres W‘Jmm ’Tza;efm |des_cruad fvai_crect
- Fecha Nacs
o [am ] i et
Datos Generales | a,clmdad Deportiva| Datos Midicos | Datos Pricolégeor | -
Observaciones
Pasonabdad obs_person
| Habiad y Destieza _|0bs_hebdes
CW obs_conoci
C:m:i.uia'm Paicologcas L
. _ L& B vy il Sweel ey
Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 5 de 15

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CFICHAPERS.frm Fichas.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B Fichas X
wm [coa_perie _uif [=] Pai:-pme: SEMS!JHM
o Ides_'tmer :] Naconshdad E stado/provincia Fecha Ingieso
Apelidos [ ape_perhe [aes _naceon |des_provn [tec_ngoer ima_perjue
Teiéfono 1 Caxdad Cupo de Crédito
Nombres  [nom_perue ]td_p:.:n [tes_crigma Jva_cren
Dascodn = Eﬁ ono 2 Fecha Nacimiento Edad
I dr _perjue :I tel_perju2 m— [—
Datos Genersies I D;loc n_-pum'mi Cursos ﬂ_m:; D;uu;ﬁ;o;l Ddolg-:ﬂHﬁOd
Pasaporte T ——— —— -— —_
Swo  [est_sexope I Numeso Facha de Expedicién | Fecha de Expi FEF. Obiuvo por
Cad Miita Irun_cem- 1 | num_pasapo foc_exped tec_expra @st_obifef | des_obtfet
Rec. Pobcial [rum_recpol
Est. Cvd des_estcrv 4 [ L
Insbrucciin  |ast_nsper :'Ut;u Dm — e i - - -
Profesién  [rom ttpro D Pais Ciudad ]
Iiomas m:—‘ 1 | der_perpe des_pases des _ciudad
g“m I est_grusan
No de Hyos |num_mosp 4| | »
[ Mostrar | | Aceptor | | Cancelar|
Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 6 de 15
VERSION 1.0 FechaDiseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo;
SDF CFICHAPERS.frm

Fichas.

Descripcion:

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

[ are . Pah
Céd/Pass I od_perk _I f__l smes ]LMJ)&”
fee e o = Nacionalidad Estado/provicaa Fecha Ingieso
Apehido:  [ape_perue [aes_nacion Jdes_prown frec_ngoer
T eldfono 1 Crudad Cupo de Crédito
o Emm_wu [lﬂ_pefm Idus cudad [vu credt
Dreccion c]  Teldlono2 Facha Nacimiento Ednd
IWJE’M 3 tel_peru2 ec_nacimi
[ Fecha [Pais [Prof | Asociaciin | Chits | Funcién
fec_destra  des _pases est_protes apr_organi abr_orgar des_tuncio Chub Actual
est_profes
X Profesonal
Alml abr_organs
Cud aor_organ
Funcién ’uus_luncm
»
Mostiar I [ ml ;medul
Observaciones:
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Manual g’e VDi.s'eriu 7 7 B Modulo r_hj Tameq

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 7 de 15
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CFICHAPERS.frrg Fichas.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B Fichas x
~od_perue - Pais
o — e e
N Naconabdad Estado/provncaa Fecha Ingieso
Apelidos  |spe_perue |des_nacion [des_provin |tec_ngper ima_perjue
Nombess g Teldlono 1 Cud-d Cum‘ﬁ- Credio
ITEm_penuiz [aesv-_:umu 'val,-.red
. : oo Focha Naciss
Dueccion IL,J.,,.,, ? Il_::’;r_ %?ulid—d_
Daine flaneralos | Astivided Departiva | Cursos Obiteridos || Daatos Médicos| Datos Pricolégicos |
Cursos Obtersdos ——- — . —e
Facha Cursos Oficiales [ Pals 1 Ciudad N Hoas |
1 |iec cursos des_cursos des _paises des_cucad rum_horcur
4] | »
- B o o 1 T T
Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Pagina 8 de 15

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.frm

Descripcion:
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

.

Céd/Pass |00 pere

Tipo i-.t: _tipper

Apelidos  [ope_perue

Nombres i NOM_pet e

Dweccin

xX
_J l'j Pais S

ﬂ F)ﬁ_puse: est_perjue
Nacionaidad E stado/provincia Fecha Ingreso
|des_nacion Idﬂﬂ provin [rec_ingper ma_penue
Telélono 1 Cudad Cupo de Crédito
rl-&_}_ﬁm Ix:_cm lv:f:rm‘

l N—— j [Tﬁm}__ Fecha Nacimiento Edad
. lel_penu? m r_

Datos Gonessles | Activided Deportiva] Prusbes Reslizadas| Datos Médicos| Datos Pricolégicos|
- - - .P‘ — = - O =

e o S Namero Focha e Expedicain | Fecha de Exsracin |FEF. Obhuvo por

Ced Militar l”“"'.':?"“‘ Mum_pasapo fec_exped tec_expra _est_obtfe! | des_obttef

Plec. Policial [ram_recpal

Est Civi '-)et_cstcn- < [ v

Instruccsén —

: Jost_nsper Datos Laborales

Profembn | nom_ttpro ) m—— Dieccién Telélono 1

idhomas [Ges_caoma o i ar_empres ﬁ ["'vt‘”“" . ’e‘-"“""”
-~ Cudsd  [Gescimed )

gnm 151 “grusan o des _cludad C‘W Teilione 2

No dai Hios [P #os Empresa | rom_smores | des_cargos [rai_cosarp - fe_emere2

| Mostiar | | Aceptar | | Cancelar|

Observaciones:

PROTCOM
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 9 de 15
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.frm

Descripcion:
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Céd/Pass |cod_perue _] Ij Pais EL
T Ide : __I s_pases est_perje
0o s _tpper -
Nacionahdad E stado/provincia
Apelidas | 302 _perne [des_nacion [oes_provn tec .ng;ﬂ
T slétono 1 Ciudad Clmﬁﬁﬂo
Nombres [ nom_perie [tei_pertat [zes_cataa [val_creat
Direcciin Teidlono 2 Fecha Nacseento Ed.gd
Ia‘pﬂm j tei_peru2 tec_nacm

Detos Generales | Ackvded Deporiva ] Prusbes Reskzadss| Detos Médicos| Datos Pricoldgicos|

Actuaciones Nacionales Datos Deportivos
[ afo  [Campeonsio [Categons [Divison [ACTATT AT A |awciacknfaor ogen
a0_CATpe0  nom_campeo des_calego des_dvisi
Categoria Iabr_or;pr-
Funcién [0 fincio
fac{ar[a2]as
| Mostrar | | Aceptar | | Cancelar|

(i
Observaciones: ;
Ty el
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 10 de 15
VERSION 1.0 " FechaDiseno: Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF CFICHAPERS.frm Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Céd/Pass |codpere _—‘H " ] Pais R
Ti [es tpoer =] joes_paises iﬂﬂjeﬂut
. i Nacionaldad E stado/provincia Fecha Ingreso
Apelidos Imjetm Fe:_nm:m {des__provn ['ec_ngm ¥na_perue
[r— T oo 1 Ciudad Cupo de Crédis
lnompm FIP"'-” IOES _Ciudiad [vd_a et
R—— - '_M.L' Fecha Nacimienta Edad
|d'_Pﬂl-I= j 18 _peru2 [m I—-
Datos Generales | Actividad Deportiva __ Prusbes Resizadss | Datos Médicos| Datos Psicolégicos |
| Prusba | __Facha [Teo |  Pomedo  Escalalén
e [Focha JEscomion —Trusin
fec_sistem  des_catego des_funcio

| Mostras | | Aceptar | | Canceler|

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 11 de 15
VERS'ON 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CFICHAPERS.frm Fichas.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO | CAMPO | ) DE EDICION
Txt_Codi cod_perjue Cddigo del personal de X(20)
, juego .
Cbo_Tipo des tipper  Descripcion del tipo de X(35)
persona i
Txt_Nomb nom_perjue Nombre del personal de X(35)
. juego
Txt Apel ape_perjue ' Apellido del personal de X(35)
, juego _
Txt_Direc dir_perjue Direccion del personal de X(50)
juego
Txt_CI num_cedula Numero de cédula en caso = X(10)
_de ser naturalizada | )
Cbo_Naci des_nacion Descripcion de la| X(35)
1 nacionalidad )
Txt Tel1 tel perjul Teléfono 1 del personal de X(15)
B juego
Txt Tel2 ' tel_perju2 Teléfono 2 del personal de X(15)
juego
Cbo_Pais des_paises Descripcion del pais X(35)
Cbo_Prov des_provin ' Descripcion de la provincia X(35)
Cbo_Ciudad des_ciudad Descripcion de la ciudad X(35)
Msk_Fnac fec_nacimi Fecha de nacimiento X(10)
Cbo_Situacion est_perjue Estado de situacion del X(1)
personal de juego
Msk_Ingr ' fec_ingper ' Fecha de ingreso del X(10)
! personal de juego
Txt Credito val_credit Valor de crédito del 9(18,2)
personal de juego i
Img_Foto ima_perjue Imagen de la foto del| Image
' personal de juego |
Cbo Sexo est _sexope Sexo del personal de X(1)
‘ juego
Txt_Mili ' num_cedmil Numero de cédula militar X(10)
Observaciones:
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Modulo de Tormﬂ

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 12 de 15

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fausto Pazmino M.

VE RSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF _CFICHAPERS.frm

Descripcion:
Fichas.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO CAMPO DE EDICION
Txt_Reco num_recpol Numero de récord policial X(10)
Cbo_Estc ' des_estciv ' Descripcion del estado civil | X(1)
Cbo_Inst est_insper Estado que indica la| X(1)
“instruccion del personal de
| juego
Cbo_Prof nom_titpro Descripcion de la profesion X(35)
Lst__lt_:iio des_idioma Descripcion del idioma X(35)
' Cbo_Grup est grusan | Estado del grupo X(1)
) sanguineo o
Txt Noh ' num_hijosp Numero de hijos del 9(2)
| " personal de juego
Spr_Repr ape_famili ' Apellido del familiar X(35)
Spr_Réar - nom_famili | Nombre del familiar X(35)
Spr_Repr num_cedula Numero de cédula X(10)
Spr_Repr dir_famili Direccion del familiar X(50) |
Spr_Repr tel_famili | Telefono del familiar L 9(15)
Spr_Repr est_grusan ' Estado del grupo X(1)
sanguineo
Spr_Pasa num_pasapo Numero del pasaporte X(20)
Spr_Pasa fec_expedi Fecha de expedicion X(10)
Spr_Pasa fec_expira Fecha de expiracion X(10)
Spr_Pasa ' est_obtfef ' Estado que indica si lo | X(1)
A obtuvo por la F.E.F. )
Spr_Pasa des_obtpas Descripcion que indica X(35)
como obtuvo el pasaporte
Msk Nacional afo_campeo Ano del campeonato 9(4)
Msk Nacional nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Msk_Nacional des catego | Descripcion de la categoria |  X(35)
__Msk_Nacional des_divisi Descripcion de la division X(35)
Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 13 de 15

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.

Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.frm

Descripcion:
Fichas.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO - FORMATO
OBJETO CAMPO i . DE EDICION |
Msk_Internacional | afio_campeo Ano del campeonato 9(4)
Msk_Internacional | nom_campeo | Nombre del campeonato X(35) N
Msk_Internacional | des_divisi Descripcion de la division | X(35)
Chk_Prof est_profes ' Estado de profesional X(1)
Cbo_Aso abr_organi Abreviatura de la  X(35)
asociacion
Cbo_Club ' abr_organi Abreviatura del club X(35)
Spr_Func des funcio Descripcion de la funcién X(35)
Lbl_Duen abr_organi Abreviatura del dueno del X(1)
L pase
Spr_Diag des_enferm Descripcion de la X(250)
_ | enfermedad
Spr_Diag obs _enferm Observacion de la X(50)
L enfermedad 7
Spr_Medi des _medica Descripcion del X(50)
— ) ~medicamento
Spr_Ciru fec_cirugi | Fecha de la cirugia X(50)
Spr_Ciru des_cirugi Descripcion de la cirugia X(250)
Spr_Ciru - obs_cirugi Observacion de la cirugia X(250)
Spr_Psico obs_person Personalidad de la persona X(250)
Spr_Psico obs_habdes Habilidad y destreza de la X(250)
persona )
Spr_Psico obs_conoci Conocimiento de la X(250)
) persona |
Txt_Conclu obs_conclu Conclusion psicologica de X(250)
. B la persona 7
Spr_Dire dir_perjue Direccion  del  cuerpo X(50)
o B técnico
Spr_Dire des_paises Descripcion del pais X(35)
Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO

VERSION 1.0

Pagina 14 de 15

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _CFICHAPERS.frm Fichas.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO DE EDICION
Spr_Dire des_ciudad | Descripcién de la ciudad X(35)
Spr_Dire | val_codarp Codigo de area del pais 9(4)
Spr_Dire val_codare ' Codigo de area de la 9(4)
ciudad
Spr_Dire tel_perju1 Teléfono 1 de la direccion X(15)
Spr_Dire tel_perju2 Teléfono 2 de la direccion X(15)
Msk_Transf fec_destra Fecha de inicio de la X(10)
i l B trayectoria
Msk_Transf des_paises Descripcion del pais X(35)
Msk Transf ' est_profes B Estado que indica si el X(1)
7 club es profesional
‘Msk_Transf ‘abr_organi Abreviatura de la’  X(35)
o | asociacion
Msk_Transf . abr_organi Abreviatura del club X(35)
Msk_Transf des_funcién Descripcion de la funcion X(35)
Spr_Curgos fec__curshsos Fecha del curso X(10) o
Spr_Cursos des_cursos | Descripcion del curso X(35)
Spr_Cursos des_paises ' Descripcion del pais . X(35)
Spr_Cursos num_horcur Abreviatura de la 9(3)
o o organizacion ]
Spr_Cursos ' nom_dictad Nombre de la persona que X(50)
dicto el curso
Cbo PaisTra | des_paises Pais del trabajo X(1)
Cbo_CiudTra des_ciudad Ciudad del trabajo B X(1)
Txt_Empr nom_empres | Nombre de la empresa X(1)
Txt_Dire dir_empres | Direccion de la empresa X(50)
Txt_Carg des cargos Descripcion del cargo X(35)
Txt Tte1 o tel_empre1 Teléfono 1 de laempresa |  X(15)
Txt_Tte2  tel_empre2 Teléfono 2 de la empresa X(15)
Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 15 de 15
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF_CFICHAPERS.frm

Descripcion:
Fichas.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO | DE EDICION
Lbl_Ar1 val_codarp Codigo de area del pais 'L 9(4)
Lbl_Ar1 val_codare Codigo de area de la|  9(4)
= ciudad B
Lbl_Ar2 val_codarp Codigo de area de la 9(4)
| ciudad ) B
Lbl_Ar2 val_codare Codigo de area de la 9(4)
B ciudad
Lbl_Cate | des_catego ' Descripcion de la categoria | X(35)
Msk_Pruebas fec_califi Fecha de calificacion de la X(10)
B ) prueba ,
Msk_ Pruebas | des prueba Descripcién de la prueba X(35)
Msk_Escalafon | fec_sistem Fecha del escalafon X(10)
Msk_Escalafon | des_catego - Descripcion de la categoria X(35)
Msk_Escalafon | des_funcio Descripcion de la funcion | X(35)
Observaciones:
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8.1.16. Calendario/Tabla de Posiciones/Goleador de la Fecha

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:

SDF_CDATOSCAMP.frm

Descripcion:

Calendario / Tabla de Posiciones /
Goleador de la Fecha.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

n Foim1
Campeonato ' nOM _campeo
Tipo des_tipoca
Estado I est_regist

P S
Escoja provincias a mostrar.
afo_c des_provin
- Estado Campeonato
I est_campeo

Drgarizado Por | des_organi

Drvisién ldes divist

Pais | des_paises

Categoria l des_calego

Etapa | des_numord

=] Gupe | constartes

Observaciones:

PROTCOM
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF_CDATOSCAMP.frm

Descripcion:

Calendario / Tabla de Posiciones /

Goleador de la Fecha.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO - FORMATO
OBJETO CAMPO . DE EDICION
Cbo_DsCamp nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
Cbo_Codigo sec_campéo Secuencia del campeonato 9(3)
*C’bo_Tipo des tipoca Tipo de campeonato 9(2) o
Cbo _Estado | est_regist Estado del torneo ] 'X(10)
Lbl Ao | afio_campeo | Afio del campeonato 9(4)
Txt_EstCampeo est_campeo Estado del carﬁpeonato X(1 f))
Cbo_Entidad des_organi | Nombre de la organizacion X(35)
Ebo_Pais ' des_paises Descripcion del pais X(35)
Cbo_Division des_divisi Descripcion de la division X(35)
Cbo_Catego des_catego Descripcion de la categoria X(35)
Cbo_Etaba des_numord ; Descripcion numero ordinal X(15)
Lst Etapa cod_etapas | Cadigo de etapa 92)
Lst_Grupo cod_grupos | Cédigo de grupo N 9(2)
cod_fechas | Cddigo de fecha - 9(2)
l , |

Observaciones:

PROTCOM
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8.1.17. Clubes por Asociacion

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF_CDATOSCLUB.frm

Descripcion:

Clubes por Asociacion.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

g Estadistico de Clubes por Asociacion

Campeonato rnom_campeo

Tipo I des_tipoca
E stado | est_reqist

_l Afo Campeonato
&ho_campeo

— Estado Campeonato —
I est_campeo

Organizado Por ] des_organi

Divisidn ldes‘dmsu

Pais | des_paises

=~ Solo presentar clubes de las
siguientes Asociaciones:

Categoria [des_,catego

des_organi

Cancelar

Mostrar

Observaciones:

PROTCOM
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CDATOSCLUB.frm Clubes por Asociacion.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO

OBJETO CAMPO ) ) DE EDICION
Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato X(35)
Cbo_Codigo sec _campeo | Secuencia del campeonato | 9(3)

|
- N l
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato ‘ 9(2)
- |
Cbo_Estado est _regist Estado del torneo | X(10)
Lbl_Afio "afo_campeo | Afio del campeonato 9(4)
Txt_EstCampeo | est_campeo ‘ Estado del campeonato X(10) |
Cbo_Entidad | des organi | Nombre de la organizacién X(35)
"Cbo_Pais des_paises Descripcion del pais X(35)

— - | ) L
Cbo_Division des_divisi Descripcion de la division X(35)
Cbo_Catego des_catego Descripcion de la categoria X(3%5)
Lst Nom_Asoc | des organi Descripcion numero ordinal X(35)
Lst Cod Asoc |cod organi | Cddigo de etapa X(20)
Observaciones:

PROTCOM Capitulo § - Pdgina 56 ESPOL
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8.1.18. Estadistica del Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizaciéon
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CESTACAMPE.frm Estadistica del Campeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Campeonato I nom_campeo I ~ Afio Campeonato ——
afo_campeo
Tipo | des_tipoca
Estado Campeonato -

Estado I est_regist I est_campeo

B Estadistica del Campeonato M= i

Organizado Por l des_organi Divisidn Ides-d""s'
Pais | des_paises Categoria Ides_cafego
| Club — s = TR
[T Solo presentar jugadores de; Ides _organi 3
Datos a consultar
Mostrar Actuaron
constartes des _divisi
Mostrar || Cancelar

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 FechaDisefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para: ) Autores:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo: Descripcion:

SDF _CESTACAMPE.frm Estadistica del Campeonato.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO ' FORMATO
. OBJETO CAMPO DE EDICION |

Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato X(35)
| Cbo_Codigo ' sec_campeo | Secuencia del campeonato i 9(3)

Cbo_Tipo des_iipoca Tipb de campeonato | 9(2)

— -

Cbo_Estado est_regist Estado del Torneo X(10)

' Lbl_Afo ‘aio_campeo | Aio del campeonato 9(4) |

Txt_EstCampeo eSt_campeo Estado del campeonato X(10) ]

[

Cbo_Entidad ' des_organi | Nombre de la organizacion X(35)

Cbo_Pais ' des_paises Descripcion del pai"s X(35)
| Cbo_Division des_divisi Descripcion de la division X(35)

' Cbo_Catego des catego | Descripcion de la categoria | X(35)
"Cbo_Club des_organi Descripcion del club X(35)

Lst_Club ' cod_organi | Cddigo del club : X(20) |

| ] | _

Lst_Division ' des_divisi | Descripcién de la division X(35)
‘Lst_Cod_Division | cod_divisi | Codigo de la division 92)
— l 1 .

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 58 ESPOL
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8.1.19. Estadistica de Jugadores/Goleadores/Sancionados/Arqueros
menos Goleados

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CESTAJUGAD.frm Estadistica de jugadores / goleadores /
sancionados / arqueros menos goleados.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Form1 % 1w F I
Campeonato | nom_campeo I Afo C s
afio_campeo
Ti des_tipoca
” I E stado Campeonato

Estado | est_regist I est_campeo

Organizado Por | des_organi | Divisién ldes_dlvlsr
Pais I des_paises || Categoria [des _catego
Club
| [T Solo presentar jugadores de: I des_organi _.J
ot — S I T -

Funcién— : -
[ Presentar jugadores de esta funcidn ] des_funcio ;]
I Nacionales [T Macionalizados [T Ewtranjeros

Divisién
[T Presentar jugadores de esta divisién rdes_dm& LI

[ Mostrar | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Fausto Pazmino M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF_CESTAJUGAD.frm

Descripcion:

Estadistica de jugadores / goleadores /
sancionados / arqueros menos goleados.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
OBJETO ____CAMPO o DE EDICION |

Cbo DsCamp nom_campeo | Nombre del campeonato X(35)
| Cbo_Codigo | sec_campeo | Secuencia del campeonato | 9(3)

Cbo_Tipo des tipoca | Tipo de campeonato 9(2)
‘Cbo_Estado est regist | Estado del torneo X(10)
Lbl_Afo " afo_campeo | Afio del campeonato 9(4)

Txt_EstCampeo | est campeo | Estado del campeonato X(10)

Cbo_Entidad | des_organi Nombre de la organizacién X(35)

Cbo_Pais des_paises | Descripcion del pais X(35)

Cbo_Division des_divisi Descripcion de la division X(35)

Cbo_Catego des_catego | Descripcion de la categoria X(35)
_Cbo_CIin des_numdr_d _ Descripcion numero ordinal ! X(15)

Lst Club " ‘cod_etapas | Codigo de etapa | 9(2)
‘Cbo_FunJug des_numord | Descripcion numero ordinal X(15)
 Lst_FunJug | cod_etapas | Codigo de etapa 9(2)

Cbo_DivJug des_numord | Descripcién numero ordinal X(15)

Lst_Divdug cod_etapas | Cadigo de etapa - 9(2)

|

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 60 7 ESPOL
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8.2. DISENO DE REPORTES

8.2.1. Reporte de Campeonatos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VE RSION 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf ccampeonat01.rpt Reporte de Campeonatos.

DISENO DE REPORTES

EEEEERE s
' |

Fecha emision: |-@Fecha--|

. Emp_logo ! Usuario |-@Usuario--| |

! = : Pagina 999
--------------- |-----X(45) @Empresa----|

|-----X{13) @Ruc-----|
CAMPEONATOS
X(10) @aux desde X(10)@aux fechaini X(10) @aux_hasta X{10}@aux fechafin

\
Campeonato Categoria Division Fecha Inicio Fecha Final Estado |

X(35) des_tipoca

X(35) nom_campeo  X(35)des_catego X(35)des divisi X(10) fec_inicam X(10)fec_fincam X(15) estado

/

sdf_ccampeonat01

Observaciones: {i‘bo\a

-
[
¢
b
 ? &

. Prd
T — — SO - o I ,.4(-m
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8.2.2. Reporte de Clubes Participantes en el Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_pequiinscr01.rpt Reporte de Clubes Participantes en el
Campeonato.

DISENO DE REPORTES

: Fecha emision: |-@Fecha--|
Emp_logo : Usuario :|-@Usuario--|

Pagina 999 |
--------------- |-----X(45) @Empresa-----| |
|---=-X(13) @Ruc-----|

CLUBES PARTICIPANTES EN EL CAMPEONATO
X(11 desde _ X({11}@hasta

X(35) @Campeonato ‘
X(35) @Division _ X(35) @Categoria ?

_Rucheleass Fecha 9Iub Asociacion Ciudad Estado

X(20) cod_organi X(11) fec_inscri  X(50) nom_organi X(50) asociacion X(35)des_ciudad X(15) estado ‘

(O T B

sdf_pequiinscr01

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 62 ESPOL
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8.2.3. Reporte de Jugadores Participantes en el Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_pequiinscr02.rpt Reporte de Jugadores Participantes en el
Campeonato.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

: Emp_logo : Usuario |-@Usuario--|
! - E Pagina 999 ‘
T |-----X(45) @Empresa-----| |

JUGADORES PARTICIPANTES EN ELCAMPEONATO
X(11) @desde _ X(11)@hasta

X(35) @Campeonato
X(35) @Division _ X(35) @Categoria

Asociacion:  X(50 J@Asociacion
Ruc/Ced/pass  Apellidos Nombres Inscripcién Habilitado Ruc/Ced/Pass Nacionalidad Fec. Nac. Eslaﬂ

Club: X(20) cod_organi X(35) nom_organi
X(20) cod_perjuei X(35) nom_perue X(11) habilitacion X(35) des_nacion X(15) estad
X(35) ape_perue X(11) inscripcion X(20) cod_perjue X(11})fec_nacimi

(I A A A

sdf_pequiinscr02

Observaciones:
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8.2.4. Designacion de Inspectores

SIFEF- MODULO DE TORNEO

VERSION 1.0

Pagina 1 de 1
Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:

sdf_cdesiginsp01.rpt Reporte de Designacién de Inspectores.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Pagina :999

DESIGNACION DE INSPECTORES

Usuario -@Usuario-—| |
|

Campeonato Ecuatoriano de Futbol

sdf_cdesiginsp01

Divisién: @aux division Categoria: @aux categoria
Etapa: @aux etapa  Grupo: @aux_grupo Fecha: @aux fecha Vuelta: @aux vuelta
Dia Prog. Hora Prog. Estadio Principal Procedencia Suplente  Procedencia |
X(10) @ aux_fec_par X(35) abr_estadi X(35) nom_pnn_provin X{35) nom_supl_provin
X(5) @aux_hora X(70) @aux_nombprinc X(70) @aux_nombsuple

T

Observaciones: ‘ %
xs ;m
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8.2.5. Clubes Ganadores del Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifio M.

Nombre del Reporte:
sdf cierreca01.rpt

Descripcidn:

Reporte de Cierre de Campeonato.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|
Usuario |-@Usuario--|
Pagina 1999 [

X(35) @Division

X(45) @Empresa-

|----X(13) @Ruc-----|

Ano: 9(4) @Anio
X(35) @Campeonato

X(35) @Categoria

Clubes Ganadores del Campeonato

Campeon
Vicecampeodn

@clubcampeon
@clubvicecampeon

Club

Clasifica a:

| X(50)Nom _organi

sdf_cierreca1

X(50)Nom_campeo

Observaciones:

PROTCOM
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8.2.6. Reporte de Ficha del Jugador

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
sdf_cpersjuego01.rpt

Descripcion:

Reporte de Registro del Jugador.

DISENO DE REPORTES

FICHA DEL JUGADOR

m
3
o
o
Q
(e}

Nombres: X(70) @Nombres

Céd/Pass: X(20) @Numero } Fom ¢
| Fecha de Registro Sitweacion | T
X(11) @Reg X(10) @Situacion |
Pais Provincia/Estado Ciudad Nacionalidad
X(35) @Pais X(35) @Provincia X(35) @Ciudad X(35) @Nacionalidad
Direccidn Teléfono 1 Teléfono 2
| X(50) @Direccion X(15) @Telefono1 X(15) @Telefono2
Fecha Nacimiento | Sexo Estado Civil N° Hijos Tipo de Sangre Cédula Militar
X(11) @Naci X(9) @Sexo | X(7) @EstadoCivil | 9(2) @Hijos X(10) @ Grupo X(10) @ Militar
Instruccion Profesion Idiomas
X(35) @ Instruccion X(35) @ Profesion X(35) @ Idiomas
‘ Il’nsaportu.q
~Numero Fecha de Expedicion Fecha de Expiracién  Como Obtuvo el Pasaporte
X(20) Numera X(11) Expedicion X(11) Expiracion | X(35) Obtuvo
\
[Familiares]
Apellidos Nombres Cedula de Identidad
Padre | X(35) Apellidos X(35) Nombres X(10) CI
Direccion Teléfono Tipo de Sangre
X(50) Direccion X(15) Telefono | X(10) Sangre N
| [Datos Médicoy
[ Enfermedades Adquiridas | Observaciones

X(50) des_enferm

| X(250) obs_enferm

Medicamentos Contra Indicados

X(50) de_medica

Fecha

Cirugias Realizadas

Observaciones

X(11) Fec_Ciru

X(50) des_cirugi

X(250) obs_cirugi

datos Psicologico

:

Concepto

Observaciones

Personalidad

Habilidad v Destreza

X(250) @ obs_person
X(250) @ obs_habdes

Conocimiento X(250) @ obs_conoci
Conclusiones X(250) @ obs_conclu
L\ttuatiunes Nacionales|
Aflo | Campeonato Categoria Division PJ TA TR GS
B(4) afo | X(35) Campeonato| X(35) Categoria | X(35) Division | 9(3) pjugados 9(3) tamarillas 1.3(_3) trojas | 9(3) goles
[Actuaciones Internnionalesl
Aflo | Campeonato Division PJ [ TA TR GS
B(4) afo | X(35) Campeonato X(35) Division | 9(3) plugados | 9(3) tamarillas | 9(3) trojas | 9(3) goles
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 66 ESPOL
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_cpersjuego01.rpt Reporte de Registro del Jugador.
DISENO DE REPORTES
_lﬁnt—n; I)t'porlim;l. o
Profesional Asociacion Club o - e
[ X(2) @ Prof | X(35) @ Asociacion X(35) @ Club
| Funcion Principal X(35) @ Funcion1
[ Funciones Secundarias X(35) @ Funcion2 o
Firma del Representante Firma del Jugador Huella Digital

sdf_cfichaperj01

Observaciones:

PROTCOM  Capitulo 8 - Pdgina 67 o ESPOL
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8.2.7. Reporte de Ficha del Cuerpo Técnico

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RSION 1.0 Fecha/Diseio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
sdf cpersjuego04.rpt

Descripcion:

Reporte de Registro del Cuerpo Técnico.

DISENO DE REPORTES

FICHA DEL CUERPO TECNICO

' Nombres: X(70) @Nombres

i Céd/Pass: X(20) @Numero ,  Foto |
Fecha de Registro
X(11)@Reg |

| Pais Provincia/Estado Ciudad [ Nacionalidad
X(35) @Pais X(35) @Provincia X(35) @Ciudad X(35) @Nacionalidad J
Direccién Teléfono 1 Teléfono 2
X(50) @Direccion X(15) @Telefono1 X(15) @Telefono2
Fecha Nac. [ Sexo [ Estado Civil | N° Hijos | Grupo Sanguineo | Cédula Militar | Record Policial

X(11) @Naci__ X(9) @Sexo X(7) @EstadoCivil 9(2) @Hijos X(10) @ Grupo

X(10) @ Militar_ X(10) @ Record

Instruccion Profesion

Idiomas

X(35) @ Instruccion | X(35) @ Profesion X(35) @ Idiomas
|Pasaponc.q
Numero Fecha de Expedicion Fecha de Expiracion Como Obtuvo el Pasaporte

| X(20) Numero

X{(11) Expedicion

X(11) Expiracion

X(35) Obtuvo

{Otras Direcciones]

Direccion Pais Ciudad l Teléfono 1 Teléfono |

X(50) Direccion X(35) Pais X(35) Ciudad | X(15) Telefonof X(15) Telefono2
' [('ursos ()hltnidos]

Fecha Cursos Oficiales | Pais Ciudad

X(11) e fecod X(35) Descripcion | X(35) Pais X(35) Ciudad

N° Horas Dictado por

9(2) Horas X(50) Dictado

[Datos Meédicos|
| Enfermedades Adquiridas Observaciones

X(50) des enferm

X(250) obs_enferm

Medicamentos Contra Indicados

X(50) de_medica

Fecha

| Cirugias Realizadas

| Observaciones

| X(11) Fec_Ciru X(50) des_cirugi

X(250) obs_cirugi

[Datos Psicologicos]

Concepto Observacion

€5

Personalidad

X(250) @ obs_person

Habilidad v Destreza

X(250) @ obs_habdes

Conocimiento

X(250) @ obs_conoci

Conclusiones

X(250) @ obs_conclu

Datos Deportivo

Fecha Pais Prof. | Asociacién [ Club Funcién
X(11) Fec_Tra |X(35)Pais [X(1) | X(35) Asociacion X(35) Club X(35) Funcion
Observaciones: o

PROTCOM
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SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Reporte: Descripcion: )
sdf_cpersjuego02.rpt Reporte de Ficha del Arbitro.
DISENO DE REPORTES
_ Profesional Asociacion | Club | Funcién
X(2) @ Prof_ X(35) @ Asociacion X(35) @ Club | X(35) @ Funcion1
Firma del Secretario General | Firma del Titular | Huella Digital

sdf_cfichaperj03

Observaciones:
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SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 2 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifio M.

Nombre del Reporte:
sdf_cpersjuego02.rpt

Descripcion: )
Reporte de Ficha del Arbitro.

DISENO DE REPORTES
FICHA DEL JUGADOR
IEscntaﬁ');I
Fecha Escalafon [ Funcion
X(11) @ Fec_Esca X(35) @ Escalafon | X(35) @ Funcion
|Actuaciones Nacionales]
Afio | Campeonato Categoria Division | PrJ | TA TR GS
B(4) aflo | X(35) Campeonato| X(35) categoria | X(35) Division | 9(3) Acentral | 9(3) Alinea1 9(3) Alinea2| 9(3) Asuplente
[Actunciones Internacionales|
Ao | Campeonato | Division PJ TA TR GS
B(4) afio | X(35) Campeonato X(35) Division | 9(3) Acentral 9(3) Alineal 9(3) Alinea2| 9(3) Asuplente
[Datos Deportivos]
Asociacion Funcion Categoria
X(35) @ Club X(35) @ Funcion1 X(35) @ Categoria2
Firma del Pdte. De la Comision de Arbitraje Firma del Titular Huella Digital
sdf_cfichaperj02
Observaciones:
ESPOL

PROTCOM
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8.2.9. Tabla de Posiciones

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifio M.
Nombre del Reporte: Descripciodn:
SDF_CDATOSCAMPO1.rpt Tabla de Posiciones.
DISENO DE REPORTES
;"""""""‘: Fecha emision: |-@Fecha--|
' Emp_logo ! Usuario |-@Usuario-|
- : Pagina 999
"""""""" [-----X(45) @Empresa-----|
[-----X(13) @Ruc-----|
X(80) @Nom_CamVst
X(50) @Nom_EtaVst
Tabla de Posiciones ;
Club PJ PG PE PP GF GC  Ptos.
X(35) Nom_oargani 9(3) 9(3) 9(3) 9(3) 9(3) 9(3) 9(3)
Val_parug Val_pargan Val_paremp Val parper Val_golfav Val_goicon Val punrea
|
|
\
|
\
SDF_CDATOSCAMPO1
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 72 - ESPOL




ﬂt_myal de Disedio

Ma'duloi ;fe Tomea

8.2.10. Calendario de Juego (1 provincia)

SIFEF- MODULO DE TORNEO

VERSION 1.0

Pagina 1 de 1
Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:

SDF_CDATOSCAMPO04.rpt Calendario de Juego (1 provincia).

DISENO DE REPORTES

|
|
Fecha emision: |-@Fecha--| ‘
|

Emp_logo ; Usuario |-@Usuario--|
- : Pagina :999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----| ‘
[-----X(13) @Ruc-----|
X(80) @Nom_CamVst
Calendario de Juego
X(50) @Vuelta
X(20) @Provitb
X(20) @Fec X(8) dia_partid X(10) fec_partid X(70) @Prov1 ‘
|
SDF_CDATOSCAMPO4
Observaciones:
PROTCOM  Capitulo 8 - Pigina 73 ESPOL
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8.2.11. Calendario de Juego (2 provincias)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS‘ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ] Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CDATOSCAMPO5.rpt Calendario de Juego (2 provincias).
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo :‘ Usuario |-@Usuario--|
) Pagina 1999

X(80) @Nom_CamVst
Calendario de Juego

X(50) @Vuelta
X(20) @Prov1itb X(20) @Prov2tb
X(20) @Fec  X(8) dia_partid X(10) fec_partid X(70) @Prov1 X(70) @Prov2

117

SDF_CDATOSCAMPOS5

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 74 ESPOL
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8.2.12. Calendario de Juego (3 provincias)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifio M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CDATOSCAMPO06.rpt Calendario de Juego (3 provincias).
DISENO DE REPORTES
:r ______________ Fecha emision: |-@Fecha--|
' Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
- Pagina 999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
|-----X(13) @Ruc----|
X(80) @Nom_CamVst
Calendario de Juego
X(50) @Vuelta
X(20) @Provitb X(20) @Prov2tb X(20) @Prov3tb
X(20)  X(8)  X(10)  X(70)@Provi  X(70)@Prov2  X(70) @Provd
@Fec dia_partid fec_partid
SDF_CDATOSCAMPO06
Observaciones:
Capitulo 8 - Pdgina 75 ESPOL

PROTCOM
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8.2.13. Calendario de Juego (4 provincias)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:

Descripcion:

SDF_CDATOSCAMPO7.rpt Calendario de Juego (4 provincias).

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

(A

SDF_CDATOSCAMPO7

Emp_logo Usuario -@Usuario--|
- Pagina :999
""""""""""""" X(45) @Empresa-----|
[-----X(13) @Ruc-----|
X(80) @Nom_CamVst
Calendario de Juego
X(50) @Vuelta
X(20) @Provitb  X(20) @Prov2th X(20) @Prov3tb  X(20) @Provatb
X(20) X(8) X(10) X(70) @Prov1 X(70) @Prov2 X(70) @Prov3 X(7T0) @Prov4
@Fec dia_partd fec_partid

1Y

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 76 ESPOL
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8.2.14. Calendario de Juego (5 provincias)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifno M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF CDATOSCAMPO8.rpt Calendario de Juego (5 provincias).
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

+  Emp_logo : Usuario |-@Usuario--| ‘
i - | Pagina 999

"""""""" |-----X(45) @Empresa-----| ‘
[-==-- X(13) @Ruc----- |

X(80) @Nom_CamVst .
Calendario de Juego

X(50) @Vuelta ‘

X(20) @Provib X(20) @Provib X(20) @Prov3th X(20) @Provath X(20) @Provsth ‘

X(20) - )(-(8) X(10) ) X(70) @Prov1 X(70) @Prov2 X(70) @Prov3 X{70) @Prov4 X(70) @Provs I

@Fec dia_partid fec_partid

(O A A A

SDF_CDATOSCAMPOS8

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 77 - ESPOL
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8.2.15. Calendario de Juego (6 provincias)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CDATOSCAMPO09.rpt Calendario de Juego (6 provincias).
DISENO DE REPORTES

' Fecha emisién: |-@Fecha--|
Emp_logo ; Usuario |-@Usuario--|
- Pagina 999

o [-----X(45) @Empresa-----|
|-----X(13) @Ruc---|

X(80) @Nom_CamVst
Calendario de Juego

X(50) @Vuelta
X(20) x{20) X(20) X{20) X{20) X(20) |
- i @Provith @Prov2tb @Provdth ~ @Provath @Provith @Provéth |
X(20) @Fec X(8) dia_partid X(10) fec_partd X(70) X{70) X(70) X{70) X(70) X(70) |
Q@Provt @Prov2 @Provd Q@Provd @Provs Q@Prové

(I A A A A

SDF_CDATOSCAMP09 i

Observaciones:

PROTCOM * Capitulo § - Pigina 78  ESPOL



;‘lr!mm:{{ de _Di_xeﬁa

Modulo de ?_'wneu

8.2.16. Calendario de Juego (7 provincias)

SIFEF- MODULO DE TORNEO

VERSION 1.0

Pagina 1 de 1
Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifio M.

Nombre del Reporte: Descripcion:

SDF_CDATOSCAMPO04.rpt Calendario de Juego (7 provincias).

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

@Fec dia_partid fec_partid

SDF_CDATOSCAMP10

' Emp logo ! Usuario |-@Usuario--|
' - ! Pagina 999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
|-----X(13) @Ruc-----|
X(80) @Nom_CamVst
Calendario de Juego
X(50) @Vuelta
|
X(20) X(20) X(20) X(20) X(20) X(20) X(20)
@Provith  @Provaib @Provith @Provan @Provstd @Provety @ProvTb
X(20) X(8) “X(10) X(70) X(70) X(70) X(70) ~X(70) X(70) X(70) ‘
@Prov1 Q@Prov2 @Prov3 @Provd @Provs @Prové @Prov?

(I A A B A

Observaciones: :,
L hey
PROTCOM Capitulo § - Pigina 79 ESPOL
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8.2.17. Goleadores de la Fecha

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CDATOSCAMP15.rpt Goleadores de la Fecha.
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
i Pagina 1999

X(80) @Nom_CamVst
X(50) des_etafec

Jugador Club Goles
X(50) nom_jugado X(35) nom_equipo ~9(3)num _goless

SDF_CDATOSCAMP15

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 80 ESPOL
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Modulo de Torneo

8.2.18. Clubes por Asociacion

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1
Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para;:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:

SDF_CDATOSCAMP15.rpt Clubes por asociacion.

DISENO DE REPORTES

---------------

X(80) @Nom_CamVst
Clubes Participantes

Asociacion Provincial

Fecha emision: |-@Fecha--|

Usuario [-@Usuario--|
Pagina :999 ‘
\
|
Club \

X(50) nom_afilia T 93)
@Nroregistro

SDF_CDATOSCAMP15

x(50) nom_organi

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 81
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8.2.19. Estadistica del Campeonato (1 columna)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPEO1.rpt | Estadistica del Campeonato (1 columna).

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp _logo ! Usuario :|-@Usuario—|
- : Pagina 999

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

X(5) @For1

X(35) nom_organi 9(4) @Num1

SDF_CESTACAMPEOQ1

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 82 ESPOL
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8.2.20. Estadistica del Campeonato (2 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTACAMPEOQ2.rpt

Descripcion:
Estadistica del Campeonato (2 columnas).

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

SDF_CESTACAMPEQ2

Emp_logo Usuario ‘-@Usuario--|
. Pagina :999
o |-----X(45) @Empresa----|
[-----X(13) @Ruc-----|
Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo
X(5) @For1 X(5) @For2
X(35) nom_organi 9(4) @Num1 9(4) @Num2

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdgina 83 o ESPOL
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8.2.21. Estadistica del Campeonato (3 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1_0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ] Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPEOQ3.rpt | Estadistica del Campeonato (3 columnas).
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--| '
| Emp_logo ! Usuario :|-@Usuario--| ‘
[ - : Pagina :999 .

o eeeX(45) @EMpresa----|
|eee-X(13) @RuC----]

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

I ~ X(5) @For1 ~ X(5) @For2 ~ X(5) @For3 !
X(35) nom_organi 9(4) @Num1 9(4) @Num2 9(4) @Num3

SDF_CESTACAMPEQ3

Observaciones:

PROTCOM Capitulo § - Pigina 84 ESPOL
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8.2.22. Estadistica del Campeonato (4 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1.0 Fecha/Disero: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMAT'ZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPEO4.rpt | Estadistica del Campeonato (4 columnas).
DISENO DE REPORTES

; i Fecha emision: |-@Fecha--| ‘
Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
- ' Pagina 999

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

X(5) @For1 X(5) @For2 X(5) @For3 X(5) @For4
X(35) 9(4) @Num1 9(4) @Num2  9(4) @Num3 9(4) @Num4

i

Observaciones:

SDF_CESTACAMPEO4 ¢ Y £
\
’;_q'

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 85 ESPOL .=
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8.2.23. Estadistica del Campeonato (5 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS!ON 1.0 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmiro M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPEOS.rpt | Estadistica del Campeonato (5 columnas).
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo : Usuario |-@Usuario--|
B ; Pagina 999

Datos Estadisticos .
X(80) Nom_Campeo |

X(5) @For1 X(5) @For2 X(5) @For3 X(5) @Ford X(5) @For5 |
X(35) nom_organi 9(4) @Num1  9(4) @Num2 9(4) @Num3 9(4) @Num4 9(4) @Num5 |

(I A

SDF_CESTACAMPEOS

Observaciones:

PROTCOM ' Capitulo 8 - Pigina 86 : ESPOL
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8.2.24. Estadistica del Campeonato (6 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1,0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPEOQ6.rpt | Estadistica del Campeonato (6 columnas).
DISENO DE REPORTES

' Fecha emision: |-@Fecha--|

. Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
: - 5 Pagina ‘999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
[-----X(13) @Ruc----|
Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo
X(5) X(5) @For2  X(5) @For3  X(5) @Ford  X(5) @For5  X(5) @For6
@For1
X(35) nom_organi 9(4) 9(4) 9(4) 9(4) 9(4) @Num5 9(4)
@Num1 @Num2 @Num3 @Numé4 @Numé

(I A A A

SDF_CESTACAMPEO6

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 3- Pagma 87 | ESPOL
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8.2.25. Estadistica del Campeonato (7 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPEO7.rpt | Estadistica del Campeonato (7 columnas).
DISENO DE REPORTES

' Fecha emision: |-@Fecha--|

i Emp_logo Usuario |-@Usuario—|
' Pagina 999 .

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

X(5) @Fort  X(5)@For2  X(5) @For3  X(5) @Ford  X(5) @For5  X(5) @Fors x(5)@For7l

Wnom organl 514) - a(4) a(4) a(4) 9:4) ' 9(4) 9(4)
@Num1 @Num2 @Num3 @MNum4 @Num5 @MNumb @Num?7

PR

SDF_CESTACAMPEO7

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 88 -~ ESPOL
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8.2.26. Estadistica del Campeonato (8 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

VERSION 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.

Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTACAMPEO0S8.rpt

Descripcion:
Estadistica del Campeonato (8 columnas).

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--| ‘

SDF_CESTACAMPEQS

R

. Emp_logo ! Usuario |-@Usuario--|
: - : Pagina 999
--------------- |-----X(45) @Empresa-----| |
|-----X(13) @Ruc----|
Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo ‘
X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(3) X(5) X(5) |
@For1 @For2 @For3 @Ford @For5 @Foré @For? @For8 _‘
X(35) nom_organi 9(4) 9(4) 9(4) 9(4) 9(4) 9(4) 9(4) a(4) T
@Num1 @Num2 @Num3 @Numd @Num5 @Numé @Num7 @Num8 |

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 89

- ESPOL
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8.2.27. Estadistica del Campeonato (9 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifno M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPEQ9.rpt | Estadistica del Campeonato (9 columnas).
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
! Pagina :999

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5)

) @For1 @For2 @For3 @Ford @For5 @Foré @For? @For8  @For9
X(35) G(4) g(4) a(4) 9(4) 9(4) 9(4) g(4) 9(4)
nom orga @Num1 @Num2 @Num3 @Num4 @Num5 @Numé ‘!Num? @Num8 @Num9

1Yy

SDF_CESTACAMPEQ9

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 90 ESPOL
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8.2.28. Estadistica del Campeonato (10 columnas)

SIFEF- MODULQ DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifo M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPE10.rpt | Estadistica del Campeonato (10 columnas).
DISENO DE REPORTES

| Fecha emision: |-@Fecha--|
Emp logo Usuario |-@Usuario--|
- [ Pagina 999

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

x(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) ‘
@Fnﬂ @For2 @Ford @Ford @Fors @Fork @For7 @Forsg @Fors @For10
X(35) nom rqa 9(4) S(4) S(4) %4) 94) S(4) 9(4) 94) S(d) S(4) I
@Num1 @Numz2 @Num3 @Num4 @Num5 @Numé @Num7 @Numa @Numg @N m1

WMWWWJM

SDF_CESTACAMPE10

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - }dgr’na 91 ESPOL
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8.2.29. Estadistica del Campeonato (11 columnas)

Modulo de Torneo

SIFEF- M()DULQ DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:

SDF_CESTACAMPE11.rpt

Descripcion:

Estadistica del Campeonato (11 columnas).

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

SDF_CESTACAMPE11

Ly gy

| Emp |ogo Usuario :|-@Usuario--|
: = Pagina 999 i
|
i
"""""" |-----X(45) @Empresa-----|
[-----X(13) @Ruc-----|
Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo
X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X(5) X{5) X(5) X{5) |
@Fort @For2 QFord GFoﬂ @Fors @Foré QFo(? @Ford @Fore @Fori0 @Fort1
BEES 5-4 W) 4 w4 Ha) ET) T 4 ET) B4 w4 [
nom r;... @Num2 @Num3 'h amd @Nums gNumé ENum? @Nums ENumb @Num10 @Num1? |
[

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 92
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8.2.30. Estadistica del Campeonato (12 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPE12.rpt | Estadistica del Campeonato (12 columnas).
DISENO DE REPORTES

: ‘ Fecha emision: |-@Fecha--| |
" Emp_logo ; Usuario |-@Usuario--| |
i - ; Pagina 999 ‘

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

X(3) X(3) X5 X(5) Xx(5) X(8) X{5) X(5) X(5) X(5) X(5) X5)
QFort QFor2 @For3 @Ford @Fors QFort QForT GFort QFor Qfmi ann QFort
2

X(351 nom _organ B T}
@Num @MNur @Num @Nw

IELCLLLLLLLLY

SDF_CESTACAMPE12

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 93




Manual de Di_seﬁv

Modulo de Torn €o

8.2.31. Estadistica del Campeonato (13 columnas)

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:

SDF_CESTACAMPE13.rpt

Estadistica del Campeonato (13 columnas).

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

SDF_CESTACAMPE13

Emp _logo : Usuario |-@Usuario--|
- l Pagina :999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
[-----X(13) @Ruc-----|
Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo
Wi arei @ aet s e e gee oor  orew .:'.‘.'.._ een  gren

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdgina 94
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8.2.32. Estadistica del Campeonato (14 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF CESTACAMPE14.rpt | Estadistica del Campeonato (14 columnas).
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--| |

Emp_logo : Usuario -@Usuario--|
B : Pagina :999

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo ‘

SDF_CESTACAMPE15

Observaciones:

PROTCOM " Capitulo 8 - Pdgina 95 ' ESPOL
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8.2.33. Estadistica del Campeonato (15 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTACAMPE15.rpt | Estadistica del Campeonato (15 columnas).
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|
Usuario [-@Usuario--|
Pagina :999

e e X(45) @Empresa--—|
|-----X(13) @Ruc-----|

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

|

% %(8) us) X% s x(5) s Lt um EIL] L] x(5) Y X3 X3,
= @ O @F= 0= O 0= e OFx  OFx = @F= Of=  OFx  OFw |

2 [ T ) [} w 1" 12 11 [ i)

¥ rom_organ wa T e e Y e e we wi e W Bl wa 0
are e are are Gre G Gray e e S Ere are Ghe Lo @ ‘

) 2 —d - B -7 i - m10 " -3 m1) il 18

SDF CESTACAMPE15

Observaciones:

PROTCOM t"ap."m.’o 8 - Pdgina 96 ESPOL



Manual de Disenio

Moadulo de Torneo

8.2.34. Estadistica del Campeonato (16 columnas)

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1_0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:

Descripcion:

SDF_CESTACAMPE16.rpt

Estadistica del Campeonato (16 columnas).

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo l Usuario |-@Usuario--|
- ; Pagina 999
"""""""" [-----X(45) @Empresa-----| |
[-----X(13) @Ruc-----| ‘
Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo
|
SO R R R 2@ 8RR R e R
|
|
I
SDF _CESTACAMPE16
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 97 a ESPOL



Manual de _Di.\'eﬁo ) o Modulo de Torneo

8.2.35. Estadistico de Jugadores

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTAJUGADO1.rpt Reporte Estadistico de Jugadores.
DISENO DE REPORTES

T | Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp logo | Usuario |-@Usuario--|
- | Pagina :999
"""""""" I...-..x 45 Empresa-----
[-----X(13) @Ruc-----|
|-----X(80 nom_camyst-----
Estadistico de Jugadores ‘
|
Jugador Nacionalidad Funcion Division Tarjetas Total Partidos Goles Minutos
Jugador Amarillas Rojas __Goles Jugados Por Pantido Jugados Estado

Club:  X(35)nom_organi Minutos: 9(2) @MinClub 1

%3

) X(1%)
Gararda & 3 P wrvdon aPromedo

estaco

Ny Yy

X{15) X(15)
NACHNINL SOC des_funco

X (50) X(15)
nom_papadc o Ings

SDF_CESTAJUGADO1

Observaciones: -~

PROTCOM C apitulb . Pdgina 98 - o ESPOL



Manual de Diseﬁn ) Modulo de Torneo

8.2.36. Estadistico de Jugadores por Club

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmifio M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF _CESTAJUGADO2.rpt Reporte Estadistico de Jugadores.
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

E Emp_logo : Usuario |-@Usuario--|
: - ; Pagina :999
"""""""""" |-----X(45) @Empresa-----|

— X(13) @Ruc----- |

[-----X(80) @nom_camvst-----|
Estadistico de Jugadores
Club:  X(35)nom_organi  Minutos: 9(2)@MinClub
Jugador Nacionalidad Funcion Divisitén Tarjetas Total Partidos Goles Minutos
Jugador A Rojas Goles g Por Partido Jugados Estado

X(15 W3 W3
oM _jugaac nr-ou. ao(_ o‘-‘. F \_r ded_drpug e aies lﬂn— @Pwsdcs gGPromedc ahMinJugedor

VIR

SDF_CESTAJUGADO02

Observaciones:

PROTCOM " Capitulo 8 - Pgina 99 N ESPOL




Manual de Di_swio _ ) Modulo de Torneo

8.2.37. Estadistico de Jugadores por Funcion

SIFEF- S|STEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTAJUGADO3.rpt Reporte Estadistico de Jugadores.
DISENO DE REPORTES

: i Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp logo Usuaﬂo :I‘@Usuariﬂ“l
- Pagina :999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
e X(13) @Ruc----- |
[-----X(80) @nom_camvst-----|
Estadistico de Jugadores I
Funcion del Jugador: X(15)des_funcio
Jugador Nacionalidad Divisién Tarjetas Total Partidos Goles Minutos
— Jugador Amarillas Rojas Goles Jugados  Por Partido Jugados Estado

Club:  X(35)nom_organi Minutos: 9(2)@MinClub

X(15) Xx(15) w3
Naconaks 360 dws_dpmg Gamariae

ARy

SDF_CESTAJUGADO3

Observaciones:

PROTCOM ’ Capitulo 8 - Pigina 100 ESPOL
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8.2.38. Estadistico de Jugadores por Division

Modulo de Torneo

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO

VERSION 1.0

Pagina 1 de 1
Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:

SDF CESTAJUGADO4.rpt Reporte Estadistico de Jugadores.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

: Emp logo ! Usuario :|-@Usuario—-|
I - : Pagina :999
IR |-----X(45) @Empresa-----
|-----X(13) @Ruc-----| ‘
|-----X(80) @nom_camvst-----| I
Estadistico de Jugadores ‘
I
Division del Jugador: X(15)des_divjug
Jugador Nacionalidad Funcion Tarjetas Total Partidos Goles Minutos
[ ~ Jugador Amarillas Rojas Goles Jugados Por Partido Jugados Estado I

Club:  X(35)nom_organi Minutos: @MinClub

X(50) X(15)

e H3)
om_psgado Naconakzadc z -

HHHHH Rorme

X(15 93)
a den_tncn Ggreen

SDF_CESTAJUGADO4

3} X[15)
Gl ugeact esLaoo ‘

191y

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 101

ESPOL



Manual de Diserio Modulo de Tor_n_e_o_

8.2.39. Estadistico de Jugadores por Club y Funcion

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF _CESTAJUGADOS.rpt Reporte Estadistico de Jugadores.
DISENO DE REPORTES
:_” Fecha emisién: |-@Fecha--|
' Emp_logo ! Usuario :|-@Usuario—|
; - ' Pagina :999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
[-===-X(13) @Ruc-----| ‘
|-----X(80) @nom_camvst-----| '
Estadistico de Jugadores ‘
Club: X(35)nom_organi Minutos: 9(2)@MinClub Funcion del Jugador:  X(15)des_funcio
Jugador Nacionalidad Division Tarjetas Total Partidos Goles Minutos
. Jugador Amarillas Rojas Goles Jugados Por Partido Jugados Estado

™3
AAAAA QM g estado |

ERTLUETEY

Naconaks a00

SDF_CESTAJUGADO5 é r ™
Observaciones: &
é.,
L =Ty

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 102 ESPOL

o

[
i



Manual de Disefio

Modulo de Torneo

8.2.40. Estadistico de Jugadores por Club y Division

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
SDF _CESTAJUGADO6.rpt

Descripcion:

Reporte Estadistico de Jugadores.

DISENO DE REPORTES

______________

Fecha emision: |-@Fecha--|
Usuario |-@Usuario--|
Pagina 1999

Estadistico de Jugadores

Ry

SDF_CESTAJUGADO6

Club: X(35)nom_organi  Minutos: 9(2) @MinClub  Division del Jugador:  X(15)des_divjug
Jugador Nacionalidad Funcién Tarjetas Total Partidos Goles Minutos
o Jugador A Rojas Goles _ Jugades Por Partido Jugados Estado
X(50) X[15) X(15) ®3) W 3) M3 ™) W3) X(15)
nom_jugedo e Gammiem & Howm (rgoies FProredo ok eal1a00

1

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 103 _

ESPOL
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8.2.41. Estadistico de Jugadores por Funcion y Division

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS!ON 1,0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTAJUGADO7.rpt Reporte Estadistico de Jugadores.

DISENO DE REPORTES

T A o e o ‘

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo Usuario |-@Usuario--| |
| - : Pagina 999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
[-----X(13) @Ruc-----|
[ X(80) @nom_camvst----- |
Estadistico de Jugadores
Funcion del Jugador: X(15)des_funcio Division del Jugador: X(15)des_divjug
Jugador Nacionalidad Tarjetas Total Partidos Goles Minutos
e Amarillas Rojas Goles _ Jugados Por Partido Jugados Estado

Club: X(35)nom_organi  Minutos: 9(2) @MinClub

X5
rom_jgeto

™3 X(15)

X(15) B3]
" estado

NacONahz a0 Gemaidas Qfoum

W3 %3 N %)
Gy @Fwrsacy GPromeda QMugpador

SDF_CESTAJUGADO7
Observaciones:

PROTCOM n Capitulo 8 - Pigina 104  ESPOL
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Modulo de Torneo

8.2.42. Estadistico de Jugadores por Club, Funcion y Division

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

VE RS'ON 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Nombre del Reporte:

SDF CESTAJUGADOS.rpt

Descripcion:

Reporte Estadistico de Jugadores.

DISENO DE REPORTES

Jugador Nacionalidad

Funcién del Jugador: X(15)des_funcio

Fecha emisién: |-@Fecha--|
|-@Usuario--|

Tarjetas Total

+ Emp_logo Usuario
- Pagina
""""""""""""" X(45) @Empresa-----
|-----X(13) @Ruc-----|
[-----X(80) @nom_camvst-----|
Estadistico de Jugadores
Club: X(35)nom_organi  Minutos: 9(2) @MinClub

Division del Jugador:

Partidos

:999

X(15)des_divjug

Goles Minutos

A Rojas Gales Jugados Por Partido Jugadas Estado
i
X(50) %(15) 3 ) 3 W) (3 W) X(15) ‘
oM _pgeco NaGonahs 300 Gamades 4 Hopes g (EP arnacs @ Promed G estaco
|
|
SDF_CESTAJUGADO8
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 105 ESPOL
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8.2.43. Estadistico de Goleadores

Modulo de Ta_meo

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VE RS’ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTAGOLESO1.rpt

Descripcion:
Reporte Estadistico de Goleadores.

DISENO DE REPORTES

Fecha emisién: |-@Fecha--|

[

SDF_CESTAGOLESO01

X(15) &3 3
sea_Spg g @Parsdos

Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
- Pagina 1999
"""""""" [-----X(45) @Empresa-----
[-----X(13) @Ruc-----|

|-----X(80) @nom_camvst-----| ,
|
Estadistico de Goleadores ‘
Total Partidos Promedic |

__Jugacor Club Nacionalidad Funcion Division Goles Jugados Por Partido
X{50) x(35) X(15) X(15) 8(3) {

NOM_jugaco nOM_organ NAaconalzaco des_tunco @ omeos

)
&
Observaciones: ¢
B o - B PO L i
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 106

ESPOL
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Moaodulo de Torneo

8.2.44. Estadistico de Goleadores por Funcién

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Diserio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTAGOLESO03.rpt

Descripcion:
Reporte Estadistico de Goleadores.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|
Usuario |-@Usuario--|
Pagina 999

Estadistico de Goleadores

Funcion del Jugador:

Jugador Club Nacionalidad

X(15)des_funcio

Total Partidos Promedio
Goles Jugad Por Partido

X(50) X(35) X(15)
MNOM_pugado NOM_ongani naconakzado

(N

'| SDF_CESTAGOLES03

x{15)
See_onviag

{

3} 3 w3

Guoes  @Panaos GPromeso

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdagina 107
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8.2.45. Estadistico de Goleadores por Division

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Péagina 1 de 1
VERS[ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTAGOLESO04.rpt Reporte Estadistico de Goleadores.
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo Ug:u_ario |-@Usuario--|
! Pagina 1999

Estadistico de Goleadores

Division del Jugador: X(15)des_divjug

Total Partidos Promedio
___Jugador Ciub _ Nacionalidad Funcion __Goles Jugados Por Partido

X(50
nom_jugada

X{35) X(15) Lt
nom_orngant naconalz ado rede

X{15) M) W
Gus_tuncwy Grgies aF wrvos Qe

SDF_CESTAGOLES04

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 108 ' ESPOL
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8.2.46. Estadistico de Goleadores por Funcion y Division

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTAGOLESO07.rpt Reporte Estadistico de Goleadores.
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
! Pagina 1999

Estadistico de Goleadores

Funcion del Jugador: X(15)des_funcio Division del Jugador: X(15)des_divjug |

Total Partidos Promedio
Jugador Club Nacionalidad Goles Jugados Por Partido
X(50 ! X{ 3 G %3)
oM _psaco nOm_omgans NACIONaz 00 Ggoes P ervion Gfromedo

SDF_CESTAGOLESO7 |

Observaciones:

PROTCOM o Capitulo 8 - Pdgina 109  ESPOL



Manual de Diseno - _ - Méquig de Torneo

8.2.47. Estadistico de Sancionados

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTASANCIO1.rpt Reporte Estadistico de Sancionados.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
B : Pagina :999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|

Estadistico de Sancionados

Tarjetas Suspens.
| Jugador Club _ Nacionalidad Funcion Division Amariiias Rojas Ma. TA Estado

X(35) }
OM_jugado nom_organ SCONGRTIO0 des_tunco aes_orpg

oy

_SuUSper

SDF_CESTASANCIO1

Observaciones:

PROTCOM " Capitulo 8 - Pdgina 110 ESPOL



Manual de Df’seﬁa

Modulo de Tam_rﬂ

8.2.48. Estadistico de Sancionados por Funcion

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:

SDF_CESTASANCI03.rpt

Descripcién:
Reporte Estadistico de Sancionados.

DISENO DE REPORTES

______________

Jugador

Fecha emision: |-@Fecha--|

X(50 X(35
nom_ugado nom_omgani

SDF_CESTASANCIO3

Emp_logo Usuario |-@Usuario--| |
- Pagina 999

"""""""" |-----X(45) @Empresa-----| |
|-----X(13) @Ruc-----| ‘

|-----X(80) @nom_camvst-----|

Estadistico de Sancionados

Funcién del Jugador: X(15)des_funcio
Tarjetas Suspens.
Club Nacionalidad Division Amarillas Rojas 4ta TA Estado
rac-\:na;}a:-‘ m-: r“:;ug ma:narluu‘s u-l:-'z::,as

15 ™3 X(15)
num_suspen estade

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 111 ESPOL




.l{a;ruai de Diseno

Modulo de Torneo

8.2.49. Estadistico de Sancionados por Division

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:

SDF_CESTASANCI04.rpt

Reporte Estadistico de Sancionados.

DISENO DE REPORTES

Fecha emisién: |-@Fecha--| |

' Emp_logo | Usuario -@Usuario--| |
- E Pagina :999
""""""""" |-----X(45) @Empresa----- |
|-----X(13) @Ruc-----| .
|-----X(80) @nom_camvst-----|
Estadistico de Sancionados
Division del Jugador: X(15)des_divjug
Tartas Suspens.
Jugador Cilub Nacionalidad Funcién il Rojas a. TA _Estado
X(50 x(35) b (RE X(15 W3 o3 W3 Xx(15)
NOM_paG a0 nom_oman naconakz ado des_funco B amanias @ Rojas MM _Suspen estado
SDF_CESTASANCIO4
Observaciones:
PROTCOM a Capitulo 8 - Pdgina 112 ESPOL
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8.2.50. Estadistico de Sancionados por Funcion y Division

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF _CESTASANCIO7.rpt Reporte Estadistico de Sancionados.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--| ‘
Usuario |-@Usuario--| |
Pagina 999

Estadistico de Sancionados i

Funcion del Jugador: X(15)des funcio Division del Jugador: X(15)des_divjug
Tarjetas Suspens.
Jugador . Ciub ___Nacionalidad Amarillas  Rojas 4a. TA _Estado
as X{ !5 w3) @3 X(15)
nom ;uum nom_organ @ amankas @ Rojas num suspm estado

TN

SDF_CESTASANCID4 f# mqj!

Observaciones: ( il®
X ,)’
&
= '_‘p‘.,
e I TOT :.‘:.',Em‘.

PROTCOM " Capitulo 8§ - Pagina 113 - ESPOL A



i!_quua! de Disedio

Module de Torneo

8.2.51. Estadistico de Arqueros Menos Goleados

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VE RS;ON 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
SDF_CESTAARQUEO1.rpt

Goleados.

Reporte Estadistico de Arqueros Menos

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

1y

SDF_CESTAARQUED1

Emp_logo Usuario |-@Usuario--|
= Pagina :999
"""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
|-===-X(13) @RuC-----|
[-----X(80) @nom_camvst-----|
Arqueros menos Goleados
Total Pamnidos Promedio
Jugador Club Nacionalidad Division Goles ___Jugados Por Partido
X(50 X35 X{15 X
nom_juGadc nom_organ: NACONST 330 el

H3) W3 93
e GF arvacs 37 ormeso

|
|

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 114

ESPOL
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8.2.52. Estadistico de Arqueros Menos Goleados por Division

W;Hriduh) de Torneo

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERS'ON 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autores:

Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTAARQUEO4.rpt

Descripcion:
Reporte Arqueros menos Goleados.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha--|

nom_organt

[

SDF_CESTAARQUES04

NICONINT A0

[

3 Emp logo : Usuario |-@Usuario--|
= : Pagina 999
""""""""" |-----X(45) @Empresa-----|
[-----X(13) @Ruc-----|
|-----X(80) @nom_camvst-----|
Arqueros menos Goleados
Divisiéon del Arquero: X(15)des_divjug
Total Partidos Promedio

Jugador Club _ Nacionalidad Funcién ___Goles Jugados Por Parmtido

x50 X(35 X(15 X(
nom_jugado dos

15 (R W3 W3
Ao [re— &P arvdon @*romedo
{q (q {q {q l

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 115 ESPOL
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.?fédu{o q’e Torneo

9. DIAGRAMAS IPO Y NARRATIVAS DE PROGRAMA

9.1. MANTENIMIENTO DE TIPO DE CAMPEONATO

9.1.1. IPO de Tipo de Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 -
Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni Salazar H.

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_MCAMPEONAT.frm

Menu:
Mnu_Tipo Camp

El mantenimiento de tipo de campeonato consiste en tener una lista de los
campeonatos que se deseen llevar.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
|
[ Informacion ) ]
| digitada
— — 7
%% SDF_MCAMPEONAT | SDFM_CAMP_EONA |
\\.

7

| SDFM_TIPO_CAMP F

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 - Pagina 1

ESPOL
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9.1.2. Narrativas de Tipo de Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1de 2
SDF_MCAMPEONAT.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de coédigo wusando el store procedure
SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parametros opcion = C que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_CAMP_EONA el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 68.

2. Se llena el campo tipo de campeonato usando el store procedure
SDFSPC_TIPO_CAMPEONATO enviando los parametros opcion = T
que extrae informacion de la tabla SDFM_TIPO_CAMP. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 68.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del codigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_campeo’, que
contiene la secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CAMPEONATO enviando el parametro opcion = | grabando el
registro en la tabla SDFM_CAMP_EONA. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 68.

3. Modificaciéon de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC CAMPEONATO enviando los parametros
opcion = T que extrae la Iinformacion existente en la tabla
SDFM_CAMP_EONA el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 - Pigina 2 ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MCAMPEONAT.frm

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CAMPEONATO enviando el parametro opcion = M grabando
el registro en la tabla SDFM_CAMP_EONA. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 68.

4. Eliminacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC CAMPEONATO enviando los parametros
opcion = T que extrae la informacidon existente en la tabla
SDFM_CAMP_EONA el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CAMP_ANOS enviando el parametro opcion = E cambiando
el estado del registro de “activo” a ‘“eliminado” en la tabla
SDFM_CAMP_EONA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 - Pdgina 3 ESPOL
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9.2. MANTENIMIENTO DE DIVISION

9.2.1. IPO de Divisién

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 | -
Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Autores:

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_MDIVISIONE.frm

Menu:
Mnu_Divi_sion

que se deseen llevar.

El mantenimiento de division consiste en tener una lista de las divisiones

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

P

digitada |

+—»{ SDF_MDIVISIONE

-//
[ Informacion | o

- /

—

SDFM_DIVI_SION

7

5

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 9 — Pigina 4

ESPOL
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9.2.2. Narrativas de Division

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MDIVISIONE.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC _TRAER_DIVISION enviando los parametros opcion = C que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_DIVI_SION el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 69.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del cédigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_divisi’, que contiene
la secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_DIVISION enviando el parametro opcion = | grabando el
registro en la tabla SDFM_DIVI_SION. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 69.

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_TRAER_DIVISION enviando los parametros
opcion = T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_DIVI_SION el que actua de diferente manera de acuerdo al valor
recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_DIVISION enviando el parametro opcion = M grabando el
registro en la tabla SDFM_DIVI_SION. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 69.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 - Pdgina 5 ‘ ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF_MDIVISIONE.frm

4. Eliminacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_TRAER DIVISION enviando los parametros
opcion = T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_DIVI_SION el que actua de diferente manera de acuerdo al valor
recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_DIVISION enviando el parametro opcion = E cambiando el
estado del registro de “activo” a ‘“eliminado” en la tabla
SDFM_DIVI_SION. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

Observaciones:

PROTCOM ' Capitulo 9 - Pigina 6 ESPOL
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9.3. MANTENIMIENTO DE CATEGORIA

9.3.1. IPO de Categoria

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_MCATEGORIA.frm Mnu_Cate_gori

El mantenimiento de categoria consiste en tener una lista de las categorias
que se lleven para los diferentes campeonatos.
DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

— ———

// II. /
= —» SDFM_CATE_GORI |

[ Informacién k ' \ A
| \
!

‘ digitada

— SDF_MCATEGORIA ‘

: SDFM_TIPO_PERS L\—~ —»K SDFR_CATE_CAMP !\
\

Observaciones:

PROTCOM i apitulo 9 - Pdgim; 2
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9.3.2. Narrativas de Categoria

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1de 2
SDF MCATEGORIA.frm

p

1,

2.

1.

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de coédigo usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando los parametros opcion = C que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_CATE_GORI el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 70.

Se llena la lista de personas “aplicable a" usando el store procedure
SDFSPC_TIPO_PERS que trae informacion de la tabla
SDFM_TIPO_PERS. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 82.

2. Ingreso de Registro

Se presiona <enter> en el campo del cédigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_categor’, que
contiene la secuencia con que se grabara el registro.

Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CATEGORIA enviando el parametro opcion = | grabando la
cabecera del registro en la tabla SDFM_CATE_GORI. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 70.

. Se graba también los detalles de las personas a quien puede ser

aplicada la categoria usando el store SDFSPM_CATE_CAMP enviando
el parametro opcién = | grabando los detalles en la tabla
SDFR_CATE_CAMP. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 83.

4. Modificacién de Registro

Al consultar la cabecera del registro que va ha modificarse, se ejecuta el
siguiente store procedure SDFSPC_CATEGORIA enviando el parametro
opcion = T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_CATE_GORI el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

Observaciones:

PROTCOM " Capitulo 9 - Pdgina 8  ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF_MCATEGORIA.frm

2. Para mostrar los detalles de las personas que es aplicable la categoria
se ejecuta el store SDFSPC_CATE_CAMP. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 83.

3. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CATEGORIA enviando el parametro opcion = M grabando el
registro cabecera en la tabla SDFM_CATE_GORI. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 70.

4. Se graba al mismo instante los registros detalles que son a las personas
que es aplicable la categoria usando el store SDFSPM_CATE_CAMP
enviando el parametro opcion = | grabando los registros en la tabla
SDFR_CATE_CAMP. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

5. Eliminacion de Registro

1. Al consultar la cabecera del registro que va ha modificarse, se ejecuta el
siguiente store procedure SDFSPC_CATEGORIA enviando el parametro
opcion = T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_CATE_GORI el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 70.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CATEGORIA enviando el parametro opcion = E cambiando el
estado del registro de “activo” a ‘eliminado” en la tabla
SDFM_CATE_GORI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 - Pdgina 9 ESPOL
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9.4. MANTENIMIENTO DE NUMERO ORDINAL

9.4.1. IPO de Numero Ordinal

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

01/01/1999 01/01/1999
Para: Autore§:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni Salazar H.

Fausto Pazmino M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF _MNROORDINA.frm Mnu_Nume_Ordi

El mantenimiento de niumero ordinal consiste en tener una lista de niumeros
ordinal que se requieran llevar.
DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
/ r /’ —_— f
| ~—=» SOF_MNROOQORDINA > SDFM_NUME_ORDI ;'
nformacién \ \
digitada \

Observaciones:

PROTCOM o Capitulo 9 — Pdgina 10 ’  ESPOL
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9.4.2. Narrativas de Numero Ordinal

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MNROORDINA.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC_TRAER_NRO_ORD enviando los parametros opcion = C
que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_NUME_ORDI el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 71.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del codigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_numord”, que
contiene la secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_NRO_ORD enviando el parametro opcion = | grabando la
cabecera del registro en la tabla SDFM_NUME_ORDI. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 71.

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_TRAER NRO_ORD enviando el parametro
opcion = T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_NUME_ORDI el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 71.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_NRO_ORD enviando el parametro opcion = M grabando el
registro cabecera en la tabla SDFM_NUME_ORDI. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 71.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pigina 11 ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF_MNROORDINA.frm

4. Eliminacion de Registro

1

Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC TRAER NRO ORD enviando el parametro
opcion = T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_NUME_ORDI el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 71.

Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_NRO_ORD enviando el parametro opcion = E cambiando el
estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_NUME_ORDI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 71.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 - Pdgina 12 ESPOL
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9.5. ORGANIZACION DE CAMPEONATO

9.5.1. IPO de Organizacion de Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0
Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autore;
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_PORGACAMPE.frm Mnu_Orga_Camp

El proceso de organizacion de campeonato consiste en la creacion de un
campeonato en el cual se registran datos especificos sobre la
parametrizacion y planificacion de como se llevar el este cuando se lo
realice.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

—1

—_—

e

,f‘/
r Informacién

digitada

Moo 7|
| SDFM_CAMP_EONA F\—

| SDFM_TIPO_CAMP {»— ] . /
| » SDF_PORGACAMPE > SDFI'_CAMP_AIQOS(

- 7
SDFM_ORGA_DEOI
| soFm_oRaa pEOI (—

| SDFM_PAIS_MUND b

\

| SDFM_DIVI_SION r—

/ 7
| SDFM_CATE_GORI rj
\

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 - Pdgina 13 ESPOL
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9.5.2. Narrativas de Organizacion de Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de 3
SDF _PORGACAMPE.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Cuando se carga la forma “Organizacion de Campeonato” se llena el
campo de afo de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro opcion =
cod parame que extrae la informacion existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Se llena el combo de campeonato utiizando el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parametro opcion = 'A’ el cual
trae todos los campeonatos de la tabla SDFM_CAMP_EONA. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

3. Se llena el combo Organizado Por wusando el store
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parametro tip_cons = W,
tip_organi = A, est_profes = 1y est_asocia = F indicando que traiga
todas las asociaciones nacionales y provinciales activas y eliminadas
de la tabla SDFM_ORGA_DEPO.

4. Se llena el combo de Categoria usando el store
SDFSPC_CATEGORIA utilizando el parametro opcion = 'D’ que trae
datos de la tabla SDFM_CATE_GORI. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 70.

5. Se llena el combo de  division usando el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION opcion = B que trae datos de la tabla
SDFM_DIVI_SION. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

6. Por ultimo se trae de la tabla de parametros SEGP_PARA_METR la
division que es de mayores utilizando el store SEGP_PARA_METR
enviando el parametro cod_parame = cod_mayore.

Observaciones:

PROTCOM 7 C apx’rul; 9- Pagina 14 ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 3
SDF_PORGACAMPE.frm

2. Iniciar el proceso de Organizacion de Campeonato

1.

2.

3. Modificar el proceso de Organizacion de Campeonato

1u

Una vez que se escoge el en el combo el campeonato se llena el combo
codigo utilizando el store SDFSPC_CAMP_ANOS utilizando el
parametro opcion = C sacando informacibn de Ila tabla
SDFT_CAMP_ANOS. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo cddigo algun
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_ANOS utilizando el
parametro opcion = T. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

Después de haber seleccionado todos elementos necesarios que se
proceden al presionar el boton Aceptar y se ejecuta el store
SDFSPM_CAMP_ANOS usando el parametro opcion = | se grabara el
registro en la tabla SDFT_CAMP_ANOS. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 73.

Se debe de elegir un campeonato en el combo al realizar la seleccion se
ejecutara el store SDFSPC_CAMP_ANOS enviando el parametro opcion
= C para que aparezcan los codigos pertenecientes a ese campeonato
sacando informaciéon de la tabla SDFT_CAMP_ANOS. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 73.

Si se elige un codigo en el combo entonces se ejecutara el store
SDFSPC_CAMP_ANOS enviando el parametro opcion = T para que
aparezcan todos los datos en la pantalla de organizacion de
campeonato. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

Después de haber modificado algun elemento de la pantalla se procede
a presionar el botdbn Modificar y se ejecuta el store
SDFSPM_CAMP_ANOS usando el parametro opcién = M se grabara el
registro en la tabla SDFT_CAMP_ANOS. Ver seccién “Explicacion de
stores” pagina 73.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 3 de 3
SDF_PORGACAMPE.frm

4.

Eliminaciéon de Registro

. Se debe de elegir un campeonato en el combo al realizar la seleccion se

ejecutara el store SDFSPC_CAMP_ANOS enviando el parametro opcion
= C para que aparezcan los codigos pertenecientes a ese campeonato
sacando informacion de la tabla SDFT_CAMP_ANOS. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 73.

. Si se elige un codigo en el combo entonces se ejecutara el store

SDFSPC_CAMP_ANOS enviando el parametro opcion = T para que
aparezcan todos los datos en la pantalla de organizacion de
campeonato. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

. Entonces se procede a presionar el boton Eliminar y se ejecuta el store

SDFSPM_CAMP_ANOS usando el parametro opcion = E se grabara el
registro en la tabla SDFT_CAMP_ANOS pasando del estado activo a
eliminado. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

Observaciones:
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9.6. EQUIPOS PARTICIPANTES

9.6.1. IPO de Ingreso de Equipos Participantes

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:

Moroni Salazar H.
Fausto Pazmifio M.

Nombre del Archivo:
SDF _PEQUIINSCR.frm

Menu:
Mnu_MEqui

El proceso de registro de equipos consiste en facilitar el registro de los
clubes y el registro y la habilitacion de jugadores, cuerpo técnico y directivos
y almacenar los colores y fotografias de los jugadores.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

SDFA_VARI_FUNC |
2 y

SDFM_FUNC_CION }

ENTRADA PROCESO SALIDA
— I
-
NFORMACION {
e DIGITADA |
SOFM_PERS_JUEG |— — {
f SDF' Ei\ JI INSC [ =i — w— ‘-_" —‘ ( ”
T_EQUI_INSC e
_EQuI_ }———\ — —»|  SOFT_JuGa_INSC x
e} SDFT_JUGA_INSC  fee 1 —
SOFT_UNIF_EQU
— 7 \
SOFT_GOLE_JUGA }_ . = ] ‘ —
S | f f —{ SDFT_EQUI_INSC |
| sOFM_ORGA_DEPO o] — | \ o
f VR
| soFm_pais_mumo |— 1 SDF_PEQUIINSCR —"t
SOFM_TIPO_PERS b—0 t————— S e )
—— — > SOFT_UNIF_EQUI

SDFM_AFIL_ORGA b—
3

- 3

| sOFT_camP_aros —
r \ \
\ 3

L SDFT_DIRE_CARG |

.

B SOFM_DIVI_SION  t | e
SDFM_CAMP_EONA ,-;’ ) —— J
V. T —7 .
. SOFM_TIPO_CAMP g_ =
Observaciones:
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9.6.2. Narrativas de Equipos Participantes

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF_PEQUIINSCR.frm

Secuencia: Pagina1de9

1.

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

Se llenan las siguientes variables globales de la siguiente forma
GF_Flag_Modificado = False, GF_Flag_DsCamp_Click = True vy
GF_Flag_Entidad Click = True, para saber cuando cargar el
formulario.

Se crean las tablas temporales que se utilizan en el proceso de
inscripcion con la siguiente estructura.

TABLA SDFT_JUGA INSC tiene los siguientes campos:

Cod asocia  TEXT (20)
Cod_organi  TEXT (20)

cod perjue TEXT (20)
est_nacion TEXT (1)
cod_divisi INTEGER
cod_tipper INTEGER
cod_funcio INTEGER
est_habili TEXT (1)
est_transf TEXT (1)
grabado TEXT (1)
est_actuac TEXT (1)
fec_actuac TEXT (15)
fec_habili TEXT (15)

Se crea la clave primaria PrimariaJug con los siguientes campos cod_asocia,
cod_organi, cod_perjue.

TABLA SDFT_CLUB_INSC tiene los siguientes campos:

cod_asocia TEXT (20)
cod_organi TEXT (20)
col_campri TEXT (35)
col_nucapr TEXT (35)
col_panpri TEXT (35)
col_nupapr TEXT (35)
col_polpri TEXT (35)
col_camsec  TEXT (35)
col_nucase TEXT (35)
col_pansec TEXT (35)

col_ nupase  TEXT (35)
col_polsec TEXT (35)
num_jugext INTEGER
num_jugmay INTEGER
num_jugnac  INTEGER
grabado TEXT(1)

Se crea la clave primaria PrimariaClub con los siguientes campos cod_asocia,

cod_organi.

Observaciones:

PROTCOM
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina2de9
SDF _PEQUIINSCR.frm

3. Se toma la fecha del servidor utilizando el store Procedure
SDFSPC_FECHA Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

4. Se toma el ano del campeonato actual de la tabla de parametros
utilizando el store Procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO Ver
seccion “Explicacion de stores”™ pagina 87.

5 Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parametros opcion=A que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_CAMP_EONA y
SDFM_TIPO_CAMP Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

6. Se llena el campo organizaciones usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parametros opcion= * que
extrae  informacién de las tablas SDFM_ORGA DEPO,
SDFM_TIPO_PERS, SDFM_PAIS_MUND.

7. Se llena el campo categoria usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando los parametros opcion= E que extrae
informacién de las tablas SDFM_CATE_GORI.

8. Se llena el campo division wusando el store procedure
SDFSPC_TRAER_DIVISION enviando los parametros opcion= D que
extrae informacion de las tablas SDFM_DIVI_SION.

9. Se llena saca el pais donde se encuentra ubicada la empresa de la
tabla de parametros utilizando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO.

10.Se limpian los controles de la pantalla
2. Seleccion del registro aingresar

1. Se selecciona el campeonato a ingresar si existen datos ingresados en
el campeonato y en el cédigo preguntara "Desea grabar los cambios ".
Si la respuesta es afirmativa llamara al proceso
PL_PROCESAR_REGISTROS ver Pagina 26, caso contrario
PL_BORRAR_TABLA donde se borran las tablas temporales. Si no
existen datos ingresados llama al procedimiento
PL_BORRAR TABLA.

2. Se limpian los controles. Se le asigna la posicion del campeonato al
combo de tipo de campeonato.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina3de9

SDF_PEQUIINSCR.frm

3.

Una vez que se ha seleccionado el campeonato se llenan los datos
con la funcion PL_LLENAR _CBO_CODIGO se envia como parametro
el cédigo del campeonato y en la funcion se llenan todos los
campeonatos de ese tipo con el campo “sec_campeo” mediante el
store procedure SDFSPC_CAMP_ANOS Ver seccion “Explicaciéon de
stores” pagina 69, y se almacena el codigo del campeonato
seleccionado y la carpeta de equipos se hace invisible.

Cuando se selecciona la secuencia del campeonato se siguen los
pasos 1y 2, luego se llena el campeonato mediante el procedimiento
FL_MOSTRAR_CAMPEONATO, se le envian como parametro el
codigo del campeonato y la secuencia del campeonato, el
procedimiento se ajusta para que afecte los campos que se utilizan en
la forma de equipos inscritos.

En el procedimiento FL_MOSTRAR_CAMPEONATO, se cargan los
siguientes datos:
Se consulta la Organizacion del Campeonato que deseamos mediante
el store SDFSPC_CAMP_ANOS. Se Permite Consultar los parametros
del Campeonato mediante el store SDFSPC PARAMETROS
CAMPEONATO Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 90, los
valores a consultar son:

El maximo de jugadores mayores.

El maximo de jugadores extranjeros.

El maximo de jugadores nacionalizados.

Se asigna el Estado del Campeonato en una variable global y se
muestra en la pantalla.

Se asigna el Estado del Registro en el combo y se muestra en la
pantalla.

Utilizando la funcion FL _BUSCAR_CBO que permite buscar un
elemento en el objeto y asignarle la posicion en el mismo.

Se busca en el combo de organizaciones para mostrar quien organiza
el campeonato.

10.Se busca en el combo de division para mostrar la division del

campeonato, se almacena la edad permitida en una variable global,
recorriendo el conjunto de resultados de la tabla de divisiones, cuando
coincida con la division del campeonato.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina4de9
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11.Se busca en el combo de categorias para mostrar la categoria del
campeonato el cual llama al store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES _NACIONA_LES Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 20, se almacena en una variable global
el tipo de la organizacion.

12.Si el tipo de persona es P entonces:
Se limpia la lista de asociaciones se llama al procedimiento
PL _LLENARORGANIZACIONES que recibe como parametros el
objeto a llenar, el tipo de organizacion, el codigo de la organizacion
y a que nivel se quiere presentar la informacion.
1: Muestra las asociaciones.
2: Muestra los clubes.

Se envia como objeto aquel que muestra los clubes.

Se limpia el objeto que muestra la lista de organizaciones

Se debe identificar si el campeonato es internacional y el nivel
es igual a 2 estos valores permitiran traer las organizaciones y los
clubes correctos, mediante el store procedure SDFSPC_TRAER
ORGANIZACIONES Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 90,
y se llena el objeto con las organizaciones y se almacenan en dos
arreglos. Uno para almacenar el coédigo de las organizaciones y el
otro para guardar el estado que sera para grabar la informacion en
forma correcta.
Se debe verificar cuales estan inscritos utilizando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESREGISTRADAS Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 91, si no se encuentran inscritos
debera insertarlo en el objeto y agregarlo en el arreglo de clubes, al
mismo tiempo se debe grabar en la base temporal de Access
SDFT_CLUB_INSC. Con estado “G" de grabado

13.Una vez ingresado en el objeto se deben marcar las organizaciones
que han sido inscritas mediante el procedimiento PL_MARCAR
CLUBES que consulta los elementos que estan en la tabla temporal
para marcarlos en el objeto
Caso contrario Se limpia la lista de asociaciones se llama al
procedimiento PL_LLENARORGANIZACIONES Se envia como objeto
aquel que muestra las asociaciones.

14.Se hace visible el objeto que muestra a los clubes y la carpeta que
muestra a los jugadores.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina5de9
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a.

a.

3. Seleccion de los clubes
e Se divide en la seleccion de las asociaciones o los clubes.

1. Seleccién de asociacion:

2. Seleccion de clubes:

Cuando se selecciona la asociacion se asigna el coédigo a una
variable global a la forma para saber cual es la asociacion que
maneja los clubs que se muestran.

Se llama al procedimiento PL_LLENARORGANIZACIONES y se
envian como parametros el objeto a llenar, el tipo de organizacion
"C" para club, el codigo de la asociacion actual y el nivel 2.

Una vez lleno el objeto se deben marcar las organizaciones que
han sido inscritas mediante el procedimiento
PL_MARCARCLUBES que consulta los elementos que estan en la
tabla temporal para marcarlos en el objeto.

El contenido de los controles que guardan los colores de los

equipos, se almacenan en variables locales para poder limpiar los

controles, se limpian los controles.

Se llama a la funcion GP_LLENARSPREADS se envian como

parametro el conjunto de resultados que almacena a los jugadores

GF_Rdojugadores y el tipo "J".

Para identificar que los registros a ingresar corresponden a los

jugadores.

En la funcién GP_LLENARSPREADS si el tipo es “J" se limpia el

control spread que muestra los jugadores; si el estado del

campeonato es diferente de "Finalizado" entonces se deben tomar

los datos de la tabla de personal de juego para mostrar los

jugadores que pueden ser inscritos en el campeonato mediante el

store procedure "SDFSPC TRAERJUGADORES " Vea seccion

“Explicacion de stores” pagina 91.

Si el tipo de la organizacion deportiva que organiza el campeonato

es “R" solo se toma en cuenta a los jugadores nacionales o

nacionalizados.

Se deben cargar los siguientes datos:
Fecha de inscripcion, fecha de habilitacion, apellidos,nombres,
nacionalidad, cédula o pasaporte, descripcion de la funcién, tipo
(cédula o pasaporte), codigo del pais, codigo del club, fecha de
nacimiento,codigo del pais sede, codigo de la nacionalidad,
codigo de la funcion, codigo del tipo de persona, estado de
transferencia, estado de grabado, estado de actuacion, edad.

Observaciones:

PROTCOM
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 6 de 9
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Para los jugadores se le asigna un color diferente a las letras
dependiendo de si es extranjero, nacional, nacionalizado o
juvenil. Tomando en cuenta el valor de las columnas que
almacenan los codigos de pais, nacionalidad, pais sede y edad.

f. Se debe verificar cuales estan inscritos con ayuda del store
procedure SDFSPC JUGADORESREGISTRADOS Vea seccion
“Explicacion de stores” pagina 91, y si no se encuentran inscritos
debera insertarselo en el control spread y al mismo tiempo se debe
grabar en la base temporal de Access SDFT_JUGA_INSC.

g. Luego se compara los elementos que estan ingresados en la base
con los que se encuentran en el control spread, se colorea el fondo
de las letras de colores para los siguientes casos:

h. Cuando ya han sido inscritos en el campeonato y cuando han sido
transferidos a otro Club. Pero esta validacion solo se aplica a los
jugadores.

i. Una vez que se ha llenado la informacion si no es la primera vez
se actualiza la tabla SDFT_CLUB_INSC.

j. Se almacena el cédigo del club que se ha escogido se llenan los
colores tomando los datos de la tabla temporal SDFT_CLUB_INSC
y se inicializan las variables que llevan la cuenta de los jugadores
nacionalizados, extranjeros y nacionales.

k. Si el club esta seleccionado se verifica si el club esta insertado en
la tabla temporal con estado “T “, caso contrario se lo actualiza con
los siguientes estados:

Sien la tabla esta “T" se lo actualiza con “T"

Si en la tabla esta “G" se lo actualiza con “G*

Si en la tabla esta “D" se lo actualiza con “G"

Si en la tabla esta “E" se lo actualiza con “T"
Junto con los acumuladores de jugadores extranjeros, nacionales
y nacionalizados.

|.  Caso contrario se verifica si el club existe en la tabla temporal se lo

actualiza con los siguientes estados:

Si en la tabla esta “G" se lo actualiza con "D*

Si en la tabla esta “T" se lo actualiza con “E*
Junto con los acumuladores de jugadores extranjeros, nacionales y
nacionalizados.

m. En todos los casos se actualiza el arreglo que maneja el estado de

los clubes.
< ‘:‘:v
Observaciones: \i’_
3
[ 4
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina7 de9
SDF_PEQUIINSCR.frm

3. Seleccion de los jugadores e ingreso de colores en la pantalla
1.

El control spread que muestra a los jugadores se llena cuando se
selecciona el club a ingresar, los colores, cuerpo técnico, directivos se
llenan cuando se seleccione la carpeta donde se encuentran.
Si se selecciona la carpeta donde estan los colores del uniforme
principal o alterno, se consultan los colores en la base con el store
procedure “SDFSPC _COLORESREGISTRADOS". Vea seccion
“Explicacion de stores” pagina 91.
Y se muestran en pantalla, siempre que no se hayan modificado los
campos en la pantalla, en ese caso no se modifican.
Cuando se escoge la carpeta del cuerpo técnico se llama a la
funcion GP LLENARSPREADS y se envian como parametros
al conjunto de resultados que almacena al cuerpo técnico
GF_Rdojugadores y el tipo "T".
Cuando se escoge la carpeta de los directivos se llama a la
funcion GP_LLENARSPREADS y se envian como parametros
al conjunto de resultados que almacena al cuerpo técnico
GF_RdoDirectivos y el tipo "D".
En el control spread que almacena a los jugadores cuando se
presiona el botdn de la columna 19 se llama a la forma personal de
juego para mostrar la ficha del jugador.

Si se presiona la columna 1 que es donde se almacena la fecha de
inscripcion debe realizar las siguientes operaciones:
Acumula a los jugadores extranjeros, nacionales y nacionalizados.

Si se presiona la columna 2 que es donde se almacena la fecha de
habilitacion debe realizar las siguientes operaciones:
Verificar que este seleccionada la fecha de inscripcion.
Verificar que si ha sido transferido no se lo puede habilitar.
Verificar que si ha jugado por lo menos un partido no se lo puede
deshabilitar.
En ambos casos si esta seleccionado y si no existe en la tabla
temporal SDFT_JUGA INSC se lo grabara si existe se lo actualizara
con los siguientes estados:
Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es :
“T" se lo actualiza con “P”
“G" se lo actualiza con “U”
“E" se lo actualiza con “T"
‘D" se lo actualiza con “G”

Observaciones:

PROTCOM
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Si esta sin seleccionar y la columna es igual a 1 entonces
Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es:
“T" se lo actualiza con “E”
“G" se lo actualiza con “D”

Si la columna es igual a 2 entonces
Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es:
“T" se lo actualiza con “P"
“G” se lo actualiza con "U”"

8. Si se presiona la cabecera en el control spread se ordenan todos los
registros por la columna seleccionada.

9. Cuando se muestran los directivos en la columna de cargos se muestra
la leyenda “Cargos asignados”.

10.Cuando se realice clic sobre la columna que muestra los cargos se
llama al store procedure SDFSPC CARGOSPORPERSONA Vea
seccion “Explicacion de stores” pagina 91.

11.Se limpia el combo en la linea activa del spread y se llena con el
resultado de la consulta.

12.Proceso de grabar los registros ingresados

1. Una vez que los registros han sido seleccionados puede tener dos
opciones para grabar los registros cambiarse de campeonato o
presionar el boton grabar.

2. Cambiarse de campeonato:

a. Si el codigo del campeonato es diferente de nulo en la pantalla y
existen asociaciones entonces muestra un mensaje preguntando si
desea grabar la informacion si la respuesta es afirmativa graba
utilizando el procedimiento PL_PROCESAR_REGISTROS los
registros sino borra la tabla temporal.

b. Si el campo cédigo es nulo o la lista de asociaciones es igual a 0
borra la tabla.

c. Lo mismo debe realizarse cuando se cambia el tipo de
campeonato.

Si el tipo del campeonato es diferente de nulo vy si el codigo del
campeonato es diferente de nulo.

Observaciones:
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a.

3. Presionando el botén grabar:

Se llama al procedimiento PL_PROCESAR_REGISTROS el cual
selecciona de la tabla temporal los Sql = "SELECT * FROM
SDFT_CLUB_INSC where grabado = T' or grabado = 'D' or
grabado ='G'.

Si existen clubes verifica si existen jugadores y muestra la pantalla
SDF_CEQUIGRABAque muestra el avance de grabado de los
registros.

Actualiza los campos que almacenan los colores en la tabla
temporal del registro en pantalla.

Realiza un ciclo que recorre los clubes y por cada club toma los
registros de la tabla temporal y los graba si el estado de grabado
en la tabla temporal es igual a “T" y actualiza el estado de grabado
a "G", los actualiza si el estado de grabado es “G" y actualiza el
estado de grabado a “G” o los elimina si el estado de los clubs es
‘D" y los borra de la tabla temporal, utilizando los stores
SDFSPM_CLUBESREGISTRADOS y SDFSPM_UNIFCOLORES
Vea seccion “Explicacion de stores” pagina 91. La tabla temporal
que se actualiza es SDFT_CLUB_INSC.

Selecciona a los jugadores que pertenecen al club actual vy los
graba uno a uno tomando en cuenta. Si el estado de grabado es
“T" o "P" se graba en la base y se actualiza la tabla temporal y se
cambia el estado de grabado a “G". Si el estado es “D" se los
elimina de la base y el estado de grabado de la tabla temporal se
actualiza a "E". Si el estado de grabado es “U" o el estado de
habilitado es “A” se actualiza en la base y se actualiza el estado de
grabado de la base temporal a “U" utilizando el store procedure
SDFSPM_JUGADORESREGISTRADOS. Vea seccion “Explicacion
de stores” ver pagina 91, una vez que se ha grabado el registro se
verifica si tiene cargos asignados mediante el store procedure
SDFSPC_CARGOSPORPERSONA y se almacenan en la base
con ayuda del store procedure SDFSPM_CARGOSPOR
PERSONA Vea seccion “Explicacion de stores” ver pagina 91.
Cuando se termina de grabar los registros se limpian las variables
utiizadas y se ejecutan los siguientes procedimientos en
secuencia:

Pl_GenerarTablasTemporales, PL_Sacar_Fecha_Sistema, PL_
Sacar_Anio_Sistema, PL_Llenar Cbo Campeonato, PL_Llenar_
Cbo_Entidad, PL_Llenar_Cbo_Categoria, PL_Llenar_Cbo_
Division, PL_Sacar_ Pais_Sede.

Observaciones:

PROTCOM
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9.7. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

9.7.1. IPO de Sistema de Juego del Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:

Moroni Salazar H.
Fausto Pazmifo M.

Nombre del Archivo:
SDF PSISTJUEGO.frm

Menu:

Mnu_Sist_Jueg

El proceso de sistema de juego consiste en dar un esquema de como debe
de regirse un campeonato relacionado con el aspecto de estructuracion de
etapas, grupos, fechas y partidos que se requieran manejar.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

f - i’
[ SDFM_CAMP_EONA |——

\

]
| SDFM_TIPO_CAMP i\———
\

|f_ f
| SDFT_CAMP_ANOS

~J

ENTRADA PROCESO SALIDA
)/’/I\
Informacién [ S _ /
digitada —» SDFT_CAMP_ANOS k

|/ 7
L»| SDFT_CAMP_ETAP \

- /7
—»  SDFT_PUNT_ETAP k

+» SDFT_CAMP_GRUP

~
b

| S \

t_
( SDFM_CATE_GORI h

/
7

[ f

| SDFM_DIVI_SION h

2
\ SDFM_NUME_ORDW—

=~[ SDF_PSISTJUEGO

—»! SDFR_GRUP_EQUI

7
|

f
—» SDFT_CAMP_FECH (
e

Lu/ SDFT_CAMP_PART K

o
Observaciones: ) &
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9.7.2. Narrativas de Sistema de Juego del Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1 de 2
SDF_PSISTJUEGO.frm

i 8

1.

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma “Sistema de Juego del Campeonato” se
llena el campo de afio de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro opcion =
cod parame que extrae la informacién existente en la tabla
SEGP_PARA METR el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

Se llena el combo de campeonato utilizando el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parametro opcion = ‘A’ el cual
trae todos los campeonatos de la tabla SDFM_CAMP_EONA. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

Se llena el combo de Categoria usando el store
SDFSPC_CATEGORIA utilizando el parametro opcion = ‘D' que trae
datos de la tabla SDFM_CATE_GORI. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 69.

Se llena el combo de  division usando el store
SDFSPC TRAER DIVISION opcidn = B que trae datos de la tabla
SDFM_DIVI_SION. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

2. Iniciar el proceso de Sistema de Juego del Campeonato

Una vez que se escoge en el combo el campeonato se llena el combo
codigo utilizando el store SDFSPC_CAMP_ANOS utilizando el
parametro opcién = C sacando los datos SDFT _CAMP ANOS. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo cddigo algun
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_ANOS utilizando el
parametro opcion = T,

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF_PORGACAMPE.frm

3. Después de haber realizado el ingreso se procede a presionar el botén
Aceptar y se ejecuta el store SDFSPM_SIST_CAMP usando el
parametro opcién = X para borrar el sistema de juego la informacion a
borrar seran de las tablas SDFT_CAMP ANOS, SDFT_CAMP_ETAP,
SDFT_PUNT_ETAP, SDFT_CAMP_GRUP, SDFR_GRUP_EQUI,
SDFT_CAMP_FECH y SDFT_CAMP_PART. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 74.

4. Se procede a ejecutar el store SDFSPM_CAMP_ANOS enviando el
parametro opcion = N para cambiar el estado del campeonato de |a tabla
SDFT _CAMP_ANOS de programado a estructurado. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 73.

5. Se ejecuta el store SDFSPM_ETAPAS CAMP enviando el parametro
opcion = | para ingresar las etapas en la tabla SDFT_CAMP_ETAP. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 74.

6. Se ejecuta el store SDFSPM_PUNT_ETAPA enviando el parametro
opcion = | para ingresar el puntaje de la etapa en la tabla
SDFT_PUNT_ETAP. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 74.

7. Se ejecuta el store SDFSPM_GRUPO_CAMP enviando el parametro
opcion = | para ingresar los grupos del campeonato en la tabla
SDFT_CAMP_GRUP. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

8. Se ejecuta el store SDFSPM_FECHA_CAMP enviando el parametro
opcion = | para ingresar las fechas del campeonato en la tabla
SDFT_CAMP_FECH. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

9. Se ejecuta el store SDFSPM_PARTIDO_CAMP enviando el parametro
opcion = | para ingresar los partidos del campeonato en la tabla
SDFT_CAMP_PART. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

Se tiene que recalcar que solo se genera la clave y no el resto de los datos
en la mayoria de los registros que genera el sistema de juego del
campeonato, es decir que solo se da la estructura del campeonato de como
se va a desarrollar o se va a desempenar.

Observaciones:
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9.8. CRONOGRAMA DE ETAPAS

9.8.1. IPO de Cronograma de Etapas

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moron| Salazar H.
Fausto Pazmifo M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF PCRONOETAP.frm Mnu_Cron_Etap

El proceso de cronograma de etapas consiste en dar un lapso de tiempo de
inicio y finalizacién de las etapas que tenga algun campeonato.
DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

" Informacién |
digitada J
SDFM_CAMP_EONA |—

SDFM_TIPO_CAMP —

SDFT_CAMP_ANOS [—— 1 » SDF_PCRONOETAP|— > SDFT_CAMP_ETAP |

' SDFM_CATE_GORI —

SDFM_DIVI_SION

SDFM_ORGA_DEPQ —

SDFM_PAIS_MUND |——
S |

SDFM_ETAP_CAMP — —

\

Observaciones:
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9.8.2. Narrativas de Cronograma de Etapas

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 1
SDF_PCRONOETAP.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1.

2. Iniciar el proceso de Cronograma de Etapas

1.

Cuando se carga la forma “Cronograma de Etapas” se llena el campo
de afo de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro opcion =
cod parame que extrae la informacion existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

Una vez que se escoge por medio del boton de ayuda al usuario el
campeonato que se quiere consultar se lo hace por medio del store
SDFSPC_CAMP_ANOS usando el parametro opcion = B. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 76.

Se ejecuta inmediatamente el store SDFSPC_ETAPAS_CAMP con el
parametro opcion = G el cual permite llenar el combo de etapa, fecha de
inicio y fecha de finalizacion. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
76.

Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo cédigo algun
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_ANOS utilizando el
parametro opcion = T. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

En el momento de presionar el boton aceptar se ejecuta el store
SDFSPC_ETAPAS CAMP usando el parametro opcion = H que va a
permitir las fechas de inicio y finalizacion validarlas en el momento de
querer grabar. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 76.

En caso de que las fechas no tengan ningun inconveniente se ejecutara
el store SDFSPM_ETAPAS _CAMP usando el parametro opcion = F,
entonces se grabara la informacion.

Observaciones:
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9.9. CALENDARIO DE JUEGO

9.9.1. IPO de Calendario de Juego

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Disefic: Fecha/Actualizacion:

01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni Salazar H.

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.frm

Menu:
Mnu_Cale Jueg

El proceso de calendario de juego consiste en asignar los equipos a un
grupo especifico y de realizar el calendario de acuerdo a dicha designacion.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO SALIDA

| Informacion
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:‘ SDFM_ORGA_DEPO h
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\
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f” - "‘ R
| SDFT_CAMP_FECH h

{
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\

Observaciones:
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9.9.2. Narrativas de Calendario de Juego

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de5
SDF_PDESIGRUPO.frm

1

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Cuando se carga la forma “Calendario de Juego” se llena el campo de

ano de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro opcion =
cod parame que extrae la informacion existente en la tabla
SEGP PARA METR el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

.Se llena el combo de campeonato y tipo mediante el store

SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parametro opcion = A. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

. Se llena el combo de “Organizado Por” y pais mediante el store

SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parametro opcion = W,

. Se llena el combo de division mediante el store

SDFSPC_TRAER_DIVISION enviando el parametro opcion = B. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

. Se llena el combo de categoria mediante el store SDFSPC_CATEGORIA

enviando el parametro opcion = D. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 70.

. En caso de que las fechas no tengan ningun inconveniente se ejecutara

el store SDFSPM_ETAPAS CAMP usando el parametro opcion = F,
entonces se grabara la informacion. Ver secciéon “Explicacion de stores”
pagina 74.

2. Iniciar el proceso de Calendario de Juego

Una vez que se escoge en el combo el campeonato se llena el combo
cédigo utilizando el store SDFSPC _CAMP ANOS utilizando el
parametro opcion = C sacando los datos SDFT_CAMP_ANOS. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 5
SDF_PDESIGRUPO.frm

2. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo cddigo algun
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_ANOS utilizando el
parametro opcion = T. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

3. Al escoger la etapa se verifica si la etapa no ha finalizado mediante el
store SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el parametro opcion = E. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 76.

4. Al ejecutar el paso anterior se ejecutara mediante el store
SDFSPC _ETAPAS CAMP usando el parametro opcion = C que llenara
el combo de etapa. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 76.

5. Seguidamente se procede a generar la lista con respecto a la etapa
seleccionada mediante el store SDFSPC _ETAPAS CAMP usando el
parametro opcion = D. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

6. Al escoger un elemento del combo de etapa se llenara el combo de
grupo mediante el store SDFSPC_GRUPO_CAMP usando el parametro
opcion = C. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

7. Seguidamente la lista de grupos tomara forma mediante el store
SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parametro opcion = G.
Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 57.

8. Obtengo informacion acerca de la fecha de inicio y de fin de una etapa
mediante el store SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO wusando el
parametro opcion = E. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 86.

9. Al escoger un elemento del combo de grupo se llenara el combo de
fecha mediante el store SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parametro
opcion = C. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

10.0Obtengo informacion acerca del numero de partidos de una fecha
mediante el store SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parametro opcion
= E. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

11.Lleno la lista de paises de los partidos mediante el store
SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parametro opcion = E. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 77.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina3 de 5
SDF_PDESIGRUPO.frm

12.Se extrae el pais donde esta localizado el sistema, por medio del store
procedure SEGSPC TRAERPARAMETRO enviando el parametro
tip_parame = N.

13.Lleno la lista de estadios de los partidos mediante el store
SDFSPC_ESTADIOS usando el parametro tip_cons =P o C.

14.Lleno la lista de equipos pertenecientes al grupo escogido mediante el
store SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parametro opcion
=F. Ver seccion "Explicacion de stores” pagina 86.

¢ En Caso de Grabar estando en la carpeta de Designacion de Grupos.

15.Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parametro opcion =V verificando que no se encuentre
partidos organizados en el mismo horario. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 86.

16.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parametro opcion =| grabando el registro en la tabla
SDFR_GRUP_EQUI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 86.

» En Caso de Grabar estando en la carpeta de Calendario de Juego.

17.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_PARTIDO_ CAMP
enviando el parametro opcion =P grabando el registro en la tabla
SDFT_CAMP_PART. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

3. Modificar el proceso de Calendario de Juego

1. Se procede a realizar los pasos del 1 al 7 de Iniciar el proceso de
Calendario de Juego.

2. Procedo a consultar los equipos designados mediante el store
SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parametro opcion =P. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 86.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina4de5
SDF_PDESIGRUPO.frm

3. Si se elige un codigo en el combo entonces se ejecutara el store
SDFSPC_CAMP_ANOS enviando el parametro opcion = T para que
aparezcan todos los datos en la pantalla de organizacion de
campeonato. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

* En Caso de Modificar estando en la carpeta de Designacion de Grupos.

4. Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_PARTIDO_CAMP para la
eliminacion de la designacion de inspectores de los partidos modificados
enviando el parametro opcion =Q. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 75.

5. Se usa el siguiente store SDFSPM_DESIGNACION_ARBITROS para la
eliminacion de la designacion de arbitros de los partidos modificados
enviando el parametro opcion =Q.

6. Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parametro opcion =X blanqueando los registros
anteriormente ingresados de la tabla SDFR_GRUP_EQUI. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 85.

7. Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parametro opcion =M modificando el registro en la tabla
SDFR_GRUP_EQUI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 85.

« En Caso de Modificar estando en la carpeta de Calendario de Juego.

8. Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parametro opcion =E extrae la fecha de inicio y fin de una
etapa de la tabla SDFR_CAMP_ETAP. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 86.

9. Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parametro opcion =V valido que no se encuentren los
partidos repetidos SDFR_GRUP_EQUI. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 86.

10.Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parametro opcion =Y valido que no se encuentren los
partidos en el mismo horario SDFR_GRUP_EQUI. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 86.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina5de5
SDF PDESIGRUPO.frm

11.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parametro opcion =M, seguido se ejecuta la opcion =L y la
opcion =N que verifican que el horario del partido no se cruce. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 85.

12.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_PARTIDO_CAMP
enviando el parametro opcion =P modificar el registro en la tabla
SDFT_CAMP_PART. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

Observaciones:
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9.10. DESIGNACION DE INSPECTORES

9.10.1. IPO de Designacion de Inspectores

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:

Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF _PDESIGINSP.frm

Menu:
Mnu_Desi_Insp

restricciones que da el sistema.

El proceso de designacion de inspectores consiste en ubicar a los
inspectores en que partidos deben de actuar, dependiendo de algunas

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO

SALIDA
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|
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|
['\ SDFM_CIUD_ADES k-—a
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9.10.2. Narrativas de Designacion de Inspectores

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de3
SDF_PDESIGINSP.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Cuando se carga la forma “Designacion de Inspectores” se llena el
campo de afo de campeonato usando el store procedure
SEGSPC TRAERPARAMETRO enviando el parametro opcion =
cod parame que extrae la informacion existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. Se llena el combo de campeonato y tipo mediante el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parametro opcion = A. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

3. Se llena el combo de “Organizado Por” y pais mediante el store
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parametro opciéon = W.

4. Se llena el combo de divisidon mediante el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION enviando el parametro opcion = B. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

5. Se llena el combo de categoria mediante el store
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parametro opcion = D. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 70.

6. Se llena el combo de inspectores en el spread los campos de nombre
y procedencia del spread mediante el store
SEGSPC _CARGARTABLAZ2.

2. Iniciar el proceso de Sistema de Juego del Campeonato
1. Una vez que se escoge un campeonato en el combo se llena el combo

de codigo mediante el store SDFSPC_CAMP_ANOS usando el
parametro opcion = C. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 3
SDF_PDESIGINSP.frm

2. Si escoge un elemento del combo de codigo se ejecuta el store
SDFSPC_CAMP_ANOS usando el parametro opcion = T que permitira
aparecer el campo estado, la division y la categoria a la que
corresponde. Ver secciéon “Explicacion de stores” pagina 73.

3. Al ejecutar el paso anterior se ejecutara mediante el store
SDFSPC_ETAPAS CAMP usando el parametro opcion = C que llenara
el combo de etapa. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 76.

4. Al escoger un elemento del combo de etapa se llenara el combo de
grupo mediante el store SDFSPC_GRUPO_CAMP usando el parametro
opcion = C. Ver secciéon “Explicacion de stores” pagina 77.

5. Al escoger un elemento del combo de grupo se llenara el combo de
fecha y de vuelta mediante el store SDFSPC_FECHA_CAMP usando el
parametro opcion = C. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

6. Al escoger una fecha se ejecutara el store SEGSPC_CARGARTABLA2
para poder mostrar los partidos en el spread mostrando la hora del
partido, la fecha del partido, el partido en si, la ciudad del estadio y el
estadio.

7. La restriccion que se realiza es que no se escoja un inspector que ya ha
sido asignado a un equipo en la fecha anterior para lo cual se ejecuta el
store SEGSPC_CARGARTABLAZ2 indicando los campos, la tabla y la
condicion para los inspectores.

8. En el momento de  grabar se ejecutara el store
SDFSPM_PARTIDO CAMP usando el parametro opcion = N para
registrar en la tabla SDFT_CAMP_PART el inspector suplente y
principal. Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 75.

3. Mostrar Designacion de Inspectores
1. Una vez que se escoge un campeonato en el combo se llena el combo

de codigo mediante el store SDFSPC_CAMP_ANOS usando el
parametro opcion = C. Ver seccidon “Explicacion de stores” pagina 73.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 3 de 3
SDF_PDESIGINSP.frm

2. Si escoge un elemento del combo de cédigo se ejecuta el store
SDFSPC_CAMP_ANOS usando el parametro opcion = T que permitira
aparecer el campo estado, la division y la categoria a la que
corresponde. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

3. Presionamos el boton mostrar en ese momento se ejecutara el store
SDFSPC_REPORTDESIGINSP usando todos los parametros del store
el cual mostrara un reporte en el que se traera el codigo del partido, la
fecha del partido, nombre del equipo local, nombre y apellido del
inspector principal, nombre del estadio, nombre del equipo visitante,
nombre y apellido del inspector suplente, provincia de la organizacion
del inspector principal y provincia de la organizacion del inspector
suplente. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

4. Elreporte se llama sdf cdesiginsp01.

Observaciones:
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Module de Torneo

9.11. CAMBIO DE CATEGORIA

9.11.1. IPO de Cambio de Categoria

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DE TORNEO

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_PCAMBCATEG.frm

Menu:
Mnu_Camb_Cate

categoria dependiendo una incidencia.

El proceso de cambio de categoria consiste en hacer variar a los clubes su

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

,-”f—’"f
r Informacion T
I digitada J i

| SDFM_PAIS_MUND i\—
. .

———»{ SDF_PCAMBCATEG

| |

\

—»{ SDFT_CAMB_CA

-
/

| SDFM_ORGA_DEPO fr ’
7 |

r
f /
. SDFM_DIVI_SION t—~

— : J
| SDFT_CAMP_FECH %

¥

||

Observaciones:
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9.11.2. Narrativas de Cambio de Categoria

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1deb5
SDF PCAMBCATEG.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se ejecuta el store procedure SDFSPC_FECHA enviando el parametro
opcion =A, el que actua de diferente manera de acuerdo al valor
recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

2. Se extrae el pais donde esta localizado el sistema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro
tip_parame = N.

2. Iniciar el proceso de Cambio de Categoria

1. Al consultar al club que se le desea realizar el cambio de categoria se
ejecuta el siguiente store SDFSPC_CABECERAORGANIZACION
enviando el parametro tip_cons = E.

2. Se llena el campo de paises usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

3. Se ejecuta el store procedure SDFSPC_CATEGORIA enviando el
parametro opcion =W. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

4. En el momento de grabar se ejecutara el store SDFSPM_CAMBIO
usando el parametro opcion = | para registrar en la tabla
SDFM_CAMB_CATE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 85.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina2de5
SDF PDESIGRUPO.frm

1

3. Modificar el proceso de Cambio de Categoria

Se procede a realizar los pasos del 1 al 3 de Iniciar el proceso de
Cambio de Categoria.

Seguidamente se  ejecuta el siguiente  store  procedure
SDFSPC_ACTUACIONESINTERNACIONALES utilizando el parametro
bandera = L. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 86.

En el momento de modificar se ejecutara el store SDFSPM_CAMBIO
usando el parametro opcion = M para registrar en la tabla
SDFM_CAMB_CATE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 85.

Observaciones:
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Modulo de Torneo

9.12. CIERRE DE CAMPEONATO

9.12.1. IPO de Cierre de Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO

VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:

Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF PCIERRECAM.frm

Menu:

Mnu_Cier_Camp

El proceso de cierre de campeonato consiste en verificar los datos en las
tablas transaccionales y calcular los valores para las estadisticas durante el
proceso de cierre de etapa y calcular los valores y registrar los clubes que
han ganado en el campeonato.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

" INFORMACION
DIGITADA

—

|
-
|

SDFT_CAMP_PART |—

| SDFM_ORGA_DEPO t—

———

SDFT_PUNT ETAP |——
e X

[ SDFR_EQUI_GRUP |jue

3

B l SDFT_CAMP_ANOS g
! \

SDFT_CLAS_COPA |—
\

R—

| SDFT_JUGA_INSC |—1

SOFT_EQUI_INSC —
—— )

| SDFM_TIPO_CAMP ——

SOFT_EQUI_INSC |
1
» SDF_PEQUIINSCR b———
|
_— i
|_» SDFR_GRUP_EQUI |
{
»  SOFT_CLAS_COPA |
—

»  SDFT_JUGA_INSC |
\

s N

S
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9.12.2. Narrativas de Cierre de Campeonato.

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1deb5
SDF _PCIERRECAM.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se llenan las siguientes variables globales de la siguiente forma
GF_Flag_Modificado = False, GF_Flag DsCamp Click = True y
GF_Flag Entidad Click = True, para saber cuando cargar el
formulario.

2. Se toma la fecha del servidor utilizando el store Procedure
SDFSPC_FECHA.

3. Se toma el afo del campeonato actual de la tabla de parametros
utilizando el store Procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO.

4. Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parametros opcion=A que
extrae la informaciéon existente en la tabla SDFM_CAMP_EONA y
SDFM_TIPO_CAMP.

5. Se llena el campo organizaciones usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parametros opcion= * que
extrae  informacion de las tablas SDFM_ORGA_DEPO,
SDFM_TIPO_PERS, SDFM_PAIS_MUND.

6. Se llena el campo categoria usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando los parametros opcion= E que
extrae informacion de las tablas SDFM_CATE_GORI.

7. Se llena el campo division usando el store procedure
SDFSPC_TRAER_DIVISION enviando los parametros opcion= D que
extrae informacion de las tablas SDFM_DIVI_SION.

8. Se obtiene el pais donde se encuentra ubicada la empresa de la tabla
de parametros utilizando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO.

9. Se limpian los controles de la pantalla.
10.Dependiendo de si la etapa esta cerrada o no, se muestra en la

pantalla la informacion de las etapas a cerrar o solicita ingresar la
informacion de los clubes que se van a ingresar.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de5
SDF_PCIERRECAM.frm

1. Si se va a cerrar una etapa se llena el combo de las etapas con el
store procedure SDFSPC_ETAPAS CAMP Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 76.

2. Si es por cierre de campeonato y el campeonato esta cerrado llama al
store SDFSPC_CIERRECAMPEONATO. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 92 para mostrar los clubes que quedaron campeones
en el campeonato escogido y aquellos que van a otro campeonato.7

3. Si el campeonato esta finalizado entonces llama al store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESREGISTRADAS para mostrar a los
clubes que estan inscritos en ese campeonato y se llenan los combos
del objeto spread que muestra a ese campeonato, también se llama al
store procedure SDFSPC_CAMPEONATOQO para cargar todos los
campeonatos ingresados.

2. Iniciar el proceso de Cierre de Etapa.

1. Verifica si la cantidad de partidos jugados es igual a la cantidad de
partidos programados mediante el store procedure SDFSPC
EXISTENPARTIDOS.

2. Si ambos son iguales mediante el store procedure SDFSPC_
CALCULODEPUNTOQOS se cargan los puntos por grupos.

3. Se actualiza el estado de cierre de grupo con el store procedure
SDFSPC_EXISTENPARTIDOS opcién “G". Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 93.

4. Verifica si todos los grupos estan cerrados para actualizar el estado de
cierre de etapa opcién “C".

5. Verifica si existe una etapa anterior para tomar en cuenta los puntos
de bonificacion y penalizacion mediante el store procedure SDFSPC_
AGREGAR_BONIFICACION opcion P, ordena a los equipos por los
puntos obtenidos opcién “C". Ver seccién “Explicacion de stores”
pagina 93.

6. Anade los puntos por bonificacion o penalizacion recorriendo el
conjunto de resultados anterior utilizando la opcién “U”.

7. Iniciar el proceso de Cierre de Campeonato.

1. Se llama al procedimiento PL_CIERRE_SDFT_JUGA_INSC que
actualiza los campos de la tabla SDFT_JUGA_INSC se cargan todos
los jugadores inscritos con el store procedure SDFSPP_CIERRE
JUGADORES CAMPEONATO. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 93, opcion “J”, en el ciclo que recorre el conjunto de resultados
seleccionado se verifica por cada jugador el numero de partidos en los
que ha participado.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1de 5
SDF_PCIERRECAM.frm

2. Y se actualiza con ayuda del store procedure SDFSPP_GRABA
JUGADORESCAMPEONATO. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 93.

3. Luego se llama al procedimiento PL_CIERRE_SDFT_EQUI_INSC
donde se actualizan los puntos para la tabla de posiciones final con el
store procedure SDFSPP_CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion
‘P"y SDFSPP_ GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “P".
Ver seccidon “Explicaciéon de stores” pagina 93.

4. Se actualizan las tarjetas amarillas, rojas y los goles con el store
procedure SDFSPP_CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “T" y
SDFSPP_GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPQOS opcioén “T".

5. Se actualizan las suspensiones por cuarta tarjeta amarilla con el store
procedure SDFSPP_CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “4" y
SDFSPP_GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “4",

6. Se actualizan las amonestaciones con el store procedure SDFSPP_
CIERRECAMPEONATOEQUIPOS  opcion  “A" 'y  SDFSPP_
GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “A”.

7. Se actualizan los expulsados con el store procedure SDFSPP
CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opciébn “E" 'y  SDFSPP_
GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “E".

8. Se actualizan los nacionales con el store procedure SDFSPP_
CIERRECAMPEONATOEQUIPOS  opcion  “N" 'y  SDFSPP_
GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “N”".

9. Se actualizan los extranjeros con el store procedure SDFSPP_
CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “F" 'y  SDFSPP_
GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “F".

10.Se actualizan los nacionalizados con el store procedure SDFSPP_
CIERRECAMPEONATOEQUIPOS  opcion  “X" 'y  SDFSPP_
GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “X".

11.Se actualizan el total de inscritos por club con el store procedure
SDFSPP_ CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “I" y SDFSPP_
GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcion “I"

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1deb
SDF _PCIERRECAM.frm

12.Se actualizan los totales de actuacion por divisiones con el store
procedure SDFSPP_ CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opcién “C" y
SDFSPP_ GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPQOS opcion “C”.

13.Luego se graban los clubes que han sido ingresados con el store
procedure SDFSPM_CIERRECAMPEONATO y se actualiza el estado
a ha cerrado del campeonato.

Observaciones: :ﬁgp’}£
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9.13. CONSULTA DE CAMPEONATOS

9.13.1. IPO de Consulta de Campeonatos

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0
Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Moroni Salazar H.
Fausto Pazmifno M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_CCAMPEONAT.frm Mnu_Camp_enat

La consulta de Campeonatos consiste en obtener un listado de como se
esta desempefiando o se lleva a cabo uno o varios campeonatos en
cualquier momento que se requiera.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

- Informacién
digitada

SDFM_CAMP_EONA —

/ — ) ‘ Listado de |
SDFM_TIPO_CAMP |—————1—» SDF_CCAMPEONAT———+——# CampeonatosE

RS . 7 e

SDFT_CAMP_ARNOS |——

SDFM_CATE_GORI {——

SDFM_DIVI_SION |—

—_— e SN |

Observaciones:
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9.13.2. Narrativas de Consulta de Campeonatos

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1de 1
SDF _CCAMPEONAT.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Cuando se carga la forma “Consulta de Campeonatos” se llena la lista
de categoria utilizando el store SDFSPC_CATEGORIA usando el
parametro opcion = A. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

2. Se llena la lista de  divisidon utilizando el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION usando el parametro opcion = A. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

3. Se inicializa el arreglo GF_Arr_Campeonato que va a contener los
campeonatos que iremos seleccionando para la consulta.

4. Sellena el arreglo GF_Arr_Estado que va a contener todos los estados
posibles que puedan haber para cualquier campeonato.

2. Ejecucion de la Consulta

1. Al momento de dar clic en el boton mostrar (cmd_mostrar) se visualizara
el reporte (sdf ccampeonat01) donde se muestra todos los
campeonatos que estuvieron de acuerdo a la seleccion que se le haya
establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
‘PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

3. Este reporte utiliza el store SDFSPC_REPORTCAMPEONATO
utilizando el parametro opcion = A.

Observaciones:
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9.14. CALENDARIO/TABLA POSICIONES/GOLEADOR FECHA

9.14.1. IPO de Calendario/Tabla de Posiciones/Goleador de la Fecha

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:

Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:

SDF_CDATOSCAMP.Frm

Menus:
Mnu_Esta_Cale/Mnu_Tabl_Posi/
Mnu_ Gole Ador

Descripcion:

Pantalla de consulta del Calendario de Juego, Tabla de
Posiciones y Goleador de la fecha.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
,--"'-F_’—FI
‘/»f : ) Goleador de la Fecha
Informacidn digitada [ \/—\
SIGVST_CALENDARIO  |——H =
_\ | | Calendano
fﬁ 747 SDF_CDATOSCAMP > ‘
l ]
7 /\
SIGVST_POSICIONES  p——f [
|
— ‘ | - |
| SIGVST_SOF_GOLES_FECHA {— Tabla de Posiciones |
. Y o |
_

Observaciones: Eltipo de reporte a presentar es elegido desde el menu principal.
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9.14.2. Narrativa de Calendario/Tabla de Posiciones/Goleador de la Fecha

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de 4
SDF _CDATOSCAMP.frm

Esta pantalla permite generar los reportes de calendario de juego, tabla de
posiciones y goleador de la fecha. Estos reportes son elegidos desde el
menu principal.

1. Carga de Formulario
1. Se inicializa las variables booleanas de pais, club, funcion y division.

2. Se ejecuta el procedimiento PL_Sacar Fecha Sistema, el cual ejecuta el
Store Procedure SDFSPC_FECHA enviandole el prametro ‘A’
Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el afo del
sistema.

2. Seleccién de un Campeonato
1. Se asigna a la variable Gp_Consul_Campeo el valor de 8.

2. Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ingresados en el Sistema. Una vez
que se selecciona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que llena
los campos informativos de la pantalla SDF_CDATOSCAMP.

3. Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el procedimiento
FG_Cambia_Numeros, el cual Illama al Store Procedure
SIGSPC_NUMERO_ETAPAS, enviandole como parametros: el codigo
de la empresa, el afio del campeonato, el codigo del campeonato, la
secuencia del campeonato.

Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el numero de
etapas del campeonato.

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ListBox con numeros desde el 1 hasta el total de etapas de campeonato;
al mismo tiempo se a ejecutando el Store Procedure
SIGSPC_NUMERO_ORDINAL enviandole como parametro el codigo de
la empresa y un numero, este Store Procedure devuelve un numero
enviado transformado en su equivalente ordinal, y con éste se llena un
control ComboBox.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina2de4
SDF_CDATOSCAMP.frm

3. Seleccion de una Etapa

4. Seleccion de un Grupo

1

5. Consulta de Calendario/Tabla Posiciones/Goleador Fecha

|

Se verifica si la opcion de reporte es Goleador de la Fecha: si es asi, se
ejecuta el Store Procedure SDFSPC_ETAPAS_CAMP, enviandole como
parametros: el codigo de la empresa, el ailo del campeonato, el codigo
del campeonato, la secuencia del campeonato, el numero de etapa y el
numero de grupo. Este Store Procedure devuelve las provincias donde
se jugaran partidos del campeonato.

Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ComboBox con numeros desde el 1 hasta el total de etapas de
campeonato.

Se ejecuta el Store Procedure SIGVST_TRAE_PROVINCIAS,
enviandole como parametros: 'F’, el codigo de la empresa, el afo del
campeonato, el codigo del campeonato, la secuencia del campeonato, el
numero de etapa, caso contrario, se ejecuta el mismo Store Procedure
cambiando el parametro ‘F’ por ‘D'. Este Store Procedure devuelve el
numero de fechas o de grupos de la etapa, segun sea el caso.

Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando dos
controles ListBox uno con el nombre de las provincias donde se jugaran
partidos y otro con un cddigo para esas provincias.

Se verifica que se hayan seleccionado los campos necesarios para la
consulta.

Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_ESTADO_ETAPA, enviandole
como parametros: el cédigo de la empresa, el ano del campeonato, el
codigo del campeonato, la secuencia del campeonato, el numero de
etapa. Este procedimiento carga en un objeto RdoResultSet el estado de
la etapa.

Si la opcion de reporte es Tabla de Posiciones y el estado del
campeonato es diferente de Cerrado, se envia un mensaje de
advertencia y se sale de la subrutina.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 3 de 4
SDF CDATOSCAMP.frm

4. Se verifica que exista informacion en el objeto RdoResultSet; si existe se
llama a la Forma SIG_GENGRAFIC, caso contrario se presenta un
mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

5. Se verifica la opcion de reporte y continua el proceso de acuerdo a la
opcion.

6. Calendario
1. Se verifica que haya escogido provincias del control ListBox.

2. Se ejecuta el Procedimiento Pg Calendario2 el cual ejecuta:
primeramente el procedimiento PG_Forma_Cadena_R?2 para forma una
cadena con las provinciaselegida; luego ejecuta el Store Procedure
SIGSPC_SDF_FECHAS_CALENDARIO enviandole como parametros: el
codigo de la empresa, el aiio del campeonato, el cédigo del campeonato,
la secuencia del campeonato, el numero de etapa, el numero de grupo,
la cadena con las provincias elegidas, este store procedure carga en un
objeto RdoResultSet las fechas correspondientes a las provincias
seleccionadas; por ultimo, la informacion del objeto RdoResultSet es
reorganizada y grabada a una tabla temporal en Access.

3. Luego se verifica el numero de provincias seleccionadas con la
propiedad SelCount del control ListBox, y de acuerdo al numero de
provincias escogemos un reporte.

4. Se envia los valores para formulas del CrystalReport, para luego
presentar el preliminar del reporte.

7. Tabla de Posiciones

1. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_TABLA POSICIONES
enviandole como parametros: el codigo de la empresa, el afo del
campeonato, el codigo del campeonato, la secuencia del campeonato, el
numero de etapa, el numero de grupo, con ésta accion verificamos que
exista informacion.

2. Se envia los valores para las formulas y parametros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
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8. Goleador de la Fecha

1. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC GOLEADORES FECHA
enviandole como parametros: el cédigo de la empresa, el afo del
campeonato, el cédigo del campeonato, la secuencia del campeonato, el

numero de etapa, la fecha, con ésta accion verificamos que exista
informacion.

2. Se envia los valores para las formulas y parametros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

Observaciones:
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9.15. CLUBES POR ASOCIACION

9.15.1. IPO de Clubes por Asociacion

i*lo’dulo_de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Pagina1 de1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autores:

Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:

SDF_CDATOSCLUB.Frm

Menu:

Mnu_Esta_Club

Descripcion: Pantalla de consulta de Estadistica de clubes por asociacion.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Informacion digitada |

SIGVST_CLUBES_X_ASOCIACION —

1  SDF_CDATOSCLUB F-

Clubes por Asociacion \
|

Observaciones:

PROTCOM
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9.15.2. Narrativa de Clubes por Asociacion

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1de 2
SDF_CDATOSCLUB.frm

Esta pantalla permite generar el reporte de clubes por asociacion.
1. Selecciéon de un Campeonato
1.

2.

2. Consulta de Clubes por Asociacion

1.

Se asigna a la variable Gp_Consul_Campeo el valor de 6.

Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ingresados en el Sistema. Una vez
gue se selecciona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que llena
los campos informativos de la pantalla SDF_CDATOSCLUB.

Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el procedimiento
FG_Llena_Aociacion, el cual llama al Store Procedure
SIGSPC_ASOCIACIONES_CAMPEONATO, enviandole como

parametros: el codigo de la empresa, el afo del campeonato, el cédigo
del campeonato, la secuencia del campeonato.

Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet las provincias
que tienen equipos participando en el campeonato.

Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando dos
controles ListBox, uno con la descripcion de las provincias y otro con el
codigo respectivo.

Se verifica que se hayan seleccionado los campos necesarios para la
consulta.

Se verifica el valor de |la propiedad Value del control CheckBox, si es 1
verifica que se haya seleccionado provincias del control ListBox y
ejecutar el procedimiento PG_Forma Cadena_R para forma la cadena
con las provincias seleccionadas.

Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC CLUB X ASOCIACION,
enviandole como parametros: la cadena con las provincias selecciondas,
el codigo de la empresa, el afo del campeonato, el codigo del
campeonato, la secuencia del campeonato, el numero de etapa. Esto se
hace para verificar que exista informacion.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
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4. Se envia los valores para las férmulas y parametros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

Observaciones:
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9.16. ESTADISTICA DEL CAMPEONATO

9.16.1. IPO de Estadistica del Campeonato

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DE TORNEO Pagina 1 de 1

Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion
01/01/1999 01/01/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazmifio M.

Nombre del Archivo:
SDF _CESTACAMPE.Frm

Menu:
Mnu Esta Campe

Descripcion: Pantalla de consulta de Estadistica del Campeonato.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
Informacion digitada :—_ i
S Estadisticas del
»  SOF_CESTACAMPE |— e Campeocnato |
| .
R \‘\_’/1 i
SIGVST_CAMPEONATO —
ool
oD,
)
¥,/ . -4
Observaciones: ( N
L LTemm
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9.16.2. Narrativa de Estadisticas del Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de3
SDF_CESTACAMPE frm

Esta pantalla permite generar el reporte de estadistica del Campeonato.
1. Carga de Formulario

5. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_TRAE DIVISIONES enviandole
el parametro ‘A’. Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet
las divisiones existentes en las tablas.

6. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando dos
controles ListBox, uno con las descrpciones de las divisiones y otro con
el codigo respectivo.

7. Se llena un control ListBox con campos que se pueden mostrar en el
reporte.

2. Seleccion de un Campeonato
1. Se asigna a la variable Gp_Coénsul_Campeo el valor de 7.

2. Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ingresados en el Sistema. Una vez
que se selecciona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que llena
los campos informativos de la pantalla SDF_ CESTACAMPE.

3. Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el Store Procedure
SIGSPC_CLUBES_CAMPEONATO, enviandole como parametros: el
codigo de la empresa, el afio del campeonato, el cédigo del campeonato,
la secuencia del campeonato.

Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet los clubes que
estén inscritos en el campeonato.

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ComboBox con las descripciones de los clubes y un control ListBox con
los codigos respectivos.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 3
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1.

2.

3. Consulta de Estadistica del campeonato

Se verifica que se hayan seleccionado un campeonato para la consulta.

Se Ejecuta el Store Procedure SIGSPC ESTADO_CAMPEONATO
enviandole como parametros el codigo de la empresa, el afo del
campeonato, el codigo del campeonato, la secuencia del campeonato.
Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el estado del
campeonato.

Se verifica el valor del estado del Campeonato si es diferente a “C”
(Cerrado) se envia un mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

Se verifica la propiedad Value del objeto CheckBox si es 1 se verifica
que haya escogido un club del objeto ComboBox, si no es asi se envia
un mensaje de advertencia y se sale de |la subrutina.

Se verifica que se haya escogido por lo menos un elemento de
cualquiera de los controles ListBox, si no es asi se envia un mensaje de
advertencia y se sale de la subrutina.

Si se escogio elementos del control ListBox que tiene campos a
MOSTRAR, se ejecuta el procedimiento PG Forma Cad Campos que
formara una cadena con los campos a mostrar.

Si se escogio elementos del control ListBox que contiene los campos de
ACTUARON, se asigna la cadena ",cod divjug, num_actuar " a una
variable.

Se verifica el valor de la propiedad Value del control CheckBox, si es 1
verifica que se haya seleccionado provincias del control ListBox vy
ejecutar el procedimiento PG _Forma_Cadena R para forma la cadena
con las provincias seleccionadas.

. Se ejecuta el procedimiento PG_Campeonato, el cual ejecuta el Store

Procedure SIGSPC SDF CAMPEONATO enviandole como parametros
la cadena de campos a mostrar, la cadena de actuaron, el cédigo de la
empresa, el ano del campeonato, el codigo del campeonato, la secuencia
del campeonato, cadena de club. Este Store Procedure carga en un
objeto RdoResultSet con toda la informacion requerida. Luego, se
clasifica la informacion y se la guarda en una tabla temporal en Access.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 3 de 3
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10.Se suma el valor de las propiedades SelCount de los controles ListBox, y
de acuerdo al numero resultante se asigna un reporte especifico.

11.Se envia los valores para las formulas y parametros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

Observaciones:
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9.17. ESTADISTICA DE JUGADORES / GOLEADORES /
SANCIONADOS / ARQUEROS MENOS GOLEADOS

9.17.1. IPO de Estadistica de Jugadores / Goleadores / Sancionados /
Arqueros menos Goleados

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion
01/01/1999 01/01/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_CESTAJUGAD.Frm

Menu:

Mnu_Esta_Juga / Mnu_Esta_Gole /
Mnu_Esta_Sanc / Mnu_Arqu_Eros

Descripcion: Pantalla de consulta de Estadistica de jugadores, goleadores,
sancionados y arqueros menos goleados.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
Estadistica de
» Jugadores
infformacion dgitada | Estadisticas de
I _— » Goleadores
- PP iR
B SDF_CESTAJUGAD — R
i Estadistcas de I
SIGVST_ESTAD_JUGADORES b= > Sancionados ‘
S —ﬁ\w\
-
ArquUercs menos
» Goleados |
|
— o ~J

Observaciones:
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9.17.2. Narrativa de Estadisticas de Jugadores / Goleadores / Sancionados
! Arqueros menos Goleados

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de 3
SDF_CESTAJUGAD.frm

Esta pantalla permite generar el reporte de estadistica de jugadores,
goleadores, sancionados y arqueros menos goleados del Campeonato.
Estos reportes son elegidos desde el menu principal.

1. Carga de Formulario

1. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_TRAE_DIVISIONES enviandole
el parametro el codigo de la empresa. Este Store Procedure carga en un
objeto RdoResultSet las divisiones de los jugadores.

2. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ListBox con los codigos de las divisiones y un control ComboBox con las
descripciones respectivas.

3. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_FUNCION_JUGADORES
enviandole el parametro el codigo de la empresa. Este Store Procedure
carga en un objeto RdoResultSet las funciones de los jugadores.

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ListBox con los cddigos de las funciones y un control ComboBox con las
descripciones respectivas.

2. Seleccion de un Campeonato
1. Se asigna a la variable Gp_Caoénsul_Campeo el valor de 5.

2. Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ingresados en el Sistema. Una vez
que se selecciona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que llena
los campos informativos de la pantalla SDF_CESTACAMPE.

3. Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el Store Procedure
SIGSPC_CLUBES CAMPEONATO, enviandole como parametros: el
codigo de la empresa, el afo del campeonato, el cédigo del campeonato,
la secuencia del campeonato.

Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet los clubes que
esteén inscritos en el campeonato.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina2de 3
SDF_CESTACAMPE.frm

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ComboBox con las DESCRIPCIONes de los clubes y un control ListBox
con los codigos respectivos.

3. Consulta de Estadistica de Jugadores, Goleadores, Sancionados y
Arqueros menos goleados

1. Se verifica el valor de la propiedad Value del control CheckBox de club:
si es 1y se ha elegido un club: se asigna a una variable string el cédigo
del club a mostrar y el valor de true a una variable boolean; sies 1y no
se ha asignado club alguno: se envia un mensaje de advertencia y se
sale de la subrutina; si es 0, se asigna ' ' a la variable string y el valor de
false a una variable boolean.

2. Si la opcion elegida en el menu principal fue la de Arqueros menos
goleados, se asigna el cddigo de funcidén arquero a una variable.

3. Si la opcion elegida es diferente entonces se verifica el valor de la
propiedad Value del control CheckBox de funcion: si es 1 y se ha elegido
una funcion: se asigna a una variable string el codigo de la funciéon a
mostrar y el valor de true a una variable boolean; si es 1 y no se ha
asignado funcién alguna: se envia un mensaje de advertencia y se sale
de la subrutina; si es 0 entonces se asigna ‘' a la variable string y el valor
de false a una variable boolean.

4. Se verifica el valor de la propiedad Value del control CheckBox de la
funcion: si es 1 y se ha elegido una divisién: se asigna a una variable
string el codigo de la division a mostrar y el valor de true a una variable
boolean; si es 1 y no se ha asignado division alguna: se envia un
mensaje de advertencia y se sale de |la subrutina; si es 0, se asigna ' * a
la variable string y el valor de false a una variable boolean.

5. Se verifica las propiedades Value de los controle CheckBox de las
nacionalidades de los jugadores a mostrar.

6. Se verifica que se haya escogido un campeonato si no es asi se envia
un mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

7. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_ESTADO _CAMPEONATO
enviandole como parametros el codigo de la empresa, el afo del
campeonato, el codigo del campeonato, la secuencia del campeonato.

Observaciones:
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Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el estado del
campeonato.

8. Se verifica el valor del estado del Campeonato si es diferente a “C”
(Cerrado) se envia un mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

9. De acuerdo a la opcion escogida en el menu se asigna el nombre a una
variable string.

10.Se verifica el valor de la variables bolean, y de acuerdo a ellas se anade
a la variable string que tiene el nombre del reporte un numero.

11. Se envia los valores para las formulas y parametros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC_CAMPEONATO
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra (SDFM_CAMP_EONA). Si la opcidn de consulta es:

* “C” muestra todos los codigos de una empresa determinada.
= “T” muestra un registro especifico de la tabla.
= “A” muestra todos los registros ordenados por el nombre del campeonato.

= “B" muestra todos los torneo locales o internacionales.

SDFSPM_CAMPEONATO
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
(SDFM_CAMP_EONA), por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” primero trae y actualiza el parametro (sec_campeo) el cual es el cddigo
secuencial del registro por medio del Store Procedure
(SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO). Valida si el codigo que dio el Store
de actualiza parametro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

= Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error
manda “N".

* “M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificacion y da la letra “S”, caso contrario no realiza nada y da

"

la letra “N".

* “E" pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es asi procede a
eliminar légicamente el registro y da la letra “S”, caso contrario no realiza
nada y da la letra “N".

SDFSPC_TIPO_CAMPEONATO

Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM_TIPO_CAMP. Si la opcion de consulta es:

= “C” muestra todos los codigos de una empresa determinada.

*“T” muestra todos los campos de todos los registros de una empresa
determina.

Observaciones: Todos los Store Procedure manda a Visual la variable cuyo
nombre es “resultado”

PROTCOM ' Capitulo 9 - Pdgina 68 ESPOL



Manual de Diseiio - - _ Modulo de Torneo

DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC_TRAER_DIVISION
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM_DIVI_SION. Si la opcion de consulta es

= “C” muestra todos los cédigos de una empresa determinada.

» “T” muestra todos los campos de un registro en especifico.

» “A” muestra todos los registros que tenga estado de activo.

» “B” saca todos los registros ordenados por la descripcion de la division.

» “E” saca todos los registros ordenados por el numero de afos de la
division.

SDFSPM_DIVISION
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_DIVISION, por determinada tarea. Si la tarea es:

» “|” primero trae y actualiza el parametro (sec_divisi) el cual es el codigo
secuencial del registro por medio del Store Procedure
(SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO). Valida si el codigo que dio el Store
de actualiza parametro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun
error manda “N".

= “M” pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificacion y da la letra “S”, caso contrario no realiza nada y da
la letra “N".

= “E” pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es asi procede a
eliminar légicamente el registro y da la letra “S”, caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC_CATEGORIA
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra (SDFM_CATE_GORI). Si la opcion de consulta es

= “A” muestra todos los registros que tengan estado activo.

* “B” muestra el codigo y la descripcion de todos los registros que tengan
estado de eliminado.

= “C"” saca todos los codigos de los registros activos y eliminados.

* “D” saca el codigo, descripciéon y estado de todos los registros activos vy
eliminados.

= “E” saca todos los campos de todos los registros.

* “F” saca todos los campos de todos los registros ordenados por el valor de
prioridad.

* “T” saca todos los campos de un registro especifico.

= “P” saca el registro que tenga el valor mas alto de prioridad y que sea
activo.

» “Q"” saca el registro que tenga el valor de prioridad mas alto entre los
registros activos y eliminados

* “W"” muestra los registros de un determinado tipo de persona.

SDFSPM_CATEGORIA
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_CATE_GORI, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I”" primero trae y actualiza el parametro (sec_catego) el cual es el codigo
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el cédigo que dio el Store
de actualiza parametro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra “P" y no
realiza el ingreso.

= Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error
manda “N".

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

= “M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificacion y da la letra “S”, caso contrario no realiza nada y da
la letra “N".

= “N” pregunta si existe el registro para modificar el valor de porcentaje en
caso de realizar la modificacion dara la letra “S”, caso contrario no efectua
ninguna operacion y dara la letra “N".

* “E" pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es asi procede a
eliminar l6gicamente el registro y da la letra “S”, caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".

SDFSPC_TRAER_NRO_ORD
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM_NUME _ORDI. Si la opcion de consulta es

» “C” saca todos los codigos de todos los registros activos y eliminados.
= “T” muestra un registro en especifico.

» “A” muestra todos los campos de todos los registros que tenga estado
activo.

SDFSPM_NRO_ORD
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_NUME_ORDI, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” primero trae y actualiza el parametro (sec_numord) el cual es el cédigo
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el codigo que dio el Store
de actualiza parametro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra “P" y no
realiza el ingreso.

= Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error
manda “N".

* “M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificacion y da la letra “S”, caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

Observaciones:
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» “N” pregunta si existe el registro para modificar el valor de porcentaje en
caso de realizar la modificaciéon dara la letra “S”, caso contrario no efectua
ninguna operacion y dara la letra "N".

* “E" pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es asi procede a
eliminar logicamente el registro y da la letra “S”, caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".

Observaciones:
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SDFSPC_CAMP_ANOS
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFT_CAMP_ANOS. Si la opcién de consulta es

» “C” saca todas las secuencias de campeonato de un campeonato que se
especifique.

* “T” muestra todos los campos de un registro.

= “A” muestra todos los campos de todos los registros ya sean activos o
eliminados.

* “S§” consulta todos los campos de todos los registro que tengan estado
activo.

* “H” consulta todos los registros transaccionales e historicos

SDFSPM_CAMP_ANOS
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CAMP_ANOS, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “” dentro del store se genera un codigo secuencial propio para el
campeonato ejecutando el store SDFSPC _SECUENCIA CAMPEONATO.

» Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error
manda "N".

* “M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificacion y da la letra “S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

= “N” pregunta si existe el registro para modificar otros campos que la opcion
“M" no la puede hacer en caso de realizar la modificacion dara la letra “S”,
caso contrario no efectua ninguna operacion y dara la letra “N".

= “F” pregunta si existe el registro para poder cambiar el estado del
campeonato a finalizado en caso de realizarse la operacion se devolvera la
letra “S”, caso contrario no efectua ninguna operacion y dara la letra “N".

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pdgina 73 ESPOL



&lyt{al de Diserio - Modulo de Torneo

DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC_SECUENCIA_CAMPEONATO

Este store permite sacar la secuencia de campeonato que le toca en la tabla
SDFT_CAMP_ANOS, hay que recalcar que no se utliza la tabla de
parametros en este store.

SDFSPM_SIST_CAMP
Este Store Procedure ejerce una operacion de gran importancia y se debe de
tener mucha consideracion al utilizarlo, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “X"” esta opcion es de gran cuidado la cual permite borrar el sistema de
juego se eliminara cierta informacion de las tablas SDFT_CAMP_PART,
SDFT_CAMP_FECH, SDFR_GRUP_EQUI, SDFT_CAMP_GRUP,
SDFT_PUNT_ETAP y SDFT_CAMP_ETAP.

SDFSPM_ETAPAS_CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
(SDFT_CAMP_ETAP), por determinada tarea. Si la tarea es:

LI se pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de “null” retornara
la letra "X" en caso de que devuelva el valor de —99 retornara la letra “O", si
todo esta correcto se grabara el registro y dara la letra “S” y si ocurrié algun
error manda “N".

= “F" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificaciéon para lo que son las fechas de inicio y finalizacion de
la etapa y dara la letra “S", caso contrario no realiza nada y da la letra "N".

SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL
Este store sirve para consultar el numero ordinal de acuerdo al numero
representativo que se especifique y que tenga estado activo.

SDFSPM_PUNT_ETAPA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_PUNT_ETAP,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I"” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S”, y si ocurrio algun error manda "N

Observaciones:
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SDFSPM_GRUPO_CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CAMP_GRUP, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “” se pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de “null” retornara
la letra “X" en caso de que devuelva el valor de —99 retornara la letra "O", si
todo esta correcto se grabara el registro y dara la letra “S” y si ocurrio algun
error manda “N".

SDFSPM_FECHA_CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CAMP_FECH, por determinada tarea. Si la tarea es:

=“” se pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de “null” retornara
la letra “X" en caso de que devuelva el valor de -99 retornara la letra “O”", si
todo esta correcto se grabara el registro y dara la letra “S” y si ocurrio algun
error manda “N".

SDFSPM_PARTIDO_CAMP

Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CAMP_PART, por determinada tarea. Si la tarea es:

“I” se pregunta si el registro existe en la tabla, si es asi
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL vy si devuelve el valor de “null” retornara
la letra “X" en caso de que devuelva el valor de -99 retornara la letra "O", si
todo esta correcto se grabara el registro y dara la letra “S” y si ocurrid algun
error manda “N".

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S”, y si ocurrié algun error manda “N".

= "M" se especifica que se va a actualizar algunos valores de esta tabla, esta
opcion es utilizada por el informe del inspector para registrar datos del
partido.

= “L” se utiliza para registrar el resultado del partido en lo que es referente a
resultado.

Observaciones:
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= “N” se utiliza para poder registrar los inspectores principal y suplente en los
partidos.

= “O"” permite actualizar el estado de partido, en la cual se puede definir si
un partido no se ha jugado, si ya ha sido jugado o si esta suspendido.

» “P” permite registrar lo que es el calendario de juego es decir permite
registrar los equipos, el estadio y la fecha del partido en que se va a jugar.

» “Q"” permite deshacer cualquier asignacion de inspectores que haya
realizado, los equipos asignados, el estadio y la fecha del partido. En otras
palabras permite blanquear estos datos.

SDFSPC_ETAPAS_CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_ETAP,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “T” permite consultar todas las etapas de un campeonato lo que consulta
es todos los campos y el numero de grupos que contienen la etapa.

« “C” permite consultar todas las etapas de un campeonato junto con el
numero ordinal que corresponde dependiendo de que codigo tenga.

* “D” muestra todos los campos de una etapa especifica, el numero de
grupos que contiene y el numero de partidos jugados.

» “J” permite saber si se han jugados todos los partidos de una etapa
especifica.

= “F” permite saber cuantas fechas hay en una etapa especifica.
» “G” permite consultar todas las etapas junto con el numero ordinal
respectivo, esta opcion es exclusiva para el proceso de cronograma de

etapas.

* “H” esta opcion permite validar las fechas que se utilizan en el cronograma
de etapas para el inicio y finalizacion de las etapas.

Observaciones:
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SDFSPC_GRUPO_CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_GRUP,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “C” permite consultar los codigos de grupos que pertenecen a una etapa
especifica.

SDFSPC_FECHA_CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_FECH,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “C” permite consultar los codigos de la fecha, la vuelta y la descripcion del
numero ordinal correspondiente, pertenecientes a un grupo.

* “D” permite consultar las fechas, con su numero ordinal descripcion vy
representativo correspondiente dependiendo del codigo de la fecha que
pertenecen a un grupo en especifico.

= “E” consulta el numero de partidos jugados en una fecha en especifico.

SDFSPC_REPORTDESIGINSP

* Este Store Procedure permite realizar el reporte de designacion de
inspectores, no utiliza ningun parametro u opcion para poder realizar alguna
tarea solamente se utilizan parametros fijos.

SDFSPC_FECHA
Este Store Procedure consulta la fecha del sistema en distinto formato. Si la
tarea es:

= “A” permite consultar la fecha del sistema en el formato mm/dd/yyyy.

= “B"” permite consultar la fecha del sistema en el formato yyyy/mm/dd.
SDFSPC_MONEDA

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SBTM_MONE_GENE,

por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar el cédigo y la descripcion de las monedas que tengan
estado activo perteneciente a una empresa.

Observaciones:
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= “B” permite consultar el codigo y la descripcion de las monedas que
tengan estado eliminado perteneciente a una empresa.

= “C” consulta todos los registros activos y eliminados de una empresa en
especifico.

» “D” consulta todos los campos de una registro en especifico.
SDFSPC_SALARIOS

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_SALA_ARBI y
SDFD_SALA_ARBI, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar la fecha de resoluciéon y el nimero de oficio de la
tabla SDFT_SALA_ARBI de una empresa especifica.

» “B” permite consultar un registro por medio de la fecha de resolucion.

= “C” permite consultar un registro por medio de un numero de oficio en
especifico.

= “D” consulta los registros de la tabla SDFD_SALA_ARBI que pertenezcan
a la tabla SDFT_SALA ARBI, es decir los detalles que pertenezcan a la
cabecera.

* “E” consulta solo la fecha de resolucion y el numero de oficio de una

empresa especifica.

SDFSPC_ULTIMO_SUELDO
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFD_SALA_ARBI,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar el codigo y la descripcion de las monedas que tengan
estado activo perteneciente a una empresa.

» “B” permite consultar el cédigo y la descripcion de las monedas que tengan
estado eliminado perteneciente a una empresa.

» “C” consulta todos los registros activos y eliminados de una empresa en
especifico.

» “D” consulta todos los campos de una registro en especifico.

Observaciones:
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SDFSPC_SALARIOS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_SALA_ARBI y
SDFD_SALA _ARBI, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar la fecha de resoluciéon y el nimero de oficio de la
tabla SDFT _SALA ARBI de una empresa especifica.

= “B” permite consultar un registro por medio de la fecha de resolucion.

= “C” permite consultar un registro por medio de un numero de oficio en
especifico.

» “D” consulta los registros de la tabla SDFD_SALA_ARBI que pertenezcan
a la tabla SDFT_SALA ARBI, es decir los detalles que pertenezcan a la
cabecera.

» “E” consulta solo la fecha de resolucion y el numero de oficio de una
empresa especifica.

SDFSPC_ULTIMO_SUELDO

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFD_SALA_ARBI,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar el ultimo sueldo de la categoria del arbitro.

= “B” consulta el ultimo registro que se ha ingresado de alguna categoria y
moneda especifica.

» “C"” consulta todos los registros activos y eliminados de una empresa en
especifico.

= “D” consulta si la fecha de resolucion que manda como parametro es

mayor que cualquier registro de la misma categoria y moneda.

SDFSPM_SALARIO_CAB

Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SDFT_SALA_ARBI, por determinada tarea. Si la tarea es:

* “I” permite ingresar el registro en la tabla.

* “M” permite modificar un registro en especifico en la tabla.

Observaciones:

PROTCOM - Capitulo 9 — Pigina 79 ESPOL



Manual de Diseno . - Modulo de Torneo

DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM_SALARIO_DET
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SDFD_SALA_ARBI, por determinada tarea. Si la tarea es:

* “]” permite ingresar los detalles de los salarios de los arbitros.

= “X" permite eliminar fisicamente un grupo de detalles correspondiente a
una cabecera especifica.

SDFSPC_PERSJUEG
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determinada tarea. Si la tarea es:

* “A” permite consultar un grupo de registros de acuerdo al titulo profesional
y el estado del registro que tenga.

= “B” consulta el cédigo de titulo profesional de un registro en especifico.

= “C” permite consultar el codigo de la persona, el nombre y el apellido de un
grupo de registros de acuerdo al titulo profesional que tenga estado activo y
considerando también al estado del registro de personal de juego.

SDFSPC_INSTRUCTOR
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_INST_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “C” consulta todos los codigos de los instructores activos y eliminados de
una empresa especifica.

* “T” consulta todos los campos de un registro en especifico de acuerdo al
codigo del instructor.

» “A” permite consultar a todos los instructores haciendo referencia también
a las tablas de SPRM_TITU_PROF y SDFM_PERS_JUEG.

= “P” consulta un registro en especifico de acuerdo al cédigo del personal de
juego.

*» “D” esta opcion es otra vista de los registros para la opcion de Pruebas
Semanales.

Observaciones:
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» “B” consulta el codigo del instructor, el estado del instructor y los nombres
y apellidos completos de una empresa especifica, este store es utilizado
expresamente para las opciones de Planificacion Académica y Pruebas
Semanales.

*» “E” consulta los instructores correspondientes a una provincia en
especifica.

* “F” permite sacar el nombre del instructor de acuerdo a un cddigo del
instructor en especifico.

SDFSPM_INSTRUCTOR
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_INST_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “]” primero trae y actualiza el parametro (sec_instge) el cual es el codigo
secuencial  del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el codigo que dio el Store
de actualiza parametro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra “P" y no
realiza el ingreso.

= “M” permite modificar un registro especifico dependiendo del codigo del
instructor.

= “E” esta opcion permite modificar el estado de un registro en especifico.

SDFSPC_PRUEBA
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PRUE_CURS,
dependiendo de la empresa, el sexo de la prueba y del tipo de prueba.

SDFPC_PRUE_CURS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PRUE_CURS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “C” consulta todos los coédigos de las pruebas fisicas y académicas de una
empresa en especifica.

= “T" consulta todos los campos de un registro en especifico de acuerdo al
codigo de la prueba.

= “A” permite consultar a todas las pruebas ordenadas por la descripcion.

Observaciones:
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= “B” consulta aquellos registros que estan clasificados para las pruebas
fisicas.

= “D” permite mostrar todos los campos de un registro siempre y cuando se
tengan calificaciones relacionadas con la prueba.

SDFSPM_PRUE_CURS
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
(SDFM_PRUE_CURS), por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” primero trae y actualiza el parametro (sec_pruecur) el cual es el cédigo
secuencial  del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el cédigo que dio el Store
de actualiza parametro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra “P" y no
realiza el ingreso.

* “M” permite modificar un registro especifico dependiendo del codigo de la
prueba.

= “E” permite modificar el estado del registro poniendo de eliminado a activo
y viceversa de una prueba en especifica.

SDFSPC_CALI_PRUE
Este Store Procedure permite consultar la tabla SDFR_CALI_PRUE, se lo
consulta por una prueba especifica sacando asi las calificaciones que son
asignadas a la misma.

SDFSPC_CALI_PRUE2
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFR_CALI_PRUE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “A” permite consultar la maxima y minima calificacion que tiene wuna
prueba asignada.

SDFSPC_TIPO_PERS

Este Store Procedure permite consultar la tabla SDFM TIPO PERS, en la
que solo se podran consultar las personas que sean arbitros, inspectores y
clubes.

Observaciones:
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SDFSPM_CALI_PRUE
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFR_CALI_PRUE, por determinada tarea. Si la tarea es:

» “” ingresa registros relacionando las tablas SDFM_PRUE_CURS vy
SDFM_CALI_GENE.

= “X” borra todos los registros que tengan relaciona una prueba especifica.

SDFSPM_PRUE_CURS
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_PRUE_CURS, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” primero trae y actualiza el parametro (sec_pruecu) el cual es el cddigo
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el codigo que dio el Store
de actualiza parametro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

* “M” permite modificar un registro en especifico dependiendo del codigo de
la prueba.

= “E” permite modificar el estado del registro poniendo de eliminado a activo
y viceversa de una prueba en especifica.

SDFSPC_CATE_CAMP

Este Store Procedure permite consultar las tablas SDFR_CATE_CAMP y
SDFM _TIPO_PERS, permite de una categoria en especifica todas las
personas que estén relacionada a la misma de una empresa especifica.

SDFSPM_CATE_CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFR_CATE_CAMP, por determinada tarea. Si la tarea es:

» “|” permite ingresar en la tabla una relaciéon de una categoria con una
persona que se haya especificado.

* “M” permite modificar el estado del registro relacional poniéndola de
eliminada a activa o viceversa.

Observaciones:
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= “E” permite eliminar n registro relacional l6gicamente poniendo del estado
activo a eliminado.

= “X” permite eliminar todos los registros relacionados que tenga relacion con
una categoria en especifica.

SDFPC_EXISTE_NRO_REPRES

Este Store Procedure permite consultar la tabla SDFM_NUME_ORDI,
efectuando saber si el nUmero ordinal que se manda por el parametro existe
en algun registro activo de la tabla.

SDFSPC_CALIFICACION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_CALI_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “G" permite consultar todos los campos de todos los registros de una
empresa especifica.

= “T” permite consultar todos los registros que tengan estado activo.
= “D” permite consultar un registro en especifico.

= “C” permite consultar el codigo y el estado de todos los registro de una
empresa en particular.

SDFSPM_CALIFICACION
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_CALI_GENE, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” primero trae y actualiza el parametro (sec_califi) el cual es el coédigo
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el codigo que dio el Store
de actualiza parametro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra "P" y no
realiza el ingreso. En caso de poder traer el cédigo

* “M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi procede a
realizar la modificacion y da la letra “S”, caso contrario no realiza nada y da
la letra “N".

Observaciones:
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» “E” pregunta si existe el registro que se va eliminar existe en ese caso se
procede a cambiar el estado de activo a eliminado y devolvera la letra “S”,
caso contrario devolvera la letra “N" y no efectuara ninguna operacion.

SDFSPC_IDIOMAMATERNO

Este Store Procedure permite consultar la tabla SDFM_IDIO_MUND vy
SDFM_PAIS_MUND, la cual devolvera el idioma materno dependiendo del
pais.

SDFSPM_CAMBIO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_CAMB_CATE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla y se procede a actualizar la
categoria de la tabla SDFM_ORGA_DEPO, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S”, y si ocurrié algun error manda
"N™.

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa
el registro a la tabla y se procede a actualizar |la categoria de la tabla
SDFM_ORGA_DEPOQ, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun
error manda “N".

» “X" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion se procede a actualizar la informacion de la tabla
SDFM_ORGA_ DEPO, si todo esta correcto da la letra “W" y si ocurri6 algun
error manda “T".

SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_GRUP_EQUI,
por determinada tarea. Si |a tarea es:

* “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “X".

= “X" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “"W" y si ocurrid algun error
manda “T".

Observaciones:
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SDFSPC_CABECERA2
Este store sirve para consultar los datos del personal de juego dependiendo
el tipo de persona ingresado.

SDFSPC_PARTIDOSPITADOS
Este store sirve para consultar los datos del personal de juego dependiendo
el tipo de persona ingresado.

SDFSPC_ACTUACIONESINTERNACIONALES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMB_CATE y
SDFT ACTU INTE, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “L” permite consultar todas los cambios de categorias pertenecientes a un
club especifico.

* “W"” permite consultar todas las actuaciones internacionales pertenecientes
a un personal de juego especifico.

SDFSPC_CLUBES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_EQUI_INSC,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “C” permite consultar los equipos inscritos a un campeonato especifico.

SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO

Este Store Procedure consulta los registros de las tablas
SDFT_CAMP_ETAP, SDFT_EQUI_INSC, SDFR_GRUP_EQUI,
SDFT_CAMP_GRUP, SDFT_CAMP_FECH y SDFT_CAMP_PART, por
determinada tarea. Si la tarea es:

= “G” permite consultar todos los equipos que estan designados a grupos.

= “F” permite consultar todos los equipos que estan designados a un grupo
especifico.

» “P” permite consultar todos los partidos correspondientes a una fecha del
campeonato.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

» “V” permite consultar todos los partidos en caso de que se desee ingresar
los registros, la consulta es correspondiente a una fecha del campeonato
con la variedad que extrae el codigo del club visitante mas el codigo del
equipo local para verificar que no se repita el partido en la etapa pero si en
caso de que sea de ida y vuelta.

» “Y” permite consultar todos los partidos en caso de que se desee modificar
los registros, la consulta es correspondiente a una fecha del campeonato
con la variedad que extrae el cédigo del club visitante mas el codigo del
equipo local para verificar que no se repita el partido en la etapa pero si en
caso de que sea de ida y vuelta.

= “E” permite consultar la fecha de inicio y fin de una etapa.

= “M” permite consultar todos los partidos correspondientes a un ano
especifico.

= “N” permite consultar todos los partidos correspondientes a un grupo de un
campeonato especifico.

= “J” permite consultar si un jugador esta inscrito en un campeonato
especifico.

SDFSPC_ACTUACIONESJUGADOR

Este Store Procedure consulta los registros de las vistas
SIGVST_ESTAD_JUGADORES y SDFVST_PARTIDOSPITADOS, y de las
tablas SDFT_ACTU_INTE, SDFT_ESCA MANU, SDFT_PRUE_FISI,
SDFT_EXAM_TEOR, SDFT_DESI_ARBI, SDFH_HIST_TIPO,
SDFM_CIRU_GIAS, SDFM_MEDI_CAME, SDFM_ENFE_RMED y
SDFT_CAMP_PART, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar las actuaciones nacionales de un jugador.
= “B” permite consultar actuaciones internacionales de un jugador.

= “C” permite consultar los datos del escalafén manual y automatico de un
arbitro.

= “D” permite consultar las calificaciones fisicas de un arbitro.
= “E” permite consultar las calificaciones académicas de un arbitro.
= “F” permite consultar las designaciones internacionales de un arbitro.

» “G” permite consultar las actuaciones nacionales de un arbitro.

Observaciones:
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» “H” permite consultar el ultimo tipo de cambio de la persona y verifica si lo
tiene.

= “I” permite consultar las enfermedades de una persona.
» “J"” permite consultar las cirugias de una persona.
= “K” permite consultar los medicamentos de una persona.

= “E” permite consultar la fecha de inicio y fin de una etapa.

* “M” permite consultar todos los partidos correspondientes a un ano
especifico.

» “N" permite consultar todos los partidos correspondientes a un grupo de un
campeonato especifico.

» “J” permite consultar si un jugador esta inscrito en un campeonato
especifico.

SDFSPC_ACTUACIONESJUGADOR

Este Store Procedure consulta los registros de las vistas
SIGVST_ESTAD JUGADORES y SDFVST_PARTIDOSPITADOS, y de las
tablas SDFT_ACTU_INTE, SDFT_ESCA _MANU, SDFT_PRUE_FISI,
SDFT_EXAM_TEOR, SDFT_DESI_ARBI, SDFH_HIST_TIPO,
SDFM_CIRU_GIAS, SDFM_MEDI_CAME, SDFM_ENFE_RMED y
SDFT_CAMP_PART, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar las actuaciones nacionales de un jugador.
» “B” permite consultar actuaciones internacionales de un jugador.

= “C” permite consultar los datos del escalafon manual y automatico de un
arbitro.

» “D" permite consultar las calificaciones fisicas de un arbitro.

« “E” permite consultar las calificaciones académicas de un arbitro.

» “F” permite consultar las designaciones internacionales de un arbitro.
= “G"” permite consultar las actuaciones nacionales de un arbitro.

= “H” permite consultar el ultimo tipo de cambio de la persona y verifica si lo
tiene.

= “]” permite consultar las enfermedades que tiene la persona.

Observaciones:
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= “L" permite consultar los datos psicologicos de la persona.

SDFM_ENFERMEDAD
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_ENFE_RMED,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error manda "N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro fisicamente, despues
de efectuar la eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio
algun error manda “N".

SDFM_CIRUGIAS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_CIRU_GIAS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “]” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro fisicamente, despues
de efectuar la eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio
algun error manda “N".

SDFM_MEDICAMENTOS
Este  Store Procedure ingresa los registros de la tabla
SDFM_MEDICAMENTOS, por determinada tarea. Si la tarea es:

e “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

Observaciones:
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= “J” permite consultar las cirugias que tiene la persona.
» “K” permite consultar los medicamentos que tiene la persona.

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurri¢ algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro fisicamente, después
de efectuar la eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid
algun error manda "N".

SDFM_PSICOLOGOCO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PSIC_OLOG,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrio algun error manda “N".

= “E” se especifica que se quiere eliminar un registro fisicamente, después
de efectuar la eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid
algun error manda “N".

SEGSPC_TRAERPARAMETRO
Este Store Procedure permite traer un registro de la tabla de parametros si el
procdimiento tip_parame:

* “N” trae el valor numerico del registro
= Caso contrario trae el valor alfanumerico.

SDFSPC_PARAMETROS CAMPEONATO
Selecciona los valores de numero de jugadores mayores, extranjeros y
nacionalizados de la tabla sdft camp_anos.

SDFSPC_ORGANIZACIONES NACIONALES
Selecciona el codigo del tipo de persona y el estado de personal de juego de
la tabla de organizaciones deportivas.

SDFSPC_TRAER ORGANIZACIONES
Permite seleccionar las organizaciones provinciales, nacionales y clubes.

Observaciones:
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SDFSPC_ORGANIZACIONESREGISTRADAS
Permite seleccionar los clubes que se encuentran grabados en la base de
datos en la tabla de equipos inscritos SDFT_EQUI_INSC.

SDFSPC_TRAERJUGADORES

Carga las personas que se encuentran en la tabla de personal de juego
SDFM_PERS_JUEG y que pertenecen a una organizacion especifica y a un
tipo de persona.

SDFSPC_JUGADORESREGISTRADOS

Carga las personas que se encuentran grabados en la tabla de jugadores
inscritos de juego SDFT_EQUI_INSC y que pertenecen a una organizacion
especifica y a un tipo de persona.

SDFSPC_COLORESREGISTRADOS
Muestra los colores que estan grabados en la base en la tabla de colores de
uniforme SDFT_UNIF_EQUI.

SDFSPC_CARGOSPORPERSONA
Muestra los cargos que posee cada persona en la tabla de cargos por
persona SDFT DIRE CARG.

SDFSPM_CLUBESREGISTRADOS
Graba los registros en la tabla SDFT_EQUI_INSC.

SDFSPM_UNIFCOLORES
Graba los registros en la tabla SDFT_UNIF_EQUI.

SDFSPM_JUGADORES REGISTRADOS
Graba los registros en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

SDFSPM_CARGOSPOR PERSONA
Graba los registros en la tabla SDFT_DIRE_CARG.

SDFSPC_CIERRECAMPEONATO

Consulta los equipos que quedaron ganadores de un campeonato especifica

«“L” trae los clubes que se encuentran registrados en la tabla
SDFT_CLAS_COPA.

» “C" trae los clubs que quedaron como campedn y vice campeon en la tabla
SDFT_CAMP_ANOS.

z g
5 P,
Observaciones: ) - 2
WITEC _'
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SDFSPC_ EXISTENPARTIDOS.

Consulta los partidos que estan en la tabla SDFT_CAMP_PART.

» “P” trae los partidos que tienen el estado de programado.

= “J" trae los partidos que tienen el estado de jugado.

» “G” actualiza el estado de los partidos SDFT_CAMP_PART.

= “C” actualiza el estado de cerrado en la tabla SDFT_CAMP_ETAP.

SDFSPC_ AGREGAR_BONIFICACION

» “C” Muestra la posicion de los equipos en la tabla de acuerdo al puntaje
obtenido por los partidos.

= “U” actualiza los puntos por bonificacion de los clubes en la tabla
SDFR_GRUP_EQUI.

SDFSPP_CIERRE JUGADORESCAMPEONATO

» “J” Muestra los jugadores que estan inscritos en ese campeonato.
= “C" Cuenta los partidos en los que ha actuado por jugador.

SDFSPP_GRABA JUGADORESCAMPEONATO
Actualiza los partidos jugados en la tabla SDFT_JUGA_INSC.

SDFSPP_ GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS

= “P” calcula los puntos para la tabla de posiciones final.

= “T” trae el total de goles, tarjetas amarillas y rojas agrupados por club.
» “4" trae el total de suspensiones por cuarta tarjeta amarilla.
= “A” trae el total de amonestados por club.

= “E” trae el total de expulsados por club.

= “N” trae el total de jugadores nacionales por club.

= “F” trae el total de jugadores extranjeros por club.

= “X"” trae el total de jugadores nacionalizados por club.

= “I” actualiza el total de jugadores inscritos por club.

= “C”. Graba el total de actuaciones por club y por division.

Observaciones:
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10. SEGURIDADES DEL SISTEMA

10.1. NIVELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada a SIFEF se realizara mediante una barra donde los Sistemas que
han sido instalados en el Cliente, al momento de elegir el Sistema Deportivo se
pedira un Usuario y un Password (Clave de Acceso), también se elegira con
que Empresa va a trabajar.

Ademas, una vez dentro del Sistema segun el Perfil de Usuario, tendra acceso
a todas o determinadas opciones del Sistema y se controlara todas las
acciones hechas por el Usuario a través de una bitacora electronica, dentro del
mismo.

Los Perfiles de Usuario seran asignados segun las funciones del mismo dentro
de la Institucion.

' Nivel | Niveles de seguridad i Acceso o funciones ]

1 Administrador Acceso total a las operaciones del |
Sistema, incluyendo: -

e Respaldo de datos.

» Restauracion de datos.

¢ Creacion de niveles de acceso.

e Creacion de Usuarios.

‘e Actualizacion de parametros del |

| Sistema.
- ‘e Depuracion de Datos.
| 2 Secretaria y Auxiliares. Los mantenimientos, ciertos |

' procesos basicos de su trabajo diario
f y todas las Consultas/Reportes de la |
R S ___|informacién que maneja el Sistema.
3 Miembros del Comité  Acceso total al Sistema.
\ | Ejecutivo

El administrador de la base de datos se encargara de realizar la depuracion de
los datos del Sistema Deportivo cada de tres afos. La informacion existente en
el periodo de tiempo indicado es esencial para el correcto desempeno de las
transacciones diarias.
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10.2. SEGURIDADES DE DATOS

Para asegurar los datos se hara con el Respaldo de toda la Base de Datos que
sera controlado por el DBMS.

10.2.11. Respaldo de la Base de Datos

T

Item a Evaluar ‘ Explicacion

'Periodo en que se realiza el Respaldo | Todos los dias. B
'Periodo en que se borran los No se borran.
Respaldos
' Persona que lo realiza ' Administrador de la Base de Datos.
Tipo de Respaldo |T0da la Base de Datos. o i
' Tipo de Dispositivo ' Tape Backup (Cintas de Respaldo).
' Ubicacion del Respaldo | Habitacion segura a prueba de fuego.

10.3. RESTAURACION

Este proceso se da cuando se ha perdido informacion y se desea recuperar la
informacion respaldada. EI Administrador de la Base de datos es la unica
persona autorizada para realizar este proceso.
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11. CARACTERISTICAS DE OPERACION

‘No. | Frecuencia | Operacion i Empleado |
1 | Cuando es necesario. I Registros de los Secretaria del comité }
Mantenimientos segun lo que  ejecutivo.
I I indigue el reglamento de la| |
! | Federacion. ; i
2 | Cuando es necesario. | Organizacién del Campeonato. | Secretaria del comité
| | ejecutivo !

—

3 [Inicio de Cada Tormeo | Registro de las inscripciones de | Secretaria del comité |
|  los clubes, jugadores y cuerpo | ejecutivo |
| técnico. J

—-
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