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1. INTRODUCC!ÓN AL SISTEMA

1.1. TNTRODUCCTÓN

Con este manual, los responsables del Mantenimiento del Módulo de Torneo
estarán en capac¡dad de conocer:

. La dimensión real del Módulo.

. Las normas y pol¡ticas usadas en la elaboración del Módulo.

. El diseño utilizado.

. Las estructuras de datos.

. Los procesos utilizados.

. Los estándares de pantallas y reportes usados en el Módulo

Este manual está elaborado como un soporte para el desarrollo y

mantenimiento de la operación del Módulo de Torneo. Entre las personas que
tendrán la responsabilidad de real¡zar estas tareas se encuentran:

. Analistas de Sistemas.
o Programadores.
. Personal de conocimiento de Análisis y/o Programación

1,2. ANTECEDENTES

La Federación Ecuatoriana de Fútbol (F E.F.) es un organismo deportivo
autónomo, de derecho privado, con sede en la ciudad de Guayaquil y está
sujeta a las Leyes de la República, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e internacionales a los que es afiliada; y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La función básica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la
práctica del fútbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales, tanto
como en el ámbito No Aficionado como en el Af¡cionado.

Con el convenio entre la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
y la FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FÚTBOL nace el Proyecto
Automatización 2000 que agrupa varios s¡stemas informáticos necesarios para
el funcionamiento eficiente de F.E.F.; entre estos sistemas se contempla al
Módulo de Torneo que se alimentará de varios módulos y proporcionará
información para los siguientes usuarios:

c Miembros del Comité Ejecutivo
. Secretaria General.

La concepción del Módulo se origina de la necesidad de llevar un control de I

sf+Pf

OS t
registros de las personas que intervienen en los diferentes campeonatos que
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organice la F.E.F., obtener oportunamente consultas sin neces¡dad de recurrir
a los d¡versos departamentos del edificio para recopilar información.

1.3. DIAGRAMA GENERAL DEL S]STEMA

Módulo do lorneo

Narrativa del Dia rama General de TORNEO

Página I de ISIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Ac{ualizac¡ón:

30/09/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Fausto Pazmiño M.

lngreso de información necesaria.

El Módulo de Torneo se alimenta y actualiza la información.

Se obtiene como salidas Reportes y Formas impresas necesarias

1

3.-
ata istro controles sobre ella.

2.-
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2. DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

2.1. SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

srstemas de

,uegos
sisterna de luego

aprobado

datos del
srsterna de JUego

S6tema de Juego
reg¡slrado

2.2. NARRATIVA DEL SISTEMA DE JUEGO

1. El Congreso delibera sobre elecc¡ón del sistema de juego,
aprobado es entregado a Secretaria General.

una vez

2. Secretaria General efectúa el respectivo registro del calendario de juego.

CONGRESO DE
FUfEOL ELEccúN oEL

SISTEMA OE JU€GO

SECRETARIA
GE N ERAL

o1
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2.3. EQUIPOS PARTICIPANTES

nomina de
pofsonas

nom¡na de
personas

na de
r,ersonas
registrada

nol¡rna
registrada

2.4, NARRATIVA DE EQU]POS PARTICIPANTES

1. El Organismo Deport¡vo entrega la nomina de las personas que van a
participar en el campeonato, junto con los datos, la información del uniforme
principal y alterno.

2. Secretaría General efectúa el respectivo registro de las personas

f,cPo¿

i,.,, . L?
.r{¡-¡*;ú

oRGANIzAcION
DEPORfIVA ENTRE6¡ OE

SEcRETARiA
GENERAL
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2.5. CALENDARIO DE JUEGO

5r5leñas de

iue9os
srslema de Iuego

agrobado

datos del
sistema de juego

Caleñdaio de Juego
regrstrado

2.6. NARRATIVA DEL CALENDARIO DE JUEGO

El Comité Ejecutivo delibera sobre elección del calendario de juego, una vez
aprobado es entregado a Secretaria General.

2. Secretaria General efectúa el respectivo registro del calendario de juego.

1

coMrrE
EJECUTIVO ELEcc¡óN oE!

CAIEÑDARIO OE
JUEGO

SECRETARIA
GENERAL

D1
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2.7. DES¡GNACIÓru OE INSPECTORES

l¡sta de
inspeclores

designac¡ón
aprobada

dalos de la
designación

Des¡gnac¡ón
registrada

2.8. NARRATIVA DE DESIGNACIÓN DE INSPECTORES

1. El Comité Ejecutivo delibera sobre elección del calendario de juego, una vez
aprobado es entregado a Secretaria General.

2. Secretaría General efectúa el respectivo registro del calendario de juego.

COMIIE
EJECUTIVO o€srGNACr0ñ

OE INSPECIOAES

SEcRETARiA
GENERAL

D1
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3. DIAGRAMAS DE FLUJO DE INFORMACION

3.1. SISTEMA DE JUEGO

ORGANIZACIONES
DEPORTIVAS

r¡

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fecha/Actualizaoón
30/09/'t 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Salazar H.

CONGRESO DE
FÚfBoL

SECRETARJA
GENERAL

SECRETARIA

Srstema de
juego

ESsta Posl

lueg o
srstema de

o
ema

Juego
selecc¡onado

ts ma
Juego

selecc¡onado

IS ma
Juego

seleccionado

o

l3l

I La Organización Deportiva entrega el sistema de juego propuesto al
congreso de fútbol.

2. Cuando se reúna el Congreso de Fútbol se seleccionará al Sistema de
Juego de los entregados.

3. El Sistema de Juego es entregado a Secretaría General para que lleve el
control del mismo.

4. La Secretaria lo archiva

PROT('0.v Copítulo .l - Ptigina I L:S PO I.
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3,2. EQUIPOS PARTICIPANTES

La Organización Deportiva entrega el l¡stado del personal de juego que
participará en el Campeonato de Fútbol.

2. La nomina del personal es entregado al Secretar¡a.

3. La nomina es archivada.

1

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O

Página 1 de 1

Fecha/Dis€ño:
30/m/19!x)

Fecha/Adualización
30/09/'1999

Para:
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

ORGANIZACIONES
DEPORTIVAS

SECRETARIA
GENERAL

SECRETARIA

Nomina de
Personal

Nomina de
Personal

Nomrna de
Personal

PROI ('O.v Cupitulo .l - Página 2 t sP0t_

I Autores:
I Fausto Pazmiño M.
I Moron¡ Salazar H.
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3.3. CALENDARIO DE JUEGO

ORGANIZACIONES
DEPORTIVAS

Com¡té
Ejecutivo

SECREfARiA
GENERAL SECRETARIA

Calendario
de Juego

o
a en ano
de Juego

seleccronádo

o

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fechá/Aclual¡zaoón
30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Salazar H.

1 La Organización Deportiva entrega una asignación de equ¡pos al
campeonato.

2. Se aprueba el Calendario por parte el Comité Ejecutivo.

3. El Calendario de Juego seleccionado es entregado a Secretaria General
para que lo controle.

4. El Calendario de Juego es archivado.

PROI'CO,IT Copítulo -l - Página .| h:s P0 t.
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I Fecha/Dseño:

I rorosnsss

Calendario
de Juego

de Juego de Juego
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3.4. DESIGNACIÓU OE INSPECTORES

I . En base al listado de inspectores el comité ejecut¡vo.

2. La nomina de inspectores designados es entregado a la Secretar¡a.

3. La nomina de inspectores es arch¡vada.

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fcchá/Diseño:
30/09/'1999

Fec¡a/Aclualazación
30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores.
Fausto Pazmiño M.
Moroni Salazar H.

COMITÉ EJECUTIVO
SECRETARIA

GENERAL
SECRETARIA

Des¡gnación
Aprobada

Listado de
lnspectores

Designacrón
de lnspectores

3

Archr

P ROt'C0.v Culrítulq -l - Página .l L:S POI.
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4. DIAGRAMA JERARQUICO DEL SISTEMA
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4,1. MÓDULO GENERAL DEL MÓDULO DE TORNEO

4.1.1 Módulo de Torneo (0000)

Permite enlazar todas las opc¡ones del Módulo de Torneo para la organización,
estructuración, inscripciones de equipos partic¡pantes y un control sobre los
campeonatos que se generan.

4.1.2 Archivo (1000)

Permite conf¡gurar la impresora, iniciar una nueva sesión o salir del sistema.

4.1.3 ver (2000)

Permite visualizar o no la barra de herramientas, la barra de estado. Así como
también las ventanas en cascada, mosaico horizontal, mosaico vertical.

4.1.4 Proceso (3000)

Permite ingresar las designaciones de árbitros, Escalafón Automático,
Escalafón Manual, Exámenes Fisicas y Académicos, Control Semanal y
Cambio de Asociación que maneja la Comisión de Arbitraje.

4.1.5 Estadísticas (4000)

Permite realizar cuadros comparativos en cual se pueden apreciar todo de una
manera gráfica y fácil de entender y además de poder evaluar los rendimientos
de los equipos, jugadores, etc.

4.1.6 Consultas/Reportes (5 000)

Permite realizar las diferentes consultas para el control de árbitros tal como
escalafón prev¡o automát¡co.

4.1 .7 Mantenimientos (6000 )

Permite registrar la información de las diferentes tablas maestra que manela el
módulo,

4.1.8 Sistemas (7000)

Permite visualizar información del sistema y realizat el proceso de depuración
de las tablas que maneja el m¡smo.

PROTCO,IT ('tpítulo J Ptigina 2 t s Pot.
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Archivo
1000

utat
lmpresora

1010

Nueva Ses¡ón
1020

Salrr
1030

4.2, MODULO ARCHIVO

4.2.1 Configurar lmpresora (1 010)

Permite configurar la impresora que tiene asoc¡ada la máquina la cual va ha ser
cons¡derada como predeterminada en los reportes y las propiedades de la
m¡sma.

4.2.2 Nueva Sesión (1020)

Permite que el usuario inicie una nueva sesión dentro del Sistema de
Presupuesto. Esta sesión puede ser iniciada por el mismo con el usuario que
ingreso ¡nic¡almente o con otro usuar¡o.

4.2.3 Salir (1030)

Permite salir del s¡stema.

P R0T('0.v ('upítulo I Ptigina .| t-.s Pot_
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4.3. MÓDULO VER

4.3.'l Barra de Herramientas (2010)

Permite visualizar u ocultar la barra de herramientas del Módulo de Disciplina.

4.3.2Ba¡¡a de Estado (2020)

Permite visualizar u ocultar la barra de estado del Módulo de Disciplina.

4.3.3 Gascada (2030)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de cascada.

4.3.4 Mosaico Horizontal (2 040)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
horizontal.

4.3.5 Mosaico Vertical (2050)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
vertical.

2000

Bara de Estado
2020

osarco
HoaEonral

2040

Mosaico Vertrc¿l
2050

Herramrentas
2010

tta óe
Cascada

2030
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4.4. MODULO PROCESOS

4.4.1 Organización de Camp eonato (30't0)

Permite ingresar lo que es la organización del campeonato

4.4.2 Equipos Participantes (3020)

Permite poder inscr¡bir lo que son los clubes a participar, las inscripciones de
los jugadores, los directivos, Ios colores de los uniformes, etc.

4.4.3 Sistema de Juego del Campeonato (3030)

Permite rcalizat lo que es la estructuración del campeonato, es decir de
cuantas etapas, grupos, fechas y partidos se van a tener a lo largo de todo el
campeonato.

4.4.4 Cronograma de Etapas (3040)

Permite especificar los tiempos de inicio y finalización de las etapas

4.4.5 Calendario de Juego (3050)

Permite elaborar las asignaciones de los equipos a las etapas y grupos
correspondrentes así como la organizac¡ón del calendario de los part¡dos a
realizarse,

4.4.6 Designación de lnspectores (3060)

Este procese permite realizar la designaciones de ¡nspectores principales y
suplentes a los partidos pata su respect¡va inspección sobre el
d ese nvolvim iento del mismo.

Procesos
3000

anrzac¡ón de
ci¡mpeonato

3010

Equrpos
Pa.trqpantes

3020

st Juego del
Campeonato

3030

ronograma de
Etapas
3040

leñdario de
Juego
3050

Desrgnaclón de
rnspeclores

3060

Cambio de
Categoria

3070

Cierre de
Cañpeoñato

3080
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4.4.7 Cambio de Gategoría (3070)

Realiza el ascenso, descenso según como se hayan poses¡onado en la
finalización del campeonato.

4.4.8 Cierre de Campeonato (3080)

Permite definir el campeón y vicecampeón del torneo, además de también
definir los equipos que van a participar en los diferentes torneos
inte rn a cio n a les.

PR0t ('o.v ('upítulol-Página6 Í,sP0t.
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4000

4.5.1 Fichas (4010)

Realiza consultas sobre datos personales y deport¡vos con diferentes formatos
de impresión para cada tipo de persona d¡ferente.

4.5.2 Estadísticas de Jugad ores (4020)

Esta opción permite listar datos estadisticos como: goles, actuaciones,
sanc¡ones, de los jugadores de un campeonato.

4.5.3 Estadísticas de Golea dores (4030)

Esta opc¡ón perm¡te listar los jugadores que han convertido goles durante el
campeonato seleccionado.

4.5.4 Estadísticas de Sancio nados (4040)

Esta opción perm¡te listar los jugadores que fueron sancionados con tarjetas
amarillas y/o rojas durante el campeonato seleccionado.

4.5.5 Arqueros Menos Gole ados (4050)

Esta opción permite l¡star los arqueros que menos goles rec¡b¡eron durante el
campeonato selecc¡onado.

4.5.6 Estadísticas de Clubes por Asociación (4060)

Esta opción permite listar los clubes inscr¡tos en una asociación y que están
inscritos en un campeonato determinado.

4.5.7 Calendario de Juego (4070)

Esta opción permite listar el calendario de juego de un grupo y etapa de
campeonato seleccionados.

st¡diatic¡! dc

a0a0

E3t¿d d€

¡060

Jucgo
¡t070
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4.5.8 Tabla de Posiciones (4080)

Esta opción perm¡te listar la tabla de posiciones de un grupo de una etapa y
campeonato seleccionados.

4.5.9 Goleadores de la Fech a (4090)

Esta opción perm¡te listar los jugadores que convirtieron goles en una fecha del
campeonato seleccionada.

4.5.10 Estadísticas del Campeonato (4100)

Esta opción perm¡te l¡star ¡nformación general acerca de los clubes
participantes en un campeonato determinado, tales como: jugadores inscritos,
nacionales, goleadores, sancionados, juveniles, etc.

PR0t ('o.v Cupítulo .l - Prigiru I LSP0I.
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Consu¡tas/Reportes
5000

qurpos
Part¡cipantes

5010

Campeonatos
5020

4.6.'l Equipos Participantes (501 0)

Realiza consultas sobre las inscripciones de clubes, jugadores y directivos que
pertenecen a un campeonato.

4.6.2 Campeonatos (5020)

Realiza consultas sobre el estado de cómo se encuentran los campeonatos
locales o internacionales según como se vayan desenvolviendo.

PROT('O.II Copítulo I Prigina 9 Í.\P()t
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4.7. MÓDULO MANTENIMIENTOS

4.7.1 fipo de Campeonato (6010)

Permite ingresar los diferentes campeonato como según se creen ya sea
localmente o internacionalmente.

4.7.2 Divislón (6020)

Permite tipificar las divisiones que se vayan a manejar en el campeonato.

4.7.3 Gategoria (6030)

Permite tipificar las categorias que se vayan a manejar en el campeonato.

4.7.4 Número Ordinal (6040 )

Permite registrar los números ordinales ya sea numéricamente y
descriptivamente.

Mantenrmrento
6000

ipo de
Campeonato

6010

D¡visión
6020

Categorla
6030

Número Ordinal
6040
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Sistemas
bUUU

epuración de
Oatos
6010

Acerca de
6020

4.8, MÓDULO SISTEMAS

4.8.1 Depuración de Datos (6010)

Permite rcaliza( la verificación de la información de las tablas de escalafón
manual, automático, etc.; asi como también pasar a históricos, el¡minar la
información de los archivos h¡stór¡cos o de los tra nsaccionales.

4.8.2 Acerca de... (6020)

Da información sobre el s¡stema y la penalización de los derechos del autor por
su distribución no autorizada.

PRol ('o,v Capitulo .l - Púgiua I I fsPot-
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5. ESTANDARIZACIONES

5.1. FORMATOS PARA ALMACENAM]ENTO DE INFORMACIÓN

5.1.1. Nombre la Base de Datos

XXXXX XXXXXXX.......

Nombre descriptivo del sistema.

5.1.2. Nombres de Tablas

XXX X XXXX XXXX

ldentificadores Mnemónicos de 4 dígitos.

lndicador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema.

lndicador Tipo Tabla:

Transacción
M aestra
Histórica
Deta lle
Parámetro

Temporal
Relacionada

5.1.3. Nombre de Campos

XXX XXXXXX

Descriptivo.

Mnemónico del campo,

J=
l!{ =
H=
D=
p=
f=
Q=

PRO I ( O.v Capítulo5-Páginal l-.s Pot,
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Mnemónico Significado
Abr Abreviatura

año Año

ape Apellido

cas Casilla

cnd Condición

cnt Cantidad

Código

Des Descripción

dir Dirección

ema E-Mail

est Estado

fax Faxs ímil

fec Fecha

hor Hora

mes Mes

ntv N ivel

nom Nombre

num N ú mero

obs Observación

pbx PBX

por Porcenta.ie

psw Password

Ref Referencia

reg Región

ruc R.U.C

sdo Saldo

sec Secuencia

Seg Segundo

Sim Símbolo

Tel Teléfono

Tip Tipo

Tot Total

Usr Usuario

Val Valor

Zon Zona

PROT'CO,II Capítulo5-Ptigina2 t.:s Pot.
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5.1.4. Nombre de índices

XXX X XXXX XX

lnd icador Tabla:
T = Transacción
M = Maestra
H = Histórica
P = Parámetro
E = Temporal

5.1.5. Nombre de Trigger

XX XXXX

lndicador Tipo Triqqer
| = lnsertar.
U = Actualizar,
E = Eliminar.

5.1.6. Nombre de Store Procedures

XXX XX X XXXXXXXXXXX........

lndicador Tioo Store Procedure:
C = Consulta
P = Proceso
M = Mantenimiento

Secuencial del lndice

ldentificadores Mnemónicos de 4 digitos

lndicador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema.

Mnemónicos de 4 dígitos de acuerdo a la
necesidad.
lndicador del Tipo Trigger.
Prefijo TG(Trigger).

Nombre descriptivo 30 caracteres
máximos.

Tipo de Store Procedure.

Prefijo SP (Store Procedure)

Abreviación del Nombre del S¡stema.

PRO I ( O.v Ctpítulo 5 Púginu .l f,sP0t.
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XXXXXX XXXXXXX..,..

Nombre descriptivo hasta 30
caracteres.

Prefijo VST (Vistas).

Abreviación del Nombre del Sistema.

PROtCO.v Capitulo5-Págiua1 t..sP0r,
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5.2. FORMATOS PARA VARIABLES DEL SISTEMA

5.2.1. Nombre del Proyecto

XXX XXXXXXX.,.....

Nombre Descriptivo del Proyecto.

5.2.2. Nombre Lógico y Físico de Formas

XXX XXXXXXXXXX

Descriptivo.
lndicador Tipo de Forma.
Abreviación del Nombre del Sistema.

lndicador Tipo Formas:

M =Mantenimiento
C = Consultas/Reportes
P = Procesos

El formato del Nombre Lógico:

El Nombre Lógico es igual nombre físico.

5.2.3. Nombre de Controles

XXX XXXXXXXXX

Descriptivo de 9 caracteres

Prefijo del Objeto.

\i\
t I

lLl

Objeto P refij o
ComboBox Cbo
ListBox Lst
Grid Grd
OutLine Out
Check box chk
SSCheck box Sschk
Option Button opt
SSOption Button Ssopt
Command Button Cmd
SSComand Button Sscmd
SSRibon Rib

PRo I-CO,II Capítulo5-Página5 t sPot_
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Objeto Prefijo
Spin Botton spn
Directory List Box Dir
Drive List Box Drv
File List Box Fit

F rame Fra
SSFrame Ssfra
Label Lbr
Pa nel Pnl
Text Box Txt
Masked Edit Msk
Line Lin
Shape shp
Menu Bar Mnu
lmaqe lmq
Picture Box Pic
OLE Client Ole
Timer Tmr
Horizontal Scroll Bar Hsb
Vertical Scroll Bar Vsb
Treeview Trv
SSTab stb
UpdDown upd
Msflexgrid Mfg
Animation Anm
lmagelist lml
ToolBar Tbr
CommogDialog cdr
Far Point Spread spr

5.2.4. Nombre de Variables

XX XXXXXXXXX

lndicador de Ámbito de la varrable
G = Global
L = Local

Descriptivo de hasta 9 caracteres.

lndicador Tipo de variable.

lndicador de Ambito de la variable.

PROt'CO_v Capírulo 5 Pri¿4inu 6 l:S POl.
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lndicador Tipo de variable.

P = Proyecto
F = Forma
M = Módulo

5.2.5. Nombre de Módulos

XXX XX XXXXXX 9

lndicador : i¡1D

Abreviación del Nombre del Sistema.

5.2.6. Nombre de Procedimientos y Funciones

XX XXXXXXXXXXXXXXX

ldentificador de Procedimiento o función:
P= Procedimiento.
F=Función.

ldentificador del Ambito del Procedimiento o Función:
G=Global.
L=Local.

5.2.7. Nombre de Reportes

XXX XXXXXXX XXI

Nombre descriptivo del Procedimiento o Función.

ldentificador del Ambito del Procedimiento o
Función.

ldentificador de Procedimiento o función.

Secuencia del reporte.

Nombre de la pantalla que lo llama.

Abreviación del Nombre del Sistema

a

PROt ( Ov ( apítulo 5 Ptigina ' f.s P0t.
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5.3. PLAN DE CÓDIGOS

5.3.1 . Campeonatos

5.3.2. División

TIPO

LONGITU O

TABLA de Campeonatos (SDFM_CAMP_EONA)

NUMÉRICO NoMBRE LóGlco Código de Campeonato
2 NOMBRE FISICO Cod_campeo

FORMATO

99

Secuencial numér¡co
de 2 dígitos.

TIPO

LONGITU D

TABLA de División (SDFM_D|V|_SION)

NUMÉR|CO NoMBRE LÓGrco Código de División
2 NOMBRE FISICO Cod_d ivisi

FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 digitos.

PROt'( ()v Capítukr5-Pá¡¡inu8 t...\Pot.
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5.3.3. Categoría

5.3.4. Número Ordinal

TIPO

LONGITU D

TABLA de Categoría (SDFM_CATE_GORI)

NUMÉRICO NoMBRE LóGrCo Códrgo de División
2 NoMBRE Flslco Cod_divisi

FORIVATO

99

Secuencial numér¡co
de 2 dÍgitos

TIPO

TABLA de Número Ordinal (SDFM_NUME_ORDI)

NUMÉR|CO NoMBRE LÓclco Código de Número
Ordinal

2 NOMBRE FíSICO Cod_numord
FORMATO

LONGITU D

9999

Secuencial numérico
de 4 digitos

PR0T( O.v ('apítulo5-Ptiginu9 l._s P0t_
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TABLA de Tipo de Campeonatos (SDFM_CAMP_EONA)

rlPo NUMÉR|CO NoMBRE LÓGlco Código de Campeonato
LoNGITUD 2 NoMBRE FíSlco Cod_tipoca

FORMATO

Secuencial numérico
de 2 dígitos.

5.3.5. Tipo de Gampeonatos

5.3.6. Psicólogo

TIPO

LONGITUD

TABLA de Psicólogo (SDFM_PSIC_OLOG)

NUMERICO NoMBRE LÓGrco Código de psicólogo
2 NoMBRE FISICO Cod_perjue

FORMATO

XXXXX...,.XXX

Código de la persona
de 20 caracteres.

PROTCO,II Capitulo5-Páginal0 LS P0I-

99
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5.3.7. Enfermedades

5.3.8. Cirugías

TIPO

LONGITU O

TABLA de Enfermedades (SDFM_ENFE_RMED)

NUMERTCO NoMBRE LÓcrco Código de enfermedad
2 NOMBRE FISICO cod_enferm

FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 d ig itos.

TIPO

LONGITU D

TABLA de Cirugías (SDFM_CIRU_GIAS)

NUMERTCO NoMBRE LÓGrco Código de Cirugía
2 NOMBRE FISICO cod_cirugi

FORMATO

99

Secuencial numér¡co de
2 dÍgitos.

PROr'(-O.v Capitulo 5 Prigina ll LS P0I,
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5.3.9. Medicamentos

TABLA de Psicólogo (SDFM_MEDI_CAME)

NU[/ÉR NoMBRE LÓGlco Código de
Medica mentos

TIPO rco

NOMERE FíSICO

FORMATO
LONGITUD 2 cod medica

99

Secuencial numérico de
2 dígitos.

PROt'CO.v Capitulo 5 Ptigina 12 ES POI.
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7. DISEÑO DE LOS ARCHIVOS

Descri ción: Cam eonato

Observación:

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fech€rDaseño
30/09/199S

Fecha/Aclualizac¡on
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Max¡m¡l¡ano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla:
SDFM CAMP EONA

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Maestra

Long Reg
56 bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION

Si

Si

No

No

No

No

1

2

3

4

5

6

cod_empres

cod_campeo

nom_campeo

por_gravam

cod_tipoca

est_campeo

numenc

numeric

varchar

numeric

numer¡c

char

2

2

35

?

1

Código de empresa

Cód¡go del campeonato

Nombre del campeonato

Porcentaje de gravamen

Código del tipo de campeonalo

Estado del campeonato

PR() I ( O.tI Capitulo 7 - Ptigina I 1..\ POl.

7.1. TABLAS MAESTRAS

7.1 .'l Tabla de Campeonato

I

I

I

I

I
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7 .1 .2 f abla de Tipo de Campeonatos

Descri ción: T¡ o de Cam natos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Fecha/Dlser1o
30/09/1999

Fecha/Aclúalizacónl
30/6/1999

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores:
Moroni oav¡d Salazar H.
Fausto Max¡miliano Pazmiño M.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata

Base de Datos
FEOERACION

Trpo.
Ma6stra

Long. Reg
45 bytes

Nombre de la Tabla:
SDFM TIPO CAMP

PK FK NULONo NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCION

1

2

3

cod_empres

cod_tipoca

des_tipoca

numenc

numeric

varchar

2

2

Código de empresa

Código del tipo de campeonato

Descripción del tipo de
campeonato

Si

Si

No

Observación:

PRO1 ( ().v Capítulo 7 Púginu ) t:.t P0L

I
Págrna l de l 

l

I

I

tt

lt
I

I

I

I I

I

tl

_l_
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7.1 .3 Tabla de Categoría

Descri ión: Cate ona

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Actuallzación

30/09/r 999

Paa.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡mil¡ano Pazm¡ño M.

Nombre de la Tabla:
SDFM CATE GORI

Base de Datos
FEDERACION

Tipo
Masstra

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No. NOMBRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

'l

2

3

4

6

7

cod_empres

cod_catego

des_catego

vallrorcen

val_pr¡ori

est_modif¡

est_catego

numenc

numeric

varchar

numeric

numeric

char

char

2

2

35

J

?

1

'1

Código de empresa

Cód¡go de categoría

Descripción de la categoria

Porcentaje a sancionar

Prioridad

Estado de modificado

Estado de la categoría

Si

S¡

No

No

No

No

No

Observac¡ón:

PRot ( o.v Copítulo7-Pú¡4inu-l t s Pot.

Págrna I de 1

Long. Reg. I

57 bytes 
I

I

I
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7 .1 .4 T abla de Divisiones

Descri ción: Divisiones
DESCRIPC N DEL REGISTRO

Página 'l de 1

Fecha/Actuali¿ació¡
30/09/199f)

Fec¡a/Orseño:
30/09/19f)9

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSION 1.0

Autoresl
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Max¡m¡l¡ano Pazm¡ño M

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

T¡po.
Maestra

Long. Reg
60 bytos

Nombre de la Tabla:
SOFM DIVI SION

Base de Datos
FEDERACION

PK FK NULONo NOM BRE TIPO LONG, DESCRIPCION

1

2

3

4

6

cod_empres

cod_div¡si

des_divisi

num_añosd¡

val_viaarb

est divis¡

numenc

numeric

varchar

numeric

numeric

char

2

35

?

18,2

1

Código de empresa

Cód¡go de la división

Descr¡pción de la divis¡ón

Número de años de la div¡sión

Valor del v¡át¡co del árbitro

Estado de la división

Si

Si

No

No

No

No

Observac¡ón:

PROT('O.v Capitulol-Púginul t)s P0t.

I
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7.'1.5 Tabla de Número Ordinal

Descri c¡ón: Número Ord¡nal
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Página I de 1

FeCha/Drseño
30/09/'t999

Fecha/Aclua lizacron
30/09/1999

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores
Moroni Oavid Salazar H.
Fausto Maxim¡l¡ano Pazm¡ño M

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

T¡po:
Maestra

Long. Reg
51 bytos

Nombre de la Tabla.
SDFM NUME ORDI

Base de Oatos
FEDERACION

NU LONo NOMBRE TIPO LONG, OESCRIPCION

1

',

4

cod_empres

cod_numord

des_numord

num_repres

est numord

numenc

numeric

varchar

numer¡c

char

2

2

35

,|

Código de empresa

Código de numeración ordinal

Descripción de numeración
ordinal
Numeración ordinal

Estado del registro

Si

Si

No

No

No

Observación:

PRor-( o.v Capítulo7-Púginu5 l:.1P0l,

I

I

I

I
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7.1.6 Tabla de Psicólogo

Descri ión: Psicól o
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Orseño:

30/09/1999
Fecha/ActualEación

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Para Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazmiño M

Tipo:
Maestra

Long. Reg:
'1025 bytos

Nombre de la Tabla
SDFM PSIC OLOG

Base de Datos
FEDERACION

LONG, DESCRIPCION PK FX NULONo. NOMBRE TIPO

1

2

4

(

6

cod_empres

cod_perjue

obs_person

obs_habdes

obs_conoci

obs conc¡u

numenc

varchar

varchar

varchar

varchar

varchar

2

20

250

250

250

250

Código de empresa

Código de personal de Juego

Observac¡ón de la personalidad

Observación de la habilidad y
destreza
Observación del conocimiento

Conclu s rón

Si

Si

No

No

No

No

PROt (',o.v CapituloT-Página6 f..t P0t-

I

I

tlt I

I

lobservación:
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7.1 .7 Tabla de Enfermedades

Descri ción: Enfermedades.

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/'Diseño:
30/09/1999

Fecha/Aclual12acón
30/09h 999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores.
Moroni Oav¡d Salazar H.
Fausto Max¡m¡l¡ano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla:
SDFM ENFE RMEO

Trpo
Maestra

Long. Reg
330 bytos

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No NOMBRE TIPO LONG, OESCRIPCION PK FK NULO

1

?

J

4

5

cod_empres

cod_perjue

cod_enferm

des_enferm

obs enferm

numenc

varchar

numer¡c

varchar

varchar

2

20

3

50

250

Código de empresa

Código de personal de juego

Código de enfermedad

Descripc¡ón de la enfermedad

Observac¡ones de la
enfermedad

Si

Si

Si

No

No

Observac¡ón:

PRO1 ( O.v ('apítulo 7- Púginu 7 L,tPOl-

I

Base de Datos
FEDERAC ION

I

I
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7.1.8 Tabla de Cirugías

Descri ión: Ciru ra s.

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de I

Fecha/DEeño:
30/09/1999

Éecha/Actua lrzac¡ón
30/09/199!)

Parc
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Maxim¡liano Pazmiño M

Nombre de la Tabla:
SDFM CIRU GIAS

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Maestra

Long. Reg
334 bytós

DESCRIPCION DEL REGISTRO
PK FK NU LONo NOi¡BRE TIPO LONG, OESCRIPCION

Si

Si

Sr

No

No

No

,1

2

3

4

5

6

cod_empres

cod_perjue

cod_cirug¡

fec_clrugi

des_cirug¡

obs_cirugi

numeíc

varchar

numeric

smalldatet¡me

varchar

varchar

2

20

3

8

50

250

Código de empresa

Código de personal de juego

Código de cirugia

Fecha de la cirugia

Cirugías realizadas

Observación de la cirugía

Observación:

PRO I ( O.v Cupirulo - Púgiuu I l:.\ P0l.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I
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7.1 .9 Tabla de Medicamentos

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/l9f)9

Fecha/Actualizac¡ón
30r0!,n 9!x)

Parc.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Maximil¡ano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla:
SDFM MEDI CAME

Base de Datos:
FEDERACION

Tipo:
Ma€stra

Long. Reg
80 bytes

Descri ión: Medicamentos.
DESCRIPCI DEL REGISTRO

No NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION PK FK NULO

1

2

3

4

cod_empres

cod_perlue

cod_med¡ca

des medica

numefrc

varchar

numeric

varchar

2

20

3

50

Cod¡go de empresa

Cód¡go de personal de juego

Código de medicamentos

Descr¡pción de medicamentos

S¡

Si

Si

No

Observac¡ón:

PROT('O.v ('apítulo7-Púginu9 t sPot-

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7.2.

7.2.1

TABLAS RELACIONALES

Tabla de Equipos por Grupos

Descri ción: E UI r Gru S.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Página 'l de 1SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO
Para Autores:

Moron¡ David Salazar H.
Fausto Max¡miliano Pazm¡ño M

Tipo:
Relacional

Long. Reg
I'l l bytes

Nombre de la Tablal
SDFR GRUP EQUI

Base de Datos
FEDERACION

NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

1.

2.

J.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

't2

13

14

15

16

18

8

8

I

8

I

8

o

8

8

20

4

2

3

2

2

S¡

S¡

S¡

5r

S¡

5r

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

cod-empres

año_c¿mpeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_organ¡

val_lrargan

val_paremp

valjarper

val_golfav

val_golcon

valjunrea

val_punsan

cod_usuari

fec_ingres

val_punpen

val_punbon

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

char

datetime

numeric

numer¡c

Código de empresa

Año del campeonato

Codigo del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Cód¡go que identifica a la
organización deportiva
Número de partidos ganados

Número de part¡dos empatados

Número de part¡dos perdidos

Número de goles a favor

Número de goles en contra

Acumulador del punto real

Acumulador de los puntos por
sanción
Código de usuario

Fecha de ingreso

Puntos penales

Puntos por boniflcación

Observación:

PRO I ( ().v CupituloT-Púginal0 t.:s Pot.

.ll ódulo tlt 'litrt¿o

No.

I

I

I

"l

Fecha/ActualEaqóñ
30/09/1999
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Página 1 de I

FechrActual¿aoón
30i 09ñ 99ft

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Long. Reg
57 bytes

Nombre de la Tabla:

SDFR IMAG UNIF
Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Relac¡onal

Descri ción: lma en de Un¡formes
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

PK FK NULONo. NOMBRE TIPO LONG, DESCRIPCION

2

4

5

6

7

Cod_empres

Año_campeo

Cod_campeo

sec_campeo

cod-organi

Tip_unifor

lma unifor

numenc

numeric

numeric

numeric

varchar

char

image

4

2

J

20

1

16

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código que adentifica a la
organización deportiva
Cód¡go del uniforme alterno

lmagen del unrforme

Si

S¡

Si

Si

S¡

Si

No

Observación:

PR0r'('0.v t-sPot.

I

I

Autores
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmiño M.

tl

I

I

I

tl

I

I

I

I

I

I

I

I

I

______l_l_
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7,3, TABLAS TRANSACCIONALES

7.3.1 Tabla de Organización de Campeonatos

Descri ión. O anización de Cam eonatos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observac¡ón:

Pág¡na 1 de 2SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Actualizaoón

30/09/1909

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Parc Autoresl
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡m¡l¡ano Pazmiño M

Long. Reg
163 bytss

Nombre de la Tabla:
SDFT CAMP AÑOS

Base de Datos
FEDERACION

Trpo
Transaccional

LONG, PK FK NU LONo NOMARE TIPO DESCRIPCION

1.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

o

10

'11

't2

13

14

15

16

17

18

19

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_catego

cod_organi

cod_d¡visi

fec_¡n¡cam

fec_fincam

num_etapas

num_equipo

val_pungan

val_punemp

valjenale

num_subcát

num_bajcat

numjugmay

numjugext

numjugnac

numenc

numeric

numeric

numer¡c

numer¡c

varchar

numer¡c

smalldatetime

smalldatetime

numeric

numeric

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numeric

4

3

2

?0

2

I
al

2

J

2

2

.'

2

a

J

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de categoría

Código que identifica a la
organización deportiva
Código de la división

Fecha de inicio del campeonato

Fecha final del campeonato

Número de etapas

Número del equ¡po

Valor en puntos por ganar

Valor en puntos por empates

Valor de puntos por penales

Número que suben de categoría

Número que baian de categoría

Número de jugadores mayores
de edad
Número de ,ugadores
extranjeros
Número de jugadores
nacionales

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

P ROt'C0.v Capítulo 7 - Púginu l2 Í:SPOI,

I

I

I
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SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2

Fecha/Drsgño
30/09/1999

FechaAduahzac¡ón
30r09/t 999

Autores.
Moron¡ Oav¡d Salazar H.
Fausto Maximil¡ano Pazm¡ño M.

Nombre de la Tabla.
SDFT CAMP AÑOS

Base de Datos:
FEDERACION

Trpo:
Transacc¡onal

Long. Reg:
163 bytas

Descri c¡Ón: O an¡zación de Cam eonatos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

21

?2

24

25

26

cod_orgcam

cod_orgv¡c

cod_usuari

fec_usuari

fec-ingres

est_campeo

est_regist

varchar

varchar

char

datet¡me

datetime

char

char

20

20

I

8

8

1

1

Código de organización
campeonato
Código del equipo
campeón
Código de usuario

Fecha del usuario

Fecha de ¡ngreso al sistema

Estado del campeonato

Estado del registro

del

vtce-

No

No

No

No

No

No

No

Observación:

PROI ( O.v Capitulo i - Ptigina l.l L:S POI,

Para
PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

No.

I

I

I

ll

I

I

I

I
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7.3.2 Tabla de Etapas del Campeonato

Descri n Eta s del Cam nato

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha/Acluahzación
30/0{t/19{x)

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pae Aulores:
Moroni Oav¡d Salazar H.
Fausto Max¡mil¡ano Pazm¡ño M.

Long Reg
86 bytes

Nombre de la Tabla
SDFT CAMP ETAP

Base de Datos
FEDERACION

DESCRIPCION OEL REGISTRO
DESCRIPCION PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG.

1.

3.

4.

5.

6.

7.

t.

L

10

't1

12

13

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_numord

num_equpar

est_idavue

est_cierre

fec_inieta

fec_flneta

cod_usuari

fec_ingres

fec usuari

numeflc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

char

char

smalldatetime

smalldatet¡me

char

datetime

datet¡me

2

4

3

2

2

3

1

18

a

I
I
8

8

Código de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Código do etapa

Cód¡go de numeración ordinal

Número de equ¡pos
participantes
Estado que ind¡ca si es de ida y
vuelta
Estado de cierre de campeonato

Fecha de inicio de etapa

Fecha final de etapa

Código de usuario

Fecha de ingreso

Fecha de actualización

Si

St

Si

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Observación:

PROI ('O.v Capirulo - - Ptiginu ll t sPot.

Tipo:
Transaccional

I

I

I

I

I

I

I

I



.ll uu uul ¡lt I)itt¡itt llódulo tl¿ lirnru

7.3.3 Tabla de Equipos lnscritos

Descri ción: E UI s Inscritos-
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/199!)

Fecha/Actualizaoón
30/09/1 99t¡

Paa.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre de la Tabla:
SDFÍ EQUI INSC

Base de Datos
FEOERACION

LONG DESCRIPCION PK FK NULONo NOM BRE TIPO

si

si

Si

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

1.

2.

3.

4.

5.

b.

7.

8.

o

10

11

't2

13

14

15

16

't7

18

19

20

?1

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organ¡

val_punlos

est_equpar

num_¡nscri

num_nacion

num_extran

num_goless

num_nacext

num_amones

num_expuls

num-cuatar

num_larama

num_tarroj

num_posic¡

fec_¡nscr¡

val_punpen

val_runbon

numenc

numeric

numeric

numer¡c

varchar

numer¡c

char

numeric

numer¡c

numeric

numer¡c

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

smalldatetime

numeric

numeric

2

4

2

3

20

8.2

1

8

I
8

I
I
I
I
a,

I

8

ó

Código que identif¡ca a la
organización deportiva
Valor en puntos

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Número de expulsados

Puntos penales

Puntos por bonificación

Número de suspendrdos por
cuarta tarjeta amarilla
Número de tarjetas amarillas en
el campeonato
Número de tarjetas rojas en el
campeonato
Número ord¡nal de la posición
en la tabla de posic¡ones
Fecha de inscripción

Estado que ¡ndica si esta
¡nscrito el equ¡po
Número de inscr¡tos en el
campeonato
Número de jugadores
nacionales
Número de Jugadores
extranjeros
Número de goles en el
campeonato
Número de Jugadores
nác¡onalizados
Número de amonestados

Observación:

PRol CO.v t s Pot.

Autores:
Moroni Dav¡d Selazar H.
Fausto Maxim¡liano Pazmiño M.

i

I Trpo I Long. Reg: I

I Transaccional ¡ 135 bytes 
I

I

-

I

I

I

Copítulo 7 - Púgino l5



Itonuul d¿ l)isttio .llóluh¡ dc lirttt'o

7.3.4 Tabla de Clasificación de la Copa

Página 1 de 'l

Fecha,D'seño
30/09/1999

Fecha/Actualrzac¡ón
30/09/1 99f¡

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Mex¡miliano Parm¡ño M

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Para

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Transacc¡onal

Long. Reg
43 bytes

Nombre de la Tabla:
SDFT CLAS COPA
Descri ción: Clasificación de la Co a.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
DESCRIPCION PK FK NULONo. NOMBRE TIPO LONG

2

3

4

5

6

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organi

tip_tcopas

numefrc

numer¡c

numer¡c

numeric

varchar

char

20

3

2

4

2

3

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Cód¡go que identifica a la
organización deporliva
Tipo de torneo

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Observación:

PR0t'( o.v f-sPot_

I

I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

I

I

I
I

tt
I

I

I

Capitulo - - Púginu l6
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7.3.5 Tabla de Partidos del Campeonatos

ción: Partidos del Cam onatos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Descri

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Cód¡go de¡ campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Cód¡go de grupo

Código de fechas

Código de partido

Cód¡go de personal de juego

Código de estadios

Código que identifica a la
organización deport¡va
Código de organ¡zac¡ón del
equipo 2
Fecha del día del part¡do

Código del inspector principal

Código de usuario

Fecha de ¡ngreso

Goles local

Goles visitantes

Fecha de designación

Fecha del usuario

Observación i

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores:
Moron¡ Oavid Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazmiño M.

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre de la Tabla.
SDFT CAMP PART

Base de Datos
FEDERACION

Tipo
Transaccional

Long. Reg
194 bytss

PK FK NULONo NOM BRE TIPO LONG. DESCRIPCION

1.

2.

1

4.

5.

6.

7.

o

10

1'l

12

'13

14

15

16

17

18

19

20

Cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod-etapas

cod_grupos

cod*fechas

cod_part¡d

cod_inspri

cod_estadi

cod_organi

cod_organ2

fec_pardia

cod_inssup

cod_usuari

fec_ingres

num_golloc

num_golvis

fec_des¡gn

fec usuari

numenc

numeric

numeric

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

varchar

varchar

smalldatetime

varchar

char

datetime

numer¡c

numeric

smalldatet¡me

datetime

4

2

3

?

2

2

?

20

4

20

?0

8

20

I
I
?

?

8

Si

Sr

Sr

Si

Si

Si

¡t

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

PRol(ov Cupitulo 1 Púginu l1 Ls Pol.

I

I

I Página 1 de 2 I

I fecnarDiseno: I Fec¡a/Aclualizaoón 
I

I 30roe/1999 | 3ooe/leee 
I

I

I

1



,llunu t Disttitt .llrí ulo d¡ l u nto

SNTT. MóDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡m¡l¡ano Pazmiño M

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Base de Datos
FEDERACION

Tipo.
Transaccional

Long. Reg
194 bytes

Nombre de la Tab¡a:

SDFT CAMP PART

NULOfrPo LONG OESCRIPCION PK FKNo NOMBRE

No

No

No

No

No

No

21

2?

¿J

24

)<

26

fec_oripar

val_puneql

val_puneq2

est_pagado

val_empalo

val_empav¡

smalldatetime

numeflc

numeric

char

numeric

numeric

I

q')

,l

2

Fecha de suspensión del partido

Puntos por partido

Valor en puntos del equipo 2

Se ha pagado el vlático de ese
partido
Valor de empate al equipo local

Puntos por empate del visitante

Observación:

Descri ción: Part¡dos del Cam onatos.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

PR0 I ( ().v ( upítulo - Prigittu l8 IlS POl.

I Página 2 de 2 |

I Fecha/Ois6ño: I Fecha,iActualizaoón. I

I romrr ees I uosr eee 
I

I

I

I

I
I

I
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7.3.6 Tabla de Puntos por Etapa

Descri ión. Pu ntos r Eta

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Actualizacón
30/09/1S99

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autoresl
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla
SDFT PUNT ETAP

Long Reg
40 byt6s

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

1

2

3

4

6

7

8

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

sec_puntos

val_puntos

numenc

númeric

numeric

numeric

Numeric

numeric

numeric

numeric

2

4

2

3

2

2

2

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonalo

Secuencia de campeonatos

Código de elapa

Cód¡go de grupo

Secuenc¡al de puntos

Valor en puntos

Sr

Si

Si

Si

Si

Si

No

Observación:

PRO I ( ().ll Cupítulo: Páginu l9 l:SPOl.

.llódulo de l'orneo

I Ease de Dalos
IFEDERACION

Tipo:
Transaccional

I

I

I

Fecha/Diseño:
30/09/1909



.llunuul dt' Disctio .llthlulo dt 'fornco

7.3.7 f abla de Uniforme del Equipo

Uniforme del Equipo
OESCRIPCI N OEL REGISTRO

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organi

tip_unifor

col_camise

col_numcam

col_pantal

col_numpan

col_pol¡ne

numeíc

numer¡c

numeric

numeric

varchar

char

varchar

varchar

varchar

varchar

varchar

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código que ident¡f¡ca a la
organizac¡ón deporliva
Código del uniforme alterno

Color de camiseta

Color del número de la camiseta

Color de la pantaloneta

Color del número
pantaloneta
Color de los polines

de la

Observación

SIFEF. MÓOULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 'l de I

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fecña/Aclualización
30/m/1999

Paé
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡mil¡ano Pazm¡ño M

Nombre de la Tabla:

SDFT UNIF EQUI
Base de Datos
FEDERACION

Tipo.
Transaccional

Long Reg
216 bytes

PK FK NU LONo NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION

Si

Si

Si

Qi

S¡

Qi

No

No

No

No

No

1.

?.

a

4.

6

7.

8.

9.

't0

11

2

4

2

3

20

,l

35

35

35

35

35

PROt'('O.v Capítulo--Pti¿¡iuu)0 t_s P0t.

-Descripción:

:

I

I

I

I

I I

tl
t
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7.3.8 Tabla de Campeonato por Grupo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1de I

Éecha./Drseáo
30/09/1999

Fecha/Acilualizacion
30/09/1999

Parc
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moron¡ Oavid Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazm¡ño M.

Nombre de la Tab¡a

SDFT CAMP GRUP
Base de Datos
FEOERACION

Tipo
Tra nsacc¡onal

Long Reg
46 bytes

Descri ción: Cam eonato

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

char

Observac¡ón:

or Gru
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

?

4

3

2

2

?

2

NOMBRE IIPO LONG DESCRIPCION PK FK NU LO

1

10

2

3

4

5

6

7

8

9

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_numord

num_equgru

num_clagru

est cierre

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de numeración ordinal

Número de equipos por grupo

Número de equipos que
clasifican por grupo
Cierre de grupo en el
campeonato

Sr

Si

Si

S¡

S¡

Si

No

No

No

No

I

PROI ('O.V ('apítulo 7 Páginu 2l t...\Pot.

No.

I

I

I

I

I

I
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7.3.9 Tabla de Cambio de Categoría

Descri ción: Cambio de Cat oría

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 'l de 1

Fecha/Diseño:
30/09/ t 999

Fecha/Aclual¡zac¡ón
3U09/'t 99f¡

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla
SDFT CAMB CATE

Base de Datos
FEOERACION

Tipo
Transaccional

Long. Reg:
319 bytos

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No. NOM BRE TIPO LONG. DESCRIPCION FK NULO

1.

2.

3

4.

5.

6

7.

8

o

10

11

cod_empres

año_campeo

cod_organi

sec_cambio

cod_catego

est_camb¡o

fec_cambio

obs_cámbio

fec_regist

fec_usuari

cod usuari

numenc

numeric

varchar

numeric

numeric

char

smalldatetime

varchar

datelime

datet¡me

char

4

20

?

2

1

8

250

I
I
I

Código de empresa

Año del campeonato

Cód¡go que ident¡fica a la
organizac¡ón deportiva
Secuencia de cambio

Código de categoria

Estado de cambio

Fecha del camb¡o

Observación sobre el cambio de
categoria
Fecha del registro

Fecha del usuario

Código del usuar¡o

Si

S¡

S¡

Si

No

No

No

No

No

No

No

Observación

PROt ( O.tf Capítulo7-Pá¡¡inu22 Í_s Pot.

I

tt _t__l

IPK

I
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7.3.10 Tabla de Fecha del Campeonato

Descri ión: Fecha del Cam eonato

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O

Página 1 de 'l

FechrDiseño
30/09/1999

Fecha/Adualzación:
30/09/r 9!x,

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores.
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla.
SDFT CAMP FECH

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Transacc¡onal

Long Reg
105 bytes

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No NOM BRE ftPo LONG. DESCRIPCION PK FK NULO

1.

2.

6.

7.

8.

9

10

'1 1

12

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_numord

cod_asistc

cod_asistl

est_vuelta

cod_usuari

fec_usuari

fec_¡ngres

numenc

numeric

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numer¡c

varchar

varchar

char

char

datet¡me

datetime

2

4

2

2

'.)

?0

2

1

8

8

I

Código de émpresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Cód¡9o de etapa

Cód¡go de grupo

Cód¡go de fechas

Código de numeración ordinal

Cód¡go de ásistencia central

Cód¡go de as¡stencia

Estado de la vuelta

Código del usuario

Fecha de usuario

Fecha de ingreso

I

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

.ef
¡!

Observación: t!l
o¿

I
ér-''

'!r
r,-r'.¡td
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7.3.1 1 Tabla de J ugadores lnscritos

Descri ción: Ju adores lnscritos

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

Fecha,'D¡seño
30/09/,t999

Fecha/Adualizacióñ
30/09/1909

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autoresl
Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazm¡ño M.

Trpo:
Transacc¡onal

Long. Reg
'I ¿14 bytes

DESCRIPGI N DEL REGISTRO

Nombre de ¡a Tablal
SDFT JUGA INSC

No. NOMBRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

1.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9,

'10.

11.

12.

13.

14.

'15.

16.

17.

18.

19.

20.

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organi

cod_perjue

cod_tipper

estjugpar

est_nacion

est_actuac

cod_divisi

num_goless

num_tarama

num_tarroj

val_minjug

val_totpar

num_tariet

num_parjug

cod_prifun

num_suspen

numeíc

numeric

numeric

numeric

varchar

varchar

numeric

char

char

char

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

2

4

2

3

20

20

?

1

1

1

2

I

8

8

8

3

2

8

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Cód¡go que identifica a la
organización deportiva
Código de personal de juego

Código de tipo de persona

Estado que ¡ndica si el ,ugador
se inscribió en el campeonato
lndica si es nacional o
extranjero
lnd¡ca si el jugador actuó en el
campeonato
Códiqo de la división

Número de goles del jugador

Número de tarjetas amarillas

Número de tartetas rojas

lndica el número de m¡nutos
jugados
Total de m¡nutos jugados por
part¡do
Acumulador de las cuatro
tarletas amar¡llas
Número de part¡dos jugados

Código de la función principal
del lugador
Número de suspenciones

5t

Si

S¡

e.

Si

S¡

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Observación:
§

PRO I ( ().tI ( apitulo - Prigiuu 21 L_SPOt.

Base de Datos
FEOERACION

I

I

J



.ll tnuul dt Diseño .llótlulo de lbrnu

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Oseño

30/09/1999
Fecha/Actualizacróo

30/09/!99!)

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Maxim¡liano Pazmiño M.

Nombre de ¡a Tabla:
SDFT JUGA INSC

Base de Datos
FEOERACION

Tipo.
Transacc¡onal

Long. Reg
144 bytes

PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPCION

21.

22.

23

25.

26.

num_goltap

fec_inscri

fec_retira

fec_hab¡li

est_transf

cod usuari

numenc

smalldatetime

smalldatet¡me

smalldatetime

char

char

l

8

I
8

o

Número de goles tapados

Fecha de !nscflpción

Fecha de transferenc¡a a otro
club
Fecha de habilitac¡ón del
jugador
Estado que rndrca si fue
lransfefldo o no
Código de usuario que realiza el
¡ngreso

No

No

No

No

No

Si

Observación:

Descri ión: Ju adores lnscritos.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

PROT'CO,II Capítulo 7 Ptigina )S Í_sPol.
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.llatuul tk Di¡¿'tio .llilulo tlt li»t¡¿tt

Página I de 1SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/m/1999
Fecha/Actualizaclón

30/m/1999

Autores:
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazm¡ño M.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Parc

Nombre de la Tabla
SDFT DIRE CARG

Base de Datos
FEDERACION

Tipo
Transaccional

Long. Reg
73 bytes

7.3.12f abla de Cargos de los Directivos

Descri c¡ón: Ca s de los Directivos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Código de empresa

Año del campeonato

Códi90 del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de Ia organizac¡ón
deportiva
Cód¡go del personal de juego

Código del cargo del directivo

Cód¡go de numerac¡ón ordinal

PK FK NU LONo NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION

SI

Si

Si

5t

Si

No

2

3

4

5

6

7

I

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organ¡

cod_perjue

cod_cargos

cod fechas

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Numeric

datetime

2

4

2

3

20

20

2

o

PROI'('0,v Copítulo7-Púgina)6 t..s P0t_
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.ll un uul tlt l)i:t tio

7.4. TABLAS H]STÓRICAS

7 .4.'l f abla de Organización de Campeonatos

Descri ción: O anización de Cam natos.

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

Fecha/Oiseño
30/m/1999

Fecha./ActualÉacióo
30/09/t999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Aulores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡miliano Pazmiño M.

Trpo
Histórica

Long. Reg
163 bytes

Nombre de la Tabla
SDFH CAMP AÑOS

Base de Datos
FEDERACION

OESCRIPCI N DEL REGISTRO
No NOI\4 BRE TIPO LONG DESCRIPCION PK FK NULO

,1,

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

cod_empres

año_campeo

cod-campeo

sec_cámpeo

cod_catego

cod_organi

cod_divisi

fec_in¡cam

fec_f¡ncam

num_etapas

num_equipo

val_pungan

val_punemp

valjenale

num_subcat

num_bajcat

numjugmay

numjugext

numjugnac

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

smalldatetime

smalldatetime

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

20

2

4

2

3

2

2

I
8

2

J

?

2

2

2

2

3

3

3

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del c€mpeonato

Secuencia de campeonatos

Código de categoria

Código que ident¡f¡ca a la
organización deportiva
Código de la d¡visión

Fecha de ¡n¡cio del campeonato

Fecha f¡nal del campeonato

Número de etapas

Número del equipo

Valor en puntos por ganar

Valor en puntos por empates

Valor de puntos por penales

Número que suben de categoría

Número que baján de categoría

Número de jugadores mayores
de edad
Número de jugadores
extranjeros
Número de jugadores
nacionales

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Observación:

PROI'CO,IT Capítulo 7 Página 21 t..s Pol-

.lIódult¡ de 
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.lÍ un uul tlt l)i¡riio .ll óiulo dc litrnao

Págtna 2 de 2

Fecha/üseño:
30/09/1 999

Fecha/Aclualizac¡ón
30109/1909

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

P ara
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazm¡ño M.

Nombre de la Tabla:

SOFH CAMP AÑOS

N DEL REGISTRODESCRIPCI

Base de Datos
FEOERACION

Trpo
Histór¡ca

Long. Reg
'163 bytes

PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION

cod_orgcam

cod_orgvic

cod_usuari

fec_usuari

fec_ingres

est_campeo

est_reg¡st

varchar

varchar

char

datet¡me

datet¡me

char

char

1

1

20

20

I

8

Código de organ¡zación
campeonato
Código del equ¡po
c€mpeÓn
Cód¡go de usuario

Fecha del usuario

Fecha de ingreso al sistema

Estado del campeonato

Estado del registro

v rce-

del No

No

No

No

No

No

No

?o

21

??

23

25

?6

Descri ción. O anizac¡ón de Cam natos,

Observación:

PR() I ( () ll Cupítulo7-Púgina28 L'SPOI-

I

I

I



.llun utl dr Disc¡io .llódulo l¿ li»nco

7.4.2 T abla de Uniforme del Equipo

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O

Página I de 1

Fecha/Oiseño
30/09/'t 999

Fecha/Adualrzación
30/09/1999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡miliano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla
SDFH UNIF EQUI

Base de Dalos
FEOERACION

Tipo;
H¡stórica

Long Reg
216 bytos

Descri ción: Uniforme del E ul

No NOMBRE TIPO LONG. DESCRIPC N PK FK NU LO

1.

,1

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organ¡

tip_unifor

col-camise

col_numcam

coljantal

col_numpan

col_poline

numenc

numeric

numer¡c

numeric

varchar

char

varchar

varchar

varchar

varchar

varchar

2

4

a

20

1

35

35

35

35

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código que ident¡f¡ca a la
organización deportiva
Código del un¡forme alterno

Color de camiseta

Color del número de la camiseta

Color de la pantaloneta

Color del número de la
pantaloneta
Color de los polines

Si

Si

Si

Si

S¡

S¡

No

No

No

No

No

Observac¡ón

PROT(.0.v Capitulol-Púgiuu29 I:S POl.



.ll unuul de Disefio ,lIódulo de Torneo

7.4.3 Tabla de Clasificación de la Copa

Descri ción. Clasificación de la Co a

Observación:

Págrna 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Actualiu actón

30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores.
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazmiño M

Nombre de la Tabla:
SDFH CLAS COPA

N DEL REGISTRODESCRIPC

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Histórica

Long Reg
43 bytes

PX FK NULONo NOM BRE TIPO LONG DESCRIPCION

St

Si

Si

Si

Si

Si

1

2

3

4

5

6

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organi

t¡p_tcopas

numeflc

numeric

numeric

numeric

varchaf

char

2

4

2

3

20

J

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código que identifica a la
organizac¡ón deportiva
Tipo de torneo

P ROr'('O.v CapituloT-Pd$ina.l0 h_sPot_

I

I

I
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.llouual fu Ditttio .lló ulo de litrneo

7.4.4 T abla de Equipos lnscritos

ñumertc

numer¡c

numer¡c

numeric

varchar

numeric

char

numeric

numer¡c

numer¡c

numer¡c

numer¡c

numeric

numer¡c

numer¡c

numer¡c

numer¡c

numeric

smalldatetime

numef¡c

numeric

Observac¡ón:

Pág¡na 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O Fecha/D'seño:

30/09/r999
Fecha/Aclualizacrón

30/os/1999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazm¡ño M

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Nornbre de la Tabla
SDFH EQUI INSC

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Histórica

Long. Reg
'l 35 bytes

LONG, OESCRIPCION PK FK NULONo. NOM BRE TIPO

2

4

2

20

8.?

1

8

8

I

I
a

a

I
I

a,

I

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código que identiflca a la
organ¡zación deportiva
Valor en puntos

Estado que indica si esta
¡nscrito el equipo
Número de inscntos en el
campeonato
Número de .iugadores
nacionales
Número de jugadores
extranjeros
Número de goles en el
campeonato
Número de jugadores
necionalizados
Número de amonestados

Número de expulsados

Número de suspendidos por
cuarta tarjeta amarilla
Número de tarjetas amarillas en
el campeonato
Número de tarjetas rojas en el
campeonato
Número ordrnal de la pos¡ción
en la tabla de posiciones
Fecha de inscr¡pción

Puntos por bon ificación

Puntos penales

Si

Si

Si

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

1.

2

4.

5.

6.

7.

8.

o

10

11

12

14

15

16

17

18

19

20

21

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organi

val_puntos

est_equpar

num_inscr¡

num_nacion

num_exlran

num_gol€ss

num_nacexl

num_amones

num_expuls

num_cuatar

num_tarama

num_tarroj

num_posici

fec_inscri

val_punpen

val_punbon

PROt (',o V ( apítulo - Púginu .| I t._s Pol_

Descripción : Equipos lnscritos.

I

I

I
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7.4.5 Tabla de Partidos del Campeonatos

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Págiña 1 de 2

Fec¡ra/Drseño
30/09/1999

Fecha/Actualización:
30/09i1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autoresl
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Max¡m¡l¡ano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla:
SDFH CAMP PART

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
Histórica

Long. Reg
194 bytes

Descri n: Part¡dos del Cam natos
DESCRIPC N DEL REGISTRO

No NOMBRE T¡PO LONG, DESCRIPCION PK FK NU LO

1.

?.

J

4.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

14

tc

16

17

'18

19

20

Cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_part¡d

cod_inspri

cod_estadi

cod_organi

cod_organ2

fec_pardia

cod_inssup

cod_usuar¡

fec_ingres

num_golloc

num_golvis

fec_design

fec usuar¡

numeflc

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numer¡c

numeric

varchar

numeric

varchar

varchar

smalldatetime

varchar

char

datet¡me

numer¡c

numeric

smalldatetime

datet¡me

2

4

J

2

2

20

4

20

20

8

20

I
8

2

2

a

Código de empresa

Año del campeonato

Codigo del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Cód¡go de etapa

CM¡go de grupo

Cód¡go de fechas

Cód¡go de part¡do

Código de personal de juego

Código de estadios

Código que identifica a la
organizac¡ón deportiva
Código de organización del
equipo 2
Fecha del dia del partido

Código del inspector principal

Cód¡go de usuario

Fecha de ingreso

Goles local

Goles v¡sitantes

Fecha de designación

Fecha del usuario

c.

Si

S¡

Si

S¡

S¡

S¡

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Observación:

t,Ro I ( o.v CapituloT-Ptiginu.l2 LS POL
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.ll ttuul lt I)i¡ttio .llilulo d¿ I ornro

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Págana 2 de 2

Fecha/Ds€ñol
30/09/1999

FechrActualizacióni
30/09/'t999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Max¡miliano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla
SDFH CAMP PART

Base de Daios
FEDERACION

Tipo.
Histórica

Long. Reg
194 bytes

Descri n: Partidos del Cam onatos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

PK FK NULONo NOM BRE TIPO LONG oEscRtPctoN
..,1

22

23

25

26

fec_oripar

val_puneql

val_puneq2

est_pagado

val_empalo

val_empav¡

smalldatetrme

numenc

numeric

char

numeric

numeric

I

a,z

1

2

2

Fecha de suspensrón del partido

Puntos por partrdo

Valor en puntos del equipo 2

Se ha pagado el viático de ese
partido
Valor de empate al equ¡po local

Puntos por empate del v¡sitante

No

No

No

No

No

No

Observac¡ón

PRO I ( ().tI ( upítulo - Priginu .l.l t_.t P0t_
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,ll unutl tl¿ Distito .llódulo de I onrco

7.4.6 Tabla de Jugadores lnscritos

SIFEF- MODULO OE TORNEO
VERSION 1.0

Página 1 de 2

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()()

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla
SDFH JUGA INSC

Base de Datos
FEDERAC ION

Tipo
Histórica

Long Reg.
1¿t4 bytes

Descri ción: Ju adores lnscritos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

NOMBRE TIPO LONG- DESCRIPCION PK FK NULO

1.

2.

3.

4.

5.

6

7.

L

L

10

11

12

14

15

16

17

18

19

20

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organ¡

cod_perjue

cod_tipper

estjugpar

est_nacion

est_actuac

cod_divisi

num_goless

num_tarama

num_tarroj

val_minjug

val_totpar

num_tarjet

num_pariug

cod_prifun

num-suspen

numenc

numeric

numeric

numeric

varchar

varchar

numeric

char

char

char

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numer¡c

numeric

numer¡c

numeric

2

4

2

3

20

20

2

1

'I

1

2

8

8

8

8

8

2

2

I

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonalo

Secuencia de campeonatos

Código que ident¡fica a la
organ¡zación deport¡va
Código de personal de juego

Código de tipo de persona

Estado que indica si el jugador
se inscribió en el campeonato
lndica si es nacional o
extranJero
lndica si el ,ugador actuó en el
campeonato
Código de la d ivisión

Número de goles del jugador

Número de tarjetas amarillas

Número de tarletas rojas

lndica el número de minutos
jugados
Total de minutos jugados por
pa rtido
Acumulador de las cuatro
tarletas amarillas
Número de part¡dos jugados

Código de la función pr¡nc¡pal
del ,ugador
Número de suspenciones

S¡

¡l

S¡

S¡

Si

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

Observación:

PROl (Ov ( upítulo 1 P¡isinu .l.l Í_sPot_

J Fecha,Diseño: I Fecha/AclualEacton 
I

| 30/09/1999 | 30/09/1999 
I

I

I

No.

I

I

I



.ll unuul dt Distito .ll idulo d¿ htrneo

Página 2 de 2

FechalDiseñol
30i 0s/1999

Fecha/Actualtzación
30/09/r 999

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores
Moroni Oavid Salazar H.
Fausto Max¡miliano Pazmiño M

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Base de Dalos
FEDERACION

Tipo:
Histórica

Long. Reg:
1¿14 bytes

Nombre de la Tabla:
SDFH JUGA INSC

No NOM BRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NULO

No

No

No

No

No

Si

21

22

23

)E

26

num_goltap

fec_inscri

fec_retira

fec_habili

est_transf

cod usuar¡

numenc

smalldatetime

smalldatetime

smalldatet¡me

char

char

l

I

a

8

8

I

Número de goles tapados

Fecha de inscripción

Fecha de transferenc¡a a otro
club
Fecha de habil¡tación del
jugador
Estado que indica si fue
transferido o no
Cód¡go de usuario que realiza el
¡ngreso

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observación:

PR0l ( o.rí ( apituh ' Púginr .t5 t._.\ P0t.

I

I Descripción: Jugadores lnscritos.

I

I

I

I

I
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7.4.7 Tabla de Cambio de Categoría

Descri ión: Cambio de Cat ot a.

Observación

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código que ident¡f¡ca a la
organización deportiva
Secuencia de cambio

Código de categoria

Estado de cambio

Fecha del camb¡o

Observación sobre el cambio de
categoría
Fecha del reg¡stro

Fecha del usuar¡o

Cód¡go del usuario

Página 1 de 1

Fecha,'Orseño
30/09/1999

FechalAcl!alización
30/09/'t 999

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Aulores:
Moroni Oavid Salazar H.
Fausto Max¡m¡l¡ano Pazmiño M.

PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

Pae

Tipo:
H istórica

Long. Reg
319 bytes

Nombre de la Tablal
SDFH CAMB CATE

Base de Datos
FEDERACION

DESCRIPCION DEL REGISTRO
PK FK NULONO¡¡BRE TIPO LONG DESCRIPCIONNo

numenc

numer¡c

varchar

numeric

numer¡c

char

smalldatetime

varchar

datetime

datetime

char

2

4

20

2

2

,|

8

230

I
8

I

Si

Si

Si

QI

No

No

No

No

No

No

No

1.

2.

3.

4.

6.

7.

8.

9.

10

1'1

cod_empres

año_campeo

cod_organi

sec_cambro

cod_catego

est_cambio

fec_camb¡o

obs_cambio

fec_regist

fec_usuari

cod usuar¡

PR( ) I ( ()v ( upírulo - Pú1.:iru .l6 r_sPot.

I

I

I
I Itl

ll

I
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I

I

I
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I
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7.4.8 Tabla de Fecha del Campeonato

Descri ción: Fecha del Cam eonato
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Observación;

Página 1 de 1

Fecha,'Orseño:
30/09/1999

Fecha/Ac,tua lrzación
30/00/ t999

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazm¡ño M.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Paa

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
H¡stór¡ca

Long. Reg
105 bytes

Nombre de la Tabla:
SOFH CAMP FECH

NULOLONG. OESCRIPCION PK FKNo NOMARE TIPO

2

4

2

3

2

2

2

2

20

2'

'I

8

8

Código de empresa

Año del campeonalo

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Cód¡go de etapa

Código de grupo

Código de fechas

Código de numeración ord¡nal

Código de as¡stencia central

Código de asistenc¡a

Estado de la vuelta

Código del usuario

Fecha de usuario

Fecha de ingreso

S¡

Si

Si

Qi

Si

Si

Qi

No

No

No

No

No

No

No

'1.

2.

1

4.

5

6.

7.

8.

9.

10

11

14

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_fechas

cod_numord

cod_asistc

cod_as¡stl

est_vuella

cod_usuari

fec usuari

fec_ingres

numeflc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

vafchar

char

char

datetime

datet¡me

t»Ro I ( ov ( upítulo 1 Púginu .|- t. .\ P()t.

.ll unual c Disttio

I

I

I

I

I

I

__l

I

L

I

I

t



.llunuul de Diseño .llódulo dt .li»'ut,¡t

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/09i 1999

Fecha/Actualizacjón
30/09/r9fl9

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazm¡ño M.

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre de la Tabla

SDFH CAMP ETAP

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Base de Datos
FEOERACION

Trpo
Histórica

Long. Reg
35 bytes

PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG DESCRIPCION

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numefic

numeric

char

char

smalldatetime

smalldatetime

char

datetime

datet¡me

2

4

2

2

3

a

1

18

8

8

I

8

8

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Cód¡go de numeración ordinal

Número de equipos
part¡cipantes
Número que clasifican a la
siguiente etapa
Estado que indica si es de ida y
vuelta
Estado de cierre de campeonato

Fecha de inicio de etapa

Fecha fiñal de etapa

Cód¡go de usuario

Fecha de ingreso

Fecha de actualización

Código de etapa

Si

Si

Si

Si

S¡

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

É.T¡

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

o

10

11

12

13

'14

15

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_numord

num_equpaf

num_claeta

est_¡davue

est_cierre

fec_inieta

fec_f¡neta

cod_usuar¡

fec_ingres

fec usuari

7.4.9 Tabla de Etapas del Campeonato

Descri ción: Eta s del Cam nato.

Observación:

¿r
t.;.\ Pot. :]PRO I ( O.v ( apítulo - Púgitrr .18

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.ll tnuul tl¿ Disttitt .ll idulo dt li»'nut

7.4.10 Tabla de Campeonato por Grupo

Descri ción: Cam eonato r Gru

Observación:

Página 1 de 1

Fecha,i Dlseño
30/09/19t)9

Fec¡a/Actuali¿acróo
30¿09/l 9{¡ll

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Para Aulores:
Moroni Oavid Salazar H.
Fausto Max¡m¡liano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla:
SDFH CAMP GRUP

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
H¡stór¡ca

Long. Reg
36 bytss

PK FX NULONo NOIVBRE TIPO LONG. DESCRIPCION

1

2

3

4

5

6

7

I

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_numord

est c¡erre

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

char ,]

2

4

2

3

2

2

2

Cód¡go de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Código de etapa

Código de grupo

Código de numeración ordinal

C¡erre de grupo en el
campeonato

Si

Qi

Si

Si

S¡

S¡

No

No

PROI ( O.tl Capírulo ' Púainu .19 LSPOI-

I

I

I

l

I

I

I
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I

I



.ll rn uul a Di¡tito ll ótlulo tlt .li¡rn¿o

7 .4.11 f abla de Puntos por Etapa

Descri ción: Puntos r Eta a.

Observación:

Código de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Código de etapa

Secuenc¡al de puntos

Valor en puntos

Página 1 de 1

Fec¡a/Drseño
30/09/1999

Fecha/Aclualizacjón
30/09¡999

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores
Moron¡ Oav¡d Salazar H.
Fausto Maxim¡liano Pazmiño M

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

N DEL REGISTRODESCRIPCI

Reg
ytes

Long
35b

Base de Datos
FEDERACION

Nombre de la Tabla:

SDFH PUNT ETAP
Tipo:

H¡stór¡ca

PK FK NULONo NOMBRE TIPO LONG OESCRIPCION

Si

si

Si

S¡

S¡

Si

No

2

3

4

5

6

7

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

sec_puntos

val_puntos

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric(

numeric

numeric

2

4

2

3

2

2

PR0r'('o.v Capítulo7-Páginul0 l.S POI-
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7.4.12Tabla de Equipos por Grupos

DescripciQn: Equipos por Grupos
DESCRIPCION DEL REGISTRO

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuenc¡a de campeonatos

Cód¡go de etapa

Cód¡go de grupo

Cód¡go que identif¡ca a la
organizac¡ón deportiva
Número de part¡dos ganados

Número de part¡dos empatados

Número de part¡dos perdidos

Número de goles a favor

Número de goles en contra

Acumulador del punto real

Acumulador de los puntos por
sanción
Código de usuario

Fecha de ingreso

Puntos penales

Puntos por bonificación

Observac¡ón:

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fecha/Aclualización
30/09/1999

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Pa(a Aulores:
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Maximiliano Pau m¡ño M

Trpo:
H¡stór¡ca

Long. Reg
11 I bytes

Nombre de la Tabla.
SDFH GRUP EQUI

Base de Datos
FEDERACION

No NOIV BRE TIPO LONG OESCRIPCION PK FK NULO

1.

2.

J.

4.

q

b

7.

8.

o

10

't1

12

13

14

15

't6

17

18

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_etapas

cod_grupos

cod_organi

valjargan

val_paremp

val_parper

val_golfav

val_golcon

val_punrea

val_punsan

cod_usuar¡

fec_ingres

val_punpen

val_punbon

numenc

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

varchar

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

numeric

char

datetime

numeric

numeric

4

2

J

2

20

I

8

o

8

8

8

8

8

8

I

Si

5t

¡t

Si

S¡

S¡

Si

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

No

PROI(Ov ( opitulo ? Ptigitru t l L _\POt.
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I
I
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.llanual de Diseño .Vódulo tle Torneo

7.4.13 Tabla de lmagen de Uniformes

Descri ción: I en de Uniformes.
DESCRIPC N DEL REGISTRO

Página 1 de ISIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Actualizacrón

30/09/ t 99f)

Autores:
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Maximiliano Pazm¡ño M.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Pata

Base de Datos
FEOERACION

Tipol
H¡stórica

Long. Reg
57 bytes

Nombre de la fabla:
SDFH IMAG UNIF

LONG DESCRIPCION PK FK NULONo. NOMBRE TIPO

Código de empresa

Año del campeonato

Código del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código que ident¡fica a la
organización deportiva
Cód¡go del uniforme alterno

lmagen del uniforme

Si

S¡

Si

Si

Si

Si

No

1

2

J

4

6

7

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organi

tip_unifor

ima unifor

numenc

numeric

numeric

numeric

varchar

char

image to

1

20

4

2

3

Observación:

PROt ('O.V Capítulo 1 Púginu 12 l:SP0l.
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I

I
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,llauuul d¿ Distito .ll ódulo tl¿, 
'l oruco

7.414f abla de Cargos de los Directivos

Descri ión: Ca os de los Directivos

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha,'Oiseño
30/09/1999

FechalActualizac¡ón
30/@/r999

Pata.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Max¡miliano Pazmiño M.

Nombre de la Tabla
SDFH DIRE CARG

Ease de Datos
FEDERACION

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No NOM BRE TIPO LONG, DESCRIPCION PK FK NU LO

1

2

4

5

6

7

8

cod_empres

año_campeo

cod_campeo

sec_campeo

cod_organi

cod_perjue

cod_cargos

cod fechas

Numeric

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Varchar

Numeric

datetime

2

4

3

¿U

20

2

8

Código de empresa

Año del campeonato

Cód¡go del campeonato

Secuencia de campeonatos

Código de la organización
deportiva
Cód¡go del personal de juego

Código del cargo del d¡rectivo

Código de numeración ordinal

Si

ei

Si

Si

Si

Si

Si

No

Observación:

PRO t('O.v ( apirulo ' Ptiginu 4.i i-sPot.

I

Tipo:
H¡stórica

I

I

Long Reg. I

73 bytes 
I

I

I

I

I
I

I

I

tl
I

I

I

II

I
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.llunuul ¿ Dist,íto .lltídulo tlt I t»'ut,¡¡

8. DISENO DE ENTRADAS Y SALIDAS

8.1. DISENO DE PANTALLAS

8.1 .1 . Mantenimiento de Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/D¡seño

30/09/1999
Fecfra/Actualización

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H

Nombre del Archivo.
SDF MCAMPEONAT.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Campeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Códgo

Cüecon to

Tipo

Gta',anst

E stido

cod-

des_¡poca

pcr qrav9f¡

el_car¡peo -

f,odiúicar !liminar lancelar

-- Ca.peo,rato ETET

Observaciones:

PR0t ('0.v Capítulo 8- Ptigina I t.;.\ PoI.

I

I

I



.llutual de Disttio .ll ódulo l¿ l ornut

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Oiseño:

30/09/1999
FacltrActualrzación

30/09/1 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF MCAMPEONAT.fTm

Descripción:
Manten¡miento de Campeonato.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
FORMATO

DE EOICION

Cbo_Codigo cod_campeo Código del campeonato e(2)
Txt_Descrip nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

x(35)Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato
Txt Gravamen por_grava m Porcentaje de gravamen e(5,2)
Cbo Estado est_campeo Estado del campeonalo x(1)

O bservaciones:

PROTCO,II Capítulo8-Ptigina2 I:S POl,

I

CONTEN IDO

l

I

I



.llamtul tlt Diseño .llóduh dt litrneo

8.1 .2. Mantenimiento de Categorías

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diseño:

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ Dav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF MCATEGORIA.fTm

Descripción:
Mantenim¡ento de Categorías.

DISENO DE FORMATO OE PANTALLAS

Eódp

Dccair¡árr

ftirid¡d

Aplc¡r{c a

li"a;"';l
[es-ca¿go

F¡-u-
des-trpper

Est¿do

f,ocicrll Er*ror loncelar

ITEIt

O bservac iones:

PROr'(-0.v Cupítulo8-Página.l 1..\POl.

Fecha/Actualizaqón
30/0e/r999

Catcgor íar

l"



.ll ouuul t Diteño .Vó ulo dt 'l orneo

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Ds€ño:

30/09ri 9{x}
Fecha/Actualizac¡ón:

30109/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores.
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ Dav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF MCATEGORIA.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Categorías.

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTE N IOO FORMATO

OE EDICIÓN

Descripción de categoría e(2 )Cbo_Codigo cod_catego
Txt_Descrip des_catego Descripción de categoria x(35)
Txt Prioridad val_priori Valor de prioridad e(2)
Lst Entidad des_tipper Tipo de persona x(35)
Cbo Estado est_catego Estado de la categoría x(1)

Observaciones:

PRO1 ( O.v Capítulo8-PáginaJ t-.s Pot,

I

I

I



llan uul tlt Disttio

8.1.3. Mantenimiento de Divisiones

.llódulo de Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Actuali¿ación

30/09/199f1

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni Oavid Salazar H

Nombre del Archivo.
SDF MDlVlSlONE.frm

Descripción.
Mantenimiento de D¡v¡siones.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Códgo

D¡saipc¡h

Ed.d

Edrdo

E,-,;l
ldes divrs,

lnum-oóosdr

est drvrs¡

E_li¡¡inar Qancelar

E Davi¡ionc: EIE

Observaciones'

PROt ( O.v Copítulo8-Ptigino5 t...\ Pot.

f,odificar

I

I

I

I



.llutuul t l)i:¡¿¡io .llódulo le ToruLo

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Diseño:

30/m/r999
FechrAclualrzac¡ón

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni Dav¡d Salazar H

Descripción:
Mantenimiento de Divisiones.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICION

Cbo_Codigo cod div¡s¡ Código de la división e(2)
Txt_Descrip des divisi Descripción de división

num añosdi Edad de la división
x(35)
e(2)
x(1)

Txt Edad

Cbo Estado est d¡v¡s¡ Estado de la d ivisión

Observaciones:

PROT CO.v CapituloS-Prigina6 f_sPot.

Nombre del Archivo:
SDF MDlVlSlONE.frm



llanuul dt D rtitt

8.1.4. Mantenimiento de Numeración Ordinal

llódulo de forneo

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diseño

30/09i 1999
Fecha/Aclualización

30/09/1999

P ara:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Dav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF MNROORDINA.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Numeración Ordinal.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cód¡p

Da.¿ririán

Nro. Bagar.

Ed¡do

cod_nunord v

des-nuñord

nuí¡_repres

f,odificar fliminar Qancelar

¡. Numoración Ordinal ETE

Observaciones:

PRO1 ('O.v Capítukt8-Página- t-..\ Pot.

l.r-",-r"rd---l

I



.llunuul a l)isctio ll idulo l¡, litrnto

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Drssño

30/09/t 999
Fecha,/Actualizac¡ón

30/m/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H.

Descripción:
Manten¡miento de Numeración Ordinal.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
C ONTE N IDO FORMATO

OE EDICIóN
cod numord Código de la numeración e(2)

ord rna I

des numord Descripción de la
numeraciÓn ordinal

x(35)

Cbo_Codigo

Txt_Descrip

txt_N ro_Repre num repres Número de representantes e(3)
Cbo Estado est numord Estado de la numeración

ordinal
x(1)

O bse rvac iones:

PROI'CO,II CupituloS-Página8 Í,sP0t.

Nombre del Archivo:
SDF MNROORDINA.fTm

I



llunuul de Dis¿ito

8.1.5. Organizac¡ón de Campeonatos

ll ódulo d¿ Torn¿o

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fec¡la/Drseño

30/09/1999
Fecha/Aqtual¡zacrón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ David Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Descripción:
Organización de Campeonatos.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

nom-cañpeo -Año Crnpeonrlo
tr-calpco

tj""-ttpo"" - E§ado Campeonato

l_camp"o - Jea-carneo

0tgrüado Po

P¡fs

r_or96nr DiYisitr

&rrgofalo**,"-

Nro. Juq. Mryd6é

Nro. N¡cin&¡do

nL¡/n_lugnay ;j Nro. Jra. E*ricro |",-J"s"rt j
-J

iJ

J Cranoc Oo*nOalnrlrrrbo*t j

fec_rnlcan
ñunJugnac

Fecha Fin

Cuóntos A¡cr¿nder num sullcat

f,odificat fliminar §ancelar

x!, Organizoción dc Ca¡peonato¡ lr

Observac iones

PRO',fCO.v Copítulo8-Ptigina9 Í-sP0t_

Cfipao.l¡lo

Cóótr

rir
EdS

F"L"""ro".J

FL* ,--l¡
F"L*t"

I

w
Éi¡



.lI un uul d¿' Diseño .ll ó ulo t li»u¿t¡

Página 2 de 2SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dlseño:

30/m/r 999
Fecha/Actua lizecíón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ Dav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Descripción:
Organización de Campeonatos.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
FORMATO

DE EOICIÓN
CONTEN IDO

Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)
Cbo_Codigo sec_cam peo Código de secuencia del

campeonato
e(2)

e(4)LbI Año año_campeo Año del campeonato
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)
Cbo Estado est_regist Estado del registro x(1)
Txt_EstCampeo est_campeo Estado del campeonato x(1)
Cbo Entidad abr_organi Abreviatura

organización
de x(35)a

Cbo Pais des_paises x(35)Descripción del pa is

Cbo Division des divisi Descripción de la división x(35)
des_catego Descripción

cateqoría
de la x(35)Cbo_Catego

lNúmero de jugadores

i nacionales
Txt_NroJugNac num lugmay s(3)

Txt N roNac ionaliza do num_lugnac jugadoresNúmero de
nac¡onal¡zados

e(3)

Txt_NroJugExt n umjugext Número de
extran.¡eros

e(3).lugadores

Txt Nro Asc JNúmero de equipos
ascienden

num subcat e(2)que

nu m_bajcat Número de
descienden

equrpos que e(2)Txt N ro Des

x(10)Msk ln ic fec inicam Fecha de inic¡o del
campeonato

Msk Fin fec fincam Fecha de finalización del
campeonato

x(10)

É
,
t\

Observac iones 
'

"o¿

I
ürl
r':á

',',. (§
"LNA§

PROt C0.v Cupítulo I - Ptigina l0 LSPOI,



lltn utl l¿ Dis¿tio .ll ¡idulo tlt 'li»'neo

8.1 .6. Equipos Part¡cipantes

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERS]ÓN 1.0

Página 1 de 8
Fecha/Diseno

30/09/1999
Fecha/Adual¡zación

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni Oavid Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUl|NSCR.frm

Descripción:
Equipos Part¡cipantes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

cb
)

oe..úF¡|ffi-
E-.É-

¡,a.0"- lu,r- ¿i.¡tl u¿- e¡..-l c,@r&r.lDh.t'¡l

,Tl

E?!Itrlr-I-rr1-
E@

Observaciones:

PRO I ( O.v Capitulo 8- Págiru ll LSPoI,

I

F_.@

I

I



.ll unutl tl¡' Distño ,Vtidulo d¿ Torneo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 8
FechalDiseño

30/m/1999
FochrActúal¡zacaón i

30109/'r 9l¡9

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF PEQUl|NSCR.frm

Descripción:
Equipos Part¡c¡pantes.

DISENO DE FORMATO OE PANTALLAS

cbb
__t Pd. @,-

ocr!úF G-|-a- l--.8- -
o-"¡" F¡.,r ;e..F.]qD

¡J.rqÉeGed I tr- a¡".1 c¡-p r¡,al qid- |

¿¡¡.,r. lr¡¡ I J
F_c.@

Lrh..! F"r.",pd

tq¡i-¡ Pdt-[rr.. d .l Cso¡o

Observaciones:

PROT'('O,IT Cupitulo I - Ptigina l2 Í-SPOL

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Oav¡d Salazar H.

I

I



.lluuuul tt¿ Disctio .lltitlulo de 'lbrneo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de E

Fecha/Dseño
30/09/ t 999

F6cha/Aclual¡zaclón
30/09/1 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ David Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equipos Participantes.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

c@
_l F--

f;F
0E !ÉPo lü_úFr

o'".n" F-ó¡r qr.F¡. F.-¡.s
lúe.dG.d l u.aü EiIn a U'i'irA|tr! I cqo rr¡¡c¡l Oi¡¡tva I

ea-¡ lr¡¡l )

rlih. F,-*-
rrüc*r [,¡*

Fd_",*

B tc¡.. e¡¡+¡¡.. ¡ a C€rdo E

Observaciones:

PRO1 ( 0.v ES POI,

E-"d

lI

Capitulo 8 - Ptigittu l.l



.ltunuul ttc Diseño .llidulo d¿ lit¡nto

SIFEF- MOOULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 8
Fecha/Diseño

30/m/1999
FechrAclua¡Eaclón

30/09/r990

Para:
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equipos Participantes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

cód,

Eido

_)
Er-"- l
lF-

l"i-".'w-

Púr ffi-
Ory*tPor F

Di.r.á F cebF:..{o

r,¡.¿".- | u'¡* e,¡-¡¡ | ur- ¡r* - c-e" t--. -]l p"".¡* ¡

.l r

E t¡¡- P-tO¡¡- -.|CE or¡to E

O bservaciones:

PROt ('0.v Cupítulo 8 - Priginu l1 f_s Pot,

I

I

I



.llun uul dt Di¡¿,¡it¡ .llódulo d¿ l orneo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 5 de I
Fecha/Ois€ño:

30/m/1999
F€chrActualización:

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni Dav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equ¡pos Participantes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

'T.ll

EGEI
Iuo.d¡a I o'!.s- P'Eed I u,r* ¡r..-l csro r¡.¡F qr.de, I

l;;."'!*l
J tr*cótu

IEIt.ris P.re.!a- -.1 Cao&

O bse rvaciones,

PROT(.O,v Copitulo 8 - Ptigina l5 Í,SPOI,

I

I



.llóduh le litrn¿o

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 6 de 8
Fecha/Ois€ño:

30/09/1999
Fecha/Aclualizac¡ón

30/09/r99t¡

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equipos Part¡c¡pantes.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EOICIÓN

Cbo_DsCamp nom campeo Nombre del campeonato x(35)
Cbo_Codigo sec_ca mpeo Código de secuencia del

ca mpeonato
s(2)

Lbl Año año_campeo Año del campeonato e(4)
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato X(35)
Cbo Estado est_reg¡st Estado del registro x(1)
Txt_EstCa mpeo est_campeo Estado del campeonato x(1)
Cbo Entidad abr_organi Abreviatu ra

organización
de a x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del pa is x(35)
Cbo Division des divisi Descripción de la división x(35)
Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoría x(35)
Lst Aso abr_organi Abreviatu ra

asociación
de la x(35)

Lst_Equi abr_organi Abreviatura del club x(35)
Spr_jugadores estjugpar Estado que indica si el

jugador esta inscrito
x(1)

Spljugadores estjugpar Estado que indica si el
jugador esta habilitado

x(1)

S pl ugadores ape_peryue Apellido del jugador x(35)
Splugadores nom_perlue Nombre del jugador x(35)
Spr_jugadores des nacion Descripción de la X(35)

nacionalidad
Spljugadores cod_perjue Cédula o

jugador
pasaporte del x(20)

Sprjugadores fec nacimi Fecha de nacimiento del
jugador

x(10)

Txt colorCamP col camise
I

Color de la camiseta del
uniforme principal

x(3s)

PROI'CO,II Crpitulo 8 - Página ló ES POI,

.llunual de Dist'tio

I

I

I

I

lObservaciones,



.lltt uul tlt Di¡t,ti¡t .lIódulo tl¿ l orn¿o

Página 7 de 8
FechalDiseño:

30/09/1999
Fecha/Actualizac.¡ó

30/N/t 999

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Oavid Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equ¡pos Participantes.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICIÓN

Txt colorNuCP col numcam Color del
camiseta
principal

número de la
del uniforme

x(3s)

Txt colorPanP Color de la pantaloneta del
uniforme principal

col_pantal x(35)

Txt_colorNu pP col_nu mpan Color de número de la
pantaloneta del uniforme
pr¡ncipal

x(35)

Txt colorPolP col poline Color de los polines x(35)
lmg_PrincAdel ima unifor lmagen de la

adelante del
pr¡ncipal

parte de
uniforme

lmage

lmg_PrincAtra ima unifor lmagen de la parte de
atrás del un¡forme principal

lmage

Txt colorCamA col camise Color de la camiseta del
uniforme alterno

x(35)

Txt colorNuCA Color del
camiseta
alterno

número de la
del uniforme

col numcam x(35)

Txt colorPanA col_pantal Color de la pantaloneta del
un¡forme alterno

x(3s)

Color de número de la
pantaloneta del uniforme
alterno

x(3s)

Txt colorPolP col_poline Color de los polines x(35)
lmg_SecunAdel rma_unifor lmagen de la

adelante del
alterno

parte de
u n iforme

lmage

lmg_Secu nAtra ima u nifor lmagen de la parte de
atrás del uniforme alterno

lmage

Spr_CuerpoTecnico Estado
cuerpo
inscrito

que indica
técnico

si el
esta

estjugpar x(1)

ú
O bservac iones:

*ñ.t

trr,-

:.§ljijt¡

PROt ('OrÍ Capítulo 8 - Prigina l7 t:.tP()L

I

Txt_colorNupA lcol_numpan



.llt nuul t l)iv,titt .llódulo de 'l orneo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Página 8 de 8
Fecha/Olseño

30/09/1 0e9
FechrAstualEació

30/09,r 99{'

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ Oavid Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Descripción:
Equipos Participantes.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

oE EO|CrÓN
Spr CuerpoTecn¡co estjUgpar Estado que indica

cuerpo técnico
habilitado

si el
esta

x(1)

Spr_CuerpoTecnico ape_perJue Apellido del cuerpo técnico x(35)
Spr-CuerpoTecnico nom_perjue Nombre del cuerpo técnrco x(35)
Spr_CuerpoTecnico des nacion Descripción

nacionalidad
de a x(35)

Spr CuerpoTecnico COd_perjue Cédula o Pasaporte del
cuerpo técnico

x(20)

Spr_CuerpoTecnico fec nacimi Fecha de nacimiento
cuerpo técnico

de x(10)

Spr_Directivos estjugpar Estado que indica si el
directivo esta inscrito

x(1)

Spr_Directivos estjugpar Estado que indica si

I directivo esta hab¡litado
e I x(1)

Spr_Directivos ape_perJUe Apellido del directivo x(35)
Spr Directivos nom perlue Nombre del directivo x(35)
Spr_Directivos des nacion Descripción

nacionalidad
de la x(35)

Spr_D irectivos cod_perjue Cédula o
directivo

pasaporte del X(20)

Spr_Directivos fec nacimi Fecha de nacimiento del
directivo

x(10)

Observaciones:

PROI'CO,IT Capítulo8-PáginulS t.,.\P()t.

.l

I

I

I

I I



,llunuul tt¿ Disctio ,llódulo d¿ li¡ruo

8.1.7. Sistema de Juego

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 3
Fecha/Oiseño

30/09/i 99,f)
Fec¡rActuali¿aqón

30/09/199{'

Pa¡a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ David Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF PSISTJUEGO.fTm

Descripción:
Sistema de Juego del Campeonato.

DISENO DE FORMATO OE PANTALLAS

Canpoonato

có4F

Tipo

E ü.do

F"L."re"- -J
Año Cürp¿oñálo

alo-canpoo
od_campeo

lo*-tip.r, €sldo Canrpaordo

1""'t-r"gi"l lest-crrnco

Divisbn lades-óñsl C¡tcgd¡. lo*-"¿"-

Nrc. Eúpos l"r.-"qrr" I Na dc Et4c FrL"t"e* i
Puntos

Pa 6¿r¡

Pd Erpd.

Por Pcnal

va¡jungan .:JiJ
¿)iJ
-:JiJ

valJcunernp

valJcenale

Qancclar

! Si:rena de Juego dcl Capcondo lrEr

Observaciones,

PRot ( 0.r1 Cupítulo 8 - Ptigina l9 t,.sP0t.

I



.ll ouual de Diy¡io .llthlulo fu lbrn¿o

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 3
Fecha/Dsaño:

3orm/1999
FechrActual¡zacúo

30rús/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Oav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF PSlSfJUEGO.frm

Descripción:
Sistema de Juego del Campeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

lancel,ar

-- Et¡pa

Etapa I ¿st-i¡aruc

17 ld¡ y Vr¡ataH'aa Oruooc l-;j

Bonfrcación y Pendürcón

Gruoo B Eouioo¡ ü CIar¡f I Luo 2 Luo 3 Luo a Luo.
cod_grupos run_clagru va¡J3¡¡tos vdJcl.rdos valJcurlos vdJc{.rtos

Observaciones:

PROt ('.O.v CapítuloE-Púgha20 t s Pol.

I

I

IE

I



.ll unuul de Di,¡tñ¡t .llódulo dt li»'n«t

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 3
Fecha/'Diseño:

30/m/1991)
FechrAdualizacró

30/09rt99!)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ Oav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PSISTJUEGO.fTm

Descripción:
Sistema de Juego del Campeonato.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJ ETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)
Cbo_Codigo sec_campeo Código de secuenc¡a del

campeonato
e(2)

Lbl Año a ño_campeo Año del campeonato e(4)
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)
Cbo Estado est_regist Estado del registro x(1)
Txt_EstCampeo est_campeo Estado del campeonato x(1)
Cbo Entidad abr_organi Abreviatura

orqanización
de la x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del país x(35)
Cbo_Division des_divisi Descripción de la división x(35)
Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoría x(3s)
Txt NroEquipo num_equrpo Número de equipos s(3)
Txt_NroEtapa num_etapas Número de etapas e(2)
Txt PtoGanar val_pungan Valor en puntos por ganar e(2)
Txt_PtoEmpate val_punemp Valor en puntos

empates
por e(2)

Txt PtoPenal val_penale Valor en puntos por
Jpenales

e(2)

Observaciones,

PROt CO.v Crpírulo 8 - Página 2l t...tPot,

I

I



llun url tlt Dis¿tio .llódulo d¿ l orn¿o

8.1.8. Cronograma de Etapas

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página I de 2
Fecha/Diseño:

30/09i 1999
Fecha/Actualizacjón:

30/00/19{x¡

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Dav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PCRONOETAP.fTm

Descripción:
Cronograma de Etapas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- l- l-xi

Canpcondo

Codigo

Tbo

Estado

nom_c¿mpeo

¡Año C¡rpeondo -
¡áo-canpco

s¿c_cafnpeo Est¿do Carpeonato

des-lipoca

esl_cteflc

0rgarüado Por nom_olgafl des-divisi

País dcs_paiscs Cdegotía des_catego

Fech¡ lricio
Cdrpcfi6to fec hb¿¡n Fedr Fh&rcih

C¡rpeonato

Etapa ln¡cio lec rreta

O bservac iones:

PRO't('0.v Cupítulo8-Ptiúnu2l l:-\ POl.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

J
F-"r,e-

Itcc-tncan

I

I

[".-"rr",d --l FhdÉeim lfec_lincte

F"-.-]ic*".k|

I

I

I



.ll unual d¿ Dis¿ño .llidulo dt Torneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Dis€ño

30/09¿1999
Fecha/Actualizac¡óñ

30/(}9/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni David Salazar H,

Nombre del Archivo.
SDF PCRONOETAP.fTm

Descripción:
Cronograma de Etapas.

NOMBRE OEL
OBJETO

NOMBRE OEL
CAM PO

CONTEN IOO FORMATO
DE EDICIÓN

Cbo Codigo sec_campeo Código de secuencia del
campeonato

e(2)

Lbl Año año_ca mpeo Año del campeonato s(4)
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)

est_regist Estado del registro x(1)
Txt_EstCa mpeo est_ca mpeo Estado del campeonato x(1)
Cbo Entidad abr_organ¡ Abreviatura

organización
de la x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del pa ís x(35)
Cbo Division des divisi Descripción de la división x(35)
Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoria x(35)
M sk_Fecln iCamp fec inicam Fecha de

campeonato
rnrcro del x(10)

M sk_FecF inCamp fec fincam Fecha de
campeonato

fin del x(10)

Cbo_Etapa des numord Descripción del número de
la etapa

x(35)

Msk Feclnicio fec inieta Fecha de inicio de la etapa x(10)
Msk FecFinal fec fineta Fecha de fin de la etapa x(10)

O bse rvaciones:

PR01 ('O.v Capítulo8-Ptiginu2-1 t sPot,

LISTA DE ELEMENTOS

I

Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato X(35)

Cbo_Estado



ll an uul lt l)i¡titt¡ .ll ódult¡ tlt 'litrnto

8.1.9. Calendar¡o de Juego

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O

Página 1 de 1

Fecha/AdualÉaciófl
:

3ty00/r 990

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ Dav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.fTm

Descripción:
Calendario de Juego.

OISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C¡|!-,te
CóólD

E§á

P.í. Fo¡-*
O¡graldo P.. l-_ü9.¡r

Di,i.ó. I¿.-a,id Ca.ecr.

O.§gr..tó.t d. Eq.!o: . G|(!o. I C¡¡¡¡¡ ¿ ¡,ry |

:,a" iEffii'-l

= 
c"bñd¡n & J,r"e" lllEI

Eqp l tc¡o 2 Eq,eo 3 tq.eo a Eq4o 5

.l

I I

Observac iones:

PROT'CO.IT Capítulo8-Páginu21 r.S POL

lo..tx"..
|a_r"B

e*"'-l

Fecha/D¡seño:
30/09/1999



,llanual dt Disefio ,lIótlulo de Torneo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERS]ÓN 1.0 Fecha,/O¡seño

30/0t/'1999
Fodta/Actualizac¡órt

30/09/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ Oav¡d Salazar H

Nombre del Archrvo:
SDF POESIGRUPO.fTm

Descripción:
Calendario de Juego.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

CódF

T9o

Ed&

J _Al¡oCapndo

l"*-"-*;l ld".J*..
Ed.ó C'lp.ú'do -

Fffi,
o¡güi:ú Pcr lo-..ri

Clclpli¡

-J

O..ign-ióo d6 Eqriro. . Greor C&orb ocL,4o I

qücol.r

!, Cd.lrdiro d. Jucao EEEI

PROTCO,IT CapituloS-Página25 l:SPOL

E-'b"".-
Iá,-,.ii

Página 2 de 3

(
Observaciones:

G^ro F;;;;-- F.úr lE;J;;--l

lÉ"dr;l



.lluuuul t Dit¿,tio .ll ódulo ttc 'forn¿ o

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 3

Fecha/Dis€ño:
30/09/l99{)

Fecha/Actualizaoóñ
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores.
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ Dav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF PCALENDARI.fTm

Descripción:
Calendario de Juego.

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJ ETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTE N IDO FORMATO

OE EDICIÓN

Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

Cbo_Codigo sec_campeo Código de secuencia del
campeonato

e(2)

Lbl Año e(4)

Cbo-Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)
Cbo Estado est_reg ist Estado del registro x(1)
Txt_EstCa mpeo est_campeo Estado del campeonato x(1)
Cbo Entidad abr_organi Abreviatura

orqanización
de la x(3s)

Cbo Pais des_paises Descripción del pais x(35)
Cbo Division des divisi Descripción de la división x(3s)
Cbo_Catego des catego Descripción de la categoría X(35)

Cbo_Nom_Camp nom_ca mpeo Nombre del campeonato x(35)
Cbo_Etapa des numord Etapa del campeonato x(35)
Spr_Grup abr_organi Equipos part¡cipantes x(35)
Cbo_Grupo num_repres Número ordinal del grupo e(3)

Cbo Fecha des numord Fecha de campeonato x(35)
Cbo Vuelta des numord Número de vuelta x(35)
Spr_Calendario fec_pardia Día del partido x(10)
Spr_Calendario fec_pardia Hora del partido x(5)
Spr_Calendario abr_organi Equipo local x(35)
Spr_Calendario abr_organi Equipo visitante x(35)
Spr_Calendario des_paises Pais del encuentro x(35)
Spr_Calendario des ciudad Ciudad del encuentro x(35)
Spr_Calendario abr estad i Estadio del encuentro x(35)

6É

O bse rvac iones,

1¡ft

ily
U

bfr
Cá

I

PROI ('.o.v Cupítulo8-Púgina26 I:S P( )L

año_campeo Año del campeonato

1

--l



.ll unutl tlt l)i¡tño

8.1.10. Designación de lnspectores

,Vódulo de lbrneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Orseño

30/09/r999
Fecha/Aciuali¿ació¡

30/m/19€o

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PDESlGlNSP.frm

Descripción:
Designación de lnspectores.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C.üwr¡o

Códlo

ri¡
frú

F*-rrñ6l
l _) Año Cttlaarüo

loes_parses

Fes-tpca
€re C..@rao

FE.mpro-
Oloüi.ú Pü hDr_or!.nt

6no

loes_crts, Crcacte pet_raego

r-r" [-*--,-.,--- ll0§-ñumord

Di. Pdm lHd. Prú! ¡
abr_o19an foc-p ard ¡abr_org¡n

! Ooq¡d¡lh dG lnrFcto.o. ETE

Observaciones:

PRot ( 0.v l:S POL

I

I ftmaau¿

Capítulo8-Página27



.llunuul ¡le Dis¿,iut .llódulo fu Torn¿o

Página 2 de 2SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1 999
Fecha,'Actualizacrón

30/m/199f)

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni Oav¡d Salazar H.

Descripción:
Desiqnación de lnspectores.

Nombre del Archivo:
SOF PDESlclNSP.frm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
FORMATO

DE EDICIóN
CONTEN IDO

x(35)Cbo_DsCamp nom_ca mpeo Nombre del campeonato
Cbo_Codigo sec_campeo Código de secuencia del

campeonato
e(2)

Lbl Año Año del campeonato s(4)año_campeo
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato X(35)
Cbo_Estado est_reg ist Estado del registro x(1)
Txt_EstCampeo est_campeo Estado del campeonato x(1)
Cbo Entidad abr_organi de laAbreviatu ra

organización
x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del país x(35)
Cbo Division des_divisi I Descripción de la división I X(SS)

Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoría X(35)

Cbo_Etapa ides_numord x(35)
Cbo_Grupo num_repres Número ordinal del grupo e(3)
Cbo Fecha des numord Fecha de campeonato x(35)
Cbo Vuelta des numord Número de vuelta x(35)

x(10)Spr_Calendario
S pr_Calendario

fec_pardia
fec_pardia

Dia del partido

Hora del partido x(5)
Equipo localSpr_Calendario abr_organi x(35)

Spr_Ca lenda rio a br_organ i Equipo visitante x(35)
Spr_Ca lenda rio des_paises Pais del encuentro x(35)
S pr_Ca lendario des ciudad Ciudad del encuentro x(35)
S pr_Calendario Estadio del encuentro x(35)abr estadi

AG
O bservac iones:

nn¿

',x
PRO I ( O.tI Copítulo8-Página28 ESFOL 'At

. .u. {¡
¡€ÑA¡

Etapa del campeonato

(



ll u uuul dt I)ist,tio .llódulo de Tirn¿o

8.1.11. Cambio de Categoría

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Dseño

30/09/1 99.9

Fecha/Actualizacrón
30/@/r999

P ara.
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Fausto Pa¿miño M.
Moron¡ David Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF PCAMBCATEG.fTm

Descripción:
Cambio de Cate ona.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Poí¡

R¡E/E¡a

ctá

cod_úqarl IE I"d-rrrt
Caooí¡

o§_orqür Fr-*.*
C¿!¿gsí. T@

f,lréc-caí*a lacs_cacao lz e«-camoo I obs_c¡rsro

! Crlirr dc caagofa EIEI

Observaciones,

PROr'('O.v Cupírulo8-Pti¡1iua29 ¡,.sPot.

F*i"*;--l

E"4,-l @;l

I F.ch.I

I



.lluu uul d¿ Di:;¿ito .l[ódulo tlt l orn¿¡t

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Dis6ño

30/09/r 9fr9
Fecha/Actualizacón

30/09/r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ Dav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PCAMBCATEG.fTm

Descripción:
Cambio de Categoría.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTE N IDO FORMATO

OE EDICIÓN

Cbo_Pais des_paises Descripción del país
Txt Codi cod_organi Código del club x(20)
Lbl_Apellido abr_organi Abreviatura del club x(35)
Cbo Situacion est_organi Situación del club x(1)
Lbl_Categoria des_catego Descripción de la categoría x(35)
Spr_Cambio fec cambio Fecha del camb¡o x(10)
Spr_Cambio des_catego Descripción de la categoria x(35)
Spr_Cambio est cambio Estado del cambio x(1)
Spr_Cambio obs cambio Observación del cambio x(250)

Observaciones:

PRO'tC0 v CupítuloE-Páginu.l0 T.SPOL

I

x(35)



.llanuul de Disttio llidulo tlt lirut'o

8.1.12. Procedimiento de Cierre de Campeonato

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página I de 3
Fecha/Diseño:

30/09/1999
FechrAclualIzacrón

30/09/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PCIERRECAMP.fTm

Descripción:
Cierre de Campeonato.

DISENO OE FORMATO DE PANTALLAS

-l-l:l

@
Es¡e Procero ¡e¡X¡¡ h t/e¡lk.rc¡ón y ¿tnfterr¡dollo da lá l¡lor m¡ckitr aln¡ce[ad¿ prr.r lacll.r l¿
con3l¡l¡ da Eal¡d3tico¡ del c¡rnpeordo q¡e h¡¡ tl|.{¿ado y ro¡cl¡ ¡loam¿cir ro6ra lo3 eq¡¡roB qr¡e

l¡¿¡ Odr¿do ol c noao to y ¿ q¡¡o lot l|oo lrl ¡r¡ cñlado¡

-A¡bC¡t¡at&-
Clrpdrco

cátp

liro

Ed.do

FL"-,e.€
! rfo-cnn o P.l.

E§.docú!.o.tdo orgtü*Por

J.<-"r'po Calcao.h &s_cdaqo

fulEárúdo li -' ulY!ür
C¡l. Et+. c

F.-b."
l"s-¡"o"t

Club

_¡l co' _o, ecn,

.l
I

Uost'ar Cdrc.h

E cbÍc de C+on to

Observaciones:

PRot ( o.v Cupítulo 8 - Pti¡¡inu -11 Í:.tPot.

I

I

I



llanuul dt Dis¿ito llódulo tlt l u'n¿tt

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/'Dis€ño:

30/09/199f)
Fecha/Adua lrzac¡ó¡

30r09/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PCIERRECAM.fTm

Descripción:
Cierre de Campeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

-t-t¡
E¡te ft oceso ro.{¡¡a l¡ \ér,fknckÍl y.l¡n¡cor¡¡r¡úofilo do l¿ iloa nr¿ció¡ *Íácell¿dá p¡rá l¿cül¿¡ I¡
co srl.i dc El,¡dlt¡c¡s dél cü¡peorÉo qüa h¡ liutz¡¡ro y lo¡€l¡ for nra(¡d'l r!ür s hs eq¡oor qr.¡e

h¡¡¡ güarrdo al c.rnpaor¡lo y ¿ ai¡c tor r|eo .er ár erM¿dos

C¿rE¡do

Cfdeo

Ii,o

E¡lú

-l _ *o-.rr* iP.¡
EdúCrÍp.o.tao 0tgrüúPo

l*¡asac
F."-.;"p..1 a5._orggli

FJDC. l¡¡-c¡rpo
C.rnc C¿¡rw¡¡¡o 6
trír Et p. ¡-

CegsL la_c¡rr
lca-'cgsr Divirih la*-cua

lto.lral lnlcr¿r qtlcdd

! Cicrrc dc Capnaro

Observaciones:

PRO r( 0.v CupituloS-Página-12 t sP0t,

Página 2 de 3

I

l@

e,+. l*-ffi-l
c"¡o F;lA;--



.ll an ual dt l)isctio .lIódulo de lbrnco

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 3
Fecha/Diseño:

30/m/199S
Fecha,/Aclualzacón

30/0d/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Oav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF PCIERRECAM.fTm

Descripción:
Cierre de Campeonato.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO

Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)
Cbo_Codigo sec_campeo Código de secuencia del

campeonato
e(2)

Lbl Año a ño_campeo Año del campeonato e(4)
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)
Cbo Estado est regist Estado del registro x(1)
Txt_EstCampeo est_campeo Estado del campeonato x(1)
Cbo Entidad abr_organi Abreviatu ra

organizacrón
de la x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del pa is x(35)
Cbo Division des divisi Descripción de la división x(3s)
Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoria x(35)
Spr_clubesganadores : abr_organi Abreviatura del clu b x(35)
Spr_clubesganadores nOm_CampeO Nombre del campeonato x(35)
Cbo_Etapa des numord Número ordinal de la etapa x(3s)
Cbo_gru po num_repres Número que representa al

grupo
e(3)

Msk Feclnicio fec inicam Fecha de
ca mpeonato

inicio del x(10)

Msk FecFinal fec fincam Fecha de finalización del
campeonato

x(10)

Spr_grupos cod_organi Código del club x(20)
Spr_grupos abr_organi Abreviatura del club x(3s)

Observaciones:

PROt ('0.v Capitulo8-Págint-13 LSPOI,

FORMATO I

oE Ept-clQ¡¡ _l

-



.ll onuul de Distito .ll ó ulo de fitrneo

8.1.13. Consulta de Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Oiseño

30/09/1999
Fecha/Actua¡ización

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Dav¡d Salaza r H

Nombre del Archivo:
SDF CCAMPEONAT.fTm

Descripción:
Consulta de Campeonato.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

I \:meo - Fccha

h'ic¡d

Fn¿l

[- :láiernái,rpne-i f Local

nom_canpeo

Estádo dÉ,| CdrpeorEto

es1_cañpeo

Categorra 0rvisión I'des_cdego

:l
![o.1.ár I Qancelar

! Raporte de Ca¡pconato

Observaciones:

PROt (-O.v CapituloS-Página.ll t..sP0t.

I

t-tE



.ll tu t¿ul tlt I)istño .llódulo dt litru«¡

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Drssño

30/09/1 999
Fecha/Actualizacrón

30i 09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CCAMPEONAT.fTm

Descripción:
Consulta de Campeonatos.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN

Lst Torneo nom campeo Nombre del campeonato x(35)
Lst Estado est_ca mpeo Estado del campeonato x(1)
Lst_Categoria des_catego Categoría del campeonato x(35)
Lst Division des divisi División del campeonato x(35)

Observaciones,

PROt(Ov Copítulo8-Ptiginu.l5 ES POI-

I

l

I

I

I



llanuul clt Dis¿ño Itó¡lulo tlc Torueo

8.1.14. Consulta de Equipos Participantes

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Aclualización

30/09/19!¡9

Para.
PROYECTO AUTOMATIZ.ACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Oav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SOF CEQUllNSCR.frm

Descripción.
Equ¡pos Part¡cipantes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C*ryeonato

Có&

riro

Edldo

nom_campeo
Año CdrFaorElo

aóo-c¿rpeo

FL;e""¡ Est.do CarrpÉmdo

dgs-lrpoca csl_crrFco

est_ct¡peo Cf.6.. (.
Jt,rg.ddt6 C
OsDo Tácdco C
D¡i¡d*6 {^D"¡"¡- F-,¡*lri C*eguÍa ltbt-c*aqo

País dcs-JJáises Organizado Por

AsocBción abr_organi eSt_]ugpar

lr rc ral Frn¡l

llo¡tiar Eancelar

x! flaporte de Equipos y Jugadore¡ in¡crilo¡ EE

Observaciones:

PR0t ( 0.v CapitutoS-Página.16 l:SPOL

I

I

I

I

lú-rsani

I

I

I



.lltnual de Dise¡io .llótlulo dt Titrneo

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Diseño

30/09/199ft
F6cha/Ac{ual¡zación:

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SOF CEQUllNSCR.frm

Descripción:
Consulta de Campeonatos.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

OE EDICIÓN
Cbo DsCamp
Cbo_Codigo

nom_campeo Nombre del campeonato x(35)
sec_ca mpeo Código de secuenc¡a del 9(2)

ca mpeonato
Lbl Año año_campeo Año del campeonato e(4)
Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato x(35)
Cbo Estado est_regist Estado del registro x(1)
Txt_EstCa mpeo est_ca mpeo Estado del campeonato x(1)
Cbo Entidad abr_organi Abreviatura

organizac¡Ón
de la x(3s)

Cbo Pais des_paises Descripción del pa ís x(35)
Cbo_Division I des_divisi Descripción de la división x(35)
Cbo_Catego des_catego Descripción de la categor¡a x(35)
Cbo asocia abr_organi Abreviatu ra

organización
de la x(35)

Lst_opciones estjugpar Estado de inscripción x(1)

Observaciones,

PROT('O.v Cupírulo8-Ptiginu.l' L,SPOI,

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ Dav¡d Sala¡ar H.

1

I



.llunuul tlr Dist,íto .Vtittulo & 'l orneo

8.1.15. Fichas

Página I de 15SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/1999
F€cha/Actuallzación

30/09/t 9r,9

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ David Salazar H

Nombre del Archivo.
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción:
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C¡drP.rr trrdio-

qpúC'ado

F""-."

lüño2
F-p"--.

F.dr. trG¡i.rt td.dt*_*- t-
r- - -S!r"-',q:.-&l ll áFü'id.d D¡o.r;.l o.rq uÍrcsl o*. t¡¡.1¿¡*l

Fria'ú
S..
Cád l'llr
Ei c¡,1

6i4o

.t I

á

E t.h.¡ !

F 

'F

.I

6
\'

Observac iones:
+t,:,

:*
,

s
PRot ( o.v Cupítulo8-Ptigina.tS t::SPOt-

I Pa¡a.
I pnovecro AUToMATrzAcróN 20oo
I

l;i*-- lc--
_lfl

r;;;;-
F-i-r

lu-"¡ ta"-...1 tc--."|



.llunual de Diseño .ll óduht tlt lirn¿o

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O

Página 2 de 15

Fecha/Drseño:
30/09/199it

Fecha/Aclualizaoón
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C..'PB
¡co

IT¡ F.-P.*

C¡4o¿C¡ü§

]dñ2- f.d!.t¡G irr tdd
t".-,*-- T-

orca f,.úc6l o¡- e'i.¡*..1
Acr¡rImr tadúJ.. Oóa.rd

r

^cle-irr. 
ldnl*o.L.

lE rElrd

65^

T8 GS

Observac iones:

PROt ('O.v Capítulo8-Prigina-19 ES POI-

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ Dav¡d Salazar H.

fE*
I

a¡ótc--

f xo.t.l ta-"r.| tE--..,l

Añó lC¡m¡*r lpJlfa



.ll onuul tl¿ Di:¡eño .llódulo lc lbrnut

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Página 3 de 15

F€cha./Diseño:
30/m/r 999

Fecha/Actualización
3o/m/í99!)

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción:
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Ca¿/P¡.. -JE 9¡¡dr
r,_rc".

Jd".-*'".
Ialdú 1

I!{r!e¡-

üe
Fada Ndi-io tddE*[-

o.r- ¡-.r I ¡¡üri¿¿ o-..u'. IO-C"!-¡tÉasJ D*¡ E¡¡¡¡l¡o¡a I

E dÉ,i.d.d.i Adq-dd
l

.l I

É.rt .:¿)ó. -.rt ú¡r:*1
1

fc-"¿..]

¡ r,.r'- E

Observaciones 
'

PRO1 ( ().v Copítulo8-Ptiginal0 ItSPOL

I

I

I

I

I



.ll unuul ttc Disriut ll ódulo d¿ lirtt¿o

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 15

FechrOrseño:
30/09/1999

Fecha/Actuali¿ación
30/0s/r 90e

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores-
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni Oav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción:
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cad,/Pe -lE F., D.".'

ñ
(¡di

Fr-r-¡.

C¡eó C¡üoEit
!tfa.r¿-

t;d *.r
F.Eh6 Nerüro Ed.d

Er* [-
oem [crrrho I AcuviLd D.r..lrv. I Ddo¡ É.¿.s

,1 I,
Cmrr'q|. P*C'!Eá.

¡ FirE E

Observaciones:

PR0I'CO,II Capitulo I - Páginu 1l l:SP0l,

I

I

I

I

fr-;l le.-,;l

I

I



ll auuul dt, I)itttio ll¡itlulo tlc 7 orneo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 5 de 15

Fecha/Drseño
30/09/1 99f)

F€cha/Actual¡zación
30/m/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni Oavid Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción
Fichas.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

cul?a
rbo

_ifl
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r;E-
OpóC¡a&l{lñ I
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od@ §üEá. I oe- Or-t- | csü. Oi.rih. I o.ú Xa&o I o¡o¡ E*o¡¡¡ao¡ |
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E¡t C¡ra
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O bservaciones:

PROt ('0.11 Capírulo8-Púginu42 t..sPot.
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llauuul t l)i.ttito .llódulo dc l oruu

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 6 de 15

FechrOrseño
30/09/1999

F€cha/Aclual¡zac¡ón
30/09/ts!)3

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ David Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción:
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

CadrP.., ll-l $&f!--

C¡+¡c¡tr

Fr**

Iúü! 2 F.áa|¡cidrÉ Edd

G,,** r-
o..€ Eúi*. 

- 
D!!q!,r"qror. I c.r.- O¡r.r¡o. I O¡c l.¡rc-l O¡o¡ E¡acolúoto:l

rÉ .Edr. rE! F !.! eSrot s .br

c¡¡

Observaciones,

PROTCO-II CttpituloS-Púginul.l t._s P0t.

lPara:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

I

f lr.¡.1 te.-l lcr.-l I

-l
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ll utt utl dL'Di:ttio .llódulo dt, Torn¿o

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERS]ÓN 1.0

Página 7 de 15

FechrDiseño:
tó/os/1999

Fecha/Acluahzaaónl
30/09/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ Oav¡d §alazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción:
Fichas.

OISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

CliD@
¡ao

ll-¡ Sn¡dh

C¡.FóC.id,Fñ

ts.-Fr'3

ld..r.*-
üdd

ñ
!t{E:- t.dr. I..l¡ro EddE-*- r

odü E¡ü*. I á¡¡'tüd o.eorft. o¡- U¡¿.'o.l O¡oc e¡a¿Ococl

.t f

C.*.¡., I

B rd'" E

Observaciones:

PRO'rCO.v CopiruloS-Página11 tsPot.

I

I



.llunuul dc Divño ll ódulo de I ortao

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Página I de 15

F€cha/Dlseño:
30/09/199f'

Fecha/Actualizaoóñ
30/09ñ909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Oav¡d Salazar H

Nombre del Archivo-
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C'¿'Pá
roo

Jrl
Cr&d. üüo

ld""-r."*
C¡¡d

tffi
I¡e3- ftdr. ttei'lrro Ed.dE_*- t-

0..o. E'E*r I fct*a.a o.c..t'. I E ¡.óc 0..t¡.d! | Dre [a&o. I o*e P¡a¡tadcnn I

C.d Mlr

Et fxl

llo ó xi¡

T{añt
F-."ó.p I{--.i
ldú¡ 2

[,q-.l;_-s.r
C¡¡ld

[E 'to3o

FTF

,t

O bse rvac iones:

PRO1 ( O.v Capítulo8-Páginu15 LSP0I,

I

I

I

lcL.*ú

1

fl;;llá..É-l



.lluuul de Diseño .lló ulo tlt li¡rnco

Página 9 de 15SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño:

30/09/199S
Fecha/Ac{ualizacjón

30/m/igÍxt

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Feuslo Pazmiño M.
Moron¡ Oav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Ca¡irP.rr _tf-l Sr¡d,

b¡híEGE_
Olo¿OldD

F.--...

F'"F*
ú¡.d

rkir&
EL,'*,
I-sor

f.Cxxr*ro lddfñf¡!{e4¿--

or.. q.r*.¡r :¡§!i4d-Ds!.i] Aor.u. n..r".a3 | oo. ltteol oaÉ Pr¡coaaaicol

A.lú&¡mr l &in&r

-§- ¡.c¡¡¡at

á It!

T

E r¡á.. E

A. t2 ¡s
dir_cúpao lM cdrp.o

Observaciones:

,

P,),i

.i.

t
::-",Lr-tr;

PROt ('0.r1 ( upíhtlo I - l'ti{inu 16 t..sPoL

Descripción:
Fichas.

I
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I
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.ll auuul de Diseiu¡ .llódulo d¿ forno

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 10 de 15

Fecha./DE€ño
30/09/1999

Fecha/Adualizac¡ón
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción.
Fichas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

CAn"u.
Tpo

-Jr-l F._F*'

tc-
t¡eéOado
F{..d

tdaa.¡o 2 tdxtlr*tc Edd
t,.,.JÉ!r I,* -*- I

o¡- e.-¡.. I A"t'¡.¿ o.r.r.. flrelaÑl Ddd lladco. I otc Ericrlódr¡¡ |

B rir$". E

!!

Observac iones:

PROl'CO,IT CapituloS-Páginali t sPot,

I

I

E;¡ tr.,'-l



.llanuul tlt Disefio .llódulo ie li¡rn«t

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 11 de 15

Fecha/Dis6ño:
30/09/1999

F6cha/Actual¡zeción
30/m/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores.
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción:
Fichas.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EDICIÓN
Txt Codi cod_perjue Código del personal de X(20)

juego
Cbo_Tipo des_tipper Descripción del tipo

persona
de x(35)

Txt Nombr nom_pelue Nombre del personal de
juego

x(35)

Txt_Apel ape_perJue Apellido del personal de
juego

x(35)

ldir_nerjue
Dirección del personal de
juego

x(50)

Txt Cl num cedula Número de cédula en caso
de ser naturalizada

x(10)

Cbo Naci des nacion Descripción
nacionalidad

de la x(35)

Txt Tell tel_perju 1 Teléfono 1 del personal de
juego

x(15)

Txt Tel2 tel_perju2 Teléfono 2 del personal de
juego

x(15)

Cbo Pais des_paises Descripción del pa ís x(35)
Cbo Prov des_provin Descripción de la provincia x(35)
Cbo Ciudad des ciudad Descripción de la ciudad x(35)
Msk Fnac fec nacimi Fecha de nacimiento x(10)
Cbo Situacion est_perjue Estado de situación del

personal de juego
x(1)

Msk_lngr fec_ingper Fecha de ingreso
personal de juego

del X(10)
I

Txt Credito val cred it Valor de crédito del
personal de juego

e(18,2)

lmg_Foto ima_perjue lmagen de la foto del
personal de luego

lmage

Cbo_Sexo est_sexope Sexo del personal de
juego

x(1)

Txt Mili num cedmil Número de cédula militar x(10)

O bservaciones 
'

PROt'('0.r1 Capítulo8-Págino.l8 t._s Pot_

I I

lT,t-D,¡rec



ll ut uul lt I)i¡ttit¡ .Vódulo de I orneo

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSTÓN 1.0

Página 12 de 15

Fecha/D¡seño:
30/09f 999

F€cha/Aclual¡zac¡ón
30/0€/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción:
Fichas.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EOICIÓN

Txt Reco nu m_recpol Número de récord policial x(10)
Cbo Estc des estciv Descripción del estado civil x(1)
Cbo lnst est_insper Estado que indica la

instrucción del personal de
juego

x(1)

Cbo Prof nom_titpro Descripción de la profesión x(35)
Lst ld io des idioma Descripción del idioma x(35)
Cbo_Grup est_grusan Estado

sangu íneo
del grupo x(1)

Txt Noh num_hijosp Número de hijos del
personal de juego

s(2)

Spr_Repr ape_famili Apellido del familiar x(35)
Spr_Repr nom famili Nombre del familiar x(35)
Spr_Repr num cedula Número de cédula x(10)
Spr_Repr dir famili Dirección del familiar x(50)
Spr_Repr tel famili Teléfono del familiar e(1 5)

Spr_Repr est_grusan Estado
sanqu íneo

del grupo x(1)

Spr_Pasa nu m_pasapo Número del pasaporte x(20)
Spr_Pasa fec_expedi Fecha de expedición x(10)
Spr_Pasa fec_expira Fecha de expiración x(10)
Spr_Pasa est obtfef Estado que indica si lo

obtuvo por la F.E.F.
x(1)

Spr_Pasa des_obtpas Descripción que indica
como obtuvo el pasaporte

x(35)

Msk Nacional año_campeo Año del campeonato e(4)
Msk Nacional nom campeo Nombre del campeonato x(35)
Msk Nacional des_catego Descripción de la categoría x(35)
Msk Nacional des d ivisi Descripción de la división x(35)

O bse rvaciones:

PROI ('O.v CupituloS-Ptigina49 LS POt,

I



.llunual ¡le DisLtio ,lltitlulo de Titrneo

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 13 de 15

Fecha/Diseño:
30/09/199Í)

Fecha/Actualizac¡ón
30/09/1999

P ara:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Oavid Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción
Fichas.

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

OE EDICIÓN

Msk lnternacional año_campeo Año del campeonato e(4)
Msk lnternacional nom_campeo Nombre del campeonato x(35)
Msk lnternacional des divisi Descripción de la división x(35)
Chk Prof est_profes Estado de profes¡onal x(1)
Cbo Aso abr_organi Abreviatu ra

asociación
de la x(35)

Cbo Club abr_organi Abreviatura del club x(35)
Spr_Fu nc des funcio Descripción de la fu nción x(35)
Lbl Duen abr_organi Abreviatura del dueño del

pase
x(1)

Spr_Diag Descripción
enfermedad

de la x(250)

Spr_Diag obs enferm Observación
enfermedad

de la x(50)

Spr_Medi des medica Descripción
med icamento

del x(50)

Spr_Ciru fec_cirugi Fecha de la cirugía x(50)
Spr_Ciru des_cirugi Descripción de la cirugia x(250)
Spr_Ciru obs_cirugi Observación de la cirug ia x(250)
Spr_Psico obs_person Personalidad de la persona x(250)
Spr_Psico obs habdes Habilidad y destreza de la

persona
x(250)

Spr_Psico obs conoci Conocimiento
persona

de la x(250)

Txt Conclu obs conclu Conclusión psicológica de
la persona

x(250)

Spr_Dire dir_perjue Dirección
técnico

del cuerpo x(50)

Spr_Dire des_paises Descripción del país x(35)

Observaciones:

PROT'CO,II Capítulo8-Ptigina50 t_sPot.

I

des enferm

I

-i



ll unuul tlt Disetio ll ódulo dt litrneo

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O

Página 14 de 15

Fecha/Ois6ño
30,/09/1999

Focha/Actualizaoón
30/0e/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OEJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

OE EDICIÓN

Spr_Dire des ciudad Descripción de la ciudad x(35)
Spr_Dire val_codarp Código de área del país e(4)

val codare Código de área de la
ciudad

e(4)

Spr_Dire tel_perju l I Teléfono 1 de la dirección x(15)
Spr_Dire tel_perju2 Teléfono 2 de la dirección x(15)
Msk Transf fec destra Fecha de inicio de la

trayectoria
x(10)

Msk Transf des_paises Descripción del pa ís x(35)
Msk Transf est_profes Estado que indica si el X(1)

club es profesional
Msk Transf abr_organi Abreviatura

asociación
de la x(35)

Msk Transf abr_organi Abreviatura del club x(35)
Msk Tra nsf des función Descripción de la función x(35)
Spr_Cursos fec cursos Fecha del curso x(10)
Spr_Cu rsos des cursos Descripción del curso x(35)
Spr_Cu rsos des_paises Descripción del pa ís x(35)
Spr_Cursos num horcur Abreviatu ra

organización
de I a e(3)

Spr_Cursos nom dictad Nombre de la persona que
dicto el curso

x(50)

Cbo PaisTra des_paises País del trabajo x(1)
Cbo CiudTra des ciudad Ciudad del trabajo x(1)
Txt_Empr nom_empres Nombre de la empresa x(1)
Txt Dire dir_empres Dirección de la empresa X(50)
Txt_Carg des_cargos Descripción del cargo x(35)
Txt Ttel tel_empre'1 Teléfono 'l de la empresa x(15)
Txt Tte2 tel_em pre2 Teléfono 2 de la empresa x(15)

Observaciones,

PROT'CO.II Cupitulo I - Prigina 5l t_s Pot,

Descripción:
Fichas.

Spr_Dire
I



lluuuul de Dise,tio .llódulo de Torneo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 15 de 15

Fecha/Diseño:
30/m/1999

FechrAclualrzaoón
30r09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores.
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Sa lazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CFICHAPERS.fTm

Descripción
Fichas.

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Lbl Ar1 val_codarp Código de área del país s(4)
Lbl Ar1 val codare I cooigo

ciudad
de área de la e(4)

Lbl Ar2 val_codarp Código de área de la
ciudad

e(4)

Lbl Ar2 val codare Código de área de la
ciudad

s(4)

des catego Descripción de la categoria x(35)
Msk Pruebas fec califi Fecha de calificación de la

prueba
x(10)

Msk Pruebas des_prueba Descripción de la prueba x(35)
Msk Escalafon fec sistem Fecha del escalafón x(10)
Msk Escalafon des_catego Descripción de la categoria x(35)
Msk Escalafon des funcio Descripción de la función x(35)

Observac iones:

PRO'TCO,II Capírulo8-Pti¡¡inu52 I,SPOL

I

I

Lbl Cate

I

I



ll uuuul tlt Ditttio

8.1.16. Calendario/Tabla de Posiciones/Goleador de la Fecha

lIódulo de Torneo

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha./Diseño

30/09/'t 999
Fecha/AclualÉac¡óñ

30/08/lgfxl

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.fTm

Descripción:
Calendario / Tabla de Posiciones /
Goleador de la Fecha.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

€scria provrÉia¡ a nio{irr:
Cú9*rü

liD

E{do

) lrbC¿rp¡a

orgüE.do Pü

Cd69É, ¡' 
Idc"-..."go

Er¿pa
Grucó

lloitr.r (dxelü

! rcrr IIE

Observac iones:

PROI ('0.v CapituloS-PtiginaS-t }-SPOL

- Edú C/rEú.le

ld-".tp-

f.",á.r.. 

--

I

I

I



.ll tnuul t Diseño .lIódulo de 'lirneo

Página 2 de 2SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/D¡seño:

30/09/199!¡
FechrActualización

30/0911999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZAC IÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moron¡ David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.fTm

Descripción:
Calendario / Tabla de Posiciones /
Goleador de la Fecha.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
FORMATO

DE EDICIÓN
C ONTEN IDO

Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

Cbo_Codigo sec_campeo Secuencia del campeonato s(3)

Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato e(2)

Cbo Estado est_regist x(10)Estado del torneo

Lbl Año año_ca mpeo Año del campeonato e(4)

Txt_EstCa mpeo est_campeo Estado del campeonato x(10)

Cbo Entidad des_organi Nombre de la organización x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del pais x(35)

Cbo Division Descripción de la divisióndes divisi x(35)

Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoría x(35)

Cbo_Etapa des numord Descripción número ordinal x(r 5)

Lst_Etapa Código de etapacod_etapas s(2)

cod_grupos Código de grupo e(2)Lst_Grupo

Código de fechacod fechas e(2)

$,
Observaciones;

0¿

I*
F.r

)

r-¡a.]dr. i-: lÉ¡f
:TI

:r\1. tl,S

"eqü
PROt CO.v Capítulo8-Ptigino5l f,SPOI-

I
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,llanual d¿ Diseño llódulo de lbrn¿o

8.1 .17. Clubes por Asoc¡ación

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Drseño

30/09/1999
Fecha/Actual¿ación

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Dav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCLUB.fTm

Descripción:
Clubes por Asociac¡ón.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Canpeonato J ArloCttrpcfie
año-cupco

Tpo des_lpoca
- Esldo Carpcon¡lo-

as1_crrpco

Otgeizdo Po

País

l¡.s ."*,| -- Divi¡ih
Calegsla des_cslego

T Solo gasarta cL6as da bs
si].idiGs Aseieióñá!:

fan<elar

I f .iJirrt" A" tt,ócr p". a¡oc¡ac¡¡ln IEEI

O bservaciones,

PROt C0,v Capírulo8-PtiginaS5 t..t P( )t.

I el-re§s

!Frer



.llt nuul t I)ivtit¡ .ll ótlulo de 'lirneo

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Drseño:

30/09/199tt
Fecha,/Actualizac¡ón

30/09/r9q)

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores-
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ Oavid Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF COATOSCLUB.fTm

Descripción:
Glubes por Asociación.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJ ETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

OE EDICIÓN

Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

Cbo Codigo sec_campeo Secuencia del campeonato e(3)

Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato e(2)

Cbo Estado est_regist Estado del torneo x(10)

Lbl Año año_ca mpeo Año del campeonato 9(4)

Txt_EstCampeo est_campeo Estado del campeonato x(10)

Cbo Entidad des_organi Nombre de la organización x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del pa ís x(35)

Cbo Division des_divisi Descripción de Ia división x(35)

Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoria x(35)

Lst_Nom_Asoc des_organi Descripción número ordinal x(35)

Lst Cod Asoc cod_organi Código de etapa x(20)

Observaciones, ¡

PRoI( Ov Capítulo8-Púgina56 L_S P0l.

,r, ll

I



.ll auual dr Di.tt'tio .llódulo tlt, Tornco

8.1 .18. Estadíst¡ca del Campeonato

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I
F€cha/Diseño

30/09/t!x)9
Fache/Actualizac¡ón

30/0e/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pa¿miño M.
Moron¡ David Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CESTACAMPE.fTm

Descripción:
Estadística del Campeonato.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

Campeordo noñ_campeo J -Año Capsoruto-
Cto_canp¿o

T ¡po desJiroca
Estado Curpoondo -

E st¿do el_reüsl

Organizado Po des_organr Divi.ióñ

Categoría

des drvrsr

País *sJo6¡ses des-catego
-_l t

rCló-

D¡tos ¡ consr.¡tü
Mo6tr¿[

des drvrsr

I

I

llortrar qar¡cclar

! Erraai:rica Oel Ca¡peor¡do IIEI

Observaciones:

PROT('0.v Capítulo8-Página57 I:SPOl,

I

I

I

I

I

üst_caripao

l- Solo gc*rta ¡¿¡dcc¡ de: Id"Lo,s-i 

---

I

I



:llunuul de Diseño llódulo ¿ litn¿o

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Dlseño

30rm/1999
Fecha/AdualEacióñ

30/09n999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Dav¡d Salazar H.

Nombre del Archivo:
SDF CESTACAMPE.fTm

Descripción:
EstadÍst¡ca del Campeonato.

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIóN
Cbo_DsCamp nom_campeo Nombre del campeonato x(35)

Cbo_Codigo sec_campeo Secuencia del campeonato

Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato

s(3)

e(2)

Cbo_Estado est_regist Estado del Torneo x(10)

Lbl Año año_ca mpeo Año del campeonato e(4)

Txt_EstCampeo est_ca mpeo Estado del campeonato x(10)

Cbo Entidad des_organi Nombre de la organización x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del país x(35)

Cbo Division des d ivisi Descripción de la división x(35)

Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoría x(s5)

Cbo_Club ldes_organi Descripción del club x(35)

Lst Club cod_organi Código del club x(20)

Lst Division des divisi Descripción de la división x(35)

Lst Cod Division cod divisi Código de la división s(2)

O bse rvaciones:

PRO'tCO.v Cupítulo8-Páginu58 IlSPOL

I

I

I



SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I
Fecha/O¡seño

30/09/1999
Fecha/Aclualizac¡ón

30/09/t999

Autores:
Fausto Pazmiño M.
Moroni Oav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF CESTAJUGAD.ÍTm

Descripción:
Estadistica dejugadores / goleadores /
sancionados / arqueros menos goleados

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Canpeonato nom_campeo Año Cspconalo

año_c¡rpco

Edrdo Cdrp.oñ.to
Tipo des-trpoca

Eslado el_regrl cd_citFÉo

0rguTüado Por des_organi 0Msi.h
Cdogsía

des_davrsi

desJpdses

Club

T Sdq preJenta iugadses de: des_orqanr

Jugdq
Fwrcir5n

l- Noci¡das T E$üiaos

División

l- Prascr{a i4&cs da a*a dvi¡ih

tlostr.rr Ean(el¿r

E¡EI

Observaciones:

llutt uul tlt Dist'tio

8.1.1 9. Estadística de J ugadores/Goleadores/Sancionados/Arqueros
menos Goleados

PRot ( o.v Cupítulo8-Priginu59 t.,.\ Pot.

.llóttulo ttt l'ornto

!

fdes cateoot-

l- pr¡¡¿r*a i¡gpdoer d¡ ¡da fr¡rciiu J¡es_-1i¡rc¡á-T

f- NrcionáEús

Foro¡l

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO



ll tnuul tlt Disttiu .lló ulo tk Tornco

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.
Moron¡ Oav¡d Salazar H

Nombre del Archivo:
SDF CESTAJUGAD.fTm

Descripción:
Estadística de jugadores / goleadores /
sancionados / arqueros menos goleados.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo_DsCamp nom_ca mpeo Nombre del campeonato x(35)

Cbo_Codigo sec_campeo Secuencia del campeonato e(3 )

Cbo_Tipo des_tipoca Tipo de campeonato e(2)

Cbo Estado est_reg¡st Estado del torneo x(10)

Lbl Año año_campeo Año del campeonato s(4)

Txt_EstCampeo est_campeo Estado del campeonato x(10)

Cbo Entidad des_organi Nombre de la organización x(35)

Cbo Pais des_paises Descripción del país x(35)

Cbo Division des divisi Descripción de Ia división x(35)

Cbo_Catego des_catego Descripción de la categoría x(35)

Cbo Club des numord Descripción número ordinal x(15)

Lst Club cod_etapas Código de etapa e(2)

Cbo_FunJug des numord Descripción número ord¡nal x(15)

Lst_FunJug cod_etapas Código de etapa e(2)

Cbo_DivJug des numord

Lst_DivJug cod_etapas Código de etapa s(2)

Observaciones:

PROI'('0.v CupituloS-Página60 Í,SP0L

I Páoina?de2l
I

¡ FachrDsáño: I Fachá/Actuálpación: I

I roroenoee I rormreoo 
I

I

Descripción número ordinal I X(15) 
|



.llt nuul tlL, I)iv'tio .lIótlulo le 'li¡rneo

Página 1 de 1

Fecha/Drseño:
30/09/t§99

Fecha/Actualización
30/03/199t

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte.
sdf_ccampeonat0l .rpt

Descripción:
Reporte de Campeonatos.

OISE O DE REPORTES

8,2. DISEÑO DE REPORTES

8.2.1. Reporte de Campeonatos

Fecha €misión: l.@Fecha-l
Usuar¡o :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

-----X145) rOEm presa -----l
l---X(131 ARuc---l

CAMPEONATOS

x('10)@aux desdq X{fo}@ai¡x lecha¡ni X(10) @au( hasta X(l!)@au! lcc¡oñfi

Campoonato Calsgor¡a O¡vis¡ón Fecha ln¡cio Fecha Final Estado

X(35) des tipoca

X(35)nom_c¿mpeo X(35) des_calego X(35) des_divrsr X(10)fec rnic¿m X(10) fec_fiñc¿m X(15) estado

sdl_cc¿mpeo¡at01 rr

\\

tr
-l!-

PR0t'('0.v CapítnloI-Pú¡¡itru6l ESRQI. i:Cl
L,''Ni.,TJ¡

PEÑAI

I

I

I

| : Emp_togo i

I

I

I

I

I

I

IA tl
I

+

/tIA I

I

I
I I

+

t

V v

I

I

¡

Observaciones: Y.
I

t



.llódulo de Torneo

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dlseño

30/09/1999
Fecha/Act¡ralización

30/09/19f)9

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Nombre del Reporte:
sdf_pequiinscú1.rpt

Descripción:
Reporte de Clubes Participantes en el
Cam peonato.

DISENO DE REPORTES

Observaciones

8.2.2. Reporte de Clubes Participantes en el Campeonato

Fecha-l
Usuario-l

CLUBES PARTICIPANTES EN EL CAMPEONATO
Xlt ll @d€sde X(11),@hasta

X(35) @Camp€onato
X(35) @Oivision X135) @Catesor¡a

Ruc/Ced/Pass Fecha Club Asociación Ciudad Estado

X(20)cod_orgáni X(11) fec_inscn X(50) non_organi X(50) asociacjon X{35) des_c¡udad X(15) estado

sdl pequrnscrol

Fecha emisión
Usuario
Página

r-@
t-@
999

\q

PROT'(-0.v (-apírukt 8 - Ptigina 62 t.,.\ t'ol.

.ll uuttul tlt, Di¡t¡io

I Autores.
I Moron¡ oavid Salazar H.
I Fausto Pazm¡ño M.

l----X(45) @Empresa----l
l---X(13) @Ruc--]

; Emp_logo i

\

ll q
\

I

v



ll uuuul dt Disttio .lIódulo le .l 
onrco

8.2.3. Reporte de Jugadores Participantes en el Campeonato

Emp_logo
Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

l---x(13) @Ruc---l

JUGADORES PARTICIPANTES EN ELCAMPEONATO
X{11} @desds X('l l )@hasta

X(35) @Campeonato
X135) (aOiv¡sion X(35) (@Cateqona

Asociación: X(50)@Asoc¡ac¡ón
RU.JC€dlpá.i Apellldo! Nombre¡ h¡crlpclón H¡bililaclo RucJcrd/Pa.i Ne€¡oñalldád F.c. Nac. Ell.do

Club: X(20) cod_organi X(35) nom_organ¡
X(2O) codj€rjuei X(35) nom_p€rjue X( 11) hebrl[aooo X(35) cl€s_naoon X(15)6sted

X(35) ap€Jerjue x(11) rns{ripcioñ X(2O) codjerju€ X(11}foc_naomi

sdf_peq u irnscr02

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O Fecha/Diseño

30/09/1999
FecñrAstualEacióo

3ormfi999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Moroni Oav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
sdf_pequiinscr02.rpt

Descripción:
Reporte de Jugadores Participantes en el
Campeonato.

DISENO DE REPORTES

Observaciones:

PROT ('O.v ( apitulo 8 - Ptigint ó-1 L,SPOI-

I

l---X(45) @Empresa-----l

\ \\

t4

+

Vt

I
ÁtA

I

\ \ II

I

I



.ll un uul tlt Dis¿tio .llódulo de 'f ornttt

8.2.4. Designac¡ón de lnspectores

Fecha emis¡ón: l-@
Usuario :l-@
Página :999

Fecha-l
Usuado-l

-----x 45) @Emore(
I

Campeonato Ecuator¡ano de Fútbol

Divis¡ón: @aux drvrsron i . I' i r l

Elap3: @-aux etapa Grupor @au¡ qrupo Fecha: @aux fecha Vuelta: tAaux vuella

Oía Prog. Hora Prog. Esladio Princ¡pal Procodonc¡a Suplente Procadenc¡a

X(10) @ eu¡_f€c_pal X(35) abr_ssradi X(35) nomJrnn_proun X(35) iorñ_Bupurovrñ
x(5) @aur_ho6 X(70) @eur_nornbprnc X(70) @eur_ñombsude

sdf, cdesiginsp0l

\\

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
vERSrÓN 1.0 F6cha/Diseño

30/09/1gfxt
Fecha/Actualizac¡ón

30/m/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
sdf_cdesiginsp0l .rpt

Descripción.
Reporte de Designación de lnspectores.

DISE O DE REPORTES

!
ti

Observaciones:

:.. ::¡t.!¡i
. L'A

.,i t. US
PEñ¡{.s

PR0T('0.v Capítulo8-Ptigiru6l hs Pot_

i Emp-togo i

l---X(131 ÉDRuc---l

OESIGNACIóN DE INSPECTORES

I

ll
t

q
\

t4

+

,

r



.llunuul d¿, Diseño llódulo de 'l ornco

Página 1 de 1

Fecha./Actu¿ l¡¿aoón :

30/09/f99f)

S!FEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/D¡seño:

3o/Gtf1 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
sdf_cierreca0l . rpt

Descrpción:
Reporte de Cierre de Campeonato.

DISE O DE REPORTES

8.2.5. Clubes Ganadores del Campeonato

Emp_logo
Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuar¡o :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

l---X('13) @Ruc--{

Club Clas¡lica a:

X(50)Nom_organi

sdf cierrecaol

PRo I ( O.lt Capítulo8-Páginuó5 h-SP0L

I

I

I

I

l-----X(45) @Empresa----l

Clubes Ganado16s del Campeonato
Año: 9(4) @Anio

X(35) @Campeonato
X(35) @Division X(35) @Categoria

Campeón @clubcampeon
Vicecampeón @clubvicecampeon

x(50)Nom_campeo

\

I

I

I

I

I

\

I

lObservacrones: I



.llunual d¿ Diseño .ll idulo dt l orneo

8.2.6. Reporte de Ficha del Jugador

2C

obs c¡

Página 1 de 2
Fecha/Oiseño:

30/09/1999
Fecña/Actua hzación

30r0s/1999

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Pa ra:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte.
sdf_cpersjuego0l .rpt

Descripción:
Reporte de Registro del Jugador.

DISENO DE REPORTES

Ft('H.{ l)Ll-,1¡'(;ADOR

Nombres: X(70) (ONombresEmp_logo
Foto

R11 X 10 Srluaoon
t cchri dr S¡luc¡cioI

t'r¡\ Pror ioc¡¡/llrt¡do ( ¡"dad \!c¡onal¡d¡d
x(35) @Pais X(35)@Provrñoa X(35) @Crudad X(35)@Naoona¡idad
l)¡rt(riór I (lrfono I I cléfono :

X(15) @Telefono2X(50)@Drrecc¡on X(15) @Telefoño1
f-c(h¿ \¡r¡¡l¡icnto E',r¡do ( ¡r¡l V ¡io\ 'f¡Do dc \¡nqre ( edul¡ \lili¡¡r

x{9) @Sexo X('10) @ Gruoox(1 1) @Nacr X(7) @EstadoCrvrl 9(2)@Hrjos X(10) @ Mililar
l'roloir¡l ¡di0nr¡ \

X(35) @ líslrucc¡ón X(35) @ Profesron X(35) @ ldiomas

Fer h¡ dc Irp«lición tcch¡ d€ l:rDir¡c¡ór¡ ( o ro Oblulo rl Pc§.poñe
X(11) Exp€drclon X(11) ExDiracron X(35) Obtuvo

.\pelliilo\ ( óduh dr ldcrtidsd
X(35) Apellidos X(35) Norñbres x(10) cr

'I ipo de s¡nqrr
l'¡dr(

x(50)Oirecqon X(15) Telefo.o X(10) Sangre

Entermed¿dc! Adqu¡ridrs
x{50) des enferm X(250) obs enferm
llrdi(¡mcrlor ('ontr¡ ¡ndic¡do§
X(50) de medrca
lech¡ ( irugir\ Rcelir.¡rln\
X(11) Fec C¡ru x(50) des c¡ruoi

I'rr!,nrl¡d¡d x(250) @ obs oersoo
tl¡l!¡lid,,l r l).\r, r,r X(250) @ obs habdes

x(250) (O obs conocr
X(250) @ obs clnclu

Eñmlllltsifiti fl
('¡trgor¡¿ I)iririóo t'.t 't.\ TR (;s

X(35) OMeón 9(3) lroias

[!tñii![ñl!ll
l)i\ i\ir,n 1,., T\ IR (;\
x{35) Orvrsrón g{3)rfoÉs

Observaciones:

Em

@

rEffi ffiT

PR0t'(-0.v ('opítulo8-Ptisinu66 t-.s P0t.

I

I I

Céd/Pass: X(20) (ANumerot¡



.ll anuul d¿ Dil¿,tio .llódulo de 'l'orneo

Página 2 de 2SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09i 1999
Focha/Actual¡¿ación

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
sdf cpersjuegool.rpt

Descripción:
Reporte de Registro del Jugador.

( lub
X(2) @ Prol X(35) @ Asooac¡on
Funció l¡r¡ ci¡r¡l

Func¡r¡re1 §ecunrl¡ri¡r

Firñr d€l R.p.r\cn¡¡ot. F¡rm¡ dclJuf¡dor llu(ll¡ llisit¡l

Observac¡ones:

DISE O DE REPORTES

35 Club
x(35) @ Funcionl

X(35) @ Func¡oñz

PR0'tco.v Capítulo8-Pú9iru67 t.:s P0t,

I

I

l*,_**","*,



.llanuul tlt Disctio .llótlulo de lirneo

8.2.7. Reporte de Ficha del Cuerpo Técnico

DISENO DE REPORÍES

Página 1 de 2SIFEF. MÓDULO OE TORNEO
VERSIÓN I.O Fecha/Actualiz¿qón

30/09/199f)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Oavid Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
sdf cpersj ueqo04.rpt

Descripción:
Reporte de Registro del Cuerpo Técnico.

}-I('HA D¡]I, ('T'ERPO TE('\ICO

Emp_logo
F oto

Nombres: Xf70) (ONombres
Céd/Pass: Xl20) iONumero

11

[ ((h ¡¡ dr R

( iudrd \¡cionslid¡dl'¡ir Pror inci¿/[rt¡do
X(35)@Provrnoa X(35) @Ciudad X(35) @Naooñalldad

l)¡r(.((ion Trlófono I T.lófono:

X(15)@lelelonol x(15) @TelelonozX{50) @Direcqon
Re.ord Pol¡ci¿lu§r¡do ( ¡\¡l \o flijor (;ruDo s¡nsu¡nñ) ( ¿dul¡ U¡l¡l¡r

X(11) @Nao x(9) @Sexo X(7) @Estadocivil 9(2)@H'jos X(l0) @ Grupo X(10) @ Mililar X('10)@ Record
ldi(,rn¡\
X{35) @ ldiomasX(35) @ lnstmcción X(35) @ Profesion

t r.h¡ dr l \l)rrli(irin lcch¡ de urpir¡ción ( omo (lhturo (, l¡¡¡¡portc
X(20)Numero X(11) E¡oedicion X(11) Exorraoon X(35) Obluvo

t trD?ttEflr!
l)irrrciór I ird¡d I cl¿fono I I elefono I

X(50) D'reccron X(35)Pars X(35)Crudad X(15) Telelonol X(15) Telefono2

Ir(hr ( u r,'or ()fici¡le\ ( ¡ud¡d
X(.15 r l\\crip(r(nr X(35) Pars X(35) C¡udad
l)ict¡do po¡'

')(: ) lii)ml Xf50i l)icr.ado

IttlrllíÍ
l nfrrnr«lrdr\ \ dqu irida\
X(50) des enferñ X(250) obs enferm
\ft.di(¡¡neílor ('onlr¡ lndic¡do1
X(50) de med¡ca

('¡ruei¡r Rr¡l¡r.d¡!
X('l 1) Fec Ciru X(50)des crnrgi

X(250) @ obs person

ll¡hilid¡d 1 l)§trc/¡ X(250) @ obs habdes
x(250) @ obs conocr
X(250) @ obs conclu

f'unc¡ónI'rof. ( luh
X(35) Pars x(1) X(35) Asociacion X(35) Club X(35) FúncionFec fra11

Observac¡ones

@@

@

PR0't('0.v CapituloS-Prigiuaó8 f_sPot.

Feclla/D¡seño:
30/09/1991)

I



,lluu uul tlt I)i¡ríto .lIódulo de Tonteo

Página 2 de 2SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 FechrDiseño:

3o/mi í999
Fecha/Aclualización

30/m/t 099

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
sdf cpersj uegooz. rpt

Descripción:
Reporte de Ficha del Arbitro.

DISENO DE REPORTES

I'rof(.\ion¡l ( luh fun(ión
X(2) @ Prof x(35) @ Asooac¡oñ x(35) @ Club X(35) @ Func¡on1

F¡rm¡ dcl 'l itul¡r llucllr ¡)if¡r¡l

sdf cfichaperj03

Observaciones:

l ir rn¡ ¡l(l \r(rrl¡' io (;r crrl

PROT(-0.v (-opituloS-Ptiginu69 t)s Pot.

I



llanual de Disefio ,llótlulo de Torneo

Página2de2SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
FechrActualizac¡ón

30/m/l9gg

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20()()

Autores:
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
sdf cpersjuego02.rpt

Descripción:
Reporte de Ficha del Arbitro.

DISENO DE REPORTES

FICHA DI]I, JU(;ADOR

l;((hr ¡:rsal¡fd¡l Í u nción
X(l1) @ Fec Esca X{35) (@ Esc¿lafon X(35) @ Funcion

,t ilo C¡mpeon¡to ('il(gr,ri¡ I)¡r isión IJ TA I'R (is
x(35) Camo€onelo X(35) 0rv,s¡on 9(3) Alinsal 9(31Asuoleñl€

ctu¡cione! Inlcr¡¡cion¡l
I)¡r¡r¡on P,' -l{ IR (;s

X(35) C¿mp€onelo x(35) O,v,son 9(3) Alineal 9(3)Ahn€a2 9{3)Asuo¡énl6

Cstegori¡
X(35) @ Club X(35) @ Funcronl x(35) @ Caleqoriaz
¡ irm¡ {.,c1 Pdrc. Dc l¡ ( ir¡r¡i\ió,r d( .\rhirr¡ic [inra drl I¡tul¡r llu{ll¡ I)irirsl

sdl_clc¡apei02

Observaciones:

PROTCO,II Copítulo8-Ptiginu'l ESPOI-

l.\.rr*t"*-\".ilr"rI*

I'i *. r,i¿,,



.ll unual dt Diseño .ll ódulo de litrteo

8.2.9. Tabla de Posiciones

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Dis6ño:
30/09f 999

Fec-ha/Achral17 aarón
30/09/r 999

Autores:
Moroni Oavid Salazar H

Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CDAÍOSCAMP0l.rpt

Descripción:
Tabla de Posiciones.

DISENO DE REPORTES

Emp_logo
Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuar¡o :l-@Usuario-l
Página :999

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

X(80) @Nom_Camvst
X(50) @Nom_Etavst
Tabla de Posiciones

C lub PJ PG PE PP GF GC Ptos
X(35) Nom_organi s(3) s(3) 9(3) e(3) e(3) e(3) e(3)

SDF CDAÍOSCAMPOI

Observac¡ones:

PRo r( o.v Capítulo8-PtiginaT2 t-:s Pot.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO



.lluu uul dt Dis¿ ito ,lli ulo de lbrneo

Página I de 1

Fecha/D¡seño
30/09/1999

FechrActualizaoóo
30/0sn 9!t9

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Autores:
Moroni Oavid Salazar H

Fausto Pazm¡ño M.

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Nombre del Reporte:
SDF CDATOSCAMP04.Tpt

Descripción:
Calendario de Juego (1 provincia).

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.10. Calendario de Juego (1 provincia)

Emp_logo
Fecha emisión: l-@
Usuario :l-@
Pág¡na :999

Fecha-l
Usuar¡o-l

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

X(80) @Nom_Camvst
Calendar¡o de Juego

X(50) @vuelta

x(20) @Provltb
X(70) @Prov1X(20) @Fec X(8) drajartid X(10) fec partid

SDF CDATOSCAMPO4

PR01 ( 0.v CapituloS- Pú¡¡tuo 7-l Í.sPot_

I

I

\

A
V

t4

t

I

tl
v
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Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN I.O Fecha/Diseño

30/09/'t 999
Fecha/Actual¡zaoóñ

30rm/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores.
Moron¡ Oavid Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CDATOSCAMP05.Tpt

Descripción:
Calendario de Juego (2 provincias).

DISE O DE REPORTES

Observaciones

l-----X(45) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc---l

X(80) @Nom_CamVst
Calendar¡o ds Juego

x(50) @vuslta

X(20) @Provl tb

X(20) @Fec X(8) dra_rartid X(10) fccjartjd X(70) @Provl

SOF CDATOSCAMPOs

Fecha emisión: l-@
Usuario :l-@
Página :999

Fecha-l
Usuario-l

X(20)@Provi\b
X(70) @Prov2

\q

PROt ('0.rt Capítulo8-Prigina-'t Í-sP0t.

8.2.11. Calendario de Juego (2 provincias)

Emp_logo I

A
I\
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Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/m/199It

Fecha/Actualizacjón
30/09/199!t

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
vERSrÓN 1.0

Autores:
Moron¡ David Salazar H

Fausto Pazmiño M.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Reporte:
SDF CDATOSCAMP06.Tpt

Descripción:
Calendario de Juego (3 provincias).

DISE O DE REPORTES

8.2.12. Calendario de Juego (3 provincias)

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa-----l
l-----x(13) @Ruc---l

X(80) @Nom_CamVst
Calendar¡o de Juego

X(50) @vuslta

X(20)@Provltb X(20)@Prov2ib

x(20)
@Fec

x(8)
dra_partrd

x(10 )

fec_parlrd
x(70)@Provl X(70) @Prov2

SDF CDATOSCAMPO6

Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuario ;l-@Usuario-l
Pág¡na :999

X(20) @Prov3tb
X(70) @Prov3

\q

PR0l-('0.v Capítulo8-Prigtua75 ItSPOL

I

I

I

I

I

I
u
'l+

tl tl t4

v

Observaciones:

I
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Página 1 de'lSIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Aclualización

30/09/1999

Autores:
Moroni Oav¡d Salazar H
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CDATOSCAMP0T.Tpt

Descripción:
Calendario de Juego (4 provincias).

DISE O DE REPORTES

8.2.13. Calendario de Juego (4 provincias)

Emp_logo

x(8)
óÉ]anñ

x(1o)
l6c_paAdq\qq

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

X(80) @Nom_CamVst
Calendar¡o de Juego

x(50) @vuelta

X(201 @Provrlb X(20) @Prov2tb X(20) @Prov3tb X(201 @Prov4tb

x(70) @P.o!r x(70) @Prov2 x(70)@Prov3 x(70)@Prov.

Fecha emisión: l-@Fecha--l
Usuario ;l-@Usuario-l
Página :999

SDF CDAfOSCAMPOT

PRot ( 0.v Capítulo8- Ptigina t'6 f_sP0t,

ñr

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

I

I

q
\ \

Observac¡ones:
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Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
vERSrÓN 1.0 Fecha/Ois€ño:

30¿09/1999
Focha/Actualizaoón

30/09/1999

Autores:
Moroni Oav¡d Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
SDF CDATOSCAMPOS.Tpt

Descripción:
Calendario de Juego (5 provincias).

DISE O OE REPORTES

8.2.14. Calendario de Juego (5 provincias)

x(20)
@Fec

x(8)
dra_partrd

x(10 )

feclrartid

Fecha emisión
Usuario
Página

l-@Fecha-.l
:l-@Usuario-l
:999

l-----X(45) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc----l

X(80) @Nom_Camvst
Calendario de Juego

X(50) @vuelta

r(2olorEvrl! rr¡0r oti@2rb llxlotrwtb &roloPbyó ¡trolcP@!.¡

x(70)OProv! x(70)OProv¿ x(70) Ofto!3 x(70) OP.ov¡ x(70) OP,ov5

PRO't('O.v (-apítulo 8 - Ptigiua': Í,.t POl,

I

Emp_logo

IA

\
I

Á

+\\

t4

+

ll
t\v

I 
sDF_CDATOSCAMPo8

IObservaciones:
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Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dis€ño

30/09/t g)9
Fecha/Acluali2ación

30/09¿t 909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CDATOSCAMP09.Tpt

Descripción:
Calendario de Juego (6 provincias).

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

8.2.15. Calendario de Juego (6 provincias)

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa----l
---x(13) @Ruc-"--l

X(80) @Nom_Camvst
Calendario de Juego

X(50) @Vuelta

Fecha em¡sión: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Página :999

x{20) OF.c x(8}os,p€n'd x{ r 0) rec rañ,d

SDF CDAfOSCAMPOS

x(70)
OPro!1

x{70)
@P'ov2

x(70)
OPlovs

x(70)
Op¡ot4\ q q\\q

PROT(-0.v t s Pol,

I

Á

',t

CapituloS-PtiginuTS
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8.2.16. Calendario de Juego (7 prov¡ncias)

Página I de 1SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Oiseño:

30,f09/1 99f'
F€cha/AclualEaoón

3o/Gr/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Oavid Salazar H
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CDATOSCAMPO4.

Descripción.
Calendario de J 7 rovincias

DISE O OE REPORTES

c?úv16 CPB2!i OPúID CPfd.¡h Ot@lrD a¡Évi¡ Otryñr

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa----l
-----x(13) @Ruc---l

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuário :l-@Usuario-l
Pág¡na i999

X(80) @Nom_CamVst
Calsndar¡o de Juogo

X(50) @Vuelta

SDF CDATOSCAMPl O

q
\ \ \

@Piovl
x(70)
OProv2 @P.o"¡ OPt06 OProv6

x(20) x(8) x(10)
@Fec dia_partid fec_partrd4\\\

Observacionas:
Qr

f,
:: .'

aaÍii.. ..

l:SPOI-PROt'( O.v CapituloS-PtiginaT9

ll
+V

I
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Página I de 'l

Fecha/Diseño:
30/09/1 99fl

Fecha/AdualEac¡ón:
30/(x)/r 999

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moron¡ David Salazar H
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CDATOSCAMPl5.rpt

Descripción:
Goleadores de la Fecha.

DISENO DE REPORTES

Observac¡ones:

8.2.17. Goleadores de la Fecha

Emp_logo

Jugador

X(50) ñom lugado

SDF COATOSCAMP15

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

X(80) @Nom_CamVst
X(50) des_etafec

CIub

X(35) norn equipo

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :1.@Usuario-l
Página :999

Goles

9(3) ¡um_goless

PR0t ('0.v Capítulo8-Ptigim80 h_sPot_

I

tl
+ \+

I

I
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Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fécha/Aclualiz¿cióñ:

30/09/19!r9

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CDATOSCAMPI5.Tpt

Descripción:
Clubes por asoc¡ac¡ón.

OISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.18. Clubes por Asociación

Asociac,ón Provincial

X(50) norñ_aflia

SDF COATOSCAMPl5

-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

X(80) @Nom_CamVst
Clubes Participantes

9(3)
@Nroregisro

Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuár¡o :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

C lub

¡(50) norn_organ¡

PR0 r('o.V Capítulo8-Pú¿¡ittuSl It.S POI

I

l:i
| : EmP_rogo 

i

IA

i
q
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8.2.19. Estadística del Campeonato (1 columna)

X(35) nom_organi

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Oavid Salazar H

Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPEOl.

Descripción:
Estadística del Cam nato l columna

DISE O OE REPORTES

Fecha emisón: l-@Fecha-l
lJsuario :l-@Usuar¡o-l
Pág¡na :999

l-----x(4s) @Empresa-----l
l---x(13) @Ruc---l

Oatos Estadísticos
X(80) Nom_Campéo

Observaciones:

SDF CESTACAMPEOl

PROI( Ov CapituloS-PtiginaS2 I,-S POI.

I Página 1 de't I

I Fecha/Diseño: I Fecha/Adualizac¡ón I

I roroensoo I aoroensss 
I

i Emp_rogo I

t4

X(5) @For1 |

e(4)@Numi 
IVlr

Iv

I

I
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8.2.20. Estadística del Campeonato (2 columnas)

Emp_logo

X(35) nom_organ¡

SDF CESTACAMPE02

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

Datos Estadíst¡cos
X(80) Nom_Campeo

x Forl
9(a) @Num1

Fecha omisón: l-@Fecha-l
Usuar¡o :l-@Usuario-l
Página :999

5 For2
9(a) @Num2

Página I de ISIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fec¡a/Diseño:

30/09/1 999
Fec¡a/Actualizació¡

30/(x)/tglx)

P ara:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPEO2.Tpt

Descripción:
Estadística del Campeonato (2 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observacionos:

PROt'('Ov Capítulo 8 - Pti¡¡ina 8-l t..sPoL

t4 t4

t\V

I
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8.2.21. Estadíst¡ca del Campeonato (3 columnas)

Emp logo

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc----l

Datos Estadist¡cos
X(80) Nom_Campeo

x(5) For2

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

Fo r3
X(35) nom organi 9(4) @Num1

SDF CESTACAMPEO3

9(a) @Num2 9(4) @Num3

5

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/r999
FechrActualrzaoón

30/(D/r999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moroni David Salazar H
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPEO3.Tpt

Descripción:
Estadística del Campeonato (3 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

PRO t ('Oll CtpituloS- Ptigitto 81 t s Pot.

I

tl
I\

X(5) @For1

\ \
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Página 'l de 1

Fecha/Drseño:
30/mr1999

Fecha/Aclual¿acióo
30/09/1glx)

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para'.
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autores:
Moroni Oav¡d Salazar H
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPE04.Tpt

Descripción:
Estadística del Campeonato (4 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.22. Estadística del Campeonato (4 columnas)

Facha 6mislrn: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

l-----X(45) @Empresa----l
-----x(13) @Ruc---l

Oatos Estadísticos
X(80) Nom_Camp6o

x(5) @Forl x(5) @For2 x(5) @For3 X(5) @For4
9(4) @Num1 9(4) @Num2 9(4) @Num3 9(4) @Num4x(3s)

nom_organi

$$¿

t.i
.=q

..4r¡

t

PR0'tco.v Capítulo8-Ptigiru85 t_sPot.
'r:-:-+§

Emp_logo i

SDF CESfACAMPE04

q
+

tA

+

IA
)
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Página I de ISIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Aclualizacrón

30/ü¡/199f)

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores.
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTACAMPE05.rpt

Descripción:
Estadíst¡ca del Gampeonato (5 columnas).

DISENO DE REPORTES

Observaciones:

8.2.23. Estadística del Campeonato (5 columnas)

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuano-l
Página :999

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc--..l

Oatos Estadist¡cos
X(80) Nom_Campeo

X(5) @Forl x(5) @For2 x(5) @For3 x(5) @For4 x(5) @For5
X(35) nom,orqañr 9(4) @Numl 9(4) @Num2 9(4) @Num3 9(¡r) @Num4 9(4) @Nums

SDF CESTACAMPEO5

PRO t('O.rl Capítulo8-Páginu86 L.S PoI,

i Emp-togo i

q
v \ \

tA

+ \\
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Página I de I
Fecha/Dlseño

30/m/r999
Fecha,/Actua¡¡zaoón

30/09/1 g,tx)

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte.
SDF CESTACAMPE06.Tpt

Descripción:
Estadística del Gampeonato (6 columnas).

OISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

8.2.24. Estadística del Campeonato (6 columnas)

Fecha em¡sión: l-@
Usuario :l-@
Págiña :999

Fecha-l
Usuario-lEmp_logo

X(35) nom,organi 9(4)
@Numl

SDF CESfACAMPE06

l-----X(45) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc----l

Oatos Estadíst¡cos
X(80) Nom Campeo

x(5) x(s) @For2 x(s) @For3 x(5) @For4 x(5) @Fors x(5) @For6
Forl

9(4)

@Num2

q4)
@Num3

9(4 )

@Num4
9(4)@Num5 q4)

@Num6qq

PR0T('0.v Capítulo8-Página87 L:S POI.

tl
\

IA

+
I

V
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Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Orseño:

30/09/199f)
FechrActualización

30/09/199S

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Oavid Salazar H
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPE0T.Tpt

Descripción.
Estadística del Campeonato (7 columnas).

DISE O DE REPORTES

Obs€rvac¡ones:

8.2.25. Estadística del Campeonato (7 columnas)

Fecha emis¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

l-----x(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc.-.-l

Oatos Estadísticos
X(80) Nom_Campeo

x(5) @Fort x(51@For2 x(5) @For3 x(3) @Forr xl5)@Fors x(5) @Fo.€ Xi5)@For7

SDF CESÍACAMPEOT

Emp_logo

X(35) nom_organr 9(4)
@Numl

9(4)
@Nuñ2

9(4)

@Num3

9(4)
@Numa

s(4)
@Num5

9(4)
@Numo

9(4)
@Num7

\\\\ qq

PRot ( 0.v CapituloS-Púgina88 t._sPot_

I

IA

I
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Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/ü)/19!x)

Fecha./Actua lizadón
30/09/19!r9

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYEGTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPEOS.Tpt

Descripción:
Estadística del Campeonato (8 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.26. Estadíst¡ca del Campeonato (8 columnas)

x(35) nom_o€anr

SDF CESTACAMPEOS

l-----X(45) @Empresa-----l
-----x(13) @Ruc----l

Datos Estadísticos
X(80) Nom_Campeo

xf5) x(5) x{5t x(5) x(5)

Feche emisión: l-@Fecha-l
Usuar¡o :1.@Usuar¡o-l
Página :999

x(5t x(5)
orE

x(5)

9(.¡)
@Nurñ1

914)

@Num2
9(4)

@Num3
911)

@Numa
9(4)

@Num5
9(. )

@Num7
9(4)

@Num6

PROTCO.II CapituloS-Ptigiru89 T-SPOI.

I Emp-togo i

I

\ \

A
+

t4

t \\\
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Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fec¡a/Olseño:

30/09/'t 999
Fec¡¿r/Actualizac.¡óñ

30/m/lgss

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPE09.Tpt

Descripción:
Esladística del Campeonato (9 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

8.2.27. Estadística del Campeonato (9 columnas)

Emp_logo
Fecha em¡sión; l-@Fechá-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

l-----X(45) @Empresa---l
l-.--x(13) @Ruc---l

Datos Estadist¡cos
X(80) Nom_Campeo

x(5) xl5) x(5) x(s) x(5) x{5) x(s) x(5) x{5)
of5 or0

x(35j
nom-ofga

914)

@Num2

9{{)
@Num3

9(4)
@Nurñ..

9(4)

@Num6
9(4)

@Num7
s(4)

@Num8

SOF CESTACAMPE09

PROI ( ().v Capítulo8-Página90 LSPOI.

IA A
I

qIA

I
q

I
q

I
IA

\ \
q

I

I



.ll anual fu Disrño .lIótlulo dc Tornco

8.2.28. Estadística del Campeonato (10 columnas)

Emp_logo

SDF CESTACAMPElO

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

Datos Estadisticos
X(80) Nom_Campeo

Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuario :l.@Usuar¡o..l
Pág¡na :999

xl5) x(5t x(5)x(5) xt5)

q4t
ONUñ:

q.r
ONUñ3

9{¿)

@Nurh,t

9(¡l
@N!ñ5

9l¡l
ONum6

9(4,
ONuml

0
ONu..8 ONumg

Página I de I
Fecha/Oiseño:

30/09/199!¡
Fecha/Aclualización

30/09/ t 999

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN T.O

Para.
PROYECfO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Oavid Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPEI0.Tpt

Descripción:
Estadística del Campeonato (10 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

PROTCO.II Capítulo I - Ptigim 9l f,sP0l.
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.llanutl de Distíut .lIódulo tl¿ Tornn

8.2.29. Estadística del Campeonato (1 I columnas)

l-----x(45) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc---l

Datos Estadist¡cos
X(80) Nom_Campeo

c+¡-r o¡ría olrñ, orid 0¡.,'6 ox.,r6 orrlñ, cü,r'. o¡¡,f

SDF CESfACAMPEI l

Fecha emisión: l.@Feche-l
Usuario :l-@Usuado-l
Páqina :999

\\\\\

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1s99
Fecha/Aclual¡zaqón

30/09/r 999

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte-
SDF CESTACAMPEl 1.rpt

Descripción:
Estadíst¡ca del Campeonato (11 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

PROT('().v Capítulo8-Pá¿¡inu92 l:lS P0l-

I

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

\

i Emp_togo
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.lluuual lt Di¡año .llódulo de fitrneo

Página 1 de 1SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/DÉeño

30/0!t/1999
Fecha./Actua,i¿acrón

30/09/1999

Autores:
Moroni Dav¡d Salazar H

Fausto Pazm¡ño M.

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPEI2.Tpt

Descripción:
Estadística del Gampeonato (12 columnas).

DISENO DE REPORTES

Observaciones:

8.2.30. Estadística del Campeonato (12 columnas)

Emp logo

SDF CESfACAMPE 12

l-----X(45) @Empresa---l
l-----x(13) @Ruc---l

Oatos Estadíst¡cos
x(80) Nom_Campeo

Fecha emisón: l-@Fecha-l
Usuario ;l-@Usuario-l
Página :999

\\

PROT(-O.v CapituloS-Priginu9.l
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rQf
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.llanuul dt, Diseño .lIótlulo de Torueo

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/m/1999

FechalActualización
30/09/t99t

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Moron¡ Oav¡d Sa lazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTACAMPE'l 3. rpt

Descripción:
Estadística del Campeonato (13 columnas).

DISE O DE REPORTES

8.2.31 . Estadística del Gampeonato ('13 columnas)

Emp logo

SOF CESTACAMPEl3

l-----x(45) @Empresa---l
l-----x(r3) @Ruc---l

Datos Estadísticos
X(80) Nom_Campeo

Fecha 6mis¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

'..

)
l

.J
lP R0TCO-II Capítulo8-Págino91 f.sP0t_

I

lObservac¡onos:
I



.llanual de Diseño .llódulo de 
.l'orn¿o

8.2.32. Estadística del Campeonato (14 columnas)

Emp_logo

l-----x(45) @Empresa-..-l
l-----x(13) @Ruc---l

Datos Estad ¡st¡cos
X(80) Nom_Campeo

Fecha emisión
Usuario
Página

l-@Fecha--l
l-@Usuario--l
999

Página I de 1SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/D¡seño:

30/09/1 0sÍ¡
FechrActuali¿aqón

30/09/í 9e9

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTACAMPEI4.Tpt

Descripción:
Estadística del Campeonato (14 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

PR0t'('0.v Capitulo8-Ptigittt95 L-SPOL

SDF CESTACAMPEl5



.llun ual l¿ Dis¿,tio .llódulo tfu Tornro

8.2.33. Estadíst¡ca del Campeonato (15 columnas)

Emp_logo

SOF CESTACAMPEl5

l-----X(45) @Empresa----l
l----x(13) @Ruc---l

Datos Esladisticos
X(80) Nom_Campeo

Fecha €m¡s¡ón: l-@F€cha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

:

Página I de 1SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/ActualEaoóñ

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIóN 2()OO

Autores:
Moron¡ Oavid Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SOF CESTACAMPEIS.Tpt

Descripción:
Estadística del Campeonato (15 columnas).

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones

PRO t ( O.v CapituloS-Ptigitro96 t._s P0t_

I



.lÍ u¡tuul tlt Di¡eño .llid ulo tlt litrn«t

8.2.34. Estadística del Campeonato (16 columnas)

Emp_logo

SOF CESTACAMPEl6

l-----X(45) @Empresa----l
l-----x(13) @Ruc---l

Datos Estadísticos
X(80) Nom_Campeo

Fecha emis¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

:,.t'

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/ t 999

Fechar'Adualizadó¡
30/091199!)

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Moroni David Salazar H
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTACAMPEl6.rpt

Descripción:
Estadíst¡ca del Campeonato (16 columnas).

DISE O OE REPORTES

Observaciones:

PROt'C0.v CapituloS-Ptígiru97 t s Pot.



.lltu uul tlt Disrtio .lIódulo de Torneo

Página 1 de 1

F€cia/Ac{ualizaoón
30/09/t999

Fecha/Diseño:
30/m/199s

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Pa¡a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
SDF CESTAJUGAD0I.Tpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Jugadores.

DISE O DE REPORTES

Observaciones

8.2.35. Estadistico de Jugadores

Fgcha emis¡ón: l-@Fecha-l
Usuar¡o :l-@Usuario-l
Página :999

l---x(13) @Ruc---l
-----X(80) @nom camvst----l

Es!a-di§l!!a-dcJ-u-s3-d-ere§

Club: X(35)nom_organi Minutos: 9(2) @Minclub

q \qqq ll tA

JJ

SDÉ CESffuUGADOI

PROT("O.v Capítulo8-Ptigiru98 t_sPot.

SIFEF- SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

l-----X(45) @Empresa----l

Emp_logo i

V IA Vt

tt\+
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.ll anuul dc Disttio .llódulo de l orneo

Página 1 de 1SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/r g,fx)
Fecha/Aclualizacrón

30/m/19{¡9

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Oavid Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTAJUGADO2.Tpt

Descripción:
Reporte Estadistico de Jugadores.

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

8.2.36. Estadístico de Jugadores por Club

Emp_logo

l---X(45) @Empresa----l
---Xf 13) @Ruc----l

.--X180) tOn camvst-----l

Estad íst¡co de J uqadoreg

Club: x(35)nom_organi Minutos:9(2)@Minclub

Fecha emisión: l-@
Usuario :l-@
Página :999

Fecha--l
Usuar¡o-l

Jug¡óo'

4 \qqqq IA

I

SDF CESTA,'UGADO2

PR0t'('o.v CapituloS-Ptigim99 l.S POl.

\\ \ \



,ltanuul de Dis¿'ño .llódulo de Torn¿o

Página 1 de 1

Fectla/Diseño
30/03/1999

Fec¡a/Aclua¡¡zacjón
30/09/r999

Para..
PROYECTO AUTOMAf IZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Oav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTAJUGAD03.rpt

Descripción:
Reporte Estadíst¡co de Jugadores.

DISE O OE REPORTES

Observac¡ones:

8.2.37. Estadist¡co de Jugadores por Función

Emp_logo

l-----X(45) @Empresa----l
l---Xll3) @Ruc---l

l---x(80) (Anom_camvst---l

Estad ¡stico de J uqadores

Func¡ón del Jugador: X('15)des_func¡o

Club: X(35)nom_organr Minutos:9(2)@MinClub

SDF CESTAJUGADO3

Fecha emis¡ón: l-@F6cha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

tA tl lAI tJ

P ROTCO.II Capírulo 8- Ptigina 100 t sP0l.

SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

I
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.lf anuul c l)iseño .llótlulo tfu Torn¿o

Página 1 de 1

Fecha/Drseño
30/m/t9!x)

Fecha/Aclualizaoóo:
30/09/r999

S¡FEF- SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTAJUGADO4.Tpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Jugadores.

DISENO DE REPORTES

Observaciones:

8.2.38. Estadistico de Jugadores por División

Emp_logo

D¡v¡sión del Jugador: X(15)des_d¡vjug

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuar¡o :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

Club: X(35)nom_organi Minutos:@M¡nClub

SDF CESTAJUGADO4

PR() t ( O.v Copítulo 8- Página I0l t...\ t'ot.

l---X(45) @Empresa---l
l---xf l3) @Ruc---l

l---X(80) (onom camvst---l

Estadístico do Juoadores

\
q\

\

t4
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q

t \

I

I
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Página 1 de 1SIFEF- S]STEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Aclual¡zacióo

30/09/1 9!t9

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
SDF CESTAJUGAD0S.TpI

Descripción:
Reporte Estadístico de Jugadores.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.39. Estadistico de Jugadores por Club y Función

Emp_logo
Fecha €misón: l-@Fecha-l
Usuar¡o :|.@Usuano-l
Página :999

l---X113) @Ruc---l
l---X(80) @nom camvst---l

Estadíst¡co de J uqadores

Club: X(35)nom_organi Minutos: g(2)@Minclub Función del Jugador: X(1s)des_funcio

SOF CESIA,,UGADO5

\

§-- :l- *

IA IA IAI ¿t

tÉ.r,. l

!

,,7

d ttr¡{¡
ítAPR0T(-0.v Copitulo 8 - Pri¿;ina 102 T,SPOL

Autores:
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

I

l---X(45) @Empresa----l

Fecha/Diseño:
30/m/1999
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.llanuul d¿ Diseño .llódulo ir Ii¡rn«t

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1999

F6cha/AclualDácrón
30/09/1999

SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moron¡ Dav¡d Salazar H
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTAJUGAD06.Tpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Jugadores.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.40. Estadístico de Jugadores por Club y División

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario--l
Pág¡na :999

-----X145) (oEm presa----l
-----X(13) (dRuc---l

l---X(80) @nom camvst---l

Estadíst¡co do Juoadoros

Club: X(3s)nom_organi Minutos: 9(2) @Mioolub División del Jugador: X(15)des_d¡vjug

SOF CESTAJUGADO6

\\\\q

PROt'CO.tÍ Cspítulo 8 - Págim l0-l Í-SPOI,

Emp_logo i
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q
+



.ll ut uul tlt Dis¿iio .ll ódulo dt 'l ontco

Página 1 de 1SIFEF- SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/1999
FechrAct!alización

30/os/ t 999

Autores:
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Para-
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
SDF CESTAJUGADOT.Tpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Jugadores.

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

8.2.41. Estadístico de Jugadores por Función y División

Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

-----xl45) @Empre
l---x(13) (oRuc---l

l---X(80) @nom camvst---l

Estad ist¡co !le Juqadores

Func¡ón del Jugador: x(1s)des_funcio D¡v¡s¡ón dol Jugador: X(15)des div¡ug

Club: X(35)nom_organi Minutos: 9(2) @M¡nclub

SDF CESTAJUGADOT

\\\

PROI ( Ov ('upírulo 8 - Ptigina 101 f-SPOI.

i Emp_togo i
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.ll uu utl dL' Diy,tio .llidulo th 'lbrnto

Página 1 de 1

F€cha/Diseño:
30/09/1 999

Focha/Actualzaoóñ
30/09/r 999

SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Dav¡d Salau ar H

Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTAJUGAD0S.rpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Jugadores.

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones:

8.2.42. Estadístico de Jugadores por Club, Función y División

Emp_logo

Club:
Función del Jugador:

SDF CESTAJUGADOS

Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

-----xt13) @Ruc---l
l---X(80) @nom camvst---l

Estad istico de Juqadores

X(35)nom_organi

X(15)des_funcio

M¡nutos: 9(2) @M¡nClub
División del Jugador: x(1s)des d¡vjug

PROT('0.v Capírulo 8 - Ptigina 105 h,SPOL

I

I

l----X(45) @Empresa---l
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8.2.43. Estadístico de Goleadores

Página 'l de 1SIFEF- SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dis€ño:

30/m/r999
Fecha/Aciualizac¡ón

3009/ r 999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTAGOLESOI. Re orte Estadístico de Goleadores.

DISE O OE REPORTES

Descripción:

Emp_logo

-----x(13) @Ruc---l
l---Xf 80) @nom_camvst--l

Estadistico de Goleadore§

Feche emis¡ón: l-@Fecha-lUsuário :l-@Usuario-l
Página :999

lA tl u u t|t/J I I I tt

SDF CESTAGOLESOl e
*

q

t.t
Observaciones: \'*

.§+
rtrI¡

PROTCO.II Capítulo 8- Ptigina 106 l,SPOI.

l----X(45) @Empresa-----l

\



.llauuul ttL Di.¡t,¡io ,llótlulo de 
-l 

orneo

Página 1 de 1

Fecha/D¡seño
30/09/1999

Fecha/Actual¿aoón.
30/09/1999

Autores:
Moroni Dav¡d Salazar H
Fausto Pazmiño M.

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Reporte:
SDF CESTAGOLES03.Tpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Goleadores.

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones

8.2.44. Estadístico de Goleadores por Función

Emp_logo

-----X145) rOEmpresa-----l
-----X(13) @Ruc---l

-----X(80) (Onom camvst----l

Estad¡st¡co de Goleadores

Func¡ón del Jugador: X(15)des_funcro

Facha emisión: l-@Fecha-l
Usuário :l-@Usuario-l
Página :999

SDF CESTAGOLESO3

PROTCO,II Capítulo 8 - Página 107 Ii.SPOL

SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

\ \ \ \\\\

I
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Fécha/Diseño:
30/09/t 999

SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Actualizaoóñ

30/09/'r 999

P a¡a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTAGOLES04.rpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Goleadores.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.45. Estadístico de Goleadores por División

---x(13) @Ruc---l
l---X(80) @nom camvst---l

Estad istico de Goleadores

D¡vis¡ón del Jugador: X(15)des_d¡vjug

Fecha em¡sión: l-@Fecha-l
Usuano :¡-@Usuario-l
Pág¡na :999

SOF CESTAGOLES04

."*

IA

I

PR0t'('o.rI Capítulo 8 - Página 108 t..sPot.

Emp_logo I

l-----X(45) @Empresa----l

I

Página 1 de 1
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.llt nuul t: I)i¡ttio .ll ódulo de Torneo

Página 1 de 1

FácltrDis6ño:
30/09/1 9{x)

SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Éecha/Aclua lizac¡ón

30/ü)r'r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF CESTAGOLES0T.Tpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Goleadores.

DISE O DE REPORTES

Observac¡ones: I

8.2.46. Estadíst¡co de Goleadores por Función y División

Fecha emisión; l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Pág¡na :999

-----Xf45) @Em presa -----l
-----X(13) (ORuc----l

-----X(80) (Onom camvst---l

Estad ístico de Gq!€AllqIe§

Función del Jugador: x(15)des_func¡o Div¡s¡ón dol Jugador: X(15)des_divjug

SDF CESfAGOLESOT

PROI(Ov Cupítukt 8 - Ptigina 109 Í:sPOt,

Emp_logo I
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Página 1 de 1SIFEF- S]STEMA DE TORNEO
vERSrÓN 1.0 Fecha/Drseño

30/09/r999
Fecha/Actuallzación

30/09/1 99f)

Para:
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ David Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTASANCl0l.rpt

Descripción:
Repoñe Estadístico de Sancionados.

DISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.47. Estadístico de Sancionados

Emp_logo
Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

-----x(45) (OEmpre s a -----l
l---x(13) @Ruc---l

l---x(80) @nom camvst---l

Estadistico de Sanc¡onados

o,sra oRo'a

SDF CESTASANCIOl

\ \ \ \\q\4 \

PR0TCO,II Cupitulo 8 - Págita I l0 t s Pot,

I

I
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Página 1 de ISIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/D¡seño:

30/09/19{n
Fecha/Actualizaoón

30/09/1999

Autores:
Moroni Oavid Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTASANCl03.rpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Sancionados.

OISE O DE REPORTES

Observaciones:

Func¡ón del Jugador: X(15)des funcio

l-----X(45) @Empresa----l
-----x(13) @Ruc---l

l---x(80) @nom camvst---l

Estadíst¡co de Sancionados

Fecha em¡s¡ón: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuario-l
Página :999

SDF CESTASANCI03

lA ll lAJ +t

PROt'('O.v Capitulo 8 - Páginu lll f_sPot.

I

8.2.48. Estadístico de Sancionados por Función

I Para
PROYECTO AUTOMATIZACION 2OOO

I

I

i Emp_logo

\\\ \ \

I
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Página 1 de ISIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 FédrrDiséño:

30/09/19{¡9
Fecha/Ac1ua lizaoón :

30109/r999

Autores:
Moroni Dav¡d Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Reporte:
SDF CESTASANCl04.rpt

Descripción.
Reporte Estadistico de Sancionados.

OISE O DE REPORTES

Observaciones:

8.2.49. Estadístico de Sancionados por División

Divis¡ón del Jugador: X('l 5)des drvjug

l----X[45) @Empresa-----l

Estadistico de §anc¡onados

Fecha em¡són: l-@Fecha-lUsuario :l-@Usuário-l
Página :999

Emp_logo

q

PROTCO,II Capítulo 8 - Página ll2 ¡-:sP0t.

SDF CESTASANCI04

l---Xl13l (aRuc---l
l---X(80) @nom camvst---l

I
t.$r &.p.8 Ic¡o! r*6¡ad, tBró.i Atufl¡¡ ¡rcó r¡.1-r E!¡. I

i ü

I

vr t4
v \

Á

+
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8.2.50. EstadÍstico de Sancionados por Func¡ón y División

Fecha em¡s¡ón: l-@Fecha-l
Usuado :l-@Usuario-l
Página :999

-----Xl45l tOEm presa-----l
-----X(13) @Ruc---l

-----xf 80) (Onom camvst----l

Estadislico de Sa ICIA¡A_d-9§

\

ñf)r

,$
¡¡¿ f¡¡ri
'¡e
i,s

Página 1 de 1SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09i r 999
FechrAclualrzaoóñ

30/ü)i t 99f)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Oavid Salazar H
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTASANCl0T.rpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Sancionados.

DISE O OE REPORTES

(
t,

Observaciones:

ESPOLPRO t( OV Capitulo 8- Página ll-l
.. ,\§

I

Emp_logo i

Función d6l Jugador: x(1s)des_funcio Div¡sión del Jugador: X( 15)des_drvjug 
I

I,"--. "* .*-,"- ^..,,"1'* "".. tTT ,.-.

\

IA
I

SDF CESfASANCI04

v

/+

I
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8.2.51. Estadíst¡co de Arqueros Menos Goleados

Emp logo
Fecha emisión: l-@Fecha-l
Usuario :l-@Usuar¡o-l
Página :999

-----xt45) (a Empresa-----l

Arqueros menos Goleados

SOF CESÍAAROUEOI

q

Página 'l de 1SIFEF. SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/1999
Fecha/Actualrzación

30/09/r 999

Autores:
Moroni David Salazar H.
Fausto Pazmiño M-

Pa¡a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

DISENO DE REPORTES

Observac¡ones:

PR07-CO.v Capítulo 8 - Prigina lll fs P0t.

Nombre del Reporte:
SDF_CESTAARQUE0I.rpt

Descripción:
Reporte Estadístico de Arqueros Menos
Goleados.

l---xf 13) @Ruc-.--l
l---x180) @nom camvst---l

IA

v

A tl t4 tl
+

I

I\+v

I
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Página 1 de 1SIFEF- SISTEMA DE TORNEO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dis€ño:

30/09/1 999
Fecha/Aáralización

30109/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Oav¡d Salazar H.
Fausto Pazmiño M-

Nombre del Reporte:
SDF CESTAARQUE04.Tpt

Descripción:
Reporte Arqueros menos Goleados.

DISE O OE REPORTES

Observac¡ones

8.2.52. Estadístico de Arqueros Menos Goleados por D¡visión

Emp logo

l---X113) @Ruc---l
l---X(80) (Anom camvst---l

Arqueros menos Goleados

O¡v¡sión del Arquero: X(1 5)des divjug

Focha emis¡ón: I-@Fecha-lUsuario :l-@Usuario-l
Página :999

SDF CESTAAROUESO4

PROt'('O.tI Capítulo I - Página ll5 t_s Pot,

I I

I

l-----X(45) @Empresa----l

t.¡ürro. tEr¡d5
¡*¡dr¡ad, tErrct Gd. ¡¡orb. t- Prúo
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A
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9. DIAGRAMAS IPO Y NARRATIVAS DE PROGRAMA

9.1. MANTENIMIENTO DE TIPO DE CAMPEONATO

9.1.1.IPO de Tipo de Campeonato

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página I de I

Fecha/Diseño:
0t/01/191)9

Facha,iAdualización
0l /01/100e

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF MCAMPEONAT.fTm

Menú:
Mnu_Tipo_Gamp

El mantenimiento de t¡po de campeonato consiste en tener una l¡sta de los
cam eonatos ue se deseen llevar

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

Inlorrnacrón
d lada

SDFM f IPO CAMP

SOF MCAMPEONAT

Observaciones:

PROTCO,II Cupitulo 9 Página I tsPot_

- -)1 
SDFM_CAMP_EoNA
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9.1.2. Narrativas de T¡po de Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MCAMPEONAT.fTm

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parámetros opción = C que
extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_CAMP_EONA el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor rec¡b¡do. Ver sección
"Explicación de stores" pág¡na 68.

Se llena el campo tipo de campeonato usando el store procedure
SDFSPC_TIPO_CAMPEONATO enviando los parámetros opcion = T
que extrae información de la tabla SDFM_TIPO_CAMP. Ver sección
"Explicación de stores" página 68.

2. lngreso de Registro

Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_campeo", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CAMPEONAfO enviando el parámetro opcion = I grabando el
registro en la tabla SDFM_CAMP_EONA. Ver sección "Explicación de
stores" página 68.

3. Modificación de Registro

Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parámetros
opcion = T que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_CAMP_EONA el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 68.

2

1

1

O bservac iones:

P ROTCO.II Capitulo9-Ptigina2 I.,SPOL

Secuencia: Página 1 de 2

t'

I
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Nombre del Archivo:
SDF MCAMPEONAT.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

2. Al momento de modificar el registro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPM_CAMPEONATO enviando el parámetro opcion = M grabando
el registro en la tabla SDFM_CAMP_EONA. Ver sección "Explicación de
stores" página 68.

4. E!iminación de Reg¡stro

1. Al consultar el registro que va ha mod¡ficarse, se ejecuta el s¡gu¡ente
store procedure SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parámetros
opcion = T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_CAMP_EONA el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor rec¡bido Ver sección "Explicación de stores" página 68.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opc¡on = E cambiando
el estado del registro de "activo" a "eliminado" en la tabla
SDFM_CAMP_EONA. Ver sección "Explicación de stores" página 68.

Observaciones:

PR0t ('o.v Capitulo9-Página-l I.,SPOL

NARRATIVA OEL PROGRAMA

I
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9.2. MANTENIMIENTO DE DIVISIÓN

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fscha,/Diseño:
01/01/1999

Fecha/AclualEación
0l/0t/19!t9

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores
Moroni Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo.
SDF MDlVlSlONE.frm

lVlenú:
Mnu Divi sion

El mantenimiento de división cons¡ste en tener una lista de las divisiones
ue se deseen llevar

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

- tr SOF_MOlVlSloNE SDFM DIVI SION

O bservaciones:

PROt ('0.v Capírulo 9 Ptigina J Í'_s Pot,

9.2.1. IPO de División

lnformacrón
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MDlVlS|ONE.frm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_TRAER_DlVlSlON enviando los parámetros opción = C que
extrae la información existente en la tabla SDFM_DIVI_SION el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 69.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_divisi'', que cont¡ene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el s¡gu¡ente store procedure
SDFSPM_DIVISION enviando el parámetro opc¡on = | grabando el
registro en la tabla SDFM_DIVI_SION. Ver sección "Explicación de
stores" página 69.

3. Modificación de Registro

Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_TRAER_DIVISlON enviando los parámetros
opcion = T que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_DIVI_SION el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor
recibido Ver sección ''Explicación de stores" página 69.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_DIVISION enviando el parámetro opcion = M grabando el
registro en la tabla SDFM_DlVl_SlON. Ver secc¡ón "Explicación de
stores" página 69.

1

O bservaciones:

PROt ('0,r1 Cupitulo9-PáginaS r,:sPot,

9.2.2. Narrativas de División

t,

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MDlVlSlONE.frm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Reg¡stro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse. se ejecuta el sigu¡ente
store procedure SDFSPC_TRAER_DlvlSlON enviando los parámetros
opcion = T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_DIVI_SION el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor
recibido Ver sección "Explicación de stores" página 69.

2. Al momento de elim¡nar el registro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPIV_DIVISION enviando el parámetro opc¡on = E cambiando el
estado del reg¡stro de "activo" a ''eliminado" en la tabla
SDFM_DlVl_SlON. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 69.

Observac iones:

PROr'(-O.v Cupitulo9-Ptigina6 t:s Pot,

I

I

I
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9.3. MANTENIMIENTO DE CATEGORíA

9.3.1.1PO de Categoria

Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

FechaOiseño
0t/01/1999

Fecha/Actualización
01/01/1999

Autores:
Moron¡ Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Nombre del Archivo:
SDF MCATEGORIA.fTm

Menú:
M n u_Cate_gori

El mantenimiento de categoria consiste en tener una lista de las categorias
ue se lleven ara los diferentes cam natos

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

Informacrón
d rtada

SDFM f IPO PERS

T

I
\

O bservac iones:
úrPf)¿

,.')
É.¡¡¡e¡ r4¡¡t¡l

PR0L ('0.v Capitulo9-Página7 l:Sl'Ol. Á,

+1 SDF_MCATEGORIA I--

. -}i SOFM CATE GORI

+ soFR CATE_CAMP

I

I
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9.3.2. Narrativas de Categoría

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MCATEGORIA.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

2

1

Para su expl¡cac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando los parámetros opción = C que
extrae la información existente en la tabla SDFM_CATE_GORI el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor rec¡bido. Ver sección
"Explicación de stores" página 70.

Se llena la lista de personas "aplicable a" usando el store procedure
SDFSPC_TIPO_PERS que trae información de la tabla
SDFM TIPO PERS. Ver sección "Explicación de stores" página 82.

2. lngreso de Registro

Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_categor", que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CATEGORIA enviando el parámetro opcion = I grabando la
cabecera del registro en la tabla SDFM_CATE_GORI. Ver secc¡ón
"Explicación de stores" página 70.

3. Se graba también los detalles de las personas a quien puede ser
aplicada la categoría usando el store SDFSPM_CATE_CAMP enviando
el parámetro opción = I grabando los detalles en la tabla
SDFR CATE_CAMP. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 83.

4. Modificación de Registro

1. Al consultar la cabecera del registro que va ha modificarse, se ejecuta el
siguiente store procedure SDFSPC_CATEGORIA enviando el parámetro
opcion = T que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_CATE_GORI el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 70.

O bservaciones:

PR0t ('0.v Capítulo9-Página8 i-sPol_

1. Carga del Formulario

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MCATEGORIA.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

2. Para mostrar los detalles de las personas que es aplicable la categoría
se ejecuta el store SDFSPC_CATE_CAMP. Ver sección "Explicación de
stores" página 83.

3. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CATEGORIA env¡ando el parámetro opcion = M grabando el
registro cabecera en la tabla SDFM_CATE_GORl. Ver sección
''Explicación de stores" página 70.

4. Se graba al mismo ¡nstante los registros detalles que son a las personas
que es apl¡cable la categoria usando el store SDFSPM_CATE_CAMP
enviando el parámetro opcion = I grabando los registros en la tabla
SDFR_CATE_CAMP. Ver sección "Explicación de stores" página 70.

5. Eliminación de Registro

1. Al consultar la cabecera del registro que va ha modificarse, se ejecuta el
siguiente store procedure SDFSPC_CATEGORIA enviando el parámetro
opcion = T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_CATE_GORI el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor rec¡b¡do Ver sección "Explicación de stores" página 70.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CATEGORIA enviando el parámetro opcion = E cambiando el
estado del registro de "activo" a "eliminado" en la tabla
SDFM CATE GORI. Ver sección "Explicación de stores" página 70.

O bservac iones:

PR0t ('0.r1 Capítulo9-Ptigina9 h:sPot.
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9.4. MANTENTMlENTO DE NÚMERO ORDINAL

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Oiseño:
0l/01/1qx)

Focha/Aciual12aoón
0r/0rrt999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF MNROORDINA.fTm

Menú:
Mnu Nume Ordi

El mantenimiento de número ordinal consiste en tener una l¡sta de números
ord ina I ue se re uieran llevar

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformacrón
d

Observac iones:

PROTCO,IÍ Capítulo 9 Prigina l0 IlSPOL

9.4.1. IPO de Número Ordinal

Autores:
Moron¡ Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

-t_1i5 ----}1 soFM_NUME_OROr

\ ____________
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9.4.2. Narrativas de Número Ordinal

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MNROORDINA.fTm

Secuencia: Página I de 2

1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_TRAER_NRO_ORD enviando los parámetros opción = C
que extrae la información existente en la tabla SDFM_NUME_ORDI el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
sección ''Explicación de stores" página 71 .

2. lngreso de Registro

2. Al momento de grabar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_NRO_ORD enviando el parámetro opc¡on = I grabando la
cabecera del registro en la tabla SDFM_NUME_ORDI. Ver sección
"Explicación de stores" pág¡na 71.

3. Modificación de Registro

AI consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_TRAER_NRO_ORD enviando el parámetro
opc¡on = T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_NUME_ORDI el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 71.

2. Al momento de modificar el registro se usa el s¡gu¡ente store procedure
SDFSPM_NRO_ORD enviando el parámetro opcion = M grabando el
registro cabecera en la tabla SDFM_NUME_ORDl. Ver sección
"Explicación de stores" página 71 .

1

Observaciones:

PROt ( 0.v Capitulo 9 - Ptigitru 11 t sPol,

1. Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_numord'', que
contiene la secuencia con que se grabará el registro.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MNROORDINA.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Reg¡stro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el sigu¡ente
store procedure SDFSPC_TRAER_NRO_ORD enviando el parámetro
opc¡on = T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_NUME_ORDI el que actúa de d¡ferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 71.

2. Al momento de elim¡nar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPIV_NRO_ORD enviando el parámetro opcion = E cambiando el
estado del registro de "activo" a "el¡m¡nado" en la tabla
SDFM_NUME_ORDI. Ver sección "Explicación de stores" página71.

Observaciones:

PROt ('O.rÍ Capírulo 9 - Página l2 t_sPot.

I
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9.5. ORGANIZACIÓN DE CAMPEONATO

9.5.1. IPO de Organización de Campeonato

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I

F6cha/Dis€ño:
01/01/19'99

F€cha/Actua¡izac¡ón
01/01/lgfx)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autores:
Moron¡ Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Menú:
Mnu_Orga_Camp

El proceso de organización de campeonato cons¡ste en la creacrón de un
campeonato en el cual se reg¡stran datos específ¡cos sobre la
parametrización y planiflcación de como se llevar el este cuando se lo
realice.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnfoarrr¿crón

SDFM DIV¡ SION

SDFM CATE GORI

SDF PORGACAMPE

Observaciones:

PROTCO,II Copítulo 9 - Ptigina l3 ESPOL
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9.5.2. Narrativas de Organizac¡ón de Campeonato

Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Secuencia: Página 1 de 3

1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

Carga del Formulario
Cuando se carga la forma "Organización de Campeonato'' se llena el
campo de año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro opción =
cod_parame que extrae la información existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

1

2

3

4

6

Se llena el combo de campeonato utilizando el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parámetro opcion = 'A' el cual
trae todos los campeonatos de la tabla SDFI\,1_CAMP_EONA. Ver
sección "Explicación de stores" página 68.

Se llena el combo Organizado Por usando el store
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parámetro t¡p_cons = W,
tip_organi = A, est_profes = 1 y est_asocia = F indicando que traiga
todas las asociaciones nacionales y provinciales activas y eliminadas
de la tabla SDFM ORGA DEPO.

Se llena el combo de Categoría usando el store
SDFSPC_CATEGORIA utilizando el parámetro opcion = 'D' que trae
datos de la tabla SDFM_CATE_GORI. Ver secc¡ón "Explicación de
stores" página 70.

Por último se trae de la tabla de parámetros SEGP_PARA_METR la
división que es de mayores utilizando el store SEGP PARA METR
enviando el parámetro cod_parame = cod_mayore.

Observaciones:

PROI ( O.v Capitulo 9 - Página ll t._s Pol-

,llanual de Diseiio

NARRATIVA DEL PROGRAMA

5. Se llena el combo de división usando el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION opción = B que trae datos de la tabla
SDFM_D|V|_S|ON. Ver sección "Explicación de stores" página 69.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Secuencia: Página 2 de 3

1

2. lniciar el proceso de Organización de Campeonato

Una vez que se escoge el en el combo el campeonato se llena el combo
código utilizando el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción = Q sacando información de la tabla
SDFT CAMP AÑOS. Ver sección "Explicación de stores" páglna 73.

2. Al haber realizado el punto 1y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opcion = T. Ver sección ''Explicación de stores" página 73.

3. Después de haber seleccionado todos elementos necesarios que se
proceden al presionar el botón Aceptar y se ejecuta el store
SDFSPM_CAMP_AÑOS usando el parámetro opción = | se grabará el
registro en la tabla SDFT_CAMP_AÑOS. Ver sección "Explicación de
stores" página 73.

3. Modificar el proceso de Organización de Campeonato

1. Se debe de elegir un campeonato en el combo al realizar la selección se
ejecutará el store SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opcion
= C pata que aparezcan los códigos pertenecientes a ese campeonato
sacando información de la tabla SDFT_CAMP_AÑOS. Ver secc¡ón
"Explicación de stores" página 73.

2. Si se elige un código en el combo entonces se ejecutará el store
SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opcion = T para que
aparezcan todos los datos en la pantalla de organización de
campeonato. Ver sección ''Explicación de stores" página 73.

3. Después de haber modificado algún elemento de la pantalla se procede
a presionar el botón Modificar y se ejecuta el store
SDFSPM_CAMP_AÑOS usando el parámetro opción = M se grabará el
registro en la tabla SDFT_CAMP_AÑOS. Ver sección "Explicación de
stores" página 73.

Observac iones:

PRot ( o.v Capítttlo 9 - Ptigina l5 t...\Pt)t.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PORGACAMPE.fTm

Secuencra: Página 3 de 3

4. Eliminación de Registro

1. Se debe de elegir un campeonato en el combo al rcalizar la selección se
ejecutará el store SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opcion
= C pata que aparezcan los códigos pertenecientes a ese campeonato
sacando información de la tabla SDFT_CAMP_AÑOS. Ver sección
"Explicación de stores" página 73.

2. Si se elige un código en el combo entonces se ejecutará el store
SDFSPC_CAMP_AÑOS enviando el parámetro opcion = T para que
aparczcan todos los datos en la pantalla de organizaciÓn de
campeonato. Ver sección "Explicación de stores" página 73.

3. Entonces se procede a presionar el botón Eliminar y se ejecuta el store
SDFSPM_CAMP_AÑOS usando el parámetro opción = E se grabará el
registro en la tabla SDFT_CAMP_AÑOS pasando del estado activo a
elim¡nado. Ver sección "Explicación de stores" página 73.

Observaciones:
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9.5. EQUIPOS PARTICIPANTES

9.6.1. IPO de lngreso de Equipos Participantes

SIFEF- MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Dis€ño:
0t/0r11999

F6cha/Acluallzac¡ón
0't /01/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Men ú:
Mnu MEqui

El proceso de registro de equipos consiste en facilitar el registro de los
clubes y el registro y la habilitación de jugadores, cuerpo técnico y directivos

almacenar los colores fot rafias de los adores.U

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

¡

-------------(

ElI

;l

l-
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i

1

O bservac iones:
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9.6.2. Narrativas de Equipos Participantes

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Secuencia: Página 1 de 9

Para su explrcación se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se llenan las siguientes variables globales de la siguiente forma
GF_Flag_Modificado = False, GF_Flag_DsCamp_Click = True y
GF_Flag_Entidad_Click = True, para saber cuando cargar el
formulario.

2. Se crean las tablas temporales que se utilizan en el proceso de
inscripción con la siguiente estructura.
TABLA SDFT_JUGA_INSC tiene los siguientes campos:
Cod_asocia TEXT (20)
Cod_organi TEXT (20)
cod_perjue TEXT (20)
est_nac¡on TEXT (1)
cod_divisi INTEGER
cod_tipper INTEGER
cod_funcio INTEGER
est_hab¡li TEXT (1 )
est_kansf TEXT (1)
grabado TEXT (1)
est_actuac TEXT (1)
fec_actuac TEXT (15)
fec_hab¡l¡ TEXT (15)
Se crea la clave primar¡a Primar¡alug con los siguientes campos cod_asocia,
cod_organi, cod_perjue.

TABLA SDFT_CLUB_INSC tiene los siguientes campos:
cod_asocia TEXT (20)
cod_organi TEXT (20)
col_campri TEXT (35)
col_nucapr TEXT (35)
coljanpri TEXT (35)
col_nupapr TEXT (35)
col_polpr¡ TEXT (35)
col_camsec TEXT (35)
col_nucase TEXT (35)
coljansec TEXT (35)
col_nupase TEXT (35)
col_polsec TEXT (35)
numJugext INTEGER
numjugmay INTEGER
num-jugnac INTEGER
grabado TEXT(1)
Se crea la clave primaria PrimariaClub con los s¡gu¡entes campos cod_asocia,
cod_organi.

Observac iones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PEQUl|NSGR.frm

Secuencia: Página 2 de 9

3. Se toma la fecha del servidor utilizando el store Procedure
SDFSPC_FECHA Ver sección "Explicación de stores" pág¡na 73.

4. Se toma el año del campeonato actual de la tabla de parámetros
ut¡lizando el store Procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO Ver
sección ''Explicación de stores" página 87.

5. Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parámetros opción=A que
extrae la información existente en la tabla SDFM_CAMP_EONA y
SDFM_TIPO_CAMP Ver sección "Explicación de stores" página 68.

6. Se llena el campo organizaciones usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando Ios parámetros opcion=' que
extrae información de las tablas SDFM ORGA DEPO,
SDFM TIPO PERS, SDFM PAIS MUND.

7. Se llena el campo categoría usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando los parámetros opcion= E que extrae
información de las tablas SDFM_CATE_GORl.

8. Se llena el campo división usando el store procedure
SDFSPC_TRAER_DlvlSlÓN enviando los parámetros opcion= D que
extrae información de las tablas SDFM DlVl SION.

9. Se llena saca el pais donde se encuentra ubicada la empresa de la
tabla de parámetros utilizando el store procedure
SEGSPC TRAERPARAMETRO.

'10. Se limpian los controles de la pantalla

2. Selección del registro a ingresar

Se selecciona el campeonato a ingresar si existen datos ingresados en
el campeonato y en el código preguntará "Desea grabar los cambios ".
Si la respuesta es afirmativa llamará al proceso
PL_PROCESAR_REGISTROS ver Página 26, caso contrario
PL_BORRAR_TABLA donde se borran las tablas temporales. Si no
ex¡sten datos ingresados llama al procedimiento
PL BORRAR TABLA.

2. Se limpian los controles. Se le asigna la posición del campeonato al
combo de t¡po de campeonato.

1

Obse rvac iones:

PROI ( 0,v Capitulo 9 - Ptigina 19 r,sPot_



,llanu d¿ Discño Módulo de Torneo

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

3. Una vez que se ha selecc¡onado el campeonato se llenan los datos
con la función PL_LLENAR_CBO_CODIGO se envía como parámetro
el código del campeonato y en la función se llenan todos los
campeonatos de ese tipo con el campo "sec_campeo" mediante el
store procedure SDFSPC_CAMP_AÑOS Ver sección "Explicación de
stores" página 69, y se almacena el código del campeonato
seleccionado y la carpeta de equipos se hace invisible.

4. Cuando se selecciona la secuencia del campeonato se siguen los
pasos 1 y 2, luego se llena el campeonato mediante el procedimrento
FL_MOSTRAR_CAMPEONATO, se le envían como parámetro el
código del campeonato y la secuencia del campeonato, el
procedimiento se ajusta para que afecte los campos que se utilizan en
la forma de equipos inscritos.

5. En el procedimiento FL_MOSTRAR_CAMPEONATO, se cargan los
siguientes datos:
Se consulta la Organizacion del Campeonato que deseamos mediante
el store SDFSPC_CAMP_AÑOS. Se Permite Consultar los parámetros
del Campeonato mediante el store SDFSPC_PARAMETROS
CAMPEONATO Ver sección ''Explicación de stores" página 90, los
valores a consultar son:

El máximo de jugadores mayores.
El máximo de jugadores extranjeros.
El máximo de jugadores nac¡onalizados.

6. Se asigna el Estado del Campeonato en una variable global y se
muestra en la pantalla.

7. Se asigna el Estado del Registro en el combo y se muestra en la
pantalla.

8. Utilizando la función FL_BUSCAR_CBO que permite buscar un
elemento en el objeto y asignarle la posición en el mismo.

9. Se busca en el combo de organizaciones para mostrar quien organiza
el campeonato.

10. Se busca en el combo de división para mostrar la división del
campeonato, se almacena la edad permitida en una variable global,
recorriendo el conjunto de resultados de la tabla de divisiones, cuando
coincida con la división del campeonato.

Observacíones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo.
SDF PEQUllNSCR.frm

Secuencia: Página 4 de 9

11. Se busca en el combo de categorias para mostrar la categoria del
campeonato el cual llama al store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES_NACIONA_LES Ver sección
"Explicación de stores" página 20, se almacena en una variable global
el tipo de la organización.

12. Si el tipo de persona es P entonces:
Se limpia la l¡sta de asociaciones se llama al proced¡miento
PL_LLENARORGANIZACIONES que rec¡be como parámetros el
objeto a llenar, el tipo de organización, el código de la organ¡zación
y a que nivel se quiere presentar la información.

1: Muestra las asociaciones.
2: Muestra los clubes.

Se envia como objeto aquel que muestra los clubes.
Se limpia el objeto que muestra la lista de organizaciones
Se debe identificar si el campeonato es internac¡onal y el nivel

es igual a 2 estos valores permitirán traer las organizaciones y los
clubes correctos, mediante el store procedure SDFSPC_TRAER
ORGANIZACIONES Ver sección "Explicación de stores" página 90,
y se llena el objeto con las organizaciones y se almacenan en dos
arreglos. Uno para almacenar el código de las organizaciones y el
otro para guardar el estado que será para grabar la información en
forma correcta.
Se debe verificar cuales están inscritos utilizando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESREGISTRADAS Ver sección
"Explicación de stores" página 91, si no se encuentran inscritos
deberá insertarlo en el objeto y agregarlo en el arreglo de clubes, al
mismo tiempo se debe grabar en la base temporal de Access
SDFT_CLUB_lNSC. Con estado "G" de grabado

13. Una vez ingresado en el objeto se deben marcar las organizaciones
que han sido inscritas mediante el procedimiento PL_MARCAR
CLUBES que consulta los elementos que están en la tabla temporal
para marcarlos en el objeto
Caso contrario Se limpia la lista de asociaciones se llama al
procedimiento PL_LLENARORGANIZACIONES Se envía como objeto
aquel que muestra las asociaciones.

14. Se hace visible el objeto que muestra a los clubes y la carpeta que
muestra a los jugadores.

Observaciones:
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NARRAÍIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Secuencia: Página 5 de 9

3. Selección de los clubes

Se divide en la selección de las asociaciones o los clubes

1. Selección de asociación:
a. Cuando se selecciona la asociación se asigna el código a una

variable global a la forma para saber cual es la asociación que
maneja los clubs que se muestran.

b. Se llama al proced¡m¡ento PL_LLENARORGANIZACIONES y se
envian como parámetros el objeto a llenar, el tipo de organización
"C" para club, el codigo de la asociación actual y el nivel 2.

c. Una vez lleno el objeto se deben marcar las organizaciones que
han sido inscritas mediante el procedimiento
PL_MARCARCLUBES que consulta los elementos que están en la
tabla temporal para marcarlos en el objeto.

2. Selección de clubes:
a. El contenido de los controles que guardan los colores de los

equipos, se almacenan en variables locales para poder limpiar los
controles, se limpian los controles.

b. Se llama a la función GP_LLENARSPREADS se envían como
parámetro el conjunto de resultados que almacena a los jugadores
GF_Rdojugadores y el tipo "J".

c. Para identificar que los registros a ingresar corresponden a los
jugadores.

d. En la función GP_LLENARSPREADS si el tipo es "J" se limpia el
control spread que muestra los jugadores; si el estado del
campeonato es diferente de "Finalizado" entonces se deben tomar
los datos de la tabla de personal de juego para mostrar los
jugadores que pueden ser inscritos en el campeonato mediante el
store procedure "SDFSPC_TRAERJUGADORES " Vea secc¡ón
''Explicación de stores" página 91.

e. S¡ el tipo de la organización deportiva que organiza el campeonato
es "R'' solo se toma en cuenta a los jugadores nacionales o
nacionalizados.
Se deben cargar los siguientes datos:

Fecha de inscripción, fecha de habilitación, apellidos,nombres,
nacionalidad, cédula o pasaporte, descripción de la función, tipo
(cédula o pasaporte), código del país, código del club, fecha de
nacimiento,código del pais sede, código de la nacionalidad,
código de la función, código del tipo de persona, estado de
transferencia, estado de grabado, estado de actuación, edad.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Secuencia: Página 6 de 9

Para los jugadores se le asigna un color diferente a las letras
dependiendo de si es extranjero, nacional, nacionalizado o
juvenil. Tomando en cuenta el valor de las columnas que
almacenan los códigos de pais, nacionalidad, país sede y edad.

f. Se debe verificar cuales estan inscritos con ayuda del store
procedure SDFSPC_JUGADORESREGISTRADOS Vea sección
"Explicación de slores" página 91, y si no se encuentran inscritos
deberá insertarselo en el control spread y al mismo tiempo se debe
grabar en la base temporal de Access SDFT_JUGA_INSC.

g. Luego se compara los elementos que están ingresados en la base
con los que se encuentran en el control spread, se colorea el fondo
de las letras de colores para los siguientes casos:

h. Cuando ya han sido inscritos en el campeonato y cuando han sido
transferidos a otro Club. Pero esta validación solo se aplica a los
jugadores.

i. Una vez que se ha llenado la información si no es la primera vez
se actualiza la tabla SDFT_CLUB_lNSC,

j. Se almacena el código del club que se ha escogido se llenan los
colores tomando los datos de la tabla temporal SDFT_CLUB_INSC
y se inicializan las variables que llevan la cuenta de los jugadores
nacionalizados, extranjeros y nacionales.

k. Si el club esta selecc¡onado se verifica si el club esta insertado en
la tabla temporal con estado "T ", caso contrario se lo actualiza con
los siguientes estados:

Si en la tabla esta "T" se lo actualiza con "T''

Si en la tabla esta "G" se lo actualiza con "G"

Si en la tabla esta "D" se lo aclualiza con "G"
Si en la tabla esta "E" se lo actualiza con "T"

Junto con los acumuladores de.jugadores extranjeros, nacionales
y nacionalizados.

l. Caso contrario se verifica si el club existe en la tabla temporal se lo
actualiza con los siguientes estados:

Si en la tabla esta "G" se lo actualiza con "D"
Si en la tabla esta "T" se lo actualiza con "E"

Junto con los acumuladores de.iugadores extranjeros, nacionales y
nacional¡zados.

m. En todos los casos se actualiza el arreglo que maneja el estado de
los clubes.

Observaciones: t,
v
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Secuencia: Página 7 de 9

3. Selección de los jugadores o ingreso de colores en la pantalla
1. El control spread que muestra a los jugadores se llena cuando se

selecc¡ona el club a ingresar, los colores, cuerpo técnico, directivos se
llenan cuando se selecc¡one la carpeta donde se encuentran.

2. Si se selecciona la carpeta donde estan los colores del uniforme
principal o alterno, se consultan los colores en la base con el store
procedure "SDFSPC_COLORESREGISTRADOS". Vea sección
"Explicación de stores" pagina 91.

3. Y se muestran en pantalla, siempre que no se hayan modificado los
campos en la pantalla, en ese caso no se modifican.

Cuando se escoge la carpeta del cuerpo técnico se llama a la
función GP_LLENARSPREADS y se envían como parámetros
al conjunto de resultados que almacena al cuerpo técnico
GF_Rdojugadores y el tipo "T".
Cuando se escoge la carpeta de los directivos se llama a la
función GP_LLENARSPREADS y se envían como parámetros
al conjunto de resultados que almacena al cuerpo lécnico
GF_RdoDirectivos y el tipo "D".

4. En el control spread que almacena a los jugadores cuando se
presiona el botón de la columna 19 se llama a la forma personal de
juego para mostrar la ficha del jugador.

5. S¡ se presiona la columna 1 que es donde se almacena la fecha de
inscripción debe realizar las siguientes operaciones:

Acumula a los jugadores extranjeros, nacionales y nacionalizados.

6. Si se presiona la columna 2 que es donde se almacena la fecha de
habilitación debe realizar las siguientes operaciones:

Verificar que este seleccionada la fecha de inscripción.
Verificar que s¡ ha s¡do transferido no se lo puede habilitar.
Verificar que si ha jugado por lo menos un partido no se lo puede
deshabilitar.

7. En ambos casos si esta seleccionado y si no existe en la tabla
temporal SDFT_JUGA_INSC se lo grabará si existe se lo actualizará
con los sigu ientes estados:

Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es :

"T" se lo aclualiza con "P"
"G" se lo actualiza con "U"
"E" se lo actualiza con "T"
"D" se lo actualiza con "G"

O bse rvaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PEQUllNSCR.frm

Secuencia: Página 8 de 9

Si esta sin seleccionar y la columna es igual a 1 entonces
Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es

"T" se lo actualiza con "E"
"G" se lo actualiza con "D"

Si la columna es igual a 2 entonces
Si en el Spread la columna que almacena el estado de grabado es:

"T" se lo actualiza con "P"
"G'' se lo actualiza con "U"

B. Si se presiona la cabecera en el control spread se ordenan todos los
registros por la columna seleccionada.

9. Cuando se muestran los directivos en la columna de cargos se muestra
la leyenda "Cargos asignados".

10. Cuando se realice clic sobre la columna que muestra los cargos se
llama al store procedure SDFSPC_CARGOSPORPERSONA Vea
sección "Explicación de stores" pagina 91.

1 1 . Se limpia el combo en la linea activa del spread y se llena con el
resultado de la consulta.

1. Una vez que los registros han sido seleccionados puede tener dos
opciones para grabar los registros cambiarse de campeonato o
presionar el botón grabar.

2. Cambiarse de campeonato:
a. Si el código del campeonalo es diferente de nulo en la pantalla y

existen asociaciones entonces muestra un mensaje preguntando si
desea grabar la información si la respuesta es afirmatlva $aba
utilizando el procedimiento PL_PROCESAR_REGISTROS los
registros sino borra la tabla temporal.

b. Si el campo código es nulo o la lista de asociaciones es igual a 0
borra la tabla.

c. Lo mismo debe realizarse cuando se cambia el tipo de
campeonato.
Si el tipo del campeonato es diferente de nulo y si el código del
campeonato es diferente de nulo.

Observaciones:

PR()t ( O.rI Copítulo9-Págittl)5 r_sPot.
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12. Proceso de grabar los reg¡stros ingresados
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PEQUlINSCR.frm

Secuencia: Página 9 de 9

3. Presionando el botón grabar:
a. Se llama al proced¡miento PL_PROCESAR_REGISTROS el cual

selecciona de la tabla temporal los Sql = "SELECT ' FROM
SDFT_CLUB_INSC where grabado = 'T' or grabado = 'D' or
grabado ='G'.

b. Si existen clubes verifica si ex¡sten jugadores y muestra la pantalla
SDF_CEQUIGRABAque muestra el avance de grabado de los
registros.

c. Actualiza los campos que almacenan los colores en la tabla
temporal del registro en pantalla.

d. Realiza un ciclo que recorre los clubes y por cada club toma los
registros de la tabla temporal y los graba si el estado de grabado
en la tabla temporal es igual a "T" y actualiza el estado de grabado
a "G", los actualiza si el estado de grabado es "G" y actualiza el
estado de grabado a "G" o los elimina si el estado de los clubs es
"D" y los borra de Ia tabla temporal; utilizando los stores
SDFSPM-CLUBESREGISTRADOS y SDFSPM_UNIFCOLORES
Vea sección "Explicación de stores" pagina 91 . La tabla temporal
que se actualiza es SDFT_CLUB_lNSC.

e. Selecciona a los.jugadores que pertenecen al club actual y los
graba uno a uno tomando en cuenta. Si el estado de grabado es
''T" o "P" se graba en Ia base y se actualiza la tabla temporal y se
cambia el estado de grabado a "G". Si el estado es "D" se los
elimina de la base y el estado de grabado de la tabla temporal se
actualiza a "E". Si el estado de grabado es "U'' o el estado de
habilitado es "A" se actualiza en la base y se actualiza el estado de
grabado de la base temporal a "U" utilizando el store procedure
SDFSPM_JUGADORESREGISTRADOS. Vea sección "Explicación
de stores" ver página 91, una vez que se ha grabado el registro se
verifica si tiene cargos asignados mediante el store procedure
SDFSPC_CARGOSPORPERSONA y se almacenan en la base
con ayuda del store procedure SDFSPM_CARGOSPOR
PERSONA Vea sección "Explicación de stores" ver página 91.

f. Cuando se termina de grabar los registros se limpian las variables
utilizadas y se ejecutan los siguientes procedim¡entos en
secuencia:
Pl_GenerarTablasTemporales, PL_Sacar_Fecha_Sistema, PL_
Sacar_Añio_Sistema, PL_Llenar_Cbo_Campeonato, PL_Llenar_
Cbo_Entidad, PL_Llenar_Cbo_Categoria, PL_Llenar_Cbo_
Division, PL Sacar Pais Sede.

O bse rvac iones:

PROT ('O.v Capitulo9-Prigina2ó t-sPot.
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9.7, SISTEMA DE JUEGO DEL CAMPEONATO

9.7.1. IPO de Sistema de Juego del Campeonato

Página I de 1

Fe€ña-/Aclualización
0tr0f /t999

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Fecha/Diseño:
0 t /01/1999

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Para:
PROYECTO AUTOMATIZ.ACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SDF PSISTJUEGO.fTm

Menú:
Mnu Sist_Jueg

El proceso de sistema de juego cons¡ste en dar un esquema de como debe
de regirse un campeonato relacionado con el aspecto de estructuración de
eta S, ureran maneTU ue se reos, fechas rtidos

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lntormacrón
rlada

SDFM CAMP EONA

SDFM TIPO CAMP

sDFr_cAMP_Años

SOFM CATE GORI

SDFM DIVI SION

I SDFM-NUME_OROI
SDFT CAMP PART

Sofl CAMP AÑoS

O bse rvaciones:

t
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i-)1 sDFr_cAMP_ErAP I

i} SDFT_PUNT-ETAP I

I--d SDFT CAMP GRUP IJ \ ,____:__

lll sDFR_GRUP_Eour {

§ SDFT CAMP FECH II\
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9.7.2. Narrativas de Sistema de Juego del Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PSISTJUEGO.fTm

Secuencia. Página 1 de 2

1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Sistema de Juego del Campeonato'' se
llena el campo de año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro opción =
cod parame que extrae la información ex¡stente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

Se llena el combo de campeonato utilizando el store
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parámetro opcio¡ = 'A' el cual
trae todos los campeonatos de la tabla SDFM_CAMP_EONA. Ver
sección "Explicación de stores" página 68.

Se llena el combo de Categoría usando el store
SDFSPC_CATEGORIA utilizando el parámetro opcion = 'D' que trae
datos de la tabla SDFM_CATE_GORI. Ver sección "Explicación de
stores" página 69.

Se llena el combo de división usando el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION opción = B que trae datos de la tabla
SDFM_DlVl_SlON. Ver sección "Explicación de stores" página 69.

2. lniciar el proceso de Sistema de Juego del Campeonato

1. Una vez que se escoge en el combo el campeonato se llena el combo
código utilizando el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción = C sacando los datos SDFT CAMP AÑOS. Ver
sección ''Explicación de stores" página 73.

2. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opc¡on = T.

2

a

4

O bservaciones:

PR0 t('o.v Capitulo9-Ptigina2S fs Pot _
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SOF PORGACAMPE.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

3, Después de haber realizado el ingreso se procede a pres¡onar el botÓn
Aceptar y se ejecuta el store SDFSPM_SIST_CAMP usando el
parámetro opción = X para borrar el sistema de juego la información a
borrar serán de las tablas SDFT_CAMP_AÑOS, SDFT_CAMP_ETAP,
SDFT-PUNT_ETAP, SDFT_CAMP_GRUP, SDFR_GRUP_EQUI,
SDFT_CAI\,4P_FECH y SDFT_CAMP_PART. Ver sección "Explicación
de stores" página74.

4. Se procede a ejecutar el store SDFSPM_CAMP_ANOS enviando el
parámetro opcion = N para cambiar el estado del campeonato de la tabla
SDFT_CAMP_AÑOS de programado a estructurado. Ver sección
"Explicación de stores" página 73.

5. Se ejecuta el store SDFSPM_ETAPAS_CAMP enviando el parámetro
opcion = I para ingresar las etapas en la tabla SDFT_CAMP_ETAP. Ver
sección ''Explicación de stores" página 74.

6. Se ejecuta el store SDFSPM_PUNT_ETAPA enviando el parámetro
opcion = I para ingresar el puntaje de la etapa en la tabla
SDFT PUNT ETAP. Ver sección "Explicación de stores" página 74.

7. Se ejecuta el store SDFSPM_GRUPO_CAMP enviando el parámetro
opcion = I para ingresar los grupos del campeonato en la tabla
SDFT CAMP GRUP. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

8, Se ejecuta el store SDFSPM_FECHA_CAMP enviando el parámetro
opcion = I para ingresar las fechas del campeonato en la tabla
SDFT CAMP FECH. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

9. Se ejecuta el store SDFSPM_PARTIDO_CAMP enviando el parámetro
opcion = I para ingresar los partidos del campeonato en la tabla
SDFT CAMP PART. Ver secc¡ón ''Explicación de stores" página 75.

Se tiene que recalcar que solo se genera la clave y no el resto de los datos
en la mayoria de los registros que genera el sistema de juego del
campeonato, es dec¡r que solo se da la estructura del campeonato de como
se va a desarrollar o se va a desempeñar.

Observaciones:

PRO.tCO.rÍ Capitulo9-Ptigina29 t.s Pot_
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9.8. CRONOGRAMA DE ETAPAS

9.8.1. IPO de Cronograma de Etapas

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERS¡ÓN 1.0

Página 1 de 1

F6cha/Diseño:
0r/01/1999

Fecña/Aclual2ac¡ón
0l/01/19!N)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moron¡ Salazar H.
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF PCRONOETAP.fTm

Menú:
Mnu Cron_Etap

El proceso de cronograma de etapas cons¡ste en dar un lapso de tiempo de
inicio finalización de las eta S ue ten aa ún cam onato

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformacrón
c rtada

SDFM CAMP EONA

soFT_CAMP_Años

i sDFM-CATE_GORI

SDFM_DIVI_SION

SDFM ORGA DEPO

----------------1

SDFM PAIS MUND

----------------

SDFM ETAP CAMP

} SDF-PCRONOETAP J SOFT CAMP ETAP

Observaciones:

PROT'CO.v Capítulo9-Ptigina.l0 t-sPol,
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9.8.2. Narrativas de Cronograma de Etapas

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PCRONOETAP.fTm

Secuencia: Página I de I

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Cronograma de Etapas" se llena el campo
de año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro opción =
cod_parame que extrae la información existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

2. lniciar el proceso de Cronograma de Etapas

Una vez que se escoge por med¡o del botón de ayuda al usuario el
campeonato que se quiere consultar se Io hace por medio del store
SDFSPC_CAMP_AÑOS usando el parámetro opcion = B. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

2. Se ejecuta inmediatamente el store SDFSPC_ETAPAS_CAMP con el
parámetro opcion = G el cual permite llenar el combo de etapa, fecha de
inicio y fecha de finalización. Ver secc¡ón "Explicación de stores" pág¡na
76.

3. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo código algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opcion = T. Ver sección "Explicación de stores" página 73.

4. En el momento de presionar el botón aceptar se ejecuta el store
SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opcion = H que va a
perm¡tir las fechas de inicio y finalización validarlas en el momento de
querer grabar. Ver sección "Explicación de stores" página 76.

5. En caso de que las fechas no tengan ningún inconveniente se ejecutará
el store SDFSPM_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opcion = F,
entonces se grabará la información.

1

1

Observac iones:

PROl( Ov Cupitulo 9 Priginu .t I t sPot_

I Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:
I
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9.9. CALENDARIO DE JUEGO

9.9.1. IPO de Calendario de Juego

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

FechrDis€ño:
01/01/199t)

Fecha/Aclualización:
0r /01/19!x)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Aulores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SOF PDESIGRUPO.fTm

Menú:
Mnu Cale_Jueg

El proceso de calendario de juego consiste en asignar los equipos a un
rU ES cífico de realizar el calendario de acuerdo a dicha desi nac¡Ón.

DESCRIPCI N DE PROGR,AMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformacron
d,

SDFÍ CAMP PART

SDF PDESIGRUPO

SDFT GRUP EOUI

Observaciones:
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-

SoFM-PAIS-MUNo H

SDFM ESTA-DIOS +
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9.9.2. Narrativas de Calendario de Juego

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.fTm

Secuencia: Página I de 5

2. Se llena el combo de campeonato
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el
sección "Explicación de stores" página 68

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1. Cuando se carga la forma "Calendario de Juego" se llena el campo de
año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro opción
cod_parame que extrae la información existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

y tipo mediante
parámetro opcion

el store
A. Ver

3. Se llena el combo de "Organizado Por" y pais mediante el store
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parámetro opción = W.

4, Se llena el combo de división mediante
SDFSPC_TRAER_DIVISION enviando el parámetro opcion
secc¡ón "Explicación de stores" página 69.

el store
B. Ver

5. Se llena el combo de categoría mediante el store SDFSPC_CATEGORIA
enviando el parámetro opcion = D. Ver sección "Explicación de stores"
página 70.

6. En caso de que las fechas no tengan ningún inconveniente se ejecutará
el store SDFSPM_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opcion = F,
entonces se grabará la información. Ver sección "Explicación de stores"
página 74.

2. lniciar el proceso de Calendario de Juego

Una vez que se escoge en el combo el campeonato se llena el combo
código util¡zando el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opción = C sacando los datos SDFT_CAMP_AÑOS. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página 73.

Obse rvac iones:

PRO',tCO,v Capítulo 9 - Ptigina .l-l I,SPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.fTm

Secuencia: Página 2 de 5

2. Al haber realizado el punto 1 y se escoge en el combo cód¡go algún
elemento se ejecuta el store SDFSPC_CAMP_AÑOS utilizando el
parámetro opcion = T. Ver sección "Explicación de stores" página 73.

3. Al escoger la etapa se ver¡f¡ca si la etapa no ha f¡nalizado mediante el
store SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opcion = E. Ver
sección "Explicación de stores" página 76.

4. Al ejecutar el paso anterior se ejecutará mediante el store
SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opcion = C que llenará
el combo de etapa. Ver sección "Explicación de stores" página 76.

5. Seguidamente se procede a generar la lista con respecto a la etapa
seleccionada mediante el store SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el
parámetro opcion = D. Ver sección "Explicación de stores" página 77.

6. Al escoger un elemento del combo de etapa se llenará el combo de
grupo mediante el store SDFSPC_GRUPO_CAMP usando el parámetro
opcion = C. Ver sección "Explicación de stores" página 77.

7. Seguidamente la lista de grupos tomará forma mediante el store
SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parámetro opcion = G.
Ver sección "Explicación de stores" página 57.

L Obtengo información acerca de la fecha de inicio y de fin de una etapa
mediante el store SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el
parámetro opcion = E. Ver sección "Explicación de stores" página 86.

9. Al escoger un elemento del combo de grupo se llenará el combo de
fecha mediante el store SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parámetro
opcion = C. Ver sección "Explicación de stores" página 77 .

10. Obtengo información acerca del número de partidos de una fecha
mediante el store SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parámetro opcion
= E. Ver sección "Explicación de stores" página 77 .

'I 1. Lleno la lista de países de los partrdos mediante el store
SDFSPC_FECHA_CAMP usando el parámetro opcion = E. Ver sección
''Explicación de stores" página 77 .

Observac iones:

PRot ('0.v Capítulo9-Página-11 1,.\ POt.
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Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.fTm

Secuencia: Página 3 de 5

12.Se extrae el pals donde esta localizado el s¡stema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
tip_parame = N.

13, Lleno la lista de estadios de los partidos mediante el store
SDFSPC_ESTADIOS usando el parámetro tip_cons = P o C.

. En Caso de Grabar estando en la carpeta de Designación de Grupos

15.Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opcion =V verificando que no se encuentre
partidos organizados en el mismo horario. Ver sección "Explicación de
stores" página 86.

'16.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opcion =l grabando el registro en la tabla
SDFR_GRUP_EQUl. Ver sección "Explicación de stores" página 86.

. En Caso de Grabar estando en la carpeta de Calendario de Juego

17.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_PARTIDO_CAMP
enviando el parámetro opcion =P grabando el registro en la tabla
SDFT_CAMP_PART. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

3. Modificar el proceso de Calendario de Juego

Se procede a realizar los pasos del 1 al 7 de lniciar el proceso de
Calendario de Juego.

2. Procedo a consultar los equipos designados mediante el store
SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parámetro opcion =P. Ver
sección "Explicación de slores" página 86.

1

Observac iones:

PRO'tC0,v Capítulo9-Ptigina.lS L:SPOL

NARRATIVA DEL PROGRAMA

14. Lleno la l¡sta de equipos pertenecientes al grupo escogido mediante el
store SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO usando el parámetro opcion
=F. Ver secc¡ón "Explicación de stores'' página 86.

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo.
SDF PDESIGRUPO.fTm

Secuencia: Página 4 de 5

3. Si se el¡ge un código en el combo entonces se ejecutará el store
SDFSPC_CAMP_ANOS enviando el parámetro opcion = T para que
aparezcan todos los datos en la pantalla de organizaciÓn de
campeonato. Ver sección "Explicación de stores" pág¡na 73.

. En Caso de Modificar estando en la carpeta de Designación de Grupos

4. Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_PARTIDO_CAMP para la
eliminación de la designación de inspectores de los partidos modificados
enviando el parámetro opcion =O. Ver sección "Explicación de stores"
página 75.

5. Se usa el siguiente store SDFSPM_DESIGNACION_ARBITROS para la
eliminación de la designación de árbitros de los partidos modificados
enviando el parámetro opcion =Q.

6. Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opcion =f, blanqueando los registros
anteriormente ingresados de la tabla SDFR_GRUP_EQUl. Ver sección
"Explicación de stores" página 85.

10.Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opcion =Y valido gue no se encuentren los
partidos en el mismo horario SDFR_GRUP_EQUl. Ver sección
"Explicación de stores" página 86.

Observaciones:

PROI (.O,v t-,s Pot_

7, Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO 
I

enviando el parámetro opcion = lv'l modificando el registro en la tabla 
I

SDFR_GRUP_EQUI. Ver sección "Explicación de stores" página 85. 
I

r En Caso de Modificar estando en la carpeta de Calendario de Juego. 
I

I

8. Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO 
I

enviando el parámelro opcion =E extrae la fecha de inicio y fin de una 
I

etapa de la tabla SDFR_CAMP_ETAP. Ver sección "Explicación de 
I

stores" página 86. 
I

I

9. Se usa el siguiente store procedure SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO 
I

enviando el parámetro opcion =V valido que no se encuentren los I

partidos repetidos SDFR_GRUP_EQUI. Ver sección "Explicación de 
I

stores'' página 86. 
I

Capitulo9-Ptigina.l6
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF POESIGRUPO.fTm

Secuencia: Página 5 de 5

11. Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_GRUPOSCAMPEONATO
enviando el parámetro opc¡on =M, seguido se ejecuta la opcion =L y la
opc¡on =N que verifican que el horar¡o del partido no se cruce. Ver
sección "Explicación de stores'' página 85.

12.Se usa el siguiente store procedure SDFSPM_PARTIDO_CAMP
enviando el parámetro opcion =P modificar el registro en la tabla
SDFT_CAMP_PART. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

O bservac iones:

PR0t'('0.v Capitulo9-Página-l: t--s Pot.

I



.llauuul de Diseño .ll ódulo rh lbrnto

9.10. DESIGNACIÓN DE INSPECTORES

9.10.1. IPO de Designación de lnspectores

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

FechrDiseño
0r /0t /1lxrg

FochrAdualizacióñ
0l/01í 999

Autores:
Moron¡ Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PDESlGlNSP.frm

Menú:
Mn u_Desi_lnsp

El proceso de designación de ¡nspectores consiste en ubicar a los
inspectores en que partidos deben de actuar, dependiendo de algunas
restricciones que da el sistema.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO SALIDA

SDFM ORGA DEPO

SDFM TIPO CAMP

SDFM CAMP PART

SDFM GRUP CAMP

SOFM PAIS MUND

SDFM CIUO ADES

SDFM PERS JUEG

SDF POESIGINSP

tObservaciones:

,r

r,¡¡¡*.¡-L§

§

w , FlCd,
/\MI,(§
FrñAl

PROTCO,II Ctpirulo 9 Póginu .18 Í.sPol,

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

I

I

Página 1 de 1

soFM_CAMP_EoNA (-------.1

soFr_cAMP_Años 

-
sDFM_cATE_GoRr +

I SDFM DIVI SION +
\________:_____ -_____J I

SDFM ETAP CAMP l-- ---.]

i SpFM_FECH_CAMP H

I SDFM ESTA DIOS {-----..]L--\

SDFT-CAMP_PART
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9.10.2. Narrativas de Des¡gnac¡ón de lnspectores

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PDES|G|NSP.frm

Secuencia: Página I de 3

Para su explicación se lo ha dividido de Ia siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Cuando se carga la forma "Designación de lnspectores" se llena el
campo de año de campeonato usando el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro opc¡ón =
cod_parame que extrae la información existente en la tabla
SEGP_PARA_METR el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido.

1

2 Se llena el combo de campeonato y tipo mediante
SDFSPC_CAMPEONATO enviando el parámetro opcion
sección "Explicación de stores" página 68.

Se llena el combo de inspectores en el spread los campos de
y procedencia del spread mediante el
SEGSPC CARGARTABLA2,

el store
= A. Ver

nombre
store

3

4

E

6

Se llena el combo de "Organizado Por" y país mediante el store
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parámetro opción = W.

Se llena el combo de división mediante el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION enviando el parámetro opcion = B. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página 69.

Se llena el combo de categoría mediante el store
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parámetro opcion = D. Ver sección
"Explicación de stores" página 70.

2. lniciar el proceso de Sistema de Juego del Campeonato

Una vez que se escoge un campeonato en el combo se llena el combo
de código mediante el store SDFSPC_CAMP_AÑOS usando el
parámetro opcion = C. Ver sección "Explicación de stores" página 73.

O bservaciones:

PRO t(-0.v Capitulo9-Ptigürt.19 LS P0l-
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NARRATIVA OEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PDES|G|NSP.frm

Secuenc¡a: Página 2 de 3

2. Si escoge un elemento del combo de código se ejecuta el store
SDFSPC_CAMP_AÑOS usando el parámetro opcion = T que permitirá
aparecer el campo estado, la división y la categoria a la que
corresponde. Ver sección "Explicación de stores'' página 73.

3. Al ejecutar el paso anterior se ejecutará med¡ante el store
SDFSPC_ETAPAS_CAMP usando el parámetro opcion = C que llenará
el combo de etapa. Ver sección "Explicación de stores" página 76.

4. Al escoger un elemento del combo de etapa se llenará el combo de
grupo mediante el store SDFSPC_GRUPO_CAMP usando el parámetro
opcion = C. Ver sección "Explicación de stores" página 77.

5. Al escoger un elemento del combo de grupo se llenará el combo de
fecha y de vuelta mediante el store SDFSPC_FECHA_CAMP usando el
parámetro opcion = C. Ver sección "Explicación de stores'' página77.

6. Al escoger una fecha se ejecutará el store SEGSPC_CARGARTABLA2
para poder mostrar los partidos en el spread mostrando la hora del
partido, la fecha del partido, el partido en sí, la ciudad del estadio y el
estad io.

7. La restricción que se realiza es que no se escoja un inspector que ya ha
sido asignado a un equipo en la fecha anterior para lo cual se ejecuta el
store SEGSPC_CARGARTABLA2 indicando los campos, la tabla y la
condición para los inspectores.

8. En el momento de grabar se ejecutará
SDFSPM_PARTIDO_CAMP usando el parámetro opcion
registrar en la tabla SDFT_CAMP_PART el inspector
principal. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

el store
= N para

suplente y

3. Mostrar Designación de lnspectores

Una vez que se escoge un campeonato en el combo se llena el combo
de código mediante el store SDFSPC_CAMP_AÑOS usando el
parámetro opcion = C. Ver sección "Explicación de stores" página 73.

Obse rvac iones:

PROt ( O.v Capítulo9-Priginal0
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PDESlGlNSP.frm

Secuencia: Página 3 de 3

2. Si escoge un elemento del combo de código se ejecuta el store
SDFSPC_CAMP_AÑOS usando el parámetro opc¡on = T que permitirá
aparecer el campo estado, la división y la categoria a la que
corresponde. Ver sección "Explicación de stores" página 73.

3. Presionamos el botón mostrar en ese momento se eiecutará el store
SDFSPC_REPORTDESIGINSP usando todos los parámetros del store
el cual mostrará un reporte en el que se traerá el código del partido, la
fecha del partido, nombre del equipo local, nombre y apellido del
inspector principal, nombre del estadio, nombre del equipo visitante,
nombre y apellido del inspector suplente, provincia de la organización
del inspector principal y provincia de la organización del inspector
suplente. Ver sección "Explicación de stores" página 77 .

4. El reporte se llama sdf_cdesiginspOl.

Observaciones:

t
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9.11. CAMBIO OE GATEGORíA

9.1'l .1. IPO de Cambio de Categoría

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página I de I

Fecha/Diseño:
0r/01/1999

Fecha/Aclualizaoóñ
01/01/1glIt

Pa¡a.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

ALrtores
Moroni Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PCAMBCATEG.fTm

Menú:
Mnu Camb Cate

El proceso de cambio de categoría consiste en hacer variar a los clubes su
cate oría de ndiendo una incidencia.

DESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO

SDFM PAIS MUND

SDFM-DIVI-SION

c

sorr cnua clre f
I

O bservac iones:

PRO t ( O.v Capítulo9-Ptigim42 t sPol-
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9.1 1 .2. Narrativas de Camb¡o de Categoría

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PCAMBCATEG.fTm

Secuencia: Página I de 5

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1 Se ejecuta el store procedure SDFSPC_FECHA enviando el parámetro
opcion =A, el que actúa de d iferente manera de acuerdo al valor
recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 77 .

2. Se extrae el país donde esta localizado el s¡stema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO env¡ando el parámetro
tip_parame = N.

2. lniciar el proceso de Cambio de Categoría

1. Al consultar al club que se le desea realizar el camb¡o de categoría se
ejecuta el siguiente store SDFSPC_CABECERAORGANIZACION
enviando el parámetro tip_cons = E.

2. Se llena el campo de países usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo =G y activo
=T que extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

3, Se ejecuta el store procedure SDFSPC_CATEGORIA enviando el
parámetro opcion =W. Ver sección "Explicación de stores" página 70.

4. En el momento de grabar se ejecutará el store SDFSPM_CAMBIO
usando el parámetro opcion = | paa registrar en la tabla
SDFM_CAMB_CATE. Ver sección "Explicación de stores" página 85.

O bse rvaciones:

PROr-(-O,rt Capitulo9-Priginal3 t;sPot.
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Secuencia: Página 2 de 5Nombre del Archivo:
SDF PDESIGRUPO.fTm

3. Modificar el proceso de Cambio de Categoría

1. Se procede a tealizar los pasos del 1 al 3 de lniciar el proceso de
Cambio de Categoría.

2. Seguidamente se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_ACTUACIONESINTERNACIONALES utilizando el parámetro
bandera = L. Ver sección "Explicación de stores" página 86.

3. En el momento de modificar se ejecutará el store SDFSPM_CAMBIO
usando el parámetro opcion = Jt/ pata registrar en la tabla
SDFM CAMB CATE. Ver sección "Explicación de stores" página 85.

O bse rvaciones:

I
\

|¡a
C¡t
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9.12. C¡ERRE DE CAMPEONATO

9.'12.1. IPO de Cierre de Campeonato

Página 1 de 1

Facha/Actualizac¡ón
0't /01/l 9!x)

SIFEF- MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Fecha/Diseño:
0t/0r/1999

P ara'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PCIERRECAM.fTm

Menú:
Mnu_Cier_Camp

El proceso de cierre de campeonato consiste en verificar los datos en las
tablas transaccionales y calcular los valores para las estadísticas durante el
proceso de cierre de etapa y calcular los valores y reg¡strar los clubes que
han nado en el cam eonato

OESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SOFM ORGA OEPO

SDFR EOUI GRUP

SOFI,CLAS-COPA

soFf_Eour_rNSc

soFf cL s_coPA

I

{"
I

Observaciones:
1

*c¿

ü
<Ei?:ji¡- ,:I'?Ú
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9.12.2. Narrativas de Cierre de Campeonato.

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PCIERRECAM.fTm

Secuencia: Página 1 de 5

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1. Se llenan las siguientes variables globales de la siguiente forma
GF_Flag_Modificado = False, GF_Flag_DsCamp_Cl¡ck = True y
GF_Flag_Entidad_Click = True, para saber cuando cargar el
formu lario,

2. Se toma la fecha del servidor utilizando el store Procedure
SDFSPC-FECHA.

3. Se toma el año del campeonato actual de la tabla de parámetros
utilizando el store Procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO.

4. Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_CAMPEONATO enviando los parámetros opción=A que
extrae la información existente en la tabla SDFM_CAMP_EONA y
SDFM_TIPO_CAMP.

5. Se llena el campo organizaciones usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parámetros opcion= * que
extrae información de las tablas SDFM_ORGA_DEPO,
SDFM_TI PO-PERS, SDFM-PAIS_MUND.

6. Se llena el campo categoría usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando los parámetros opcion= E que
extrae información de las tablas SDFM_CATE_GORl.

7. Se llena el campo división usando el store procedure
SDFSPC_TRAER_DlVlSlÓN enviando los parámetros opcion= D que
extrae información de las tablas SDFM_DlVl_SlON.

8. Se obtiene el pais donde se encuentra ubicada la empresa de la tabla
de parámetros utilizando el store procedure
SEGSPC TRAERPARAMETRO.

9. Se limpian los controles de la pantalla

10. Dependiendo de sí la etapa esta cerrada o no, se muestra en la
pantalla la información de las etapas a cerrar o solicita ingresar la
información de los clubes que se van a ingresar.

O bse rvaciones:

PROr'('O.rI Ctpítulo9-Página46 T-SPOI.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SOF PCIERRECAM.fTm

Secuencia: Página 1 de 5

1. Si se va a cerrar una etapa se llena el combo de las etapas con el
store procedure SDFSPC_ETAPAS_CAMP Ver sección "Explicación
de stores" página 76.

2. Si es por c¡erre de campeonato y el campeonato esta cerrado llama al
store SDFSPC_CIERRECAMPEONATO. Ver sección "Explicación de
stores" pág¡na 92 para mostrar los clubes que quedaron campeones
en el campeonato escogido y aquellos que van a otro campeonato.T

3. Si el campeonato esta finalizado entonces llama al store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESREGISTRADAS para mostrar a los
clubes que estan ¡nscritos en ese campeonato y se llenan los combos
del objeto spread que muestra a ese campeonato, también se llama al
store procedure SDFSPC_CAMPEONATO parc catgx todos los
campeonatos ingresados.

2. lniciar el proceso de Cierre de Etapa.
't. Verifica si la cantidad de partidos jugados es igual a la cantidad de

partidos programados mediante el store procedure SDFSPC_
EXISTENPARTIDOS.

2. Si ambos son iguales mediante el store procedure SDFSPC_
CALCULODEPUNTOS se cargan los puntos por grupos.

3. Se actualiza el estado de cierre de grupo con el store procedure
SDFSPC_EXISTENPARTIDOS opción "G". Ver sección "Explicación
de stores" página 93.

4. Verifica si todos los grupos estan cerrados pata aclualiz el estado de
cierre de etapa opción "C".

5. Verifica si existe una etapa anterior para tomar en cuenta los puntos
de bonificación y penalización mediante el store procedure SDFSPC_
AGREGAR_BONIFICACION opción P, ordena a los equipos por los
puntos obtenidos opción "C". Ver sección "Explicación de stores"
página 93.

6. Añade los puntos por bonificación o penalización recorriendo el
conjunto de resultados anterior utilizando la opción "U".

7. lniciar el proceso de Cierre de Campeonato.
''l . Se llama al procedimiento PL_CIERRE_SDFT_JUGA_INSC que

actualiza los campos de la tabla SDFT_JUGA_INSC se cargan todos
los jugadores inscritos con el store procedure SDFSPP_CIERRE
JUGADORES CAMPEONATO. Ver sección "Explicación de stores"
página 93, opción "J", en el ciclo que recorre el conjunto de resultados
seleccionado se verifica por cada jugador el numero de partidos en los
que ha participado.

PRO I ( O.v Capitulo9-Página17 tsP0t_

O bservac iones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PCIERRECAM.fTm

Secuencia. Página 1 de 5

2. Y se actualiza con ayuda del store procedure SDFSPP_GRABA
JUGADORESCAMPEONATO. Ver sección "Explicación de stores"
página 93.

3. Luego se llama al procedimiento PL_CIERRE_SDFT_EQUI_INSC
donde se actualizan los puntos para la tabla de posiciones final con el
store procedure SDFSPP_CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción
"P, y SDFSPP_ GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opc¡ón "P''.

Ver sección "Explicación de stores" página 93.

4. Se actualizan las tarjetas amarillas, rojas y los goles con el store
procedure SDFSPP_CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "T" y
SDFSPP_GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "T".

5- Se actualizan las suspensiones por cuarta tarjeta amarilla con el store
procedure SDFSPP_CIERRECAIVPEONATOEQUIPOS opción "4" y
SDFSPP_GRABACI ERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "4''.

6. Se actualizan las amonestaciones con el store procedure SDFSPP_
CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "4" y SDFSPP_
GRABACIERRECAMPEONATOEQUI POS opción "A".

7. Se actualizan los expulsados con el store procedure
CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "E" y
GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "E".

B. Se actualizan los nacionales con el store procedure
CIERRECAMPEONATOEOUIPOS opción "N" y
GRABACIERRECAMPEONATOEOUIPOS opción "N".

SDFSPP_
SDFSPP

SDFSPP
SDFSPP

10. Se actualizan los nacionalizados con el store procedure SDFSPP_
CIERRECAMPEONATOEOUIPOS opción "X" y SDFSPP_
GRABACI ERRECAMPEONATOEOUIPOS opción "X".

1 1. Se actualizan el total de inscritos por club con el store procedure
SDFSPP_ CIERRECAMPEONATOEOUIPOS opción "1" y SDFSPP_
GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "1"

O bservac iones:

PRot ( o.rl Capítulo9 - Pá¡¡irto 18 L,SPOI-
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9. Se actualizan los extranjeros con el store procedure SDFSPP_ 
|

CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "F" y SDFSPP_ 
|

GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "F". 
I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PCIERRECAM.fTm

Secuencia: Página 1 de 5

12. Se actualizan los totales de actuación por divisiones con el store
procedure SDFSPP_ CIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "C" y
SDFSPP_ GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS opción "C".

'13. Luego se graban los clubes que han sido ingresados con el store
procedure SDFSPI\,1_CIERRECAMPEONATO y se actualiza el estado
a ha cerrado del campeonato.

-.G
Observaciones:

,(¡r^!E¡ 1r'r ¿tl¡
r.F

I.,SPOL .,

t,CA
§PROI ('0.v Capitulo9-Ptigina19

.,EÑ§

I

I il



.lIun ual dt Diseño ,l!ódulo e Torneo

9.13. CONSULTA DE CAMPEONATOS

9.13.1. IPO de Consulta de Campeonatos

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseñol
0'f /0t /r 999

Fecha,/Aclualizac¡ón
0t /0t/'t 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autores
Moron¡ Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF CCAMPEONAT.fTm

Menú:
Mnu Camp enat

La consulta de Campeonatos consiste en obtener un listado de como se
está desempeñando o se lleva a cabo uno o varios campeonatos en
cual u ier momento UE SC uiera.

DESCRIPC N DE PROGRAMAS

SOFM-TIPO-CAMP

SDFT CAMP AÑOs

SDFM CATE GORI

SDFM_DIVI_SION

Listado de
Campeonatos

O bservaciones:

PROT('O,v Capitulo 9 - Ptigina 50 LSPOL
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9.13.2. Narrativas de Consulta de Campeonatos

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo.
SDF CCAMPEONAT.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1 Cuando se carga la forma "Consulta de Campeonatos" se llena la lista
de categoria utilizando el store SDFSPC_CATEGORIA usando el
parámetro opcion = A. Ver sección "Explicación de stores" página 70.

2 Se llena la lista de división utilizando el store
SDFSPC_TRAER_DIVISION usando el parámetro opcion = A. Ver
sección "Explicación de stores'' página 69.

3 Se inicializa el arreglo GF_Arr_Campeonato que va a contener los
campeonatos que iremos seleccionando para la consulta.

4 Se llena el arreglo GF_Arr_Estado que va a contener todos los estados
posibles que puedan haber para cualqu¡er campeonato.

2. Ejecución de la Consulta

'I . Al momento de dar clic en el botón mostrar (cmd_mostrar) se visualizará
el reporte (sdf_ccampeonatOl ) donde se muestra todos los
campeonatos que estuvieron de acuerdo a la selección que se le haya
establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDatasource" que permite registrar el ODBC a trabajar.

3. Este reporte utiliza el store SDFSPC_REPORTCAMPEONATO
utilizando el parámetro opcion = A.

Observac iones:

Capítulo 9 - Páginu 5l tisPol_PRO-tC0,v
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9.14. CALENDARIOiTABLA POSICIONES/GOLEADOR FECHA

9.14.1. IPO de Calendario/Tabla de Posiciones/Goleador de la Fecha

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/D¡seño:
0l/01/1999

Fecha/Aclualizac.¡ón
01/0t/1999

P ara'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.FTm

Men ús:
Mn u_Esta_Ca le/M n u_Tabl_Posi/
Mnu Gole Ador

Descripción
Posiciones

Pantalla de consulta del Calendario de Juego, Tabla de
Goleador de la fecha.

OESCRIPCI N DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

srcv§T soF GolEs F€criA

Observacionos: El tipo de reporte a presentar es e¡egido desde el menú principal

PROt ('O.v Capítulo9-Página52 LSPOI_

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazmiño M.
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9.14.2. Narrativa de Calendario/Tabla de Posiciones/Goleador de la Fecha

NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.fTm

Secuencia: Página 1 de 4

Esta pantalla permite generar los reportes de calendario de juego, tabla de
posiciones y goleador de la fecha. Estos reportes son elegidos desde el
menÚ principal.

1. Garga de Formulario

1. Se inicializa las variables booleanas de país, club, función y división

2. Se ejecuta el procedimiento Pl_Sacar_Fecha_Sistema, el cual ejecuta el
Store Procedure SDFSPC_FECHA enviándole el prámetro'A'.
Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el año del
sistema.

2. Selección de un Campeonato

2. Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ingresados en el Sistema. Una vez
que se selecciona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que llena
los campos informativos de la pantalla SDF_CDATOSCAMP.

3. Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el procedimiento
FG_Cambia_Numeros, el cual llama al Store Procedure
SIGSPC_NUMERO_ETAPAS, enviándole como parámetros: el código
de la empresa, el año del campeonato, el código del campeonato, la
secuencia del campeonato.
Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el número de
etapas del campeonato.

4. Luego de esto, se ejecuta un c¡clo en el cual se va llenando un control
ListBox con números desde el t hasta el total de etapas de campeonato;
al mismo tiempo se a ejecutando el Store Procedure
SIGSPC_NUMERO_ORDINAL enviándole como parámetro el código de
la empresa y un número, este Store Procedure devuelve un número
enviado transformado en su equivalente ordinal, y con éste se llena un
control ComboBox.

Observaciones:

PRot ( 0.v Cupitulo9-PtiginuS.) L_.\ P( ) t.
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1. Se asigna a la variable Gp_Cónsul_Campeo el valor de 8.
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NARRATIVA OEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.fTm

Secuencia: Página 2 de 4

3. Si la opción de reporte es Tabla de
campeonato es diferente de Cerrado,
advertencia y se sale de la subrutina.

3. Selección de una Etapa

1. Se verifica si la opción de reporte es Goleador de la Fecha: s¡ es así, se
ejecuta el Store Procedure SDFSPC_ETAPAS_CAMP, enviándole como
parámetros: el código de la empresa, el año del campeonato, el código
del campeonato, la secuencia del campeonato, el número de etapa y el
número de grupo. Este Store Procedure devuelve las provincias donde
se jugarán partidos del campeonato.

2. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ComboBox con números desde el t hasta el total de etapas de
ca mpeonato.

4. Selección de un Grupo

1. Se ejecuta el Store Procedure SIGVST_TRAE_PROVINCIAS,
enviándole como parámetros: 'F', el código de la empresa, el año del
campeonato, el código del campeonato, la secuencia del campeonato, el
número de etapa, caso contrar¡o, se ejecuta el m¡smo Store Procedure
cambiando el parámetro 'F' por 'D'. Este Store Procedure devuelve el
número de fechas o de grupos de la etapa, según sea el caso.

2. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando dos
controles ListBox u no con el nombre de las provincias donde se jugarán
partidos y otro con un código para esas provincias.

5. Consulta de Calendarioffabla Posiciones/Goleador Fecha

1. Se verifica que se hayan seleccionado los campos necesarios para la
consulta.

2. Se e.jecuta el Store Procedure SIGSPC_ESTADO_ETAPA, enviándole
como parámetros: el código de la empresa, el año del campeonato, el
código del campeonato, la secuencia del campeonato, el número de
etapa. Este procedimiento carga en un objeto RdoResultSet el estado de
la etapa.

Posiciones
se envia

y el estado
un mensaje

del
de

O bse rvaciones:

PROt',CO.v Capítulo 9 - Páginu 51 t-,s Pot_
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.fTm

Secuencia: Página 3 de 4

4. Se verifica que exista información en el objeto RdoResultset; si ex¡ste se
llama a Ia Forma SIG_GENGRAFIC, caso contrario se presenta un
mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

5. Se verifica la opción de reporte y continúa el proceso de acuerdo a la
opc¡Ón.

6. Calendario

2. Se ejecuta el Procedimiento Pg_Calendario2 el cual ejecuta:
primeramente el procedimiento PG_Forma_Cadena_R2 para forma una
cadena con las provinciaseleg ida; luego ejecuta el Store Procedure
SIGSPC_SDF_FECHAS_CALENDARIO enviándole como parámetros: el
código de la empresa, el año del campeonato, el código del campeonato,
la secuencia del campeonato, el número de etapa, el número de grupo,
la cadena con las provincias elegidas, este store procedure carga en un
objeto RdoResultSet las fechas correspondientes a las provincias
seleccionadas; por último, la información del objeto RdoResultSet es
reorganizada y grabada a una tabla temporal en Access.

3. Luego se verifica el número de provincias seleccionadas con la
propiedad SelCount del control ListBox, y de acuerdo al número de
provincias escogemos un reporte.

4. Se envÍa los valores para fórmulas del CrystalReport, para luego
presentar el preliminar del reporte.

7. Tabla de Posiciones

Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_TABLA_POSICIONES
enviándole como parámetros: el código de la empresa, el año del
campeonato, el código del campeonato, la secuencia del campeonato, el
número de etapa, el número de grupo, con ésta acción verificamos que
exista ¡nformación.

2. Se envía los valores para las fórmulas y parámetros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

1

Obse rvaciones:

PROt (.0,v Copítulo 9 - Página 55 l:SPOl,
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.llunuul tlc Dis¿tio .Vótlulo de Torneo

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCAMP.fTm

Secuencia: Página 4 de 4

L Goleador de la Fecha

1 Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_GOLEADORES_FECHA
enviándole como parámetros: el código de la empresa, el año del
campeonato, el cod¡go del campeonato, la secuencia del campeonato, el
número de etapa, la fecha, con ésta acción verificamos que exista
información.

2. Se envía los valores para las fórmulas y parámetros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

Observaciones:

PROT ('0.v Capitulo9-Ptigina56 t.:s Pot.
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9.15. CLUBES POR ASOCIACIÓN

9.15.1. IPO de Clubes por Asoc¡ación

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
0r/01/r999

Fecha/Actualrzaoón
01/01/f 9!x)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCLUB.FTm

Menú:
Mnu Esta Club

Descripción: Pantalla de consulta de Estadística de clubes por asociación

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

srcvsr_cLUa6s_¡-asocrrcroñ

SDF COATOSC'UB
0'16.. ,o. A¡oo&ür

Observaciones:

PR0 t('0.v Capítulo9-Ptigina5T t-sPot.
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9.15.2. Narrativa de Clubes por Asociación

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF COATOSCLUB.fTm

Secuencia: Página I de 2

Esta pantalla permite generar el reporte de clu bes por asoc¡ación

1. Selección de un Campeonato

1. Se asigna a la variable Gp_Cónsul_Campeo el valor de 6.

2. Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ingresados en el Sistema. Una vez
que se selecciona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que llena
los campos informativos de la pantalla SDF_CDATOSCLUB.

3. Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el procedimiento
FG_Llena_Aociación, el cual llama al Store Procedure
SIGSPC_ASOCIACIONES_CAMPEONATO, env¡ándole como
parámetros: el código de la empresa, el año del campeonato, el código
del campeonato, la secuencia del campeonato.
Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet las prov¡nc¡as
que tienen equipos participando en el campeonato.

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando dos
controles ListBox, uno con la descripción de las provinc¡as y otro con el
código respectivo.

2. Consulta de Clubes por Asociación

1. Se verifica que se hayan seleccionado los campos necesarios para la
consulta.

2. Se verifica el valor de la propiedad Value del control CheckBox, si es I

verifica que se haya seleccionado provincias del control ListBox y
ejecutar el procedimiento PG_Forma_Cadena_R para forma la cadena
con las provincias seleccionadas.

3. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_CLUB_X_ASOCIACION,
enviándole como parámetros: la cadena con las provincias selecciondas,
el código de la empresa, el año del campeonato, el código del
campeonato, la secuencia del campeonato, el número de etapa. Esto se
hace para verificar que exista información.

O bse rvaciones:

PROI (',0.v Capítulo 9 - Ptigina 58 t:sPot.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CDATOSCLUB.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Se envia los valores para las fórmulas y parámetros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

O bservaciones:

PRO't('O.v Capitulo9-Págiru59 T-SPOL

I

I



.ll unuul dt l)is¿'titt .ll ¡ídulo lt l oru«t

9.16. ESTADíSTICE DEL CAMPEONATO

9.16.1. IPO de Estadística del Campeonato

SIFEF. MÓDULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 'l

Fscha./Dis€ño
01/0t/1999

Fect¡a/Aclualizaoón
0r /0r/r 99f)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SOF CESTACAMPE.FTm

Menú:
Mnu Esta_Campe

Descripción: Pantalla de consulta de Estadística del Campeonato.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROC ESO SALIDA

I riro.í¡oo.! a$¡¡(L

I
>rrr

Sr
Observaciones:

i
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9.16.2. Narrativa de Estadísticas del Campeonato

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CESTACAMPE.fTm

Secuencia: Página 1 de 3

Esta pantalla permite generar el reporte de estadística del Campeonato.

1. Carga de Formulario

5. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_TRAE_DIVISIONES enviándole
el parámetro'A'. Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet
las divisiones existentes en las tablas.

6. Luego de esto, se ejecuta un c¡clo en el cual se va llenando dos
controles ListBox, uno con las descrpciones de las divisiones y otro con
el cód¡go respectivo.

7. Se llena un control ListBox con campos que se pueden mostrar en el
reporte.

1. Se asigna a la variable Gp_Cónsul_Campeo el valor de 7.

2. Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ingresados en el Sistema. Una vez
que se seleccrona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que llena
los campos informativos de la pantalla SDF_CESTACAMPE.

3. Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el Store Procedure
SIGSPC_CLUBES_CAMPEONATO, enviándole como parámetros: el
código de la empresa, el año del campeonato, el código del campeonato,
la secuencia del campeonato.
Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet los clubes que
estén inscritos en el campeonato.

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ComboBox con las descrlpciones de los clubes y un control ListBox con
los códigos respectivos.

Observaciones:

PROI ( Ov Í-sPot-
,!

2. Selección de un Campeonato
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CESTACAMPE.fTm

Secuencia: Página 2 de 3

3. Consulta de Estadística del campeonato

1. Se verifica que se hayan selecc¡onado un campeonato para la consulta

2. Se Ejecuta el Store Procedure SIGSPC_ESTADO_CAMPEONATO
enviándole como parámetros el código de la empresa, el año del
campeonato, el cód¡go del campeonato, la secuencia del campeonato.
Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el estado del
ca mpeonato.

3. Se verifica el valor del estado del Campeonato si es diferente a "C"

(Cerrado) se envia un mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

4. Se verifica la propiedad Value del objeto CheckBox s¡ es 1 se verifica
que haya escogido un club del objeto ComboBox, s¡ no es así se envia
un mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

5. Se verifica que se haya escogido por lo menos un elemento de
cualqu¡era de los controles ListBox, si no es así se envía un mensaje de
advertencia y se sale de la subrutina.

6. Si se escogió elementos del control ListBox que tiene campos a
MOSTRAR, se eiecuta el procedimiento PG_Forma_Cad_Campos que
formará una cadena con los campos a mostrar.

7. Si se escogió elementos del control ListBox que contiene los campos de
ACTUARON, se asigna la cadena ",cod_divjug, num_actuar " a una
variable.

L Se verifica el valor de la propiedad Value del control CheckBox, si es 1

verifica que se haya seleccionado provincias del control ListBox y
ejecutar el procedimiento PG_Forma_Cadena_R para forma la cadena
con las provincias seleccionadas.

9. Se ejecuta el procedimiento PG_Campeonato, el cual ejecuta el Store
Procedure SIGSPC_SDF_CAMPEONATO enviándole como parámetros
la cadena de campos a mostrar, la cadena de actuaron, el código de la
empresa, el año del campeonato, el código del campeonato, la secuencia
del campeonato, cadena de club. Este Store Procedure carga en un
objeto RdoResultSet con toda la información requerida. Luego, se
clasifica la información y se la guarda en una tabla temporal en Access.

Observac iones:

?ROr'( O.V Capitulo9-Ptiginu62 t.sPot.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CESTACAMPE.fTm

Secuencia: Página 3 de 3

10. Se suma el valor de las propiedades SelCount de los controles ListBox, y
de acuerdo al número resultante se asigna un reporte específ¡co.

1'1 . Se envia los valores para las fórmulas y parámetros del CrystalReport,
para luego presentar el prel¡m¡nar del reporte.

Observaciones:

PRO I ( 0.v Capitulo9-Página6-i LSPOI-
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9.17. ESTADíSTICA DE JUGADORES / GOLEADORES /
SANCIONADOS / ARQUEROS MENOS GOLEADOS

9.17.1 . IPO de Estadística de Jugadores / Goleadores / Sancionados /
Arqueros menos Goleados

SIFEF. MODULO DE TORNEO
VERSIÓN 1.0

Fecha/Oiseño
01/0r/1999

Fecha/Actualtzácrón
01/0rl1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Moroni Salazar H.
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF CESTAJUGAD.FTm

Menú.
Mnu_Esta_Juga i Mnu_Esta_Gole /
Mnu_Esta_Sanc / Mnu_Arqu_Eros

Descripción:
sancionados

Pantalla de consulta de Estadística de.jugadores, goleadores,
a ueros menos oleados

DESCR¡PGI N OE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

t-

sr6vsT Esr¡o JJcaDoREs t--J

t

Observaciones:

PRO I ( O.v Capitulo9-Priginaól f s Pot_

I

Pás¡na1de1l

I

I



ll unuul tlt Di¡tito ,Vódulo de Tornco

9.17.2. Narrativa de Estadísticas de Jugadores / Goleadores / Sancionados
/ Arqueros menos Goleados

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CESTAJUGAD.fTm

Secuencia: Página 1 de 3

Esta pantalla permite generar el reporte de estadística de jugadores,
goleadores, sancionados y arqueros menos goleados del Campeonato.
Estos reportes son elegidos desde el menú princ¡pal.

1. Carga de Formulario

1. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_TRAE_DIVISIONES enviándole
el parámetro el código de la empresa. Este Store Procedure carga en un
objeto RdoResultSet las divisiones de los jugadores.

2. Luego de esto, se ejecuta un c¡clo en el cual se va llenando un control
ListBox con los códigos de las divisiones y un control ComboBox con las
descripciones respect¡vas.

3. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_FUNCION_JUGADORES
enviándole el parámetro el código de la empresa. Este Store Procedure
carga en un objeto RdoResultSet las funciones de los jugadores.

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ListBox con los códigos de las funciones y un control ComboBox con las
descripciones respectivas.

2. Selección de un Campeonato

1. Se asigna a la variable Gp_Cónsul_Campeo el valor de 5

2. Se llama a la pantalla SDF_CorgaCampe en modo vbModal. Esta
pantalla muestra los campeonatos ¡ngresados en el Sistema. Una vez
que se selecciona un campeonato, se ejecuta un procedimiento que llena
los campos informativos de la pantalla SDF_CESTACAMPE.

3. Una vez seleccionado el campeonato se ejecuta el Store Procedure
SIGSPC_CLUBES_CAMPEONATO, enviándole como parámetros: el
código de la empresa, el año del campeonato, el código del campeonato,
la secuencia del campeonato.
Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet los clubes que
estén inscritos en el campeonato.

á

qÍ
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CESTACAMPE.fTm

Secuencia: Página 2 de 3

3

4. Luego de esto, se ejecuta un ciclo en el cual se va llenando un control
ComboBox con las DESCRIPCIÓNes de los clubes y un control ListBox
con los códigos respectivos.

3. Consulta de Estadíst¡ca de Jugadores, Goleadores, Sancionados y
Arqueros menos goleados

1. Se verifica el valor de la propiedad Value del control CheckBox de club:
si es 1 y se ha eleg¡do un club: se as¡gna a una var¡able string el código
del club a mostrar y el valor de true a una variable boolean; si es 1 y no
se ha asignado club alguno: se envÍa un mensaje de advertencia y se
sale de la subrutina; si es 0, se asigna''a la variable string y el valor de
false a una variable boolean.

2. Si la opción elegida en el menú principal fue la de Arqueros menos
goleados, se asigna el código de función arquero a una variable.

Si la opción elegida es diferente entonces se verifica el valor de la
propiedad Value del control CheckBox de función: si es 1 y se ha eleg¡do
una función: se asigna a una variable string el código de la función a
mostrar y el valor de true a una variable boolean; si es 1 y no se ha
asignado función alguna: se envía un mensaje de advertencia y se sale
de la subrutina; si es 0 entonces se asigna " a la variable string y el valor
de false a una variable boolean.

4. Se veriflca el valor de la propiedad Value del control CheckBox de la
función: si es'l y se ha elegido una divis¡ón: se asigna a una variable
string el código de la división a mostrar y el valor de true a una variable
boolean: si es 1 y no se ha asignado división alguna: se envía un
mensaje de advertencia y se sale de la subrutina, si es 0, se asigna''a
la variable string y el valor de false a una variable boolean.

5. Se verifica las propiedades Value de los controle CheckBox de las
nacionalidades de los jugadores a mostrar.

6. Se verifica que se haya escogido un campeonato si no es asi se envía
un mensaje de advertencia y se sale de la subrutina.

7. Se ejecuta el Store Procedure SIGSPC_ESTADO_CAMPEONATO
enviándole como parámetros el código de la empresa, el año del
campeonato, el código del campeonato, la secuencia del campeonato.

O bse rvaciones:

PRO't('0.v Capítulo9-Pú¡4ina66 Í:sPot_
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF CESTAJUGAD.fTm

Secuencia: Página 3 de 3

Este Store Procedure carga en un objeto RdoResultSet el estado del
campeonato.

9. De acuerdo a la opc¡ón escogida en el menú se asigna el nombre a una
variable string.

10.Se verifica el valor de la variables bolean, y de acuerdo a ellas se añade
a la var¡able str¡ng que tiene el nombre del reporte un numero.

1 1. Se envía los valores para las formulas y parámetros del CrystalReport,
para luego presentar el preliminar del reporte.

Observaciones:

PROT('0.v Copitulo9 - Página 6: f.sPot_
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8. Se verifica el valor del estado del Campeonato si es diferente a "C" 
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(Cerrado) se envía un mensaie de advertencia y se sale de la subrutina. 
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC-CAMPEONATO
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra (SDFM_CAMP_EONA). Si la opción de consulta es:

' "C" muestra todos los cód¡gos de una empresa determinada.

. "T" muestra un registro especifico de la tabla.

. "4" muestra todos los registros ordenados por el nombre del campeonato

. "B" muestra todos los torneo locales o internacionales.

SDFSPM-CAMPEONATO
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
(SDFM_CAM_EONA), por determ¡nada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_campeo) el cual es el código
secuenc¡al del registro por medio del Store Procedure
(SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO). Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es as¡ da la letra ''P" y no
realiza el ingreso.

. Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, s¡ es asi ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "E' pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es así procede a
eliminar lógicamente el registro y da la letra "S", caso contrario no realiza
nada y da la letra "N '.

SDFSPC-TIPO-CAM PEONATO
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM TIPO CAMP, Si la opción de consulta es:

. "C" muestra todos los códigos de una empresa determinada

determina.

Observaciones: Todos los Store Procedure manda
nombre es ''resu/fado"

a Visual la variable cuyo

PROT'('O,IT Capítulo9-Ptigitro6S I.,S PO L
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC_TRAER-DIVISION
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFM_DlVl_SlON. Si la opción de consulta es

. "C" muestra todos los cód¡gos de una empresa determ¡nada.

. "T" muestra todos los campos de un registro en especifico.

. "A" muestra todos los registros que tenga estado de activo.

. "B" saca todos los registros ordenados por la descr¡pción de la división.

. "E" saca todos los registros ordenados por el número de años de la
división.

SDFSPM_DIVISION
Este Store Procedure ingresa o mod¡fica los registros de la tabla
SDFM_DlvlSlON, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_divisi) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
(SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO). Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es así da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. "E" pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es así procede a
eliminar lógicamente el registro y da la letra "S", caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".

- als

{

O bservaciones:

PROt ('0.v Capitulo9-Página69 ESPO|. A

I

Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, s¡ es asi ingresa el 
I

registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún 
I

error manda "N". 
I

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es asi pro."O" , 
I

realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da 
I

la letra "N'. 
I
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC_CATEGORIA
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los reg¡stros de la tabla
maestra (SDFM_CATE_GORI). Si la opción de consulta es

. "8" muestra el código y la descripción de todos los registros que tengan
estado de eliminado.

. "C" saca todos los códigos de los registros activos y elim¡nados.

. "D" saca el codigo, descrrpción y estado de todos los registros activos y
eliminados.

. "E" saca todos los campos de todos los registros.

. "F" saca todos los campos de todos los registros ordenados por el valor de
pr¡oridad.

. "T" saca todos los campos de un registro espec¡fico

. "P" saca el reg¡stro que tenga el valor más alto de prioridad y que sea
activo.

. "Q" saca el registro que tenga el valor de prioridad más alto entre los
registros activos y eliminados

. "W" muestra los registros de un determinado tipo de persona

SDFSPM-CATEGORIA
Este Store Procedure ingresa o modif¡ca los registros de la tabla
SDFM_CATE_GORl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_catego) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, s¡ es así da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, s¡ es así ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

O bservac iones:

PROI ( O.v Capitulo 9 Página 70 l:SPOl,

. "A" muestra todos los registros que tengan estado activo.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "M" pregunta s¡ existe el registro a mod¡f¡car en la tabla, s¡ es asi procede a
rcalizat la modificación y da la letra "S'', caso contrar¡o no realiza nada y da
la letra "N'.

. "N" pregunta si ex¡ste el reg¡stro para modificar el valor de porcentaje en
caso de realizar la modificación dará la letra "S", caso contrario no efectúa
ninguna operación y daé la letra "N".

. "E" pregunta si existe el registro a eliminar en la tabla. Si es asi procede a
elim¡nar lógicamente el registro y da la letra "S", caso contrario no realiza
nada y da la letra "N".

SDFSPC-TRAER-NRO-ORD
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los reg¡stros de la tabla
maestra SDFM NUME ORDI. S¡ la opción de consulta es

. "C" saca todos los códigos de todos los registros activos y eliminados

. "T" muestra un registro en especifico

. "A" muestra todos los campos de todos los registros que tenga estado
activo.

SDFSPM-NRO_ORD
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFM_NUME_ORDl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_numord) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a '1 , si es asi da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es así ingresa el
registro a la tabla, s¡ todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda ''N".

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
realiza¡ la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

^eD
Observaciones:

¡
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "N" pregunta si existe el reg¡stro para mod¡ficar el valor de porcentaje en
caso de rcalizar la modificación dará la letra "S'', caso contrario no efectúa
ninguna operación y dará la letra "N".

. "E" pregunta si existe el registro a el¡minar en la tabla. Si es así procede a
el¡minar lógicamente el registro y da la letra "S", caso contrario no real¡za
nada y da la lelra "N".

Observac iones:

PROTCO,IÍ Capitulo9-PtiginaT2 ESPOL
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC-CAMP-AÑOS
Este Store Procedure muestra por determinada tarea los registros de la tabla
maestra SDFT_CAMP_AÑOS. Si la opción de consulta es

. "C" saca todas las secuencias de campeonato de un campeonato que se
especifique.

. "T" muestra todos los campos de un registro

. "A" muestra todos los campos de todos los registros ya sean act¡vos o
eliminados.

. "S" consulta todos los campos de todos los registro que tengan estado
activo.

. "H" consulta todos los registros transaccionales e h¡stóricos

SDFSPM-CAMP_AÑOS
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CAMP_AÑOS, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" dentro del store se genera un cód¡go secuenc¡al propio para el
campeonato ejecutando el store SDFSPC_SECUENCIA_CAMPEONATO.

. Caso contrario pregunta si el registro existe en la tabla, si es así ingresa el
registro a la tabla, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N''.

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, s¡ es así procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

. "N" pregunta si existe el registro para modificar otros campos que la opc¡on
"M" no la puede hacer en caso de realizar la modificación dará la letra "S",

caso contrario no efectúa ninguna operación y dará la letra "N''.

"F" pregunta si existe el registro para poder cambiar el estado del
campeonato a finalizado en caso de realizarse la operación se devolverá la
letra "S", caso contrar¡o no efectúa ninguna operación y dará la letra "N".

Observaciones:

PRO I ( O.v ('upítulo 9 Ptiginu '-l L,S POI,
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SDFSPC-SECUENCIA-CAMPEONATO
Este store permite sacar la secuenc¡a de campeonato que le toca en Ia tabla
SDFT_CAMP_AÑOS, hay que recalcar que no se utiliza la tabla de
parámetros en este store.

SDFSPM-SIST_CAMP
Este Store Procedure ejerce una operación de gran importancia y se debe de
tener mucha considerac¡ón al utilizarlo, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "X" esta opc¡ón es de gran cuidado la cual permite borrar el sistema de
juego se eliminará cierta ¡nformación de las tablas SDFT_CAMP_PART,
SDFT_CAMP_FECH, SDFR-GRUP-EQUI, SDFT-CAMP_GRUP,
SDFT_PUNT_ETAP y SDFT_CAMP-ETAP.

SOFSPM_ETAPAS-CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
(SDFT_CAMP_ETAP), por determ¡nada tarea. Si la tarea es:

. 'F" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es así procede a
realizar la modificación para lo que son las fechas de inicio y finalizacrón de
la etapa y dará la letra "S'', caso contrario no realiza nada y da la letra "N".

SDFSPC-SACAR-COD-OROI NAL
Este store sirve para consultar el número ordinal de acuerdo al número
representat¡vo que se especifique y que tenga estado activo.

SDFSPM-PUNT-ETAPA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_PUNT_ETAP,
por determ¡nada tarea. Si la tarea es:

Observaciones:

PROI'( 0.r1 Capitulo 9 Prigina :.1 t-_s Pol.

. ¡¡1" se pregunta si el registro existe en la tabla, si es así 
|

SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de "null" retornará 
|

la letra "X" en caso de que devuelva el valor de -99 retornará la letra "O", si 
I

todo esta correcto se grabará el registro y dará la letra 'S" y si ocurrió algún 
I

error manda "N". 
I

I

. ¡rl" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es así ingresa el registro a la
tabla, s¡ todo esta correcto da la letra "S", y si ocurrió algún error manda ''N".
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SDFSPM-FECHA-CAMP
Este Store Procedure ¡ngresa o modlf¡ca los registros de la tabla
SDFT_CAMP_FECH, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" se pregunta si el registro existe en la tabla, si es así
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de "null" retornará
la letra "X" en caso de que devuelva el valor de -99 retornará la letra "O", si
todo esta correcto se grabará el reg¡stro y dará la letra "S" y si ocurrió algún
error manda "N".

SDFSPM-PARTIDO-CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFT_CAIVP_PART, por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se pregunta si el registro existe en la tabla, si es así
SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de "null" retornará
la letra "X" en caso de que devuelva el valor de -99 retornará la letra "O", si
todo esta correcto se grabará el registro y dará la letra "S" y si ocurrió algún
error manda "N".

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correclo da la letra "S", y si ocurrió algún error manda "N".

. "M" se especif¡ca que se va a actualizar algunos valores de esta tabla, esta
opción es utilizada por el informe del inspeclor para registrar datos del
partido.

utiliza para registrar el resultado del partido en lo que es referente a
resultado.

Observaciones:

PROt'('0.v Cupítulo 9 Páúna'5 1..\ POt,

I
I

I sorspr,r-cnuPo-cAMP I

lEste Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla 
I

I 
SDFT_CAMP_GRUP, pordeterminadalarca. Si la tarea es: 

I

. "1" se pregunta si el registro existe en la tabla, si es así 
|

SDFSPC_SACAR_COD_ORDINAL y si devuelve el valor de 'null" retornará 
|

la letra ''X' en caso de que devuelva el valor de -99 retornará la letra "O", si 
I

todo esta correcto se grabará el registro y dará la letra "S' y si ocurrió algún 
I

error manda "N". 
I
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utiliza para poder registrar los ¡nspectores principal y suplente en los
partidos.

"O" permite aclualiz el estado de partido, en la cual se puede definir si
un partido no se ha jugado, si ya ha sido jugado o si está suspendido.

. "P" permite reg¡strar lo que es el calendario de juego es decir perm¡te
registrar los equipos, el estadio y la fecha del partido en que se va a jugar.

"Q" permite deshacer cualquier asignación de inspectores que haya
realizado, los equipos asignados, el estadio y la fecha del partido. En otras
palabras permite blanquear estos datos.

SDFSPC-ETAPAS-CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_ETAP,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "T" permite consultar todas las etapas de un campeonato lo que consulta
es todos los campos y el número de grupos que contienen la etapa.

. "C" permite consultar todas las etapas de un campeonato .iunto con el
número ordinal que corresponde dependiendo de que código tenga.

. "D" muestra todos los campos de una etapa específica, el número de
grupos que contiene y el número de partidos jugados.

. "J" permite saber si se han jugados todos los partidos de una etapa
específica.

. "F" perm¡te saber cuantas fechas hay en una etapa específica

. "G" permite consultar todas las etapas junto con el número ordinal
respectivo, está opción es exclusiva para el proceso de cronograma de
etapas,

. "H" está opción permite validar las fechas que se utilizan en el cronograma
de etapas para el inicio y finalización de las etapas.

Obse rvaciones:

PROI( Orl Capítulo9-PtiginaT6 L.SPOt_
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SDFSPC-GRUPO-CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_GRUP,
por determinada larea. Si la tarea es:

. "C" perm¡te consultar los códigos de grupos que pertenecen a una etapa
específica.

SOFSPC_FECHA-CAMP
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_FECH,
por determinad a latea. Si la tarea es:

. "C" permite consultar los códigos de la fecha, la vuelta y la descripción del
número ordinal correspondiente, pertenecientes a un grupo.

. "O" permite consultar las fechas, con su número ordinal descripción y
representativo correspondiente dependiendo del código de la fecha que
pertenecen a un grupo en especifico.

SDFSPC-REPORTDESIGINSP
. Este Store Procedure permite realizar el reporte de designación de

inspectores, no utiliza ningún parámetro u opción para poder realizar alguna
tarea solamente se utilizan parámetros fijos.

SDFSPC_FECHA
Este Store Procedure consulta la fecha del sistema en dist¡nto formato. Si la
tarea es:

. "4" permite consultar la fecha del sistema en el formato mmlddlyyyy

. "B" permite consultar la fecha del sistema en el formato yyyylmmldd

SDFSPC-MONEDA
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SBTM_MONE_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "A" permite consultar el código y la descripción de las monedas que tengan
estado act¡vo perteneciente a una empresa.

Observaciones:

PROt ('0.v Capítulo9-Páuina" T-SPOI-
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| . "E" consulta el número de partidos jugados en una fecha en específico.

I
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"B" permite consultar el código y la descr¡pción de las monedas que
tengan estado eliminado perteneciente a una empresa.

. "C" consulta todos los registros activos y eliminados de una empresa en
específ¡co.

SDFSPC-SALARIOS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_SALA_ARBI y

SDFD_SALA_ARBl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "A" permite consultar la fecha de resolución y el número de oficio de la
tabla SDFT_SALA_ARBI de una empresa específica.

. "8" permite consultar un registro por medio de la fecha de resolución.

. "C" permite consultar un registro por medio de un número de oficio en
especifico.

. "D" consulta los registros de la tabla SDFD_SALA_ARBI que pertenezcan
a la tabla SDFT_SALA_ARBI, es decir los detalles que pertenezcan a la
cabecera.

. "E" consulta solo la fecha de resolución y el número de oficio de una
empresa específica.

SDFSPC-ULTIMO-SUELDO
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFD_SALA_ARBI,
por determinad a tarea. Si la tarea es:

. "A" permite consultar el código y la descripción de las monedas que tengan
estado activo pertenec¡ente a una empresa.

. "8" permite consultar el código y la descripción de las monedas que tengan
estado eliminado perteneciente a una empresa.

. "C" consulta todos los registros activos y eliminados de una empresa en
específico.

. "D" consulta todos los campos de una registro en especifico

Observaciones:

PROT'CO,II ('upitnlo 9 Púgina -8 tsPot_

. "D" consulta todos los campos de una registro en especifico.

I

I

I



.ll uuu¡tl ¡lt Distño ,llitlulo dc Torneo

OETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC-SALARIOS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_SALA_ARBI y
SDFD_SALA_ARBI, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "A" permite consultar la fecha de resolución y el número de oficio de la
tabla SDFT SALA ARBI de una empresa específ¡ca.

. "8" permite consultar un registro por medio de la fecha de resolución

. "C" permite consultar un reg¡stro por medio de un número de oficio en
específico.

. "D" consulta los registros de la tabla SDFD_SALA_ARBI que pertenezcan
a la tabla SDFT_SALA_ARBI, es decir los detalles que pertenezcan a la
cabecera.

. "E" consulta solo la fecha de resolución y el número de oficio de una
empresa específica.

SDFSPC-ULTIMO-SUELDO
Este Store Procedure consulta los reg¡stros de la tabla SDFD_SALA_ARBI,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "A" perm¡te consultar el último sueldo de la categoría del árbitro

. "8" consulta el último registro que se ha ingresado de alguna categoria y
moneda especifica.

. "C" consulta todos los registros activos y eliminados de una empresa en
especifico.

. "D" consulta si la fecha de resolución que manda como parámetro es
mayor que cualquier registro de la misma categoría y moneda.

SDFSPM-SALARIO-CAB
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SDFT_SALA_ARBI, por determinada tarea. S¡ la tarea es.

. "M" permite modificar un registro en específico en la tabla

PROT('O.v Capitulo9-Páginai9 L-SPOI.

. "1" permite ¡ngresar el reg¡stro en la tabla.

O bservac iones:
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SOFSPM-SALARIO-DET
Este Store Procedure da mantenimiento a los registros de la tabla
SDFD_SALA_ARBl, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" permite ingresar los detalles de los salarios de los árbitros.

. "X" permite eliminar fisicamente un grupo de detalles correspondiente a
una cabecera específica.

SDFSPC-PERSJUEG
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "A" permite consultar un grupo de registros de acuerdo al título profesional
y el estado del registro que tenga.

. "B" consulta el código de título profesional de un registro en especifico

. "C" permite consultar el código de la persona, el nombre y el apellido de un
grupo de registros de acuerdo al título profesional que tenga estado activo y
considerando también al estado del registro de personal de juego.

SDFSPC-INSTRUCTOR
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_INST_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "C" consulta todos los códigos de los instructores activos y eliminados de
una empresa específica.

. "T" consulta todos los campos de un registro en específico de acuerdo al
código del instructor.

. "A" permite consultar a todos los instructores hacrendo referencra también
a las tablas de SPRM_TITU_PROF y SDFM_PERS_JUEG.

. "P" consulta un registro en específico de acuerdo al código del personal de
juego.

. "D" está opción es otra v¡sta de los registros para la opción de Pruebas
Sema nales.

Observaciones:
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"B" consulta el código del instructor, el estado del instructor y los nombres
y apellidos completos de una empresa especlfica, este store es utilizado
expresamente para las opciones de PlanificaciÓn Académica y Pruebas
Sema nales.

"E" consulta los instructores correspond¡entes a una provincia en
especifica.

. "F" permite sacar el nombre del instructor de acuerdo a un código del
¡nstructor en específico.

SDFSPM-INSTRUCTOR
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_INST_GENE,
por determinad a laÍea. S¡ la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_instge) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es así da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. "M" permite modificar un registro especÍfico dependiendo del código del
instructor.

. "E" está opción permite modificar el estado de un registro en específico

SOFSPC-PRUEBA
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PRUE_CURS,
dependiendo de la empresa, el sexo de la prueba y del tipo de prueba.

SDFPC-PRUE-CURS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PRUE_CURS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "C" consulta todos los códigos de las pruebas fisicas y académ¡cas de una
empresa en específica.

. "T" consulta todos los campos de un registro en especif¡co de acuerdo al
código de la prueba.

. "A" permite consultar a todas las pruebas ordenadas por la descripción

O bservaciones:

PROt ('O.v Capitulo9-PriginaSl t sPot.
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OETALLE OE LOS STORES PROCEDURES

"8" consulta aquellos registros que están clasif¡cados para las pruebas
fisicas.

. "D" permite mostrar todos los campos de un registro siempre y cuando se
tengan calificac¡ones relacionadas con la prueba.

SDFSPM-PRUE-CURS
Este Store Procedure ingresa o mod¡fica los registros de la tabla
(SDFM_PRUE_CURS), por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_pruecur) el cual es el código
secuencial del reg¡stro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMEÍRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es así da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. "M" permite modificar un registro especifico dependiendo del código de la
prueba.

. "E" perm¡te modificar el estado del registro poniendo de eliminado a activo
y viceversa de una prueba en específica.

SDFSPC_CALI-PRUE
Este Store Procedure permite consultar la tabla SDFR_CALI-PRUE, se lo
consulta por una prueba específica sacando así las calificaciones que son
asignadas a la misma,

SDFSPC-CALI-PRUE2
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFR_CALI_PRUE,
por determinada larea. Si la tarea es:

. "4" permite consultar la máxima y minima calificación que tiene una
prueba asignada.

SDFSPC-TIPO-PERS
Este Store Procedure permite consullar la tabla SDFM_TIPO_PERS, en la
que solo se podrán consultar las personas que sean árbitros, inspectores y
clubes,

Observac iones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SOFSPM-CALI_PRUE
Este Store Procedure ¡ngresa o modifica los registros de la tabla
SDFR_CALI_PRUE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" ¡ngresa registros relac¡onando
SDFM CALI GENE.

las tablas SDFM PRUE _CURS y

. "X" borra todos los registros que tengan relac¡ona una prueba específ¡ca.

SDFSPM-PRUE-CURS
Este Store Procedure ingresa o modif¡ca los registros de la tabla
SDFM_PRUE_CURS, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "M" permite mod¡ficar un reg¡stro en especifico dependiendo del código de
la prueba.

SDFSPC-CATE-CAMP
Este Store Procedure perm¡te consultar las tablas SDFR_CATE_CAMP y
SDFM_TIPO_PERS, perm¡te de una categoría en especÍfica todas las
personas que estén relacionada a la misma de una empresa espec¡fica,

SOFSPM-CATE-CAMP
Este Store Procedure ingresa o modifica los registros de la tabla
SDFR_CATE_CAMP, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" perm¡te ingresar en la tabla una relación de una categoría con una
persona que se haya especificado.

"M" permite modificar el estado del registro relacional poniéndola de
eliminada a activa o viceversa.

Observaciones:

PRO1 ( 0.v Capírulo9-Págiru8.l Í.s Pot.

. "1" primero trae y actualiza el parámetro (sec_pruecu) el cual es el código
secuenc¡al del registro por medio del Store Procedure
SEGSPIV_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra "P" y no
realiza el ingreso.

. "E" permite modificar el estado del registro poniendo de eliminado a activo 
I

y viceversa de una prueba en específica. 
I

I

I

I
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

"E" permite eliminar n registro relacional lógicamente pon¡endo del estado
activo a el¡minado.

. "X" permite el¡minar todos los registros relac¡onados que tenga relac¡ón con
una categoría en específ¡ca.

SDFPC-EXISTE-N RO-REPRES
Este Store Procedure permite consultar la tabla SDFM_NUME_ORDl,
efectuando saber si el número ordinal que se manda por el parámetro ex¡ste
en algún registro activo de la tabla.

SDFSPC-CALIFICACION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_CALI_GENE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "G" permite consultar todos los campos de todos los registros de una
empresa espec ifica.

. "T" permite consultar todos los registros que tengan estado act¡vo

. "C" permite consultar el cód¡go y el estado de todos los registro de una
empresa en particular.

SDFSPM-CALIFICACION
Este Store Procedure ingresa o modifica los reg¡stros de la tabla
SDFM_CALI_GENE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" primero trae y actual¡za el parámetro (sec_califi) el cual es el código
secuencial del registro por medio del Store Procedure
SEGSPM_ACTUALIZAPARAMETRO. Valida si el código que dio el Store
de actualiza parámetro es nulo o menor a 1, si es asi da la letra "P" y no
realiza el ingreso. En caso de poder traer el código

. "M" pregunta si existe el registro a modificar en la tabla, si es as¡ procede a
realizar la modificación y da la letra "S", caso contrario no realiza nada y da
la letra "N".

Observaciones:

PRO t ( ().v ('upitulo 9 Púgim 8l t_sP0l.
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. "O" permite consultar un registro en especifico.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "E" pregunta si ex¡ste el registro que se va eliminar existe en ese caso se
procede a cambiar el estado de activo a el¡minado y devolverá la letra ''S",

caso contrar¡o devolverá la letra "N" y no efectuará ninguna operac¡ón.

SDFSPC-IOIOMAMATERNO
Este Store Procedure permite consultar la tabla SDFM_IDIO_MUND y
SDFM_PAIS_MUND, la cual devolverá el ¡dioma materno dependiendo del
país.

SDFSPM-CAMBIO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_CAMB_CATE,
por determinad a tatea. Si Ia tarea es:

. "1" se espec¡fica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla y se procede a aclualizar la
categoría de la tabla SDFM_ORGA_DEPO, si es asi ¡ngresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra "S", y si ocurr¡ó algún error manda
"N".

. "M" se espec¡fica que se qu¡ere modif¡car un registro pero antes de
modif¡car se pregunta si el registro no ex¡ste en la tabla, s¡ es asi ingresa
el registro a la tabla y se procede a aclualiz la categoría de la tabla
SDFM_ORGA_DEPO, si todo esta correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún
error manda "N".

espec¡fica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación se procede a aclualizar la información de la tabla
SDFM_ORGA_DEPO, si todo esta correcto da la letra "W" y si ocurrió algún
error manda "T".

SDFSPM-GRUPOSCAMPEONATO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_GRUP_EQUI,
por determinad a larea. Si la tarea es:

¡ ¡'1" S€ especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún error manda "X".

. "X" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, s¡ todo esta correcto da la letra "W" y si ocurrió algún error
manda "T".

Observaciones:

PRO I ( 0.v Capitulo9-PtiginaS5 t_:sP0t.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC-CABECERA2
Este store s¡rve para consultar los datos del personal de juego dependiendo
el t¡po de persona ingresado.

SOFSPC-PARTIDOSPITADOS
Este store s¡rve para consultar los datos del personal de juego dependiendo
el tipo de persona ingresado.

SDFSPC-ACTUAGIONESINTERNACIONALES
Esle Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMB_CATE y
SDFT_ACTU_INTE, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "L" permite consultar todas los cambios de categorías pertenecientes a un
club específico.

. "W" perm¡te consultar todas las actuaciones internacionales pertenec¡entes
a un personal de juego específico.

SDFSPC_CLUBES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_EQUI_lNSC,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "C" permite consultar los equipos inscritos a un campeonato específico

SDFSPC-GRUPOSCAMPEONATO
Este Store Procedure consulta los registros de las tablas
SDFT-CAMP_ETAP, SDFT_EOUI_INSC, SDFR_GRUP_EQUI,
SDFT_CAMP_GRUP, SDFT_CAMP_FECH y SDFT_CAMP_PART, por
determinada tarea. Si la tarea es:

. "G" perm¡te consultar todos los equipos que están designados a grupos

. "F" permite consultar todos los equipos que están designados a un grupo
específico.

. "P" permite consultar todos los partidos correspondientes a una fecha del
campeonato.

Observaciones:

PRot'( o.v Ctpírulo9-PtiginuE6 L,SPOt.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "V" permite consultar todos los partidos en caso de que se desee ingresar
los registros, la consulta es correspondiente a una fecha del campeonato
con la variedad que extrae el código del club vis¡tante más el código del
equipo local para verificar que no se repita el partido en la etapa pero s¡ en
caso de que sea de ida y vuelta.

. "Y" permite consultar todos los partidos en caso de que se desee modrficar
los registros, la consulta es correspondiente a una fecha del campeonato
con Ia variedad que extrae el cód¡go del club visitante más el código del
equipo local para verificar que no se repita el partido en la etapa pero si en
caso de que sea de ida y vuelta.

. "E" permite consultar la fecha de inicio y fin de una etapa.

"M" permite consultar todos los partidos correspondientes a un año
específ¡co.

. "N" permite consultar todos los partidos correspondientes a un grupo de un
campeonato especif¡co.

"J" perm¡te consultar si un jugador esta inscrito en un campeonato
específlco.

SOFSPC-ACTUACIONESJUGADOR
Este Store Procedure consulta los registros de las vistas
SIGVST_ESTAD_JUGADORES y SDFVST_PARTIDOSPITADOS, y de las
tablas SDFT_ACTU_INTE, SDFT_ESCA_MANU, SDFT_PRUE_FlSl,
SDFT_EXAM-TEOR, SDFT_DESI-ARBI, SDFH_HIST_TIPO,
SDFM_CIRU_GlAS, SDFM_MEDI_CAME, SDFM_ENFE_RMED y
SDFT_CAMP_PART, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "4" permite consultar las actuaciones nacionales de un jugador.

. "B" permite consultar actuaciones internacionales de un jugador.

. "C" perm¡te consultar los datos del escalafón manual y automático de un
árbitro.

Observaciones:

PR0T('0.v Capitulo 9 - Ptiginu 8: t s Pol.
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. "D" permite consultar las calificaciones fisicas de un árbitro.

. "E" permite consultar las calificaciones académ¡cas de un árbitro.

. "F" permite consultar las designac¡ones internacionales de un árbitro.

| 
. "G" Oermite consultar las actuaciones nacionales de un árbitro.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "H" permite consultar el últ¡mo tipo de cambio de la persona y verifica si lo
tiene.

. "1" perm¡te consultar las enfermedades de una persona.

. "J" permite consultar las cirugias de una persona.

. "K" permite consultar los medicamentos de una persona.

. "E" perm¡te consultar la fecha de inicio y f¡n de una etapa

. "M" perm¡te consultar todos los partidos correspond¡entes a un año
específico.

. "N" permite consultar todos los partidos correspond ientes a un grupo de un
campeonato espec¡fico.

. "J" permite consultar si un jugador esta inscrito en un campeonato
específico.

SDFSPC-ACTUACIONESJUGADOR
Este Store Procedure consulta los reg¡stros de las vistas
SIGVST_ESTAD_JUGADORES y SDFVST_PARTIDOSPITADOS, y de las
tablas SDFT_ACTU_INTE, SDFT_ESCA_MANU, SDFT_PRUE_FlSl,
SDFT-EXAM-TEOR, SDFT_DESI_ARBI, SDFH_HIST-TIPO,
SDFM_CIRU_GlAS, SDFM_MEDI_CAME, SDFM_ENFE_RMED y
SDFT_CAMP_PART, por determinada tarea. Si la tarea es:

. "A" permite consultar las actuaciones nacionales de un jugador.

. "B" permite consultar actuac¡ones internacionales de un jugador.

. "C" permite consultar los datos del escalafón manual y automático de un
árbitro.

, "D" perm¡te consultar las calificaciones fís¡cas de un árbitro.

. "E" permite consultar las calificaciones académicas de un árbitro.

. "F" permite consultar las designaciones ¡nternacionales de un árbitro.

. "G" permite consultar las actuaciones nacionales de un árbitro.

. "H" permite consultar el último t¡po de cambio de la persona y verifica si lo
tiene.

. "1" permite consultar las enfermedades que tiene la persona

Observac iones:
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DETALLE OE LOS STORES PROCEDURES

. "L" perm¡te consultar los datos psicológ¡cos de la persona

SDFM-ENFERMEDAD
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_ENFE_RMED,
por determ¡nada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el reg¡stro no ex¡ste en la tabla, s¡ es asi ingresa el reg¡stro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún error manda "N"-

"M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modif¡car se pregunta s¡ el reg¡stro no existe en la tabla, s¡ todo esta
correcto da la letra "S" y si ocunió algún error manda "N".

"E" se espec¡fica que se quiere eliminar un reg¡stro físicamente, después
de efectuar la eliminación, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió
algú n error manda "N".

SDFM-CIRUGIAS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_CIRU_GIAS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

¡ ¡'1" s€ especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. "M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún error manda "N".

. "E" se especifica que se quiere eliminar un registro físicamente, después
de efectuar la eliminación, s¡ todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió
algún error manda "N''.

O bservac iones:
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I soru_¡¡eorcAMENTos I

leste Store Procedure ingresa los reg¡stros de la tabla 
I

I SDFM MEDICAMENTOS, por determinada tarea. S¡ la tarea es: It-l
l. ¡'1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se 

I

I pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la 
I

I taUta, s¡ todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N". 
Itt
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

. "J" permite consultar las cirugías que tiene la persona

. "K" permite consultar los medicamentos que tiene la persona,

. "M" se espec¡fica que se qu¡ere modificar un registro pero antes de
mod¡ficar se pregunta sr el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda ''N".

. "E" se especifica que se qu¡ere elim¡nar un registro fís¡camente, después
de efectuar la eliminación, s¡ todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió
algún error manda "N".

SDFM-PSICOLOGOCO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PSIC_OLOG.
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "N" trae el valor numerico del registro

. Caso contrario trae el valor alfanumerico.

SDFSPC-PARAMETROS CAMPEONATO
Selecciona los valores de numero de jugadores mayores, extranjeros y
nac¡onalizados de la tabla sdft_camp_años.

SDFSPC-ORGANIZACIONES NACIONALES
Selecciona el codigo del tipo de persona y el estado de personal de juego de
la tabla de organizaciones deportivas.

O bse rvac iones:
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SDFSPC-TRAER ORGANIZACIONES
Permite seleccionar las organizaciones provinciales, nacionales y clubes.

I

I

I

. ¡¡1" se especif¡ca que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se 
I

pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la 
I

tabla, si todo esta correcto da la letra ''S" y si ocurrió algún error manda "N". 
I

I. "E" se especifica que se quiere eliminar un reg¡stro físicamente, después 
I

de efectuar la eliminación, si todo esta correcto da la letra "S" y si ocurrió 
|

algún error manda 'N". 
I

SEGSPC-TRAERPARAMETRO 
I

Este Store Procedure permite traer un registro de la tabla de parámetros si el 
I

procdimiento tip_parame: 
I
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC-ORGANIZACIONESREGISTRADAS
Permite selecc¡onar los clubes que se encuentran grabados en la base de
datos en la tabla de equipos inscritos SDFT_EQUI_lNSC.

SDFSPC-TRAERJ UGADORES
Carga las personas que se encuentran en la tabla de personal de juego
SDFM_PERS_JUEG y que pertenecen a una organización especifica y a un
tipo de persona.

SDFSPC-JUGADORESREGISTRADOS
Carga las personas que se encuentran grabados en la tabla de lugadores
inscritos de juego SDFT_EQUI_INSC y que pertenecen a una organización
especif¡ca y a un tipo de persona.

SDFSPC-COLORESREGISTRADOS
Muestra los colores que estan grabados en la base en la tabla de colores de
uniforme SDFT UNIF EQUI.

SDFSPC-CARGOSPORPERSONA
Muestra los cargos que posee cada persona en la tabla de cargos por
persona SDFT_Dl RE_CARG.

SDFSPM_CLUBESREGISTRADOS
Graba los registros en la tabla SDFT_EQUI_INSC

SDFSPM-UNIFCOLORES
Graba los registros en la tabla SDFT_UNIF_EQUI

SDFSPM-J UGADORES REGISTRADOS
Graba los registros en la tabla SDFT_JUGA_INSC

SDFSPM-CARGOSPOR PERSONA
Graba los registros en la tabla SDFT_DIRE_CARG.

SDFSPC-CIERRECAMPEONATO
Consulta los equipos que quedaron ganadores de un campeonato especifica
. ¡'L" trae los clubes que se encuentran registrados en la tabla

SDFT_CLAS-COPA.
¡ ¡'C" trae los clubs que quedaron como campeón y vice campeón en la tabla

SDFT CAMP AÑOS.

(
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC- EXISTENPARTIOOS.
Consulta los partidos que estan en la tabla SDFT_CAMP_PART.
. "P" trae los partidos que t¡enen el estado de programado.
. "J" trae los partidos que tienen el estado de jugado.
. "G" actualiza el estado de los partidos SDFT_CAMP_PART.
. "C" actualiza el estado de cerrado en la tabla SDFT CAMP ETAP

SDFSPP- GRABACIERRECAMPEONATOEQUIPOS
. "P" calcula los puntos para la tabla de posiciones final.
. "T" trae el total de goles, tar¡etas amarillas y rojas agrupados por club
. "4" trae el total de suspensiones por cuarta tarjeta amarilla.
. "A" trae el total de amonestados por club.
. "E" trae el total de expulsados por club.
. ¡¡N" trae el total de jugadores nacionales por club.
. "F" trae el total de jugadores extranjeros por club.
. "X" trae el total de jugadores nacionalizados por club.
. "1" aclualiza el total de jugadores inscritos por club.
. "C". Graba el total de actuaciones por club y por división.

PR() I ('O.v Capítulo9-Ptigina92 l..t POI-

I SDFSPG_ AGREGAR_BoNrFrcAcroN

ll
I . "C" Muestra la pos¡ción de los equipos en la tabla de acuerdo al puntaje 

I

I obtenido por los partidos 
I

1. "U" actualiza los puntos por bonificación de los clubes en la tabla 
II SDFR GRUP EOUI. It--l

I sorsee_creRRE JUGAooREScAMpEoNATo 
I

i . "r" ,r".,r, los jugadores que estan ¡nscr¡tos en ese campeonato. 
I

| 
. "C" Cuenta los partidos en los que ha actuado por jugador. 

I

I aor.rr-n*BA JUGAD.RE..AMPE.NAT. 
I

I Actualiza los partidos iugados en la tabla SDFT_JUGA_INSC. 
I

I

I

I

I

I

O bservaciones:
I

I

I
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10. SEGURIDADES DEL SISTEMA

10.1. NIVELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada a SIFEF se real¡zará med¡ante una barra donde los Sistemas que
han sido instalados en el Cliente, al momento de elegir el S¡stema Deportivo se
pedirá un Usuario y un Password (Clave de Acceso), también se elegirá con
que Empresa va a trabajar.

Además, una vez dentro del Sistema según el Perfil de Usuar¡o, tendrá acceso
a todas o determinadas opciones del Sistema y se controlará todas las
acc¡ones hechas por el Usuario a través de una bitácora electrónica, dentro del
mismo.

Los Perfiles de Usuario serán as¡gnados según las funciones del mismo dentro
de la lnstitución.

Nivel Niveles de seguridad Acceso o funciones
Ad ministrador Acceso total a las operaciones del

Sistema, incluyendo:
. Respaldo de datos.
. Restauración de datos.
. Creación de niveles de acceso.
. Creación de Usuarios.

Actualización de parámetros del 
ISistema.

1

t 2 Secretaria y Auxiliares Los mantenim¡entos, ciertos
procesos básicos de su trabajo diario
y todas las Consultas/Reportes de la
información yq ¡qq¡gjq 9l§rCt9rnq.__f

del Comité Acceso total al Sistema

De uración de Datos

3 lMiembros
I Eiecutivo

t' ___.1

El administrador de la base de datos se encargará de realizar la depuración de
los datos del S¡stema Deport¡vo cada de tres años. La información existente en
el período de tiempo indicado es esencial para el correcto desempeño de las
transacciones diarias.

PRo I ( 0.v Capítulo l0 - Ptigina I L:.\ P0t.
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10.2. SEGURIDADES OE OATOS

Para asegurar los datos se hará con el Respaldo de toda la Base de Datos que
será controlado por el DBMS.

'l.0.2.1'l.. Respaldo de la Base de Datos

Período en ue se rea[za el Res ldo
Período en que se borran los No se borran.

Ubicación del Res a ldo Habitación s ura a rueba de fu o

10.3. RESTAURACIÓN

Este proceso se da cuando se ha perdido información y se desea recuperar la
información respaldada. El Administrador de la Base de datos es la única
persona autorizada para realizar este proceso.

ExplicaciónItem a Evaluar
Todos los d ías

Persona que lo realiza Administrador de la Base de Datos.
Toda la Base de DatosTipo de Respaldo
Tape Backup (Cintas de Respaldo)Tipo de Dispositivo

PROL ( 0.11 Copitttlo l0 - Pá¡4ina 2 t.-sPol-

Respaldos I



CAPITULO 11

gsHo¿
&o- §
€.ffiF

4§.¿,¿r.r 
su ¿rÉ1o*

CARACTERISTICAS DE
OPERACION



.llanuul tl¡, Disttio .ll ótlulo dr 'l ornttt

,11, CARACTERíSTICAS DE OPERACIÓN

No. Frecuencia Operación Empleado
1 Cuando es necesario. Registros de los

Mantenim¡entos según lo que
indique el reglamento de la
Federación.

Secretarra del comité
ejecutivo.

) Cuando es necesario. Organ¡zación del Campeonato Secretaria del comité
ejecut¡vo

1 lnicio de Cada Torneo Registro de las anscr¡pc¡ones de
los clubes, .jugadores y cuerpo
técn¡co.

Secretar¡a del com¡té
ejecut¡vo

PR()I ( ()tÍ ('apítuloll-Ptiginul Í:S POL


