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1. !NTRODUCCIÓN AL SISTEMA

1.1. TNTRODUCCTÓN

Con este manual, los responsables del Mantenimiento del Módulo de Registro
estarán en capac¡dad de conocer:

. La dimensión real del Módulo.

. Las normas y politicas usadas en la elaboración del Módulo.
o El diseño utilizado.
. Las estructuras de datos.
. Los procesos utilizados.
. Los estándares de pantallas y reportes usados en el Módulo.

Este manual está elaborado como un soporte para el desarrollo y
mantenimiento de la operación del Módulo de Registro. Entre las personas que
tendrán la responsabilidad de realizar estas tareas se encuentran:

o Analistas de Sistemas.
. Programadores.
. Personal de conocimiento de Análisis yio Programación

1,2. ANTECEDENTES

La Federación Ecuatoriana de Fútbol (F.E.F ) es un organismo deportivo
autónomo, de derecho privado, con sede en la c¡udad de Guayaquil y está
sujeta a la Leyes de la República, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e ¡nternacionales a los que es afiliada, y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La función básica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la
práctica del fútbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales, tanto
como en el ámbito No Aficionado como en el Aflcionado,

Con el convenio entre la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
y la FEDERACIÓN ECUATORIANA DE FUTBOL nace el Proyecto
Automatización 2000 que agrupa varios sistemas informáticos necesarios para
el funcionamiento eficiente de F.E.F.; entre estos sistemas se contempla al
Módulo de Registro que se alimentará de varios módulos y proporcionará
información para los siguientes usuarios:

. Miembros del Comité Ejecutivo.

. Secretaría General.
o Miembros del Comisión de Arbitraje.
¡ Miembros del Comisión Disciplinaria.

PR0l ('0.v ('apirulo l - Ptigint I tisP0t,

.lIódulo de Registro
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La concepción del Módulo se origina de la necesidad de llevar un control de los
registros de las personas que intervienen en los diferentes campeonatos que
organace la F.E.F., obtener oportunamente consultas s¡n necesidad de recurrir
a los diversos departamentos del edificio para recop¡lar información.

I.3. DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE REG¡STRO
VERSION 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Aclualización

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

-ñ:1
Joloo 6Á -;fl

Módulo de Rog¡slro

\v

1

\
f
S

Narrativa del Dia rama General de REGISTRO
1.- lngreso de información necesar¡a.

2.- El Módulo de Registro se alimenta y actualiza la información.

3.- Se obtiene como salidas Reportes y Formas ¡mpresas necesarias
controles sobre ella

PRO I'('O.rI

ta ¡stro

Capítulo I - Prigina 2 r_sPot-

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

I
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2. D¡AGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

2,1. PERSONAL DE JUEGO

forma de pego
cheque o efeclivo

ORGANIZACIÓN
DEPORfIVA

compaobanle

formas
de regrslro y coñprobante

comprobanle

forñas de regisko y

dalos del
comprobante

compaobanle
comproba

formas
de regrsko

dalos del regrstro

REGISTRO
Personalde Juego

reg¡strado

regrslros
refrendados

REFRENoacr0N
O€L SECRETARIO

G€ÑEF}T

SECREfERIA
GENERAL

ETIIFEGA DE
FOFMAS O€

D]

PAGO EN
fESORERiA

TESORERIA

EIABORACIÓN OE
COMPÉO8ANf€

PR0t-('o,v Cupírulo 2 Ptigiua I t;s P0t-

cheque o efeclrvo ¡

---Y 2

/---;-

:r,

LLENAR
INFORMACIÓN

OEL

. REGISTRO

5

Y,"r¡""""
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2.2. NARRATIVA DEL PERSONAL DE JUEGO

La Organización Deportiva por medio de un representante efectúa el
respectivo pago a Tesorería por la compra de formas de reg istro vacías,
este pago puede efectuarse por cheque o efectivo.

1

2. TesorerÍa le hace entrega del comprobante por dicha compra.

3. La Organizac¡ón Deport¡va entrega el comprobante en Registro

4. Este departamento le entrega el comprobante con el sello de entregado
ju nto con las formas pre-impresas de registro.

5. Una vez que la Organización Deportiva llene las formas de registro, estas
son entregadas a Secretaría General donde el Secretario General se
encargará de refrendar dichos registros.

6. De Secretaría General los reg¡stros pasan al Departamento de Registro
donde se procede al respectivo ingreso de la información.

PROT('0.v Cupítulo)-Prigina2 t_s Pot_
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2.3. CONTROL DE TRANSFERENCIAS

forña de pago
cheque o efectrvo

ORGANIZACION
DEPORT¡VA

cheque o efectrvo

comprobante y

carta de ¡bertad

datos del
comprobañte

PROCESO DE
REGISTRO

regrslro. cárta de
labeñad y

comprobante

dalos del regastro

REGISTRO
Personal de Juego

re9rstracto

datos de la
transferenc¡a

Translerencra
regrstrada

2.4. NARRATIVA DEL CONTROL DE TRANSFERENCIAS

La Organización Deportiva por med¡o de un representante efectúa el
respectivo pago a Tesoreria por concepto de transferencia de jugadores,
este pago puede efectuarse por cheque o efectivo.

1

TESORE RIA
probenle

registro y se ingresan los datos acerca de dicha

2. Tesorería le hace entrega del comprobante por dicha transacc¡ón

4. Se hace entrega a registro, junto con los papeles correspondientes a dicha
transferencia como es la carta de libertad.

5. Se actualiza el
transferencia.

PROI ( 0v ('upítulo 2 Pdrlina -l h,S POI

PAGO EN
TESORERIA

2

3

3. Se procede a tealizü el proceso de registro.
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2.5. ACTUACIONES INTERNACIONALES

coñsulta a medros de
comunrcación o ha

Organrsmos
lñtemacronales

lnfonne de
Acluacrones

datos de la Acluacron

1

Agtuacróñ lñterñac¡onal
reglslrada

2.6. NARRATIVA DE ACTUACIONES INTERNACIONALES

Prensa se encarga de consultar a los medios de comunicación los
diferentes resultados que tengan los jugadores que estén actuando en
campeonatos internacionales. Este departamento elabora un informe que es
entregado a Reg¡stro. A su vez estos se encargan de ingresar la
información

PRENSA

R EGISTRO

D1

PR0 t ( o,v Cupítulo2-Página4 tsPot.

l

ENTREGA DE
rNFoRMAcróN

OBfENIDA I
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2.7. ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

forrna de pago

PAGO EN
TESORER¡A

ORGANIZACIÓN
DEPORTIVA

cheqúe o efeclrvo

""\"",,regrstro v

\

comproban

probanle

REGISIRO

ELABORACION OE

comprobente

dalos del
comprobañte

formas de regislro y

ENIF€GA OE

AEGISTFO

É-

dalos del regrslro

Organl¡aoon
Deportrva regrslrada

regrslro lleno

1

2.8. NARRATIVA DE ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

La Organización Deportiva por med¡o de un representante efectúa el
respectivo pago a Tesorería por la compra de formas de registro vacias,
este pago puede efectuarse por cheque o efectivo.

2. Tesorería le hace entrega del comprobante por dicha compra

4. Este departamento le entrega el comprobante con el sello de entregado
junto con la forma de registro pre-impresa.

5. Una vez que la Organización Deport¡va llene el registro. Estas son
entregadas a Registro donde se procede a ingresar de dicha información
del registro.

TESoRER¡A

PROt CO.v Cupítulo2-Página5 t..sPot_
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LLENAR
INFoRMAcIÓN

OEL
REGISTRO
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3. La Organización Deportiva entrega el comprobante en Registro.
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2,9. ESTADIOS

lslado de
randum

lnforñe vacio

rnforme coñ datos

lnforñe de lñspeccrón
reglstrada

dalos del rñfoame

2.10. NARRATIVA DE ESTADIOS

1. El comité eiecutivo mediante un l¡stado de inspectores se encarga de
selecc¡onar a los inspectores de estad¡os.

2. El inspector de estad¡os se encarga de hacer la respect¡va revisión del
estadio, esta revisrón es ingresada al informe y es entregada al
departamento de Registro.

SELEcCION
DE

INSPECfORcoM¡TE
EJECUTIVO INSPECTOR DE

ESTAOTOS

.IABORACIÓT OEL

REGISfRO

ol
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3. DIAGRAMAS DE FLUJO DE INFORMACION

3.1. PERSONAL DE JUEGO

Página 1 de ISIFEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Drseño

30/09/1999
Fecha/Actual¿aoón

30/09/r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

ORGANIZACIÓN
DEPORfIVA

TESORERiA REGISfRO SECRETRÍA
GENERAL

o

c
Comprobante

de pago

Formas de
Registro

o

PROt-(-O.v Cupítulo .l - Ptigina I ES POI-

€

11

Cheque,
Efectrvo

Cheque,
Efectivo

Comprobante
de pago

Comprobante
de pago

Comprobante
(Sellado)

Formas de
Registro

Regrstros con
datos

Registros con
datos

Registros
Refrendados

Registros
Refrendados
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La Organización Deportiva efectúa el pago ya sea con cheque o en efectivo
a Tesorería.

2. Este proceso genera un comprobante de pago.

3. La original es archivada en Tesoreria.

4. La copia es entregada ala Organización Deportiva.

5. La Organización Deportiva entrega el comprobante de pago a Reg¡stro.

6. Registro le devuelve comprobante indicándole con el sello que se ha
efectuado la entrega.

7, Se procede a la entrega de las formas de Registro.

8. Reg¡stros con datos son entregados a secretaría general.

9. El secretario general los refrenda dichos registros.

10. Los registros refrendados son entregados al departamento de Registro.

l't . El registro original es archivado.

PROl ( o.rl Cupitulo .l - Página 2 L_SPOt,
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3.2. CONTROL DE TRANSFERENCIAS

Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERS!ÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/199!)
Fecha/Aclualizac¡ón

30i 09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

ORGANIZACIÓN
DEPORTIVA

IESORERiA REGISTRO

Cheque.
Efect¡vo

Cheque.
Efectrvo

Comprobante
de pago

3

oComprobante
de pago

Comprobante
de pago

Comprobante
(Sellado)

Carta de
Libertad

Carta de
Libertad

Personal de
Juego

P ROT (-O.v Capitulo .l - Página .l LSPoI-
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7

I

6

I
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1. La Organizac¡ón Deport¡va efectúa el pago ya sea con cheque o en efectivo
a Tesoreria.

2. Este proceso genera un comprobante de pago.

3. La original es archivada en Tesoreria.

4. La copia es entregada a la Organ¡zación Deportiva.

5. La Organizac¡ón Deportiva entrega el comprobante de pago a Registro.

6. Registro le devuelve comprobante indicándole con el sello que se ha
efectuado la entrega.

7, Se efectúa el Proceso de Personal de Juego para actualizar la información.

8. Se adjunta la Carta de Libertad.

9. La transferencia es archivada.

PRO',r( O.rI Copitulo.l Página I t._sP0t.
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3.3. ACTUACIONES INTERNACIONALES

Página I de ISIFEF. MODULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/D¡seño

30/09/1999
F6chá/Aclualizeclón

30/09/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

PRENSA REGISTRO

n ll¡e
Actuaciones

lnlernacronales
Actuacrones

lnternacronales

o

1 Prensa entrega al departamento de Registro un informe que indica las
part¡c¡pac¡ones de los jugadores que participen en campeonatos
inte rn acion a les.

2. Registro archrva el informe entregado.

PROt'CO,v Capírulo .l Pá¡¡ina 5 I1:S P0l.
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3.4. ORGAN¡ZACIONES DEPORTIVAS

Página I de 1SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0 F€c¡a/Orseño

30/09/1999
Fecha/Ac1uaIzac¡ón

30/mñ999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

ORGANIZACIÓN
DEPORTIVA

TESORERiA REGISIRO

Cheque.
Efectivo

Cheque,
Efectivo

Comprobante
de pago

3

/1)Comprobanle
de pago

Comprobante
de pago

Comprobante
(Sellado)

Forma de
Reg¡stro

Forma de
Registro

Regrstro lleno Regaslro lleno

o

PROI'('O.IT Cupitulo .l - Ptigina 6 l:)SPOl,
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'1. La Organizac¡ón Deportiva efectúa el pago ya sea con cheque o en efectivo
a Tesorería.

2. Este proceso genera un comprobante de pago.

3. La original es archivada en Tesorería.

4. La copia es entregada a la Organ¡zación Deportiva.

5. La Organización Deportiva entrega el comprobante de pago a Registro.

6. Registro le devuelve comprobante indicándole con el sello que se ha
efectuado la entrega.

7. Se procede a la entrega de las formas de Registro.

8. La forma de registro es llenada por la Organización Deportiva.

9. El registro es entregado al departamento de Registro.

l0.Se archiva el registro.

PROr'('O.v Copítulo .l - Pdgina I Í.sPot,
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3.5. ESTADTOS

S!FEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1,0

Página 1de 1

Fecha/Dlseño:
30/09/1999

Fecha/Aciualizac¡ón
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

COMITE EJECUTIVO INSPECTOR
DE ESTAOIO

REGISTRO

¡remo

lnforme de
lnspección

lnlorme de
lnspeccrón

[¡emo
o

r¡

1 El Comité Ejecutivo des¡gna a las personas que van a inspeccionar los
estadios. A estas éstas personas se le envía un memorándum indicándole
su designacrón.

2. El inspector elabora un ¡nforme sobre la rev¡s¡ón hecha al estadio.

3. La original es entregada a Secretaría General donde es archivada.

4. La copia pasa a Reg¡stro.

5. Registro archiva el documento.

PRO'rCO.v Capítulo3-PtiginaS L,S Ptql-
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4. DIAGRAMA JERARQUICO DEL SISTEMA
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0o@

3000 60@

4.1. MÓDULO GENERAL DEL MÓDULO DE REGISTRO

4.1.1 Módulo de Registro (0000)

Permite enlazaÍ todas las opc¡ones del Módulo de Registro llevar un control de
las personas y organ¡smos que están vinculadas con la Federación Ecuatoriana
de Fútbol.

4.1.2 Archivo (1000)

Permite configurar la impresora, iniciar una nueva sesión o sal¡r del sistema.

4.1.3 Ver (2000)

Permite v¡sualizar o no la barra de herramientas, la barra de estado. Así como
también las ventanas en cascada, mosaico horizontal, mosaico vertical.

4.'t.4 Proceso (3000)

Permite ingresar al Personal de Juego, llevar un Control de Transferencias,
Actuaciones lnternacionales, Organizaciones Deportivas, Estadios y Retiro de
Personal de Juego.

4.1.5 Gonsultas/Reportes (4 000)

Permite realizar las diferentes consultas para llevar un control de los registros
que se ingresan, tales como Personal de Juego, Transferencias, etc.

4.1.6 Mantenimientos (5000)

Permite registrar la información de las diferentes tablas maestra que maneja el
módulo.

4.1.7 Sistemas (6000)

Permite visualizar información del sistema y realizar el proceso de depuración
de las tablas que maneja el mismo.

PROTCO,II Cupítulol-Página2 t s Pot_
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Archivo
1 000

Configurar
lmpresora

1 010

Nueva Sesión
1020

Salir
1030

4.2, MÓDULO ARCHIVO

4.2.1 Configurar lmpresora (1 010)

Permite configurar la impresora que tiene asociada la máquina la cual va ha ser
cons¡derada como predeterminada en los reportes y las prop¡edades de la
misma.

4.2.2 Nueva Sesión (1020)

Permite que el usuario inicie una nueva sesión dentro del Sistema de
Presupuesto. Esta sesión puede ser iniciada por el mismo con el usuario que
ingreso inicialmente o con otro usuar¡o.

4.2.3 Salir (1030)

Permite salir del sistema.

PROT('O.v Capítulol-Página-l t.,s Pot_
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2000

Casc¿da
2030

Honzonral
2UO

Herramrentas
2010

Barra de Esládó
2020

irosarco Vertical
2050

4.3. MÓDULO VER

4.3.1 Barra de Herramientas (2010)

Permite visualizar u ocultar la barra de herramientas del Módulo de Disciplina

4.3.2 Earra de Estado (2020 )

Permite visualizar u ocultar la batra de estado del Módulo de Disciplina.

4.3.4 Mosaico Horizontal (2 040)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formularro en forma de mosaico
horizontal.

4.3.5 Mosaico Vertical (2050 )

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
vertical.

PRot ( ov Cupitulol-Páginal t..sP0t,

4.3.3 Cascada (2030)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de cascada.
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4,4, MÓDULO PROCESOS

4.4.1 Personal de Juego (30 10)

Permite ingresar a las diferentes personas que ¡nterv¡enen en un Campeonato
de Fútbol.

4.4.2 Control de Transferen c ias (3020)

Permite llevar un control de las transferencias que real¡ce un jugador a lo largo
de su carrera deportiva, además de llevar un control de la trayectoria del
Cuerpo Técnico.

4.4.3 Actuaciones lnternacionales (3030)

Perm¡te registrar las actuaciones de los jugadores que participen
campeonatos internacionales.

en

4.4.4 Organización Deport¡v a (3040)

Permite ingresar a las diferentes entidades que part¡cipan en todo lo que el
ámbito deportivo.

4.4.5 Estadios (3050)

Permite ingresar a los d¡ferentes estadios, ya sean locales o internacionales.

4.4.6 Retiro de Personal de Juego (3060)

Este proceso se encarga de retirar al Personal de Juego que no tenga ""r,rÚFjQdeport¡va durante un cierto periodo, etc. 
q,. 

-»ttzo:,....r¿ IE

Procesos
3000

Pe6onal de Jueg
3010

onlro de
fransterenc¡as

3020

Acluac¡oñes
lñternacronales

3030

rganizacrón
Deport¡va

3040

Estadros
3050

Ret¡ro de Persona
de Juego

3060

ES*OL
C.,tr i ¡6
?añ43

PROr'('0.v Capítulol-PáginaS A



.llanuol tl¿, Dis¿,tio .llódukt dc Registo

4.5. MÓDULO CONSULTAS/REPORTES

4.5.1 Personal de Juego (401 0)

Realiza consultas de los diferentes tipos de personas que son controladas

4.5.2 Transferenc¡as (4020)

Realiza consultas de las Transferenc¡as que puedan tener un Jugador o
trayectoria que haya desempeñado el Cuerpo Técnico.

4.5.3 Organizaciones Deportivas (4030)

Perm¡te em¡t¡r reportes de los Clubes a los cuales se haya seleccionado su
asociación afiliada.

4.5.4 Estadios (4040)

Permite emitir reportes de los Estadios lunto con sus informes a los cuales se
haya seleccionado su asociación propietaria.

Oapo.lrvás
4030

4040

PROT('O,II ('ttpítulo .l - Ptigina 6 ES POI.
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ManleñrmÉnlos
5000

5030
ldromas

5010
Crudades

50.r0

rpo
lmágenesPáises

s020

4.6. MODULO MANTENIMIENTOS

4.6.1 ldiomas (5010)

Permite tipificar la descripción de idiomas que son utilizados en los diferentes
sistemas.

4.6.2 Países (5020)

Permite tipificar los países que son utilizados en los diferentes sistemas

4.6.3 Provincias (5030)

Permite tipificar las provincias de un pais especifico que son utilizados en Ios
diferentes sistemas.

4.6.4 Ciudades (5040)

Permite tipificar las ciudades de un pais especifico que son utilizados en los
diferentes sistemas.

4.6.5 Familiares (5050)

Permite tipificar los familiares que son util¡zados en el módulo deportivo

4.6.6 Tipo de lmágenes (506 0)

Permite relacionar la descripción de la imagen con los diferentes
personas.

tip 4¡

il

ode
1

'¡a ,

-------------- 

É*r.'Jto
l:-\ P()1.

Funciones
5070

Tipo de Persoña
5060
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4.6.7 Funciones (5070)

Permite relacionar la descripción de la función con los diferentes tipo de
personas.

4.6.8 fipos de Persona (5080)

Permite tipificar los tipos de persona que son utilizados en los diferentes
sistemas.

4.6.9 Tipo de Transferencia (5090)

Permite tipificar los tipos de transferencias que son utilizados en el módulo
deportivo.

PRO t('0.v Capítulo .l - Ptigina I t_sPot.
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4.7. MODULO SISTEMAS

4.7.1 Depuración de Datos (6010)

Permite rcaliz la verificación de la información de las tablas de escalafón
manual, automático, etc.; así como también pasar a histór¡cos, eliminar la
información de los archivos históricos o de los transaccionales.

4.7.2 Ace¡ca de... (6020)

Da información sobre el s¡stema y la penalización de los derechos del autor por
su distribución no autorizada.

Sistemas
6000

Oepurac¡ón de
Datos
6010

Acerca de
6020

PROT('0.v Capítulo .l - Página 9 f s Pot.
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5. ESTANDARIZACIONES

5.,1. FORMATOS PARA ALMAGENAMIENTO DE INFORMACIÓN

5.'l .1. Nombre la Base de Datos

XXXXX XXXXXXX,

Nombre descriptivo del sistema

5.1.2. Nombres de Tablas

XXX X XXXX XXXX

ldentificadores Mnemónicos de 4 dígitos

lndicador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema.

lnd icador Tipo Tabla

T = Transacción
M = Maestra
H = H¡stór¡ca
D = Detalle
P = Parámetro
E = Temporal
R = Relacionada

5.1.3. Nombre de Gampos

XXX XXXXXX

Descriptivo

Ivlnemónico del campo.

a
PROr'('O.v Capítulo5-Ptiginal 1..\POl.
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Mnemónico Significado
abr Abreviatura

ano Año

ape Apellido

CAS Ca silla

cnd Condición

cnt Cantidad

cod Código

des Descripción

dir Dirección

E-Mail

est Estado

fax Faxsímil

fec Fecha

hor Hora

mes Mes

nrv N ivel

nom Nombre

num N ú mero

obs Observación

pbx PBX

por Porcentaje

psw Password

ref Referencia

reg Región

rUC R.U.C

sdo Saldo

sec Secuencia

seg Seg u ndo

stm S im bolo

tel Teléfono

tip

tot Total

UST Usuario

val Valor

zon Zona
'pr irfl,

PR0l (-0.v CapituloS-Página2 L\ t,( ) l

ema

I

Trpo



.llun nal dc Ditttio .lIótlulo de Rcgisto

5.'l .4. Nombre de índices

XXX X XXXX XX

lndicador Tipo Tabla:
T = Transacción
M = Maestra
H = Histórica
P = Parámetro
E = Temporal

5.1.5. Nombre de Trigger

XXXX

lndicador Tipo Trigger:
I = lnsertar
U = Actualizar
E = Eliminar

5.1.6. Nombre de Store Procedures

XXX XX X XXXXXXXXXXX.,..,..

Indicador Tipo Store Procedure:
C = Consulta
P = Proceso
M = Mantenimiento

Secuencial del Indice.

ldentificadores Mnemónicos de 4 digitos.

lndicador Tipo Tabla.

Abreviación del Nombre del Sistema.

Mnemónicos de 4 dígitos de acuerdo a la
necesidad.
lndicador del Tipo Trigger.
Prefijo TG(Trigger).

Nombre
máximos

descriptivo 30 carácteres

Tipo de Store Procedure.

Prefijo SP (Store Procedure).

Abreviación del Nombre del Sistema.

PROI(Ov Capítulo5-Ptigina-l t..s P0t_
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5.1.7. Nombre de Vistas

XXXXXX XXXXXXX.....

Nombre descriptivo hasta 30
carácteres.

Prefijo VST (Vistas).

Abreviación del Nombre del Sistema.

\iI
a.

1t'!i

'},

1
.!i
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5,2. FORMATOS PARA VARIABLES DEL SISTEMA

5.2.1. Nombre del Proyecto

XXX XXXXXXX.......

Nombre Descriptivo del Proyecto

5.2.2. Nombre Lógico y Fís¡co de Formas

XXX XXXXXXXXXX

lndicador Tipo Formas

M =Mantenimiento
C = Consultasi Reportes
P = Procesos

El formato del Nombre Lógico:

El Nombre Lógico es igual nombre fisico.

5.2.3. Nombre de Controles

XXX XXXXXXXXX

Objeto Prefijo
ComboBox Cbo
ListBox Lst
Grid Grd
OutLine Out
Check box chk
SSCheck box Sschk
Option Button opt
SSOption Button Ssopt
Command Button Cmd
SSComand Button Sscmd
SSRibon R¡b

PR() r(-O.ll Capitulo5-PáginaS LS POL

Descriptivo.
lndicador Tipo de Forma.
Abreviación del Nombre del S¡stema.

Descriptivo de 9 carácteres.

Prefijo del Objeto.
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Objeto Prefiio
Spin Botton spn
Directory List Box Dir
Drive List Box Drv
File List Box F¡I

F rame Fra
SSFrame Ssfra
Label Lbr

Panel Pnl
Text Box Txt
Masked Edit Msk
L ine Lin
Sha pe shp
Menu Bar Mnu
lmaqe lmg
Picture Box Pic
OLE Client Ole
Timer Tmr
Horizontal Scroll Bar Hsb
Vertical Scroll Bar Vsb
Treeview Trv
SSTab stb
UpdDown Upd
Msflexqrid Mfq
An imation Anm
lmagelist lml
ToolBar Tbr
CommoqDialoq cdt
Far Point Spread spr

5.2.4. Nombre de Variables

XX XXXXXXXXX

lndicador de Ambito de la variable:
G = Global
L = Local

Descriptivo de hasta 9 carácteres.

lndicador T¡po de variable.

lndicador de Ambito de la variable.

PROT('O.v Cupítulo5-Página6 f,SPOL

I
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lndicador Ti po de var¡able.

P = Proyecto
F = Forma
fi¡l = h,4ódulo

5.2.5. Nombre de Módulos

XXX XX XXXXXX 9
Secuencia Numérica.

ldentificador de la actividad.

lndicador : MD.

Abreviación del Nombre del Sistema

5.2.6. Nombre de Procedimientos y Func¡ones

XX XXXXXXXXXXXXXXX

L>

ldentificador de Procedimiento o función:
P=Procedimiento
F=Función

ldentificador del Ámbito del Procedimiento o Función:
G=Global
L=Local

5.2.7. Nombre de Reportes

XXX XXXXXXX XXI

Nombre descriptivo del Procedimiento o Función

ldentificador del Ambito del Procedimiento o
Función.

ldentificador de Procedimiento o función.

Secuencia del reporte.

Nombre de la pantalla que lo llama.

Abreviación del Nombre del Sistema.

PROr'('0.v Capítulo5-Página7 t- .\ Po I
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5.3. PLAN DE CÓDIGOS

5.3.1. Personal de Juego

5.3.2. Organizac¡ón Deportiva

frPo

TABLA de Personal de Juego (SDFM_PERS_JUEG)

CARÁCTER NoMBRE LÓGlco Código de Personat de

. Juego
20 NOMBRE FISICO cod_perjue

FORMATO
LONGITUD

x(20)

Secuencial carácter
de 20 dígitos.

TABLA de Organización Deporliva (SDFM_ORGA_DEPO)

rlPo CARÁCTER NoMBRE LóGlco Código de Organización

. Deportiva
LONGITUD 20 NOMBRE FISICO Cod_organi

FORMATO

x(20)

Secuencial carácter
de 20 dígitos.

PRO I (()v Cupítulo5-Ptillinu8 l!.§P0l. '1,
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5.3.3. Estadios

5.3.4. Tipo de Transferencia

TIPO

LONGITU D

TABLA de Estadios (SDFM_ESTA_DIOS)

NUMÉRICO NoMBRE LóGrco Código de Esradio
4 NOMBRE FISICO cod_estad i

FORMATO

9999

Secuencial numérico
de 4 digitos.

TABLA de Tipo de Transferencia (SDFM_TIPO_TRAN)

rlPo NUMÉRICO NoMBRE LÓGrco Código de T¡po de
Transferencia

LONGITUo 2 NOMBRE FÍSICO cod_t¡ptra
FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos

PRO'r('O.v Capítulo5-Ptigina9 r.sP0l_

L________*
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5.3.5. Familiares

5,3.6. Tipo de Persona

TIPO

TABLA de Familiares (SDFM_T¡PO_FAMI)

NUMÉRICO NoMBRE LÓGrco Código del tipo de
famrliar

2 NoMBRE FíSlcO cod_t¡pfam
FORMATO

LONGITUD

aq

Secuencial numér¡co
de 2 digitos

TIPO

TABLA de Tipo de Persona (SDFM_TIPO_PERS)

NUMÉR|CO NOMBRE LóG|CO Código del tipo de

. persona
2 NoMBRE FlslcO cod_tipper

FORMATO
LONG ITUD

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos.

PRO1 ( O.V ('upítulo 5 - Ptii¡ino l0 t. .\ P()l
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5.3.7. Funciones

5.3.8. ldiomas

TIPO

LONGITUD

TABLA de Funciones (SDFM_FUNC_CION)

NUMÉRICO Noi/IBRE LóGlco Código de Función
2 NOMBRE FISICO cod_fu nc¡o

FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos.

TIPO
LONGITUO

TABLA de ld¡omas (SDFM_lDIO_MUND)

NUMERICO NoMBRE LóGlco Código de ldioma
2 NOMBRE FISICO cod_¡dioma

FORMATO

oo

Secuencial numérico
de 2 dígitos.

t._s Pot_PROI ( ().v Capítulo 5 - Prigina ll
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5.3.9. Tipo de lmágenes

5.3.10. Estado Civil

TIPO

TABLA de Tipo de lmágenes (SDFM_IMAG_ENES)

NUMÉRICO NoMBRE LÓGlco Código de tipo de

. imágenes
2 NOMBRE FISICO cod_imagen

FORMATO
LONGITU D

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos.

TIPO

LONGITU D

TABLA de Estado Civil (SDFM_ESTA_Clvl)

NUMÉRICO NoMBRE Lócrco Código de Func¡ón
2 NOMBRE FISICO cod_estciv

FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos.

PRO l'( O.v ('apitulo 5 - Ptigina l2 L.\POt.

!.1lulo tl9lggystro
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5.3.11. Zona Climática

5.3.12. Paises

TIPO
LONGITU D

TABLA de Zona Climática (SDFM ZONA_CLIM)

NUMERICO NoMBRE LÓGlco Código de zona climática
2 NOMBRE FISICO cod_zoncl¡

FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 dígitos.

TIPO

LONGITU D

TABLA de Pafses (SDFM_PAIS_MUND)

NUMÉRICO NoirBRE LóGrco Código det pais
3 NOMBRE FISICO cod_paises

FORMATO

999

Secuencial numérico
de 3 dígitos.

PROI(Ov Cüpitulo 5 - Priginu l.l t..s Pot-
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f tPo
LONGITUD

TABLA de Provincias (SDFM_PROV_ESTA)

NU[/ER|CO NoMBRE LÓGlco Código de la provincia
2 NOMBRE FISICO cod_prov¡n

FORMATO

99

Secuenc¡al numérico
de 2 dígitos.

5.3.13. Provincias

5.3.14. Ciudades

TIPO

LONG ITUO

TABLA de Ciudades (SDFM_CIUD_ADES)

NUMÉRICO NoMBRE LóGlco Código de la ciudad
4 NOMBRE FISICO cod_c¡udad

FORMATO

9999

Secuencial numérico
de 4 dígitos.

PR()I ( O.v ('upítulo 5 - Prigina l1 f S POI,
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iÊ-;
l;,?ii:,,
,_99
ü3i$l¿l¡
l¡t¡tt
¡ ¡'i

itiiiÉÉÉÉÉi
ri i¡ I illEI E

¡iEEEEtEc'¡r

I
l-
:f
l9

lt
B¡
5, t,

EE

iiilriit**lli¡;r*
lir!t¡Érlr!iltst¡t¡i
E E E E r ¡'! ! elE Er'Err ¡ I i¡

i¿
r11
,_??

t¡¡
!r¡
il¡
EEE

eiB
(58

it

ll!,ii!ilÉ,
EiiiÍiEgiEi
E [II¡II¡EII
ER!¡'!!!'!'!!'i

21i3a,

li¡

e

lt7
Yh
E'
!§rt
tÉ
tt
!E

¡ii
¡Hil!!¡
it¡;
Itr¡

ñ

T

i

a

i
Yt
¡

Ei
5l2,
?9

Ei
r!
!r
IE
!E

??

lili
É:ii
ii ir
Eqi¡
EETI

e

iil¡í ti".
llEE!ÉÉfi¡iÉ
[i Íll§[{¡ ¡¡ ¡
TIUü¡¡¡¡UTId

EI
;I¡
eQa
q¡-|1

u¡

Eq¡
EE!

tr
11ll¡
¡3§Ea
E IEEE

I {tir
EE ¡'r r'

i?

111
999
tECrtt
r!¿

Éil
t'¡ l'

ítt i

illri
:Hi!
iBEtl
5¡¡¡t'

i
1.t

?i

II¿l
lrt¡
!!'

i:
tÍ
¡E
IX

ia

111

ii¡
IT}
H¡¿!¡

{ti
EEI

EE.
it7#1

EilEii
l! r §¡!
EEir'l E

:9'-ltt2,,
t99

IiIÉ!¡

(l¡
EEE

'-t
!9
lf ¡1

#
t:
¡É¡t
!§

1

T
É
!
6¡
t

!
I

I

¡

!

iit¡¡¡¡ i-i,

tiÉiEiiiiiÉÍEiEi:i
tEIiiEEtliiir¡iiii
ErIEE! !'I'EC¡'¡'EI t I ¡r'

iiiiiilÉÉl il¡ii*iiÉÉiiÉÉ
tirit¡i i§¡iiiii; t§q!¡¡ii
EE¡!EEi! Br'¡iiri¡l¡'i Éir'ri

r
¡

¡¡
!n

Et¡
,11
rye

til
Irr
EE§

.,7íi{i1-
n; c 111

IiIiii
ilqiit
E rE;';'í

¡f
E'

i

11
99
uútt¡l

,,

tt
¡§
;i

i?i

tf¡,1,
899

titili
Éll
E,E E

i
a

R

;
,t
99
I¡Ilt
É¡
!.
ET

EN

e¡¿t- i .{.,

1111 lltílllll.,1, .11. .1-

EiiiiiiEEii¡iiá;liiiiEiÉii
It{l¡ lttlq}rir{t tt I t¡§ÉÉt I
E EE § s E ¡ dr i,á E ! ¡,EI,I'¡ I !,! I,¡I,§

L

?

r9
*EilIt
Ét
NE

il¿-..

ifii;
rliit
I!'!¡¡'

tr-E

lli
9ee

tis
qit
!EE

ii

2,,
Ei!
YEd!t!¡!t
EtÍ
xar

Í
73t
4271!§r,
IIIE
tllI
Elr'i

i

1t

e!
¡srt
aa
IE
E.E

11

I i1
B!É

§§i
t¡i'

r;-r-1
t:_t IIt¡t Il>ll¡ I

lillft I

:ltflqEt
§Eq!rJ

I

I

I

I

I

ll

I

I

+

L_
I

I

I

ll
ll

till

I
I

I

I

I

I

I r'l I

I I

I

I

I ti

iii

I

I

;l

r;l

I I

it

I
I

I

I

I

ti
I

rl
j

)

I
I

rllll
rlllt

lliliil I



gs,Bo¿
#rn q
q;ffi.F

CAPITULO 7

DISENO DE LOS
ARCHIVOS



ll uu uul ¡l¿ l)it¿tio ll tidulo dr Rtlis¡n¡

7. DISEÑO DE LOS ARCHIVOS

7.1. TABLAS MAESTRAS

7.1.1. TABLA DE PERSONAL DE JUEGO

Descri ción: Personal de Jue o.

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 3

Fecha/Diseño
30/09/1 99f¡

Fecha/Aclual¡zación
30/09/1999

Nombre de la Tabla:

SDFM PERS JUEG
Base de Datos
FEDERACION

DESCRIPCION DEL REGISTRO
TIPO

Numeric

Varchar

Varchar

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Numeric

Char

Varchar

Varchar

Smalldate

Varchar

Varchar

Varchar

Numer¡c

Char

LONG

2

20

20

2

2

4

2

1

35

35

I
10

't5

15

18.2

I

DESCRIPCIÓN

Códrgo de Empresa

Código de Personal de Juego

Código que ldentifica a la
Organización Deportiva
Código de Título Profesional

Código de Tipo de Persona

Código del País

Cód¡go de la Ciudad

Codigo de Estado Civil

Tipo de ldent¡ficación

Nombre del Personal de
Juego
Apellido del Personal de
Juego
Fecha de Nac¡miento

Número de Cédula Milrtar

Teléfono 1 del Personal de
Juego
Teléfono 2 del Persona¡ de
Juego
Valor que t¡ene de Crédito

Estado S¡ el Personal de
Juego es F¡fa

PK FK NULO

No

No

si

Si

Qi

Si

s¡

S¡

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No.

1.

2.

4.

6.

7.

9.

10.

11

12

13

14

15

16

17

NOMBRE
cod_empres

cod_perJUe

cod_organi

cod_titpro

cod_tipper

cod_pa¡ses

cod_ciudad

cod_estciv

tip_identi

nom_perjue

ape_perjue

fec_nacimi

num_cedm¡l

tel_perju 1

tel_periu2

val_cred¡t

est_f¡fape

Observac iones:

PRot ('o.v Capirulo i -Ptigina I h..s Pot,

Parc 
AcróN 2ooo I i::":," Pazmiño M. iPROYECTO AUTOMATIZ 

| 
,t,o razmrno ro 

l

I Trpo l Long. Reg: I

I MAESTRA I ass e¡es 
I



.llunuul tl¿ Diseño .llidulo dt Registnt

Página 2 de 3

Fecha/Aclualización
30/09/1999

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERS¡ÓN 1.0 Fecha/DiseAo:

30i m/i999

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para Autor.
Fausto Pau m¡ño M.

Nombre de la Tabla
SDFM PERS JUEG

FK NULO

Si

S¡

S¡

¡I

S¡

S¡

S¡

Si

Si

S¡

si

s¡

S¡

Si

Si

Qi

S¡

Si

Si

Si

a

LONG.

1

1

1

10

2

1

1A,2

18,2

50

2

35

50

35

4

15

'|

8

oEscRrPcrÓN
Tipo de Árb¡tro Fifa

Estado de Grupo Sangu ineo

Estado del Sexo del Personal
de Juego
Record Policial del Personal
de Juego
Número de Hros del
Personal de Juego
Estado de lnstrucción de
Personal de Juego
Valor de Saldo de la Cuenta
por cobrar
Valor Saldo de la Cuenta por
Pagar
Direcc¡ón Princ¡pal del
Personal de Juego
Fecha de lngreso al Sistema

Cód¡go de la Nacionalidad

Nombre de la Empresa

D¡rección de la Empresa

Descripción del Cargo

Código del País de la
Empresa
Cód¡go de la C¡udad de la
Empresa
Teléfono 1 de la Empresa

Teléfono 2 de la Empresa

Estado de Convocatoria

Código de Usuario

No.

18.

19.

20.

21.

?2.

23.

24.

zJ.

26

28.

29.

30.

32.

33.

34,

35.

36.

JI,

NOMBRE

t¡p_fifarb

est_grusan

est_sexope

num_recpol

num_htosp

est_insper

val_salcxc

val_salcxp

dirjerjue

fec_ingper

Cod_nacion

nom_empres

dir_empres

des_cargos

cod_paiemp

cod_ciuemp

tel_emprel

tel_empre2

est_convoc

cod usuari

TIPO

Char

Char

Char

Varchar

Numeric

Char

Numeric

numer¡c

Varchar

Smalldate

Numeric

Varchar

Varchar

Varchar

Numer¡c

Numeric

Varchar

Varchar

Char

Char

Observaciones: I

Descri ción: Personal de Jue o
DESCRIPC N DEL REGISTRO

G

atrE.

ia
,»

f
,-.§}

7-aa§

.APROr'('O.v Copítulo 7 -Ptigina2 r_.§
CA,. rs
l88rq

Base de Datos: I Tipo: I Long. Reg I

FEDERACTON I ttlesrna I aSS aytes 
¡

IPK

I

I

I

I

I

I



.ll unutl t Di¡¿tio .lló ulo d¿ Rt!ist,:

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 3

FechrDiseóo:
30/09/199!)

Fechá/Ac-luál¡zeoón
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre de la Tabla:

SDFM PERS JUEG
Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg
495Bytes

Descri ión: Personal de Ju o
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No.

38

39

40

41

43

44

45

46

NOMBRE

est_perjue

est_susarb

esl_comisi

cod_catego

fec_usuari

num_cedula

sec_transf

est_regist

fec_regist

TIPO

Char

Char

Char

Numer¡c

Datet¡me

Varchar

Numeric

Char

Datet¡me

LONG.

1

1

'1

2

8

10

3

1

8

oEscRtPcrÓN
Estado del Jugador

Estado de Suspenc¡ón del
Arbitro
Estado de Com¡s¡ón

Cód¡go de Categoría

Fecha del Usuar¡o

Número de Cédula

Secuencia de Transferenc¡a

Estado del Registro

Fecha del Registro

PK FK NULO

Si

Si

Si

Qi

Si

Si

Si

S¡

S¡

Observac iones:

PROt(OtI (-upitulo - - Ptigiua -l L.\POt.

I

I

I
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7.1.2. TABLA DE ORGANIZACIONES OEPORTIVAS

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 'l de 2

Fecha/Oiseño
30/09/r 999

FechrActualEación:
30/09/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre de la Tabla.
SDFM ORGA DEPO

Base de Datos
FEDERACION

T po
MAESTRA

Long. Regr
393 Byt6s

Descri c¡Ón: O an¡zaciones De rt¡vas.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

NOiitBRE
cod_empfes

cod_organi

cod_paises

cod_tippef

cod_catego

cod_ciudad

tip_identi

nom_organ¡

abr_organi

dir_organi

fax_organi

cas_ofgani

tel_organi

pbx_organi

ema_organ¡

val_credit

est_profes

cod_usuafi

fec_ingres

fec fundac

TIPO

Numeric

Varchar

Numeric

Numer¡c

Numeric

Numeric

Char

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Numer¡c

Char

Char

Smalldate

Datetime

DESCRIPCION

Código de Empresa

Cód¡go de Tipo de Persona

Código de Categoria

Código de la Ciudad

Trpo de ldentificación

Nombre de la Organizac¡ón

Valor de Crédito

Estado que Ident¡f¡ca que la
Organ¡zacrón es Profesional
Código de Usuario

Fecha de lngreso al Sistema

Fecha de Fundación

Código que ldent¡f¡ca a la
Organ¡zac¡ón Deportiva
Cód¡go del Pais

S¡glas de la Organización
Deportiva
D¡rección de la Organización
Oeportiva
Telefax de la Organ¡zación
Deportiva
Cas¡lla Postal de la
Organización Oeportiva
Teléfono de la Organización

Pbx de la Organización
Deporliva
E-mail de la Organización

PK FK NULO

No

No

5r

Si

Si

Si

c,

Si

Si

5l

Qi

Si

Si

Si

Si

SJ

Si

SI

Si

Observaciones:

P ROI'CO,II Cupítulo 7 - Ptigiru.l IlSPOl,

I

No.

1.

2.

L

L

3,

4.

5.

4.

5.

6.

7.

8

o

l0

11

12

t3

14

15

16

LONG.

2

20

3

2

2

4

'I

50

35

50

't5

25

15

15

70

18,2

1

I

I

I

I

I

I
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SIFEF- MODULO REGISTRO
VERS]ÓN 1.0

Página 2 de 2

FechalDiseñoi
30/09/1999

FschrAclualazación
30/00x 999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre de la Tabla:
SDFM ORGA DEPO

Base de Datos
FEOERACION

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg:
393 Bytes

Descri ión: Or anizaciones De rtivas.
DESCRIPCIÓN DEL REGISTRO

PK FK NULO

Si

Si

Si

Si

c,

Si

Sr

No,

17

18

10

20

21

22

23

24

NOMBRE

est_asocia

est_organi

val_salcxc

val_salcxp

fec_regist

est_reg¡st

fec_usuari

cod_empaso

TIPO

Char

Char

Numeric

Numer¡c

Datet¡me

Char

Oatetime

Numeric

LONG
1

1

18,2

18.2

I

1

I

OESCRIPCIÓN

Estado de Asocración

Estado de la Organización
Deport¡va
Valor en saldo de Cuentas
por Cobrar
Valor en saldo en Cuentas
por Pagar
Fecha del Usuario

Estado del Registro

Fecha del Usuario

Código de Empresa Asoc¡ada

PROr'( 0.v Cupítulo 7 -PtiginaS L.S P('l,,

I

I

I

tt
lObservaciones:



.ll unuul de Discito .llódulo tl¿ Rt gi¡tnt

7.1.3. TABLA DE ESTADIOS

Descri ción: Estad¡os.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Página 'l de 2

Fecha/Oiseño
30/09/1999

Fecha/Aclual¡zacrón
30/09/19!X)

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
MAESTRA

Long. Regl
374 Bytes

Nombre de la Tabla:
SDFM ESTA DIOS

FK NULO

No

No

Si

¡t

Si

S¡

Si

Si

Si

Si

S¡

Si

Si

Si

S¡

Si

Si

S¡

Si

No.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

9.

r0.

11.

12.

13.

14.

tc.

16.

17.

18.

19.

NOMBRE

cod_empres

cod_estadi

cod_paises

cod_organi

cod_ciudad

nom_estadi

abr-estadi

dir_estadi

tel-estadl

tel_estad2

pbx_estadi

cas_estadi

ema_estad¡

cod_orgpro

fec_funest

cod_usuari

fec_ingres

fec_usuari

est estadi

TIPO

Numeric

Numeric

Numeric

Varchar

Numer¡c

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Varchar

Smalldate

Char

Smalldate

Datetime

Char

LONG

2

3

20

4

50

35

50

'15

15

15

25

70

20

8

I
8

8

1

DESCRTPCIÓN

Cód¡go de Empresa

Código de Estad¡os

Código del Pais

Código que ldentif¡ca a la
Organización Deportiva
Cód¡go de la Ciudad

Nombre del Estadao

Siglas del Estad¡o

Direcc¡ón del Estadio

Teléfono 1 del Estadio

Teléfono 2 del Estad¡o

Pbx del Estad¡o

Casilla del Estadio

E-mail del Estad¡o

Código de la Organización
Propietaria
Fecha de Fundación del
Estadio
Código de Usuario

Fecha de lngreso

Fecha del Usuario

Estado del Estadio

PK

O bse rvac iones:

PR0 I( Ov Cupítulo: - Página 6 t..sPot_

I

I



,ll anuul de Dis¿tio

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2

FechaTDiseño
30/09ñ 999

Fsc¡a/Actualización
30/09/1glx)

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre de la Tabla:
SDFM ESTA DIOS

Base de Datos
FEOERACION

Tipo
MAESfRA

Long. Reg
374Bytes

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No.

20

?1

22

NOMBRE

sec_inspec

est_regist

fec-regrst

TIPO

Numeric

Char

Datetime

LONG.

4

1

8

oEscRrPcrÓN
Secuencia de lnspección

Estado del Reg¡stro

Fecha del Registro

PK FK NULO

5t

ci

Si

O bservaciones:

Descri ón: Estadios.

PROTCO.II ('apítulo i -Pti{linal t:sPot,

Módulo de Registo

I

I

I

I

I

I

I

I



.lluuuul de Disetio .ll útlulo dt Rtgitto

7.1.4. TABLA DE ESTADO CIVIL

Descri ción: Estado Civil
DESCRIPC N DEL REGISTRO

Página 1 de 1

Fec¡rDiseño:
30/09/1999

Fecha/Actuahzaaón
30/09/'1999

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERS¡ÓN 1.0

Autor.
Fausto Pazmiño M.PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Base de Datos
FEDERACION

Tipoi
MAESTRA

Long. Reg
45 Bytes

Nombre de la Tabla:
SDFM ESTA CIVI

PK FK NULO

No

No

Si

NOMBRE

cod_empres

cod_estciv

des estciv

TIPO

Numenc

Numeric

Varchar

LONG

2

I

35

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de Estado C¡vil

Descripción del Estado C¡vil

Observaciones:

PRO I ('O v Cupitulo'-PtiginaS tis Pot,

No.

1.

2

,¡

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.llutuul tlt Di,¡eño .lIódulo fu Regisno

Págioa 1 de 1

FechrActualizaeón
30/09/1 999

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Oiseño:

30/09/1999

Aulor:
Fausto Pazm¡ño M.

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

DESCRIPC N DEL REGISTRO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
MAESTRA

Nombre de la Tabla.
SDFM PASA PORT

Long. Reg:
94 Bytos

TIPO

Numeric

Varchar

Numeric

Varchar

Smalldate

Smalldate

Char

Varchar

LONG

2

20

20

8

8

1

35

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Cód¡go de Personal de Juego

Secuencia de Pasaporte

Número del Pasaporte

Fecha de Expedicrón del
Pasaporte
Fecha de Exp¡ración del
Pasaporte
Estado que lndica si lo
Obtuvo por la Federación
Oescripción que lndica
donde Obtuvo el Pasaporte

PK FK NULO

No

No

No

S¡

S¡

Si

Si

Si

No
1.

2.

1

4.

5.

b.

7.

8.

NOMBRE

cod_empres

cod_lrerjue

sec_pasapo

num_pasapo

fec_expedi

fec_expira

est_obtfef

des_obtpas

O bse rvaciones:

7.1.5. TABLA DE PASAPORTE

Descri ción: Pasa rte del Personal de Ju o

.?
PRorco 

-ESPI;^ 

- '^:'*rD
: i:A. ,"¡,,LÜ

n.;i§

srO¿

,t»

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.llunuul ¡lt Dis¿tio .llótlukt tlt Registro

7.1.6. TABLA OE TIPO DE FAMILIARES

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Diseño:
30/09/t999

Fecha/Actualrzacrón
30/ür/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre de la Tabla
SDFM TIPO FAMI

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg
46 Bytes

Descri ión: Ti o de Familiares.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No
1.

2.

3.

4.

NOMBRE

cod_empres

cod_trpfam

des_tipfam

esl_tipfam

TIPO

numer¡c

numenc

varchar

char

LONG
.,

2

35

1

oEscRrPclÓN
Código de Empresa

Código de Tipo de Familiar

Descripción de Tipo de
Familiár
Eslado de T¡po de Famil¡ar

PK FK NULO
No

No

Si

Si

O bservaciones:

PROI(Ov Capítulo 7 - Ptigint I0 T,SPOL

I

I

I

I

I

I



.llunual de Diseíut ,llódulo de Registo

7.1.7. TABLA DE AFILIADOS

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1,0

Página 1 de I

Fecha/D¡seño:
30/09/1999

Fecha/Actualizaclón
30/m/199ft

PaG.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre de la Tablar
SDFM AFIL ORGA

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg
50 Bytes

Descri ción: Af¡liados

No. NOMBRE

cod_empres

cod_organi

sec_afllia

cod afilia

TIPO
numeric

varchar

numeric

varchar

LONG.

20

)

20

DESCRIPC N PK FK NULO

No

No

No

S¡

1 Código de Empresa

2

3

4

Código que ldenlifica a la
Organ¡zac¡ón Deport¡va
Secuenc¡a de Af¡liaciones

Cód¡go de Organización
Afiliada

Observac iones:
I

(,'lvJ 
r

PRO t ('O.v Cupítulo 1 - Ptillina ll t...tP0L

I

I

I I

II

I

I

ll
I

I



.llunuul de Diseño .ll ódulo tlt Rrgistro

7.1.8. TABLA OE IDIOMAS

Página 1 de 1

Fecha/Actua,Eación
30/09/1999

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30/09/1999

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Base de Datos
FEOERACION

Tipo
MAESTRA

Long. Reg
46 Bytes

Nombre de la Tabla
SDFM IDIO MUND
Descri ción: ldiomas.

DESCRIPCION OEL REGISTRO
PK FK NULO

No

No

Si

Si

No,
1.

2.

3.

4.

NOMBRE

cod_empres

cod_idioma

des_idioma

est idioma

TIPO

numeric

numefrc

varchar

char

LONG

2

?

35

1

DESCRIPCIÓN

Cód¡go de Empresa

Código de ldiomas

Descr¡pción de ldiomas

Estado del ldioma

Obse rvac iones:

PROt c0.v ('opitulo' - Púlina 12 t sPot.

I

I

I

I

I

l"l
I

I

I

I

I

I



.ll unuul tlt Dist¡io .lló.lulo l( Rryilll-a

7.1.9. TABLA DE OTRAS DIRECCIONES

DESCRIPC N DEL REGISTRO

Página 1 de I

Fecha/Diseño
30/09/19!t9

FechrActuali2acrór
30/09/1999

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Para

Long. Reg
120Bytes

Base de Datos
FEDERACION

Tipo.
MAESTRA

Nombre de la Tabla
SOFM OTRA DIRE
Descripción: Otras Direcciones

PK FK NULO
No

No

No

Si

Si

Si

Si

No

2

3

4

5

6

7

8

NOMBRE

cod_empres

cod_perjue

sec_d¡recc

cod_c¡udad

cod_paises

dir_perjue

tel_perjul

tel_perju2

TIPO

numeric

varchar

numer¡c

numeric

numeric

varchar

varchar

varchar

LONG.

20

2

4

J

50

15

15

oescn¡pc¡ÓH
Cód¡go de Empresa

Código de Personal de Juego

Secuencia de D¡recciones

Código de la Crudad

Código del País

Otras Direcciones
Personal de Juego
Teléfono 1 de la
Dirección
Teléfono 2 de la
Dirección

del

Otra

Otra

Observaciones:

PROT ('O.rl Capitulo: - Pdgina 1.1 t_sPot,

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.llanual d¿ Diseño illtidulo tfu Registo

7.1.10. TABLA DE CURSOS OBTENIDOS

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Diseño:
30/09/19,99

Fedra/Actual¿ación
30r0s/1999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Aulor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre de la Tabla:

SDFM CURS OBTE
Base de Dalos
FEOERACION

Tipor
MAESTRA

Long. Reg.
1 34 Bytes

Descri c¡ón: Cursos Obtenidos
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No

1.

2

4.

5.

6.

7

L

o

NOMBRE

cod_empre§

cod_perJue

5ec_cursos

cod_paises

cod_ciudad

des_cursos

fec_cursos

num_horcur

nom dictad

TIPO

numeric

varchat

numer¡c

numer¡c

numeric

varchal

Smalldate

numeric

varchar

LONG
2

20

2

J

4

I
?

50

DESCRIPCION

Código de Empresa

Código de Personal de Juégo

Secuenc¡a de Cursos
Obtenidos
Código del Pa¡s

Código de la Ciudad

Descripc¡ón del Curso

Fecha del Curso

Número de Horas del Curso

Nombre del que Dictó el
Curso

PK FK NULO

No

No

No

Si

Si

S¡

Si

S¡

Si

O bservac iones:

.¡

PRO t( ()v (apítttlo' - Ptiginu l1 LS PoI,

]¡
¿,

I

I

I

I

I

I



ll un uul dt Di¡¿t'itt .l[ódulo fu Registo

7.1.,I 1. TABLA DE CATEGORÍAS

Descri ión: Cate oflas.

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fec¡a/ActualÉacrón
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre de la Tabla:
SDFM CATE GORI

Base de Datos:
FEDERACION

Tipo;
MAESTRA

Long. Reg
STBytes

oEscRtPcr DEL REGISTRO
No

1.

2

4.

(

6.

7.

NOMBRE
cod_empres

cod_catego

des_catego

val_porcen

val_priori

est_modifi

est_catego

TIPO

Numeric

Numeric

Varchar

Numeric

Numeric

Char

Char

LONG.

2

2

35

ó

?

1

1

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Codigo de Categoria

Oescripc¡ón de la Categoría

Porcentaje a Sancionar

Prioridad

Estado de Modificación

Estado de la Categoría

PK FK NULO
No

No

s¡

Si

S¡

s¡

Si

Observac iones:

PROt ('0.v Capitulo 1 - Púgina l5 l:SP0l.

I

I

I

I

I



,llunual d¿ Disctio

7.1.12. TABLA DE IMAGENES

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/1999

Fecha./Actua l¿ac¡ón
30/09/19fr9

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre de la Tabla:
SDFM IMAG ENES

Base de Datos
FEDERACION

Trpo:
MAESTRA

Long. Reg
46Bytes

Descri ión: lmá enes
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No
1.

2.

3.

4.

NOMBRE

cod_empres

cod_rmagen

des_imagen

est_imagen

TIPO

numeric

numenc

varchaÍ

char

LONG.

2

35

'l

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de lmagen

Descripc¡ón de la lmagen

Eslado de lmagen

PK FK NULO

No

No

Si

>t

O bservaciones:

PRO r('Ov Cupirulo 1 - Ptigina l6 l:-\P()L

-Ul¿rlr 
4 4:s!:!9

I

I

I

I

I

I

I



,llunual d¿, Diseño

7.I.13. TABLA DE DIVISIONES

Descri ción: Div¡s¡ones

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Oiseño
30/09/t999

Fecha/Actualización
30/m/r 999

P a(a

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre de la Tabla:
SDFM DIVI SION

Base de Datos
FEDERACION

Trpo
MAESTRA

Long Reg
60 Bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No

1

,1

J

4

6

NOMBRE

cod_empres

cod_divisi

des_divisi

num_añosd¡

val_viaarb

est divisi

TIPO

numeric

numeric

varchar

numeric

numeric

char

LONG.

2

2

35

2

18,2

,1

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de la División

Descripción de la Div¡sión

Número de Años de la

D iv is ión
Valor del Vrático del Árbitro

Estado de la División

PK FK NULO

No

No

Si

S¡

Si

S¡

Observac iones:

PROt (',Ov Capitulo' - Pri¡¡iru l' L,S PoI-

Módulo de Regist¡o

I
I

II

I

I

I

I

I

I

I I

I

I



.ll anuul tlt D¡c¡io .ll ódulo de Registo

7.1.I4. TABLA DE PAISES

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I

Fecha/Diseño:
30/m/1999

Fecha/AclualQacrón
30/09/1999

Parc.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre de la Tabla:
SDFM PAIS MUND

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg
97 Bytas

Descri ió n: Pa íses

NOMBRE

cod-empres

cod_paises

cod_idioma

cod_moneda

des_pa¡ses

des_nacion

val_usohor

val_codarp

est_paises

est soc¡oe

TIPO

numenc
LONG.

2

?

2

3

35

35

b

4

1

1

DESCRIPC PK FK NULO

No

No

S¡

Qi

Si

S¡

Si

Si

S¡

S¡

Código de Empresa

Código del Pa¡s

Código de ldiomas

Código de Moneda

Nombre del Pais

Nac¡onalidad

Uso Horario

Codigo de Área del PaÍs

Estado del Pa¡s

Nivel Socioeconómico

numeflc

numeftc

numeflc

varchar

varchar

varchar

numeíc

char

char

Observac iones:

PRol-( 0.v Cupitulo t' - Ptigittu l8 r,sPot.

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

No.
1.

2.

3.

4.

5.

6.

7,

8.

o

10

I

I

I

I

I

I

I

I



ll tu uul tfu Dis¿tio .lÍódulo dt Registo

7.1.I5, TABLA DE PROVINCIAS

DESCRIPC N DEL REGISTRO

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
vERSrÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09i 1999

Fecha./Aclua ltz aoón
30/09/1999

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre de la Tabla:
SDFM PROV ESTA

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
MAESTRA

Long Reg
54 Bytés

Descri crón: Provinc¡as

No NOMBRE
cod_empres

cod_paises

codjrovin

des_provin

abr_prov¡n

est_provin

nPo
numeric

LONG.

,l

2

35

?

1

DESCRIPCI N PK FK NULO
No

No

No

Si

Si

Si

Código de Empresa

Códago del Pa¡s

Código de la Prov¡nc¡a

Nombre de la Provincia

Abreviatura de la Provincia

Estado de la Provincia

?

J

4

6

numenc

numeric

varchar

char

char

Obse rvac iones:

PROT('0.v Capitulo T - Púginu l9 ltSP0l.

I

I I

I



.llunuul de Diseño .ll idulo dr: Rcgitnt

7.1,16. TABLA DE CIUDADES

Descri ió n: Ciudades.

S!FEF. MÓDULO REG¡STRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Oiseño:
30/09ñ 999

Fecha,/Actuá¡izáción
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZAC¡ÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre de la Tabf a

SDFM CIUD ADES
Base de oatos
FEOERACION

Tipo:
MAESTRA

DESCRIPCION OEL REGISTRO

numerrc

numeric

numeric

numer¡c

varchar

char

numeric

numeric

numeric

numeric

numer¡c

numeric

char

numeric

numeric

char

LONG.

2

3

4

2

2

35

3

4

8

4

I
8

5,2

1

5.2

I
'|

oEscRrPcrÓN
Cód¡go de Empresa

Cód¡go del Pais

Código de la Ciudad

Cód¡go de la Zona Cl¡mática

Cód¡go de la Provincia

Nombre de la Ciudad

Abrev¡atura de la Ciudad

Altura de la C¡udad

Atmósfera

Código de Area de la Ciudad

Promedio de Humedad

Presión

Valor de la Temperatura
Máxima
Hemisfer¡o

Temperatura de la Ciudad

Velocidad del Viento

Estado de la Ciudad

PK FK NULO

No

No

No

S¡

Si

Si

Si

S¡

Si

S¡

Si

Si

Si

SI

ci

Si

S¡

No.

1.

2.

3.

4.

5.

b

7.

n

9.

10.

11.

1?

13

14

t3

16

17

NOMBRE

cod_empres

cod_paises

cod_c¡udad

cod_zoncl¡

cod_prov¡n

des_ciudad

abr_ciudad

val_altura

val_atmosf

val_codare

val_humeda

val_presio

val_temmax

est_hemisf

val_temmin

val_veloci

est ciudad

Observaciones:

PRO't(-O.v Capítulo 7 -Púgina20 Í_s P0t.

I

I

Long. Reg. I

105 Bytes I

lnPo Ilnumeflc I

I

I

I

I



.lluttuul le Diy'tio Ittitlub de Rtgisno

7.1.17. TABLA DE ZONAS CLIMATICAS

Pág¡na 1 de I
Fecha/Diseño:

30/09/1999

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Autor:
Fausto Pazmiño M.PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Pata

Base de Datos
FEOERACION

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg
45 Bytes

Nombre de la Tabla:
SDFM ZONA CLIM
Descri ción: Zona Climática.

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
PK FK NULO

No

No

c,

No
1.

2

3.

NOMBRE

cod_empres

cod_zoncli

des zoncli

TIPO
numenc

numefrc

varchar

LONG
2

2

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de la Zona Climát¡ca

de la ZonaDescr¡pción
Climát¡ca

O bservac iones:

PROt ('0.v Capitulo 7 -Página2l ti.s P0t.

FechrActuaizaclón
30/09/199!)I

I

I

I

I



ll tn utl tlt l)i¡ttio ,llódulo de Registro

7.1.I8. TABLA DE TIPO DE PERSONA

Descri n: Ti de Persona
DESCRIPC N DEL REGISTRO

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/0911999

Fed!a/Actualizacrón
30/09n 99{¡

Parc.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre de la Tablal
SDFM TIPO PERS

Base de Datos
FEOERACION

Tipo.
MAESTRA

Long. Reg:
1 08 Bytes

No.
1.

J,

4.

6.

7.

o

o

10.

l',1.

12.

13.

NOMBRE

cod_empres

cod_tipper

des_tipper

cod_cuenta

cod_ctapag

cod_doccob

cod_docpag

nom_tablas

est_natlur

est_transf

est_sancio

tip_perjue

est_person

TIPO

numeric

numer¡c

varchar

char

char

char

char

vatchat

varchar

char

char

varchar

char

LOfr¡G.

2

2

35

11

11

11

11

14

,1

1

1

1

1

Descripción del T¡po de
Persona
Código de Cuenta

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Cód¡go de Tipo de Persona

Código de Cuenta por pagar

Estado que lndica si una
Persona Natural o Jur¡dica
Estado de Transferencia

Numero de Documento
Fuente
Código del Documento de
Referenc¡a
Nombre de las Tablas

Estado que lndica si la
Persona es Sancionable
Estado que lndica el Tipo de
Persona Estático
Estado de Reg¡stro

PK FK NULO

No

Si

S¡

No

Si

S¡

Si

S¡

S¡

S¡

s¡

Si

Si

Observaciones:

PROt ('O.v Cupitulo ? -Púginu22 Í:sPot,

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



7.1.19. TABLA DE TIPO DE TRANSACCIÓN

Descri ción: Ti de Transacción
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Pág¡na 'l de I

Fecha./Actua¡izac¡ón i

30/09/1 g{xt
Fecha/Diseño

30/09/1999

S'FEF. MÓDULO REG]STRO
VERSIÓN 1.0

Autor.
Fausto Pazmiño MPROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
MAESTRA

Long. Reg
46Bytes

Nombre de la Tabla:
SDFM TIPO TRAN

PK FK NULO
No

No

Si

Si

LONG

2

2

35

1

OESCRIPCIÓN

Cód¡go de Empresa

Código del
transferenc¡a
Descripc¡ón del
transferencia
Estado del
transferencia

de

de

de

tipo

tipo

tipo

Observaciones:

PROT(.O.v (upínlo1-Pd¡¡ina2.l t...tPot,

Manual de Diseño Módulo de Registro

I

I

Pata

I
I

I
I

I

lnPo I

lnumeric I

lnrmeric I

1,,,"n". I

lcnar I

tl

I

I I



.lluuul tlt Dis¿ño .lÍidulo tlc Registo

7.1.20. TABLA DE FUNCIONES

Descri ión: Funciones

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de I

Fecha/Diseño:
30/09/r 99f)

Fecha/Actualizacrón
30/09/1999

PaG
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No

l

2

3

4

5

NOMBRE

cod_empres

cod_funcio

des_func¡o

est_funcio

est modif¡

TIPO

numer¡c

numeíc

varchar

char

char

LONG.
,

2

35

1

1

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de la Función del
Personal
Descripción de la Función del
Personal
Estado de la Función

Estado de Campo
Modif¡cable

no

PK FK NULO

No

No

SI

Si

Si

PROt ('0.v Capitulo ? -Ptigina2l t,s Pot_

I

[ ¡.lornure ¿e la faola'
Isoru FUNc ctoN

I trpo l Long. Reg: 
I

I uaesrna I az a¡es 
I

I Base de Datos:
I FEDERACION

I

I

IlObservaciones:
I



.ll u nuul ttt l)iv'tio .llótlulo tlt Rcgistro

7.2, TABLAS RELACIONADAS

7.2.1. TABLA DE IDIOMAS POR PERSONAL DE JUEGO

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fec¡a/Oiseño
30/09/ t999

FechaÁctualizac¡ón
30/09/.t 999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Aulor.
Fausto Pazmiño M

Nombre de la Tabla:

SDFR PERS IDIO
Base de Datos
FEDERACION

Tipol
RELACIONADA

Long. Reg
30 Bytes

Descri ión: ldiomas r Personal de Ju
DESCRIPCI DEL REGISTRO

No.

1.

2.

3

NOMBRE
cod_empres

cod_idioma

cod_perjue

TIPO

numenc

numenc

varchar

LONG

2

2

20

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de ld¡omas

Código de Personal de Juego

PK FK NULO

No

No

No

Observaciones:

PROL'('O.tí Capítulo1-Ptiginu2S l:1.\ POl,

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.ll tn utl tlt Dil'ttio .llódulo dc Rt.girtnt

7.2.2.IAB,LA DE OIRECCIÓN POR ORGANIZACIÓN DEPORTIVA

Descripción : Dirección Por Orga n izaciór¡Dg¡to¡tjva.

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 'l

Fecha/Drseño:
30/00/1999

Fecha/Actual¿ac¡ón
30r09/r 999

Para

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre de la Tabla
SDFR DIRE ORGA

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
RELACIONADA

DESCRIPCION DEL REGISTRO
NULO

No

No

No

No

Si

Si

TIPO

numeric

varchar

numeric

varchar

numeric

Smalldate

LONG

2

?0

2

20

2

8

DESCRIPCIÓN

Códrgo de Empresa

Código de Personal de Juego

Secuencia de Cargos

Código que ldentif¡ca a la
Organ¡zación Deportiva
Código de Cargo

Fecha del Cargo

PK FKNo

l

2

3

4

5

6

NOMBRE

cod empres

cod_perlue

sec_cargos

cod_organi

cod_cargos

fec_cargos

Observaciones:

PROI'( 0.r1 Cspitulo i - PtiEina 26 I:S POI,
-:ll:j-,

I

I

I

I

Long. Reg 
I

59 Bytss I
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

I
I
I



.llunual de Diseiio .llódulo dt Registro

7.2.3. TABLA IMÁGENES POR TIPO DE PERSONAL DE JUEGO

Descri ión: lm enes de Personal de JuerT¡ o.

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 'l de 1

Fec¡alDiseño
30/09/1999

FecheJActuáhzac¡ón
30/09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre de la Tabla:
SDFR IMAG TPER

Base de Datos
FEDERACION

Tipol
RELACIONAOA

Long. Reg:
'16 Bytos

DESCRIPCI DEL REGISTRO
No

1

2.

3

4

NOMBRE

cod empres

cod_tipper

cod_imagen

est_imaper

TIPO

numeric

numenc

numeric

char

LONG.

2

2

2

1

OESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de Tipo de Persona

Código de lmagen

Estado de la lmagen

PK FK NULO

No

No

No

Si

Observac iones:

PROI ('0.v Cupitulo 7 -Páginu27 l:.\POl,

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
I

I

I



.ll uuuuI ¡lt I)ist,iio .llódulo tfu Regi:tro

7.2.4. TABLA OE IMÁGENES POR PERSONAL DE JUEGO

Descri ción: lmá enes r Personal de Jue o.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Pág¡na 1 de I

Fecha/Diseño
30/09/t999

Fecha,/Aclualizac¡ón
30/üt/1999

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Aulor:
Fausto Pazm¡ño MPROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
RELACIONAOA

Nombre de la Tabla.
SDFR IMAG PERS

No
1.

2.

4.

NOMBRE

cod_empres

codjerjue

cod_rmagen

ima_perjue

TIPO

numeric

varchar

numeric

image

LONG.

2

20

a

oEscRrPcrÓN
Código de Empresa

Cód¡go de Personal de Juego

Código de lmagen

lmagen del Personal de
Juego

PK FK NULO

No

No

No

Si

O bservaciones:

PROT(.O.v t s P0t,

Para

I I

Long. Reg: l

aO Bytes 
II

I

I

I

I

I

I

Cupítulo - - Púginu 28



.llonual de Dist tio

7.2.5. TABLA DE ESTADO DE PERSONAL DE JUEGO POR FUNCIÓN

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/r999

Éecha-/Aclualizac¡ón
30/09,199{t

Pata
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre de la Tablal
SOFR ESTA FUNC

Base de Datos
FEDERACION

Tipo
RELACIONADA

Long. Reg
16 Bytes

Descri ción: Estado de Personal de Ju o r Función.
DESCRIPCI N OEL REGISTRO

No.
'1.

2.

3.

4.

NOMBRE

cod_empres

cod_tipper

cod_funcio

est_perjue

TIPO

numeric

numenc

numer¡c

char

LONG

1

oEscRtPctoN
Código de Empresa

Código de Tipo de Persona

Cód¡go de la Función del
Personal
Estado de la Función de la
Persona de Juego

PK FK NULO

No

No

No

Si

Observaciones:

PRO1 ( 0.1t Capitulo 7 -Ptigina?9 L,S P0t.

Módulo de Regist¡o

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.llunuul tlt Diseño .llódulo lt Rqisto

7.2.6. TABLA DE CARGOS POR PERSONAL

Descri ión: Transferencias r Fu nción

STFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 't de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1999

FechdAc,tualizac¡ón
30/09/r 999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre de la Tabla.
SDFR VARI FUNC

Base de Datos
FEOERACION

DESCRIPCION DEL REGISTRO
PK FK NULO

No

No

No

No

S¡

TIPO

numeric

varchar

numeric

numeric

char

LONG.

2

20

3

2

,l

oescn¡pc¡Óx
Cód¡go de Empresa

Código de Personal de Juego

Número de Transferencra

Código de la Función del
Personal
Estado de tener Varias
Funciones

No
1.

?.

3.

4.

5.

NOMBRE

cod_empres

cod_perjue

sec_transf

cod_funcio

est varfun

O bservaciones:

PROI (.O,v Capírulo 7 -Púginu30 T,S POL

I tipo: I t-ong. Reg I

I neuacrorroa I so e¡es 
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.ll tnuul dt Dis¿tio ,Vódulo e Registo

7.2.7. TABLA DE TRANSFERENCIAS POR FUNCIÓN

Descri ción Car OS I erson a

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSION 1.0

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO
Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre de la Tabla

SDFR DIRE ORGA

DESCRIPCION DEL REGISTRO
No

1.

2.

J,

NOM6RE
cod_empres

cod_periue

cod_cargos

TIPO

numeric

varchar

numenc

LONG

2

20

2

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa
PK FX NULO

No

No

No

ú,t
Observaciones:

§:
aLnlit:1 rr r¡¡l

PROT( 0.V Ctpitulo 1 - Ptigina -l I E§hOL cA
1., ,,t,, r-§
PENA9

I Página I de 1 
|

I fec¡¿Dise¡o: I Fecha/AclualEaqón. I

I rorovr eee I rormrr soe 
I

I

I

] Base oe Datos: ] Trpo I rong Reg 
I

FEDERACION RELACIONADA 30 Bytes 
I

I

lcoo¡qo oe Personat oe ..tuegol

l.uo,oo det caroo o"rl

lee'sónar I

I

I

I

I

I

I



ll utuul tlt Ditt,t'io .llódulo dt Registro

Descri ción. Actuac¡ones lnternacionales

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN I.O

Pág¡na 1 de I

Fecha/Dlseño:
30/m/1999

Fecha/Actua lrzación
3009/r991)

Pata.
PROYEGTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Tipo:
TRANSACCIONAL

Long. Reg:
129 Bytss

Nombre de la Tabla:

SDFT ACTU INTE
Base de Datos
FEDERACION

DESCRIPCI N DEL REGISTRO
No.

1.

3.

4.

5.

6.

7.

cr.

Y-

'10.

11

12.

13.

14.

15.

16.

NOMBRE
cod_empres

cod_perjue

año_actint

sec_actint

cod_campeo

fec_actint

cod_equ¡po

cod_organ¡

num_tarama

est_tarroj

est_respar

num_goless

cod-divis¡

fec_ingres

fec_usuari

cod usuar¡

TIPO

numeric

varchar

numer¡c

numeric

numeric

Smalldate

varchar

varchar

numeric

char

char

numeric

numeric

datetime

datetime

char

LONG.
2

20

4

J

2

20

20

1

1

2

?

8

I

8

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Cód¡go de Personal de Juego

Año de la Actuación
lnternac¡onal
Secuencia de las
Actuac¡ones lnternac¡onales
Código del Campeonato

Cód¡go de la Organización
que Pertenece
Número de Tarjetas Amarillas

Estado que lndica si se le
sacó una Tarleta Roja
Estado si ganó el Partido

Fecha del Partido que Actuó

Equipo al que se Enfrentó

Número de Goles

Código de la División

Fecha de lngreso al Sistema

Fecha del Usuar¡o en el
Sistema
Código del Usuario

PK FK NULO
No

No

No

No

S¡

S¡

Si

S¡

S¡

Si

Si

S¡

S¡

Si

Si

S¡

Observaciones:

PROT (.O.v Capírulo1-Ptigina-12 t_sPot.

7,3. TABLAS TRANSACCIONALES

7.3.1. TABLA DE ACTUACIONES INTERNACIONALES



.ll uttuul rlt Dittño .llódulo dt Registo

7.3.2. TABLA DE INSPECCIÓN DE ESTADIOS

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Oiseño:
30/09/1999

FechrActualÉaclón
30/09/r999

Para.

PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO
Autor.
Fausto Pazmiño M.

Nombre de la Tabla:

SDFT INSP ESTA
Base de Datos
FEDERACION

Tipo:
TRANSACCIONAL

Long. Reg:
190 Byt€s

Descri ción: lns ección de Estadios.
DESCRIPCI N DEL REGISTRO

No.

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10

11

12

13

14

NOMBRE
cod_empres

cod_estadi

sec_inspec

fec_¡nspec

est_gramad

num_capgen

num_captri

num_cappal

num_capsui

num_capotr

num_daapla

cod_com¡s1

cod_comis2

des rutima

TIPO

numeric

numeflc

numeric

Smalldate

char

numer¡c

numeric

numer¡c

numeric

numeric

numeric

varchar

varchar

varchar

LONG.

2

4

4

I

1

6

6

6

o

6

3

20

100

oEscRrPcrÓN
Código de Empresa

Códi90 de Estadios

Número de lnspección de
Estad¡o
Fecha de la lnspección

Estado que lndica s¡ tiene
Gramado
Capac¡dad en General

Capacidad en Tribuna

Capacidad en Palco

Capac¡dad en Suite

Cápac¡dad en otras
Localidades
Número de dias Plazos

Código de la Persona de
Comisión de Estadio
Código de la Persona de
Com¡sión de Estadioz
Ruta de acceso a la lmagen
del lnforme

PK FK NULO

No

No

No

S¡

Si

Si

Si

si

S¡

s¡

S¡

Si

Si

S¡

O bservaciones:

PROI'('O.v (apítulo i - Ptiginu.l-l t-_s Pot,

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I



.llunuul de Disetio .ll tidulo dt Rtgitnt

7.3.3. TABLA DE TRANSFERENCIAS DEL PERSONAL DE JUEGO

Descri n: Transferencias del Personal de Jue o.

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha,/Actual¿aqóñ
30/09/1990

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre de la Tablal
SDFT TRAN PERS

Base de Datos
FEDERACION

T¡po
TRANSACCIONAL

Long. Reg
76 Bytes

DESCRIPCION DEL REGISTRO
PK FK NULO

No

No

No

S¡

S¡

No

S¡

Si

Si

Si

Si

Si

No.
1.

2.

J.

4.

5.

6.

7,

8.

o

10.

11.

12.

NOMBRE

cod_empres

cod_perjue

sec_transf

cod_t¡pper

cod_t¡ptra

cod_organi

fec_destra

fec_hastra

fec_transf

fec_regist

fec_usuari

cod usuari

TIPO

numer¡c

vatchat

numeric

numer¡c

numer¡c

varchar

Smalldate

Smalldate

Smalldate

datetime

datetime

char

LONG.

20

3

2

20

8

8

I
8

8

I

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de Personal de Juego

Número de Transferencia

Código de Tipo de Persona

Código del Tipo de
Transferenc¡a
Código que ldentifica a la
Organizac¡ón Deporliva
Fecha que indica desde
cuando pertenece
Fecha que indica hasta
cuando pertenece
Fecha de la Transferencia

Estado del Registro

Fecha del Usuario en el
Sistema
Código del Usuario

Observac iones:

PROt ('O.v Cap¡tulo 7 -Página-11 IiS POI.

I
I

I

I

I

I
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7.4. TABLAS HISTÓRICAS

7.4.1. TABLA DE CAMBIO DE TIPO DE JUEGO

Descri ción: Cambio de Personal de Ju

Pág¡na t de 1

Fecha/Diseño:
30/m/1999

Fecha/Adua[zación
30/09/1999

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Autor:
Fausto Pazmiño M.PROYECTO AUTOMAT¡ZACION 2OOO

Pata

DESCRIPCI N DEL REGISTRO

Base de Datos
FEOERACION

Nombre de la Tabla:
SDFH HIST TIPO

Long. Reg
64 Bytes

Trpo
HISTORICA

PK FK NULO

No

No

No

S¡

s¡

si

Si

I

No.

1.

2.

4.

5

6

7.

NOMBRE

cod_empres

cod_perjue

sec_cambio

cod_tipper

cod_organi

fec_cambio

est_hisper

TIPO
numeric

varchar

numeric

numeric

varchar

datelime

char

LONG

?0

2

20

I
,|

oEscRtPclÓN
Código de Empresa

Codigo de Personal de Juego

Secuencia de Camb¡os

Código de Tipo de Persona

Cód¡go de la Organización

Fecha del Cambio

Estado que t¡ene el Personal
de Juego

O bservaciones:
§ Erh,

,$
§r'

¡r¡l*¡¡,:,, .¿¡

8/¡.,

:r¡lq
CA

PROr'(.0.r1 Capítulo 7 - Ptigina.lS ¿§

Módulo de R¿gistru

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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7,4.2.f ABLA DE ACTUACIONES INTERNACIONALES

Descri ción : Actuac¡ones I nternacionales

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Autor;
Fausto Pazmiño M.

Nombre de la Tabla
SDFH ACTU INTE

Base de Datos
FEDERACION

oe§bñrpEón oer- necrsrno
PK FK NULO

No

No

No

No

S¡

Si

Si

ci

Si

Si

Si

SI

Si

S¡

Si

Si

No.

1.

2.

4.

5.

6.

7,

8.

9.

10

11

12

13

14

15

16

NOMARE
cod_empres

codjerjue

año_actint

sec_actint

cod_campeo

fec_actint

cod_equipo

cod_organ¡

num_tarama

est_tarroj

est_respar

num_goless

cod_divisi

fec_ingres

fec_usuari

cod usuar¡

TIPO
numeric

varchar

numeric

numeric

numeric

Smalldate

varchar

varchar

numeric

char

char

numeric

numeric

datetime

datetime

char

LONG.

2

20

4

2

8

20

20

2

1

1

2

2

8

8

8

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de Personal de Juego

Año de la Actuac¡ón
lnternac¡onal
Secuencia de las
Actuaciones lnternacionales
Cód¡go del Campeonato

Código de la Organización
que Pertenece
Número de Tarjetas Amarillas

Estado que ¡nd¡ca si se le
saco una Tarjeta RoJa
Estado si Ganó el Partido

Fecha del partido que Actuó

Equipo al que se Enfrentó

Número de Goles

Código de la Divis¡ón

Fecha de lngreso al Sistema

Fecha del Usuar¡o en el
S¡stema
Código del Usuario

Obse rvaciones:

P ROT('O.v Copitulo - -Ptigiuu -16 Í,sPot.

I Página 1 de 1 |

J Fedra/Oiseño: I Fecha/Aduali¿acrón I

I 30/09,ree9 | 30109/1990 
I

I 

o,?lt"..ro 
AUroMA.zAcróN 2ooo 

i

I

Trpo: I Long Reg: I

HrsTÓRrcA I r zs e¡es 
I

I

I

I



.lluuuul tl¿ Di,;¿íto .ll odulo tlt Rtl;isto

7.4.3. TABLA DE TR,ANSFERENCIAS DEL PERSONAL DE JUEGO

Descri ción: Transferencias del Personal de Jue o.

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1999

Fecha./Actua lizac¡ón
30/09/1999

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Autor
Fausto Pazmiño M.PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

P ata

Long. Reg
96 Bytes

Base de Datos
FEOERACION

Tipo:
HISTORICA

Nombre de la Tabla:
SDFH TRAN PERS

DESCRIPCIÓN DEL REGISTRO
PK FK NULO

No

No

No

Qi

Si

Qi

Si

Si

Si

Si

Si

Si

No
'1.

2.

J.

4.

6.

7.

8.

o

10

11

12

NOMBRE

cod_empres

cod_perjue

sec_transf

cod_tipper

cod_t¡ptra

cod_organ¡

fec_destra

fec_hastra

fec_transf

fec_regist

fec_usuari

cod usuar¡

TIPO
numer¡c

varchar

numeric

numeric

numeric

varchar

Smalldate

Smalldate

Smalldate

datetime

datetime

char

LONG
2

20

2

2

2

20

I
8

8

I
I

DESCRIPCIÓN

Código de Empresa

Código de Personal de Juego

Número de Transferencia

Código de Tipo de Persona

Códiqo del T¡po de
Transferenc¡a
Cód¡go que ldentifica a la
Organrzación Deport¡va
Fecha que indica desde
cuando pertenece
Fecha que indica hasta
cuando pertenece
Fecha de la Transferencia

Estado del Registro

Fecha del Usuario

Cód¡go del Usuario

Observaciones:

PROI ( O.rt t...\ I,oL

I

I

Capitulo: -Ptigim-17
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8.1. D]SEÑO DE PANTALLAS

8.1.1. Mantenim¡ento de ldiomas

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2

Para:
PROYECTO AUTOM,ATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SDF MlD|OMMUND.frm

Descripción:
Mantenim¡ento de ldiomas.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

l""d_,:.,.-E

![odifrcar !inunar qancelar

! toioca: [E

Observaciones:

PR0t'('o.v Í.sPot_

8. DISEÑO DE ENTRADAS Y SALIDAS

I Fecha/D6áño: I FochrAcluelEaoónr I

I rormness I rorovrsss 
I

I Autor:

I 
rausto Pazm¡ño M.

I

I

I

I

I

I

I

I

I

Da¡cripcih ldes-rdomo

Esú Ft-'a;il

Capítulo I - Ptigina I



llt nual dc Dil,ttio ,llótluh de Registo

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Oiseño:

30/09/1 999
Fecha/Aclúallzaciónr

30/09/1909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF MlDlOMMUND.frm

Descripción:
Mantenim¡ento de ld¡omas.

NOMBRE OEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

CONTEN IDO FORMATO
DE EDICIÓN

Cbo Codi cod id ioma Código del ldioma e(2)
Txt_Desc des_id ioma Descripción del ldioma x(35)
Cbo estado est idioma Estado del ldioma x(1)

O bservaciones,

PROt(Ov CapitnloS-Prigina2 Í.sPot,

I

LISTA DE ELEMENTOS
I

-



.lluu uol tl¿ Di¡¿tio .ll ódulo tl! Rtllistq

8.1 .2. Mantenimiento de Países

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Orseño

30/@/199S
Fecha/Acluale ación

30/0r/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SDF MPAISMUNDO.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Países.

DISENO OE FORMATO DE PANTALLAS

Código Frj--e"*rl

Ocscrí:ción la"r_pao"t

ldes-nacion

Nivcl S ocio-E corúico

l"'r--ñ
Códgo
dc A¡ss

l"d-""d",p

Zfi.
Hc¡ia

CMT. I*11*-ñ; des moned¿

f,odilicat Eliminar Qancdar

! eiirc. E

Observac iones:

\
?
2

P R01'CO.v Capítulo8-Págitru-l L,:SPOL

Auto r:
Fausto Pazm¡ño M.

rauao liJlli,"ll

l(lmr.
ld"L,l¡ñ'l
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SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/'Drseño:

30/m/1999
Fécha/Aclualzecón

30/09/t 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SOF MPAISMUNDO.fTm

Descripción.
Mantenimiento de Países.

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTE N IDO FORMATO

OE EDICION

Cbo Codi cod_paises Código del País e(3)

Txt Desc des_paises Descripción del País x(3s)
Cbo_Estado est_pa¡ses Estado del País x(1)
Txt Nacion des nacion Descripción de Nacionalidad x(35)
Cbo ldioma des id ioma Descripción del ldioma x(35)

Nivel Socio-Económico x(1)Cbo-Socio I est-socioe
val_codarp Código de Area e(4)

Txt Usohor val usohor Zona Horaria e(6)

Cbo Moneda des moneda

Observac iones:

PR0t'(-o.v CopituloS-Ptiginul f_s P0l_

Txt Codiarea

I

I

I

I

I

I



.ll unuul de Diseño .llódulo tlt Rtgistro

8.1.3. Mantenimiento de Provincias

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 2
Feclar'Drseño:

30/09i 1999
Fecha/Actualizaclón

30/m/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF MPROVIMUND frm

Descripción:
Mantenimiento de Provincias.

DISENO DE FORMATO OE PANTALLAS

Poís s_parse!

Cúfgo F'ñ;l
D¿sc¡i¡dén Fet_p'.

Ah.viáh¡r l"b,J,o-,l

Est¿do esl_provh

f,odificar fliminar Qancelar

! ftovinciar trEt

Observaciones,

PR0 tco.v CapítuloE-Ptigina5 l:.\ POL

I

I

I



.lt anuul l¿ l)iseño .llódub de Registo

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Drseño

30/09/1999
Fgcha/Adualizacóñ

3l)/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()()

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF MPROVIMUND.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Provincias.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAM PO
CONTEN IDO FORMATO

DE EOICIóN
Cbo_Pais des_paises Descripción del Pais x(35)
Cbo Codi cod_provin Código de la Provincia x(2)
Txt Desc des_provin Descripción de la Provincia x(35)
Txt Abre abr_provin Abreviatura de la Provincia x(3)
Cbo_Estado est_provin Estado de la Provincia x(1)

Observaciones:

PRol ( o.v CupituloS-Ptigino6 f.SPOI.

I I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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8.1 .4. Mantenim¡ento de Ciudades

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/D¡seño

30/09/1999
Fec¡a/Adual¡zacjón

30/09i 1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SOF MCIUDAMUND.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Ciudades.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Dascrirci:n des_c¡ud¿d E sládó

Provinci¿ d¿s_provm

ah c¡udad CódgodeArea Fd-""j""
Dato¡ Climático¡

Humedcd
Rel¿tiva

l,r"t ¡*"4" z
Zon¿ Clirní{icc Ahla

lffiur..des ¿oncli

Tcrp. Mh.

lra-l"r*" 'C

Tcmp. Mal V¿locid¡d dd fuo
l".Lt"r,*- 'q l*[*u" - rr"A"

Presirn
B¿Éü¡ética

litñ-e.
Begih
Attnodáicc

l*r-"tr-"í rp"

lancelar

! ciuaauat ETEI

Observaciones:

PROt ('O.v Capítulo8-Ptiginal 1..\ P0t.

paí¡ F._"ñ--=
üá(b Fd-",rd"d ¡

I

l"§-"'d"dl

E;dil;LLJ trh¡.--l
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SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Dis€ño

30/09/t 99S
Focha/Actualizacón

30/09/t 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF MCIUDAMUND.fTm

Descripción:
Mantenim¡ento de C¡udades.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMAfO

DE EDICIóN
x(35)Cbo Pais des_paises Descripción del Pa ís

Cbo Codi cod_paises Código del País e(3)
Txt Desc des ciudad Descripción de la Ciudad x(ss)

Estado de la Ciudad x(1)Cbo Esrtado est ciudad
Cbo Provin des_provin Descripción de la Provincia x(3s)
Txt Abre abr ciudad Abreviatura de la Ciudad x(3)
Txt Codearea val codare Valor del Código de Área s(4)
Cbo Hemis est_hemisf Estado del Hemisferio x(1)
Cbo Zona des zoncli Zona Climática j xles¡
Txt Altura val_altura Altura Máxima e(4)
Txt Humedad val_humeda Valor de Humedad Relativa s(B)
Txt_Tempe val temmin Temperatura Minima en "C e(5,2)

Txt_Tempe2 val temmax Temperatura Máxima en "C e(5,2)

Txt Velo val veloci Velocidad del Viento Km/h e(8)
Txt Baro val_presio Presión Barométrica s(B)

Txt Atmos val atmosf Presión Atmosférica e(8)

Observaciones:

PROTCO,II (itpítulo8-PúginaB f_sPot.

I

¡

I

I
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8.1 .5. Mantenim¡ento de Familiares

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
30/09i 1999

Fecha/Adualización:
30/m/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZ.ACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SOF MFAM|LlARE.frm

Descripción:
Mantenimiento de Familiares.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

t- Código F,lheñl
Descripción des-trplam

Estdo F -tprry
![odificar !ininar Erncclar

! rait*or ITET

Observaciones,

a

PRO r( O.v ( upírulo 8 - Púgina 9 tsPot.

I
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SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Dis€ño

30/09/1999
FechrActualización

30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF MFAMlLlARE.frm

Descripción:
Mantenimiento de Familiares.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIóN
Cbo Codi cod_tipfam Código de Tipo de Familiar e(2)
Txt Desc des_tipfa m Descripción del Tipo de

Fa miliar
x(3s)

Cbo estado est_tipfam Estado del Tipo de Familiar x(1)

O bservac iones;

PROt'CO.rI CapituloS- Ptigina l0 t-.sP0t,

I

LI

Página 2 de 2

I l

I I

I

I



llunuul de Dis¿tio .llódulo dt Registo

8.1 .6. Mantenim¡ento de Funciones

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 2
Fecha/Diseño:

30/09/r9!x)
Fecha/Aclualización

30/09/t s99

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo,
SDF MFUNCIONES.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Funciones.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

có.¡so Ed_rñl
Oascrpc¡rh ldes-func,o

A/icable a des_tipper

I

fliminar §ancelar

Observaciones,

PR0I'('O.rt Cdpítulo8-Pdgirull L,SPOI-

I

Funcione¡

I
I

Fñ*.-
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SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
FechalDiseño:

30/09/1999
FechrActuA lrzacrón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF MFUNCIONES.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Funciones.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

OE EDICION
Cbo_Codigo cod fu ncio Código de la Función e(2)
Txt_Descrip des_funcio Descripción de la Función x(35)
Lst Ent¡dad des_tipper T¡po de Persona x(35)
Cbo Estado est funcio Estado de la Función x(1)

Observaciones,

PR0t (-0.r1 Capitulo 8 - Ptigiua l2 t_sPot_

Módulo de Registro

I I

I

I
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8.1.7. Mantenim¡ento de Tipo de lmágenes

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha./Diseño:

30/09/1999
Fecha/Aclual¡zac¡ón

3000/r9,!x)

Nombre del Archivo:
SDF MTIPOMAGEN.fTm

Descripción:
Mantenimiento de T¡po de lmágenes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Códiqo

Da¡airih

AplcaHc ¿

des_rmagen

des_hpper

)
:l

Est¡do

f,o<fifica¡ fliminar eancelór

;¡EI! tipo ar lnágene:

Observaciones:

PR0t'( 0.r1 Capitulo 8 - Ptigina l-1 Í,.t P0t-

lPara:
I PROYECTO AUTOMATIZACION 20OO
I

I Autor:
I Fru.to Pazmiño M.

f"iÍ,-^"r"!

Fr-*"s- I

I
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SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Oiseño:

30/09/1999
Fsc¡rActualizaclón

30/09/1 999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF MTIPOMAGEN.fTm

Descripción:
Manten¡m¡ento de T¡pos de lmágenes.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EDICION

Cbo Codi cod_imagen Código de la lmagen s(2)
Txt Desc
Lst Entidad

des_imagen Descripción de la lmagen x(35)
des_tipper Tipo de Persona x(35)

Cbo estado est_estado Estado de la lmagen x(1)

Observac iones:

PROI'C0,TI Copítulo I - Página I'l t-.s P0t,

I

I
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8.1.8. Mantenimiento de Tipo de Persona

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 4
Fecha/O¡seño

30/09ñ999
Fecha/Acluahzacn5n

3U09/r999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo.
SDF MTIPOPERSO.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Tipo de Persona.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Dasclipcih Ft-tap"

cS_ndú
C Pa¡sm¿l da J¡¡CE

r§-ndil,
6 0rgüEeih Dcao.tiva

6st-n¿tur
C

áLrdrEb
l- Srrci¡n¿bla

Cfenras I Aora:aur: I

Cu..{a

Dau¡rnb
lád-"*"t
F"d-d*""b

f,odilicar fliminar eancela¡

I T¡po de Per:ooa ETEI

Observaciones,

PROT('O.v Capitulo 8 - Prigiua l5 Í_sPot.

Eü"do F"

I

códeo F"dG"E
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SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 4
Fecha/Diseño:

30/09/1999
FechrActualización

30/0Ír/f 999

Nombre del Archivo:
SDF MTIPOPERSO.fTm

Descripción:
Manten¡m¡ento de T¡po de Persona.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALLAS

aibo ["{,ñl
Dc¡crifrrrn F"t-'pp.,

ad-n{*i¡
C Pason l da J,rgp

d_n qu
6 Orgüüeih Dsporwa

Gst_ndt¡r
c

6t sancb
T s.;bnaue

Cliente¡

C€nte cod-cl¿pog

Dcrlr{o Fd-d""p",

f,odilicar !limrnar Qancelar

! Tipo d" Purrma E¡EI

O bse rvaciones,

PROT'(-0rI t._s Pot_

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

I

I

I

I

Eü"dof;:f;;;;-

I

Capitulo 8 - Página l6



.ll anuul de Diseño .llódulo dt: Rei¡i:to

SIFEF- MÓDULO REG]STRO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 4
F€chaDiseño:

30/09/1999
Fecha/Aclualizacióñ

30/00/1 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
CON CCONSULCTA.fTm

Descripción:
Buscar Cuenta.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Busca por

G Plan de fo¿-cre.,ta

a Dcc¡irción do Crl*rts ldes-cuenta

Cuenla De¡clioción
de§

des

cuenla

cuenta

cueY*a

cuent6

cL¡ent¿

cuenla

cod-cucñla
cod-cueñta

cod_cuenta
cod-cucnl¿
cod_cu¿nt6

des

des

des

des-

4ceptar Ean(elal

! Burcar Cue*. IEEI

PROt'C0.v Capitulo 8 - Ptiginu l7 t-.s P0l.

I

Observac iones:



,llanual ic Diseño lIódulo de Registo

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 4
Fecha/Oiseño:

30/09/,t 990
Fscha/AciuaÍzación

30/09/r 099

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF MTIPOPERSO.fTm

Descripción:
Mantenimiento de T¡po de Persona.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo Codi cod_tipper Código del Tipo de Persona s(2)
Txt Desc des tipper I OesoipciOn Oá-fipo

lPersona
de x(35)

Cbo Estado est_person Estado del Tipo de Persona x(1)
Opt_Pers est_natjur Estado Natural o Ju rídico x(1)
Opt_Orga est_natjur Estado Natural o Jurídico x(1)
Opt_Cliente est_natjur Estado Natural o Juridico x(1)
Opt_Perso est_natju r Estado Natural o Juridico x(1)
Txt Cta2 cod cuenta Código de Cuenta del

Cliente
e(11)

Txt Cta3 cod doccob Código del Documento por
cobrar

x(11)

Txt Cta4 cod_ctapag Código de Cuenta del
Proveedor

x(r 1)

Txt Cta5 cod_docpag lCooigo del Documento poil
pagar

x(11)

Obseryaciones:

Nombre del Archivo:
CON CCONSULCTA.fTm

Descripción:
Buscar Cuenta

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

oE EOtCtóN
Txt Cuenta cod cuenta Código de Cuenta x(11)
Txt Desccta des cuenta Descripción de Cuenta x(60)

Observaciones 
'

PRO l'( O.v Capítulo 8 - Prigiuu l8 Í.sPot.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

I

,-.,l

I

I

I



,llanuul e Dis¿ito illódulo de Registo

Página 1 de 2SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño

30i 09/1999

Para,
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo:
SOF MTIPTRANSF.fTm

Descripción:
Mantenimiento de Tipo de Transferencia.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

f,odificar fliminar Qanceiar

áf

B ¡bo oc Tr¡¡de¡cnci¡ EEEI

Observac iones: §

8.1.9. Mantenimiento de Tipo de Transferencia

¡.

P()1,
r¿uq

'.CA.t
PROI-( O.v

L.\ l.l . i§
PE§A,¡

Fecha/Aclua lizaciOn
30/09/1999

I

I

Códso |ldf,er,;!

Dertrípcih ldes-t,a'tt

Ec* 1".,1"^r -

I

I

Capítulo8-Págiml9



.llanuul lt Ditt,ti¡¡ Módulo de Regisrro

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Ois€ñoi

30/09/1999
FechrAclual¿aoón

30/09/199f)

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF MTIPTRANSF.fTm

Descripción:
Manten¡m¡ento de Tipo de Transferencia.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

DE EDICIÓN
Cbo Codi cod_tiptra Código del Tipo

Transferencia
de 9(2)

Txt Desc des transf Descripción del Tipo de
Transferencia

x(3s)

Cbo estado est transf Estado del
Transferencia

Tipo de x(1)

Observaciones:

PROTC0.II Capírulo8-Ptigina20 ES POI.

I

II

I

I

I

I

I

I I



.llunuul lt Disctio .llódulo dt Rcgisto

8.1.10. Personal de Juego

SIFEF. MÓDULO REG¡STRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 13

Fecha/Diseño
30/09/199Íl

FechrActualización
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M-

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego - Jugador.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

_tfl FLD.ú l

Op ütrádo
1"d."iñ-

Ida.ort 1

l,.r-D.r-..
Frd¡x6rro €dd
G_*^ t- €ü&

1"tffi
o¡.Eo-.s | ¡r.¡ |

F"-..'.o._l
lñ--d,r
Fñ;-l
F,,i,e.,-l
lñ"""-
f-J.--ú"*=
FLñ-l
E^"-l

Oó^.¡¡

C.¿ Mfr
ta 6a

.l I

ló,_"s.'
f¡5

lot-'go.'

E P-E¡¿ üJr., E

EÚ Fc.ts.h E,..d.rí F..h6 é Elo

2

Et!-

PRO t ( 0.v Capítulo 8 - Ptigita 2l t sPot_

I

I

Observaciones,



.llanual dt Diseño ilódulo de Regisco

Página 2 de 13SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Ois€ño

30/m/r999
Fecha/ActualEaoón

30/091 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2O()O

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego - Jugador.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

É¡¡na
!r¡
I

ie¡a
lt*.
i

lr:l'
I

_-lTl P¡f.

ld..-r-"'--

lEl-,,* :
adú

lo-¡",'- :l

c¡acd. Oado

F,*",
F!ct'. t¡..rrro Ed.d Ei.ü

Fd-,"r,, Il,-_* f--
D.lor A.*,.¡G! ¡r-.i .l

;ocrc¡rb d. h ilr.&.a.

lr.c,"-l thitd

C

o;

¡ Pd.ú¡ d. Jr¡.{o rE

Observaciones,

llFt

$
..dts

,Ut¡l?: ¡ ".; gDEr

PR07 (-O.v Capítulo8-Ptigiru22

I

I

I

I

I

.r, .



,llanuul de Dis¿ño .llidulo d., RL rli\ttt,

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 13

Fecha/Oissño:
30/09/1999

FechrActual¡zacaón
3o/0s/t999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego - Cuerpo Técnico.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

la-oalr :l

A+o d. Oado

Lh¡- Fdrxr-ü Ea.a
|,.¡-ei!¿ lE_.*- f Ird

F.,r.rr I
odorüe I oo fg.r"d.'l
s6 F;;l
¡¿ ¡¡0. lñl&- FE.F

2

r.tca lfi-fl
ao¡'¿' iElñ--l r:c* itu'd
l&n& | o.'-.toru I ae'dr l.!-,¡¡ !
H*l;G-]c¡. fil--=
r. o¡pfiG=l ;"*' Fi i---l

¡ Pd¡o.lJ d' J'..ro T

PROt'(-O,v CapituloS-Pigim2.1 r.\ Pol

I

t¿rP-'l;;:_- -Jl-lTp ld"i,er-------
P.L

ld..-D*--

fa_* l fa", eo,. :)

tr

Etr
x,río I

O bse rvaciones,



.ll unuul t Dist,ito ,llódulo de Registro

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 13

Fecha/Ds€ño:
30/09/1 990

Fechá/Ac{ualizaqóo
30/ú/19!r9

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SOF PREGPERJUE.fTm

Descripción.
Personal de Juego - Cuerpo Técnico.

DISEÑO DE FORMATO DE PANTALL.AS

-JE ld""-,*..- lc*-o.,r, I
F.d.&rri

C{.. ó Oa¿.

l"dj-"d-
Norü! [;-p",¡-

ñ#_ HPr4tsE cl¡ó
[ii-,.o¡--l

.l I

¡ P-.-'J d" J,¡.co IIEI

i-

Observaciones,

PRot ('0.v CapituloS-Página24 I.-S PO L

E.,*-_l la",-o* :l
lra_errpr lo-_-.t.a :J

I

|r...,.li¿p.',rtrb.l

I



.ll unuul dt Di¡ttio .lIódulo de Registo

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 5 de l3
Fecha/Oisoño:

30/09/1999
F6cha/Adue liécaóñ

30/00r990

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego - Arbitro.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

códrPr. J.di oár. JE l!.,-e.,- l
F;a-
Crao ó C¡aó

rkinú.dF;*--=
Itú.1
ld-r",,r
Irh¡- 'tr#=-.i!'!-ElE tró

l"("*, -
sñ F¡"""o"=

i"* I
r* o,r Pliáll
r*d, F'üñ-l
ñdñ,ú,r fñ-r'!'o-=
r&it f=;d*-ltI
9ñ.. EnqÚ;---]lt¡rE 't§. F]'+'rJ

EÑ

-dll¡§

c¡.!pi. ló.-.r.9o f- irr

I rarcrr ao rrrqo rrE

rEF
l

Observac iones,
vf

l:
l:.l POLP R0t'('0.v (apituloS-Ptigina2S

ld..-,.-, ------- td.ieñ--l
fó.r-po!ó :)
AJd.d

ld".-..d.r--l

G¡.d E;.^""d ---l --J

I



.llunual .k Disctio .llódulo dt Rtgitro

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 6 de 13

Fecha/D¡s€ño:
30/09/1999

Fec¡rAclualizacióúr
30/09/1999

P ara'.
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego - lnspector de Juego.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

C¿¿lP-¡ | cod-!.,r.* _J-! 1",,-x.r" :l

q"oóCado
4*o. ["o.-r.'".

oJ¿.¿
i.l

xo'ur l--o..r.
T-u¡2 fdr.i€-ro €d.d
t,.r-por- 1,"_* |

Eit
F"L"c..-l

| 
.-,.'

I Bé Pú¿

F,_.**-l
Ddü Ltuó.p¡r. ló-"ñ----li ¡r m¡ lor¡ c¡tc- .l

i kr.E¡. F-"É",-I
lM' l.--,e" :l
ira".. l-:l
lF+". ñ;;---lI bro¡D I

lih&xiFGJ

C¡d.d
J
--J

Ithr_
J .ld_!,,o,.r

l.l¡ñ 2

l-.h_"--'

c¡.s¡ lE-.r.o--

fc-.¡..1

¡ P-.dc d. J¡¡.t E

fEf
1 /.rt otúr d.!-cüo.t

Observaciones,

PRot ( 0.v CapituloS-Ptigina26 t-_.\P0t.

I Eh-- |

I



.llanual de Diseño ,l[ódulo de Registro

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 7 de 13

Fecha/Diseño:
30/09/ r 999

Fecha/Actual¡zación
30/09/1 900

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego - Delegado de
Control.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

lTl ld.iñ--l
Eñ-l
c¡dd

l,,r-o.,¡, 
=r;;-

EpóOú(totffi
IÚüÉ2
1,.¡;ñ- Frdx t{..iilo Edd1,..-* f Fn.,,¡-l

Cld llk
Fr"ü"1

rrcu lEi"a_ll
r.Ér,.dó. F;iI;F--
hd..ió' fñiE;-l
rú,,.. r--d"*-f,
9"F. E'Lñ;---a5!r',! .

!-IIE-F1*"3-

Cird.a F-'"P'"c§
lJ f- fE.,q.T-

ld.,-.'r",

ir.d.-l E-E

o

IIEI

1 2a.l ñ d.r-obo6

Observaciones:

PROt'('0.v Capítulo8-Ptigina2l Í -\ P(

ld.L* 
-Id.ü lro-edÉ

oi-.o f;----------l

l*r"*.d-

I



.llunual de Diseño Módulo de Registo

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN I.O

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego - Directivos.

OISEÑO DE FORMATO OE PANTALLAS

_lt-¡ lE_,-- -¡ [.o-r-. iJ

Ooo rbE*toI*a!1
lE--,,,
Itxb@¡-

6id
ld..--¡"d-
f¡,r IE-b Ed.d

l,*-*l ErÉ
Fd-""d :I

sÉ E',-'.-e.l
(¡rdxdCd xr.

c.ri r.r"ot' li"--iñl
Pr.,.,," l^,,.i;;-lJ

.:ra"r lEllf,il]
i:* I"-=
§E! l-,_,,"* :l

rr¡"¿x¡.|ffi1

I P-.".'.1 dr J,,"e" E

O bservaciones 
'

PR0t c0.v Capítulo8-Ptigiuu2S L-SPOI.

I Página 8 de 13 |

I Fecha/Disaño: I F€chrAcluallzaoón: I

I rormrr eee I rormr eoo 
I

I

I

l;;;--l [ra om :)

F.-p*;---=
Ei;;--- f- .1,.¡_".,.o.r

I.5üE 2

f-- l"r-..p.,

[r.'t.l f¡"4.;] f sr'.,1
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llun uul tlt Divitu tlódulo de Registo

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 9 de 13

Fecha/Diseño:
30/09/1999

FechrAciualizaaón
30/09/1990

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF PIMAGENPER.fTm

Descripción:
Asignación de lmágenes.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Arciivo dc b lm4.n
Ne¡bc d¡l&divo

flt d
FEI pc
F|CH.AS ¿p

lrl',

ch lFrñ.A pg

F,m¡J po

lolo pg

Früs¡co C.v&.f,9

fít[d.]nlnscrar..rcr¡el

:)

Ac6pl- lE--"E

I tu¡qt¡cÍn ¿o l¡dgEn . E

Observac iones:

PRO t ( Ort Capítulo8-Ptigina29 I.,SPOI-

I

I

I

li"¿"'br,"'*"tr ----l F;--------l

lFmrú.brÉ



.lltnuol dt l)isat1¡t .ll ódulo tl¿ R¿t!i,;tn)

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 10 de 13

Fecha/Drseño
30/09/1999

Fec¡a,/Ac{uallzaoón
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo.
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTE N IDO FORMAfO

DE EDICION
Txt Codi cod_perjue Código del Personal de x(20)

Ju
Cbo_Tipo des_tipper Tipo de Personal de Juego. X(35)
Txt_Apel ape_perJUe Apellido del Personal de

nom_perlue Nombre del Personal de

x(3s)

Txt Nomb x(35)

Txt Direc dir_per.jue Dirección del Personal de x(35)
Ju

Cbo Naci des nacion Nacionalidad x(35)
Txt Tell tel_perju 1 Teléfono del Personal de x(15)

Jue o
Txt Tel2 te l_perju2 Teléfono del Personal de x(1 5)

Jue o
Cbo_Pais des_paises Pais del Personal de Juego x(35)
Cbo Prov des_provin Provincia del Personal de x(35)

Jue o
Cbo Ciudad des_ciudad Ciudad del Personal de

Juego
x(35)

Msk Fnac fec nacimi Fecha de Nacim¡ento del x(10)
Personal de Ju o

est-perjue Situación del Personal de x(1)
Ju o

fec_ingper Fecha de lngreso del x(10)
Personal de Juego

val credit Valor del Cupo de Crédito 9(18,2)

est_regist Estado del Reg istro x(1)

est_sexope Sexo x(1)
nu m_ced m il Número de Cédula Militar x(10)
nu m_recpol Número de Record Policial x(10)
des funcio Función del Jugador x(35)
abr_organi Dueño del Pase del Jugador x(3s)

Cbo Situacion

Msk_lngr

Txt Credito

Cbo Sexo
Txt Mili

Txt Reco
S pr_Fu nc
Lbl Duen

Observacionesr

PROI (-O.v CopituloS-Púginu-10 t:s P()r.

J uego

I lJuego

I

_l

Cbo Estado



.llunual dc Diseñtt .llótlub de Registnt

Página 11 de 13S!FEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1 999
FechrActual¡zac¡ó.r

30/09/r 9{x)

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

P ara:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Descripción:
Personal de J uego.

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EOICIÓN
NOMBRE DEL

OBJETO
Cbo Estc des estciv Estado Civil x(35)

Estado de lnstrucción del
Personal de Jueqo

x(1)Cbo lnst est_insper

Cbo Prof nom_titpro Profesión del Personal de
Juego

x(40)

Lst ldio deltdiomal lO¡oma Oel Peisonat
Juego

x(35)de

Cbo_Grup est_grusan Grupo Sanguíneo
Personal de Jueqo

del x(1)

Spr_Pasa nu m_h ijosp Número de Hilos del
Personal de Jueqo

x(2)

Spr_Pasa nu m_pasapo Número de Pasaporte x(20)
Spr_Pasa fec exped i Expedición delFecha de

Pasaporte
x(10)

x(10)Spr_Pasa fec_expira Fecha de Expiración del
Pasaporte

Spr_Pasa est obtfef Estado x(1)
Spr_Pasa des_obtpas dondeDescripción de

obtuvo el Pasaporte
x(3s)

Cbo PaisTra des_paises Pa ís x(35)
Cbo CiudTra des ciudad Ciudad x(35)

x(35)Txt_Empr nom_empres Nombre de la Empresa
d ir_empresTxt Dire Dirección de la Empresa x(50)
des_cargosTxt Carg Cargo desempeñado x(35)

Txt Tte 1 tel_empre 1 Teléfono de la Empresa x(r 5)

x(15)Txt Tte2 tel_empre2 Teléfono de la Empresa
Cbo Aso abr_organi Abreviatura de la Asocración x(35)
Cbo Club abr_organi Abreviatura del Club x(35)

x(35)Lbl Cate des_catego Categoria de la Asociación
Chk Fifa est fifa rb Estado de Fifa x(1)
Cbo_Func des_funcro Función del Arbitro x(35)

Observac iones 
'

PR() I ( ()v Capinlo I - Ptiginu .l I

I

t-sPol.



.lluttuul .l¿ Di¡¿tio ,lf ódulo de Registo

Página 12 de l3SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/19!X)
Fecha/Ac1ualzacrón

30/00/1 999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Fa usto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Descripción:
Personal de Juego.

LISTA OE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAM PO
CONTEN IOO

Spr_Repr des_tipfam Descripción del Tipo
Familiar

x(35)de

Spr_Repr ape_famili Apellido del Familiar x(35)
Spr_Repr I nom_famili Nombre del Familiar x(35)
Spr-Repr num_cedula Número de Cédula

Familia r
x(10)de

Spr_Repr dir famili Dirección del Familiar x(50)
Spr_Repr , tel_famili Teléfono del Familiar x(15)
Spr_Repr Lest_grusan Estado del Grupo Sanguíneo x(1)
lmg_Foto
lmg_Dactilar lmagen de Huella

rma_perJue

rma_perlue
lmagen de Foto lmage

lmage
lmg_Firma rma_perJUe lmagen de Firma del Titular lmage
lmg_Repr rma perlue Firma dellmagen de

Representante
lmage

lmg_Pdte rma_ perJU e lmagen de la Firma del
Presidente del Club

lmage

lmg_Saso rma_perJUe lmagen del Secretario de la
Asociación

lmage

Chk Comisi Estado que indica que

I pertenece a una Comisión
est comisi lmage

Cbo_Otros abr_organ¡ Abreviatura de la Empresa x(35)
Spr_Cursos fec cursos Fecha del Curso x(r 0)
Spr_Cursos des cursos Descripción del Curso x(35)
Spr_Cursos num horcur Número de horas del Curso e(3)
Spr Cursos I nom dictact- Nombre de la Persona que

dio el Curso
x(50)

Spr_Dire d ir_pe rju e Abreviatura de la Empresa x(35)
Spr_Dire des_paises , Descripción del País x(35)
Spr_Dire des ciudad Descripción de la Ciudad x(3s)
Spr_Dire val_codarp Código del área del Pais e(4)

O bservaciones 
'

PRo t'( o.v Capítulo8-Ptiginu32 t.,.\ Pol,

I

FORMATO
DE EDICIÓN



ll uu uul de Disctio ,lIódub de Registro

Página 13 de 13

FechrAclual¡zacón
30/m/1999

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERS!ÓN I.O Fecha/Diseño

30/09/1999

Autor:
Fausto Pazmiño M

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Personal de Juego.

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO

Spr_Dire val codare

Spr_Dire tel_perju 1

Spr_Dire tel_perju2

CONTEN IDO FORMATO
oe eorcróH

Código
Ciudad
Teléfono 1 de la otra X(1 5)
Dirección

del Area de la

Teléfono 1 de la otra
Dirección

e(4)

x(1s)

FORMATO
DE EOICIÓN

lmage

Observaciones,

CONTEN IDO

IMG_FOTO ima_per.jue lmagen de la Foto lmage
lmg_dactilar ima_perjue lmagen de la Huella dactilar lmage

NOMBRE DEL
OBJETO

NOMBRE DEL
CAMPO

lmagen de la Firma del
Titular

lmg_repr_legal ima_per.jue lmagen de la Firma
Representante

de lmage

Descripción:
Asignación de lmáqenes.

Nombre del Archivo:
SDF PIMAGENPER.fTm

LISTA OE ELEMENTOS

Observaciones:

l

PRo I ('O II Capírulo8-PriginuS-l t-.s Pot.

I

I

lmg_firma rma_perJUe



ll uu uul d¿ I)i¡ciu¡ ,l!ódulo de Registo

8.1.11. Control de Transferencias

SIFEF. MODULO REGTSTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 3
Fecha/Diseño:

30/09/1999
FechrAclual¡zación

30/09/1 99,t)

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.fTm

Descripción:
Control de Transferencias.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cód/P-
rao

Arde.

IE Slvcrh
|E,:pdr,-
tl&ir!ü.d
ld.r-ncjd',

_..jL d¿!-r,ü'!r

JLdcs_r,v',
,' c{-gol¡¡
/ dJroa.¡

oT ftd.tir'.| It".r,-d
0..d.
f'*-d"",.

E-ffi-

Tpo (b Trrd.r.ñcr.

F-trol
P.f¡

I

Ehil.' q!nc.lI

! ccrra ac ftanrlcrcror trEt

Observaciones,

PROT('0.v CupituloS-Ptigina-11 L,SPOI,

:l r-E.--Eü- -l

I



Munual de Divño .lliduh dt Rtgisto

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERS]ÓN I.O

Página 2 de 3
Fecha/Oisaño:

30/09/1999
F€cñrAc1uáli2ec¡óñ

30/09/1 909

P ara..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.fTm

Descripción:
Control de Transferencias.

Txt Codi cod_perjue Código del personal de
iueqo

x(20)

Cbo_Tipo des_tipper Tipo de Personal de Juego x(35)
Lbl_Apellido ape_perJUe Apellido del personal de

iueqo
x(35)

Nombre del
Juego

personal de x(35)

Cbo Situacion est pe rju e Estado del
Juego

personal de x(1)

Lbl Nacio des nacion Descripción
nacionalidad

de x(35)

Spr_Transf des transf Tipo de Transferencia x(3s)
Spr_Transf fec destra Fecha lnicial

Transferencia
de F(4)

Spr_Transf fec hastra Fecha Final
Transferencia

de F(4)

Spr_Transf des_paises País de Transferencia x(35)
Spr_Transf est_profes Estado de Profesional x(1)
Spr_Transf abr_organi Abreviatura

Asociación
de la x(35)

Spr Transf abr organi Abreviatura del Club x(35)
Cbo_Transf des_transf Tipo de Transferencia x(35)
Cbo Pais des_paises Pa ís de Transferencia x(35)
Chk Prof est_profes Estado de Profesional x(1)
Cbo Aso abr organr Abreviatura

Asociación
de la x(35)

Cbo Club abr_organi Abreviatura del Club x(35)
Msk Refren fec transf Fecha de Refrendación x(10)
Msk Desde fec destra Fecha lnicial

Transferencia
de x(10)

O bservaciones 
'

PR0t ('o.v Capítulo8-Página35 t-s Pot_

Autor:
Fausto Pazmiño M.

LISTA DE ELEMENTOS
I

I Lbl Nombre nom perjuet-

I

I



llunuul de Dis¿tio .llótlulo de Registro

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 3
Fecha/DisBño:

30/09/r999
Fecha/Actual¡zación

30/00/í 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.fTm

Descripción.
Control de Transferencias.

LISTA OE ELEMENTOS
Txt Fech Fina fec hastra Fecha Final

Transferencia
de x(10)

Spr_Func des funcio Descripción de la Función x(35)
Cbo Func des fu ncio Descripción de la Función x(35)

Observaciones,

PROr'(-O_rl Capítulo8-Prigiuu.16 t_sPot.



llanuul t Di:¡etio ,llódulo de Registo

8.1.12. Actuaciones lnternacionales

SIFEF. MÓDULO REG¡STRO
VERS]ÓN 1.0

Página 1 de 2
Feche/Dseño:

30/fi)/1999
Fecha/Adualizaqón

30/mñ999

Pa ra.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SOF PACTUINTER.fTm

Descripción:
Actuaciones lnternacionales.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

c¿¿4... F"¡-P.r*. f¡
Jca-p¿.i¡

ld"'_"ú''

É!ch. ¡bl ct¡

l-
2l
3

.l j

Ac.pl.r @l

I 
^clüril'*r 

l,{crnacidEr'r rrE

O bse rvaciones:

PR0l ('0.v Capítulo8-Ptigina3T t-.s P0t.



,lluu uul tl¿ Dis¿tio ilíódulo de Registo

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERSIÓN I.O

Página 2 de 2
Fecha/O¡seño:

30/09/1999
FechrActual¡zación

30/0911909

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF PACTUINTER.fTm

Descripción:
Actuaciones lnternacionales.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICIÓN

Cbo Codi cod_perjue Código del Personal de
J ueqo

Lbl_Apellido ape_perJUe Apellido del
Juego

Personal de I

I

x(35)

Lbl Nombre nom_perJUe Nombre del Personal de
Juego

x(35)

Cbo Situacion est_perjue Situación del Personal de
Juego

x(1)

Lbl Nacio des nacion de x(3s)

Fecha del Partido x(10)
Spr*Actu nom_campeo Nombre del Campeonato x(35)
Spr_Actu des_catego Categoría del Campeonato x(35)
Spr_Actu des_paises País del Club x(35)

abr_orga ni Abreviatura del Club x(35)
Spr_Actu des_paises Pais del Partido x(35)

Observac iones:

PROt'(-0.v Capítulo8-Pdgino38 fsP0t.

I

x(20) 
|

Descripción
Nacionalidad

I Spr_Actu fec_actint

Spr_Actu



.llanual d¿ Dis¿ito -ll ódulo lt Regislro

8.1 .13. Organizac¡ón Deportiva

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 2

Fecha/Diseño
30/0911999

Fecha/Actualizac¡ón
30/Gl/t s99

P ara:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo:
SDF PORGANIZAC.fTm

Descripción:
Organización Deportiva.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

F"d-"r-, -JEelE/E

r9o

sd-

CdrCú1.

ffi
f¡,¡dd

En.i,j -¡
F.Cr. d. F rnér ¡¡6
I,*r.;- f

Í*-''';-
C{. d. Oado

F',,ú
l¿i-c¿r.p ea* [lEl---!

qd. o.-* |

0¡!cüáñ

El¿d

r** l- t..r- l- l
ilPE( l- he-"c'. Carü

C*.L

¡ ors.d¡irÉo ¡iDorir TIEI

,§,

Observac iones,

PR0t (-0.v CapiruloS-Página39 t..s Pot.

I

I

I



.l[unutl dt Di¡tño llódulo de Registo

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
F6cha/Dis€ño:

30/09/1 99f¡
FechlActual¡zac¡ón

30/09/t999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PORGADEPOR.fTm

Descripción:
Organización Deportiva.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTENIDO FORMATO

DE EOICION

Txt Codi cod_organi Código de la Organización x(20)
Cbo_Tipo des_t¡pper Tipo de Organización x(3s)
Txt Nomb nom_organr Nombre de la Organización x(50)
Txt Alia abr_organ¡ Siglas de la Organización x(35)
Cbo Cate des_catego Categoría

Orqanización
de la x(35)

Chk Prof est_profes Estado de Profesional x(1)
des_paises País de la Organización x(35)

Cbo Prov des_provin Provincia
Organ ización

de la x(3s)

Cbo Ciudad des ciudad Ciudad de la Organización x(35)
Msk Fundac fec fundac Fecha de Fundación de la

Organ ización
x(10)

Cbo Situacion est_organi Situación
Orqanización

de la x(1)

Cbo_Estado est_reg¡st Estado del Registro x(1)

Msk_lngr fec_ingres Fecha de lngreso x(10)
Txt Credito val credit Valor del Cupo de Crédito s(18,2)

Txt Dire dir estadi Dirección del Estadio x(35)
Txt mail ema estadi Dirección Electrónica x(70)
Txt Casi cas estad i Casilla del Estadio x(2s)
Txt Tell tel estad 1 Número de Teléfono x(15)
Txt Pbx pbx_estad i Número de PBX x(15)
Txt Tel2 tel estad2 Número de Teléfono x(15)
Lst Afil abr_organi Descripción de la

Organización a la que está
aflliada

x(35)

Observaciones:

PROT'CO.II Cupítulo8-Prigittul0 t..sP0t.

I

I Cbo_Pais



.llut uul ¡lt Distt'io .llthlulo dt Rtgistnt

8.1.14. Estadios

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 4
Fecha/Diseño:

30i 09/t999
Fect¡a/Aclualizacjón

30/09/t!¡99

Para:
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo:
SDF PRESTADIOS.fTm

Descripción
Estadios.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- l l¡]
Cód¡p

t{orü.

SCd

@ád

lc.dFJ

ld.'-É- 
=ú¡d.d

Fadra lllrls
lb"-.'¡*
Fdr.óFrdrlh AlÉ.|EñT
ea* plfrfr

Q&r ciúd.r I

r"s* l-
PE(

l.lt- l-t-..1,

lr{fiiG! dc lñtp..oó. * Ed6do

t{.dilI

! rrarr»

Coe Glncrd Ce.c f ü¡. C.cc. P.¡.o C4& Sq. C$

l

Observaciones:

PROt ('O.V ('apitulo 8 - Ptiginu 1l L,SPOI.

tr

I



.ll unual d¿ Diseño .ll idulo tlt Registro

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERS!ÓN 1.0

Página 2 de 4
Fechá/Dis6ño:

30/09/1 999
Fecha/Actualtracióni

30/00/r9s9

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PRESTADIOS.fTm

Descripción:
Estad ios.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTENIOO FORMATO

DE EDICIÓN

Txt Codi cod estad¡ Código del Estadio e(4)
Txt Nomb nom estadi Nombre del Estadio x(50)
Txt Alia abr estadi Abreviatura del Estadio x(35)
Cbo Asoc abr_organi Abreviatura de la Asociación X(35)
Cbo_Prop abr_organi Abreviatu ra de la Propiedad x(35)
Cbo Pais des_paises Descripción del País x(35)
Cbo Prov des_provin Descripción de la Provincia x(35)
Cbo Ciudad des ciudad Descripción de la Ciudad x(35)
Cbo Situacion est estad¡ Situación del Estadio x(1)
Msk_lngr fec_ingres Fecha de lngreso x(10)
Msk Fnac fec funest Fecha de Fundación F(4)

Cbo Estado est_regist Estado del Registro x(r )

Txt Dire dir estad i Dirección del Estadio x(35)
Txt mail ema estadi Dirección Electrónica x(70)
Txt Casi cas estad¡ Casilla del Estadio x(25)
Txt Tell tel estad 1 Número de Teléfono x(15)
Txt Pbx pbx_estadi Número de PBX x(15)
Txt Tel2 tel estad2 Número de Teléfono x(15)
Spr_lnfor fec_inspec Fecha de lnspección F(4)

Spr lnfor est_gramad Estado de Gramado x(1)
Spr_lnfor num_capgen Capacidad en General e(6)
Spr_lnfor num_captri Capacidad en Tribuna e(6)
Spr_lnfor num_cappal Capacidad en Palco e(6)
Spr_lnfor nu m_capsur Capacidad en Suite e(6)
Spr_lnfor num_capotr Capacidad

Localidades
en Otras e(6)

O bservac iones:

PROt'( O.rl Ctpírulo8-Ptiginal2 T.S POL

I

I



,lltuuul dt Dis¿íto

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 3 de 4
Fecha/O¡s€ño:

30/m/1999
Fec¡rActualización

30/09/1 991)

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZ,ACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SOF PRESTADIOS.fTm

Descripción:
Estadios.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

DE EDICION

Txt Codi cod estadi Código del Estadio e(4)

Txt Nomb nom estadi Nombre del Estadio x(50)
Txt Alia abr estad i Abreviatura del Estadio x(35)
Cbo Asoc abr_organi Abreviatura de la Asociación x(35)
Cbo_Prop abr_organi Abreviatura de la Propiedad x(35)
Cbo Pais des_paises Descripción del País x(35)
Cbo Prov des_provin Descripción de la Provincia x(35)
Cbo Ciudad des ciudad Descripción de la Crudad x(35)
Cbo Situacion est estad¡ Situación del estad¡o x(1)

fec_ingres Fecha de lngreso x(10)
Msk Fnac x(10)

Cbo Estado est_regist Estado del Registro x(1)
dir estad i Dirección del Estadio x(35)

Txt mail ema estad i Dirección Electrónica x(70)
Txt Casi cas estad¡ Casilla del Estadio x(25)
Txt Tell tel estad 1 Número de Teléfono x(15)
Txt Pbx pbx_estadi Número de PBX x(15)
Txt Tel2 tel estad2 Número de Teléfono x(15)
Spr_lnfor fec_inspec Fecha de lnspección x(10)
Spr_lnfor est_gramad Estado de Gramado x(1)
Spr_lnfor num_capgen Capacidad en General e(6)

Spr_lnfor n u m_captri Capacidad en Tribuna e(6)

Spr_lnfor num_cappal Capacidad en Palco s(6)

Spr_lnfor num_capsur Capacidad en Suite e(6)

Spr_lnfor num_capotr Capacidad
Localidades

en Otras e(6)

Observaciones:

t

'J
.lPRO7.CO.v Capítulo8-Ptiginal.) f_sPot.

.llódulo de Registo

Msk_lngr
fec funest Fecha de Fundación

Txt_Dire



.llunuol tl¿ Distño

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 4 de 4
Fecha/Diseñoi

30/09/1999
Fecha/Adualizaclón

30/09/1 999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PRESTADIOS.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

OE EDICION
Spr_lnfor nu m_d¡apla Número de días Plazos e(3)

ape_perjue Apellido
lnspector

del P rimer x(35)

Spr_lnfor nom_perJUe Nombre
lnspector

del Primer x(35)

Spr_lnfor ape_perJUe Nombre
lnspector

del Segundo x(35)

Spr_lnfor nom_perJUe Nombre del
lnspector

Segundo x(35)

Observaciones,

PROl'(-O.v CapituktS-Ptiginoll l:SPOl.

lllódulo de Registro

II

Descripción:
Estadios.

lSpr_lnfor

I I

I



.lt auuul de Diseño lltidulo de Registo

a

8.1.15. Retiro del Personal de Juego

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha/Diseño
30/09/i 999

Fecña/Aclual¿ac¡óí
30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SOF PRETIRADOS.fTm

Descripción:
Retiro del Personal de Juego.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

a¡* l,t 
=¡!

.-.
q¡9

ESTE PROCESO RETIRARA AL PERSONAL

DE JUEGO OUE NO HALLAN TENIDO ACTMDAD

DEPORTMA EN LOS AÑOS ESPECIFICADOS.

ln¡c¡ór Qancelar

! Baio de Pclrmd dc Jucgp E

Observaciones: Este proceso se explica en el capítulo de Diagramas IPO y
Narrativas de Programas.

PR07 C0.v Copítulo8-Págiru15 b,sPot,

I

I

I

I

I

I



.llauual d¿ Diseño ,llódukt fu Registo

8.1.16. Consulta de Personal de Juego

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Aclualrzaoón

30/09/1S99

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Archivo:
SDF CREGPERJUE.fTm

Descripción:
Consulta de Personal de Juego.

OISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B¡nqD d, FGch.r dr lngr!.a:

o*,.ff H6la

rbo Pofs

ldes_trpper :l Clóct f- Role¡ird
obr_organi

S luación

esLperiue

:l
qancclaillo¡lrar

x

Observaciones:

PROt ( O.rl CapituloS-Ptigiual6 f.sPot,

Autor:
Fausto Pazmiño M.

ld"'-ñ---l

I

I

Con¡ulta de Pe¡¡onal dc Jucgo



.ll unuul tl¿ Diseño ,Vódulo dc Registo

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN I.O

Página 2 de 2
Fecha/Diseño:

30/09,/1 991)
Fecha,/Actual¡zacón

30/09/1SO9

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo.
SDF CPERSONAL.fTm

Descripción.
Consulta de Personal de Juego.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJ ETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

oE EOrCrÓN

Cbo_Tipo des_tipper Tipo de Personal de Juego x(35)
Cbo Pais des_paises Pais del Personal de Juego x(35)
Chk Prof est_profes Estado de Profesional x(1)
Lst Afil abr_organi Club del Personal de Juego x(35)

Lst Situacion 'est_perjue Sltuación del Personal de
Jueqo

x(1)

Observaciones:

PR0 f ('o.v CapituloS-Pdgiual: t-.s Pot,

I

I

I



,llanuul dc Diseño ,llódulo de Registo

8.1.1 7. Consulta de Transferenc¡as

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERS¡ÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha-/Diseño:

30/09/r 999
Fecha/Aclualización

30/0e/i999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF CTRANSFERE.fTm

Descripción:
Consulta de Transferencias.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

, Rangp d. Fcás d? Tl¡dorciq 

-

j o.oa",
I

fiF

H¿std:

loes üooer :l
Apeliios y Nornbes

opc_pefpe norn_p€fluc J
qanc¿larllost r ¿r

! Coa:rdta de T ¡¿rdcrencia: trEr

Observaciones:

PR0r'(-0_v Capínlo8-Pdgina18 r,.\ P( ) t.

I



,\f anuul dy Diseño ,llódulo tlc Registo

Página 2 de 2
Fecha/Dis€ño:

30/09/199!)
Fecha/Aclualizecrón

30r00/1999

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Descripción:
Consulta de Transferencias.

Nombre del Archivo:
SDF CTRANSFERE.fTm

LISTA DE ELEMENTOS
FORMATO

oE EOrCrÓN
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE DEL

CAMPO
CONTE N IOO

x(35)Cbo_Tipo des_tipper Descripción del t¡po de
persona

Lbl_Apellido

Lbl_Apellido

ape_perjue

nom_perjue

Apellido del Personal de
Juego
Nombre del Personal de
Juego

x(35)

x(3s)

Observac iones:

I -.--

PR0r'( 0_v Capítulo8-Ptigitru49 L-SPOL
..r{

C.
, :., tE
orñA!

I

I

I



Módulo de Registo

8.1.18. Consulta de Organizaciones Deportivas

SIFEF. MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 2
FechrDiseño

30/09/'t 999
Fecha/Ac-tualÉaoón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2()OO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF CORGANIZAC.fTm

Descripción:
Consulta de Organizaciones Deport¡vas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cd¿gorí¿s Pafs

des_catego

A¡aciEirÉr l- Rore3ird
abr_organi

of9anr

:J

![oihar Qancelar

! Cmrula de 0rq.nizacirres O¿po ivar trEt

Observaciones:

PRo t ( o.v Capítulo8-PtiginaS0 LS POL

.ll uuuul dt Diseño

Id"'_[-*-=

I



.ll onuul dt Di¡eño ,lÍtídub de Rcgisto

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/D§gño

30/09/ t 9!x)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF CORGANIZAC.fTm

Descripción:
Consulta de Organizaciones Deportivas.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IDO FORMATO

OE EDICION
Lst_Categoria des_catego Categoría de Organización

Deportiva
x(35)

Cbo Pais des_paises Pa ís de la
Deportiva

Organización x(35)

Chk Prof est_profes Estado de Profesional x(1)

Lst Afil abr_organi Abreviatu ra
Asociación

de a x(35)

Lst Situacron est estadi Situación del Estadio x(1)

O bservaciones:

PR0l'('o.v Capírulo8-PáBina5l t..\P()I

FschrActual¡zaqón
30/mf 9()9



lltnuul tk Divtio llódulo de Registo

8.1.19. Consulta de Estadios

SIFEF. MODULO REGISTRO
VERS!ÓN 1.0

Página 1 de 2
Fecha/Oiseño

30/09/1999
Fecha/Ac{ua¡¡¿acrón

30/09/1990

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF CINSPESTAD.fTm

Descripción.
Consulta de Estadios.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

- Bap dc Fadm dc lr{srm¡; 
--

des_parses _ofganr

5 iuacion

est_estadi

:l

!lorlrar Qancelar

! C"nsu[a de Ertados EIEI

Observaciones,

PRO l ('O.v Capítulo8-Prigina52 L_.' P0t,

I

I

o*,fr



,llunuul d¿ Dis¿ño ,lIódulo de Registo

SIFEF- MÓDULO REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 2 de 2
Fecha/Dseñol

30/09n 999
FochrActualizaoón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF CINSPESTAD.fTm

Descripción:
Consulta de Estadios.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE OEL

OBJETO
NOMBRE OEL

CAMPO
CONTEN IOO FORMATO

OE EDICIÓN
Cbo Pais des_paises País del Estadio I

i
x(35)

Lst Afil abr_organi Abreviatu ra
Asociación

de la x(35)

Lst Situacion est estadi Situación del Estadio x(1)

Observaciones,

PR0 r(.0.v Capítulo8-Ptigino5-l I:SPOL

I



.llanuul de Diseño .llódulo tlt Registro

Página 1 de ISIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Diseño:

30/09/1999
Fecha/Acluali¿aqó.r

30/09¿1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
sdf cpersonalOl.rpt

Descripción:
Reporte de Personal de Juego.

DISE DE REPORTES

8,2. DISEÑO DE REPORTES

8.2.1. Reporte de Personal de Juego

Pa¡s: l-- x(35) @Pa¡s--l

l 
-----X(45) @Aux_Nomempresa-----l

l-----X(13) @Aux_R ucem p resa ---l

l-- X(11) @Persona --l
l--- X(20) @Profesional --l

F..ñ¡ dr l¡gGio Ar.nEo.

Fecha emis¡ón: l-@Fecha_S¡stema-lUsuario : l-@Aux_Usuar¡o-lPágina :999

Frch¡ d. ñ¡chrrñro N¡.¡oNlld.d

é

X(50) Nom Orgañr

x(12) @Total_Est¿do

xt20)Coó_r.rtu. x(lltOF€c-horé.o

sdf_cpersonal0l

x(35)¡¡o.nlrrrL. X(l I ) F.. ñáom'

PROT'CO,II Capitulo I - Ptigino 51
--.i.i&
¡t! l¡ilir|EllPot.

8,u :CA
C^¡!r. US

TE§AI

I

i Emp_logo i

\
u v) v)

I

V
Y \vII

?*
i$Observaciones:



.llunual d¿ Disr,íto

Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE REG¡STRO
VERSIÓN 1.0 F€cr\rDis6ñ o:

30/09n999
F6cha/Aclualizac¡ón

30/09/1999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZAGIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
sdf_ctransfere0l . rpt

Descripción:
Reporte de Transferencias del J ugador.

DISE O DE REPORTES

8.2.2. Reporte de Transferencias del Jugador

Emp_logo
Fecha_Sistema-l
Aux_Usuario-l

l-----X(45) @Aux_Nomempresa----l
l-----X(1 3) @Aux_Rucempresa---l

ÍRANSFERENCIA DEL JUGAOOR

Ced/Pass: X(20) cod_perjue
Nombre : X(35) @Persona
S¡tuación: X(12) @Situac¡on

^rdu.lóñ 
crúb

xl35)Oes ransr xll l)F*-d€ira x(!llfe rr¿rra ¡(35)O?s Oa,!.s xi?) OProles,o,tár xf¡5)Afi6o@ X(35)Abr..C.n'

Total de Tran sferenc¡as 9(4) Recuento(sec_transf)

sdf ctransforeol

Fecha emisión: l-@
Usuario : l-@Pág¡na ;999

Observac¡ones:

PROt'CO.v Copítulo 8 -Prigina 55 Í-SPOI,

,lIódulo de Registo
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.llun utl tl¿ Dbttio -llódulo de Rtgistro

Página 1 de 1

FechrAclua l¡zac¡ón:
30/09/t99S

S!FEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0 FechrDiseño

30i 09/1999

Para
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
sdf_ctra nsfere02. rpt

Descripción:
Reporte de Transferencias del Cuerpo
Técnico.

DISENO DE REPORTES

8.2.3. Reporte de Transferencias del Cuerpo Técnico

Fecha emis¡ón: l-@Fecha_Sistema-l
Usuario : l-@Aux_Usuar¡o-lPágina :999

x(351 o.._lr.rsrs xl2) oPror.rdlál x(§) arir¡ac¡sr xl35)^!r-ügsñ,

l-----X(45) @Aux_Nomempresa-----l
l--.--X(13) @A u x_Ru cem pre sa ---l

TRANSFERENCIA DEL CUERPO TÉCNICO

Ced/Pass: X(20) cod_perjue
Nombre: X(35) @Persona
S¡tuación: X(12) @S¡tuacion

x(35) Oas-úa.3' X(ii) F.c_d..ra X(rr)F.c r¡.3ra

\\

Totald6Transterenc¡as: 9(4)Recu6nto(sec_transf)

sdl_ctrañslere02

Observaciones:

PROt-CO.lÍ Capirulo S -Ptigino56 t_sPot.

i------------l
i erp-roso i

\

I



.llunuul tl¿ Dis¿iio .lIódulo de Registo

Página 1 de 1SIFEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN I.O FecñrDiseño:

30/09/1999
Fecha/Aclual¿aoón

30/00/t999

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Descripción:
Reporte de Organizaciones Deportivas.

Nombre del Reporte:
sdf_corgan ¡2a01 .rpt

DISE DE REPORTES

8.2.4. Reporte de Organizaciones Deportivas

Emp_logo
Fecha em¡siónr l-@Fecha_Sistema-l
Usuario : l-@Aux_Usuar¡o-lPág¡na :999

Pais: J-- X(35) @Paas--l

Ruc/Ext

X(101 Cod_af¡lia

Categoría :

X(1 'l ) @Total_estado
X(20) Cod_organi

l 
-----X(45) @Aux_Nomempresa----l

l-----X(1 3) @Aux_Rucempresa---l

ORGANIZACION ES

l--- X(20) @Profesional --l

Organ¡¿ación

X(50) Asoc¡ac¡ón

X(35) Oos_catégo

X(50) Club

sdf_corganiza0l .rpl

9(4) Recuento(Cod_organ¡)

Observac¡ones:

PROt(0V T-SPOL

I

I

I

Total_clubes:

V
I

t

Capítulo 8 -Págürt57



.ll atuul tlt Diseito .llódulo fu Registro

Página I de 1SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1,0 Fecha/Drseño:

30/09/1 99f)
Fecha/Aclualizaclóñ

30rc0r't 999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
sdf_cinfoestad0l .rpt

Descripción:
Reporte de Estadios.

DISENO DE REPORTES

8.2.5. Reporte de Estadios

País: l--- X(35) @Pais---l

Fecha emisión: l-@Fecha_Sistema-l
Usuario : l-@Aux_Usuario-lPág¡na :999

| 
-----X(45) @Aux_Nomempresa-----l

l-----X(1 3) @Aux_Rucempresa---l

ESTAOIOS

Capac¡dad
G..E.,o G.ñ.r.| Trbuo P.ko olñ. fol¡l Ot¡. Pl¡ro Prtnrr S.Cuñdo

X(50) Aso-estadro

X(1 1) @eslado
X(50) Noñ_estadi Propiedad ; X(50) Pro_estad¡o
x(i ! ) r.c_'ñr!.. gt6) "rñ_c49.,r q6) m-c.poát q6) ñ!m_c.@r q6t ñJ6_d'sda

x(l) (DGl¡ñá&r q8)ñum_c¿ptñ 9(e)nuñ_c.pp¡t gtE)OÍotár &71) Co.r¡!¡1

ToLal de Esladros 9(4) Cod_esladr

sdl crnfo€stad01

q\

Obsorvaciones:

PR0l-( o,v ( apítulo I - Ptil¡iua 58 Í-s P0t_

I

I

, Emo looo I

\ \ \\\\ \
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v
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i



Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0 Fecha/Oiseño:

30/09/19f)9
FechrActualEaoón:

30/09/1gg(t

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
sdf cpersjueqoOl.rpt

Descripción:
Reporte de Registro del Jugador.

DISEÑO DE REPORTES

RU(; ISI RO Df:l. .ll (;AD()R

Foto
Nombres : X(70) roNombros
Cédi Pass : X(20| @Numero

Pro\ioci¿,f:rl¡do ( ¡ud¡d \!cion:lid¡d
X{35)@Pars X(35) @Provrnoa X(35) @Crudad X(35) @Nac¡onalidad

'rclófono:

x(50) @Orrecc'oñ x(15) @Telefonol X(15) @Telefono2
Ferh¡ \¡cimiento t:\t¡do ( ¡ril \o Hiior I'¡Do dc s¡nrre ( (r,ul¡ ilil¡t¡r
X(1 1) @Nao x(9)@Sexo X(7) @EstadoC'vrl x('10) @ Gruoo

ld¡om¡\
x(35) @ lnslrucc'on x(35) @ Profesron X(35) @ ldromas

EE

( ¡dula dc ld(rtid¡d
x(35)Apellrdos X(35) Nornbres x(10) cr
¡)ircccnto

P¡drr

X(50) Dtreccron X(15)felelono X(10) Sañgre

D m
( luh

X(35) @ Asoc¡aoon X(35) @ Club
X(35) @ Fuñcron1

x(35) @ Fuñcion2

llLrtll¡r l)illit¡lIirnr ¡ d(l Rcprcl(nlante firn¡¡ dcl JUB¡dor

Certificamos que los datos anolados fueron lomadoG de los documenlos que se indican, que el lugador dedaró no
estar inscrilo y firmó en presenc¡a de los suscrilos. de todo lo cual se hace responsable el dub que representiamos
en la med¡da y con alcanc€s establecidoG en el raglamenlo de la l---X(45) @Aux Nornempres¿---l

@I

sdf cpersjuegool rpl

Observac¡ones:

E@

@@

8.2.6. Reporte de Registro del Jugador

Prof
Funsión Pri¡(ip¡l
[-unaiont,\ Secund¡ri¡\

t

?:
c

PROT'CO.v Capírulo I -Ptigina 59

Manual de Diseño Módulo de Registro

I

'------------i

i Emp_logo i

\úm€m i Fe(h¡ d. Eto.d¡.ión I F..h¡ d€ Eroir¡ckin I ( omo ()bluro cl P¡rroorr. I

I

Fim¡ .l.l Prd¡deñre d.l ( lub F¡rÍr¡ d.l Sc.r.r¡rlo de l¡ Aroct¡dón I t lrm¡ drl S«ret¡ rio de l¡ l

lrc¿encrn I

ESPOL



,llutual de Diseño ,llódulo de Registo

8.2.7. Reporte de Registro del Guerpo Técnico

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
30/09/'t999

Fecha/Acrt ralizac¡ón
3orql/r 999

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN T.O

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
sdf cpersj uegoO4.rpt

Descripción:
Reporte de Registro del Cuerpo Técnico.

DISENO DE REPORTES

Rt:(;IS',t RO DUt. ( t URPO t U( \t( o

Foto

X 11

lcsh! de

l'¡r\ ( iud¡d \¡c¡on¡l¡d¡d
x(35) @Pais X(35) @Provinqa X(35) @Ciudad X{35) @Naciooalidad

I€lófon0 l'l rlóform I

X(50) @Drrecoon X(15) @felefonol X(15) @Telefono2
( édul¡ U¡lil¡r Rccord I'olici¡l]lr¡¡do ( ¡r¡l \ i lt¡.¡o1 Grupo S¡ngrrínco

X(11)@Naci Xlg)@Se¡o X(7) @Estadocivrl 9(2) @Hi¡os X(10)@Gruoo X(10)@Mil¡tar X('10) @ Record

X(35) @ lnslrucción X{35) @ Prolesion

I)¡re((ir)o ( ¡ud rd 'l clófono I I chfrrx) I

X{50) Direcclon X(35) Pars X(35) Cjudad X{15)felefonol X(15) Telefono2

( ¡udrdl(ch¡ ( ur\o\ ()ficirhs
\i ll) ¿ lc!6 \(.¡5) Iks.nps,,'n X(35) Pa's X(35)Ciudad

I)irlr¡10 por
()ll)ll,'fts \(Jl)) I)r(¡a(1,)

I luh funrió¡l
x(2) @ P¡of X(35) @ Asooacron x(35) @ Club X(35) @ Funclonl
firm¡ dLl Sr.rr¡sr¡o (;enrr¡l F¡rm¡ dd l-itul¡r lluellr l)iEit¡l

sdf_cpe6iuegoo4..pt

Observaciones:

EñT

@@

@

@m

PROt ('o.v Capítulo8 -Púginu60 t-.s P0t.

I

i E¡¡o looo i Nombres: X(7ol @Nombras
i '- - i Céd/Pass: Xfzol @Numoro iI

\úm.ro I F.{h¡ d€ t:rn.d¡cióo I F.(hr de ljrn¡r¡ckin ( omo Ot turo cl P¡r¡ooñ. ]

x(20) Numero I X{11)Expedicion X(11) Expiracion X(35) Obtuvo I

I

I



.llunual d¿ Dis¿úo .ll idulo lt' Rt gitto

8.2.8. Reporte de Registro del Arbitro

Página 1 de 1

FechrAclualEación:
30/09/1999

SIFEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Nombre del Reporte:
sdf cpersj uego02. rpt

Descripción:
Reporte de Registro del Arbitro.

DISEÑO DE REPORTES

RT:(;IS]'Ro DEI- ARBIl'Ro

Emp_logo
F oto

Nombres : X(70) @Nombres

tLCh! d(

( iú d¡d
X(35) @Nac¡onalidadX(35)@Pais X(35) @Provincla X(35) @C¡udad

Trlófono I Telófono:l)ir§.ión

X(50)@Drreccioñ X(15) @Te¡efonoi X(15) @felelono2
\i I I iio\ Cruoo sanÍ¡uinm ( óduli \lil¡r¡¡ Rtcord Polic¡al1:\l¡do ( ¡r il

X(11)@Neo X(9) (Osexo X(7) (OEstadoovil 9(2)@Hrios X(10)@Grupo X(10)@ M'litar X(10)@ Record

X(35)@ lnstruc.jón X(35) (O Profesion X(35) @ ldiomas

( ¡üd¡d fn¡prer.
x{35) @ Pars2 X(35)@ Ciudad2 X(35) @ Emoresa

'f.lrfono:( ¡ rgor Tel¿tono I

X(35)@ Caroo X{ 15) @ lell x(15) @ Tel2X(50) @ Dr.eccjon2

F-rch¡ dr llrDed¡ciól¡ fcch¡ de 1l¡pir¡ción ( omo ()btuvo.l Prs¡noñs
X{35)OblúvoX(20) Nume.o X{11) Expedacion X{11) Exprracion

Turción
X(35) @ Club X(35) @ Funcionl

l¡rnl¿ dc¡ Pdtr. I)e I¡ ( onrilión d( {rbiir¡i{ F¡r¡r'¡ drlfirul¡r lluell¡ l)isit¡l

sdl_cpers¡ue9o02.rpt

Observaciones:

@

@m

PROTCO.II Capítulo 8 -Págitto6l I.,SPOL

Fecia/Diseño :

30/09/1999

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Céd/Pass: X(20) @Numoro

lPsrp,r.te,



.lltnuul tlt: Divtio

8.2.9. Reporte de Registro del lnspector de Juego

Fecha/Orseño:
30/m/199()

Fecha/Actua lizac/ón
30/09/'t s)9

SIFEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Nombre del Reporte:
sdf_cpersjuego03.rpt

Descripción:
Reporte de Registro del lnspector de
J uego.

DISEÑO DE REPORTES

Rtl(;lSl RO DEL lr"SPE('.l OR DL JtTECO

Emp logo FotoCéd/Pass : X(20) @Numero

11

Nombres: X(70) (ANombres

Pror iñ(¡¡, Esl¡do ( ¡ud¡d
X(35) r@Pars X(35) @Proviñoa x(35) @Crudad X(35) @Nac¡onalidad

T.l¿fono I T.l.fono :

X{50)@Drrecc¡on X(15) @felelonol X(15) @Telefono2
Rrcord Polici¡lfcr'h¡¡ \¡.¡lll¡{ntr [§r¡do ( i\ ¡l \' llijor (;ruro Srnsoin«) ( eduh U¡lil¡r

X(11)@Nacr X(9) @Sexo X(7) @Estadocivil 9(2)@H'jos X(10) @ Grupo X(10) @ Militar X(10) @ Record
¡dilnn¡r

X(35)@ lnstrucción X(35) @ P.ofesion X(35) @ ldromas

( iu rl¡d
X(35)@ Pars2 x(35) @ Crudad2 X(35) @ Empresa

( ¡rlo! f rli'fono :
x(50)@ Oirecc¡on2 x(35) @ Carao x(15)@ Te¡1 x(15) @ Tel2

tErtt!

t'e(h¡ dc Erprdic¡ón Fe.h¡ de E¡p¡r¡(ión ( omo ()bruvo rl P¡|¡portc
X(20) Numero X(11) Expedioon X(11) Exp¡racion X{35) Obluvo

l¡rm¡ del Sc.rrl¡rio (;cner¡l l irnr¡ d(l I itul¡r tluell¡ l)¡C¡r.l

sdf_cpersjue9o03. rpt

Observaciones;

ñ@

@

PRo t ( 0.v Ctpitulo S -Págino62 t:sPot.

Módulo de Registo

Página I de 1

I Autor:

I 

Fausto Pazmiño M.

'l clcfono I

I



.llunual d¿ Di¡ttio

8.2.'10. Reporte de Reg¡stro del Delegado de Control

.ll ódulo tlt Rt

Página 'l de 1

Fecha/Diseño:
30/09/1999

FechrActualEac¡ón:
30/0ti r 99e

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Reporte:
sdf_cpersjuego06.rpt

Descripción:
Reporte de Registro del Delegado de
Control.

OISEÑO DE REPORTES

Rt.(;rs r Ro t)t_L t)ut.u(;.\Ix) I)t_ ( o\ IRot.

Nombres: X(70) @NombresEmp_logo Foto

fc(h¡ de
11

( iu rl¡ d
X(35)@Pers X(35) @Provinc¡a X(35) @C'udad x(35) @Nac¡ona¡idad
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8.2.11. Reporte de Registro de Directivos

DISE O DE REPORTES

Emp logo Nombres: Xf70) @Nombres
Foto

Página 1 de ISIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERS!ÓN 1.0 FechrOiseño:

30/0e/1999
Fgcha/Adualizaciófl

3009/r999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Reporte:
sdf_cpersjuego0S.rpt

Descripción:
Reporte de Registro de Directivos.

RI]C;ISTRo DE DIRE('T]\'oS

I'r(h! d( ll.ti\rro
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9. DIAGRAMAS lPO Y NARRATIVAS DE PROGRAMA

9.1. MANTENlMIENTO DE IDIOMAS

9.1.1.|PO de ldiomas

SIFEF- MÓOULO DE REGISTRO
vERSrÓN 1.0

Página I de I

FechdDiseño:
0l/01/1999

Fecha,/Adua1i2áción
0l /0t/1999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF MlD|OMMUND.frm

Menú:
Mnu Tipo ldio

El mantenimiento de idiomas consiste en registrar todos los idiomas con los
que el sistema vaya a trabajar.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

-.1 SDF MIDIOMMUNO SOFM IOIO MUNO

O bse rvaciones:

PROt'(-0.v Capitulo 9 - Página I t-:s Pot_
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.llanuul tlL Di¡eño

9.1.2. Narrativas de ldiomas

.lló.lulo.le Registo

NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SOF MlD|OMMUND.frm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los parámetros tipo=G y
activo =O que extrae la información existente en la tabla
SDFM_IDIO_MUND el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 65.

2. lngreso de Reg¡stro

1. Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_idioma", que
contiene la secuencia con que se grabará el reg¡stro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIDIOMAS enviando el parámetro bandera
=l grabando el registro en la tabla SDFM_IDIO_MUND. Ver sección
"Explicación de stores" página 64.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los
parámetros tipo=D y activo =T que extrae la información ex¡stente en la
tabla SDFM_IDIO_IVUND el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 65.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_IVANTENIMIENTOIDIOMAS enviando el parámetro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_IDIO_MUND. Ver sección
''Explicación de stores' página 64.

1

Observaciones:

PR0t co.v Capitulo9-Ptigina2 I'SPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MlDlOMMUND.frm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el reg¡stro que va ha el¡minarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los parámetros
tipo=D y act¡vo =T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_IDIO_MUND el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor rec¡bido. Ver sección "Explicación de stores" página 65.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIDIOMAS env¡ando el parámetro bandera
=E cambiando el estado del registro de ''activo'' a "eliminado" en la tabla
SDFM_IDlO_MUND. Ver sección "Explicación de stores" página 64.

Observaciones:

PR0.r('0.V Capítulo9-Ptigina-l l:lSP0l.
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9.2. MANTENIMIENTO DE PAISES

9.2.1. IPO de Países

SIFEF. MÓDULO DE REGTSTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

FechrDiseño:
01/01/1999

Feche./Actualizaclón
0't /01 /1 91X)

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF MPAISMUNDO.fTm

Menú:
Mnu Pais Mund

El mantenimiento de países consiste en registrar todos los países con los
que el sistema trabajará.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnlormacón
1 rtada

O bservaciones:

PROI'CO,II Capítulo 9 -Pógina'l h_sP0t.

,Vódulo de Registo
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9.2.2. Narrativas de Países

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF MPAISMUNDO.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo=G y activo
=T que extrae la información existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 74.

2- Se llena el campo de idiomas usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los parámetros tipo=G y
activo =J que extrae la información existente en la tabla
SDFM_IDIO_MUND el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores'' página 65.

3. Se llena el campo de monedas usando el store procedure
SBTSPC_MONEDA enviando los parámetros tipo=G y activo =O que
extrae la información ex¡stente en la tabla SBTM_MONE_GENE el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_paises", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPAISES enviando el parámetro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFM_PAIS_MUND. Ver sección
"Explicación de stores" página 64.

Observaciones:

PRO1 ( Ov Cupítulo9-Página5 t-s P0t_
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MPAISMUNDO.fTm

Secuencia. Página 2 de 2

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha mod¡f¡carse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros
tipo=D y activo =T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_PAIS_IVUND el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 7 4.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPIV_MANTENIMIENTOPAISES enviando el parámetro bandera =M
grabando el registro en la tabla SDFM_PAIS_MUND. Ver secc¡ón
"Explicación de stores" pág¡na 64.

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el sigu¡ente store
procedure SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros
tipo=D y activo =T que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFIV_PAIS_MUND el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 74.

2, Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPAISES enviando el parámetro bandera =E
cambiando el estado del registro de "activo" a "eliminado'' en la tabla
SDFM_PAIS_MUND. Ver sección "Explicación de stores" página 64.

atft.r

DAt
,'»

- :_iq¡
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9.3. MANTENIMIENTO DE PROVINCIAS

9.3.1 . IPO de Provincias

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Fecha/DEeñol
01/01/1999

Facha/Aclualizaclón
01/01/r 999

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF MPROVIMUND.fTm

Menú:
Mnu Prov Esta

El mantenimiento de provincias consiste en registrar todas las provincias
que pertenecen a un determinado país.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

I SOfM PAIS MUND

Inlormacrón
d

SDF MPROVIMUND

O bse rvaciones:

PROI ('0.v Cupítulo 9 Página' t s Pot_
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9.3.2. Narrativas de Provinc¡as

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SOF MPROVIMUND.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo=G y activo
=T que extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_PAIS_MUND
el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página 74.

1

2. lngreso de Registro

'1 . Se presiona <enter> en el campo del código de sanción estando el combo
vacío, se ejecuta el store procedure SDFSPM_SECUENCIAL enviando el
parámetro "P" que consulta en la tabla SDFM_PROV_ESTA que extrae el
número secuenc¡al siguiente a la provincia de un pais especifico al último
ingresado. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

2. Al momento de grabar el registro se usa el s¡gu¡ente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPROVIN enviando el parámetro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFM_PROV_ESTA. Ver sección
"Explicación de stores" página 64.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parámetros
tipo=D y activo =T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actúa de diferente manera de acuerdo al
va¡or rec¡bido. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

2. Al momento de modificar el reg¡stro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPROVIN enviando el parámetro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_PROV_ESTA. Ver sección
"Explicación de stores'' página 64.

Observaciones:

PROI ( O.v Cupítulo9-Página8 t..s Pot.
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1. Carga del Formulario
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SOF MPROVIMUND.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

Observaciones:

P R0T«).v Copítulo9-Ptigina9 t-,sPot.

Módulo de Registo

4. Eliminación de Registro 
I

I

1.Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el sigu¡ente store I

procedure SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parámetros 
I

tipo=D y activo =T que extrae la información existente en la tabla 
I

SDFM_PROV_ESTA el que actúa de diferente manera de acuerdo al 
I

valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 75. 
I

2.Al momento de eliminar el reg¡stro se usa el siguiente store procedure 
I

SDFSPM_MANTENIMIENTOPROVIN enviando el parámetro bandera 
I

=E cambiando el estado del registro de "activo" a "eliminado" en la tabla 
I

SDFM_PROV_ESTA. Ver sección "Explicación de stores" páq¡na 64. I

I

I
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9.4. MANTENIM¡ENTO DE CIUDADES

9.4.1. IPO de Ciudades

SIFEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

F€cha./D¡seño
0't /0t /t 9It9

F€cha/Adualización
0r/01/1999

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF MCIUDAMUND.fTm

Menú.
Mnu Ciud Ades

El mantenimiento de ciudades consiste en registrar todas las ciudades que
pertenecen a un determinado pais.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnforñacrón
d tada

sofM_zoNA_cuM

SDF MCIUDAMUND

O bservac iones:
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9.4.2. Narrativas de Prov¡ncias

NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo.
SDF MCIUDAMUND.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su exp cación se Io ha dividido de la siguiente manera

'l . Carga del Formulario

1. Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo=G y activo
=A que extrae la información existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND
el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor rec¡b¡do. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página 74.

2. Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAZONAS enviando el parámetro tipo=G que extrae
la información ex¡stente en la tabla SDFM_ZONA_CLIM el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recib¡do. Ver sección "Explicación
de stores" página 70.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del código de sanción estando el
combo vac¡o, se ejecuta el store procedure SDFSPM_SECUENCIAL
enviando el parámetro "C" que consulta en la tabla SDFM_CIUD_ADES
que extrae el número secuencial s¡guiente a la ciudades de un país
especifico al último ingresado. Ver sección "Explicación de stores"
página 75.

2. Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parámetros tipo=G y
activo=T que extrae la información existente de un pais específ¡co de la
tabla SDFM_PROV_ESTA el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

3. Al momento de grabar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOCIUDAD enviando el parámetro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFM_CIUD_ADES. Ver sección
"Explicación de stores" página 65.

Observac iones:

PRot ('o.v ('apitulo 9 - Página ll LSPO I,
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MCIUOAMUND.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Modificación de Reg¡stro

'l . Al consultar el registro que va ha mod¡ficarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parámetros
tipo=D, activo =T y quiebre =P que extrae la información existente en la
tabla SDFM_CIUD_ADES el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores'' página 68.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOCIUDAD enviando el parámetro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_CIUD_ADES. Ver sección
"Explicación de stores" página 65.

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parámetros tipo
=D, act¡vo =T y quiebre =P que e)drae la información existente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 68.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOCIUDAD enviando el parámetro bandera
=E cambiando el estado del registro de "act¡vo" a "eliminado" en la tabla
SDFM_CIUD_ADES. Ver sección "Explicación de stores" página 65.

Observaciones:
'I ).¿,
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9.5. MANTENIMIENTO DE FAMILIARES

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN I.O

Página I de 1

Fecha,/Dis€rtoi
0t/0r /lglx)

Fecha/Actua Iizac¡ón
01/01/t 99f¡

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF MFAMILIARE.fTm

Menú:
Mnu Tipo Fami

El mantenimiento de familiares consiste en registrar todos los familiares con
los que el sistema trabajará.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SAL¡DA

SOF MFAMILIARE

Observac iones:

PROt-(O.v Cuphulo9-Página l3 f,sP0t_

9.5.1. IPO de Familiares

Para..
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

I
I

lnformaclóñ }1 SOFV TIPO FAM
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9.5.2. Narrativas de Familiares

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MFAMlL|ARE.frm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de cód¡go usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES enviando los parámetros tipo=G y
activo =l que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_TIPO_FAMI el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor
recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 70.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
e¡ecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_t¡pfam", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFAMILIARES enviando el parámetro
bandera =l grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_FAMI. Ver
sección "Explicación de stores" página 69.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha mod¡ficarse, se e.iecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES enviando los
parámetros tipo=D y activo =T que extrae la información existente en la
tabla SDFM_TIPO_FAMI el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 70.

2. Al momento de mod¡ficar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFAMILIARES enviando el parámetro
bandera =M grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_FAMI. Ver
sección "Explicación de stores" página 69.

PRot ( O.rt Capítulo I - Púgina l1 r_sPol.
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NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MlDIOMMUND.frm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha el¡minarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES enviando los parámetros
tipo=D y activo =T que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_TIPO_FAMI el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor
recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 70.

2. Al momento de el¡minar el reg¡stro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFAMILIARES enviando el parámetro
bandera =E cambiando el estado del registro de "activo'' a "eliminado" en
la tabla SDFM_TIPO_FAMl. Ver sección "Explicación de stores" pág¡na
69.

<a
Observaciones:

$PALPROt (-O.v Capírulo 9 - Ptigina l5
Ft¡\
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9.6. MANTENIMIENTO DE T¡PO DE IMAGENES

9.6.'1. IPO de Tipo de lmágenes

SIFEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN I.O

Página 1 de 2

Fecha/O¡seño
0 t /01,/1999

Fechá/Act!alizaoón
01/01,f999

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF MTIPOMAGEN.fTm

Menú:
Mnu Tipo lmaq

El mantenimrento de Tipo de lmágenes cons¡ste en tener registrados los
tipos de imágenes que el sistema va a manipular.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformacrón
rtada

O bservaciones:

PRO I ( ().v Capitulo 9 - Púgino l6 L,SPOI-

SOFM-I'PO-PEFS F-

-+J soF_MfTPoMAGEN l-

I
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I

I

I

I
I
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9.6.2. Narrativas de T¡po de lmágenes

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo.
SDF MTIPOMAGEN.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

1

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAIMAGEN enviando el parámetro opción =C que
extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_IMAG_ENES el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor rec¡b¡do. Ver sección
"Explicación de stores" página 73.

2. Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro tip_cons =L que
extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

2. lngreso de Registro

Se presiona <enter> en el campo del código de sanción estando el
combo vacío, se ejecuta el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_imagen", que cont¡ene la
secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN enviando el parámetro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFM_IMAG_ENES. Ver sección
"Explicación de stores" página 72.

3. AsÍ mismo se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_IMAGENTIPOPERSONA enviando el parámetro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFR_IMAG_TPER. Ver sección
"Explicación de stores" página 72.

PROTCO.IT Capítulo 9 - Púcina l- I:S POI-
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Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Secuencia: Página 1 de 2

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CONSULTAIMAGEN enviando los
parámetros opción =T que extrae la jnformación existente en la tabla
SDFM_IMAG_ENES el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor rec¡b¡do Ver sección "Explicación de stores" página 73.

2. Enseguida, se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_CONSULTAIMAGEN que extrae la información existente en la
tabla SDFR_IMAG_TPER el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido Ver sección "Explicación de stores" página 73.

3. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN enviando el parámetro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_IMAG_ENES. Ver secc¡ón
"Explicación de stores" página 72.

4. Se procede a efectuar la eliminación de los registros relacionados con el
store procedure SDFSPM_IMAGENTIPOPERSONA enviando el
parámetro opc¡ón =X y procedo a ejecutar el mismo store pero con la
opción =1. Ver sección "Explicación de stores" página 72.

4. Eliminación de Registro

1 . Se realiza los Pasos 1 y 2 de la Modificación

2. Al momento de el¡minar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN enviando el parámetro bandera
=E cambiando el estado del registro de "activo" a "eliminado" en la tabla
SDFM_IMAG_ENES. Ver sección ''Explicación de stores'' página 72.

O bse rvaciones:

i¡I:1jLlo

PROt CO.v Capitulo 9 - Ptigina l8
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Nombre del Archivo:
SDF MTIPOMAGEN.fTm
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9.7. MANTENIMIENTO DE FUNCIONES

9.7.1 . IPO de Funciones

SIFEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERS]ÓN 1.0

Fecha/Diseño:
01/01/t 9!x)

Fecha./Actualizaoón
0t/01/19!x)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF MFUNCIONES.fTm

Menú:
M n u_Tipo_Fu nc

El mantenimiento de Funciones consiste en tener registrados las Funciones
con las que el Personal de Juego se ¡dentifica.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformacrón
t) laa¿

SDF-MFUNCIONES

O bse rvac iones:

PROI(OtÍ Capítulo 9 - Página l9 L.SPOt_

Página 1 de 2

sDFM_rrPo_PERs F-
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9.7.2. Narrativas de Funciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo.
SDF MFUNCIONES.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAFUNCION enviando el parámelro opción =C que
extrae la información existente en la tabla SDFM_ESTA_FUNC el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor rec¡bido. Ver sección
''Explicación de stores" página 71.

2. Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro tip_cons =F que
extrae la ¡nformac¡ón ex¡stente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

2. lngreso de Registro

2. Al momento de grabar el registro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFUNCION enviando el parámetro bandera
=l grabando el reg¡stro en la tabla SDFM_FUNC_CION. Ver secc¡ón
"Explicación de stores" página 71.

1

Observaciones:

PROt ('O.v Capitulo9-Páginu20 LS POt_

1. Se presiona <enter> en el campo del código de sanción estando el
combo vacio, se ejecuta el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_func¡o", que cont¡ene la
secuenc¡a con que se grabará el reg¡stro.

3. Así mismo se usa el siguiente store pro""Orr" 
I

SDFSPM_FUNCIONTIPOPERSONA enviando el parámetro bandera =l I

grabando el registro en la tabla SDFR_ESTA_FUNC. Ver sección 
I

''Explicación de stores'' pág¡na 70. 
I

I

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MFUNCIONES.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

3. Modificación de Reg¡stro

1. Al consultar el registro que va ha modif¡carse, se ejecuta el sigu¡ente
store procedure SDFSPC_CONSULTAFUNCION enviando los
parámetros opción =T que exlrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_FUNC_CION el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver sección "Explicación de stores" pág¡na 71.

2. Enseguida, se ejecuta el s¡guiente store procedure
SDFSPC_CONSULTAFUNCION que extrae la información existente en
la tabla SDFM_FUNC_CION el que actúa de diferente manera de
acuerdo al valor recibido Ver sección "Explicación de stores" pág¡na 71.

4. Se procede a efectuar la eliminación de los registros relacionados con el
store procedure SDFSPM_FUNCIONTIPOPERSONA env¡ando el
parámetro opción =X y procedo a ejecutar el mismo store pero con la
opc¡ón =1. Ver sección "Explicación de stores" página 70.

4. Eliminación de Registro

Observac iones:

PRO',t('O.tt Cupínlo 9 Ptiginu 2l L:SPOL

3. Al momento de modificar el registro se usa el s¡gu¡ente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFUNCION enviando el parámetro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_FUNC_CION. Ver sección
"Explicación de stores" página 71.

I

I

I

1. Se realiza los Pasos 1 y 2 de la Modificación 
I

I

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure 
I

SDFSPM_MANTENIMIENTOFUNCION enviando el parámetro bandera 
I

=E cambiando el estado del registro de "activo" a "eliminado'' en la tabla 
I

SDFM FUNC CION. Ver sección "Explicación de stores" página71. 
I

I

I

I
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9.8. MANTENIMIENTO DE TIPO DE PERSONA

9.8.1. IPO de Tipo de Persona

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página I de 1

Fecha,/Diseñoi
01/01/1999

F6cha/Actualizaoóo
0r/01/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF MTIPOPERSO.fTm

Menú:
M n u_Tipo_Pers

El mantenimiento de tipo de persona consiste en registrar todos los tipos de
persona que intervienen en el ámb¡to deportivo.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA P ROC ESO SALIDA

lnformacrón

SOfM ÍIPO PERS

Observac iones:

PROt (',O.v Cupitulo9-Ptigina22 1..\ P()1.

I

I

I

I dlqrtada I

co¡r¡-PLAN-CfAS F-
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9.8.2. Narrativas de Tipo de Persona

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MTIPOPERSO.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro tip_cons =G que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de d¡ferente manera de acuerdo al valor rec¡bido. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

2. lngreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro ''sec_tipper", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Antes de grabar se venfica que existan las cuentas ingresadas en el plan
de cuentas por medio del store procedure CONSPC PLANCTAS
enviando el parámetro cod_tareas =E.

3. AI momento de grabar el reg¡stro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOPERSONAL enviando el parámetro
bandera =l grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_PERS. Ver
sección "Explicación de stores" página 75.

3. Modificación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro
t¡p_cons =p que extrae la información existente en la tabla
SDFI\¡_TIPO_PERS el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 76.

Observaciones:

PRO'r('0.r1 Capitulo9-Págino2-1 ES POL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MTIPOPERSO.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

2. Al momento de mod¡ficar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_IVANTENIMIENTOTIPOPERSONAL enviando el parámetro
bandera =M grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_PERS. Ver
sección "Explicación de stores" página 75.

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando los parámetros tipo=D
y tip_cons =D que extrae la información existente en la tabla
SDFM_TIPO_PERS el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 76.

2, Al momento de el¡m¡nar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOPERSONAL enviando el parámetro
bandera =E cambiando el estado del registro de "activo" a "eliminado" en
la tabla SDFM_TIPO_PERS. Ver secc¡ón "Explicación de stores" pág¡na
75.

Observac iones:

P ROT('0.v Capitulo9-Ptigina2l

4. Eliminación de Registro
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9.9. MANTENIMIENTO DE TIPO DE TRANSFERENCIA

9.9.1. IPO de Tipo de Transferencia

SIFEF. MODULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
01/01/t!)99

Fecha/Actual¡zación
01/01/lgx)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor:
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo:
SDF MTIPTRANSF.fTm

Menú:
Mnu_Tipo Tran

El mantenimiento de tipo de transferencias consiste en registrar todos las
clases de transferenc¡as que se puedan mane¡ar en el ámbito deportivo.

DESCRIPCIÓN DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SOF MÍIPTRANSF

O bservaciones:

PR0T('0.v (apitulo9-Ptigino)5 t._s Pot_

lnformacrón I

dntada I
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9.9.2. Narrativas de T¡po de Transferencias

llódulo tlt Rrgisto

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MTIPTRANSF.fTm

Secuencia: Página I de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de código usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTATIPOTRANSFERENCIA enviando los parámetros
tipo=G y activo =T que extrae la información existente en la tabla
SDFI/_TIPO_TRAN el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 77.

2. lng reso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_tiptra'', que cont¡ene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOTRANSF enviando el parámetro
bandera =l grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_TRAN. Ver
sección "Explicación de stores" página 77.

3. Modificación de Registro

Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CONSULTATIPOTRANSFERENCIA
enviando los parámetros tipo=D y activo =T que extrae la información
ex¡stente en la tabla SDFM_TIPO_TRAN el que actúa de diferente
manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores"
página 77 .

2. Al momento de modificar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOTRANSF enviando el parámetro
bandera =M grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_TRAN. Ver
secc¡ón "Explicación de stores" página 77 .

1

ú,I
Observaciones:

.)

JSFT
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF MTIPTRANSF.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

4. Eliminación de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTATIPOTRANSFERENCIA enviando los
parámetros tipo=D y activo =T que extrae la información existente en la
tabla SDFM_TIPO_TRAN el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 77 .

2. Al momento de eliminar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOTRANSF env¡ando el parámetro
bandera =E cambiando el estado del registro de "activo" a "elim¡nado" en
la tabla SDFM_TIPO_TRAN. Ver sección "Explicación de stores" página
77.

Observaciones:

PROI( ()v Ctpítulo9-Ptigina2T t sPot.

I



.llunuol de Diseño .llódulo fu Resisto

9.10. PERSONAL DE JUEGO

9.10.1 . IPO de Personal de Juego

Página 1 de 1SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Fecha/Dis€ño
01/01/r 999

FBcha/Actua¡izaG¡ón
0r/0r ri999

P ara..
PROYECfO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor:
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Menú:
Mnu Regi_Pers

Se encarga de registrar todas las personas que intervienen en el mundo del
Fútbol.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SDFM.ORGA-OEPO

I

SDFM-ESTA-C¡VI

SOFM CAfE-GORI

SDF_PREGPERJUE -1
SDFH HI§I ÍIPO

SOFM CURS OAT€

O bservac iones:

PROT('O.IT I,S POL

I

dq'tade l

\ 
soFM_PArS_Mrrr¡p 
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soFM ÍTu PRoF F------]

Informac¡ón
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9.10.2. Narrativas de Personal de Juego

Secuencia: Página 1 de 8

1. Carga del Formulario

1. Se extrae el país donde está localizado el sistema, por med¡o del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
tip_parame =N.

2. Se llena el campo de tipo usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro t¡p_cons =R que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

3. Se llena el campo de países usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo =G y activo
=T que extrae la información existente en la tabla SDF[/_PAIS_MUND el
que actúa de drferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores'' página 7 4.

4. Se llena el campo de provincia usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parámetros tipo =G y
activo =T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 75.

5. Se llena el campo de ciudad usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parámetros tipo =G, activo
=T y qurebre =P que extrae la información existente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 68.

6. Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parámetro opcrón =A, el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

á
O bservac iones:

o¿

,»
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NARRATIVA DEL PROGRAMA 
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I NomOre del Archivo
SDF PREGPERJUE.fTm

I

I

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Secuencia: Página 2 de 8

7. Se llena el campo de c¡udad usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parámetros t¡po =G, activo
=T y quiebre =P que extrae la información existente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección 'Explicación de stores" página 68.

9. Se llena el campo de idiomas usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los parámetros tipo =G y
activo =J que extrae la información existente en la tabla
SDFM_IDIO_MUND el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 65.

',l0. Se llena el campo de profesiones usando el store procedure
SPRSPC_TITUPROF enviando el parámetro tip_consulta =G que extrae
la información exrstente en la tabla SPRM_TITU_PROF el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

l l,Dependiendo del tipo de persona que se escoja se ejecutan diferentes
stores procedures:

o En caso de Jugador

''12. Se llena el campo de función usando el store procedure
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL que extrae la información existente en
las tablas SDFM_FUNC_CION y SDFR_ESTA_FUNC el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación
de stores" página 84.

13. Se llena el campo de la asociación usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parámetros tip_cons =G,
tip_organi =A y est_asocia =F que extrae la ¡nformación existente en la
tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 78.

Observaciones:

PROt (',O.rÍ Capitulo9-Ptigiru.l0 t.-s Po t.

I8. Se llena el campo de banco usando el store procedure 
I

SDFSPC_CONSULTAINSTRUCCION enviando el parámetro tipo=G que 
I

extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM ESTA ClVl el que 
I

actúa de diferente manera de acuerdo al valor rec¡bido. Ver sección 
I

"Explicación de stores" página 84. 
I

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Secuencia: Página 3 de 8

14. Se llena el campo de los clubes usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parámetros tip_cons =A y
t¡p_organi =C que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_ORGA_DEPO el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección ''Explicación de stores" página 78.

'15. Se llena la lista de familiares usando el store procedure
SDFSPC_FAMILIARPERSONAS que extrae la información existente en
la tabla SDFM_TIPO_FAMI el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 85.

. En caso de Cuerpo Técnico:

16. Se ejecutan los Pasos del 12 al 1 5

. En caso de Arbitro:

17. Se ejecuta el Paso 12.

18. Se llena el campo de la asociación usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parámetros tip_cons =G,
tip_organi =A y est_asocia =A que extrae la información existente en la
tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección 'Explicación de stores" página 78.

19. Se llena el campo de la categoría usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parámetro opción =P que extrae la
información existente en la tabla SDFM_CATE_GORI el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

. En caso de lnspector de Juego:

20. Se ejecutan los Pasos 1 3 y 1 9.

. En caso de Delegado de Control

21 , Se ejecutan los Pasos 1 3.

Observaciones:

PRO1 ( O.v Capítulo 9 - Ptigim -l I t sPot.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Secuencia: Página 4 de 8

22.5e llena el campo del cargo usando el store procedure
SPRSPC_CARGOS enviando el parámetro tipo_consulta =GD que
extrae la información existente en la tabla SPRM_CARG_EMPL el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

23. Se llena el campo de la asociac¡ón usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESPAISES enviando los parámetros
tip_opción =P y tip_cons =Z que extrae la información existente en la
tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 84.

En caso de un nuevo

24. Se llena el campo de la asociación usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESPAISES enviando los parámetros
tip_opción =P y tip_cons =U que extrae la información existente en la
tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actúa de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 84.

1. En caso de que se escoja como tipo de documento P, se procederá
presionar <enter> en el campo del código estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_perjue", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO enviando el parámetro
bandera =l grabando el registro en la tabla SDFM_PERS_JUEG. Ver
sección "Explicación de stores'' página 81.

Observaciones:

PROl (O.v Capitttlo9-Púgina-12 I:S POI,

. En caso de Directivos:

2. lngreso de Registro
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Secuencia: Página 5 de 8

3, Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_IDIOMAPERSONA envrando el parámetro opción =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opc¡ón =l grabando el registro en la
tabla SDFR_PERS_lDlO. Ver sección "Explicación de stores'' pág¡na 91.

4. Dependiendo del tipo de persona que se esco.ia se ejecutan diferentes
stores procedures:

En caso de Jugador

5. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_TRANSFERENCIA env¡ando los parámetros bandera = | y
prestamo=P grabando el registro en la tabla SDFT_TRAN_PERS. Ver
sección "Explicación de stores" página 91.

6. Al momento de grabar el registro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPM_FUNCIONPERSONA enviando el sigu¡ente parámetro opción
= | grabando el reg¡stro en la tabla SDFR_VARI_FUNC. Ver sección
"Explicación de stores" página 85.

7. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_PASAPORTES enviando el parámetro opción =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opción =l grabando el reg¡stro en la
tabla SDFM_PASA_PORT. Ver sección "Explicación de stores" pág¡na
92.

B. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FAMILIARES enviando el parámetro opc¡ón =X, se lo eiecuta
nuevamente pero con la opción =l grabando el registro en la tabla
SDFM-PERS_FAMl. Ver sección "Explicación de stores" página 87.

. En caso de un Cuerpo Técnico:

9. Se ejecutan los Pasos del 5 al 7

10. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CURSOSOBTENIDOS enviando el parámetro opción =X, se
lo ejecuta nuevamente pero con la opción =l grabando el registro en la
tabla SDFM_CURS_OBTE. Ver sección "Explicación de stores" pág¡na
86.

Observaciones:

PRO1 ( 0,v ('apitulo 9 Ptigiru .1-l ESPOT,
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Secuencia: Página 6 de I

'1 1 . Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_DIRECCIONES enviando el parámetro opc¡ón =X, se lo
eiecuta nuevamente pero con la opción =l grabando el registro en la
tabla SDFM_OTRA-DIRE. Ver sección "Explicación de stores" página
86.

En caso de Árbitro

1 2. Se ejecutan los Pasos del 5 al 7

En caso de lnspector de Juego y Delegado de Control

'l 3. Se ejecuta el Paso 7.

En caso de Directivos

14.A1 momento de grabar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_CARGOSPERSONA grabando el registro en la tabla
SDFR_DIRE_ORGA. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 89.

3. Modificación de Registro

1. Al momento de modificar el reg¡stro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO enviando el parámetro tip_cons =D que
extrae la información existente en la tabla SDFM_PERS_JUEG el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
''Explicación de stores'' página 82.

2. En caso de que se cambie de tipo de persona se usa el siguiente store
procedure SDFSPM_HISTORIATIPO que registra el cambio de tipo de
persona en la tabla SDFH_HIST_TIPO. Ver sección "Explicación de
stores" página 89.

3. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO enviando el parámetro
bandera =M grabando el registro en la tabla SDFM_PERS_JUEG. Ver
sección "Explicación de stores'' página 81.

4, Se ejecutarán los stores procedures de Ingreso de los pasos 7, 8, 10, 11

y 14 según el tipo de persona que se escoja. Ver sección "Explicación de
stores" página 89.

Observaciones:

PROt'('O.tÍ Capitulo 9 Púgina .l.l T,:SPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Secuencia: Página 7 de I

4. Eliminación de Registro

1. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO enviando el parámetro tip_cons =D que
extrae la información existente en la tabla SDFM_PERS_JUEG el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recib¡do. Ver sección
''Explicación de stores" página 82.

2. Antes de eliminar el registro se verif¡ca que no tenga ninguna
transferencia esto ocurre al ejecutar el store procedure
SDFSPC_TRANSFERENCIAS enviando el parámetro bandera =E el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor rec¡b¡do- Ver sección
"Explicación de stores" página 90.

3. Al momento de eliminar el reg¡stro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO enviando el parámetro
bandera =E cambiando el estado del registro de "activo" a "eliminado" en
la tabla SDFM_PERS_JUEG. Ver sección "Explicación de stores" página
B1

5. Mostrar Registro

Al momento de mostrar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_CABECERA que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_PERS_JUEG el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 82.

2. Para sacar a la asociación a la que está af¡l¡ada un club se debe ejecutar
el siguiente el store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando
el parámetro trp_cons =L el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 78.

3. Para sacar al tipo de transferencia que indica que el jugador es dueño de
su pase para esto se debe e¡ecutar el siguiente el store procedure
SDFSPC_CONSULTATIPOTRANSFERENCIA enviando los parámetros
tipo =D y act¡vo =T el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor
recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 77.

4. Para sacar al cargo que indica del directivo se debe ejecutar el siguiente
el store procedure SDFSPC_CARGOSPERSONAL. Ver sección
"Explicación de stores" página 85.

Observaciones:

PR( ) I ( Ov Capirrtlo9-PriginaiS tsP0t.
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NARRATIVA OEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PREGPERJUE.fTm

Secuencia: Página 8 de 8

5. Para sacar el idioma del personal de juego se debe ejecutar el siguiente
el store procedure SDFSPC_IDIOMASPERSONAL. Ver secc¡ón
"Explicación de stores" página 85.

6. Para sacar la función del personal de juego se debe ejecutar el siguiente
el store procedure SDFSPC_FUNCIONPERSONAL, Ver secc¡ón
"Explicación de stores" página 84.

7. En caso que se encuentre en h¡stórico se ejecuta la srguiente store
procedure SDFSPC_FUNCIONHISTORICA. Ver sección "Explicación de
stores" página 85.

B. Para sacar al tipo de transferencia que indica que el jugador es dueño de
su pase para esto se debe ejecutar el siguiente el store procedure
SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES enviando los parámetros tipo =G y
activo =A, el cual actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.
Ver sección "Explicación de stores" página 70.

O bse rvaciones:
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9.11. CONTROL DE TRANSFERENCIAS

9.11.1. IPO de Control de Transferencias

Página 1 de 1SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

F6cha/Diseño:
01i 0l/1999

F6chrActual¡zaoón
0l /01/1999

Para,
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.fTm

Menú:
Mnu Cont Tran

Se encarga de registrar las transferencras de los jugadores y trayectorias
que tenga el cuerpo técnico.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

- } SOF-PCONTRANSF

Observaciones:

PRot (o.v Capítulo9-Página.|7 L:S POI-

lnformacrón
I d¡qitada I

\ 
soFM_PERs_ruEG 

f--

SOFM rlPO TRAN l--------.1

§oFM PA¡S MUNO F---------.1

sofM_oRGA_oEPO F--
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9.11.2. Narrativas de Control de Transferencias

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.fTm

Secuencia: Página 1 de 4

1. Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parámetro opción =A, el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor rec¡b¡do.

2. Se extrae el pais donde está localizado el sistema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
tip_parame =N.

3. Se llena el campo de tipo usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro tip_cons =C que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

4. Se llena el campo de países usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo =G y activo
=T que extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 74.

6. Se llena el campo de clubes usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parámetro tip_cons =P que
extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 80.

O bservaciones:

PROt'('O.rt Capírulo 9 Ptigina .18 ESPOL

I 
Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

I

| 1. Carga del Formulario

I

5. Se llena el campo de asociaciones usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parámetro tip_cons =A que
extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 80.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.fTm

Secuencia: Página 2 de 4

7. Se llena el campo de función usando el store procedure
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL que extrae la información existente en
las tablas SDFM_FUNC_CION y SDFR_ESTA_FUNC el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación
de stores" página 84.

2. lngreso de Registro

1. En caso de que se escoja como tipo de transferencia préstamo a
selección se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION pata llenar el campo de asociación
respectiva a la federación nacional enviando el parámetro tip_cons =N
que extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 80.

2. Así mismo en caso de que se escoja como t¡po de transferencia
préstamo a selecc¡ón se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION para llenar el campo de club respectivo a la
selección nacional enviando el parámetro t¡p_cons =L que extrae la
información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación
de stores" página 80.

3. Al momento de grabar el reg¡stro se ejecuta el s¡guiente store procedure
SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO enviando el parámetro opción =J
grabando el registro en la tabla SDFM_PERS_JUEG el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recib¡do. Ver sección ''Explicación
de stores" página 66.

4. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_TRANSFERENCIA enviando el parámetro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFM_TRAN_PERS. Ver sección
"Explicación de stores" página 91.

Observaciones:

PROr ( O.v l:S POl,

5. En caso de que se ejecute el store procedure de Paso 3 y extraiga una
participación en el campeonato se procederá a ejecutar el siguiente
store procedure sdfspmjugadoresregistrados enviando el parámetro
tip_operacion =O.

I

I

I

I

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.fTm

Secuencia: Página 3 de 4

6. Así mismo se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FUNCIONPERSONA enviando el siguiente parámetro opción
= X eliminando el o los registros y seguidamente se ejecuta nuevamente
pero con la opción =l grabando el reg¡stro en la tabla
SDFR_VARI_FUNC. Ver sección "Explicación de stores" pág¡na 85.

2. Modificación de Registro

1. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO enviando el parámetro tip_cons =M que
extrae la información existente en la tabla SDFM_PERS_JUEG el que
aclúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 82.

2. Se procede a consultar las transferencias por medio del store procedure,
enviando el parámetro bandera =T que extrae la información ex¡stente en
la tabla SDFT_TRAN_PERS el que actúa de diferente manera de
acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 90.

3. Si el registro que se piensa modificar es de préstamo de selecciones se
eJecuta el siguiente store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES
enviando el parámetro tip_cons =L que extrae la información existente en
la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actúa de diferente manera de
acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 78.

4. Se llena el campo de función usando el store procedure
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL que extrae la información ex¡stente en
las tablas SDFM_FUNC_CION y SDFR_ESTA_FUNC el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación
de stores" página 84.

5. Al momento de consultar una fila especif¡ca de transferencia se ejecuta
el siguiente store procedure SDFSPC_TRANSFERENCIAS enviando el
parámetro bandera =D que extrae la información existente en la tabla
SDFT_TRAN_PERS el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 90.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.fTm

Secuencia: Página 4 de 4

6. Al momento de modificar el registro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPM_TRANSFERENCIA enviando el parámetro bandera =[7t
grabando el registro en la tabla SDFT_TRAN_PERS. Ver sección
"Explicación de stores" pág¡na 91.

7. Así m¡smo se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_FUNCIONPERSONA enviando el siguiente parámetro opc¡ón
= X eliminando el o los registros y seguidamente se ejecuta nuevamente
pero con la opción =l grabando el registro en la tabla
SDFR_VARI_FUNC. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página 85.

3. Eliminación de Registro

1. Se ejecutan los Pasos del I al 5 de Modificación de Registro

2. Al momento de eliminar el reg¡stro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FUNCIONPERSONA enviando el parámetro bandera =X
realizando una eliminac¡ón fislca de la tabla de SDFR VARI FUNC. Ver
sección "Explicación de stores" página 85.

3. Después de ejecutar el Paso 2 se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_TRANSFERENCIA enviando el parámetro bandera =f,
realizando una eliminación física de la tabla de SDFT TRAN PERS. Ver
sección "Explicación de stores'' página 91.

Observaciones:

PROt ('0.v Copítulo 9 - Ptigüru 4l r,SPOI.
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9.1 2. ACTUACIONES INTERNACIONALES

9.12.1 . IPO de Actuaciones Internacionales

SIFEF- MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de I

Fe.¡alDiseño:
0l/01/199!t

F€cha/Adualrzac¡ón
0t/01/1999

P ara.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 20OO

Autor
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Archivo:
SDF PACTUINTER.fTm

Menú.
Mnu Actu lnte

DESCRIPCIÓN DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformacrón
d rtada

I

Observaciones:
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I 
Se encarga de registrar las actuaciones internacionales de los jugadores.

soFM_PERs_JUEG F---

soFM_owr_sroN F--l

soFM oRc¡ oEPo F-

--+1 SOF-PACTUINTER F
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9.12.2. Narrativas de Actuac¡ones lnternacionales

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PACTUINTER.fTm

Secuencia: Página 1 de 2

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera

1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parámetro opc¡ón =A, el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. Se extrae el pais donde está localizado el sistema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
tip_parame =N.

2. lngreso de Registro

Pr¡mero se procede a consultar a un personal de juego para esto se usa
el siguiente store procedure SDFSPC_PERSONALJUEGO enviando el
parámetro tip_cons =M que extrae la información existente en la tabla
SDFM_PERS_JUEG el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección ''Explicación de stores" página 82.

2. Se llena el campo de países usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo =G y activo
=T que extrae la información existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido, Ver sección
"Explicación de stores" página 74.

3. Se llena el campo de división usando el store procedure
SDFSPC_TRAER_DlVlSlON enviando el parámetro opción =B que
extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM DlVl SION el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

4. Se llena la l¡sta de datos actuales deport¡vos usando el store procedure
SDFSPC_CABECERAORGANIZACION enviando el parámetro tip_cons
=E que extrae la informac¡ón existente en la tabla SDFM_PERS_JUEG
el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
sección "Explicación de stores" página 79.

1

Observaciones:

P R0r'('0,v Capítulo9- Ptigina 43 t..s Pot_
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PACTUINTER.fTm

Secuencia: Página 2 de 2

5. Se llena la lisla de las acluaciones usando el store procedure
SDFSPC_ACTUACIONESINTERNACIONALES enviando el parámetro
bandera =f que extrae la información existente en la tabla
SDFT_ACTU_INTE el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 66.

6. Se procede con el ingreso de las actuaciones usando el store procedure
SDFSPM_ACTU_INTE enviando el parámetro opción =l que extrae la
información existente en la tabla SDFT_ACTU_INTE el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación
de stores'' página 92.

3. Modificación de Registro

1. Se ejecutan los Pasos del 1 al 5 de lngreso de Registro.

2. Al momento de modificar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_ACTUINTE enviando el parámetro tip_cons =M que extrae la
información existente en la tabla SDFT_ACTU_INTE el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección ''Explicación
de stores" página 92.

4. Eliminación de Registro

1. Se ejecutan los Pasos del 1 al 5 de Modificación de Registro.

Observaciones:

PROTCO,IT ('opitulo 9 Priginu 4J LSPOI,

2. AI momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ACTUINTE enviando el parámetro bandera =X realizando una
eliminación física de la tabla de SDFT_ACTU_lNTE. Ver sección
"Explicación de stores" página 92.

I
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9. 1 3. ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

9.13.1. IPO de Organizaciones Deportivas

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Fecha/D¡seño:
01/01/r99{'

Fecha/Aclualizaodo
01/01/19!x)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autores:
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF PORGADEPOR.fTm

Menú:
M n u_Orga_Depo

Se encarga de registrar las organizaciones deportivas que maneja el
s¡stema deportivo.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformacrón
d tada

O bservaciones:

PR0l'( o.v Capítulo9-Ptiginal5 LSPOl.

I

SOFM_PA|S_MUNO F-.1

SDFM ÍPO PERS l--------.1

soFM_carE_GoRr F-----]

-+ soF_PoRGADEPOR F-

*f .r.rj.-_.""1

I

I
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9.13.2. Narrativas de Organ¡zaciones Deportivas

.ll ódulo de Reuistro

NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PORGADEPOR.fTm

Secuencia: Página 1 de 4

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se extrae el país donde está localizado el s¡stema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro
tip_parame =N.

2. Se llena el campo de tipo usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro tip_cons =O que
extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

3. Se llena el campo de paises usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo =G y activo
=T que extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 74.

4. Se llena el campo de provincia usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parámetros tipo =G y
activo =f que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores'' página 75.

5. Se llena el campo de ciudad usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parámetros tipo =G, activo
=T y quiebre =P que extrae la información extstente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 68.

6. Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parámetro opción =A, el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

Observaciones:

PROI ( O tÍ ('apítulo 9 - Púgino 16 LS POI.
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo:
SDF PORGADEPOR.fTm

Secuencia: Página 2 de 4

7. Dependiendo del tipo de persona que se esco.ia se ejecutan diferentes
stores procedures:

. En caso de Asociación Nacional

B. Se llena la lista de af¡liados usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parámetro tip_cons =O que
extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 78.

o En caso de Asociación Provincial:

9. Se llena la lista de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION env¡ando el parámetro t¡p_cons =P que
extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 80.

. En caso de Clubes:

10. Se llena la lista de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parámetro tip_cons =A que
extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recib¡do. Ver sección
"Explicación de stores" página 80.

I l. Se procede con el ingreso de la organización deportiva usando el store
procedure SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parámetro opción
=l que extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO
el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
sección "Explicación de stores" página 78.

2. lngreso de Registro

En caso de que se escoja como tipo de documento R, se procederá
presionar <enter> en el campo del cód igo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_organi", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

1

Observaciones:

PR0r'('0.v Capítulo9-Púginul- t s Pot_
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Secuencia: Página 3 de 4Nombre del Archivo:

SOF PORGADEPOR.fTm

2. Al momento de grabar el registro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPM_ORGANIZACIONES env¡ando el parámetro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFM_ORGA_DEPO, Ver sección
"Explicación de stores" página 78.

3. Al momento de grabar el reg¡stro se usa el siguiente store procedure
SDFSPI\¡_ORGANIZACIONES enviando el parámetro bandera =l
grabando el reg¡stro en la tabla SDFM_AFIL_ORGA. Ver secc¡ón
''Explicación de stores'' página 78.

o En caso de Asociación Nacional:

4. Se llena la l¡sta de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parámetro tip_cons =O que
extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recib¡do. Ver sección
"Explicación de stores" página 78.

5. Se llena la lista de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parámetro t¡p_cons =P que
extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actúa de d¡ferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 80.

6. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parámetro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFM_ORGA_DEPO. Ver sección
"Explicación de stores" página 78.

7. Así mismo se usa el siguiente store procedure para grabar las
afiliaciones SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parámetro
bandera =l grabando el registro en la tabla SDFM_ORGA_DEPO. Ver
sección "Explicación de stores" página 78.

8. Asi mismo para grabar las afiliaciones se usa el siguiente store
procedure SDFSPM_AFILIACIONES enviando el parámetro opción =X,
se lo ejecuta nuevamente pero con la opción =l grabando el registro en
la tabla SDFM_AFIL_ORGA. Ver secc¡ón "Explicación de stores" página
79.

Observaciones:
,/I
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. En caso de Asociación Provincial:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PORGAOEPOR.fTm

Secuencia: Página 4 de 4

3. Modificación de Registro

Al momento de modificar el reg¡stro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_CABECERAORGAN IZACION enviando el parámetro t¡p_cons
=E que extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO
el que actúa de d iferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
seccrón "Explicación de stores" página 79.

2. Así mismo se usa el siguiente store procedure para obtener las
afi¡iaciones SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parámetro
tip_cons =l- que extrae la información existente en la tabla
SDFM_AFIL_ORGA el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección ''Explicación de stores" página 78.

3. Así mismo para grabar las aflliaciones se usa el s¡guiente store
procedure SDFSPM_AFILIACIONES enviando el parámetro opción =X,
se lo ejecuta nuevamente pero con la opción =l grabando el reg¡stro en
la tabla SDFM_AFIL_ORGA. Ver sección "Explicación de stores" página
79.

4. Eliminación de Registro

1. Se ejecutan los Pasos 1 y 2 de la modificación de registros

2. Antes de eliminar el registro se verifica que no tenga organizaciones
deportivas afiliadas a esta, esto ocurre al ejecutar el store procedure
SDFSPC_CABECERAORGANIZACION enviando el parámetro tip_cons
=A, el que actúa de diferente manera de acuerdo al valor rec¡b¡do. Ver
sección "Explicación de stores" página 79,

3. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ORGANIZACIONES env¡ando el parámetro bandera =E
cambiando el estado del registro de "activo" a "eliminado" en la tabla
SDFM_ORGA_DEPO. Ver sección "Explicación de stores" página 78.

Observaciones:

PROt (',O.V ('apítulo 9 Págiru 19 f-sPot,
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9.14. ESTADTOS

9.14.1. IPO de Estadios

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1,0

Página 1 de 1

FechrDiseño
0t/01/1999

FschrActual¡¿acrón
01i 01/1999

Pa¡a:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor
Fausto Pazm¡ño M

Nombre del Archivo:
SDF PRESTADIOS.fTm

Menú:
Mnu Esta Dios

DESCRIPCIÓN OE PROGRAMAS

SALIDAENTRADA PROCESO

SDF PRESfADIOS

SOFM OFGA O€PO

d tlaÓa

lnforñácroñ

Observac iones:

PROt«).v Cupirulo9 - Púginu 50 t_s P0t_

Se encarga de registrar los estadios que maneja el sistema deport¡vo.

SOFM PAIS MUND F----

SoFM_Cruo_aoES t----
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PRESTADIOS.fTm

Secuencia: Página 1 de 3

2. Se llena el campo de países usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámelros tipo =G y activo
=T que extrae la información existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recib¡do. Ver sección
"Explicación de stores" página74.

3. Se llena el campo de provincia usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parámetros tipo =G y
activo =J que extrae la información existente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor rec¡b¡do. Ver sección ''Explicación de stores" página 75.

4. Se llena el campo de ciudad usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parámetros tipo =G, activo
=T y quiebre =P que extrae la información ex¡stente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver sección "Explicación de stores" página 68.

5. Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parámetro opc¡ón =A, el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

6. Se llena la lista de asociaciones usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parámetro t¡p_cons =A que
extrae la información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 80.

O bse rvac iones:

PROI'( 0,r1 Capítulo 9 Ptil¡iua 5l t-,s Pot.

9.14.2. Narrativas de Esladios

I 
Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera: Irl

| 1. Carga del Formulario Itl
| 1 Se extrae el país donde está localizado el s¡stema, por medio del store 

I

I procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parámetro 
I

I tip_parame =N. I

I

I

I
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PRESTADIOS.fTm

Secuencia: Página 2 de 3

7. Se llena la lista de asociaciones usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parámetro tip_cons =S o
tip_cons =T cuando no corresponde al pais de la localidad, que extrae la
información existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección "Explicación
de stores" página 80.

2. lngreso de Registro

1. Al presionar <enter> en el campo del código estando el combo vacío, se
e.jecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parámetro "sec_estadi", que contiene
la secuencia con que se grabará el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el s¡guiente store procedure
SDFSPM_ESTADIOS enviando el parámetro bandera =l grabando el
registro en la tabla SDFM_ESTA_DIOS. Ver sección "Explicación de
stores" página 67.

3. Así mismo para grabar las aflliaciones se usa el siguiente store
procedure SDFSPM_INFORMES enviando el parámetro opción =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opción =l grabando el reg¡stro en la
tabla SDFM_INSP_ESTA. Ver sección ''Explicación de stores" página
68.

3. Modificación de Registro

'1 . Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_ESTADIOS enviando el parámetro tip_cons =S que extrae la
información existente en la tabla SDFM_ESTA_DIOS el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. Así mismo se usa el siguiente store procedure para obtener los informes
SDFSPC_ESTADIOS enviando el parámetro tip_cons =l que extrae la
información ex¡stente en la tabla SDFT_INFO_ESTA el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recib¡do.

Observaciones:

PROl'(',O.v Capítulo 9 - Página 52 t sPot_

.Vsnual de Dis¿ito

I

I



llonuul d¿ Di¡¿tio .llótlulo de Regi:;to

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF PRESTADIOS.fTm

Secuencia: Página 3 de 3

3. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ESTADIOS enviando el parámetro bandera =lvt grabando el
registro en la tabla SDFM_ESTA_DIOS. Ver secc¡ón "Explicación de
stores" página 77.

4. Asi mismo para modificar las afiliaciones se usa el siguiente store
procedure SDFSPM_INFORMES enviando el parámetro opción =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opción =l grabando el registro en la
tabla SDFM_INSP_ESTA. Ver sección "Explicación de stores'' página
77

4. Eliminación de Registro

1. Se ejecutan los Pasos 1 y 2 de la modificación de registros.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_ESTADIOS enviando el parámetro bandera =E cambiando el
estado del reg¡stro de "activo" a "eliminado'' en la tabla
SDFM_ESTA_DIOS. Ver sección "Explicación de stores" página77.

f
i

F'r''Observaciones:

»
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9.15. RETIRO DE PERSONAL DE JUEGO

9.15.1. IPO de Retiro de Personal de Juego

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño
01 /0't /'t 999

FechrAcluáli2ecón
0't /01/1 99f)

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OO()

Autor
Fausto Pazmiño M.

Nombre del Arch¡vo:
SDF PRETIRADOS.fTm

Menú:
M n u_Reti_J uga

Este proceso efectúa el Retiro Automát¡co del Personal de Juego que no
haya tenido activ¡dad.

DESCRIPCIÓN OE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnfoÍnácrón

I soFf-¡NFo aRBr

SOF-T ACTA JUEG

SOF PRETIRAOOS

Observaciones:

PROT(O.v Capítulo9-PtiginaSl t-_s P0t_
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9.15.2. Narrativas de Ret¡ro de Personal de Juego

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SOF PRETIRADOS.fTm

Secuencia: Página I de 1

1. Carga del Formulario

1 . Se extrae la fecha
SEGSPM FECHAHORA.

y la hora usando el strore procedure

2. ln iciar Proceso

1. Para iniciar el proceso se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_PERSONPROCESO envrando el parámetro tip_consul =A
grabando el registro en la tabla SDFM_PERS_JUEG. Ver sección
"Explicación de stores" página 81.

2. Luego lo ejecuto con los siguientes parámetro tip_consul =8, C, D y E

3. Enseguida se usa el sigu¡ente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO enviando el parámetro
bandera =S cambiando el estado del registro de "act¡vo'' a "eliminado" en
la tabla SDFM PERS JUEG.

Observaciones:

PROI',('O.v Capitulo9-Página55 f,SPOI,
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9.16. CONSULTA DE PERSONAL DE JUEGO

9.16.1. IPO de Consulta de Personal de Juego

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Fecha/Dis€ño:
01/01/19!X)

FechrAclualizaoón
01/01/t 9!x)

Para'.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Autor.
Fausto Pazmiño M

Nombre del Archivo:
SDF GREGPERJUE.fTm

Menú:
Mn u_Repo_Pe rs

Esta consulta extrae información acerca de los tipos de persona que son
registrados en el sistema.

DESCRIPCIÓN DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SATIDA

SOFM ORGA OEPO

SDFM P€RS-JU€G

lnforñacron
taca

Observaciones:

PR()t ( ().v Capítulo 9 Ptigina 56 t s P0t_
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J SDF_CREGPERJUE l-
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9.16.2. Narrativas de Consulta de Personal de Juego

.ll ódulo tl¿ Rt!.!i¡t¡t

NARRATIVA OEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CREGPERJUE.fTm

Secuencia: Página 1 de't

1

4

Para su expl¡cac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se extrae la fecha
SEGSPM FECHAHORA

y la hora usando el strore procedure

Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro tip_cons =R que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recib¡do. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

Se llena el campo de pa íses usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo =G y
act¡vo =T que extrae la información existente en la tabla
SDFM_PAIS_MUND el que actúa de diferente manera de acuerdo al
valor rec¡b¡do. Ver sección "Explicación de stores" página 74.

2. Ejecución de la Consulta

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedim¡ento
"PG_RegisterDataSource" que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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I

t,

3. Se llena la lista de clubes, de asoc¡ac¡ones o empresas utilizando el I

store SDFSPC_ORGANIZACIONES usando el parámetro tip cons =O I

ó por el store SDFSPC_PAISAFILIACION ya sea por el parámetro 
I

tenga t¡p_cons =P, B, D, A ó O. 
I

1. Al momento de dar clic en el botón mostrar (cmd_mostrar) se visualizará
el reporte (sdf_cpersonalOl ) donde se muestra todos los personales de
juego que estuvieron de acuerdo a la selección que se le haya
establecido.
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9.17. CONSULTA DE TRANSFERENC¡AS

9.17.1.1PO de Consulta de Transferencias

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fe.¡alDiseñol
01/01/.t 999

FechrActualizaoón
0 t/0r,r99l¡

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Aulor.
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF CTRANSFERE.fTm

Menú:
Mnu Repo Tran

Esta consulta extrae información sobre transferencias que tenga el personal
de juego.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SOFM.ORGA.O€PO

rlada
lnformacrón

Observac iones:

PRO1 ( 0.v Cupitulo 9 Ptigina 58 t:sPot,

I

I

SOFx_rpo_PERs 
t---_]

sDFr_rR.Añ_PERs F------]

soFM_arrL_oRGA F--- -.1

I 
spFM-P€RS-ruEG 

t-----------]

. 
' 

SOF_CTRANSFERE I_

I

I
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9.'17.2. Narrativas de Consulta de Transferencias

J

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CTRANSFERE.fTm

Secuencia: Página 1 de 1

Para su expl¡cación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

'I . Se extrae la fecha
SEGSPM FECHAHORA

y la hora usando el strore procedure

2. Ejecución de la Consulta

1. Al momento de dar clic en el botón mostrar (cmd_mostrar) se visualizará
el reporle (sdf_ctransfereOl ) o (sdf_ctransfere02) dependiendo el tipo
escogido donde se muestra todas las transferencias que estuvieron de
acuerdo a la selección que se le haya establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDataSource" que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:

PROt ('O.v ('apírulo 9 Ptiginu 59 T,'S PO L

2. Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parámetro lip_cons =C que
extrae la información existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 76.

I

I
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9.18. CONSULTA DE ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

9.18.1. IPO de Consulta de Organizaciones Deport¡vas

S¡FEF- MODULO DE REGISTRO
VERS]ÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/D¡saño:
01/01/19!x)

Fecha/Ac-tJalizacrónl
0l/0t/1909

Para.
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Aútor
Fa usto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SDF CORGANIZAC.fTm

Men ú:
Mn u_Repo_Orga

Esta consulta extrae informac¡ón sobre los clubes afiliados a asociac¡ones
seleccionadas.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

lnformácton

SOFM ORGA O€PO

} SDF CORGANIZAC

Observaciones:

PRO',t(.O.v Capitulo 9 Púgina 60 l:.t POl.

I

I

SDFM CATE GOR| l-]

soFM-PArs_MUNo 
f-

I 0'!'r¿&0.6 I
o.eo.trú 

|t- ,------'-J
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9.18.2. Narrativas de Consulta de Organizac¡ones Deportivas

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CORGANIZAC.fTm

Secuencia: Página I de 1

Para su explicac¡ón se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se extrae la fecha y la hora usando el strore procedure
SEGSPM FECHAHORA.

2. Se llena la lista de categoria usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parámetro opción =W que extrae la
información existente en la tabla SDFM_CATE_GORI el que actúa de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

3. Se llena el campo de pa¡ses usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo =G y activo
=T que extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
''Explicación de stores" página 74.

3. Ejecución de la Consulta

1. Al momento de dar clic en el botón mostrar (cmd_mostrar) se visualizará
el reporte (sdf_corganizacOl ) que muestra todos los clubes que
estuv¡eron de acuerdo a la selección que se le haya establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
''PG_RegisterDataSource" que perm¡te registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:

PROt'('O.v Capítulo9-Ptigina(tl F,SPt¡t_

I

I I

I

4. Se llena la lista de asociaciones utilizando el store
SDFSPC_PAISAFILIACION ya sea por el parámetro tenga tip_cons =A.
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9.19. CONSULTA DE ESTAD]OS

9.19.1. IPO de Consulta de Estadios

SIFEF. MÓDULO DE REGISTRO
VERSIÓN 1.0

Página 1 de 1

Fecha/Diseño:
01/01/199f)

FechrActualizacón
0t/01/lgfx)

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACIÓN 2OOO

Arrtor
Fausto Pazm¡ño M.

Nombre del Archivo:
SOF CINSPESTAD.fTm

Menú:
Mn u_Repo_Esta

Esta consulta extrae la información sobre los estadios junto con los informes
que son reg¡strados en el sistema.

DESCRIPCIÓN DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

SOFM ORGA OEPO

d
lnlormacro¡

Observac iones:

PROI ( 0.v Capítulo9-Ptigina62 L,SPoI,

soFM_Esra Dros l------

SoFf_!NSP-€STA F--+_

soFM_PArs_Mrrño t--- l

+ SDF_CTNSPESTAo l-

I

I
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9.19.2. Narrativas de Consulta de Estadios

NARRATIVA DEL PROGRAMA
Nombre del Archivo:
SDF CINSPESTAD.fTm

Secuencia: Página 1de 1

Para su explicación se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1. Se extrae la fecha
SEGSPM FECHAHORA

y la hora usando el strore procedure

2. Se llena el campo de paises usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parámetros tipo =G y act¡vo
=T que extrae la información ex¡stente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actúa de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver sección
"Explicación de stores" página 74.

3. Se llena la lista de asoc¡aciones utilizando el store
SDFSPC_PAISAFILIACION ya sea por el parámetro tenga tip_cons =A.

4. Ejecución de la Consulta

Al momento de dar clic en el botón mostrar (cmd_mostrar) se visualizará
el reporte (sdf_cinfoestad0l ) los estadios con sus informes que
estuvieron de acuerdo a la selección que se le haya establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
"PG_RegisterDataSource" que permite registrar el ODBC a trabajat.

Observaciones:

P ROT('0.v ('upirulo9-Púgina6.l
T

ESPü.

I

I
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-MANTENIMIENTOIOIOMAS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IDIO_MUND,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "M" se especifica que se quiere mod¡ficar un registro pero antes de
mod¡ficar se pregunta si el reg¡stro no ex¡ste en la tabla, sj todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrró algún error manda "N".

¡ r¡E" se especifica que se quaere eliminar un registro, después de efectuar la
el¡m¡nac¡ón, si todo está correcto da la letra "W" y si ocurrió algún error
manda "T".

SDFSPM-MANTENIMIENTOPAISES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PAIS_MUND,
por determinada tarea. Si la tarea es:

especifica que se qu¡ere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocunió algún error manda "N".

. "M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el reg¡stro no existe en la tabla, si todo está
correclo da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

SDFSPM-MANTENIMIENTOPROVIN
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PROV_ESTA,
por determinad a larca. Si la tarea es:

PROTCO,II Capírulo9-Ptigiru61 t:sPot.

| 
. "1" se especif¡ca que se qu¡ere grabar un registro pero antes de grabar se

] pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
I tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

I

| 
. "1" r" especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se

I pregunta s¡ el registro no existe en la tabla, s¡ es asi ¡ngresa el registro a la
I tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

I

I

I

lObservaciones:

I
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OETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

espec¡fica que se quiere el¡minar un reg¡stro, después de efectuar la
el¡minación, si todo está correcto da la letra "W" y si ocurrió algún error
manda "T".

SDFSPC-CONSULTAIDIOMAS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_IDIO_MUND
por determinada tarea. Si el parámetro tipo y activo tienen el s¡gu¡ente
cr¡terio:

"G", "T" perm¡te consultar todos los ¡diomas ordenados por la
descripción.

"G", "O" permite consultar todos los idiomas ordenados por el idioma

"G", "4" perm¡te consultar todos los idiomas activos ordenados por el
id ioma.

'D", "T" permite una consulta de un idioma específ¡co.

"O", "4" permite una consulta de un idioma activo especifico.

SDFSPM_MANTENIMIENTOCIUDAD
Este Store Procedure ingresa los regrstros de la tabla SDFM_CIUD_MUND,
por determinada tarea. Si la tarea es:

pregunta si el reg¡stro no existe en la tabla, s¡ es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da Ia letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"M" se especifica que se quiere mod¡f¡car un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. "E" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

Observaciones:

PROI'('O,v Capínlo9-Ptigina65 ¡,s Pot,
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. ..M,, se especifica que se quiere mod¡ficar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda ''N".

I

I
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC_ACTUACIONESINTERNACIONALES
Este Store Procedure consulta los registros de Ia tabla SDFT_CAMB_CATE y
SDFT_ACTU_INTE, por determinada tarea. Si la tarea es:

"L" permite consultar todas los cambios de categorias pertenecientes a
un club específ¡co.

"W" permite consultar todas las actuaciones internacionales
pertenecientes a un personal de juego específico.

SDFSPC-CLUBES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_EQUI_INSC,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"C" permite consultar los equipos inscritos a un campeonato específico

SDFSPC-G RU POSCAMPEONATO
Este Store Procedure consulta los reg¡stros de la tabla SDFT_CAMP_ETAP,
SDFT_EQUI_INSC, SDFR_GRUP-EQUI, SDFT-CAMP_GRUP,
SDFT_CAMP_FECH y SDFT_CAMP_PART, por determinada tarea. Si la
tarea es:

"G" permite consultar todos los equipos que están designados a grupos

"F" permite consultar todos los equipos que están designados a un grupo
específico.

"P" permite consultar todos los partidos correspond¡entes a una fecha del
campeonato.

"V" permite consultar todos los partidos en caso de que se desee
ingresar los registros, la consulta es correspondiente a una fecha del
campeonato con la variedad que extrae el código del club visitante más el
código del equipo local para verificar que no se repita el partido en la etapa
pero si en caso de que sea de ida y vuelta.

. "Y" perm¡te consultar todos los partidos en caso de que se desee modificar
los reg¡stros, la consulta es correspondiente a una fecha del campeonato
con la variedad que extrae el código del club visitante más el código del
equipo local para verificar que no se repita el part¡do en la etapa pero si en
caso de que sea de ida y vuelta.

,t
§;'

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-ACTUINfE
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_ACTU_INTE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especif¡ca que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el reg¡stro no ex¡ste en la tabla, s¡ es así ingresa el reg¡stro a la
tabla. si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da Ia letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

r'¡X" se especifica que se quiere eliminar físicamente un registro, después
de efectuar la eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió
algún error manda "N".

SDFSPM-CAMBIO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_CAMB_CATE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el regisko no existe en la tabla, s¡ todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

especifica que se quiere eliminar físicamente un registro, después
de efectuar la eliminación, s¡ todo está correcto da la letra "W" y si ocurrió
algún error manda "T''.

SDFSPM_ESTADIOS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_ESTA_DIOS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

O bservaciones:

PR07'(0tr Capitulo9-PtiEinu6T T-SPOI,
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

"M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modif¡car se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. "E" se especifica que se qu¡ere elim¡nar un registro, después de efectuar la
eliminac¡ón, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda'N".

SDFSPM-INFORMES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_INSP_ESTA,
por determinada tarea. S¡ la tarea es:

¡'¡1" se espec¡fica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún error manda "N".

modificar se pregunta si el reg¡stro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"X" se especifica que se quiere eliminar físicamente un registro, después
de efectuar la elim¡nación, si todo está correcto da la letra "W" y si ocurrió
algún error manda "T".

SDFSPC-REPORTESTADIO
Este Store Procedure consulta los registros
SDFM_ESTA_DIOS, SDFM_ORGA_DEPO, SDFM
SDFT_INSP_ESTA, por determinada tarea. Si la tarea es:

de las tablas
_PERS_JUEG y

SDFSPC-CONSULTACIUDAD
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_CIUD_DADES
por determinada tarea. Si el parámetro tipo, act¡vo y quiebre t¡enen el
siguiente criterio:

"G","4","P" permite consultar todas las c¡udades activas de un país
especifico.

Observaciones:

PRot ( 0.v Capitulo 9 Ptigina 68 r:SPOI,

I

. "4" permite consultar la información de los estadios dependiendo los
criterios ingresados.

. "G","T","P" permite consultar todas las ciudades de un país específico I

ordenados por el código de la ciudad. 
I



DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

"G","T","O" permite consultar todas las ciudades de un país específico
ordenados por la descripción.

"D","A","P" permite consultar una ciudad especifica activa

"D","T","P" perm¡te consultar una ciudad especifica

"G","A","E" permite consultar las ciudades de una provincia especifica
activa.

"G","T","E" permite consultar las crudades de una provincia especifica

"G","T","E" perm¡te consultar las ciudades de una provincia especifica

"D","A","E" permite consultar una ciudad de una provincla especifica
activa.

"D","T","E" permite consultar una ciudad de una provincia especifica

SDFSPM-MANTENIMIENTOFAMILIARES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_TIPO_FAMI,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el reg¡stro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

r rM" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

¡ ¡¡E" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

fF
Observaciones: I
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC_CONSULTAFAMI LIARES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_FAMI
por determinada tarea. Si el parámetro t¡po y activo tienen el s¡guiente
criterio:

"G","T" permite consultar todos los tipos de familiares.

"G","A" perm¡te consultar todos los tipos de familiares que se encuentren
act¡vas.

"D","T" permite consultar un t¡po de familiar que se encuentre activo

"D","A" perm¡te consultar un tipo de familiar que se encuentre activo

SDFSPM-FUNCIONTIPOPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_ESTA_FUNC,
por determinada tarea. Si la tarea es:

¡ r'1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el reg¡stro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

modificar se pregunta si el registro no ex¡ste en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S'' y si ocunió algún error manda "N".

. "E" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar Ia

eliminación, s¡ todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

SDFSPC-CONSULTAZONAS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ZONA_CLIM,
por determinada tarea. Si el parámetro tipo tiene los siguientes criterios:

. "G" consulta a todos las zonas climáticas.

. "D" consulta a una zona climática especifica

Observaciones:

PROTCO.II Capitulo9-PtiginaT0 r_sPot.

| . "X" se especifica que se quiere eliminar físicamente un registro.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-MANTENIMIENTOFU NCION
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDF[/_FUNC_CION,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se qu¡ere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el reg¡stro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocunió algún error manda "N".

. ¡rM¡ se especif¡ca que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

SDFSPC-CONSU LTAFUNCION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_FUNC_CION
por determinada tarea. Si el parámetro opción tiene el siguiente criterio:

"C" permite consultar todas las funciones.

"T" permite consultar una función espec¡f¡ca

"P" permite consultar las funciones que están asignadas a un t¡po de
persona.

SDFSPC-CONSULTAFUNCIONTIPOPERS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS a
los que se le pueda asignar una función

SDFSPP-PROCESORETORNO
Este Store Procedure permite efectuar el retorno automático de un jugador
SDFT_TRAN_PERS y por determinada tarea. Si se ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "W" y si ocurrió algún error manda "N'.

Observaciones:
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SDFSPM-IMAGENTIPOPERSONA
Este Store Procedure ingresa los regislros de la tabla SDFR_IMAG_TPER,
por determinad a larca. Si la tarea es:

"1" se especifica que se qu¡ere grabar un reg¡stro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"M" se especif¡ca que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. ¡¡E" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurró algún error
manda "N".

. "X" se especifica que se quiere eliminar físicamente un registro

SDFSPM-MANTENIMIENTOIMAGEN
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún error manda "N".

modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún error manda "N".

. "E" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

SDFSPC-CONSULTAIMAGENTIPOPERS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS a
los que se les pueda asignar una imagen.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-MANTENIMIENTOIMAGEN
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES,
por determ¡nada latea. Si la tarea es:

. r'1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocunió algún error manda "N".

modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. "E" se especifica que se qu¡ere eliminar un reg¡stro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

SDFSPC-CONSU LTAIMAGENTIPOPERS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS a
los que se le pueda asignar una función.

SDFSPC-CONSU LTAIMAGEN
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES
por determinada tarea. Si el parámetro opción tiene el siguiente criterio:

"C" permite consultar todos los tipos de imágenes

"T" permite consultar un tipo de imagen específico

"P" permite consultar las funciones que están asignadas a un tipo de
persona.

O bservac iones:

PROt'(-0.v Cupitulo9-PtiginuT3 t..!;PoL
ltBLt, )

ca¡¿¡,:
Pr¡§...

I

I



.lÍtuuul tlc Distño .lló ulo ck Registro

DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SOFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES,
por determinada larca. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no ex¡ste en la tabla, s¡ es así ingresa el reg¡stro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta s¡ el reg¡stro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún error manda "N".

espec¡fica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

SDFSPC-CONSULTAIMAGENTIPOPERS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS a
los que se le pueda asignar una función.

SOFSPC-CONSULTAIMAGEN
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES
por determinada tarea. Si el parámetro opción tiene el siguiente criterio:

"C" permite consultar todos los tipos de imágenes

"P" permite consultar las funciones que están asignadas a un t¡po de
persona.

SDFSPC-CONSULTAPAISES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PAIS_MUND
por determinada tarea. Si el parámetro tipo y activo tienen el siguiente
criterio:

"G","4" perm¡te consullar todos los países que se encuentren act¡vos.

"G","T" perm¡te consultar todos los países.

"G","P" permite consultar todos los países ordenados por la descripción

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

"D","A" permite consultar un pais específico que se encuentre act¡vo

"O","T" permite consultar un país específico

SDFSPM-SECUENCIAL
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PROV_ESTA
por determinada tarea. Si el parámetro bandera trene el sigu¡ente criterio:

"P" extrae el número secuencial s¡guiente asignado a una provinc¡a.

"C" extrae el número secuencial siguiente as¡gnado a una ciudad.

"T" extrae el número secuencial siguiente asignado a una persona para
una transferencia.

SDFSPC-CONSULTAPROVINCIA
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_IDIO_MUND
por determinada tarea. Si el parámetro tipo y activo tienen el siguiente
criterio:

"G","T" perm¡te consultar todas las provincias de un país específico

ordenados por la abreviatura de la provincia.

"D","A" perm¡te consultar una prov¡ncia activa especifica

"O","T" permite consultar una provinc¡a espec¡fica.

SDFSPM-MANTENIMIENTOTIPOPERSONAL
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

Observaciones:
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"M" se especifica que se qu¡ere modif¡car un registro pero antes de
modificar se pregunta s¡ el registro no ex¡ste en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"1" permite consultar a los tipos de persona que pertenezcan a personal
de juego y generados por el sistema.

espec¡fica que se quiere eliminar un reg¡stro, después de efectuar la
eliminación, s¡ todo está correcto da la letra "S" y si ocurr¡ó algún error
manda "N".

SDFSPC-TIPOPERSONAS
Este Store Procedure consulta los registros de Ia tabla SDFIV_TIPO_PERS
por determinada latea. Si el parámetro tip_cons tiene el siguiente criterio:

"G" permite consultar todas los tipos de persona ordenados por el código

"T" permite consultar todas los tipos de persona que sean activos

"L" permite consultar todas los tipos de persona que sean del área
deportiva ordenados por la descripción.

"A" perm¡te consultar un tipo de persona espec¡f¡ca que este activo

"D" permite consultar un t¡po de persona especifica

"S" permite consultar un tipo de persona especifica que este activo y que
sean sancionables.

"F" permite consultar a los tipos de persona que tengan asignado el
Marco de Jugador, Árbitro y Cuerpo Técnico.

"O" permite consultar a los t¡pos de persona que pertenezcan
organizaciones deport¡vas.

.l

"C" permite consultar a los tipos de persona que puedan ser transferibles

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

Observaciones:

SOFSPC-ENCONTRARFRAME
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_TIPO_PERS que
determina que panel se le asigna al tipo de persona.

SDFSPM-MANTENIMIENTOTIPOTRANSF
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda ''N".

, "E" se espec¡fica que se quiere eliminar un regrstro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

SDFSPC-CONSULTATIPOTRANSFERENCIA
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_TRAN
por determinada tarea. Si el parámetro tipo y activo tiene los siguientes
criterios.

PROI'CO,II Copirukt9-Púgint-- t sP0t.
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-ORGANIZACIONES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_ORGA_DEPO,
por determ¡nada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es asi ingresa el reg¡stro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. "M" se especifica que se quiere modificar un reg¡stro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. ¡¡E" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda ''N".

SDFSPC-ORGAN IZACIONES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ORGA_DEPO
por determinada tarea. Si el parámetro tip_cons y tip_organi tiene los
siguientes criterios:

. "G", "C" o "P" permite consultar las asociaciones provinciales de fútbol y
clubes dependiendo el estado de profesional.

. "T", "C" permite consultar todos los clubes dependiendo del estado de
profesional que se escoja.

. "4", "C" perm¡te consultar todos los clubes

. "4","4" permite consultar las asociaciones nacionales y profesionales
dependiendo el estado de asociación.

. "G" "4" permite consultar las asociaciones nacionales y profesionales
dependiendo el estado de asociación y profesional.

. "L" permite consultar la organización a la que está afiliada una entidad.

. "E" "P" permite consultar la organización a la que está afiliada una ent¡dad
dependiendo el estado de profesional.

Observaciones:
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. "E" "C" perm¡te consultar Ia organ¡zación a la que está af¡liada a clubes
dependiendo el estado de profesional.

"W" permite consultar las organizaciones, asociac¡ones nac¡onales,
provinciales y clubes, profesionales de fútbol.

. "C" permite consultar clubes.

. "F" perm¡te consultar los clubes, profesionales

. "Q" permite consultar la organización dependiendo el código de persona
que se escoja que tengan estado activo.

. "D" permite consultar una organización devolviendo el valor de prioridad de
la categoría.

"T" perm¡te consultar las asociaciones nacionales y provinciales,
dependiendo el estado de asociación y profesional que se escoja.

. "O" permite consultar todas las organizaciones.

"*" permite consultar todas las organ¡zac¡ones, asoc¡aciones nac¡onales y
provinciales.

SDFSPC_CABECERAORGAN IZACION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ORGA_DEPO
o de SDFM_AFIL_ORGA por determinada tarea, Si el parámetro tip_cons
tiene el siguiente criterio:

"E" permite devolver todos los datos referentes a una organización
deportiva.

"A" devuelve el
deportiva.

número de afiliaciones que tenga una organización

SDFSPM-AFILIACIONES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_AFIL_ORGA,
por determinada latea. Si la tarea es:

pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "X".

O bse rvaciones:
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r ¡'X" se especifica que se quiere eliminar físicamente un registro

SDFSPC-PAISAFILIACION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ORGA_DEPO
y SDFM_PAIS_MUND por determ¡nada tarea. Si el parámetro tip_cons tiene
el siguiente criterio:

. "P" permite consultar las organizaciones deportivas de fútbol de un país y
el tipo de persona especifico.

. "A" permite consultar las asociaciones nac¡onales y provinciales de fútbol
de un país específico.

. "T" permite consultar las asociaciones nacionales, provinciales y clubes de
fútbol de un pais específico y que sean profesionales.

. "S" permite consultar las asociaciones nacionales, provinciales y clubes de
fútbol de un país especifico y que sean profesionales, excepto la selección
nacional.

. "N" permite consultar la asociación nacional de fútbol de un país
especifico.

. "L" permite consultar selección nacional de un país especifico.

. "1" consulta el número de asociaciones nacionales de un país

. "M" consulta el número de asociaciones nacionales de un país, excepto el
que es consultado.

. "B" consulta las asociaciones
provinciales de árbitros.

nacionales, junto con las asociaciones

. "O" consulta todas las entidades diferentes a organizac¡ones deportivas
de un pa ís específico que estén act¡vos.

país específ¡co que estén activos dependiendo el estado de profesional.

Observaciones:
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SDFSPC-PERSONPROCESO
Este Store Procedure consulta los registros de las tablas
SDFM_PERS-JUEG, SDFT-JUGA_INSC, SDFT_ACTU_INTE,
SDFT_INFO_ARBI y SDFT_INFO_INS1 por determinada tarea. Si la tarea
CS:

"A" Consulto a todo el Personal de Juego al que se le va aplicar el Retiro
Automát¡co.

"8" Consulta los Jugadores, Cuerpo Técnico y Directivos a los que se le
aplica el Retiro Automático.

. "C" Consulta a los Arbitros a los que se le aplica el Retiro Automático

. "D" Consulta a los lnspectores de Juego a los que se le apl¡ca el Retiro
Automático.

. "E" Consulta a los Delegados de Control a los que se le aplica el Retiro
Automát¡co.

SDFSPM-MANTEN IMIENTOPERSONALJUEGO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocunió algún error manda "N".

¡ '¡E" se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminación, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error
manda "N".

especifica que se quiere el estado de situación del personal de
juego, después de efectuar la modificación, si todo está correcto da la letra
"S" y si ocurrió algún error manda "N".

Observaciones:
!
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. "A" se especifica que se qu¡ere el estado de suspensión para el árbitro,
después de efectuar la modificación, si todo está correcto da la letra "S" y si
ocunió algún error manda 'N".

"W" permite consultar al personal de juego dependiendo del tipo de
persona.

. "Y" permite consultar al personal de juego que tengan estado de situación
Federado dependiendo del tipo de persona.

. "X" permite consultar a los árbitros con sus respectivos datos, que tengan
como estado activo.

. "A" permite consultar a los directivos que pertenezcan a una comisión y
que tengan con estado activo.

. "S" permite consultar las asociaciones nacionales, provinciales y clubes de
fútbol de un pais espec¡fico y que sean profesionales, excepto la selección
nacional.

. "G" permite consultar a los jugadores, cuerpo técnico o directivos con sus
respectivos datos que estén habilitados.

. "T" permite consultar a todos los tipos de personas.

. "D" permite una consulta especifica del personal de juego.

"H" permite una consulta especifica del directivo, con sus respectivos
datos.

. "Q" permite una consulta espec¡f¡ca del personal de juego, para saber el
porcentaje de sanción.

. ¡rP" trae a todo el personal de juego que tenga como código un pasaporte.

. "C" trae a todo el personal de juego que tenga como cód¡go una cédula.
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. "E" permite consultar por medio del nombre de la tabla y del código saber a
que tipo de persona pertenece.

. "2" consulta un personal de juego específ¡co

. "J" permite consultar a los d¡rectivos que pertenezcan a una comisión
ordenados por el apellido y el nombre.

¡ ¡'N" nos indica si la cédula está repetida por medio de un contador

. "G" permite consultar a los jugadores, cuerpo técnico o directivos con sus
respectivos datos que estén habilitadas.

. "T" perm¡te consultar a todos los t¡pos de personas

. "D" permite una consulta especif¡ca del personal de juego.

. "H" perm¡te una consulta especif¡ca del directivo, con sus respectivos
datos.

. "Q" permite una consulta especifica del personal de juego, para saber el
porcentaje de sanción.

. "P" trae a todo el personal de juego que tenga como código un pasaporte.

. "G" trae a todo el personal de juego que tenga como código una cédula.

SDFSPC-REPORTPERSONAL
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determinada tarea. Si la tarea es:

. "A" permite consultar la información del personal de juego dependiendo los
criterios ingresados.

Observaciones:

F
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SDFSPC-CIUDADPERTENECE
Permite consultar el código de área de ciudad y del paÍs a la que pertenece
una organizaciÓn deportiva.

SDFSPC-ORGANIZACIONESPAISES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determinada tarea. Si el parámetro tip_opción y tip_cons tienen los
siguientes criterios:

. "G", "U" permite consultar a las organizaciones deportivas que sean
ingresadas como est¡lo otros.

"G" consulta a todas las organizaciones, asociaciones nacionales,
asociaciones provinciales y clubes.

"P", "U" permite consultar a las organizaciones deportivas que sean
ingresadas como estilo otros, de un país especifico.

SDFSPC-GONSULTAINSTRUCCION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ESTA_CIVI,
por determinada tarea. Si el parámetro tipo tiene los siguientes criterios:

. "G" consulta a todos los estados civiles.

. "D" consulta a un estado civil específico

SDFSPC_FUNCIONPERSONAL
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_VARI_FUNC que
extrae las funciones que puede tener la persona ind¡cando cuales posee.

O bse rvaciones:
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SDFSPC-FU NCIONPERSONAL4
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_VARI_FUNC que
extrae las funciones que puede tener la persona indicando cuales posee
dependiendo un tipo de persona.

SDFSPC-FUNCIONPERSONAL3
Este Store Procedure consulta el registro de
extrae las funciones que puede tener la
específica.

la tabla SDFR_VARI_FUNC que
persona de una transferencia

SOFSPC-FUNCIONHISTORICA
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFH_VARI_FUNC que
extrae las funciones que puede tener la persona en caso que se haya
mandado a de duración toda la información del módulo.

SDFSPC-IDIOMASPERSONAL
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_PERS_IDlO que
indica los idiomas relacionados a la persona.

SDFSPC_CARGOSPERSONAL
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_DIRE_ORGA
que indica los el último cargo que ocupa como directivo.

SDFSPC-FAMILIARPERSONAS
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_PERS_FAMI que
extrae los familiares que puede tener la persona indicando cuales posee.

SDFSPC-CURSOSPERSONAS
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_CURS_OBTE
que extrae los cursos que puede tener la persona indicando cuales posee.

SDFSPC-OIRECCIONES
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_OTRA_DIRE que
extrae las direcciones que puede tener la persona indicando cuales posee.

Observaciones:

PRot(ov (-apítulo9-Pú{iuu85 t._s Po t-

llidulo dt Rtgitnt

lsorspm-ruNcroNPERsoNA I

lEste Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_VARI_FUNC, 
I

I 
por determinada tarea. Si la tarea es: 

I

| . "," ," especifica que se quiere grabar un reg¡stro pero antes de graba, se I

I pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ es así ingresa el registro a la 
I

I taOta, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda 'N . 
l

I
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espec¡fica que se quiere eliminar fisicamente un reg¡stro. Si todo
está correcto da la letra "S".

Observaciones:

PROI'CO,II LSPOI.

I sorsp¡,1_ruNcroNPERsoNA 
I

lEste Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR-VARI_FUNC, 
I

I 
por determinada tarea. Si la tarea es: 

Itt
| 
. "1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se 

II pregunta si el registro no existe en la tabla. si es así ingresa el registro a la 
I

I tanta, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N". 
I

1. "r" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de 
I

I modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está 
|

I 
conecto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N''. 

I

1. "X" se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo I

I 
está correcto da la letra 'S". 

I

I sorspnr DrREccroNES I

lEste Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_OTRA_DIRE, 
I

I 
por determinada latea. Si la tarea es: Irl

| 
. "1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se 

II pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la I

I taOta, si todo está correcto da la letra 'S" y si ocunió algún error manda "N". 
I

1. "r" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de I

I modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está 
|

I 
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N". 

I

l'"X" ." especifica que se quiere el¡m¡nar fis¡camente un registro. Si todo 
I

I está correcto da la letra "S'. 
I

l.orrr.-rosAPoRrEs I

I Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_PASA_PORT 
I

I indica los pasaportes que posee la persona. 
I

lrorrrr-"rRsosoBrENroos I

lEste Store Procedure ¡ngresa los registros de la tabla SDFM_CURS-OBTE, 
I

I 
Por determinada tarea. Si la tarea es: I

rltt

I
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"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta s¡ el reg¡stro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocunió algún error manda "N".

"M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S'' y si ocurrió algún error manda "N".

"X" se especiflca que se quiere eliminar físicamente un registro. Si todo
está correcto da la letra "S".

SDFSPM-FAMILIARES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_PERS_FAMl,
por determinada tarea. Si Ia tarea es:

¡ ¡'1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ¡ngresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. ¡'M,' se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"X" se especifica que se quiere eliminar físicamente un registro. Si todo
está correcto da la letra ''S".

SDFSPM-FAMILIARES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_PERS_lDlO,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra ''S" y si ocurrió algún error manda "N".

"X" se especifica que se quiere eliminar físicamente un registro. Si todo
está correcto da la letra "S".

Observac iones:

v

I
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

"X" se espec¡fica que se quiere elim¡nar físicamente un reg¡stro. Si todo
está correcto da la letra "S".

SDFSPM-FUNCIONPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_VARI_FUNC,
por determ¡nada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"X" se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. S¡ todo
está correcto da la letra ''S".

SDFSPM-DIRECCIONES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_OTRA_DIRE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. r¡M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

"X" se espec¡fica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
está correcto da la letra "S".

SDFSPC-PASAPORTES
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_PASA_PORT
indica los pasaportes que posee la persona.

SDFSPM_CURSOSOBTENIDOS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_CURS_OBTE,
por determinada latea. Si la tarea es:

O bservac iones:¿

PR0t c0.v Capítulo9-PriginaSS r_.tPot.



.llttuul r I)iy,tit¡ .ll.itlulo de Re!:islto

OETALLE OE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM-IMAGENPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_IMAG_PERS,
por determ¡nada tarea. Si la tarea es:

r ¡'1" se especifica que se quiere grabar un reg¡stro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es as¡ ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, s¡ todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda ''N".

SDFSPM-HISTORIATIPO
Este Store Procedure ingresa los reg¡stros de la tabla SDFH_HIST_TIPO, se
especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no ex¡ste en la tabla, s¡ es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda ''N".

SDFSPM-CARGOSPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_DIRE_ORGA,
se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no ex¡ste en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda ''N'' o

SDFSPC.CABECERA
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
presentando la información con respecto al personal de juego.

SDFSPC-CLUBDUENO
Este Store Procedure consulta los
SDFT_TRAN_PERS y SDFM_ORGA_DEPO
parámetro t¡p_cons tiene el srguiente criter¡o:

registros de las
por determinada tarea

tablas
Si el

, "D" perm¡te saber cual es dueño del pase del jugador

Observaciones:

PROt ('O.v Capitulo9-PriginaS9 LSP0I,
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPC-TRANSFERENCIAS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_TRAN_PERS y
por determinada tarea. Si el parámetro bandera tiene el sigu¡ente cr¡ter¡o:

. "T" permite consultar las transferencias pertenec¡enles a un jugador

. "D" perm¡te rcalizar una consulta espec¡fica de una transferencia.

. "E" indica si el personal de juego posee más de una transferencia.

. "P" trae las lransferencias de los jugadores que tengan como última
transferencia un préstamo a selección.

. "R" trae las transferencias de
transferencia un préstamo.

los jugadores que tengan como última

. "C" cuenta el número de transferencias cuyo código de transferencias sea
mayor a 3.

. "F" Trae la última transferencia del personal de juego que sea diferente del
préstamo a selecc¡ón y retorno a Selección.

. "G" Trae la última transferencia del personal de juego que sea diferente del
préstamo a seleccrón y retorno a Selección, pero anteriormente hubo un
préstamo.

. "H" Trae la última transferencia del personal de juego que sea diferente del
préstamo a selección y retorno a Selección, pero anteriormente hubo un
def¡nitivo o similar.

. "l" Trae la última transferencia del personal de.iuego que sea préstamo a
selección y retorno a Selección.

SDFSPC-REPORTRANSFERENCIA
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determ¡nad a larea. Si la tarea es:

. "A" permite consultar la información de las transferencias de un personal
de juego dependiendo los criterios ingresados.

Observac iones:

PR0t ( o.ll Capítulo9-Página00 Í_sPot-

I

I

I



.ll uuutl dt Di¡ttio

t

DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SOFSPM-TRANSFERENCIA
Este Store Procedure ingresa los reg¡stros de la tabla SDFM_OTRA_DIRE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

"1" se especifica que se quiere grabar un reg¡stro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no ex¡ste en la tabla, si es asÍ ¡ngresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

r ..M' se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. "X" se espec¡fica que se quiere eliminar físicamente un registro. Si todo
está correcto da la letra "W". En caso que sea la primera transferencia no
permitirá efectuar la eliminación mostrando la letra "T".

SDFSPM-IDIOMAPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_PERS_IDlO,
por determinada tarea. Si la tarea es:

¡ "1" se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "X''.

"X" se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
está correcto da la letra "S".

SDFSPM-PASAPORTES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PASA_PORT,
por determinada tarea. Si la tarea es:

¡ ¡'1" se especifica que se quiere grabar un reg¡stro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda ''N".

. "M" se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo está
correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N".

. ¡¡X" se especifica que se quiere eliminar físicamente un registro. Si todo
está correcto da la letra "S''.

PR() I ( 0.1t Cupitulo9-Págitu9l LSPOI.
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O bservac iones:

PROt CO.v Cupítulo9-Página92 t sPol,

sDFsPM-Acru-tNrE 
I

Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_ACTU_INTE, 
I

por determinada tarea. Si la tarea es: 
I¡ "1" se especifica que se quiere grabar un reg¡stro pero antes de grabar se 
I

pregunta si el registro no existe en la tabla, si es así ingresa el registro a la 
I

tabla, si todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N". 

I

se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de 
I

modificar se pregunta s¡ el registro no existe en la tabla, si todo está 
|

correcto da la letra "S" y si ocurrió algún error manda "N". 
I

¡ "X' sé espec¡fica que se quiere el¡m¡nar fisicamente un registro, Oespues I

de efectuar la eliminación, s¡ todo está correcto da la letra "S" y si ocurrió |

algún error manda "N". 
I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I
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10. SEGURIDADES DEL S¡STEMA

10.1. NIVELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada a SIFEF se rcalizaé mediante una barra donde los Sistemas que
han sido instalados en el Cliente, al momento de elegir el Sistema Deportivo se
pedirá un Usuario y un Password (Clave de Acceso), también se elegirá con
que Empresa va a trabajar.

Además, una vez dentro del Sistema según el Perfil de Usuario, tendrá acceso
a todas o determinadas opciones del Sistema y se controlará todas las
acciones hechas por el Usuario a través de una bitácora electrónica, dentro del
mismo.

Los Perfiles de Usuario serán asignados según las funciones del mismo dentro
de la lnstitución.

Acceso o funciones
'I Administrador Acceso total a las operaciones del

Sistema, incluyendo:
. Respaldo de datos.
. Restauración de datos.
¡ Creación de niveles de acceso,
o Creación de Usuarios.
. Actualización de parámetros del

Sistema.
. Depu ración de Datos I

ciertos l2 Secretaria y Auxiliares. Los manten¡m¡entos,
procesos básicos de su trabajo diario
y todas las Consultas/Reportes de la
información que maneja el Sistema.

El administrador de la base de datos se encargará de realizar la depuración de
los datos del Sistema Deportivo cada de tres años. La informacrón existente en
el período de tiempo indicado es esencial para el correcto desempeño de las
transacciones diarias.

)

N ivel Niveles de seguridad

PRot ( 0.v ('ttpitulo l0 - Ptigino I t:s t'0t.
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10.2. SEGUR¡DADES DE DATOS

Para asegurar los datos se hará con el Respaldo de toda la Base de Datos que
será controlado por el DBMS.

10.1 .1. Respaldo de la Base de Datos

Item a Evaluar Explicación

Periodo en que se borran los No se borran.
Res aldos
Persona ue lo realiza Administrador de la Base de Datos
Ti o de Res ldo Toda la Base de Datos.

Backu Cintas de Res aldo
Ubicación del Res aldo Habitación se ura a rueba de fu o

Este proceso se da cuando se ha perd¡do información y se desea recuperar la
información respaldada. El Administrador de la Base de datos es la única
persona autorizada para realizar este proceso.

)

PROL-CO,II Capitulo l0 - Págiru 2 t_sPot_

Periodo en que se realiza el Respaldo Todos los días.

)

Tipo de Dispositivo Tape

10.3. RESTAURACIÓN
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11. CARACTERíST|CAS DE OPERACIÓN

No. Frecuencia Operación Empleado
1 Cuando es necesano Registros de los

Mantenimientos según lo que
indique el reglamento de la
Federación Ecuatoriana de
Fútbol.

Secretaria

2 Cuando es necesario Ret¡ro de Personal de Juego Secretaria
3 Cada semana. Registro de la Actuac¡ones

lnternacionales de los
Juaadores.

Secretaria

PROl (.Ov Capitulo ll -Págino I Í,sP0t.


