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Manual de Disefio _ e Modulo de Registro

1. INTRODUCCION AL SISTEMA

1.1. INTRODUCCION

Con este manual, los responsables del Mantenimiento del Modulo de Registro
estaran en capacidad de conocer:

La dimension real del Modulo.

Las normas y politicas usadas en la elaboracion del Modulo.
El disefio utilizado.

Las estructuras de datos.

Los procesos utilizados.

Los estandares de pantallas y reportes usados en el Modulo.

Este manual estd elaborado como un soporte para el desarrollo y
mantenimiento de la operacion del Médulo de Registro. Entre las personas que
tendran la responsabilidad de realizar estas tareas se encuentran:

« Analistas de Sistemas.
e Programadores.
e Personal de conocimiento de Analisis y/o Programacion.

1.2. ANTECEDENTES

La Federacion Ecuatoriana de Futbol (F.E.F.) es un organismo deportivo
autonomo, de derecho privado, con sede en la ciudad de Guayaquil y esta
sujeta a la Leyes de la Republica, a los Estatutos y Reglamentos de los
organismos nacionales e internacionales a los que es afiliada; y a sus propios
Estatutos y Reglamentos.

La funcién basica de la F.E.F. es fomentar, organizar, controlar y dirigir la
practica del futbol en eventos internacionales, campeonatos nacionales, tanto
como en el ambito No Aficionado como en el Aficionado.

Con el convenio entre la ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL
y la FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL nace el Proyecto
Automatizacion 2000 que agrupa varios sistemas informaticos necesarios para
el funcionamiento eficiente de F.E.F.; entre estos sistemas se contempla al
Modulo de Registro que se alimentara de varios modulos y proporcionara
informacién para los siguientes usuarios:

¢ Miembros del Comite Ejecutivo.

e Secretaria General.

e Miembros del Comision de Arbitraje.
¢ Miembros del Comision Disciplinaria.

PROTCOM - Capitulo I - Pdgina 1 ’ ESPOL



Manual de Diserio ) . ~ Modulo de Registro

La concepcion del Modulo se origina de la necesidad de llevar un control de los
registros de las personas que intervienen en los diferentes campeonatos que
organice la F.E.F., obtener oportunamente consultas sin necesidad de recurrir
a los diversos departamentos del edificio para recopilar informacion.

1.3. DIAGRAMA GENERAL DEL SISTEMA

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
->7’7Vr H'-’)e ’c:\ O !; i’ --,; N —— - ‘
i i Bji‘;;d I Tr;;ns?g! ;:c:ai J L Ln?;:\:cf‘:;fé!e}d Orgir;::fzzes Estadios ‘
| L ) T I L o s S — ‘
\
| '
— - Médulo de Registro o m— II
T |
' |
| |
I |
| A G S . i . ..
[ ¥ Regstro de /~ Reporte ce | 4 " Repone de L

Reporte de

| Personal de Personal de ( | [ Ormganizaciones / Reporte de
\ \ | Transterencia s | | E s1adios
|3 Juego / Y Juego \ . Deportivas \ Estadios y

—_— p— - ] - —

‘ Narrativa del Diagrama General de REGISTRO

1.- Ingreso de informacion necesaria.
| 2.- El Modulo de Registro se alimenta y actualiza la informacion. \
3.- Se obtiene como salidas Reportes y Formas impresas necesarias|

I para registro y controles sobre ella.
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Modulo de Registro

Manual de Diserio

DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS

2.
2.1,

PERSONAL DE JUEGO

forma de pago cheque o efectivo

cheque o efec!
[ ] ‘ PAGO EN
TESORERIA | _
ORGANIZACION ,‘
DEPORTIVA N
TESORERIA
{-7—-—— comprobante —————
| i 2
f;‘
/
[ formas ELABORACION DE datos del
|de registro y | COMProbante COMPROBANTE comprobante
[comprobante
7 & %
N | s
[ | \
‘ ‘ ENTREGA DE
ENTREGA DE
|| romasce | B
| |
1\ \
|
1l
| formas de registro y comprobante
\ comprobante—
‘~.\ ‘ T datos del registro
armas
\de registro REGISTRO
D1 Personal de Juego
/.'L J registrado
r/. 5 *,
\
A
NAR
‘ INF(LJI;!EMACION \ il
\ refrendados
DEL 3
N\

\ REGISTRO
N S N
\Y/—S—‘\

formas llenas

registros
-~

REFRENDACION
DEL SECRETARIO
GENERAL

SECRETERIA
GENERAL

ESPOL
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Manual de Diserio Modulo de Registro

2.2. NARRATIVA DEL PERSONAL DE JUEGO

1. La Organizacion Deportiva por medio de un representante efectua el
respectivo pago a Tesoreria por la compra de formas de registro vacias,
este pago puede efectuarse por cheque o efectivo.

2. Tesoreria le hace entrega del comprobante por dicha compra.
3. La Organizacion Deportiva entrega el comprobante en Registro.

4. Este departamento le entrega el comprobante con el sello de entregado
junto con las formas pre-impresas de registro.

5. Una vez que la Organizacion Deportiva llene las formas de registro, estas
son entregadas a Secretaria General donde el Secretario General se
encargara de refrendar dichos registros.

6. De Secretaria General los registros pasan al Departamento de Registro
donde se procede al respectivo ingreso de la informacion.
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2.3. CONTROL DE TRANSFERENCIAS

o ¥

forma de pago §—%
f
cheque o efectivo clisguan efectivo

|

| /_’ PAGO EN f’\’
‘ ; ' TESORERIA | :
ORGANIZACION | { ) ]

DEPORTIVA L s ’

comprobantel /—‘2 ’\‘

TESORERIA

datos del
comprobante

ELABORACION DE

comprebante y COMPROBANTE

carta de libertad

i PROCESO DE

REGISTRO

N/
registro, carta de
libertad y
comprobante

ir datos del registro

‘ REGISTRO
o) Personal de Juego
1 :
( registrado

datos de la D2 Transferencia
transferencia registrada

\
.
N —

2.4. NARRATIVA DEL CONTROL DE TRANSFERENCIAS

1. La Organizacion Deportiva por medio de un representante efectua el
respectivo pago a Tesoreria por concepto de transferencia de jugadores,
este pago puede efectuarse por cheque o efectivo.

2. Tesoreria le hace entrega del comprobante por dicha transaccion.

3. Se procede a realizar el proceso de registro.

4. Se hace entrega a registro, junto con los papeles correspondientes a dicha
transferencia como es la carta de libertad.

5. Se actualiza el registro y se ingresan los datos acerca de dicha
transferencia.
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2.5. ACTUACIONES INTERNACIONALES

PRENSA

consulta a medios de
comunicacion o ha
Organismos — =

‘/’ —\-\.
Internacionales  / 1 \
R

|

ENTREGA DE |

INFORMACION |

|  OBTENIDA |
\,

Informe de
Actuaciones

REGISTRO

datos de la Actuacion

Actuacion Internacional

1
g registrada

2.6. NARRATIVA DE ACTUACIONES INTERNACIONALES

1. Prensa se encarga de consultar a los medios de comunicacion los
diferentes resultados que tengan los jugadores que estén actuando en
campeonatos internacionales. Este departamento elabora un informe que es
entregado a Registro. A su vez estos se encargan de ingresar la
informacion
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2.7. ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

forma de pago

checymm*
F’ | PAGOEN

TESORERIA
ORGANIZACION
DEPORTIVA L%

cheque o efectivo

‘ TESORERIA
e |
comprobante~ ~ ‘ ;
p iy " \\‘
[
| ELABORACION DE datos del
| comprobante | COMPROBANTE comprobante

| registro vacio

N\ /
[ [/ 4 \ / 3 \\
‘ | ENTREGA DE 5
AR O ENTREGA DE

| REGISTRO COMPROBANTE
|

¥ AR

\ formas de registro y

J comprobante
comprobantq,
\ datos del registro

\ registro vacio ‘

\ REGISTRO

\ D1 Organizacion
I I | Deportiva registrada
/ 5\ Fo
_ s
LLENAR | __~egistro lleno
| INFORMACION —
DEL i

\_ REGISTRO

2.8. NARRATIVA DE ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

1. La Organizacion Deportiva por medio de un representante efectua el
respectivo pago a Tesoreria por la compra de formas de registro vacias,

este pago puede efectuarse por cheque o efectivo.
2. Tesoreria le hace entrega del comprobante por dicha compra.

3. La Organizacion Deportiva entrega el comprobante en Registro.

4. Este departamento le entrega el comprobante con el sello de entregado

junto con la forma de registro pre-impresa.

5. Una vez que la Organizacion Deportiva llene el registro. Estas son
entregadas a Registro donde se procede a ingresar de dicha informacion

del registro.
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2.9. ESTADIOS

listado de inspectores |

SELECCION
DE

Tum
COMITE { INSPECTOR -

EJECUTIVO | e — INSPECTOR DE

| ya “‘ ESTADIOS

y
f/ informe vacio |

| ELABORACION DEL
INFORME

informe con datos

| |

REGISTRO

J

k’ D Informe de Inspeccion
1
registrada

datos del informe

2.10. NARRATIVA DE ESTADIOS

1. El comité ejecutivo mediante un listado de inspectores se encarga de
seleccionar a los inspectores de estadios.

2. El inspector de estadios se encarga de hacer la respectiva revision del
estadio, esta revision es ingresada al informe y es entregada al
departamento de Registro.
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3. DIAGRAMAS DE FLUJO DE INFORMACION
3.1. PERSONAL DE JUEGO
SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

ORGANIZACION i SECRETRIA 1
DEPORTIVA TESORERIA REGISTRO GENERAL |
_/’1“\-
Cheque, \_) Cheque,

Efectivo

Efectivo

"

Comprobante

Comprobante
de pago

de pago

\,—/—\

Comprobante
(Sellado)

\_/—\

Formas de
Registro

—1

Registros con

Comprobante
de pago

Formas de

N

g
(8)

Registro

Registros con

datos

\/\

Registros

-

~—

datos

(o)
L

Registros
Refrendados

Refrendados

U

N

w
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1. La Organizacion Deportiva efectua el pago ya sea con cheque o en efectivo
a Tesoreria.

2. Este proceso genera un comprobante de pago.

3. La original es archivada en Tesoreria.

4. La copia es entregada a la Organizacion Deportiva.

5. La Organizacion Deportiva entrega el comprobante de pago a Registro.

6. Registro le devuelve comprobante indicandole con el sello que se ha
efectuado la entrega.

7. Se procede a la entrega de las formas de Registro.

8. Registros con datos son entregados a secretaria general.

9. El secretario general los refrenda dichos registros.

10.Los registros refrendados son entregados al departamento de Registro.

11.El registro original es archivado.
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3.2. CONTROL DE TRANSFERENCIAS

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS|ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

ORGANIZACION
DEPORTIVA

TESORERIA

REGISTRO

Cheque, o o

Efectivo

Cheque,
Efectivo

Comprobante

de pago

Comprobante
de pago

\_/—\

Comprobante
(Sellado) 6 |

rain

‘ N
Personalde | [ 7 )
Juego N

Carta de
Libertad

\/\

Comprobante
de pago

A
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1. La Organizacion Deportiva efectua el pago ya sea con cheque o en efectivo
a Tesoreria.

2. Este proceso genera un comprobante de pago.

3. La original es archivada en Tesoreria.

4. La copia es entregada a la Organizacién Deportiva.

5. La Organizacion Deportiva entrega el comprobante de pago a Registro.

6. Registro le devuelve comprobante indicandole con el sello que se ha
efectuado la entrega.

7. Se efectua el Proceso de Personal de Juego para actualizar la informacion.
8. Se adjunta la Carta de Libertad.

9. La transferencia es archivada.
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3.3. ACTUACIONES INTERNACIONALES

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio:
30/09/1999

Fecha/Actualizacion:
30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:

Fausto Pazmino M.

PRENSA

REGISTRO
e
nforme de | (7, ) nforme de
Actuaciones | ./ Actuaciones
Internacionales Internacionales
N

1. Prensa entrega al departamento de Registro un informe que indica las

participaciones de los jugadores que participen en campeonatos
internacionales.

2. Registro archiva el informe entregado.
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3.4. ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

ORGANIZACION

DEPORTIVA TESORERIA REGISTRO
Cheque, Cheque,
Efectivo Efectivo ‘
Comprobante
de pago
\_/\ - Comprobante
de pago
Comprobante —
(Sellado) f\i}
\’/\ /n‘\.
(7))
Forma de NS Forma de
Registro e Registro

Registro lleno

\_'/_\

—
(o)

Registro lleno

S ol

X7

PROTCOM

Capitulo 3 — Pdgina 6

ESPOL



Manual de Diserio Modulo de Registro

1. La Organizacion Deportiva efectua el pago ya sea con cheque o en efectivo
a Tesoreria.

2. Este proceso genera un comprobante de pago.

3. La original es archivada en Tesoreria.

4. La copia es entregada a la Organizacién Deportiva.

5. La Organizacion Deportiva entrega el comprobante de pago a Registro.

6. Registro le devuelve comprobante indicandole con el sello que se ha
efectuado la entrega.

7. Se procede a la entrega de las formas de Registro.
8. Laforma de registro es llenada por la Organizacion Deportiva.
9. El registro es entregado al departamento de Registro.

10.Se archiva el registro.
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3.5. ESTADIOS

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

COMITE EJECUTIVO INSPECTOR
DE ESTADIO FECHRERD
'T \
\_/“
Memo Memo \
1/-_—\.\
L2
| : e
| Informe de N Informe de
‘ Inspeccién »  Inspeccion

1. ElI Comité Ejecutivo designa a las personas que van a inspeccionar los
estadios. A estas éstas personas se le envia un memorandum indicandole

su designacion.

2. Elinspector elabora un informe sobre la revision hecha al estadio.

3. La original es entregada a Secretaria General donde es archivada.

4. La copia pasa a Registro.

5. Registro archiva el documento.
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4. DIAGRAMA JERARQUICO DEL SISTEMA

Mddulo de Registro
0000
Archive Ver Procesos Consuitas'Reportes Mantervmentos Sistemas
100Q 2000 3000 4000 8000
Configurar Barra de Depuracion de
B - arsonal 204 idiomas.
—s  Impresora —=a Herramentas — afom;o::; J --—I||p ‘u;‘o; o 5010 - Datos
1010 2010 8010
Control de P
Nuava Seson Barra de Estado " Transferencias s 8503 Acerca de
™ 1020 —* 2020 [—*| Trenslencus |4 4020 5020 8020
20
Actuaciones Organizacion Provincias
. ?:,;é " C;;c;}da s Intemacicnaies b Deportuva " 5030
- 3030 4030
Mosaico Organzaciones Estadios Ciudades
—- Horzonral e Deportivas Lo 4040 == 5040
2040 3040
Mosaico Verbcal Estadios - Famiiares
2050 3050 5050
Retro de Persona Tipo de imagened
L  de Juego " 5080
3080
Funciones
5070

Tipo de Persona

5080

Tipo de
—+s Transferencia
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4.1. MODULO GENERAL DEL MODULO DE REGISTRO

| modulo ge Registro
’ 0000

Y h y v 4 y
[
Archivo Ver Procesos Consultas/Repories | Mantenimentos Sistemas

1000 2000 3000 4000 | 5000 6000

4.1.1 Modulo de Registro (0000)

Permite enlazar todas las opciones del Modulo de Registro llevar un control de
las personas y organismos que estan vinculadas con la Federacion Ecuatoriana
de Futbol.

4.1.2 Archivo (1000)
Permite configurar la impresora, iniciar una nueva sesion o salir del sistema.
4.1.3 Ver (2000)

Permite visualizar o no la barra de herramientas, la barra de estado. Asi como
también las ventanas en cascada, mosaico horizontal, mosaico vertical.

4.1.4 Proceso (3000)

Permite ingresar al Personal de Juego, llevar un Control de Transferencias,
Actuaciones Internacionales, Organizaciones Deportivas, Estadios y Retiro de
Personal de Juego.

4.1.5 Consultas/Reportes (4000)

Permite realizar las diferentes consultas para llevar un control de los registros
que se ingresan, tales como Personal de Juego, Transferencias, etc.

4.1.6 Mantenimientos (5000)

Permite registrar la informacion de las diferentes tablas maestra que maneja el
modulo.

4.1.7 Sistemas (6000)

Permite visualizar informacion del sistema y realizar el proceso de depuracion
de las tablas que maneja el mismo.
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4.2. MODULO ARCHIVO

Archivo
1000

Y

Y

Configurar
Impresora
1010

Nueva Sesion
1020

Salir
1030

4.2.1 Configurar Impresora (1010)

Permite configurar la impresora que tiene asociada la maquina la cual va ha ser
considerada como predeterminada en los reportes y las propiedades de la

misma.

4.2.2 Nueva Sesion (1020)

Permite que el usuario inicie una nueva sesion dentro del Sistema de
Presupuesto. Esta sesion puede ser iniciada por el mismo con el usuario que
ingreso inicialmente o con otro usuario.

4.2.3 Salir (1030)

Permite salir del sistema.
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4.3. MODULO VER

Ver

2000
r v A4 r r
Barra de Mosaico
Herramientas Raire ngzgstado Czso?;a Horizonrel Mosaico Vertical
2010 2040 2050

4.3.1 Barra de Herramientas (2010)

Permite visualizar u ocultar la barra de herramientas del Modulo de Disciplina.

4.3.2 Barra de Estado (2020)

Permite visualizar u ocultar la barra de estado del Médulo de Disciplina.

4.3.3 Cascada (2030)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de cascada.

4.3.4 Mosaico Horizontal (2040)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
horizontal.

4.3.5 Mosaico Vertical (2050)

Organiza las ventanas abiertas dentro del formulario en forma de mosaico
vertical.
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4.4. MODULO PROCESOS

Procesos
3000
r y
Personal de Juegd Control de Actuaciones Organizacion
2010 9 Transferencias Internacionales Deportiva
3020 3030 3040
' r
Estadios Retiro de Persona
3050 de Juego
3060

4.4.1 Personal de Juego (3010)

Permite ingresar a las diferentes personas que intervienen en un Campeonato
de Futbol.

4.4.2 Control de Transferencias (3020)

Permite llevar un control de las transferencias que realice un jugador a lo largo
de su carrera deportiva, ademas de llevar un control de la trayectoria del
Cuerpo Técnico.

4.4.3 Actuaciones Internacionales (3030)

Permite registrar las actuaciones de los jugadores que participen en
campeonatos internacionales.

4.4.4 Organizacion Deportiva (3040)

Permite ingresar a las diferentes entidades que participan en todo lo que el
ambito deportivo.

4.4.5 Estadios (3050)

Permite ingresar a los diferentes estadios, ya sean locales o internacionales.
4.4.6 Retiro de Personal de Juego (3060)

Este proceso se encarga de retirar al Personal de Juego que no tenga activ&g"' O£
deportiva durante un cierto periodo, etc. { '
." ft:ﬁ‘:

DR
ARG | RAT. TV
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4.5. MODULO CONSULTAS/REPORTES

Consultas/Reportes
4000

]

v ¥ B T
Personal de Juegd Transferencias Org:mzratﬁ:unes Estadios
4010 4020 5830 as 4040

4.5.1 Personal de Juego (4010)

Realiza consultas de los diferentes tipos de personas que son controladas.

4.5.2 Transferencias (4020)

Realiza consultas de las Transferencias que puedan tener un Jugador o
trayectoria que haya desempefiado el Cuerpo Teécnico.

4.5.3 Organizaciones Deportivas (4030)

Permite emitir reportes de los Clubes a los cuales se haya seleccionado su
asociacion afiliada.

4.5.4 Estadios (4040)

Permite emitir reportes de los Estadios junto con sus informes a los cuales se
haya seleccionado su asociacion propietaria.
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4.6. MODULO MANTENIMIENTOS

Mantenimientos
5000

[ 1 ] 1

Idiomas Paises Provincias Ciudades Familiares I:;I:Geizs
5010 5020 5030 5040 5050 5060
Y Y x
. Tipo de
Funciones Tipo de Persona Transferencia
5070 5080 5090

4.6.1 Idiomas (5010)

Permite tipificar la descripcion de idiomas que son utilizados en los diferentes
sistemas.

4.6.2 Paises (5020)

Permite tipificar los paises que son utilizados en los diferentes sistemas.

4.6.3 Provincias (5030)

Permite tipificar las provincias de un pais especifico que son utilizados en los
diferentes sistemas.

4.6.4 Ciudades (5040)

Permite tipificar las ciudades de un pais especifico que son utilizados en los
diferentes sistemas.

4.6.5 Familiares (5050)

Permite tipificar los familiares que son utilizados en el modulo deportivo.

4.6.6 Tipo de Imagenes (5060)

Permite relacionar la descripcion de la imagen con los diferentes ?&%E
personas.
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4.6.7 Funciones (5070)

Permite relacionar la descripcion de la funcién con los diferentes tipo de
personas.

4.6.8 Tipos de Persona (5080)

Permite tipificar los tipos de persona que son utilizados en los diferentes
sistemas.

4.6.9 Tipo de Transferencia (5090)

Permite tipificar los tipos de transferencias que son utilizados en el modulo
deportivo.
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4.7. MODULO SISTEMAS

Sistemas
6000

r r

Deptér:lcolgn de Acerca de ..
o 6020

4.7.1 Depuracion de Datos (6010)
Permite realizar la verificacion de la informacion de las tablas de escalafon

manual, automatico, etc.; asi como también pasar a histoéricos, eliminar la
informacion de los archivos historicos o de los transaccionales.

4.7.2 Acerca de... (6020)

Da informacion sobre el sistema y la penalizacion de los derechos del autor por
su distribucion no autorizada.
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5. ESTANDARIZACIONES
5.1. FORMATOS PARA ALMACENAMIENTO DE INFORMACION

5.1.1. Nombre |la Base de Datos

XXXXX XXXXXXX. ...

L > Nombre descriptivo del sistema.

5.1.2. Nombres de Tablas

KRX X X0 006K

‘ > Identificadores Mnemonicos de 4 digitos.

Indicador Tipo Tabla.

> Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Tabla:

Transaccion
Maestra
Historica
Detalle
Parametro

Temporal

= Relacionada

xmuooI=z

5.1.3. Nombre de Campos

XXX XXXXXX

> Descriptivo.

> Mnemonico del campo.
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Mneménico Significado
abr Abreviatura
ano Ano
ape Apellido
cas Casilla
cnd Condicién
cnt Cantidad
cod Cadigo
des Descripcion
dir Direccion
ema E-Mail
est Estado
fax Faxsimil
fec Fecha
hor Hora
mes Mes
niv Nivel
nom Nombre
num Numero
obs Observacion
pbx PBX
por Porcentaje
psw Password
ref Referencia
reg Regioén
ruc R.U.C
sdo Saldo
sec Secuencia
seg Segundo
sim Simbolo
tel Teléfono
tip Tipo
tot Total
usr Usuario
val Valor
zon Zona

PROTCOM
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5.1.4. Nombre de indices
XXX X XXXX_ XX
Secuencial del indice.

> Identificadores Mnemonicos de 4 digitos.

> Indicador Tipo Tabla.

Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Tabla:
T = Transaccion
M = Maestra
H = Historica
P = Parametro
E = Temporal

5.1.5. Nombre de Trigger

_XX[X_XXXX
Mnemonicos de 4 digitos de acuerdo a la
—>

necesidad.
»  Indicador del Tipo Trigger.
Prefijo TG(Trigger).
Indicador Tipo Trigger:
| =Insertar
U = Actualizar
E = Eliminar

5.1.6. Nombre de Store Procedures

XXX XX X XXXXXXXXXXX. ...
| > Nombre descriptivo 30 caracteres
maximos.

»  Tipo de Store Procedure.

» Prefijo SP (Store Procedure).

> Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Store Procedure:
C = Consulta
P = Proceso
M = Mantenimiento
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5.1.7. Nombre de Vistas

XXXXXK_XXXXXXX.....

> Nombre descriptivo hasta 30
caracteres.

= Prefijo VST (Vistas).

o

Abreviacion del Nombre del Sistema.
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5.2. FORMATOS PARA VARIABLES DEL SISTEMA

5.2.1. Nombre del Proyecto

XXX XXXXXXX........

> Nombre Descriptivo del Proyecto.

5.2.2. Nombre Légico y Fisico de Formas
XXX XXXXXXXXXX
Descriptivo.

Indicador Tipo de Forma.
B Abreviacion del Nombre del Sistema.

Indicador Tipo Formas:
M =Mantenimiento
C = Consultas/Reportes
P = Procesos

El formato del Nombre Logico:

El Nombre Logico es igual nombre fisico.

5.2.3. Nombre de Controles
XXX XXXAXXXXX

i Descriptivo de 9 caracteres.

» Prefijo del Objeto.

Objeto Prefijo
ComboBox Cbo
ListBox Lst
Grid Grd
QutLine Out
Check box Chk
SSCheck box Sschk
Option Button Opt
SSOption Button Ssopt
Command Button Cmd
SSComand Button Sscmd
SSRibon Rib
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Objeto Prefijo
Spin Botton Spn
Directory List Box Dir
Drive List Box Drv
File List Box Fil
Frame Fra
SSFrame Ssfra
Label Lbl
Panel Pnl
Text Box Txt
Masked Edit Msk
Line Lin
Shape Shp
Menu Bar Mnu
Image Img
Picture Box Pic
OLE Client Ole
Timer Tmr
Horizontal Scroll Bar Hsb
Vertical Scroll Bar Vsb
Treeview Trv
SSTab Stb
UpdDown Upd
Msflexgrid Mfg
Animation Anm
Imagelist Iml
ToolBar Tbr
CommogDialog Cdl
Far Point Spread Spr

5.2.4. Nombre de Variables

XX XXXXXXXXX

\—b Descriptivo de hasta 9 caracteres.
>

Indicador Tipo de variable.

I Indicador de Ambito de la variable.

Indicador de Ambito de la variable:
G = Global
L = Local

PROTCOM Capitulo 5 - Pigina 6 ESPOL
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Indicador Tipo de variable;

Proyecto
Forma

P
F
M Maodulo

5.2.5. Nombre de Médulos

XXX XX _ XXXXXX_9
Ly  Secuencia Numérica.
|dentificador de la actividad.

- |ndicador : MD.

» Abreviacion del Nombre del Sistema.

5.2.6. Nombre de Procedimientos y Funciones

VOGP 9.9.9.0.9.9.0.0.9.9.9.9.9.94

\—> Nombre descriptivo del Procedimiento o Funcion.

» Identificador del Ambito del Procedimiento o
Funcion.

—» Identificador de Procedimiento o funcion.
Identificador de Procedimiento o funcion:

P=Procedimiento
F=Funcion

Identificador del Ambito del Procedimiento o Funcién:
G=Global
L=Local

5.2.7. Nombre de Reportes

XXX XXXXXXX XX

L» Secuencia del reporte.

Nombre de la pantalla que lo llama.

[ Abreviacion del Nombre del Sistema.

PROTCOM ' Capitulo 5 - Pagina 7 ESPOL



.tfgnuul de Di.s'e_ﬁo

.'Hu'du{o de Rg;istm

5.3. PLAN DE CODIGOS

5.3.1. Personal de Juego

TABLA de Personal de Juego (SDFM_PERS_JUEG)

TIPO CARACTER NOMBRE LOGICO (Cddigo de Personal de
Juego
LONGITUD 20 NOMBRE FiSICO  cod_perjue
FORMATO
X(20)

Secuencial caracter
de 20 digitos.

5.3.2. Organizacion Deportiva

TABLA de Organizacion Deportiva (SDFM_ORGA_DEPO)

TIPO CARACTER NOMBRE LOGICO  Coédigo de Organizacion
Deportiva
LONGITUD 20 NOMBRE FiSICO  Cod_organi
FORMATO
X(20)

Secuencial caracter
de 20 digitos.
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5.3.3. Estadios

TABLA de Estadios (SDFM_ESTA_DIOS)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Estadio
LONGITUD 4 NOMBRE FiSICO  cod_estadi
FORMATO
9999

Secuencial numérico
de 4 digitos.

5.3.4. Tipo de Transferencia

TABLA de Tipo de Transferencia (SDFM_TIPO_TRAN)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Tipo de
Transferencia
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  cod_tiptra
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos
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5.3.5. Familiares

TABLA de Familiares (SDFM_TIPO_FAMI)
TIPO

NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo del tipo de
’ familiar
LONGITUD 2 NOMBRE FISICO  cod_tipfam
FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 digitos

5.3.6. Tipo de Persona

TABLA de Tipo de Persona (SDFM_TIPO_PERS)
NUMERICO

LONGITUD 2

TIPO NOMBRE LOGICO  Codigo del tipo de
persona

NOMBRE FiSICO  cod_tipper

FORMATO

99

Secuencial numérico
de 2 digitos.
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5.3.7. Funciones

TABLA de Funciones (SDFM_FUNC_CION)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Codigo de Funcién
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  cod_funcio
FORMATO
g9

Secuencial numérico
de 2 digitos.

5.3.8. Idiomas
TABLA de Idiomas (SDFM_IDIO_MUND)
TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Idioma
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO cod_idioma
FORMATO
99
Secuencial numeérico
de 2 digitos.
PROTCOM  Capitulo 5 - Pagina1l  ESPOL
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5.3.9. Tipo de Imagenes

TABLA de Tipo de Imagenes (SDFM_IMAG_ENES)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de tipo de
: ’ imagenes
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  cod_imagen
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos.

5.3.10. Estado Civil

TABLA de Estado Civil (SDFM_ESTA_CIVI)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de Funcién
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  cod_estciv
FORMATO
99

Secuencial numeérico
de 2 digitos.
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5.3.11. Zona Climatica

TABLA de Zona Climatica (SDFM_ZONA_CLIM)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Cgdigo de zona climatica
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO  cod_zoncli
FORMATO
99

Secuencial numeérico
de 2 digitos.

5.3.12. Paises

TABLA de Paises (SDFM_PAIS_MUND)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Cadigo del pais
LONGITUD 3 NOMBRE FiSICO  cod_paises
FORMATO
999

Secuencial numeérico
de 3 digitos.
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5.3.13. Provincias

TABLA de Provincias (SDFM_PROV_ESTA)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO Codigo de la provincia
LONGITUD 2 NOMBRE FiSICO cod_provin
FORMATO
99

Secuencial numérico
de 2 digitos.

5.3.14. Ciudades

TABLA de Ciudades (SDFM_CIUD_ADES)

TIPO NUMERICO NOMBRE LOGICO  Codigo de la ciudad
LONGITUD 4 NOMBRE FiSICO  cod_ciudad
FORMATO
9999

Secuencial numérico
de 4 digitos.
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£

Modulo de Registro

DISENO DE LOS ARCHIVOS

.1

TABLAS MAESTRAS
7.1.1. TABLA DE PERSONAL DE JUEGO

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | FechalActualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_PERS_JUEG FEDERACION MAESTRA 495 Bytes
' Descripcion: Personal de Juego. B
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres [Numeric 2 Cdédigo de Empresa v v [No
2. |cod_perjue [Varchar 20 |Codigo de Personal de Juego| ¥ No
3. |cod organi |Varchar 20 |Cdédigo que Identifica a la v |Si
Organizacion Deportiva
4. |cod _titpro Numeric 2 Cadigo de Titulo Profesional v |Si
5. |cod tipper  [Numeric 2 Cddigo de Tipo de Persona v |Si
6. |cod_paises |Numeric 3 Cadigo del Pais v |Si
7. |cod_ciudad |Numeric 4 Cédigo de la Ciudad v |Si
8. |cod _estciv  |Numeric 2 Coadigo de Estado Civil v |Si
9. |[tip_identi Char 1 Tipo de Identificacion Si
10. [nom_perjue |Varchar 35 Nombre del Personal de Si
Juego
11. |ape_perjue |Varchar 35 |Apellido del Personal de Si
Juego
12. |fec_nacimi |Smalldate 8 Fecha de Nacimiento Si
13. |num_cedmil |Varchar 10  |Numero de Cédula Militar Si
14. |tel_perju1l Varchar 15 |Teléfono 1 del Personal de Si
Juego
15. |tel_perju2 Varchar 15 |Telefono 2 del Personal de Si
Juego
16. |val_credit Numeric 18,2 |Valor que tiene de Creédito Si
17. |est fifape Char 1 Estado Si el Personal de Si
Juego es Fifa
Observaciones:
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para: ) Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:

SDFM_PERS_JUEG FEDERACION MAESTRA 495 Bytes

Descripcion: Personal de Juego. L

DESCRIPCION DEL REGISTRO |

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO

18. [tip_fifarb Char 1 Tipo de Arbitro Fifa Si

19. |est _grusan |Char 1 Estado de Grupo Sanguineo Si

20. |est_sexope |Char 1 Estado del Sexo del Personal Si
de Juego

21. [num_recpol [Varchar 10 |Record Policial del Personal Si
de Juego

22. |[num_hijosp [Numeric 2 Numero de  Hijos del Si
Personal de Juego

23. |est_insper |Char 1 Estado de Instruccion de Si
Personal de Juego

24. |val_salcxc  |Numeric 18,2 |Valor de Saldo de la Cuenta Si
por Cobrar

25. |val salcxp numeric 18,2 |Valor Saldo de la Cuenta por Si
Pagar

26. |dir_perjue Varchar 50 Direccion Principal del Si
Personal de Juego

27. |fec_ingper |Smalldate 8 Fecha de Ingreso al Sistema Si

28. |Cod_nacion |Numeric 2 Cadigo de la Nacionalidad Si

29. |[nom_empres |Varchar 35 |[Nombre de la Empresa Si

30. |dir_empres |Varchar 50 Direccion de la Empresa Si

31. |des_cargos |Varchar 35 |Descripcion del Cargo Si

32. |cod_paiemp |Numeric 3 Codigo del Pais de la Si
Empresa

33. [cod_ciuemp [Numeric 4 Cddigo de la Ciudad de la Si
Empresa

34. |tel_emprel |Varchar 15 |Teléfono 1 de la Empresa Si

35. |tel_empre2 |Varchar 15 |Teléfono 2 de la Empresa Si

36. |est convoc |Char 1 Estado de Convocatoria Si

37. |cod_usuari |Char 8 Cadigo de Usuario Si

Observaciones:
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 3 de 3
VERSION 1.0 FechaDiseno: | Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_PERS_JUEG FEDERACION MAESTRA 495Bytes

Descripcion: Personal de Juego.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK | NULO
38. |est_perjue |Char 1 Estado del Jugador Si
39. |est_susarb |Char 1 Estado de Suspencion del Si
Arbitro

40. |est_comisi  [Char 1 Estado de Comision Si
41. |cod_catego |Numeric 2 Codigo de Categoria v |ISi
42. |fec_usuari |Datetime 8 Fecha del Usuario Si
43. |num_cedula |Varchar 10 Numero de Cédula Si
44 |sec_transf  |Numeric 3 Secuencia de Transferencia Si
45. |est regist Char 1 Estado del Registro Si
46. |fec_regist Datetime 8 Fecha del Registro Si
Observaciones:

PROTCOM " Capitulo 7 - Pigina 3 ~ ESPOL



Manual de Diserio

Modulo de Registro

7.1.2. TABLA DE ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERS'()N 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmifo M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_ORGA_DEPO FEDERACION MAESTRA 393 Bytes
'Descripcion: Organizaciones Deportivas.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK NULO
1. |cod_empres |Numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_organi |Varchar 20 |Codigo que lIdentifica a la| ¥ No
Organizacion Deportiva
8. |cod paises |Numeric 3 Cadigo del Pais v |Si
9. |cod_tipper |Numeric 2 Cadigo de Tipo de Persona v |Si
3. |cod_catego |Numeric 2 Cadigo de Categoria ]
4. |cod ciudad |Numeric 4 Cadigo de la Ciudad v |Si
5. |tip_identi Char 1 Tipo de Identificacion Si
4. |nom_organi |Varchar 50 |[Nombre de la Organizacion Si
5. |abr_organi |Varchar 35 |[Siglas de la Organizacion Si
Deportiva
6. |dir_organi Varchar 50 |Direccion de la Organizacion Si
Deportiva
7. |fax_organi |Varchar 15 |Telefax de la Organizacion Si
Deportiva
8. |cas_organi |Varchar 25 |Casilla Postal de la Si
Organizacion Deportiva
9. |tel_organi Varchar 15 |Teléfono de la Organizacion Si
10. |pbx_organi |Varchar 15 Pbx de la Organizacion Si
Deportiva
11. |ema_organi [Varchar 70  |E-mail de la Organizacion Si
12. |val_credit Numeric 18,2 |Valor de Crédito Si
13. |est_profes  |Char 1 Estado que Identifica que la Si
Organizacion es Profesional
14. |cod_usuari |Char 8 Codigo de Usuario Si
15. |fec_ingres |Smalldate 8 Fecha de Ingreso al Sistema Si
16. |fec_fundac |Datetime 8 Fecha de Fundacion Si
Observaciones:
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_ORGA_DEPO FEDERACION MAESTRA 393 Bytes

Descripcion: Organizaciones Deportivas.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO

17. |est_asocia |Char 1 Estado de Asociacion Si

18. |est_organi |Char 1 Estado de la Organizacion Si
Deportiva

19. |val_salcxc  |Numeric 18,2 |[Valor en saldo de Cuentas Si
por Cobrar

20. |val salcxp  |Numeric 18,2 |Valor en saldo en Cuentas Si
por Pagar

21. |fec_regist Datetime 8 Fecha del Usuario Si

22. |est_regist Char 1 Estado del Registro Si

23. |fec_usuari Datetime 8 Fecha del Usuario Si

24. |cod _empaso |Numeric 2 Codigo de Empresa Asociada Si

Observaciones:
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7.1.3. TABLA DE ESTADIOS

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 2
VERS[ON 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_ESTA_DIOS FEDERACION MAESTRA 374 Bytes
Descripcion: Estadios.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |Numeric 2 Codigo de Empresa v v INo
2. |cod_estadi |[Numeric 4 Codigo de Estadios v No
3. |cod_paises |Numeric 3 Cadigo del Pais v |Si
4. |cod _organi [Varchar 20 |Cddigo que Identifica a la v |Si
Organizacion Deportiva
5. |cod_ciudad |Numeric - Codigo de la Ciudad v |Si
6. [nom_estadi |Varchar 50 |Nombre del Estadio Si
7. |abr_estadi |Varchar 35 |Siglas del Estadio Si
8. |dir_estadi Varchar 50 |Direccion del Estadio Si
9. |[tel_estad1 Varchar 15 |Telefono 1 del Estadio Si
10. |tel_estad2 |Varchar 15 |Telefono 2 del Estadio Si
11. |pbx_estadi |Varchar 15 |Pbx del Estadio Si
12. |cas_estadi |Varchar 25 |Casilla del Estadio Si
13. |ema_estadi |Varchar 70 E-mail del Estadio Si
14. |cod orgpro |Varchar 20 Codigo de la Organizacion Si
Propietaria
15. |fec_funest |[Smalldate 8 Fecha de Fundacién del Si
Estadio
16. |cod_usuari |Char 8 Codigo de Usuario Si
17. |fec_ingres  |Smalldate 8 Fecha de Ingreso Si
18. |fec_usuari Datetime 8 Fecha del Usuario Si
19. |est_estadi Char 1 Estado del Estadio Si
Observaciones:
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_ESTA_DIOS FEDERACION MAESTRA 374Bytes

Descripcion: Estadios.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK | NULO
20. [sec_inspec |Numeric 4 Secuencia de Inspeccion Si
21. |est_regist Char 1 Estado del Registro Si
22. |fec_regist Datetime 8 Fecha del Registro Si

Observaciones:
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7.1.4. TABLA DE ESTADO CIVIL

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_ESTA_CIVI FEDERACION MAESTRA 45 Bytes

Descripcion: Estado Civil.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |Numeric 2 Cobdigo de Empresa v v |INo
2. |cod_estciv  |Numeric 2 Cadigo de Estado Civil v No
3. |des_estciv [Varchar 35 |Descripcion del Estado Civil Si

Observaciones:
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7.1.5. TABLA DE PASAPORTE

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_PASA_PORT FEDERACION MAESTRA 94 Bytes

Descripcion: Pasaporte del Personal de Juego.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |[Numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_perjue |Varchar 20 |Codigo de Personal de Juego| v v |No
3. |sec_pasapo [Numeric 2 Secuencia de Pasaporte v No
4. |num_pasapo |Varchar 20 Numero del Pasaporte Si
5. |fec_expedi |Smalldate 8 Fecha de Expedicion del Si
Pasaporte

6. |fec_expira |Smalldate 8 Fecha de Expiracion del Si
Pasaporte

7. |est_obtfef Char 1 Estado que Indica si lo Si
Obtuvo por la Federacion

8. |des_obtpas ([Varchar 35 |Descripcion que Indica Si

donde Obtuvo el Pasaporte

Observaciones:
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7.1.6. TABLA DE TIPO DE FAMILIARES

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VE RSION 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_TIPO_FAMI FEDERACION MAESTRA 46 Bytes
Descripcion: Tipo de Familiares.

- DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. [ NOMBRE [ TIPO LONG. | DESCRIPCION PK [FK [NuULO

1. |cod_empres |[numeric 2 Cédigo de Empresa v ¥ |No

2. |cod tipfam |numeric 2 Codigo de Tipo de Familiar v No

3. |des_tipfam |varchar 35 Descripcion de Tipo de Si
Familiar

4. |est_tipfam char 1 Estado de Tipo de Familiar Si

Observaciones:
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7.1.7. TABLA DE AFILIADOS

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ; Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_AFIL_ORGA FEDERACION MAESTRA 50 Bytes
' Descripcion: Afiliados. .
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod _empres [numeric 2 Cdédigo de Empresa v v [No
2. |cod organi |varchar 20 |Coédigo que Identifica a la| v v |No
Organizacion Deportiva
3. |sec_afilia numeric 2 Secuencia de Afiliaciones v No
4. |cod_afilia varchar 20 |[Cdédigo de Organizacion Si
Afiliada
Observaciones:
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7.1.8. TABLA DE IDIOMAS

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSION 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_IDIO_MUND FEDERACION MAESTRA 46 Bytes
 Descripcion: Idiomas. |
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK | NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Cadigo de Empresa v v |INo
2. |cod_idioma |numeric 2 Codigo de Idiomas v No
3. |des_idioma |varchar 35 Descripcion de |diomas Si
4. |est_idioma |char 1 Estado del Idioma Si
Observaciones:
PROTCOM ' Capitulo 7 - Pigina 12 ESPOL
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Moadulo de Registro

7.1.9. TABLA DE OTRAS DIRECCIONES

SIFEF- MODULO REGISTRO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

VERS'ON 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_OTRA_DIRE FEDERACION MAESTRA 120Bytes
 Descripcion: Otras Direcciones.
_ DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_perjue |varchar 20 |Cddigo de Personal de Juego| v v |No
3. |sec_direcc |numeric 2 Secuencia de Direcciones v No
4. |cod_ciudad |numeric L Cddigo de la Ciudad v |Si
5. |cod_paises |numeric 3 Codigo del Pais v |Si
6. |dir_perjue varchar 50 Otras Direcciones del Si
Personal de Juego
7. |tel_perjul varchar 15 |Teléfono 1 de la Otra Si
Direccion
8. |tel_perju2 varchar 15 |Teléfono 2 de la Otra Si
Direccion
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pagina 13 L ESPOL
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7.1.10. TABLA DE CURSOS OBTENIDOS

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSI()N 1_0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_CURS_OBTE FEDERACION MAESTRA 134 Bytes

'Descripcion: Cursos Obtenidos.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v INo
2. |cod perjue |varchar 20 |Cadigo de Personal de Juego| v v |INo
3. |sec_cursos |numeric 2 Secuencia de Cursos v No

Obtenidos
4. |cod paises |numeric 3 Cédigo del Pais v |Si
5. |cod_ciudad |numeric 4 Cadigo de la Ciudad v |Si
6. |des_cursos |varchar 35 |Descripcion del Curso Si
7. |fec_cursos |Smalldate 8 Fecha del Curso Si
8. |num_horcur |numeric 3 Numero de Horas del Curso Si
9. |nom_dictad [|varchar 50 |Nombre del que Dicto el Si

Curso

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 7 - Pdgina 14 ESPOL



Manual de Disenio

Modulo de Registro

7.1.11. TABLA DE CATEGORIAS

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_CATE_GORI FEDERACION MAESTRA 57Bytes
'Descripcion: Categorias. B ) N
DESCRIPCION DEL REGISTRO l
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod _empres |Numeric 2 Cédigo de Empresa v v |No
2. |cod_catego |Numeric 2 Codigo de Categoria v No
3. |des catego [Varchar 35 Descripcién de la Categoria Si
4. |val_porcen |Numeric 3 Porcentaje a Sancionar Si
5. |val_priori Numeric 2 Prioridad Si
6. |est _modifi Char 1 Estado de Modificacion Si
7. |est_catego |Char 1 Estado de la Categoria Si
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pigina 15 ESPOL
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7.1.12. TABLA DE IMAGENES

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: ; Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_IMAG_ENES FEDERACION MAESTRA 46Bytes

 Descripcion: Imagenes.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_imagen |numeric 2 Caodigo de Imagen v No
3. |des_imagen |varchar 35 Descripcién de la Imagen Si
4. |est_imagen |char 1 Estado de Imagen Si

Observaciones:

PROTCOM ' Capitulo 7 - Pdgina 16 ESPOL



Manual de Diserio

Modulo de Registro

7.1.13. TABLA DE DIVISIONES

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VE RS'ON 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_DIVI_SION FEDERACION MAESTRA 60 Bytes
'Descripcion: Divisiones. :

DESCRIPCION DEL REGISTRO ];
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Caodigo de Empresa v v |No
1. |cod_divisi numeric 2 Codigo de la Division v No
3. |des_divisi varchar 35 |Descripcion de la Division Si
4. |num_afosdi |numeric 2 Numero de Anos de Ia Si
Division )
5. |val_viaarb numeric 18,2 |Valor del Viatico del Arbitro Si
6. |est _divisi char 1 Estado de la Division Si
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pdgina 17 ESPOL
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i‘&ijud! de Diseno

Modulo de Registro

7.1.14. TABLA DE PAISES

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODUL;0 REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazminfo M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_PAIS_MUND FEDERACION MAESTRA 97 Bytes
' Descripcion: Paises. B
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres [numeric 2 Codigo de Empresa v ¥ |No
2. |cod paises |numeric 3 Codigo del Pais v No
3. |cod_idioma |numeric 2 Codigo de Idiomas T
4. |cod_moneda [numeric 3 Coadigo de Moneda v |Si
5. |des_paises |varchar 35 |Nombre del Pais Si
6. |des _nacion |varchar 35 |Nacionalidad Si
7. |val_usohor |varchar 6 Uso Horario Si
8. |val_codarp |numeric 4  |Codigo de Area del Pais Si
9. |est paises |char 1 Estado del Pais Si
10. |est_socioe |char 1 Nivel Socioeconémico Si
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pigina 18 ESPOL
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Modulo de Registro

7.1.15. TABLA DE PROVINCIAS

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSION 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_PROV_ESTA FEDERACION MAESTRA 54 Bytes
' Descripcion: Provincias. |
‘ DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres [numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_paises |numeric 3 Codigo del Pais v v INo
3. |cod_provin |numeric 2 Codigo de la Provincia v No
4. |des_provin |varchar 35 |Nombre de la Provincia Si
5. |abr_provin |char 3 Abreviatura de la Provincia Si
6. |est_provin |char 1 Estado de la Provincia Si
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pagina 19 ESPOL
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7.1.16. TABLA DE CIUDADES

SIFEF- MODULO REGISTRO Péagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion-

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre de |la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_CIUD_ADES FEDERACION MAESTRA 105 Bytes

Descripcion: Ciudades. ,

DESCRIPCION DEL REGISTRO l

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |[numeric 2 Cédigo de Empresa v v |No
2. |cod_paises |numeric 3 Cadigo del Pais v ¥ |No
3. |cod_ciudad |numeric - Cadigo de la Ciudad v No
4. |cod_zoncli  [numeric 2 Cadigo de la Zona Climatica v |Si
5. |cod provin  (numeric 2 Caédigo de la Provincia v |ISi
6. |des_ciudad |varchar 35 |Nombre de la Ciudad Si
7. |abr_ciudad |char 3 Abreviatura de la Ciudad Si
8. |val_altura numeric 4 Altura de la Ciudad Si
9. |val_atmosf |numeric 8 Atmosfera Si
10. |val_codare |numeric 4 Codigo de Area de la Ciudad Si
11. |val_humeda |numeric 8 Promedio de Humedad Si
12. |val_presio numeric 8 Presion Si
13. |val_temmax |numeric 52 |Valor de la Temperatura Si

Maxima
14. |est_hemisf |char 1 Hemisferio Si
15. |val_temmin [numeric 52 |Temperatura de la Ciudad Si
16. |val_veloci numeric 8 Velocidad del Viento Si
17. |est ciudad |char 1 Estado de la Ciudad Si

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 7 - Pdgina 20 ESPOL
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7.1.17. TABLA DE ZONAS CLIMATICAS

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VE RSlON 1 4 0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_ZONA_CLIM FEDERACION MAESTRA 45 Bytes

Descripcion: Zona Climatica. )
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_zoncli  |numeric 2 Cadigo de la Zona Climatica v No
3. |des zoncli |varchar 35 |Descripcion de la Zona Si
Climatica

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 7 - Pdgina 21 ESPOL




Manual de Diserio

Modulo de Registro

7.1.18. TABLA DE TIPO DE PERSONA

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_TIPO_PERS FEDERACION MAESTRA 108 Bytes
}_Qescripcién: Tipo de Persona.
- DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_tipper |numeric 2 Codigo de Tipo de Persona v |Si
3. |des tipper |varchar 35 |Descripcion del Tipo de Si
Persona
4. |cod_cuenta |[char 11 |Cédigo de Cuenta v |No
5. |cod_ctapag |char 11 Codigo de Cuenta por pagar Si
6. |cod_doccob |char 1 Numero de  Documento Si
Fuente
7. |cod _docpag |[char 11 Cddigo del Documento de Si
Referencia
8. |nom_tablas |varchar 14 Nombre de las Tablas Si
9. |est natjur varchar 1 Estado que Indica si una Si
Persona Natural o Juridica
10. |est_transf char 1 Estado de Transferencia Si
11. |est_sancio |char 1 Estado que Indica si la Si
Persona es Sancionable
12. |tip_perjue varchar 1 Estado que Indica el Tipo de Si
Persona Estatico
13. |est_person [char 1 Estado de Registro Si
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pigina 22 ESPOL



Manual de Diseno

Modulo de Registro

7.1.19. TABLA DE TIPO DE TRANSACCION

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_TIPO_TRAN FEDERACION MAESTRA 46Bytes
Descripcion: Tipo de Transaccion. - - L
DESCRIPCION DEL REGISTRO |
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v INo
2. |cod_tiptra numeric 2 Codigo del tipo de| ¥ No
transferencia
3. |des_transf |varchar 35 |Descripcion del tipo de Si
transferencia
4. |est_transf char 1 Estado del tipo de Si
transferencia
Observaciones:
e e e
PROTCOM Capitulo 7 - Pagina 23 ESPOL
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7.1.20. TABLA DE FUNCIONES

Modulo de &;L\IE

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFM_FUNC_CION FEDERACION MAESTRA 47 Bytes
Descripcion: Funciones. ]
| DESCRIPCION DEL REGISTRO B
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |[numeric 2 Cédigo de Empresa v ¥ |No
2. |cod_funcio |numeric 2 Codigo de la Funcion dell v No
Personal
3. |des_funcio |varchar 35 |Descripcion de la Funcion del Si
Personal
4. |est funcio char 1 Estado de la Funcion Si
5. [est_maodifi char 1 Estado de Campo no Si
Modificable
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pagina24 ~ ESPOL
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7.2. TABLAS RELACIONADAS
7.2.1. TABLA DE IDIOMAS POR PERSONAL DE JUEGO

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disenio: | Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_PERS_IDIO FEDERACION | RELACIONADA | 30 Bytes

.Desgpcuon Idiomas por Personal de Juego. o !
DESCRIPCION DEL REGISTRO !

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_idioma |numeric 2 Codigo de Idiomas v v |No
3. |[cod_perjue |varchar 20 |Cddigo de Personal de Juego| ¥ v |No

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 7 - Pagina 25 ESPOL
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7.2.2. TABLA DE DIRECCION POR ORGANIZACION DEPORTIVA

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_DIRE_ORGA FEDERACION | RELACIONADA | 59 Bytes
 Descripcion: Direccion Por Organizacién Deportiva.
| DESCRIPCION DEL REGISTRO ]
| No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK | NULO

| 1. |cod empres |numeric 2 Caodigo de Empresa v v [No

2. |cod perjue |varchar 20 Cadigo de Personal de Juego| ¥ v [No

3. |sec_cargos |numeric 2 Secuencia de Cargos it No

4. |cod _organi |varchar 20 Codigo que Identifica a la v [No
Organizacion Deportiva

5. |cod cargos [numeric 2 Caodigo de Cargo v |Si

6. |fec_cargos |[Smalldate 8 Fecha del Cargo Si

Observaciones:

PROTCOM  Capitulo 7 - Pigina 26 ESPOL
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7.2.3. TABLA IMAGENES POR TIPO DE PERSONAL DE JUEGO

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS|ON 1,0 Fecha/Disefio; Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_IMAG_TPER FEDERACION | RELACIONADA 16 Bytes

Descripcion: Imagenes por Tipo de Personal de Juego.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod empres |numeric 2 Caodigo de Empresa v v |No
2. |cod tipper |numeric 2 Codigo de Tipo de Persona v ¥ [No
3. |cod_imagen |numeric 2 Cédigo de Imagen v v [No
4. |est_imaper |char 1 Estado de la Imagen Si

Observaciones:

 Capitulo 7 - Pagina 27 ESPOL
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7.2.4. TABLA DE IMAGENES POR PERSONAL DE JUEGO

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: i Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_|MAG_PERS FEDERACION | RELACIONADA | 46 Bytes
' Descripcion: Imagenes por Personal de Juego.
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod empres |numeric 2 Caédigo de Empresa v ¥ |No
2. |cod_perjue |varchar 20 |Codigo de Personal de Juego| v ¥ INo
3. |cod_imagen |numeric 2 Cadigo de Imagen v v |No
4. |ima_perjue |image Imagen del Personal de Si
Juego
Observaciones:
PROTCOM ' Capitulo 7 - Pdgina 28 : ESPOL
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7.2.5. TABLA DE ESTADO DE PERSONAL DE JUEGO POR FUNCION

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_ESTA_FUNC FEDERACION | RELACIONADA | 16 Bytes

 Descripcion: Estado de Personal de Juego por Funcion.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO

1. [cod_empres [numeric 2 Codigo de Empresa v v INo

2. |cod_tipper |numeric 2 Cédigo de Tipo de Persona v v |No

3. |cod_funcio |numeric 2 Codigo de la Funcién del| v ¥ INo
Personal

4. |est perjue |[char 1 Estado de la Funcion de la Si

Persona de Juego

Observaciones:

PROTCOM ’  Capitulo 7 - Pdgina 29 o ESPOL
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7.2.6. TABLA DE CARGOS POR PERSONAL

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFR_VARI_FUNC FEDERACION | RELACIONADA | 36 Bytes
Descripcion: Transferencias por Funcion. ]
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_perjue |varchar 20 |Cdodigo de Personal de Juego| v v [No
3. |sec _transf  |numeric 3 Numero de Transferencia v v |No
4. |cod_funcio |numeric 2 Codigo de la Funcion dell v v |INo
Personal
5. |est_varfun |char 1 Estado de tener Varias Si
Funciones
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pdgina 30 7 ESPOL
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Modulo de Registro

7.2.7. TABLA DE TRANSFERENCIAS POR FUNCION

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla:

SDFR_DIRE_ORGA

Base de Datos: Tipo:

FEDERACION | RELACIONADA | 30 Bytes

Long. Reg:

Descripcion: Cargos por persona.

DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO
1. |cod_empres |numeric

2. |cod_perjue |varchar

3. |cod_cargos |numeric

LONG. | DESCRIPCION
2 Codigo de Empresa

20 |Codigo de Personal de Juego

2 Coédigo del Cargo del
Personal

FK NULO
v INo

¥ |INo

¥ |No

Observaciones:

PROTCOM
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Modulo de Registro

7.3. TABLAS TRANSACCIONALES
7.3.1. TABLA DE ACTUACIONES INTERNACIONALES

SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_ACTU_INTE FEDERACION TRANSACCIONAL | 129 Bytes
Descnpmon Actuaciones Internacionales. ‘
DESCRIPCION DEL REGISTRO
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |[numeric 2 Cddigo de Empresa v v |No
2. |cod_perjue |varchar 20 |Cddigo de Personal de Juego| ¥ v |No
3. |afo actint  [numeric 4 Afo de la  Actuacion| ¥ No
Internacional
4. |sec_actint |numeric 3 Secuencia de las| ¥ No
Actuaciones Internacionales
5. |cod _campeo [numeric 2 Cédigo del Campeonato v |Si
6. |[fec_actint Smalldate 8 Fecha del Partido que Actud Si
7. |cod_equipo |varchar 20 Equipo al que se Enfrentd Si
8. |cod organi |varchar 20 |Codigo de la Organizacion Si
que Pertenece
9. |num_tarama |numeric 2 Numero de Tarjetas Amarillas Si
10. |est_tarroj char 1 Estado que Indica si se le Si
saco una Tarjeta Roja
11. |est _respar |[char 1 Estado si gano el Partido Si
12. |num_goless |numeric 2 Numero de Goles Si
13. |cod_divisi numeric 2 Codigo de la Division v |Si
14. |fec_ingres |datetime 8 Fecha de Ingreso al Sistema Si
15. |fec_usuari |datetime 8 Fecha del Usuario en el Si
Sistema
16. |cod_usuari |char 8 Cadigo del Usuario Si
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pagina 32 ESPOL



ﬂanual de Disedio
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7.3.2. TABLA DE INSPECCION DE ESTADIOS

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_INSP_ESTA FEDERACION TRANSACCIONAL | 190 Bytes
Descripcion: Inspeccion de Estadios. ]
DESCRIPCION DEL REGISTRO |
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK NULO
1. |cod empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v INo
2. |cod_estadi [numeric 4 Caodigo de Estadios v v |No
3. |sec_inspec |numeric 4 Numero de Inspeccion de| v No
Estadio
4. |fec_inspec |Smalldate 8 Fecha de la Inspeccion Si
5. |est_gramad [char 1 Estado que Indica si tiene Si
Gramado
6. |[num_capgen |numeric 6 Capacidad en General Si
7. [num_captri |numeric 6 Capacidad en Tribuna Si
8. |num_cappal |numeric 6 Capacidad en Palco Si
9. |num_capsui |numeric 6 Capacidad en Suite Si
10. |num_capotr |numeric 6 Capacidad en otras Si
Localidades
11. |num_diapla |numeric 3 Numero de dias Plazos Si
12. |cod_comis1 |varchar 20 |Codigo de la Persona de Si
Comision de Estadio
13. |cod comis2 |varchar 20 |Coédigo de la Persona de Si
Comision de Estadio?2
14. |des_rutima |varchar 100 |Ruta de acceso a la Imagen Si
del Informe
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pagina 33 ESPOL
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7.3.3. TABLA DE TRANSFERENCIAS DEL PERSONAL DE JUEGO

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFT_TRAN_PERS FEDERACION TRANSACCIONAL | 76 Bytes
Descripcion: Transferencias del Personal de Juego. ]
DESCRIPCION DEL REGISTRO |
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod perjue |varchar 20 |Codigo de Personal de Juego| ¥ v [No
3. |[sec_transf |numeric 3 Numero de Transferencia v No
4. |cod_tipper |numeric 2 Codigo de Tipo de Persona v |SI
5. |cod_tiptra numeric 2 Codigo del Tipo de v [Si
Transferencia
6. |cod_organi |varchar 20 |Codigo que Identifica a la v [No
Organizacion Deportiva
7. |fec_destra Smalldate 8 Fecha que indica desde Si
cuando pertenece
8. |fec_hastra |Smalldate 8 Fecha que indica hasta Si
cuando pertenece
9. |fec_transf Smalldate 8 Fecha de la Transferencia Si
10. |fec_regist datetime 8 Estado del Registro Si
11. |fec_usuari |datetime 8 Fecha del Usuario en el Si
Sistema
12. |cod_usuari |char 8 Codigo del Usuario Si
Observaciones:
PROTCOM 7 Capitulo 7 - Pdgina 34 i ESPOL
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7.4. TABLAS HISTORICAS
7.4.1. TABLA DE CAMBIO DE TIPO DE JUEGO

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_HIST_TIPO FEDERACION HISTORICA 64 Bytes

'Descripcion: Cambio de Personal de Juego.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK | FK | NULO
1. |cod_empres |[numeric 2 Codigo de Empresa v v |No
2. |cod_perjue |varchar 20 Codigo de Personal de Juego| Y v |No
3. |sec_cambio |numeric 2 Secuencia de Cambios v No
4. |cod tipper |numeric 2 Cadigo de Tipo de Persona v |Si
5. |cod_organi |varchar 20 |Codigo de la Organizacion Si
6. |fec_cambio |datetime 8 Fecha del Cambio Si
7. |est_hisper |char 1 Estado que tiene el Personal Si
de Juego

Observaciones:

& ‘Jw

Bij
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7.4.2. TABLA DE ACTUACIONES INTERNACIONALES

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_ACTU_INTE FEDERACION HISTORICA 129 Bytes

_Descripcion: Actuaciones Internacionales.
DESCRIPCION DEL REGISTRO

No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod_empres |[numeric 2 Codigo de Empresa v No
2. |cod_perjue |varchar 20 |Codigo de Personal de Juego| v No
3. |afo_actint  [numeric 4 Afio de la  Actuacion| v No

Internacional
4. |sec_actint numeric 3 Secuencia de las| No
Actuaciones Internacionales
5. |cod_campeo |numeric 2 Cadigo del Campeonato Si
6. [fec_actint Smalldate 8 Fecha del partido que Actud Si
7. |cod equipo |varchar 20 Equipo al que se Enfrento Si
8. |cod_organi |varchar 20 |Codigo de la Organizacion Si
que Pertenece
9. |num_tarama |numeric 2 Numero de Tarjetas Amarillas Si

10. |est_tarroj char 1 Estado que indica si se le Si

saco una Tarjeta Roja

11. |est_respar |char 1 Estado si Gand el Partido Si
12. |num_goless |numeric 2 Numero de Goles Si
13. |cod_divisi numeric 2 Cadigo de la Division Si
14. |fec_ingres |datetime 8 Fecha de Ingreso al Sistema Si
15. |fec_usuari |datetime 8 Fecha del Usuario en el Si

Sistema
16. |cod_usuari |char 8 Codigo del Usuario Si

Observaciones:
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7.4.3. TABLA DE TRANSFERENCIAS DEL PERSONAL DE JUEGO

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre de la Tabla: Base de Datos: Tipo: Long. Reg:
SDFH_TRAN_PERS FEDERACION HISTORICA 96 Bytes
'Descripcion: Transferencias del Personal de Juego.
DESCRIPCION DEL REGISTRO )
No. | NOMBRE TIPO LONG. | DESCRIPCION PK FK NULO
1. |cod empres [numeric 2 Cdédigo de Empresa v No
2. |cod_perjue |varchar 20 |Codigo de Personal de Juego| ¥ No
3. |sec_transf  [numeric 3 Numero de Transferencia v No
4. |cod tipper |numeric 2 Codigo de Tipo de Persona Si
5. |cod_tiptra numeric 2 Caodigo del Tipo de Si
Transferencia
6. |cod_organi |varchar 20 |Codigo que Identfica a la Si
Organizacion Deportiva
7. |fec_destra Smalldate 8 Fecha que indica desde Si
cuando pertenece
8. |fec_hastra |Smalldate 8 Fecha que indica hasta Si
cuando pertenece
9. |fec_transf Smalldate 8 Fecha de la Transferencia Si
10. |fec_regist datetime 8 Estado del Registro Si
11. |fec_usuari |datetime 8 Fecha del Usuario Si
12. |cod_usuari |char 8 Caodigo del Usuario Si
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 7 - Pagina 37 ESPOL
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. Mdeule deReptar

8. DISENO DE ENTRADAS Y SALIDAS

8.1. DISENO DE PANTALLAS

8.1.1. Mantenimiento de Idiomas

Codigo |u:od_|dn:-ma - l

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MIDIOMMUND.frm Mantenimiento de Idiomas.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Descripcidn I-:Ies_ujuoma

Estado lest_danma . I

Iﬂodiﬁcai [E,Iiminar lgancelu

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina I
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MIDIOMMUND.frm Mantenimiento de Idiomas.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL | CONTENIDO ' FORMATO
. OBJETO : CAMPO | ' DE EDICION
' Cbo_Codi ' cod_idioma | Cédigo del Idioma : 9(2)
Txt Desc ' des_idioma | Descripcion del Idioma | X(39)
Cbo_estado  est_idioma | Estado del Idioma ' X(1) ]

Observaciones:

PROTCOM C apt'tr:lE_Pégfﬁ;r ¢ o ESPOL
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8.1.2. Mantenimiento de Paises

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF MPAISMUNDO.frm Mantenimiento de Paises.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

_u_, Paises , 7 !Em

Codigo |cod_parse.s vI
Descripcion [des_paises Estado Iest_pames - I

Nacionalidad |diomas

[des_nal:lon Ides_idloma '_'j
Cédigo Zona
Nivel Socio-E condmico de Area Horaria Moneda

Ies!_soooe :J 'El_codarp GMT- |val_usohor Ees_moneda LI

[_godiﬁc; Efeines | Cancelar

Observaciones:
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MPAISMUNDO.frm Mantenimiento de Paises.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO _ CAMPO _ DE EDICION |
Cbo Codi ' cod_paises Cddigo del Pais | 9(3)
| Txt_Desc ‘Ldes_paises' | Descripcion del Pais X(35)
Cbo_Estado - est_paises Estado del Pais [ X(1)
Txt_Nacion | des_nacion | Descripcion de Nacionalidad | X(35)
__Cibé;laioma | des_idiomé - | Descripcion del ldioma [  X(35) )
Cbo_Socio [est_socioe Nivel Socio-Econémico CX(1)
Txt Codiarea val codarp | Codigo de Area T 94)
_T"xt;Uéohor val_usohor Zona Horaria - 9(6)
Cbo__M_oﬁeda | des_moneda .‘ _Descrip'(':ién de la Moneda X(30) n

Observaciones:

PROTCOM * Capitulo 8 - Pdgina 4 ESPOL
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8.1.3. Mantenimiento de Provincias

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MPROVIMUND frm Mantenimiento de Provincias.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
E, Provincias !HB!
Pais Ides_pames L]

Cédigo Icod_provm v I

Descripcion Ides_provrn

Abreviatura Iabr_prov:r.
Estado Ie*:t_plovrn - I

lEldiicat | Eliminar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM ' Capitulo § - Pigina 5 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF MPROVIMUND.frm Mantenimiento de Provincias.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
OBJETO | CAMPO ) _ B . DE EDICION
Cbo_Pais ' des_paises ‘ Descripcion del Pais | X(35)
Cbo_Codi cod_provin | Codigo de la Provincia X(2)
Txt_Desc des_provin Descripcion de la Provincia | X(35)
Txt Abre | abr_provin | Abreviatura de la Provincia X(3)
Cbo_Estado | est_provin  Estado de la Provincia | X(1) T

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 6  ESPOL
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8.1.4. Mantenimiento de Ciudades

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ] Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MCIUDAMUND.frm

Mantenimiento de Ciudades.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Datos Climéticos
Hemisferio

Pais Fﬂes_palses ﬂ

Codigo  [ood_cudad +]

Descripcién [des_c:udad Estado
Provincia Ides_pn:wu‘: :]

Abreviatura |ab¢_c:udad Codigo de Area Ival_codare

Zona Climética

[est_hemisf El

Alura
Ides_zoncil ZI |vai_altura Mts,

Presién

Temp. Min. Temp. Max. Velocidad del Viento Baromética

B Ciudades 1 =] 3 I

est cudad ~

Humedad
Relativa

|vaI_humeda 4

Presid
Atmosténca

!val_temmm T ]val_temmax b Ival_velom KEmsh. Ival_presn:x Bar,

Ival_atmosl hPa.

Modificar] | Eliminar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pagina 7
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 FechaDisefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre del Archivo:
SDF_MCIUDAMUND.frm

Descripcion:

Mantenimiento de Ciudades.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL = NOMBRE DEL | CONTENIDO FORMATO
| OBJETO CAMPO ) DE EDICION
tho_Pais des_paises | Descripcion del Pais X(35)
 Cbo_Codi cod_paises Cddigo del Pais 9(3)
Txt Desc des_ciudad Descripcién de la Ciudad X(35)
'Cbo_Esrtado est_ciudad Estado de la Ciudad X(1)
Cbo_Provin des_provin Descripcion de la Provincia X(35)
Txt_Abre abr_ciudad Abreviatura de la Ciudad X(3)
Txt_Codearea val_codare Valor del Cédigo de Area 9(4)
Cbo_Hemis est_hemisf Estado del Hemisferio X(1)
Cbo_Zona ' des zoncli | Zona Climatica X(35)

| Txt_Altura val_altura Altura Maxima 94) |
Txt_Humedad val_humeda @ Valor de Humedad Relativa 9(8)

_Txt_Tempe val_temmin Temperatura Minima en °C 9(5,2)
Txt_Tempe2 val_temmax | Temperatura Maxima en °C 9(5.2)
Txt_Velo val_veloci ' Velocidad del Viento Km/h | 9(8)
Txt_Baro ' val_presio Presion Barométrica 1‘ 9(8)

Txt Atmos val_atmosf 1 Presion Atmosférica 9(8)
Observaciones:

PROTCOM Capitulo § - Pagina 8 ESPOL




Manual de Diserio 7 Modulo de Registro

8.1.5. Mantenimiento de Familiares

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MFAMILIARE.frm Mantenimiento de Familiares.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Familiares M= ES
Codigo |cud_t|pfam 'l

Descripcidn [des_npfam

Estado !esl_npgam v I

l!odiﬁcat |_E_li1rha Cancelar

Observaciones:

PROTCOM ' Capitulo 8 - Pigina 9 -~ ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MFAMILIARE.frm Mantenimiento de Familiares.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL = NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO ~_ CAMPO DE EDICION
Cbo_Codi cod_tipf__atm Cddigo de Tipo de Familiar 7 9(2)
Txt_Desc des_tipfam Descripcion del Tipo de X(35)
- Familiar )
Cbo_estado 1 est tipfam Estado del Tipo de Familiar X(1)
Observaciones:
PROTCOM ’ Capitulo 8 - Pdgina 10 a ESPOL
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8.1.6. Mantenimiento de Funciones

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VE RSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MFUNCIONES.frm Mantenimiento de Funciones.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Cédigo Icod_runcio A l

Descripcion |des_funcn3
Aplicable a des_tipper

E stado l est_funcio ;]

Modificar] | Eliminar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo § - Pagina 11 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MFUNCIONES.frm Mantenimiento de Funciones.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL [ NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO \ DE EDICION |
Cbo_Codigo cod_funcio Caddigo de la Funcién \ 9(2)
Txt_Descrip des_funcio | Descripcion de la Funcion | X(35)
Lst_Entidad des_tipper | Tipo de Persona | X(35)
Cbo_Estado | est_funcio | Estado de la Funcion ‘ X(1)

Observaciones:

PROTCOM ' Capitulo 8 - Pdgina 12 ESPOL
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8.1.7. Mantenimiento de Tipo de Imagenes

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MTIPOMAGEN.frm Mantenimiento de Tipo de Imagenes.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
. &9 _ EEE
Cédigo |CDd_|rnagen Vl
Descripcién Ides_lmagen
Aplicable a des_tpper :]
el
=l

Estado [esr_lmagen _'_|

Modificar| | Eliminar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 13 | ' ESPOL



Manual de Disefio Modulo de Registro

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _MTIPOMAGEN.frm Mantenimiento de Tipos de Imagenes.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL | CONTENIDO | FORMATO
OBJETO CAMPO \ | DE EDICION
Cbo_Codi cod imagen | Codigo de la Imagen ‘ 9(2)
Txt_Desc des _imagen | Descripcion de la Imagen X(35)
Lst_Entidad des_tipper Tipo de Persona X(35)
y Cbo_estado est_estado Estado de la Imagen X(1) |

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 14 ESPOL
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8.1.8. Mantenimiento de Tipo de Persona

" Personal de Juego (¥ Diganizacidn Deportiva 2

est_sancio
| CTT— |
Chentes I Proveedores I

- Cuenta l-:od_cuenra
Documento |cod_dcccob

est_natjur est_natjur est_natjur

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 4
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MTIPOPERSO.frm Mantenimiento de Tipo de Persona.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B Tipo de Persona !Eﬂ
Codigo |cod_l|pper "l
Descripcidn ldeS_tIDDer Estado |esl_pelson _:I

Modificar Ig_li-ina: Cancelar

Observaciones:

PROTCOM * Capitulo 8 - Pigina I5

ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 4
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre del Archivo:
SDF_MTIPOPERSO.frm

Descripcion:
Mantenimiento de Tipo de Persona.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Tipo de Persona

'cod_llppel » l

Cédigo
Descripcién [ges_tuppen

est_natjur
" Personal de Juego

est_natjur

Estado Ieal_person _:J

WOgenzocicn |

est_natjur

& Oiganizacion Deportiva € Clertesh
est_sancio

[T Sancionable

Cuenta

Documento Ir;od_docpag

]cud_ctapag

H_odi!icas] [ Cancelar

Eliminar

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 Pag;na 16

ESPOL,
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 3 de 4
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
CON_CCONSULCTA.frm Buscar Cuenta.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
El Buscar Cuenta !EE

Buscar por: |

(v Codigo Plan de Cuentag  [cod_cuenta

" Descripcién de Cuentas  |des_cuenta

Dﬁiﬁm' m -

cod_cuenta des_cuenta -

cod_cuenta Ides_cuenla

cod_cuenta des_cuenta

cod_cuenta des_cuenta

cod_cuenta des_cuenta

cod_cuenta des_cuenta -

Aceptar || Cancelar
Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 17 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 4 de 4
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre del Archivo:
SDF _MTIPOPERSO.frm

Descripcion:
Mantenimiento de Tipo de Persona.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL } NOMBRE DEL CONTENIDO ~ FORMATO

OBJETO CAMPO ; _ . DE EDICION

Cbo_Codi cod_tipper | Caédigo del Tipo de Persona | 9(2)

Txt Desc des_tipper Descripcion del Tipo de X(35)
. Persona

Cbo_Estado est_person Estado del Tipo de Persona X(1)

Opt_Pers est_natjur Estado Natural o Juridico ‘ X(1)

Opt_Orga est_natjur Estado Natural o Juridico X(1)

Opt_Cliente est_natjur Estado Natural o Juridico X(1)

Opt_Perso est_natjur Estado Natural o Juridico X(1)

Txt Cta2 'Tcod_cuenta  Codigo de Cuenta del ‘ 9(11)
| |  Cliente

Txt Cta3 ' cod_doccob | Codigo del Documento por X(11)

| - cobrar )
Txt Ctad cod ctapag | Cdédigo de Cuenta del X(11)
7 _| Proveedor
Txt_Ctab ' cod_docpag | Codigo del Documento por X(11)
) J pagar

Observaciones:

Nombre del Archivo: Descripcion:

CON_CCONSULCTA.frm Buscar Cuenta

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL = NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO

. OBJETO CAMPO DE EDICION

Txt Cuenta cod_cuenta Caodigo de Cuenta X(11)

Txt_Desccta | des_cuenta Descripcion de Cuenta X(60)

Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 18 ESPOL
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8.1.9. Mantenimiento de Tipo de Transferencia

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MTIPTRANSF.frm Mantenimiento de Tipo de Transferencia.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Tipo de Transferencia M= e l
Codigo |CDd_l|ptza "’

Descripcidn Idesmtransf
Estado Iest_lransl "I

Modificar| | Eliminar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM ’ Capitulo 8 - Pdgina 19
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_MTIPTRANSF.frm Mantenimiento de Tipo de Transferencia.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO " CAMPO ) ' DE EDICION
Cbo_ Codi - cod_tiptra Codigo del Tipo de| 9(2)
- | 7 Transferencia ]
Txt_Desc ' des_transf | Descripcion del Tipo de X(35)
) |  Transferencia ‘p
Cbo_estado est_transf Estado del Tipo de } X(1)
- - Transferencia
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 20 ESPOL
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8.1.10. Personal de Juego

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 13
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego — Jugador.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

, = Pais rm - _—j
Céd/Pass I_oc_peﬂue _‘ [__I m esl_perue ¥
Tpo [ des_tiopes > Nacionsidad Estado/provincia Fecha Ingreso ima_perie
Apekdos [ ape_penue [Ges_nacon =] [des_provm 2 oo
' Telétong 1 Ciudad Cupo de Crédito
Nombres Iru:m_oe e [td_am.ﬂ Ides_cnmd :l [vdiumﬁ
Biesceide |dl_wu! j Teldlono 2 Fecha N » Edad

= Estado
I?d.vm i"":-"“““ [ & O m

Datos Genmales ,Em”
—— Cubacws Famiiares

- ex_sexcoe 7] est_proles [~ “otan s | Apelidos Norbres
Cod Mty [rum cedmd Asociacién | Madre | 2pe_Tamd rom _lamd

Est Cwi des_estcrv 'I 'ﬁ,ﬂw

Cub
Instrucein | est_nsper - 4| | »
Jabe_oegani

i o 3] | | et e | P

idomas [ e dome = Himao Fecha de Expedicién | Facha ds Exp.

1 frum tec_exped tec_expaa
?“‘m |e:t_-;|u:u1 'I Duefa ma_penue
Hyos Fm_hao-.p ﬂ I&_ugﬂn «| | »|

| Mostiar | | Modiicar] | Ebmina | | Cancela:

Observaciones:

PROTCOM " Capitulo 8 - Pdgina 21 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 13
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego — Jugador.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
!'msundl 1fo-Juli--|ll
CoarPass [0 pmrn 3 pa e
Too  foortoow = —— Easdotovirce - F _wmm .
Apebdos ape_penue I"‘)ez_nacm :l I_':S_D'O'vf j I l:?i::;?s
Nombies F:r\_pelue l%i:":: I?:—:d e ;j ;:::1::“0
| Dweccion | de_perue = T eié Fecha Naci Edad
| i sl F1
__i;doc Generales |_Fimas ||
Jugador Prasidents del Ciub
ma_perue ma_panue
Regpessertante 7 Secretano de la Asociacin
ima_perie ima_perue
| Mostrar | | Modificar] | Eliminas | | Cancels]
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 22
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 3 de 13
VERSION 1.0 Fechaionefi: | FechuAcimicion
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifo M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego - Cuerpo Técnico.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
& Personal de Juego ;
Céd/Pass I“c—p""” _.__} m Pd.:: o = mﬁ
L = Naconabdad E sado/ovincis Fecha Ingieso
Apeldos Iam_wn‘e ldg,_m.;,aa :l Ir;te:,;rovn _:] llec_nmﬂ - -
| Cludsd Cupo de Crédito
| Nombras |mr'\_perm !rrlm] [des-cwad EI lvd_c,“
| Direccion | dv_penue = FechaN lo Fdad
3 i e (2 o
Dumfcwsies | Dotos Acloviilee]. .= .. . ..o . o= = =
Cad Ml lm-tm 1 M_:\e:oo !:::;:E r:c?:;: £ FE’L obtfel ﬁmﬂu
Rec. Policial |num_recpol
Est Cvi des_estcy ¥ < { »
1 Instruccidn etl_mnsper v Eb;“;u‘;“_ I-_ *Fm“rﬂ‘.**f‘*' e e Y T
Prolesién  [rom_tipo ] L Profesional ‘
| tdomas [ des_dona = | Asociacén oo _organs ] T ==
‘ gm est_gusan  v| ! Cb m e by s hae
| | No de Hyos m j fm s_luncio 7 -
| Mostrar | | Modificar] | Eliminar | | Cancelar|
Observaciones:
PROTCOM " Capitulo 8 - Pagina 23 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 4 de 13
VERS|ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego - Cuerpo Técnico.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Personal de Juego

| Céd/Pass |cod_perpe _II 'l Pais fm_j
oo [ 3 R i T P
= Naconabdad Estado/provincia Fecha Ingreso ; =
Apelidos  [a0e_pere [deinacon  ¥] [des_prowm = Jtec_ngper
Novsizes [nom Teléfono 1 Ciudad Cupa de Crédito
| peipe lel_penul !da:_cujad :_I [va_cle(i
Direcosn [¢=-mm :' I"_ﬂma_?_ Fecha Naci Edad
| : el 5 |— ;— =] ® Estado
! i e rbce Oagrakza |l § imagen Icsl_lag:! - I
Datos Generales | Datos Adcionsles |
Cursos Dblensdos
Fecha Cursos Dficaal Pals Cuudad N* Horas
1 {lec_cusos des_cursos des_pases | des_cudad = jrum_hotcue
| | Ld
.+ Duas Drecciones
Dueccidn Pais Ciadad : Telélone 1 T sisfono 2|
1 Jde_penue des_patses w | des_cudad w |val_codap |tel_penu! lel_petps2
P L { »
| Mostrar | | Aceptas | | Eviminar | | Cancetar|
Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 24 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 5 de 13
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion: )
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego — Arbitro.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
F_ Peisonal de Juego
Céd/Pase [cod_pene I P[_:s - E%
Tpe l des_toper ;I Nacionaidad Em;on'pwvim F.d; Ingreso
Apeldos [ ape_penue [Beinacon ] |desprown ] |tec_ingpe:
ono Ciudad de Crédito
Nombres [ rom_penue T:f;,ﬂ”? [Ges_caied ] [C‘::ma
reccon penue - F acwriento
— 3 R (B[R] e
" | Nvwo | Fechs o Erpedot] remin bgracin [/ ] Obtowger 1]
| iLiiiia W | :[[run_paswo ec_exped ec_expra ¥ est_obllef  des_obtpas Llﬂ
| Rec pﬂlm_'&w Datos Ldn?g eeceiin
Est Ol m :L des_pases s E’-WH j ;&HW
Instruccign [_moer v] det_cuxdad = 1 :
e [ e T — =
|bomas I L.‘c'.‘domaﬂ IGU'_D'W _:_J
Gupo [ =] Coguia [®icos®  [CHFA m_pere
Moo pmrewd] | P [ - A
| Mostiar | | Modificar] | Elminer | | Cancelar|
Observaciones: o
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SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 6 de 13
Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Fausto Pazmifo M.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm

Personal de Juego — Inspector de Juego.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Perzonal de Juego

Céd/Pass [ccd_wrue

3 P

Tpo [de!_l:pp-es

Apelidos  [ape_perue

Mombres [nom_pe'pe

des_pases ol est_peipe b I
‘:‘l Naconalidad Estado/provincia Fecha Ingteso
|d=:_mmcn _'_] lde:_nlm'n _:I I?ecil'lg'.\a
Teléiono 1 Ciudad Cupo de Crédito
I__pe'm [de-s caudad EI Ivd_crﬁi

Dweccion [d'_Dﬂfut

:l e o [SI[® ] e

Digtakzal | Imagen est_regut

| Gemo Pog— Numero | Facha de Expedicién | Fecha de Expraciin [FEF | Obuvopx -
= 1 [rum_pasapo Jiec_expea lec_expaa ¥ est obifef des_obipas -
ot it [rmoom | |3 A
Rec. Pokcial | rum_recpol Datos Laborsles e
Pait [des_pases ~] Direccin I 1
Est Cvil oes_estev - lcﬁiemae: s | ‘W
Instruccion le:l_wr‘:pe: vI I des_cuudad j Cargo T eidtono 2
 Proteson nom_tipro Ea‘,’“,.,, 7I"-Dl'_5mue i ,ﬁldfzf?:g?s, [ -If‘ej_ﬂe?
Datos Depostrvos Fiema def Titudar
Idomas des whoma =
- Asociacion ]wimf}m 'I i
| Grupo 1e$'_gusarn vl ima_periue ma_perue
| Sanguineo Categoria Idei_cw
No. de Hios [rum_taosp =
| Mostiar | | Modificar] | Esiminar | | Cancelar|
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 26 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 7 de 13
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre del Archivo:
SDF_PREGPERJUE.frm

Descripcion:
Personal de Juego — Delegado de
Control.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Personal de Juego

Pais

inl_gﬂpe v I

Céd/Pass |cod_penue
T ! _I Ides_oase: "I
des b -
= RS Nacionalided Estado/provnicia Facha Ingieso -
Apebdos IdDeJt"u.‘ Idei_r\a‘.m _'j ides,w.wr- ﬂ {lec_\rwel
Nombe ! T 1 Cudad Cupo de Crédito
aal? Uil ol_perpal [des_cudad v [valced
Direccitn Im_wm :| Teldlono 2 Fecha Nacmiento Edad
- tel_perp2 I a @ Esiado
fec_nacim Digraiiza Imagen Ie:t_veglsl *I
m - - - —_—— - = - - - .
Sexo |esl_aexom 'I _Nimero | F E n | Fecha in |FEF Obtuvo -
1 Jrum_pasapo | tec_exped lec_expua ¥ est obifef  des_obipas -
|| Ced Miltar [rm_ceams < im
rum_recpol Datos Laborales e — o - ——
| TS - Pais‘ |de= passes - Direccidn T slélono 1
| Est Cwil des_estcy ¥ ; - Ich_erraes j r...— f!::—e«;;e_l_
I tnstruccion [=st_mnsper - Chaied des_cudad hd Cargo T sldfonn 2
|| Profeditn [Fombioe = Empresa | nom_smoees | des_cargos | [ tel_empxe2
Datos Deportrvos  Fama del Tiuay—————————————
Ichomas I des_ichoma -I
i g"m le:l_g:usan vl Asociacn ‘ abt_organ 'I mi_pure ma_peiue
| Mo de Hios [rum_heosp =]
| Mostrar | | Modificar| | Eliminar | | Cancelas |
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 27 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 8 de 13
VERSION 1.0 FechaDisefio: | FechalActuaizactn
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego — Directivos.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Peisonal de Juego

ma_perge ma_perjue

| gm ]e:l_jlu:an 'I
| Mo, de Hyps Ew j

Mostrr || Modiicar] | Eeminas | [ Canceta]

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 28 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO

Péagina 9 de 13

!F'lotouoo:

Fuma Acosla pg

Fuma Luis Chi ﬁ _]

FimaA pg

Frmah pex

Frmal pg

foto bmp

foto.pg

fotos 2ip

Francisco Cevallos. pg

=

Todos los Archiva [* 7]

3=

5

ma_perjue

;@éﬂ;&mq Representants legal |

VERS[ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PIMAGENPER.frm Asignacion de Imagenes.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Asignacion de Imagenes E: I

Archivo de la |magen

Nombie del Archivo

[Fumad bmp :3 ;To ] i il e

Cy FEF ipg
FICHAS 2p

[ Acepta | Canceler]

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdagina 29

ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO

Pagina 10 de 13

VERS'ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: , Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_PREGPERJUE.frm

Descripcion:
Personal de Juego.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL  NOMBRE DEL CONTENIDO - FORMATO
OBJETO . CAMPO | ) | DEEDICION
Txt_Codi cod_perjue \ Cdédigo del Personal de ‘ X(20)
- - Juego o
Cbo_Tipo des_tipper Tipo de Personal de Juego. X(35)
Txt Apel ape_perjue ‘ Apellido del Personal de | X(35)
] Juego i
Txt Nomb {nom_perjue Nombre del Personal de| X(35)
- | Juego
Txt Direc - dir_perjue Direccion del Personal de X(35)
) B Juego
Cbo_Naci des_nacion Nacionalidad X(35)
Txt _Tel1 tel _perju1 Teléfono del Personal de X(15)
Juego ,
Txt _Tel2 tel_perju2 Teléfono del Personal de X(15)
= N Juego
Cbo_Pais - des_paises Pais del Personal de Juego X(35)
Cbo_Prov ' des_provin | Provincia del Personal de X(35)
i ' Juego B !
Cbo_Ciudad des ciudad Ciudad del Personal de | X(35)
_ Juego ]
Msk_Fnac fec_nacimi Fecha de Nacimiento del X(10)
. Personal de Juego
Cbo_Situacion | est _perjue Situacion del Personal de X(1)
- ! ‘Juego ;
Msk_Ingr "fec_ingper Fecha de Ingreso del|  X(10)
| | Personal de Juego |
Txt Credito ' val_credit Valor del Cupo de Crédito 9(18,2)
Cbo_Estado Lest_regist Estado del Reg|stro X(1)
Cbo_Sexo est_sexope Sexo X(1)
Txt_Mili num_cedmil | Numero de Cedula Militar X(10)
Txt_Reco num_recpol | Numero de Record Policial |  X(10)
Spr_Func des_funcio Funcion del Jugador X(35)
Lbl_Duen | abr_organi | Duefio del Pase del Jugador X(35)
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 30 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO

Pagina 11 de 13

VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL ~ NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO DE EDICION
' Cbo_Estc des_estciv Estado Civil X(35)
| Cbo_lInst est_insper Estado de Instruccion del X(1)
| Personal de Juego
Cbo_Prof nom _titpro "Profesion del Personal de | X(40)
- Juego -
Lst Idio des_idioma Idioma del Personal de X(35)
- Juego :
Cbo_Grup est_grusan Grupo Sanguineo del | X(1)
' Personal de Juego |
Spr_Pasa num_hijosp Numero de Hijos del X(2)
Personal de Juego
Spr_Pasa num_pasapo | Numero de Pasaporte X(20)
Spr_Pasa fec_expedi Fecha de Expedicion del X(10)
Pasaporte
Spr_Pasa fec_expira Fecha de Expiracion del X(10)
- Pasaporte
Spr_Pasa est_obtfef Estado X(1)
Spr_Pasa ' des_obtpas Descripcidn de donde X(35)
‘ obtuvo el Pasaporte
Cbo_PaisTra des_paises Pais X(35)
Cbo CiudTra ' des_ciudad Ciudad X(35)
Txt Empr nom_empres | Nombre de la Empresa X(35)
Txt_Dire dir_empres Direccion de la Empresa X(50)
Txt_Carg des_cargos Cargo desempefiado X(35)
Txt_Tte1 tel_empre1 Teléfono de la Empresa X(15)
Txt Tte2 tel_empre2 Telefono de la Empresa X(15)
Cbo_Aso abr_organi Abreviatura de la Asociacion X(35)
Cbo_Club ' abr_organi Abreviatura del Club X(35)
Lbl Cate ' des_catego Categoria de la Asociacion X(35)
Chk_Fifa est_fifarb Estado de Fifa X(1)
Cbo_Func des_funcio Funcion del Arbitro (35)
\
Observaciones: ﬁ
|
PROTCOM Capirtulo 8 - Pagina 31 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 12 de 13
VERS]ON 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO DE EDICION
Spr_Repr des_tipfam Descripcion del Tipo de X(35)
Familiar
Spr_Repr ape_famili Apellido del Familiar X(35)
Spr_Repr nom_famili Nombre del Familiar X(35)
Spr_Repr num_cedula ' Numero de Cédula del X(10)
Familiar
Spr_Repr dir_famili Direccion del Familiar X(50)
Spr_Repr tel_famili Teléfono del Familiar X(15)
Spr_Repr est_grusan | Estado del Grupo Sanguineo X(1)
Img_Foto ima_perjue Imagen de Foto Image
Img_Dactilar ima_perjue Imagen de Huella I Image
Img_Firma ima_perjue Imagen de Firma del Titular Image ]
Img_Repr ima_perjue Imagen de Firma del Image
Representante
Img_Pdte ima_perjue Imagen de la Firma del Image
; Presidente del Club
Img_Saso ima_perjue Imagen del Secretario de la Image
. Asociacion _
Chk_Comisi est_comisi ' Estado que indica que Image
pertenece a una Comisiéon
Cbo_Otros abr_organi Abreviatura de la Empresa X(35)
Spr_Cursos fec_cursos Fecha del Curso X(10) |
Spr_Cursos des cursos | Descripcion del Curso X(35)
Spr_Cursos num_horcur | Numero de horas del Curso 9(3)
Spr_Cursos ' nom_dictac Nombre de la Persona que X(50)
| , dio el Curso
Spr_Dire ' dir_perjue | Abreviatura de la Empresa X(35)
Spr_Dire des paises | Descripcion del Pais X(35) |
Spr_Dire des ciudad | Descripcion de la Ciudad X(35)
Spr_Dire val_codarp Caodigo del area del Pais 9(4)
' Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 32 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pégina 13 de 13
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PREGPERJUE.frm Personal de Juego.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
~ OBJETO ~ CAMPO ‘ ) S DE EDICION
Spr_Dire 'val codare | Codigo del Area de la|  9(4)
_ Ciudad - | -
Spr_Dire  tel_perjut Telefono 1 de la otra X(15)
I Direccion ) I
Spr_Dire tel_perju2 ~Telefono 1 de la otra  X(19)
' | Direccion L
Observaciones:
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PIMAGENPER.frm Asignacion de Imagenes.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO - FORMATO
OBJETO | CAMPO | | DE EDICION |
IMG_FOTO | ima_perjue Imagen de la Foto Image
Img_dactilar | ima_perjue ‘ Imagen de la Huella dactilar Image
Img_firma ima_perjue | Imagen de la Firma del  Image
] | Titular R
Img_repr_legal ima_perjue | Imagen de la Firma del ‘ Image
| | Representante B
|
|
|
|
Observaciones:
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8.1.11. Control de Transferencias

SIFEF- MODULO REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 3

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacién:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF PCONTRANSF.frm

Descripcion:
Control de Transferencias.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

! Contiol de Transferencias

Situacion

2 Qd o .
Céd/Pass |cod_pere _j| ] i
Teo |de2_toper 3 Nacionskdad
Apelidos  [ape_pajue des.
Nombres inorn_perpe
. Tioo | Fecha Dosde [FechaHastal  Pajs | Profesional | iacs -
| 2  des_trans! fec_destra tec_hastra  des_pases v{ ast_profes abi_orgary
| 3 des_tans fec_destra lec_hastta  des_paises ¥ est_proles abi_orgars
| 4 ides_tianst fec_desta  tec_hasta  des_pases v est_proles abi_organ
| 5 |des_transt tec_destra fec_hastia  des_pases v est_mroles abi_orgar

£ |des _transi fec_destra fec_hastta  des_paises v est_proles abi_organi

o { - - DI'

est_profes ENOEN a @
™ Profesional [rec_lranxl ograteal | |

Tipo de Transferencia Asociacion Deasde Funcién 5

!de:_transl j [d:-_:vga.n 3 Ilec_dest:a j des_funcio

Pais Ciub atn

Ide!._pmse: _'] abe_organ ;l I'g(:-hastld

Observaciones: ~
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina2de 3
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_PCONTRANSF.frm

Descripcion:

Control de Transferencias.

LISTA DE ELEMENTOS

Txt Codi cod_perjue | Codigo del personal de|  X(20)
| | juego ]
Cbo_Tipo des_tipper ' Tipo de Personal de Juego X(35)
Lbl_Apellido ape_perjue Apellido del personal de X(35)
‘ juego
Lbl_Nombre ' nom_perjue Nombre del personal de X(35)
I Juego
Cbo_Situacion est perjue Estado del personal de X(1)
Juego
Lbl_Nacio des_nacion Descripcion de X(35)
nacionalidad
Spr_Transf T des_transf Tipo de Transferencia X(35)
Spr_Transf fec_destra Fecha Inicial de F(4)
| Transferencia
Spr_Transf fec_hastra Fecha Final de F(4)
‘ Transferencia
Spr_Transf des_paises Pais de Transferencia X(35)
Spr_Transf est_profes Estado de Profesional X(1)
Spr_Transf abr_organi Abreviatura de la X(35)
Asociacion
Spr_Transf abr_organi Abreviatura del Club X(35)
Cbo_Transf des_transf Tipo de Transferencia X(35)
Cbo_Pais ' des_paises Pais de Transferencia X(395)
Chk_Prof ' est_profes Estado de Profesional X(1)
Cbo_Aso abr_organi Abreviatura de la X(35)
i Asociacion
Cbo_Club ' abr_organi Abreviatura del Club X(35)
Msk_Refren fec_transf Fecha de Refrendacion X(10)
Msk_Desde fec_destra Fecha Inicial de X(10)
Transferencia
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 35 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 3 de 3
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _PCONTRANSF.frm Control de Transferencias.
LISTA DE ELEMENTOS
Txt_Fech_Fina fec hastra Fecha Final de X(10)
- 1 Transferencia
Spr_Func des_funcio Descripciéon de la Funcion X(35)
Cbo_Func des_funcio Descripcion de la Funcion X(35)

Observaciones:
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8.1.12. Actuaciones Internacionales

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSI()N 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo: Descripcion:

SDF_PACTUINTER.frm

Actuaciones Internacionales.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Actuaciones Intemacionales

Situaciin
Céd/Pass  |cod_penue = | g i
Apelidos Im_m Nacionakidad
[tht‘namn
Nombres Imm_puw
Fecha del g2 =
Pastid Campeonato Divisién Pais Ciub Pais
1 [fec_actin NOM_Campeo des_catego des_paises abr_organ des_paises
tec_achn |nom_campeo des_catego des_paises abi_organi des_pases
3 |fec_actn ]norn_cwoeo des_catego des_pases abe_orgars des_paises

g

_Aceptar | | Cancelar|

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdgina 37
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmiio M.

Nombre del Archivo:

SDF_PACTUINTER.frm

Descripcion:

Actuaciones Internacionales.

LISTA DE ELEMENTOS

T

NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO ' FORMATO
OBJETO ; CAMPO . . DE EDICION |
Cbo_Codi cod_perjue Codigo del Personal de!  X(20)
| B Juego
Lbl Apellido ' ape_perjue  Apellido del Personal de X(35)
B _ ' Juego -
Lbl_Nombre nom_perjue Nombre del Personal de X(35)
N Juego . B
Cbo_Situacion est_perjue Situacion del Personal de X(1)
7 Juego 7
Lbl_Nacio des_nacion Descripcion de X(35)
Nacionalidad
Spr_Actu fec_actint Fecha del Partido X(10)
Spr_Actu nom_campeo | Nombre del Campeonato X(35)
Spr Actu des_catego Categoria del Campeonato X(35)
Spr_Actu ' des_paises Pais del Club X(35)
Spr_Actu ' abr_organi Abreviatura del Club X(35)
Spr_Actu des_paises | Pais del Partido X(35)
Observaciones:
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8.1.13. Organizacién Deportiva

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 ‘
Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PORGANIZAC.frm Organizacion Deportiva.
DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS
B organizacion Deportiva =[] x]
o - Pais Shuaciin
Ruc/Ext feod_oigar _”_j [des_paice: __.j [est_organ - Digitaza
Tipo [f'.-:_'u:f ;I E stado/provincia Fecha Ingreso
lde:iplown _'] lfecinq-: @
Nombre  [rom_oigar Chudsd Cupo de Crédito e
Siglas l"b‘,‘]gé" Ide:_c:u-jad j !?sw_rre#
Categoria  [des_catego r:m [—F:?:; Iﬂ Estado [o oge ]
Datos Ganarales !
Alfisda
Dbscciln [dlr_':‘ll}a"l :_‘J abe_otgan =l
E-Mal ]e'na_otg.m
Teldlona i '[!e_atgm TeleF ax l -ll'ex_;n;.y- J
PEX [_ bbx_:lgar‘: Casila ]-_'asfolganl i
| Modificas] | Eliminar | | Cancela
Observaciones:
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmirfio M.

Nombre del Archivo:
SDF PORGADEPOR.frm

Descripcion:
Organizacion Deportiva.

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO DE EDICION
Txt_Codi cod_organi Cadigo de la Organizacion X(20)
ka*bfo_Tipo des tipper Tipo de Organizacion X(35)
Txt_ Nomb nom_organi | Nombre de la Organizacion X(50)
Txt_Alia abr_organi Siglas de la Organizacién X(35)
Cbo_Cate des_catego | Categoria de la|  X(35)
Organizacion .
Chk_Prof est_profes ' Estado de Profesional X(1)
Cbo_Pais des paises | Pais de la Organizap'i_rﬁkrli . )'((35)7H
Cbo_Prov des_provin | Provincia de la X(35
Organizacion B
Cbo_Ciudad des_ciudad Ciudad de la Organizacion X(35)
Msk_Fundac fec fundac | Fecha de Fundaciéon de la|  X(10) |
Organizacion I I
Cbo_Situacion | est_organi Situacipn . de la | X(1)
| | Organizacion
Cbo_Estado est regist | Estado del Registro X(1)
Msk_Ingr fec_ingres Fechade Ingreso X(10)
Txt_Credito ' val_credit Valor del Cupo de Crédito 9(18,2)
Txt_Dire dir_estadi Direccion del Estadio X(35)
Txt_mail ema_estadi | Direccidn Electronica X(70)
Txt Casi cas_estadi Casilla del Estadio X(25)
Txt _Tell tel_estad1 Numero de Teléfono X(15)
Txt Pbx pbx_estadi | Numero de PBX X(15)
Txt Tel2 tel_estad?2 Namero de Teléfono X(15)
Lst_Afil abr_organi Descripcion de la|  X(35)
Organizaciéon a la que esta |
- afiliada |
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 40 ESPOI:
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8.1.14. Estadios

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 4
VERSION 1.0 Focha/Diseho: | Fecha/Acuaizadion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_PRESTADIOS.frm Estadios.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

g E E.I.nimx

Shuacién

Informes de Inspeccién de E stadio

Cédigo lccd_e;iad Pais =] I
—’ [dcs_pases :j Ie:r_eslad LI Dighaiza
Nombre Inom_e:tad £ : Facha| !
g o St Sl o]
Caudad Facha de Fundacxin  Afios
|attwcrgan :] Ixs_cudod 3 ’;ec_me_g l
Propiedad Id:l_ulgml :_l
Estado 1_regst -
Datos Generales |
Direccitn |gi_estadi = Teldono|  -[iel_estad)
E-Mal [ema_astad- PEX I ~IDbN_esldﬂ
Casila l:a:“eﬂad- T”U[ -I!el_eswd.'.’

Fecha | Giamado | Capac General | Capac Trbuna | Capac Pako CapacSute | Otias Localidades |  Caf
1 Jlec_nspec [ ¥ est_gramad| num_capgen  [num_captn num_cappal nurm_capsus num_capott
| = o

|Modicas] | Exmines | | Conceler]

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 41
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 4
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF _PRESTADIOS.frm

Descripcion:
Estadios.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO DE EDICION
Txt_Codi cod_estadi Cddigo del Estadio 9(4)
Txt_ Nomb ' nom_estadi Nombre del Estadio X(50)
Txt_Alia abr_estadi Abreviatura del Estadio | X(35)
Cbo_Asoc abr organi | Abreviatura de la Asociacion | X(35)
Cbo_Prop abr_organi Abreviatura de la Propiedad X(35)
Cbo_Pais ' des_paises Descripcion del Pais - X(35)
Cbo_Prov des_provin Descripcion de la Provincia X(35) |
Cbo_Ciudad des_ciudad Descripcion de la Ciudad ~ X(35)
Cbo_Situacion est_estadi Situacion del Estadio X(1)
_Msk_Ingr' fec_ingres Fecha de Ingreso X(10)
Msk_Fnac  fec_funest Fecha de Fundacion F(4)
Cbo_Estado est_regist - Estado del Registro X(1)
Txt_Dire - dir_estadi Direccién del Estadio X(35)
Txt_mail | ema_estadi Direccion Electronica X(70)
Txt_Casi cas_estadi | Casilla del Estadio X(25)
Txt Tell tel_estad1 Numero de Teléfono X(15)
Txt_Pbx pbx_estadi | Numero de PBX X(15)
Txt Tel2 tel estad2 Numero de Teléfono X(15)
Spr_lnfér fec_inspec Fecha de Inspeccion F(4)
Spr_Infor est_gramad Estado de Gramado X(1)
Spr_Infor 'num_capgen | Capacidad en General 9(6)
Spr_Infor num_captri Capacidad en Tribuna 9(6)
Spr_Infor num_cappal | Capacidad en Palco 9(6)
Spr_Infor num capsui | Capacidad en Suite 9(6)
Spr_Infor num_capotr | Capacidad en Otras 9(6)
| Localidades 1 ]
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 42 ESPOL
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 3 de 4
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmifo M.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _PRESTADIOS.frm Estadios.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO .~ FORMATO

. OBJETO CAMPO _ DE EDICION
Txt_Codi cod_estadi Cabdigo del Estadio 9(4)
Txt_Nofnb nom estadi | Nombre del Estadio —5(-(50)
Txt Alia abr_estadi ' Abreviatura del Estadio X(35)
Cbo_Asoc | abr_organi Abreviatura de la Asociacion = X(395)
Cbo Prop ' abr_organi Abreviatura de la Propiedad | X(35)
Cbo_Pais des_paises | Descripcion del Pais X(35)
Cbo_Prov des provin | Descripcion de la Provincia X(35)
Cbo_Ciudad des ciudad Descripcion de la Ciudad X(35)
Cbo Situacion | est estadi Situacion del estadio X(1)
Msk_Ingr fec_ingres Fecha de Ingreso X(10)
‘Msk_Fnac fec_funest Fecha de Fundacion X(10)
Cbo_Estado est_regist Estado del Registro X(1)
Txt_Dire - dir_estadi Direccion del Estadio X(35)
Txt _mail - ema_estadi Direccion Electronica X(70)
Txt Casi cas_estadi Casilla del Estadio X(25)
Txt Tell [ tel estad1 Numero de Teléfono X(15)
Txt Pbx pbx_estadi Numero de PBX X(195)
Txt Tel2 tel_estad? Numero de Teléfono X(15)
Spr_Infor fec_inspec Fecha de Inspeccion X(10)
Spr_Infor est_gramad Estado de Gramado X(1)
Spr_Infor num_capgen | Capacidad en General 9(6)
Spr_Infor num_captri Capacidad en Tribuna 9(6)
Spr_Infor num_cappal | Capacidad en Palco 9(6)
Spr_Infor num_capsui J Capacidad en Suite 9(6) N
Spr_Infor num_capotr | Capacidad en Otras 9(6)

Localidades
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 43 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 4 de 4
VERS]ON 1.0 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _PRESTADIOS.frm Estadios.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO | FORMATO
| OBJETO | CAMPO , _ | DE EDICION
Spr_Infor - num_diapla ' Numero de dias Plazos ; 9(3)
Spr_Infor | ape_perjue | Apellido del Primer X(35)
- _ ) | Inspector | )
Spr_Infor | nom_perjue | Nombre del Primer | X(35)
- |  Inspector B
Spr_Infor | ape_perjue Nombre del Segundo X(35)
- | Inspector | o
Spr_Infor nom_perjue | Nombre del Segundo X(35)
| Inspector 1 o
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pdagina 44 ESPOL
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8.1.15. Retiro del Personal de Juego

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 1
VE RS'ON 1 . 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF PRETIRADOS.frm

Retiro del Personal de Juego.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

E Retwo de Personal de Juego

Afos: [10 =

D

ESTE PROCESO RETIRARA AL PERSONAL
DE JUEGO QUE NO HALLAN TENIDO ACTIVIDAD

DEPORTIVA EN LOS ANOS ESPECIFICADOS.

Iniciar g_mcgl

Observaciones: Este proceso se explica en el capitulo de Diagramas IPO y
Narrativas de Programas.

PROTCOM

C ap-l-'mlo 8 - Pdgina 45
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8.1.16. Consulta de Personal de Juego

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CREGPERJUE.frm Consulta de Personal de Juego.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

g. Consulta de Personal de Juego M= B3 |

Rango de Fechas de Ingresos:

Desde: /o Hasta;l /7

Tipo Pals Ides_palses 3
|des_hpper _'_J s  Profesi
abr_organi il
| Situacidn
est_perjue
hd

Mostrar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 46 : ESPOL
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PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERS'ON 10 Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmifo M.

Nombre del Archivo:
SDF _CPERSONAL.frm

Descripcion:

Consulta de Personal de Juego.

- Juego

LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
| OBJETO CAMPO B DE EDICION
Cbo_Tipo des_tipper | Tipo de Personal de Juego X(35)
Cbo__Pais | des_paises Pais del Personal de Juego X(35) B
Chk_Prof | est_profes Estado de Profesional [ X()
Lst_Afil | abr_organi Club del Personal de Juego X(35)
Lst_Situacion | est_perjue | Situacion del Personal de X(1)

I | —

Observaciones:

PROTCOM ‘ Capitulo 8 - Pdgina 47
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8.1.17. Consulta de Transferencias

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion;
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF CTRANSFERE.frm

Descripcion:

Consulta de Transferencias.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Consulta de Transferencias

L

~Rango de Fechas de Transfencias: ———
Desde: l /

Tipo
|des_t|pper

-

Apelidos y Nombres

Hasta: !

4

[ape _perjue  nom_perue

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8- Pdgina 48
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CTRANSFERE.frm Consulta de Transferencias.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL | NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
. OBJETO | CAMPO DE EDICION |
Cbo_Tipo ! des_tipper Descripcion del tipo de X(35)
I persona
' Lbl_Apellido T ape perjue Apellido del Personal de X(35)
5 | Juego |
' Lbl_Apellido ‘ nom_perjue | Nombre del Personal de X(35) |
L |Juego !

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 49
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8.1.18. Consulta de Organizaciones Deportivas

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSION 1.0 FechaDiseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_CORGANIZAC.frm

Descripcion:

Consulta de Organizaciones Deportivas.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

Bl Consukta de Oiganizaciones Deportivas I EJ|
Categorias Pais
des_catego Ides_pames ﬂ
Asociaciones [ Profesional
[ labr_organi .
Situacidn
est_organi
=
Mostrar lLancelaf

Observaciones:

PROTCOM
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF_CORGANIZAC.frm Consulta de Organizaciones Deportivas.
LISTA DE ELEMENTOS
NOMBRE DEL NOMBRE DEL | CONTENIDO ' FORMATO
. OBJETO CAMPO ' B DE EDICION
Lst Categoria ' des_catego Categoria de Organizacion X(35)
-  Deportiva
Cbo_Pais des_paises | Pais de la Organizacion | X(35)
o ' Deportiva B
Chk_Prof est profes Estado de Profesional X(1)
Lst_Afil abr_organi Abreviatura de la X(35)
| Asociacion -
Lst_Situacion est_estadi ‘ Situacion del Estadio 1 X(1)
Observaciones:
PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 51 ESPOL
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8.1.19. Consulta de Estadios

SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 1 de 2
VERSION 1,0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ] Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Descripcion:
SDF _CINSPESTAD.frm Consulta de Estadios.

DISENO DE FORMATO DE PANTALLAS

B Consulta de Estadios !HE
-Rango de Fechas de Informes: ————————— —

Desde: ; Hastatl PR

Pais Asociacionas
des_paises E, abr_organi 3
Situacion
est_estad
=l

Mostrar | | Cancelar

Observaciones:

PROTCOM ' Capitulo 8 - Pigina 52 ESPOL
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SIFEF- MODULO REGISTRO Pagina 2 de 2
VERS!ON 1.0 Fecha/Diseno: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre del Archivo:
SDF_CINSPESTAD.frm

Descripcion:
Consulta de Estadios.

LISTA DE ELEMENTOS

NOMBRE DEL y NOMBRE DEL CONTENIDO FORMATO
OBJETO CAMPO B DE EDICION
Cbof_Fjgis des_paises | Pais del Esj::-]dio ~ X(39)
Lst_Afil abr_organi Abreviatura de la X(35)
| | Asociacion

Lst_Situacion est_estadi Situacion del Estadio L X(1)
Observaciones:
PROTCOM  Capitulo 8 - Pigina 53 ~ ESPOL
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8.2. DISENO DE REPORTES

8.2.1. Reporte de Personal de Juego

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf cpersonal01.rpt Reporte de Personal de Juego.
DISENO DE REPORTES

! Fecha emision: |-@Fecha_Sistema--|

Emp_logo | Usuario | F@Aux_Usuario--| |
- f Pagina - 999 |
[-----X(45) @Aux_Nomempresa----- | ;

[-----X(13) @Aux_Rucempresa-----| '

[--- X(11) @Persona ---| !
|--- X(20) @Profesional ---|

Pais: |--- X(35) @Pais---|

Ced/Pass Fecha de Ingreso Apellidos Nombres Fecha de nacimiento Nacionalidad

X(50) Nom_Organi -

X(12) @Total_Estado

| X{20) Cod_perjue X(11) @Fec_ingreso X{35) Ape_penue X(35) Nom_perjue X{11) Fec Nacims X(35) Des nacion

(I

of 101 .y
sdf_cpersona @ 1% \ "}‘
Observaciones: 1 Y

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 54 PPOr - ame
Bil CCA
CAM. U§

PENAS
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8.2.2. Reporte de Transferencias del Jugador

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:

30/09/1999 30/09/1999

Para: ' Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_ctransfere01.rpt Reporte de Transferencias del Jugador.
DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha_Sistema--|

. Emp logo | Usuario s |-@Aux_Usuario--|
: B " Pagina : 999
|-----X(45) @Aux_Nomempresa-----|
[=manm X(13) @Aux_Rucempresa----- |

TRANSFERENCIA DEL JUGADOR ‘

Ced/Pass: X(20) cod_perjue 1
Nombre : X(35) @Persona
Situacion: X(12) @Situacion

Tipo Desde Hasta Pais Prof. Asoclacion Club
[7X(35) Des_transt X{11) Fec_destra X(11) Fec_nhastra X(35) Des_paises  X(2) @Profesional  X(35) Afikacion  X(35) Abr_organi |
Total de Transferencias: 9(4) Recuento(sec_transf) !

sdf_ctransfere01

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pigina 55 o ESPOL
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8.2.3. Reporte de Transferencias del Cuerpo Técnico

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_ctransfere02.rpt Reporte de Transferencias del Cuerpo
Técnico.

DISENO DE REPORTES

; E Fecha emisién: |-@Fecha_Sistema--|

. Emp_logo Usuario - |-@Aux_Usuario-|
" - Pagina 999
[-----X(45) @Aux_Nomempresa-----|

TRANSFERENCIA DEL CUERPO TECNICO

Ced/Pass: X(20) cod_perjue
Nombre: X(35) @Persona
Situacion: X(12) @Situacion

Tipo Desde Hasta Pais Prof. Asociacion Club
X(35) Des_transf X(11) Fec_destra X{11) Fec_hastra X(35) Des_paises Nzl_cprolesmal X(35) Afikacion X{35) Abr_orgam

| |
Total de Transferencias: 9(4) Recuento(sec_transf) ‘

sdf_ctransfere02

Observaciones:

PROTCOM ) " Capitulo 8 - Pdgina 56 ESPOL
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8.2.4. Reporte de Organizaciones Deportivas

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1 0 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

ORGANIZACIONES
|--- X(20) @Profesional ---|

Pais: [--- X(35) @Pais---|

Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_corganiza01.rpt Reporte de Organizaciones Deportivas.
DISENO DE REPORTES
E ______________ ! Fecha emision: |-@Fecha_Sistema--| |
Emp_logo | Usuario : |-@Aux_Usuario-| |
= ! Pagina 999 '
-------------- |-----X(45) @Aux_Nomempresa-----| i

Ruc/Ext - ~ Organizacion
X(10) Cod_afilia X(50) Asociacion
Categoria : X(35) Des_catego
X(11) @Total_estado
X(20) Cod_organi X(50) Club
; Total_clubes: 9(4) Recuento(Cod_organi)

sdf _corganizaO1.rpt

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 57

ESPOL
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8.2.5. Reporte de Estadios

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 10 Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
sdf_cinfoestad01.rpt

Descripcion:
Reporte de Estadios.

DISENO DE REPORTES

Fecha emision: |-@Fecha_Sistema--|

. Emp_logo ! Usuario : |-@Aux_Usuario--|
: ' Pagina 1999
|-----X(45) @Aux_Nomempresa-----|
|-----X(13) @Aux_Rucempresa-----|
ESTADIOS !
| Pais: |--- X(35) @Pais---| !
|
| |
Capacidad
| Fecha Gramado General Tribuna Palco Suite Otras Total Dias Plazo Primer Segundo
\ o Inspector _ Inspector ‘
X(50) Aso_estadio
| X(11) @estado
X(SO) Nom_estadi Propiedad X(50) Pro_estadio
\ X(11) fec_inspec 9(6) num_capgen 6) num_cappal 9(6) num_capotr 8(6) num_ diapla 71) Comisi2
X{1) @Gramado 9(6) num_ ap tr %(6) num_cappal 9(8) @Total X{71) Comusi1

LELELY

Total de Estadios 9(4) Cod_estadi

sdf cinfoestad01

Ty

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo § - Pigina 58

ESPOL
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8.2.6. Reporte de Registro del Jugador

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte:
sdf _cpersjuego01.rpt

Descripcion:
Reporte de Registro del Jugador.

DISENO DE REPORTES

REGISTRO DEL JUGADOR

m

3
-
&

©

Nombres: X(70) @Nombres

Céd/Pass: X(20) @Numero

Fecha de Registro

X(11) @Reg

Pais Provincia/Estado Ciudad Nacionalidad

X(35) @Pais X(35) @Provincia X(35) @Ciudad X(35) @Nacionalidad
Direccién Teléfono | Teléfono 2

X(50) @Direccion X(15) @Telefono1 X(15) @Telefono2
Fecha Nacimiento | Sexo Estado Civil N° Hijos Tipo de Sangre Cédula Militar
X(11) @Naci X(9) @Sexo | X(7) @EstadoCivil | 9(2) @Hijos X(10) @ Grupo X(10) @ Militar

Instruccion

Profesion

Idiomas

X(35) @ Instruccion

X(35) @ Profesion

X(35) @ |diomas

Il’lsaporta
Numero | Fecha de Expedicion Fecha de Expiracion ] Como Obtuvo el Pasaporte
X(20) Numero | X(11) Expedicion X(11) Expiracion X(35) Obtuvo
1

Ianiliarr;I.'

Apellidos Nombres Cédula de Identidad
Padre X(35) Apellidos X(35) Nombres X(10) CI

Direccién Teléfono Tipo de Sangre |

a X(50) Direccion X(15) Telefono | X(10) Sangre

" [Datos Deportivos]

’{— Profesional Asociacion | Club
| X(2) @ Prof | X(35) @ Asociacion | X(35) @ Club
Funcion Principal X(35) @ Funcion1

Funciones Secundarias

X(35) @ Funcion2

| Firma del Representante

Firma del Jugador

Huella Digital

Firma del Presidente del Club

Firma del Secretario de la Asociacion

Federacion

Firma del Secretario de la

bota

Certificamos que los datos anotados fueron tomados de los documentos que se indican, que el jugador declard no
estar inscrito y firmé en presencia de los suscritos, de todo lo cual se hace responsable el club que representamos
en la medida y con alcances establecidos en el reglamento de la |-----X(45) @Aux_Nomempresa-----|

sdf_cpersjuego01.rpt

e
Observaciones: L
£ -
PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 59 ESPOL
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8.2.7. Reporte de Registro del Cuerpo Técnico

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion.
30/09/1999 30/09/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_cpersjuego04.rpt Reporte de Registro del Cuerpo Técnico.

DISENO DE REPORTES

REGISTRO DEL CUERPO TECNICO

E Emp_logo ' Nombres: X(70) @Nombres

1 i
Céd/Pass: X(20) @Numero Foto
Fecha de Registro | i ;
X(11) @Reg ]
Pais Provincia/Estado Ciudad Nacionalidad
X(35) @Pais X(35) @Provincia X(35) @Ciudad X(35) @Nacionalidad
| Direccién Telefono 1 Teléfono 2
X(50) @Direccion X(15) @Telefono1 X(15) @Telefono2
Fecha Nac. [ Sexo | Estado Civil | N° Hijos Grupo Sanguineo | Cédula Militar | Record Policial
X(11) @Naci X(9) @Sexo X(7) @EstadoCivil 9(2) @Hijos X(10) @ Grupo X(10) @ Militar  X(10) @ Record
Instruccion Profesion Idiomas
X(35) @ Instruccion | X(35) @ Profesion X(35) @ Idiomas !
IPnsnporla [
Namero Fecha de Expedicion Fecha de Expiracion Como Obtuvo ¢l Pasaporte |
X(20) Numero X(11) Expedicion X(11) Expiracion X(35) Obtuvo
|
I()trai I)irecciontsi
Direccion | Pais | Ciudad Teléfono 1 | Teléfono |
X(50) Direccion X(35) Pais X(35) Ciudad X(15) Telefono1 X(15) Telefono2
| ! -
l
[Cursos Obtenidos|
Fecha Cursos Oficiales | Pais Ciudad
X(11) (@ feco X(35) Descripcion X(35) Pais X(35) Ciudad
N° Horas Dictado por
%2) Horas | X(50) Drctado
(
[l)alos l)eporti\'us]
Profesional | Asociacion Club Funcién
X(2) @ Prot | X(35) @ Asociacion X(35) @ Club X(35) @ Funcion1
Firma del Secretario General | Firma del Titular Huella Digital

sdf_cpersjuego04.rpt

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 60 ESPOL
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8.2.8. Reporte de Registro del Arbitro

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefo: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_cpersjuego02.rpt Reporte de Regi

stro del Arbitro.

DISENO DE REPORTES

REGISTRO DEL ARBITRO

Emp logo | Nombres: X(70) @Nombres

Fecha de Registro

Céd/Pass: X(20) @Numero

X(11) @Reg

Pais Provincia/Estado | Ciudad Nacionalidad

X(35) @Pais X(35) @Provincia | X(35) @Ciudad X(35) @Nacionalidad
Direccion Teléfono 1 Teléfono 2 |
X(50) @Direccion X(15) @Telefonol X(15) @Telefono2

Fecha Nac. ISexo I Estado Civil [ N° Hijos | Grupo Sanguineo | Cédula Militar | Record Policial

X(11) @Naci_ X(9) @Sexo X(7) @EstadoCivil_9(2) @Hijos _ X(10) @ Grupo

X(10) @ Militar_X(10) @ Record

Instruccion Profesion

Idiomas

X(35) @ Instrucciéon | X(35) @ Profesion

X(35) @ Idiomas

Il)ulus I,aboraleq

Pais [ Ciudad Empresa
X(35) @ Pais2 X(35) @ Ciudad2 X(35) @ Empresa
Direccién Cargos Teléfono | Teléfono 2
| X(50) @ Direccion2 X(35) @ Cargo X(15) @ Tel X(15) @ Tel2
IPnaporta
Numero Fecha de Expedicion Fecha de Expiracion Como Obtuvo el Pasaporte
X(20) Numero X(11) Expedicion X(11) Expiracion X(35) Obtuvo
Ii)ams Deportivoq
_Asociacion Funcién
| X(35) @ Club X(35) @ Funcion1
Firma del Pdte. De la Comision de .~\-rhitrnj¢.' | Firma del Titular 1 Huella Digital
[ 1
[ |
l
sdf_cpersjuego02.rpt
Observaciones:
ESPOL

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 61
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8.2.9. Reporte de Registro del Inspector de Juego

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmino M.

Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf_cpersjuego03.rpt Reporte de Registro del Inspector de
Juego.

DISENO DE REPORTES

REGISTRO DEL INSPECTOR DE JUEGO

Nombres: X(70) @Nombres

| Fecha de Registro

Céd/Pass: X(20) @Numero

| X(11) @Reg

| Pais | Provincia/Estado Ciudad Nacionalidad

| X(35) @Pais | X(35) @Provincia X(35) @Ciudad X(35) @Nacionalidad
Direccion Teléfono 1 Teléfono 2
X(50) @Direccion X(15) @Telefono1 X(15) @Telefono2

Fecha Nacimiento | Sexo

| Estado Civil

| ~° Hijos | Grupo Sanguineo

| Cédula Militar | Record Policial

X(11) @Naci

X(9) @Sexo X(7) @EstadoCivil 9(2) @Hijos X(10) @ Grupo

X(10) @ Militar  X(10) @ Record

Instruccion

Profesion

Idiomas

X(35) @ Instruccion

X(35) @ Profesion

X(35) @ Idiomas

|l)ntos I,.lbornlu.q

Pais | Ciudad Empresa

X(35) @ Pais2 | X(35) @ Ciudad2 X(35) @ Empresa

Direccion Cargos Telefono 1 Teléfono 2
X(50) @ Direccion2 %(35) @ Cargo X(15) @ Tell X(15) @ Tel2
|Pn\aporl:\'

Numero | Fecha de Expedicion Fecha de Expiracion | Como Obtuvo el Pasaporte
X(20) Numero | X(11) Expedicion X(11) Expiracion L X(35) Obtuvo

[Datos Deportivos]

Asociacion

X(35) @ Club

Firma del Secretario General | Firma del Titular | Huella Digital

sdf_cpersjuego03.rpt

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 8 - Pdgina 62

ESPOL
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8.2.10. Reporte de Registro del Delegado de Control

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERS'ON 1.0 Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: ) Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.

Descripcion:

Reporte de Registro del Delegado de
Control.

DISENO DE REPORTES

Nombre del Reporte:
sdf_cpersjuego06.rpt

REGISTRO DEL DELEGADO DE CONTROL

Nombres: X(70) @Nombres
Céd/Pass: X(20) @Numero

' Emp_logo i

_ Fecha de Registro \
| X(11) @Reg

Pais ) | Provincia/Estado Ciudad Nacionalidad

| X(35) @Pais | X(35) @Provincia X(35) @Ciudad X(35) @Nacionalidad
Direccion Teléfono | Teléfono 2
X(50) @Direccion X(15) @Telefono1 X(15) @Telefono2
Fecha Nac. [ Sexo | Estado Civil | N° Hijos Grupo Sanguineo | Cédula Militar | Record Policial

X(11) @Naci__X(9) @Sexo X(7) @EstadoCivil 9(2) @Hijos X(10) @ Grupo _ X(10) @ Militar X(10) @ Record

Instruccion Profesion Idiomas
| X(35) @ Instruccion | X(35) @ Profesion X(35) @ |diomas
[Datos Laborales]

Pais | Ciudad Empresa |
X(35) @ Pais2 | X(35) @ Ciudad2 X(35) @ Empresa
Direccion Cargos Teléfono | Teléfono 2
X(50) @ Direccion2 X(35) @ Cargo X(15) @ Tell X(15) @ Tel2
Pn\n[mrle.q
Numero | Fecha de Expedicion Fecha de Expiracion | Como Obtuvo ¢l Pasaporte
X(20) Numero X(11) Expedicion (11) Expiracion | X(35) Obtuvo
Pv‘_ e

[I)llos l)cporli\oq

Asociacion

X(35) @ Club

Firma del Secretario General Huella Digital

| Firma del Titular

sdf cpersjuego06.mpt

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pagina 63
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8.2.11. Reporte de Registro de Directivos

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 Fecha/Diseno: | Fecha/Actualizacion:
30/09/1999 30/09/1999
Para: _ Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Reporte: Descripcion:
sdf _cpersjuego05.rpt Reporte de Registro de Directivos.

DISENO DE REPORTES

REGISTRO DE DIRECTIVOS

Emp logo | Nombres: X(70) @Nombres

. Céd/Pass: X(20) @Numero : Foto
Fecha de Registro E E
X1MM@Reg | mmE e
Pais Provincia/Estado Ciudad | Nacionalidad
X(35) @Pais X(35) @Provincia X(35) @Ciudad X(35) @Nacionalidad

| Direccion Teléfono 1 Teléfono 2

| X(50) @Direccion X(15) @Telefono1 X(15) @Telefono2

| Fecha Nac. [ Sexo [ Estado Civil | N° Hijos | Grupo Sanguineo [ Cédula Militar | Record Policial
X(11) @Naci X(9) @Sexo X(7) @EstadoCivil 9(2) @Hijos  X(10) @ Grupo X(10) @ Militar  X(10) @ Record
Instruccion Profesion Idiomas
X(35) @ Instruccion | X(35) @ Profesion X(35) @ Idiomas
IDalos I.abornltﬂ
Pais Ciudad Empresa
X(35) @ Pais2 X(35) @ Ciudad2 X(35) @ Empresa

| Direccién Cargos Teléfono | Teléfono 2

| X(50) @ Direccion2 X(35) @ Cargo X(15) @ Tel1 X(15) @ Tel2
Firma del Secretario General Firma del Titular Huella Digital

sdf_cpersjuego05.rpt

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 8 - Pdgina 64 ESPOL



r

CAPITULO 9

DIAGRAMAS IPO Y
NARRATIVAS DE PROGRAMA




Manual de Diserio

Modulo de Registro

9. DIAGRAMAS IPO Y NARRATIVAS DE PROGRAMA

9.1.

9.1.1. IPO de Idiomas

MANTENIMIENTO DE IDIOMAS

SIFEF- MODULO DE REGISTRO

VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio:
01/01/1999

Fecha/Actualizacion:
01/01/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF MIDIOMMUND.frm

Menu:

Mnu Tipo_ldio

El mantenimiento de idiomas consiste en registrar todos los idiomas con los
que el sistema vaya a trabajar.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
ENTRADA PROCESO SALIDA
_.-/’//1 g p g
'__‘I—;frormaclon ’ —+—» SDF_MIDIOMMUND |—-———b{ SDFM_IDIO_MUND |
digitada ,7 b= . -

Observaciones:

PROTCOM

Capitulo 9 — Pagina 1

ESPOL
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9.1.2. Narrativas de Idiomas

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MIDIOMMUND.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

)

2. Ingreso de Registro

1.

3. Modificacion de Registro

1.

Z

Se llena el campo de cédigo usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los parametros tipo=G y
activo =0 que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_IDIO_MUND el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 65.

Se presiona <enter> en el campo del codigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_idioma”, que
contiene la secuencia con que se grabara el registro.

Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIDIOMAS enviando el parametro bandera
=| grabando el registro en la tabla SDFM IDIO MUND. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 64.

Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store  procedure SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los
parametros tipo=D y activo =T que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_IDIO_MUND el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 65.

Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIDIOMAS enviando el parametro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_IDIO_MUND. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 64.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 2 ESPOL



Manual de Diserio ) Modulo de Registro

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF_MIDIOMMUND.frm

4. Eliminacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los parametros
tipo=D y activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_IDIO_MUND el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 65.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIDIOMAS enviando el parametro bandera
=E cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_IDIO_MUND. Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 64.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pdgina 3 ESPOL
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9.2. MANTENIMIENTO DE PAISES

9.2.1. IPO de Paises

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1de 1

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fausto Pazmino M.

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Autor:

Nombre del Archivo:
SDF_MPAISMUNDO.frm

Menu;

Mnu_Pais_Mund

que el sistema trabajara.

El mantenimiento de paises consiste en registrar todos los paises con los

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

SDFM_IDIO_MUND i._ =)
(9

ENTRADA PROCESO SALIDA
/,,/
f/- Informacion
digitada
f = F' )
: SBTM_MONE_GENE ? ﬁ_—u{ SDF_MPAISMUNDO i ‘1—‘."—: SOFW_FRIS MUND {
fm e e

Observaciones:

PROTCOM
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9.2.2. Narrativas de Paises

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MPAISMUNDO.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1.Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo=G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 74.

2.Se llena el campo de idiomas wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los parametros tipo=G y
activo =T que extrae la informacién existente en la tabla
SDFM_IDIO_MUND el que actia de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 65.

3.Se llena el campo de monedas usando el store procedure
SBTSPC_MONEDA enviando los parametros tipo=G y activo =O que
extrae la informacién existente en la tabla SBTM_MONE_GENE el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del codigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_paises”, que contiene
la secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPAISES enviando el parametro bandera =I
grabando el registro en la tabla SDFM_PAIS _MUND. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 64.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 5 ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF_MPAISMUNDO.frm

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros
tipo=D y activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PAIS_MUND el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 74.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPAISES enviando el parametro bandera =M
grabando el registro en la tabla SDFM_PAIS_MUND. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 64.

4. Eliminacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC CONSULTAPAISES enviando los parametros
tipo=D y activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PAIS_MUND el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 74.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPAISES enviando el parametro bandera =E
cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_PAIS_MUND. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 64.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 6
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9.3. MANTENIMIENTO DE PROVINCIAS

9.3.1. IPO de Provincias

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DE REGISTRO

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_MPROVIMUND.frm

Menu:
Mnu Prov Esta

que pertenecen a un determinado pais.

El mantenimiento de provincias consiste en registrar todas las provincias

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

—
—
——

r 2
Informacién

I‘ SDFM_PAIS_MUND r-
\
LT |

| digitada

|

|

——» SDF_MPROVIMUND }——»{ sorm_prov_esTa |
| \

S

Observaciones:

PROTCOM
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9.3.2. Narrativas de Provincias

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF _MPROVIMUND.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

1.Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo=G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS MUND
el que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 74.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del cédigo de sancion estando el combo
vacio, se ejecuta el store procedure SDFSPM_SECUENCIAL enviando el
parametro “P" que consulta en la tabla SDFM_PROV_ESTA que extrae el
numero secuencial siguiente a la provincia de un pais especifico al ultimo
ingresado. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPROVIN enviando el parametro bandera =|
grabando el registro en la tabla SDFM_PROV_ESTA. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 64.

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parametros
tipo=D y activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 75.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPROVIN enviando el parametro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_PROV_ESTA. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 64.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 8 ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF_MPROVIMUND.frm

4. Eliminacion de Registro

1.Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parametros
tipo=D y activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

2.Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPROVIN enviando el parametro bandera
=E cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_PROV_ESTA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 64.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 9 ESPOL



:"fﬂﬂut:" de Diserio

‘Modulo de Registro

9.4. MANTENIMIENTO DE CIUDADES

9.4.1. IPO de Ciudades

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF MCIUDAMUND.frm

Menu:

Mnu_Ciud_Ades

El mantenimiento de ciudades consiste en registrar todas las ciudades que
pertenecen a un determinado pais.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

_—//
o
= b

Informacién

L digitada

‘
— —-
’ |

SDFM_PAIS_MUND P

| SDFM_ZONA_CLIM f—o
\

F{ f’

SDFM_PROV_ESTA ‘T
A

“—b“ SDF_MCIUDAMUND }—»
L J

—_— —

— »| spFM_clup ADES |

Observaciones:

PROTCOM
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9.4.2. Narrativas de Provincias

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de 2
SDF _MCIUDAMUND.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1.Se llena el campo de codigo wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo=G y activo
=A que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND
el que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 74.

2.Se llena el campo de coédigo usando el store procedure
SDFSPC _CONSULTAZONAS enviando el parametro tipo=G que extrae
la informacioén existente en la tabla SDFM_ZONA_CLIM el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 70.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del codigo de sancion estando el
combo vacio, se ejecuta el store procedure SDFSPM_SECUENCIAL
enviando el parametro “C" que consulta en la tabla SDFM_CIUD_ADES
que extrae el numero secuencial siguiente a la ciudades de un pais
especifico al ultimo ingresado. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 75.

2.Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parametros tipo=G y
activo=T que extrae la informacion existente de un pais especifico de la
tabla SDFM_PROV_ESTA el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

3. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOCIUDAD enviando el parametro bandera =|
grabando el registro en la tabla SDFM_CIUD_ADES. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 65.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pdgina 11 ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF _MCIUDAMUND.frm

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC _CONSULTACIUDAD enviando los parametros
tipo=D, activo =T y quiebre =P que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_CIUD _ADES el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOCIUDAD enviando el parametro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_CIUD_ ADES. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 65.

4. Eliminacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parametros tipo
=D, activo =T y quiebre =P que extrae la informacién existente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOCIUDAD enviando el parametro bandera
=E cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_CIUD_ADES. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 65.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pdgina 12 ESPOL"
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9.5. MANTENIMIENTO DE FAMILIARES

9.5.1. IPO de Familiares

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF _MFAMILIARE.frm

Menu:

Mnu_Tipo_Fami

los que el sistema trabajara.

El mantenimiento de familiares consiste en registrar todos los familiares con

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
rl"l’n’f’;;;n N u SDF_MFAMILIARE —R—p{ SDFM_TIPO_FAMI |f
digitada =

Observaciones:

PROTCOM
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9.5.2. Narrativas de Familiares

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MFAMILIARE.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1.Se llena el campo de codigo wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES enviando los parametros tipo=G y
activo =T que extrae la informacién existente en la tabla
SDFM_TIPO_FAMI el que actua de diferente manera de acuerdo al valor
recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del cédigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_tipfam”, que contiene
la secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFAMILIARES enviando el parametro
bandera =l grabando el registro en la tabla SDFM TIPO FAMI. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES enviando los
parametros tipo=D y activo =T que extrae la informacién existente en la
tabla SDFM_TIPO_FAMI el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFAMILIARES enviando el parametro
bandera =M grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO FAMI. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 69.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 - Pdgina 14 ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 2
SDF_MIDIOMMUND.frm

4. Eliminacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES enviando los parametros
tipo=D y activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_TIPO_FAMI el que actua de diferente manera de acuerdo al valor
recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFAMILIARES enviando el parametro
bandera =E cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en
la tabla SDFM_TIPO_FAMI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
69.

Observaciones: s =
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9.6. MANTENIMIENTO DE TIPO DE IMAGENES

9.6.1. IPO de Tipo de Imagenes

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 2

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF MTIPOMAGEN.frm

Menu:

Mnu_Tipo_Ilmag

El mantenimiento de Tipo de Imagenes consiste en tener registrados los
tipos de imagenes que el sistema va a manipular.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
[ soem mipo_peRs ( r_’:- SDFM_IMAG_ENES :
I 1| SDF_MTIPOMAGEN l—%
- L J
Informacion | ‘
digitada /
—- —H SDFR_IMAG_TPER
\ \

Observaciones:

PROTCOM
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9.6.2. Narrativas de Tipo de Imagenes

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MTIPOMAGEN.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1.

2. Ingreso de Registro

1.

Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAIMAGEN enviando el parametro opcion =C que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_IMAG_ENES el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 73.

Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parametro tip_cons =L que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 76.

Se presiona <enter> en el campo del codigo de sancion estando el
combo vacio, se ejecuta el store procedure
SEGSPC TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parametro “sec_imagen”, que contiene la
secuencia con que se grabara el registro.

Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN enviando el parametro bandera =|
grabando el registro en la tabla SDFM_IMAG_ENES. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 72.

Asi mismo se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_IMAGENTIPOPERSONA enviando el parametro bandera =I
grabando el registro en la tabla SDFR_IMAG_TPER. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 72.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 17 ESPOL
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MTIPOMAGEN.frm

3. Modificacion de Registro

j @

4. Eliminacion de Registro

2.

Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store  procedure SDFSPC_CONSULTAIMAGEN enviando los
parametros opcion =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_IMAG_ENES el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 73.

Enseguida, se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_CONSULTAIMAGEN que extrae la informacion existente en la
tabla SDFR_IMAG_TPER el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido Ver seccion “Explicaciéon de stores” pagina 73.

Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN enviando el parametro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_IMAG_ENES. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 72.

Se procede a efectuar la eliminacion de los registros relacionados con el
store procedure SDFSPM_IMAGENTIPOPERSONA enviando el
parametro opcion =X y procedo a ejecutar el mismo store pero con la
opcion =|. Ver seccidon “Explicacion de stores” pagina 72.

Se realiza los Pasos 1 y 2 de la Modificacion.

Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN enviando el parametro bandera
=E cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_IMAG_ENES. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 72.

Observaciones:

”«-‘u
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9.7. MANTENIMIENTO DE FUNCIONES

9.7.1. IPO de Funciones

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DE REGISTRO

Pagina 1 de 2

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_MFUNCIONES.frm

Menu:
Mnu_Tipo Func

El mantenimiento de Funciones consiste en tener registrados las Funciones
con las que el Personal de Juego se identifica.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

7

) {
| SDFM_TIPO_PERS r -
\

//

|
‘—— —» SDF_MFUNCIONES |~t—

f/lnformamon
l __digitada

(—b{ SDFM_FUNC_CION |

L——{ SDFR_ESTA_FUNC (
\ s

Observaciones:
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9.7.2. Narrativas de Funciones

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MFUNCIONES.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1.Se llena el campo de codigo usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAFUNCION enviando el parametro opcion =C que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ESTA _FUNC el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 71.

2. Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parametro tip_cons =F que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM _TIPO PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 76.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del codigo de sancién estando el
combo vacio, se ejecuta el store procedure
SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta en la tabla
SEGP_PARA_METR el parametro “sec funcio”, que contiene Ila
secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFUNCION enviando el parametro bandera
=| grabando el registro en la tabla SDFM_FUNC_CION. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 71.

3. Asi mismo se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FUNCIONTIPOPERSONA enviando el parametro bandera =I
grabando el registro en la tabla SDFR_ESTA FUNC. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 70.

Observaciones:
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3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store  procedure SDFSPC_CONSULTAFUNCION enviando los
parametros opcion =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_FUNC_CION el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 71.

2. Enseguida, se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_CONSULTAFUNCION que extrae la informacion existente en
la tabla SDFM_FUNC_CION el que actua de diferente manera de
acuerdo al valor recibido Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 71.

3. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFUNCION enviando el parametro bandera
=M grabando el registro en la tabla SDFM_FUNC_CION. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 71.

4. Se procede a efectuar la eliminacion de los registros relacionados con el
store procedure SDFSPM_FUNCIONTIPOPERSONA enviando el
parametro opcion =X y procedo a ejecutar el mismo store pero con la
opcion =l. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

4. Eliminacion de Registro
1. Se realiza los Pasos 1y 2 de la Modificacion.
2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOFUNCION enviando el parametro bandera

=E cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_FUNC_CION. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 71.

Observaciones:
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9.8. MANTENIMIENTO DE TIPO DE PERSONA

9.8.1. IPO de Tipo de Persona

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0 |
Fecha/Disefio: | Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_MTIPOPERSO.frm

Menu:
Mnu_Tipo_Pers

El mantenimiento de tipo de persona consiste en registrar todos los tipos de
persona que intervienen en el ambito deportivo.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
_—
[ Informacion
[7 digitada |
| J ] [ 7
[ SDF_MTIPOPERSO | ———p{ SOFM_TIPO_PERS :

[ CONM_PLAN_CTAS h

L

Observaciones:
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9.8.2. Narrativas de Tipo de Persona

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MTIPOPERSO.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de cddigo usando el store procedure
SDFSPC TIPOPERSONAS enviando el parametro tip cons =G que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver secciéon
“Explicacion de stores” pagina 76.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del codigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_tipper”, que contiene
la secuencia con que se grabara el registro.

2. Antes de grabar se verifica que existan las cuentas ingresadas en el plan
de cuentas por medio del store procedure CONSPC_PLANCTAS
enviando el parametro cod_tareas =E.

3. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOPERSONAL enviando el parametro
bandera =| grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_PERS. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parametro
tip cons =D que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_TIPO_PERS el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 76.

Observaciones:
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2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOPERSONAL enviando el parametro
bandera =M grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_PERS. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

4. Eliminacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando los parametros tipo=D
y tip_cons =D que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_TIPO_PERS el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 76.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOPERSONAL enviando el parametro
bandera =E cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en
la tabla SDFM_TIPO_PERS. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
¥iiv }

Observaciones:
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9.9. MANTENIMIENTO DE TIPO DE TRANSFERENCIA

9.9.1. IPO de Tipo de Transferencia

SIFEF- MODULO DE REGISTRO

VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Fausto Pazmino M.

Nombre d

el Archivo:

SDF_MTIPTRANSF.frm

Menu:
Mnu_Tipo Tran

El mantenimiento de tipo de transferencias consiste en registrar todos las
clases de transferencias que se puedan manejar en el ambito deportivo.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA
e | -
| — —_—
\r Informacion {L—_ 1 ” SDF_MTIPTRANSF F—H\ SDFM_TIPO_TRAN
____digitada |

Observaciones:
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9.9.2. Narrativas de Tipo de Transferencias

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 2
SDF_MTIPTRANSF.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de «cbddigo usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTATIPOTRANSFERENCIA enviando los parametros
tipo=G y activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_TIPO_TRAN el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

2. Ingreso de Registro

1. Se presiona <enter> en el campo del codigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_tiptra”, que contiene
la secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOTRANSF enviando el parametro
bandera =| grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_TRAN. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

3. Modificacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha modificarse, se ejecuta el siguiente
store procedure SDFSPC _CONSULTATIPOTRANSFERENCIA
enviando los parametros tipo=D y activo =T que extrae la informacion
existente en la tabla SDFM_TIPO_TRAN el que actua de diferente
manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores”
pagina 77.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOTRANSF enviando el parametro
bandera =M grabando el registro en la tabla SDFM_TIPO_TRAN. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

Observaciones:
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4. Eliminacion de Registro

1. Al consultar el registro que va ha eliminarse, se ejecuta el siguiente store
procedure SDFSPC_CONSULTATIPOTRANSFERENCIA enviando los
parametros tipo=D y activo =T que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_TIPO_TRAN el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOTRANSF enviando el parametro
bandera =E cambiando el estado del registro de “activo™ a “eliminado” en
la tabla SDFM_TIPO_TRAN. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
7.

Observaciones:
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9.10. PERSONAL DE JUEGO

9.10.1. IPO de Personal de Juego

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1

VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

01/01/1999 01/01/1999
Para: Autor:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 FaiiNto Eazmiio M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF _PREGPERJUE.frm Mnu_Regi_Pers
Se encarga de registrar todas las personas que intervienen en el mundo del
Futbol.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO SALIDA

Informacién ]
digitada

' -7
: I
| SDFM_ORGA_DEPO F

—

S —
| SDFM_TIPO_PERS t——

| f
—» SDFM_PERS_JUEG |

-

G

7
SOFT_TRAN_PERS
?

7
—h\ SDFR_VARI_FUNC

|
—

V. |

7 |

#J SDF_PREGPERJUE

4  SDFH_HIST_TIPO
A

I
| SDFM_PAIS_MUND h«'

S e——————

‘,‘ [
\

SDFM_CIUD_ADES F

f — 7

e = / 1
[ soFm_EsTA_civi &‘ [
E—

1

— .

: SDFM_TITU_PROF r—<'

s
/
[ SEGP_PARA_METR
\

f 7/
| SDFR_DIRE_ORGA

/ = q

|—p{ SDFR_PERS_FAMI
\
\

o
/

/
—{ SDFR_PERS_IDIO
\

- SDFM_CURS_OBTE |
\
\

S ——

'a {
- h:’ SDFM_PASA_PORT
\
Acta de Sacniones

e ___—

Observaciones:
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9.10.2. Narrativas de Personal de Juego
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 8
SDF_PREGPERJUE.frm

1.

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se extrae el pais donde esta localizado el sistema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro
tip_parame =N.

Se llena el campo de tipo wusando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parametro tip cons =R que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 76.

. Se llena el campo de paises usando el store procedure

SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 74.

Se llena el campo de provincia usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parametros tipo =G y
activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

Se llena el campo de ciudad wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parametros tipo =G, activo
=T y quiebre =P que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parametro opcion =A, el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

Observaciones:
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7. Se llena el campo de ciudad wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parametros tipo =G, activo
=T y quiebre =P que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

8. Se llena el campo de banco usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAINSTRUCCION enviando el parametro tipo=G que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ESTA CIVI el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 84.

9. Se llena el campo de idiomas usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS enviando los parametros tipo =G y
activo =T que extrae Ila informacion existente en la tabla
SDFM_IDIO_MUND el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 65.

10.Se llena el campo de profesiones usando el store procedure
SPRSPC_TITUPROF enviando el parametro tip_consulta =G que extrae
la informacion existente en la tabla SPRM_TITU PROF el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

11.Dependiendo del tipo de persona que se escoja se ejecutan diferentes
stores procedures:

¢ En caso de Jugador:

12.Se llena el campo de funcidbn usando el store procedure
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL que extrae la informacion existente en
las tablas SDFM_FUNC_CION y SDFR_ESTA_FUNC el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver secciéon “Explicacion
de stores” pagina 84.

13.Se llena el campo de la asociacion usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parametros tip cons =G,
tip_organi =A y est_asocia =F que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 78.

Observaciones:
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14.Se llena el campo de los clubes usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parametros tip_cons =A vy
tip_organi =C que extrae la informacién existente en la tabla
SDFM_ORGA DEPO el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion "Explicacion de stores” pagina 78.

15.Se llena la lista de familiares usando el store procedure
SDFSPC_FAMILIARPERSONAS que extrae la informacion existente en

la tabla SDFM_TIPO_FAMI el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 85.

e En caso de Cuerpo Técnico:
16.Se ejecutan los Pasos del 12 al 15.
e En caso de Arbitro:
17.Se ejecuta el Paso 12.
18.Se llena el campo de la asociacion usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando los parametros tip cons =G,
tip_organi =A y est_asocia =A que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 78.
19.Se llena el campo de la categoria usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parametro opcién =P que extrae la

informacion existente en la tabla SDFM_CATE_GORI el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

e En caso de Inspector de Juego:
20.Se ejecutan los Pasos 13y 19.
¢ En caso de Delegado de Control:

21.Se ejecutan los Pasos 13.

Observaciones:
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e En caso de Directivos:

22.Se llena el campo del cargo usando el store procedure
SPRSPC_CARGOS enviando el parametro tipo_consulta =GD que
extrae la informacion existente en la tabla SPRM_CARG_EMPL el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

23.Se llena el campo de la asociacion usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESPAISES enviando los  parametros
tip_opcidn =P y tip_cons =Z que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 84.

e [En caso de un nuevo:

24.Se llena el campo de la asociacion usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONESPAISES enviando los parametros
tip_opcion =P y tip_cons =U que extrae la informacion existente en la
tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actua de diferente manera de acuerdo
al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 84.

2. Ingreso de Registro

1. En caso de que se escoja como tipo de documento P, se procedera
presionar <enter> en el campo del cédigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_perjue”, que contiene
la secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO enviando el parametro
bandera =| grabando el registro en la tabla SDFM_PERS JUEG. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 81.

Observaciones:
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3. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_IDIOMAPERSONA enviando el parametro opcion =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opcién =| grabando el registro en la
tabla SDFR_PERS_IDIO. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 91.

4. Dependiendo del tipo de persona que se escoja se ejecutan diferentes
stores procedures:

e En caso de Jugador:

5. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_TRANSFERENCIA enviando los parametros bandera = | y
prestamo=P grabando el registro en la tabla SDFT_TRAN_PERS. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 91.

6. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FUNCIONPERSONA enviando el siguiente parametro opcion
= | grabando el registro en la tabla SDFR_VARI_FUNC. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 85.

7. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_PASAPORTES enviando el parametro opcion =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opcion =l grabando el registro en la
tabla SDFM_PASA_ PORT. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
92.

8. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FAMILIARES enviando el parametro opcion =X, se lo ejecuta
nuevamente pero con la opcion =| grabando el registro en la tabla
SDFM_PERS_FAMI. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 87.

e En caso de un Cuerpo Técnico:
9. Se ejecutan los Pasos del 5 al 7.

10.Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_CURSOSOBTENIDOS enviando el parametro opcion =X, se
lo ejecuta nuevamente pero con la opcion =l grabando el registro en la
tabla SDFM_CURS_OBTE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
86.

Observaciones:
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1

11.Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure

» En caso de Arbitro:

12.Se ejecutan los Pasos del 5 al 7.

e En caso de Inspector de Juego y Delegado de Control:
13.Se ejecuta el Paso 7.

e En caso de Directivos:

14.Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure

3. Modificacion de Registro

. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure

. En caso de que se cambie de tipo de persona se usa el siguiente store

. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure

. Se ejecutaran los stores procedures de Ingreso de los pasos 7, 8, 10, 11

SDFSPM DIRECCIONES enviando el parametro opcion =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opcion =l grabando el registro en la
tabla SDFM_OTRA DIRE. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
86.

SDFSPM_CARGOSPERSONA grabando el registro en la tabla
SDFR_DIRE_ORGA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 89.

SDFSPC_PERSONALJUEGO enviando el parametro tip_cons =D que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PERS_JUEG el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 82.

procedure SDFSPM_HISTORIATIPO que registra el cambio de tipo de
persona en la tabla SDFH HIST TIPO. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 89.

SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO enviando el parametro
bandera =M grabando el registro en la tabla SDFM_PERS_JUEG. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 81.

y 14 segun el tipo de persona que se escoja. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 89.

Observaciones:
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4. Eliminacion de Registro

1. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO enviando el parametro tip_cons =D que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PERS_ JUEG el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 82.

2. Antes de eliminar el registro se verifica que no tenga ninguna
transferencia esto ocurre al ejecutar el store procedure
SDFSPC_TRANSFERENCIAS enviando el parametro bandera =E el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 90.

3. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO enviando el parametro
bandera =E cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en
la tabla SDFM_PERS_JUEG. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
81

5. Mostrar Registro

1. Al momento de mostrar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_CABECERA que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PERS_JUEG el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 82.

2. Para sacar a la asociacion a la que esta afiliada un club se debe ejecutar
el siguiente el store procedure SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando
el parametro tip_cons =L el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 78.

3. Para sacar al tipo de transferencia que indica que el jugador es duefio de
su pase para esto se debe ejecutar el siguiente el store procedure
SDFSPC_CONSULTATIPOTRANSFERENCIA enviando los parametros
tipo =D y activo =T el que actua de diferente manera de acuerdo al valor
recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

4. Para sacar al cargo que indica del directivo se debe ejecutar el siguiente
el store procedure SDFSPC CARGOSPERSONAL. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 85.

Observaciones:
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5. Para sacar el idioma del personal de juego se debe ejecutar el siguiente
el store procedure SDFSPC_IDIOMASPERSONAL. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 85.

6. Para sacar la funcion del personal de juego se debe ejecutar el siguiente
el store procedure SDFSPC_FUNCIONPERSONAL. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 84.

7. En caso que se encuentre en histérico se ejecuta la siguiente store
procedure SDFSPC_FUNCIONHISTORICA. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 85.

8. Para sacar al tipo de transferencia que indica que el jugador es dueno de
su pase para esto se debe ejecutar el siguiente el store procedure
SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES enviando los parametros tipo =G y
activo =A, el cual actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido.
Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 70.

Observaciones:
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9.11. CONTROL DE TRANSFERENCIAS

9.11.1. IPO de Control de Transferencias

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Pa ra: Autor:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_PCONTRANSF.frm

Menu:
Mnu_Cont_Tran

Se encarga de registrar las transferencias de los jugadores y trayectorias

que tenga el cuerpo técnico.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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NARRATIVA DEL PROGRAMA
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Para su explicacién se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parametro opcion =A, el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. Se extrae el pais donde esta localizado el sistema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro
tip_parame =N.

3. Se llena el campo de tipo wusando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parametro tip cons =C que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 76.

4. Se llena el campo de paises usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 74.

5. Se llena el campo de asociaciones usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parametro tip cons =A que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA DEPO el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 80.

6. Se llena el campo de clubes wusando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parametro tip_cons =P que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 80.

Observaciones:

PROTCOM Capitulo 9 — Pagina 38 ESPOL ... -



Manual de Diserio ” 7 Modulo de Registro

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 4
SDF_PCONTRANSF.frm

7. Se llena el campo de funcidn wusando el store procedure
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL que extrae la informacion existente en
las tablas SDFM_FUNC_CION y SDFR_ESTA_FUNC el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 84.

2. Ingreso de Registro

1. En caso de que se escoja como tipo de transferencia préstamo a
seleccion se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION para llenar el campo de asociacion
respectiva a la federacion nacional enviando el parametro tip_cons =N
que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA _DEPO el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 80.

2. Asi mismo en caso de que se escoja como tipo de transferencia
préstamo a seleccion se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION para llenar el campo de club respectivo a la
seleccion nacional enviando el parametro tip_cons =L que extrae la
informacion existente en la tabla SDFM_ORGA _DEPO el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacién
de stores” pagina 80.

3. Al momento de grabar el registro se ejecuta el siguiente store procedure
SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO enviando el parametro opcion =J
grabando el registro en la tabla SDFM PERS JUEG el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccién “Explicacion
de stores” pagina 66.

4. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_TRANSFERENCIA enviando el parametro bandera =|
grabando el registro en la tabla SDFM_TRAN_PERS. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 91.

5. En caso de que se ejecute el store procedure de Paso 3 y extraiga una
participacion en el campeonato se procedera a ejecutar el siguiente
store procedure sdfspm_jugadoresregistrados enviando el parametro
tip_operacion =0.

Observaciones:
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6. Asi mismo se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FUNCIONPERSONA enviando el siguiente parametro opcion
= X eliminando el o los registros y seguidamente se ejecuta nuevamente
pero con la opcidbn =l grabando el registro en la tabla
SDFR_VARI_FUNC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 85.

2. Modificacion de Registro

1. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_PERSONALJUEGO enviando el parametro tip_cons =M que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PERS_JUEG el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 82.

2. Se procede a consultar las transferencias por medio del store procedure,
enviando el parametro bandera =T que extrae la informacion existente en
la tabla SDFT_TRAN_PERS el que actua de diferente manera de
acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 90.

3. Si el registro que se piensa modificar es de préstamo de selecciones se
ejecuta el siguiente store procedure SDFSPC ORGANIZACIONES
enviando el parametro tip_cons =L que extrae la informacion existente en
la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actia de diferente manera de
acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 78.

4. Se llena el campo de funcion usando el store procedure
SDFSPC_FUNCIONPERSONAL que extrae la informacion existente en
las tablas SDFM_FUNC_CION y SDFR_ESTA_FUNC el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 84.

5. Al momento de consultar una fila especifica de transferencia se ejecuta
el siguiente store procedure SDFSPC TRANSFERENCIAS enviando el
parametro bandera =D que extrae la informacion existente en la tabla
SDFT_TRAN_PERS el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 90.

Observaciones:
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6. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_TRANSFERENCIA enviando el parametro bandera =M
grabando el registro en la tabla SDFT_TRAN_PERS. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 91.

7. Asi mismo se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FUNCIONPERSONA enviando el siguiente parametro opcion
= X eliminando el o los registros y seguidamente se ejecuta nuevamente
pero con la opcion =l grabando el registro en la tabla
SDFR_VARI_FUNC. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 85.

3. Eliminacion de Registro
1. Se ejecutan los Pasos del 1 al 5 de Modificacién de Registro.

2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_FUNCIONPERSONA enviando el parametro bandera =X
realizando una eliminacion fisica de la tabla de SDFR_VARI_FUNC. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 85.

3. Después de ejecutar el Paso 2 se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_TRANSFERENCIA enviando el parametro bandera =X
realizando una eliminacion fisica de la tabla de SDFT_TRAN_PERS. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 91.

Observaciones:
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9.12. ACTUACIONES INTERNACIONALES

9.12.1. IPO de Actuaciones Internacionales

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DE REGISTRO

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autor:
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF PACTUINTER.frm

Menu:
Mnu_Actu_Inte

Se encarga de registrar las actuaciones internacionales de los jugadores.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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9.12.2. Narrativas de Actuaciones Internacionales

NARRATIVA DEL PROGRAMA
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1

1.

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC _FECHA enviando el parametro opcion =A, el que actia de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

. Se extrae el pais donde esta localizado el sistema, por medio del store

procedure SEGSPC TRAERPARAMETRO enviando el parametro
tip_parame =N.

2. Ingreso de Registro

Primero se procede a consultar a un personal de juego para esto se usa
el siguiente store procedure SDFSPC PERSONALJUEGO enviando el
parametro tip_cons =M que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PERS JUEG el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 82.

Se llena el campo de paises usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G y activo
=T que extrae la informacién existente en la tabla SDFM_PAIS MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 74.

Se llena el campo de division wusando el store procedure
SDFSPC_TRAER_DIVISION enviando el parametro opcion =B que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM _DIVI_SION el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido.

. Se llena la lista de datos actuales deportivos usando el store procedure

SDFSPC_CABECERAORGANIZACION enviando el parametro tip_cons
=E que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PERS JUEG
el que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 79.

Observaciones:
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5. Se llena la lista de las actuaciones wusando el store procedure
SDFSPC_ACTUACIONESINTERNACIONALES enviando el parametro
bandera =T que extrae la informacién existente en la tabla
SDFT_ACTU_INTE el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 66.

6. Se procede con el ingreso de las actuaciones usando el store procedure
SDFSPM_ACTU_INTE enviando el parametro opcion =l que extrae la
informacion existente en la tabla SDFT_ACTU_INTE el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccién “Explicacién
de stores” pagina 92.

3. Modificacion de Registro
1. Se ejecutan los Pasos del 1 al 5 de Ingreso de Registro.

2. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ACTUINTE enviando el parametro tip_cons =M que extrae la
informacion existente en la tabla SDFT _ACTU INTE el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 92.

4. Eliminacién de Registro
1. Se ejecutan los Pasos del 1 al 5 de Modificacion de Registro.
2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ACTUINTE enviando el parametro bandera =X realizando una

eliminacion fisica de la tabla de SDFT_ACTU_INTE. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 92.

Observaciones:
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9.13. ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

9.13.1. IPO de Organizaciones Deportivas

VERSION 1.0

SIFEF- MODULO DE REGISTRO

Pagina 1 de 1

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999

Para:
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Autores:
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF _PORGADEPOR.frm

Menu:
Mnu_Orga_Depo

sistema deportivo.

Se encarga de registrar las organizaciones deportivas que maneja el

DESCRIPCION DE PROGRAMAS
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9.13.2. Narrativas de Organizaciones Deportivas

NARRATIVA DEL PROGRAMA
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1.

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se extrae el pais donde esta localizado el sistema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro
tip_parame =N.

Se llena el campo de tipo wusando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parametro tip_cons =0 que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 76.

Se llena el campo de paises wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 74.

Se llena el campo de provincia usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parametros tipo =G vy
activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 75.

Se llena el campo de ciudad usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTACIUDAD enviando los parametros tipo =G, activo
=T y quiebre =P que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccién “Explicacion de stores” pagina 68.

Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parametro opcion =A, el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

Observaciones:
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7. Dependiendo del tipo de persona que se escoja se ejecutan diferentes
stores procedures:

e En caso de Asociacion Nacional:

8. Se llena la lista de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parametro tip_cons =0 que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 78.

e En caso de Asociacion Provincial:

9. Se llena la lista de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parametro tip_cons =P que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 80.

e En caso de Clubes:

10.Se llena la lista de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parametro tip_cons =A que
extrae la informacion existente en la tabla SODFM_ORGA_DEPO el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 80.

11.Se procede con el ingreso de la organizacion deportiva usando el store
procedure SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parametro opcion
=| que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO
el que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 78.

2. Ingreso de Registro

1. En caso de que se escoja como tipo de documento R, se procedera
presionar <enter> en el campo del cddigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA_METR el parametro “sec_organi”, que contiene
la secuencia con que se grabara el registro.

Observaciones:
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2.

Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parametro bandera =l
grabando el registro en la tabla SDFM_ORGA_DEPO. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 78.

Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parametro bandera =I
grabando el registro en la tabla SDFM_AFIL_ORGA. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 78.

e En caso de Asociacion Nacional:

4.

Se llena la lista de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parametro tip_cons =0 que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 78.

e En caso de Asociacion Provincial:

9

Se llena la lista de afiliados usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parametro tip cons =P que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 80.

Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parametro bandera =|
grabando el registro en la tabla SDFM_ORGA_DEPO. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 78.

Asi mismo se usa el siguiente store procedure para grabar las
afiliaciones SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parametro
bandera =| grabando el registro en la tabla SDFM_ORGA_DEPO. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 78.

. Asi mismo para grabar las afiliaciones se usa el siguiente store

procedure SDFSPM_AFILIACIONES enviando el parametro opcion =X,
se lo ejecuta nuevamente pero con la opcion =l grabando el registro en
la tabla SDFM_AFIL_ORGA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
79.

Observaciones:
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3. Modificacion de Registro

4. Eliminacion de Registro
1. Se ejecutan los Pasos 1 y 2 de la modificacion de registros.

2. Antes de eliminar el registro se verifica que no tenga organizaciones

. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure

Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_CABECERAORGANIZACION enviando el parametro tip_cons
=E que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO
el que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
seccion “Explicacion de stores” pagina 79.

Asi mismo se usa el siguiente store procedure para obtener las
afiliaciones SDFSPC_ORGANIZACIONES enviando el parametro
tip cons =L que extrae la informacién existente en la tabla
SDFM_AFIL_ORGA el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 78.

Asi mismo para grabar las afiliaciones se usa el siguiente store
procedure SDFSPM_AFILIACIONES enviando el parametro opcién =X,
se lo ejecuta nuevamente pero con la opcién =| grabando el registro en
la tabla SDFM_AFIL_ORGA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
79

deportivas afiliadas a esta, esto ocurre al ejecutar el store procedure
SDFSPC_CABECERAORGANIZACION enviando el parametro tip cons
=A, el que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver
seccion “Explicacion de stores™ pagina 79.

SDFSPM_ORGANIZACIONES enviando el parametro bandera =E
cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_ORGA_DEPO. Ver seccion “Explicaciéon de stores” pagina 78.

Observaciones:
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9.14. ESTADIOS

9.14.1. IPO de Estadios

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

01/01/1999 01/01/1999
Para Autor: .
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_PRESTADIOS.frm Mnu_Esta Dios

Se encarga de registrar los estadios que maneja el sistema deportivo.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

—]

{rmaclo‘ n

digitada

f / —{ SDFM_ESTA_DIOS
| SDFM_PAIS_MUND —— \

n\—\

—1—» SDF_PRESTADIOS ———
\ ' | \

LH SDFT_INSP_ESTA
\ &

—
f /

| SDFM_CIUD_ADES —

—_—
/ f
| soFM_ORGA_DEPO r—‘

—

Observaciones:
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9.14.2. Narrativas de Estadios

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina1de 3
SDF_PRESTADIOS.frm

1.

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:

1. Carga del Formulario

Se extrae el pais donde esta localizado el sistema, por medio del store
procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO enviando el parametro
tip_parame =N.

Se llena el campo de paises wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 74.

Se llena el campo de provincia usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA enviando los parametros tipo =G y
activo =T que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_PROV_ESTA el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccidon “Explicacion de stores” pagina 75.

. Se llena el campo de ciudad wusando el store procedure

SDFSPC CONSULTACIUDAD enviando los parametros tipo =G, activo
=T y quiebre =P que extrae la informacion existente en la tabla
SDFM_CIUD_ADES el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 68.

Se llena el campo de fecha de ingreso usando el store procedure
SDFSPC_FECHA enviando el parametro opcion =A, el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

. Se llena la lista de asociaciones usando el store procedure

SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parametro tip cons =A que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 80.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 2 de 3
SDF_PRESTADIOS.frm

7. Se llena la lista de asociaciones usando el store procedure
SDFSPC_PAISAFILIACION enviando el parametro tip cons =S o
tip_cons =T cuando no corresponde al pais de la localidad, que extrae la
informacion existente en la tabla SDFM_ORGA_DEPO el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion “Explicacion
de stores” pagina 80.

2. Ingreso de Registro

1. Al presionar <enter> en el campo del codigo estando el combo vacio, se
ejecuta el store procedure SEGSPC_TRAERPARAMETRO que consulta
en la tabla SEGP_PARA METR el parametro “sec_estadi”, que contiene
la secuencia con que se grabara el registro.

2. Al momento de grabar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ESTADIOS enviando el parametro bandera =| grabando el
registro en la tabla SDFM _ESTA DIOS. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 67.

3. Asi mismo para grabar las afiliaciones se usa el siguiente store
procedure SDFSPM INFORMES enviando el parametro opcion =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opcion =| grabando el registro en la
tabla SDFM_INSP_ESTA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
68.

3. Modificaciéon de Registro

1. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_ESTADIOS enviando el parametro tip_cons =S que extrae la
informacion existente en la tabla SDFM_ESTA_DIOS el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

2. Asi mismo se usa el siguiente store procedure para obtener los informes
SDFSPC_ESTADIOS enviando el parametro tip_cons =l que extrae la
informacién existente en la tabla SDFT_INFO_ESTA el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

Observaciones:
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NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 3de 3
SDF _PRESTADIOS.frm

3. Al momento de modificar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ESTADIOS enviando el parametro bandera =M grabando el
registro en la tabla SDFM_ESTA_DIOS. Ver seccion “Explicacion de
stores” pagina 77.

4. Asi mismo para modificar las afiliaciones se usa el siguiente store
procedure SDFSPM_INFORMES enviando el parametro opcion =X, se lo
ejecuta nuevamente pero con la opcion =| grabando el registro en la
tabla SDFM_INSP_ESTA. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina
i 4

4. Eliminacion de Registro
1. Se ejecutan los Pasos 1 y 2 de la modificacion de registros.
2. Al momento de eliminar el registro se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_ESTADIOS enviando el parametro bandera =E cambiando el

estado del registro de “activo” a “eliminado” en la tabla
SDFM_ESTA_DIOS. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 77.

Observaciones: 2 )
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9.15. RETIRO DE PERSONAL DE JUEGO

9.15.1. IPO de Retiro de Personal de Juego

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF_PRETIRADOS.frm

Menu:

Mnu_Reti_Juga

haya tenido actividad.

Este proceso efectua el Retiro Automatico del Personal de Juego que no

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

—]

— |

=
—

[ Informacion
digitada

f
[ /
| SOFT_JuGA_INSC |——

| SDFT_ACTU_INTE
\ t

/ 7

[ soFr_inFo_amrBl f—
X ;

/ f"

[ SDFT_INFO_INS! h
\

{ f

| SDFT_ACTA_JUEG T—
\

» SDF_PRETIRADOS :
.- \

S—

- 7

SDFM_PERS_JUEG

Observaciones:
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9.15.2. Narrativas de Retiro de Personal de Juego

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 1
SDF_PRETIRADOS.frm

1. Carga del Formulario

1. Se extrae la fecha y la hora wusando el strore procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

2. Iniciar Proceso

1. Para iniciar el proceso se usa el siguiente store procedure
SDFSPC_PERSONPROCESO enviando el parametro tip consul =A
grabando el registro en la tabla SDFM_PERS JUEG. Ver seccién
“Explicacion de stores” pagina 81.

2. Luego lo ejecuto con los siguientes parametro tip_consul =B, C, Dy E.

3. Enseguida se usa el siguiente store procedure
SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO enviando el parametro
bandera =S cambiando el estado del registro de “activo” a “eliminado” en
la tabla SDFM_PERS JUEG.

Observaciones:
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9.16. CONSULTA DE PERSONAL DE JUEGO

9.16.1. IPO de Consulta de Personal de Juego

Modulo de Registro

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

Para:

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefo: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Autor:

Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo:
SDF _CREGPERJUE.frm

Menu:
Mnu_Repo_ Pers

registrados en el sistema.

Esta consulta extrae informacion acerca de los tipos de persona que son

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA

PROCESO

SALIDA

Informacidn
digitada ]

,
f f
SDFM_TIPO_PERS (—
\ \
T

|
—_—— |

U SN

f ]
|  SDFM_PAIS_MUND 5———-
| A |

| SDFM_PERS_JUEG |

SDFM_ORGA_DEPO | {
\ E r_..

L

—» SDF_CREGPERJUE

—— -
— Personal ce J..eﬂ

‘J

Observaciones:
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9.16.2. Narrativas de Consulta de Personal de Juego

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 1
SDF_CREGPERJUE.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1. Se extrae la fecha y la hora usando el strore procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

2. Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC_TIPOPERSONAS enviando el parametro tip_cons =R que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 76.

3. Se llena la lista de clubes, de asociaciones o empresas utilizando el
store SDFSPC_ORGANIZACIONES usando el parametro tip_cons =0
0 por el store SDFSPC_PAISAFILIACION ya sea por el parametro
tenga tip_cons =P, B, D, A6 O.

4. Se llena el campo de paises wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G vy
activo =T que extrae la Iinformaciéon existente en la tabla
SDFM_PAIS _MUND el que actua de diferente manera de acuerdo al
valor recibido. Ver seccion “Explicacion de stores” pagina 74.

2. Ejecucion de la Consulta

1. Al momento de dar clic en el boton mostrar (cmd_mostrar) se visualizara
el reporte (sdf cpersonal01) donde se muestra todos los personales de
juego que estuvieron de acuerdo a la seleccion que se le haya
establecido.

2. Antes de presentar el reporte se Illama al procedimiento
“PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9.17. CONSULTA DE TRANSFERENCIAS

9.17.1. IPO de Consulta de Transferencias

SIFEF- MODULO DE REGISTRO
VERSION 1.0

Pagina 1 de 1

PROYECTO AUTOMATIZACION 2000

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:
01/01/1999 01/01/1999
Para: Autor:
Fausto Pazmino M.

Nombre del Archivo;
SDF CTRANSFERE.frm

Menu:

Mnu_Repo_Tran

Esta consulta extrae informacion sobre transferencias que tenga el personal

| SDFM_TIPO_PERS h

/

| SDFT_TRAN_PERS f———|

\

de juego.
DESCRIPCION DE PROGRAMAS
ENTRADA PROCESO SALIDA
/;\—fo/rpr;lum l‘ ]
digitada l

- - 3

| SDFM_CRGA_DEPO h

—_—
[ sOFM_AFIL_ORGA t— =
llL I Teeee———.

—— |
[ SDFM_PERS_JUEG ——

’J. SDF_CTRANSFERE ||

—— ’ll Transferencias

Observaciones:
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9.17.2. Narrativas de Consulta de Transferencias

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 1
SDF_CTRANSFERE.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1.Se extrae la fecha y la hora usando el strore procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

2. Se llena la lista de Tipo de Personas usando el store procedure
SDFSPC TIPOPERSONAS enviando el parametro tip cons =C que
extrae la informacion existente en la tabla SDFM_TIPO_PERS el que
actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 76.

2. Ejecucion de la Consulta

1. Al momento de dar clic en el boton mostrar (cmd_mostrar) se visualizara
el reporte (sdf ctransfere01) o (sdf ctransfere02) dependiendo el tipo
escogido donde se muestra todas las transferencias que estuvieron de
acuerdo a la seleccion que se le haya establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
‘PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9.18. CONSULTA DE ORGANIZACIONES DEPORTIVAS

9.18.1. IPO de Consulta de Organizaciones Deportivas

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

01/01/1999 01/01/1999
Para: Autor: _
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF _CORGANIZAC.frm Mnu_Repo_Orga

Esta consulta extrae informacion sobre los clubes afiliados a asociaciones
seleccionadas.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

1

f’/
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[ Informacion
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Observaciones:
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9.18.2. Narrativas de Consulta de Organizaciones Deportivas

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de 1
SDF_CORGANIZAC.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1.Se extrae la fecha y la hora usando el strore procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

2.Se llena la lista de categoria usando el store procedure
SDFSPC_CATEGORIA enviando el parametro opcion =W que extrae la
informacion existente en la tabla SDFM_CATE_GORI el que actua de
diferente manera de acuerdo al valor recibido.

3.Se llena el campo de paises usando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 74.

4.Se llena la lista de asociaciones utilizando el store
SDFSPC_PAISAFILIACION ya sea por el parametro tenga tip_cons =A.
3. Ejecucion de la Consulta
1. Al momento de dar clic en el boton mostrar (cmd_mostrar) se visualizara
el reporte (sdf corganizacO1) que muestra todos los clubes que

estuvieron de acuerdo a la seleccion que se le haya establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
“PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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9.19. CONSULTA DE ESTADIOS

9.19.1. IPO de Consulta de Estadios

SIFEF- MODULO DE REGISTRO Pagina 1 de 1
VERSION 1.0

Fecha/Disefio: Fecha/Actualizacion:

01/01/1999 01/01/1999
Para: Autor: _
PROYECTO AUTOMATIZACION 2000 Fausto Pazmifio M.
Nombre del Archivo: Menu:
SDF_CINSPESTAD.frm Mnu_Repo Esta

Esta consulta extrae la informacion sobre los estadios junto con los informes
que son registrados en el sistema.

DESCRIPCION DE PROGRAMAS

ENTRADA PROCESO SALIDA

/

-//
r/ Informacion
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Observaciones:
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9.19.2. Narrativas de Consulta de Estadios

NARRATIVA DEL PROGRAMA

Nombre del Archivo: Secuencia: Pagina 1 de1
SDF_CINSPESTAD.frm

Para su explicacion se lo ha dividido de la siguiente manera:
1. Carga del Formulario

1.Se extrae la fecha y la hora usando el strore procedure
SEGSPM_FECHAHORA.

2.Se llena el campo de paises wusando el store procedure
SDFSPC_CONSULTAPAISES enviando los parametros tipo =G y activo
=T que extrae la informacion existente en la tabla SDFM_PAIS_MUND el
que actua de diferente manera de acuerdo al valor recibido. Ver seccion
“Explicacion de stores” pagina 74.

3.Se llena la lista de asociaciones utlizando el store
SDFSPC_PAISAFILIACION ya sea por el parametro tenga tip_cons =A.
4. Ejecucion de la Consulta
1. Al momento de dar clic en el botén mostrar (cmd_mostrar) se visualizara
el reporte (sdf cinfoestad0O1) los estadios con sus informes que

estuvieron de acuerdo a la seleccion que se le haya establecido.

2. Antes de presentar el reporte se llama al procedimiento
“PG_RegisterDataSource” que permite registrar el ODBC a trabajar.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

SDFSPM_MANTENIMIENTOIDIOMAS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IDIO_MUND,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrio algun error manda “N".

« “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N”.

= “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “W" y si ocurrid algan error
manda “T".

SDFSPM_MANTENIMIENTOPAISES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PAIS_MUND,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N”.

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N”.

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error
manda “N".

SDFSPM_MANTENIMIENTOPROVIN
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PROV_ESTA,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrié algun error manda “N”.

Observaciones:
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DETALLE DE LOS STORES PROCEDURES

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurri¢ algun error manda “N".

= “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “W" y si ocurridé algun error
manda “T".

SDFSPC_CONSULTAIDIOMAS

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_IDIO_MUND
por determinada tarea. Si el parametro tipo y activo tienen el siguiente
criterio:

= “G”, “T” permite consultar todos los idiomas ordenados por la
descripcion.

= “G”, “O” permite consultar todos los idiomas ordenados por el idioma.

= “G”, “A” permite consultar todos los idiomas activos ordenados por el
idioma.

= “D", “T” permite una consulta de un idioma especifico.
= “D”, “A” permite una consulta de un idioma activo especifico.

SDFSPM_MANTENIMIENTOCIUDAD
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_CIUD_MUND,
por determinada tarea. Si la tarea es:

* “I"” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrid algun error manda “N".

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S™ y si ocurri6é algun error manda “N”".

= “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error
manda “N".

Observaciones:
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SDFSPC_ACTUACIONESINTERNACIONALES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMB_CATE y
SDFT_ACTU_INTE, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “L"” permite consultar todas los cambios de categorias pertenecientes a
un club especifico.

= “W” permite consultar todas las actuaciones internacionales
pertenecientes a un personal de juego especifico.

SDFSPC_CLUBES
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_EQUI_INSC,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “C” permite consultar los equipos inscritos a un campeonato especifico.

SDFSPC_GRUPOSCAMPEONATO

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_CAMP_ETAP,
SDFT_EQUI_INSC, SDFR_GRUP_EQUI, SDFT_CAMP_GRUP,
SDFT_CAMP_FECH y SDFT_CAMP_PART, por determinada tarea. Si la
tarea es:

= “G” permite consultar todos los equipos que estan designados a grupos.

= “F” permite consultar todos los equipos que estan designados a un grupo
especifico.

= “P” permite consultar todos los partidos correspondientes a una fecha del
campeonato.

= “V” permite consultar todos los partidos en caso de que se desee
ingresar los registros, la consulta es correspondiente a una fecha del
campeonato con la variedad que extrae el codigo del club visitante mas el
codigo del equipo local para verificar que no se repita el partido en la etapa
pero si en caso de que sea de ida y vuelta.

= “Y"” permite consultar todos los partidos en caso de que se desee modificar
los registros, la consulta es correspondiente a una fecha del campeonato
con la variedad que extrae el codigo del club visitante mas el codigo del
equipo local para verificar que no se repita el partido en la etapa pero si en
caso de que sea de ida y vuelta.

Observaciones:
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SDFSPM_ACTUINTE
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_ACTU_INTE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurri6 algun error manda “N".

=« “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro, después
de efectuar la eliminacién, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid
algun error manda “N".

SDFSPM_CAMBIO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_CAMB_CATE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “]” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurri6 algun error manda “N".

= “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro, después
de efectuar la eliminacion, si todo esta correcto da la letra "W" y si ocurrio
algun error manda “T".

SDFSPM_ESTADIOS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_ESTA _DIOS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrid algun error manda “N".

Observaciones:
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= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

« “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error
manda “N".

SDFSPM_INFORMES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_INSP_ESTA,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N”.

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurri¢ algun error manda “N".

= “X"” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro, despues
de efectuar la eliminacion, si todo esta correcto da la letra “W” y si ocurrio
algun error manda “T".

SDFSPC_REPORTESTADIO

Este Store Procedure consulta los registros de las tablas
SDFM_ESTA_DIOS, SDFM_ORGA_DEPO, SDFM_PERS_JUEG vy
SDFT_INSP_ESTA, por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar la informacion de los estadios dependiendo los
criterios ingresados.

SDFSPC_CONSULTACIUDAD

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_CIUD_DADES
por determinada tarea. Si el parametro tipo, activo y quiebre tienen el
siguiente criterio:

= “G”,“A”,“P” permite consultar todas las ciudades activas de un pais
especifico.

« “G",“T”,“P” permite consultar todas las ciudades de un pais especifico
ordenados por el codigo de la ciudad.

Observaciones:
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= Y“G”“T”,“O" permite consultar todas las ciudades de un pais especifico
ordenados por la descripcion.

= “D",“A”,“P” permite consultar una ciudad especifica activa.
= “D”,“T”,“P” permite consultar una ciudad especifica.

« “G”,“A”,“E” permite consultar las ciudades de una provincia especifica
activa.

= “G”“T” “E” permite consultar las ciudades de una provincia especifica.
= “G",“T”,“E” permite consultar las ciudades de una provincia especifica.

« “D”“A” “E” permite consultar una ciudad de una provincia especifica
activa.

= “D”“T",“E” permite consultar una ciudad de una provincia especifica.

SDFSPM_MANTENIMIENTOFAMILIARES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_TIPO_FAMI,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “]” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurri6 algun error manda “N".

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

= “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrid algun error
manda “N".

Observaciones: .
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SDFSPC_CONSULTAFAMILIARES

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_FAMI
por determinada tarea. Si el parametro tipo y activo tienen el siguiente
criterio:

= “G"“T” permite consultar todos los tipos de familiares.

= “G",“A” permite consultar todos los tipos de familiares que se encuentren
activas.

= “D”“T” permite consultar un tipo de familiar que se encuentre activo.

= “D”,“A” permite consultar un tipo de familiar que se encuentre activo.

SDFSPM_FUNCIONTIPOPERSONA

Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_ESTA_FUNC,

por determinada tarea. Si la tarea es:

» “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error manda “N".

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error
manda “N".

= “X"” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro.

SDFSPC_CONSULTAZONAS

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ZONA_CLIM,

por determinada tarea. Si el parametro tipo tiene los siguientes criterios:

» “G” consulta a todos las zonas climaticas.

* “D” consulta a una zona climatica especifica.

Observaciones:
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SDFSPM_MANTENIMIENTOFUNCION
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_FUNC_CION,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error manda “N".

= “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, despues de efectuar la
eliminacién, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error
manda “N".

SDFSPC_CONSULTAFUNCION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_FUNC_CION
por determinada tarea. Si el parametro opcion tiene el siguiente criterio:

= “C” permite consultar todas las funciones.
= “T” permite consultar una funcién especifica.

= “P” permite consultar las funciones que estan asignadas a un tipo de
persona.

SDFSPC_CONSULTAFUNCIONTIPOPERS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS a
los que se le pueda asignar una funcion

SDFSPP_PROCESORETORNO

Este Store Procedure permite efectuar el retorno automatico de un jugador
SDFT TRAN_PERS vy por determinada tarea. Si se ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “W" y si ocurrio algun error manda “N".

Observaciones:
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SDFSPM_IMAGENTIPOPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_IMAG_TPER,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurri¢ algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrio algun error
manda “N".

= “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro.

SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES,
por determinada tarea. Si la tarea es:

* “]” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error
manda “N".

SDFSPC_CONSULTAIMAGENTIPOPERS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS a
los que se les pueda asignar una imagen.

Observaciones:
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SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurri6 algun error manda “N".

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra "S” y si ocurrio algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, despues de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrid algun error
manda “N".

SDFSPC_CONSULTAIMAGENTIPOPERS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS a
los que se le pueda asignar una funcion.

SDFSPC_CONSULTAIMAGEN

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES
por determinada tarea. Si el parametro opcion tiene el siguiente criterio:

= “C” permite consultar todos los tipos de imagenes.

= “T” permite consultar un tipo de imagen especifico.

= “P” permite consultar las funciones que estan asignadas a un tipo de
persona.

Observaciones:
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SDFSPM_MANTENIMIENTOIMAGEN
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “]” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S™ y si ocurrio algun error manda “N".

= “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, despueés de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrié algun error
manda “N".

SDFSPC_CONSULTAIMAGENTIPOPERS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS a
los que se le pueda asignar una funcion.

SDFSPC_CONSULTAIMAGEN

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES
por determinada tarea. Si el parametro opcidn tiene el siguiente criterio:

« “C” permite consultar todos los tipos de imagenes.

= “T” permite consultar un tipo de imagen especifico.

= “P” permite consultar las funciones que estan asignadas a un tipo de
persona.

SDFSPC_CONSULTAPAISES

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PAIS_MUND
por determinada tarea. Si el parametro tipo y activo tienen el siguiente
criterio:

= “G",“A” permite consultar todos los paises que se encuentren activos.

« “G",“T” permite consultar todos los paises.

= “G”,“P” permite consultar todos los paises ordenados por |la descripcion.

Observaciones:
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= “D”,"“A” permite consultar un pais especifico que se encuentre activo.

« “D”,“T” permite consultar un pais especifico.

SDFSPM_SECUENCIAL

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PROV_ESTA
por determinada tarea. Si el parametro bandera tiene el siguiente criterio:

= “P” extrae el numero secuencial siguiente asignado a una provincia.

= “C” extrae el numero secuencial siguiente asignado a una ciudad.

= “T” extrae el numero secuencial siguiente asignado a una persona para
una transferencia.

SDFSPC_CONSULTAPROVINCIA

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_IDIO_MUND
por determinada tarea. Si el parametro tipo y activo tienen el siguiente
criterio:

« “G”,"A” permite consultar todas las provincias activas de un pais
especifico.

» “G",MT” permite consultar todas las provincias de un pais especifico.

« “G",“Z” permite consultar todas las provincias de un pais especifico
ordenados por la abreviatura de la provincia.

= “D” “A” permite consultar una provincia activa especifica.

= “D”,“T” permite consultar una provincia especifica.
SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOPERSONAL

Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I"” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se

pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrio algun error manda “N".

Observaciones:
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» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrio algun error
manda “N".

SDFSPC_TIPOPERSONAS

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_PERS

por determinada tarea. Si el parametro tip_cons tiene el siguiente criterio:

= “G” permite consultar todas los tipos de persona ordenados por el codigo

« “T” permite consultar todas los tipos de persona que sean activos.

= “L” permite consultar todas los tipos de persona que sean del area
deportiva ordenados por la descripcion.

= “A” permite consultar un tipo de persona especifica que este activo.
= “D” permite consultar un tipo de persona especifica.

= “§8” permite consultar un tipo de persona especifica que este activo y que
sean sancionables.

* “F” permite consultar a los tipos de persona que tengan asignado el
Marco de Jugador, Arbitro y Cuerpo Técnico.

= “|” permite consultar a los tipos de persona que pertenezcan a personal
de juego y generados por el sistema.

* “R” permite consultar a los tipos de persona que pertenezcan a personal
de juego.

» “O” permite consultar a los tipos de persona que pertenezcan a
organizaciones deportivas.

= “C” permite consultar a los tipos de persona que puedan ser transferibles.

Observaciones:
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SDFSPC_ENCONTRARFRAME
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_TIPO_PERS que
determina que panel se le asigna al tipo de persona.

SDFSPM_MANTENIMIENTOTIPOTRANSF
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_IMAG_ENES,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N”.

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error
manda “N".

SDFSPC_CONSULTATIPOTRANSFERENCIA

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_TIPO_TRAN
por determinada tarea. Si el parametro tipo y activo tiene los siguientes
criterios:

« “G”, “T" permite consultar todas los diferentes tipos de transferencias.

= “G”, “A” permite consultar todas los diferentes tipos de transferencias que
sean activos.

= “D”, “T” permite realizar una consulta especifica de un tipo de
transferencia.

= “D” “A” permite realizar una consulta especifica de un tipo de transferencia
activo.

Observaciones:
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SDFSPM_ORGANIZACIONES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_ORGA_DEPO,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “l” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N”.

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurri algun error manda “N".

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error
manda “N".

SDFSPC_ORGANIZACIONES

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ORGA_DEPO
por determinada tarea. Si el parametro tip_cons y tip_organi tiene los
siguientes criterios:

» “G”, “C” o “P” permite consultar las asociaciones provinciales de futbol y
clubes dependiendo el estado de profesional.

= “T”, “C” permite consultar todos los clubes dependiendo del estado de
profesional que se escoja.

= “A” “C” permite consultar todos los clubes.

= “A” “A” permite consultar las asociaciones nacionales y profesionales
dependiendo el estado de asociacion.

= “G” “A” permite consultar las asociaciones nacionales y profesionales
dependiendo el estado de asociacion y profesional.

= “L” permite consultar la organizacion a la que esta afiliada una entidad.

= “E” “P” permite consultar la organizacion a la que esta afiliada una entidad
dependiendo el estado de profesional.

Observaciones:
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= “E” “C” permite consultar la organizacion a la que esta afiliada a clubes
dependiendo el estado de profesional.

= “W” permite consultar las organizaciones, asociaciones nacionales,
provinciales y clubes, profesionales de futbol.

= “C” permite consultar clubes.
» “F” permite consultar los clubes, profesionales.

= “Q"” permite consultar la organizacion dependiendo el cédigo de persona
que se escoja que tengan estado activo.

= “D” permite consultar una organizacion devolviendo el valor de prioridad de
la categoria.

= “T” permite consultar las asociaciones nacionales y provinciales,
dependiendo el estado de asociacion y profesional que se escoja.

= “O” permite consultar todas las organizaciones.

= “*" permite consultar todas las organizaciones, asociaciones nacionales y
provinciales.

SDFSPC_CABECERAORGANIZACION

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ORGA _DEPO
o de SDFM_AFIL_ORGA por determinada tarea. Si el parametro tip cons
tiene el siguiente criterio:

* “E” permite devolver todos los datos referentes a una organizacion
deportiva.

= “A” devuelve el numero de afiliaciones que tenga una organizacion
deportiva.

SDFSPM_AFILIACIONES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_AFIL_ORGA,
por determinada tarea. Si la tarea es:

* “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrio algun error manda “X".

Observaciones:
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“X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro.

SDFSPC_PAISAFILIACION

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ORGA_DEPO
y SDFM PAIS MUND por determinada tarea. Si el parametro tip_cons tiene
el siguiente criterio:

“P"” permite consultar las organizaciones deportivas de futbol de un pais y
el tipo de persona especifico.

“A” permite consultar las asociaciones nacionales y provinciales de futbol
de un pais especifico.

“T” permite consultar las asociaciones nacionales, provinciales y clubes de
futbol de un pais especifico y que sean profesionales.

“S” permite consultar las asociaciones nacionales, provinciales y clubes de
futbol de un pais especifico y que sean profesionales, excepto la seleccion
nacional.

“N"” permite consultar la asociacion nacional de futbol de un pais
especifico.

“L” permite consultar seleccion nacional de un pais especifico.
“I” consulta el numero de asociaciones nacionales de un pais.

“M” consulta el numero de asociaciones nacionales de un pais, excepto el
que es consultado.

“B” consulta las asociaciones nacionales, junto con las asociaciones
provinciales de arbitros.

“O” consulta todas las entidades diferentes a organizaciones deportivas
de un pais especifico que estén activos.

“D"” consulta todas asociaciones nacionales, provinciales y clubes de un
pais especifico que estén activos dependiendo el estado de profesional.

Observaciones:
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SDFSPC_PERSONPROCESO

Este Store Procedure consulta los registros de las tablas
SDFM_PERS_JUEG, SDFT_JUGA_INSC, SDFT_ACTU_INTE,
SDFT_INFO_ARBI y SDFT_INFO_INS1 por determinada tarea. Si la tarea
es:

= “A” Consulto a todo el Personal de Juego al que se le va aplicar el Retiro
Automatico.

* “B” Consulta los Jugadores, Cuerpo Técnico y Directivos a los que se le
aplica el Retiro Automatico.

= “C” Consulta a los Arbitros a los que se le aplica el Retiro Automatico.

* “D” Consulta a los Inspectores de Juego a los que se le aplica el Retiro
Automatico.

= “E” Consulta a los Delegados de Control a los que se le aplica el Retiro
Automatico.

SDFSPM_MANTENIMIENTOPERSONALJUEGO
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrié algun error manda “N".

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrio algun error manda “N”.

» “E” se especifica que se quiere eliminar un registro, después de efectuar la
eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrid algun error
manda “N".

» “S” se especifica que se quiere el estado de situacion del personal de
juego, después de efectuar la modificacion, si todo esta correcto da la letra
“S" y si ocurrié algun error manda “N”.

Observaciones:
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* “A” se especifica que se quiere el estado de suspension para el arbitro,
después de efectuar la modificacion, si todo esta correcto da la letra “S" y si
ocurrio algun error manda “N".

SDFSPC_PERSONALJUEGO
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG
por determinada tarea. Si el parametro tip_cons tiene el siguiente criterio:

» “W” permite consultar al personal de juego dependiendo del tipo de
persona.

= “Y” permite consultar al personal de juego que tengan estado de situacion
Federado dependiendo del tipo de persona.

= “X” permite consultar a los arbitros con sus respectivos datos, que tengan
como estado activo.

* “A” permite consultar a los directivos que pertenezcan a una comision y
que tengan con estado activo.

» “S” permite consultar las asociaciones nacionales, provinciales y clubes de
futbol de un pais especifico y que sean profesionales, excepto la seleccion
nacional.

» “G” permite consultar a los jugadores, cuerpo técnico o directivos con sus
respectivos datos que estén habilitados.

» “T” permite consultar a todos los tipos de personas.
» “D” permite una consulta especifica del personal de juego.

= “H” permite una consulta especifica del directivo, con sus respectivos
datos.

» “Q" permite una consulta especifica del personal de juego, para saber el
porcentaje de sancion.

= “P” trae a todo el personal de juego que tenga como codigo un pasaporte.

= “C” trae a todo el personal de juego que tenga como codigo una cédula.

Observaciones:
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= “E” permite consultar por medio del nombre de la tabla y del codigo saber a
que tipo de persona pertenece.

» “Z” consulta un personal de juego especifico.

* “J” permite consultar a los directivos que pertenezcan a una comision
ordenados por el apellido y el nombre.

= “N” nos indica si la cédula esta repetida por medio de un contador.
= “M” permite consultar las asociaciones nacionales, provinciales y clubes de
futbol de un pais especifico y que sean profesionales, excepto la seleccion

nacional.

= “G” permite consultar a los jugadores, cuerpo técnico o directivos con sus
respectivos datos que estén habilitadas.

= “T” permite consultar a todos los tipos de personas.
* “D” permite una consulta especifica del personal de juego.

* “H” permite una consulta especifica del directivo, con sus respectivos
datos.

* “Q” permite una consulta especifica del personal de juego, para saber el
porcentaje de sancion.

= “P"” trae a todo el personal de juego que tenga como codigo un pasaporte.

= “C” trae a todo el personal de juego que tenga como codigo una cédula.
SDFSPC_REPORTPERSONAL

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,

por determinada tarea. Si la tarea es:

= “A” permite consultar la informacion del personal de juego dependiendo los
criterios ingresados.

Observaciones:

0
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SDFSPC_CIUDADPERTENECE
Permite consultar el codigo de area de ciudad y del pais a la que pertenece
una organizacion deportiva.

SDFSPC_ORGANIZACIONESPAISES

Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determinada tarea. Si el parametro tip_opcion y tip_cons tienen los
siguientes criterios:

« “G"”, “U” permite consultar a las organizaciones deportivas que sean
ingresadas como estilo otros.

= “G” consulta a todas las organizaciones, asociaciones nacionales,
asociaciones provinciales y clubes.

« “P” “U” permite consultar a las organizaciones deportivas que sean
ingresadas como estilo otros, de un pais especifico.

= 4P “Z” permite consultar a las organizaciones deportivas de futbol que
sean ingresadas como estilo otros, de un pais especifico.

» “C"”, “U” permite consultar a las organizaciones deportivas que sean
ingresadas como estilo otros, de un pais especifico, ordenadas por el tipo
de persona y por la abreviatura.

» “C”, “Z" permite consultar a las organizaciones asociaciones nacionales,
provinciales y clubes profesionales, de un pais especifico, ordenadas por el
tipo de persona y por la abreviatura.

SDFSPC_CONSULTAINSTRUCCION
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_ESTA_CIVI,
por determinada tarea. Si el parametro tipo tiene los siguientes criterios:

» “G"” consulta a todos los estados civiles.

* “D” consulta a un estado civil especifico.

SDFSPC_FUNCIONPERSONAL
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_VARI_FUNC que
extrae las funciones que puede tener la persona indicando cuales posee.

Observaciones:
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SDFSPC_FUNCIONPERSONAL4

Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_VARI_FUNC que
extrae las funciones que puede tener la persona indicando cuales posee
dependiendo un tipo de persona.

SDFSPC_FUNCIONPERSONAL3

Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_VARI_FUNC que
extrae las funciones que puede tener la persona de una transferencia
especifica.

SDFSPC_FUNCIONHISTORICA

Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFH_VARI_FUNC que
extrae las funciones que puede tener la persona en caso que se haya
mandado a de duracion toda la informacion del modulo.

SDFSPC_IDIOMASPERSONAL
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_PERS _IDIO que
indica los idiomas relacionados a la persona.

SDFSPC_CARGOSPERSONAL
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_DIRE_ORGA
que indica los el ultimo cargo que ocupa como directivo.

SDFSPC_FAMILIARPERSONAS
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFR_PERS_FAMI que
extrae los familiares que puede tener la persona indicando cuales posee.

SDFSPC_CURSOSPERSONAS
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_CURS_OBTE
que extrae los cursos que puede tener la persona indicando cuales posee.

SDFSPC_DIRECCIONES
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_OTRA_DIRE que
extrae las direcciones que puede tener la persona indicando cuales posee.

SDFSPM_FUNCIONPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_VARI_FUNC,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error manda “N”.

Observaciones:
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» “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S".

SDFSPM_FUNCIONPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_VARI_FUNC,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

» “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S”.

SDFSPM_DIRECCIONES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_OTRA_DIRE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “]” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

« “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S".

SDFSPC_PASAPORTES
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_PASA_PORT
indica los pasaportes que posee la persona.

SDFSPM_CURSOSOBTENIDOS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_CURS_OBTE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

Observaciones:
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= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda "N".

« “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S”.

SDFSPM_FAMILIARES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_PERS_FAMI,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N”.

= “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

= “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S".

SDFSPM_FAMILIARES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_PERS_IDIO,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “]” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

= “X"” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S”.

Observaciones:
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= “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S".

SDFSPM_FUNCIONPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_VARI_FUNC,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurri¢ algun error manda “N".

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

= “X" se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S".

SDFSPM_DIRECCIONES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_OTRA_DIRE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

= “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S".

SDFSPC_PASAPORTES
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_PASA_PORT
indica los pasaportes que posee la persona.

SDFSPM_CURSOSOBTENIDOS
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_CURS_OBTE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

Observaciones:
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SDFSPM_IMAGENPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_IMAG_PERS,
por determinada tarea. Si la tarea es:

» “” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S™ y si ocurrié algun error manda “N".

« “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error manda “N".

SDFSPM_HISTORIATIPO

Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFH_HIST_TIPO, se
especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid algun error manda “N".

SDFSPM_CARGOSPERSONA

Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_DIRE_ORGA,
se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N" o
i

SDFSPC_CABECERA
Este Store Procedure consulta el registro de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
presentando la informacion con respecto al personal de juego.

SDFSPC_CLUBDUENO

Este Store Procedure consulta los registros de las tablas
SDFT_TRAN_PERS y SDFM_ORGA_DEPOQO por determinada tarea. Si el
parametro tip_cons tiene el siguiente criterio:

= “D"” permite saber cual es duefio del pase del jugador.

Observaciones:
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SDFSPC_TRANSFERENCIAS
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFT_TRAN_PERS y
por determinada tarea. Si el parametro bandera tiene el siguiente criterio:

SDFSPC_REPORTRANSFERENCIA
Este Store Procedure consulta los registros de la tabla SDFM_PERS_JUEG,
por determinada tarea. Si la tarea es:

“T” permite consultar las transferencias pertenecientes a un jugador.
“D” permite realizar una consulta especifica de una transferencia.
“E"” indica si el personal de juego posee mas de una transferencia.

“P" trae las transferencias de los jugadores que tengan como ultima
transferencia un préstamo a seleccion.

“R” trae las transferencias de los jugadores que tengan como Uultima
transferencia un préstamo.

“C” cuenta el numero de transferencias cuyo cédigo de transferencias sea
mayor a 3.

“F” Trae la ultima transferencia del personal de juego que sea diferente del
préstamo a seleccion y retorno a Seleccion.

“G" Trae la ultima transferencia del personal de juego que sea diferente del
préestamo a seleccion y retorno a Seleccion, pero anteriormente hubo un
préstamo.

“H” Trae la ultima transferencia del personal de juego que sea diferente del
préstamo a seleccion y retorno a Seleccion, pero anteriormente hubo un
definitivo o similar.

“I" Trae la ultima transferencia del personal de juego que sea préstamo a
seleccion y retorno a Seleccion.

“A” permite consultar la informacion de las transferencias de un personal
de juego dependiendo los criterios ingresados.

Observaciones:
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SDFSPM_TRANSFERENCIA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_OTRA_DIRE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N".

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrio algun error manda “N”.

» “X" se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “W". En caso que sea la primera transferencia no
permitira efectuar la eliminacién mostrando la letra “T".

SDFSPM_IDIOMAPERSONA
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFR_PERS_IDIO,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “|” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “X".

= “X” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S".

SDFSPM_PASAPORTES
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFM_PASA_PORT,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrio algun error manda “N".

» “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N”.

= “X" se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro. Si todo
esta correcto da la letra “S".

Observaciones:
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SDFSPM_ACTU_INTE
Este Store Procedure ingresa los registros de la tabla SDFT_ACTU_INTE,
por determinada tarea. Si la tarea es:

= “I” se especifica que se quiere grabar un registro pero antes de grabar se
pregunta si el registro no existe en la tabla, si es asi ingresa el registro a la
tabla, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrié algun error manda “N”.

* “M” se especifica que se quiere modificar un registro pero antes de
modificar se  pregunta si el registro no existe en la tabla, si todo esta
correcto da la letra “S" y si ocurrié algun error manda “N".

» “X"” se especifica que se quiere eliminar fisicamente un registro, después
de efectuar la eliminacion, si todo esta correcto da la letra “S” y si ocurrid
algun error manda “N".

Observaciones:
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10.1. NIVELES DE SEGURIDAD DE ACCESO Y USO

La entrada a SIFEF se realizarda mediante una barra donde los Sistemas que
han sido instalados en el Cliente, al momento de elegir el Sistema Deportivo se
pedira un Usuario y un Password (Clave de Acceso), también se elegira con
que Empresa va a trabajar.

Ademas, una vez dentro del Sistema segun el Perfil de Usuario, tendra acceso
a todas o determinadas opciones del Sistema y se controlara todas las
acciones hechas por el Usuario a través de una bitacora electronica, dentro del
mismo.

Los Perfiles de Usuario seran asignados segun las funciones del mismo dentro
de la Institucion.

 Nivel |  Niveles de seguridad Acceso o funciones |

1 Administrador iAcceso total a las operaciones del
i | Sistema, incluyendo: \
| '« Respaldo de datos. |
e Restauracion de datos.
| | Creacion de niveles de acceso. |
‘ e Creacion de Usuarios. |

e Actualizacion de parametros del

Sistema.
| _ '« Depuracion de Datos. ]
2 | Secretaria y Auxiliares. Los mantenimientos, ciertos |

' procesos basicos de su trabajo diario
| | 'y todas las Consultas/Reportes de la |
‘ 7 _|informacion que maneja el Sistema. |

El administrador de la base de datos se encargara de realizar la depuracion de
los datos del Sistema Deportivo cada de tres anos. La informacion existente en
el periodo de tiempo indicado es esencial para el correcto desempefo de las
transacciones diarias.
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10.2. SEGURIDADES DE DATOS

Para asegurar los datos se hara con el Respaldo de toda la Base de Datos que
sera controlado por el DBMS.

10.1.1. Respaldo de la Base de Datos

| Item a Evaluar I Explicacion ]
'Periodo en que se realiza el Respaldo  Todos los dias. .
Periodo en que se borran los|No se borran.
'Respaldos ) B ]
Persona que lo realiza Administrador de la Base de Datos. |
Tipo de Respaldo Toda la Base de Datos. -
' Tipo de Dispositivo Tape Backup (Cintas de Respaldo). |
' Ubicacion del Respaldo | Habitacion segura a prueba de fuego. |

10.3. RESTAURACION

Este proceso se da cuando se ha perdido informacion y se desea recuperar la
informacion respaldada. ElI Administrador de la Base de datos es la unica
persona autorizada para realizar este proceso.
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11. CARACTERISTICAS DE OPERACION

'No.|  Frecuencia __L ~ Operacion | Empleado
1

| Cuando es necesario. | Registros de los | Secretaria.
Mantenimientos segun lo que
indique el reglamento de la
Federacion Ecuatoriana de

w Futbol. \
2 | Cuando es necesario. | Retiro de Personal de Juego. | Secretaria. |
3 | Cada semana. 'Registro de la Actuaciones | Secretaria.
| ‘ ' Internacionales de los
| | Jugadores. R |
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