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Sistema de Presupuesto de Materiales y Mano de Obra Eléctrica

1. Sumario Ejecutivo

ULTRASOFT SA.

Figura 1.1 Nombre de la empresa

ULTRASOFT S.A. es una empresa emprendedora capaz de enfrentar diferentes retos
que se imponen en nuestros procesos de desarrollo, nuestro objetivo es de facilitarle al
usuario una manera diferente de interactuar con la informacion en base a las diferentes

necesidades que tenga el Ingeniero Eléctrico en la elaboracion de un presupuesto.

De una manera rapida y eficiente en base a los diferentes controles se podra obtener
la informacion requerida en el momento oportuno debido a la calidad de nuestro sistema

“SIPREME”.

Nuestro Sistema “SIPREME” de la futura empresa ULTRASOFT S.A. contiene
diferentes formas de llevar el control de materiales que van a ser implementados en una

Obra Eléctrica en base al presupuesto que haya elaborado el Ingeniero Eléctrico.
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SIPREME tiene como objetivo resolver los principales problemas que se presente al

usuario en Ingenieria Eléctrica que mencionamos a continuacion:

v' El presupuesto, es el primer paso que se debe seguir para llevar un control de
materiales en obra.

v Registrar la mano de Obra que se implementa al presupuesto de Materiales.

v Se elaborara automaticamente las Etapas de los materiales una vez elaborado el
presupuesto, esto ayuda al Ingeniero Eléctrico a tener un enfoque de cuanto va a
pedir de anticipo para la ejecucion de la obra eléctrica.

v" Se tendra que registrar la Orden de Compra con su respectiva Nota de Entrega
de materiales eléctricos.

v" El control de materiales entregados algo que definira los materiales que se

aplicaron en la obra.

El software esta desarrollado para la plataforma de Windows 98, Millenium, 2000
Server y XP, con este sistema ya puede contar de uso inmediato debido a que la
informacion que se obtuvo para la elaboracion del sistema fue en base a las necesidades

del Ingeniero Eléctrico.

Los problemas que se pueden observar en algunas empresas, es que tienen un sistema
de presupuesto que no se encuentra elaborado a las diferentes necesidades de los
mismos y otras aplican Microsoft Excel para llevar sus procesos o en otros casos suelen

alquilar un software que les resulta demasiado costoso.
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Hemos calculado una inversion inicial del proyecto es de $ 8784,00 tomando en
cuenta como un valor minimo ya que este deberia variar dependiendo de las licencias,

traslados y otros gastos adicionales.

1.1. DESCRIPCION DE LA EMPRESA

ULTRASOFT S.A. ofrece el servicio de Desarrollo de Software, siempre adaptandose a
las necesidades de las empresas ya que asi se podra dar soluciones a los diferentes

procesos de una manera sistematizada y siempre tener la informacion actualizada.

Vision
Ser una empresa lider en el mercado de desarrollo de sistemas y equipos tecnologicos

avanzados en todo el Pais.

Mision
Crear diferentes tipos de sistemas productivos, innovadores con gran precision y

rapidez del mercado.

ULTRASOFT S.A. no existe aun, por lo tanto nuestro primer paso es crear la
empresa, en lo que respecta al software si se puede desarrollar en base a nuestros
conocimientos y con un pequefio equipo de trabajo, ya que por el momento es una

inversion en la cual debemos trabajar.
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Para formar una empresa competitiva deberiamos empezar a desarrollar software
novedoso y utiles para los usuarios, demostrando asi nuestra calidad de sistemas

informaticos.

Para nuestro mejor desempefio hay que tomar muy en cuenta cada persona que va
integrar nuestra empresa, ya que todos vamos a ser un gran equipo de trabajo para poder

demostrar nuestra eficiencia de desarrollo de sistemas y asi conseguir nuestro objetivo.

La forma de distribuir nuestro producto lo vamos a ser en base al modelo de negocio

de tal forma que nos va a permitir tener una mayor salida y reconocimiento del

producto.

1.2. EQUIPO GERENCIAL

Socio Capitalista

Gerente de Sistema de Informacion

Asistente de Gerencia Programador

Contador

Ventas

Figura 1.2. Equipo Gerencial
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Para el mejor desempefio de nuestra empresa es necesario contar con un SocCio
capitalista para que invierta en los costos de desarrollo del software tanto en la parte
administrativa como el medio de publicidad o relaciones publicas que se consiga para la

empresa, este socio podria ayudarnos en el mejor desempeiio del sistema.

Gerente en sistema de Informacion, no solamente se encargara de coordinar el

sistema sino también de los diferentes controles financieros de la empresa.

Asistente de Gerencia.- Se encargara de dar apoyo al Gerente de Sistemas en las
diferentes tomas de decisiones y ademas estara supervisando los trabajos del

programador, el contador y ventas.

Programador.- Sera el encargado de desarrollar los sistemas en base a las instrucciones

del Asistente de Gerencia ademas de controlar el funcionamiento correcto de los datos y

el desempeifio del mismo.

Contador.- Se encargara de todos los procesos contables y financieros de la empresa.

Ventas.- Se encargara de promocionar el producto y conseguir la negociacion con las

empresas.
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2. Producto

Figura 3. Producto

La forma mas eficiente de llevar la informacion de las empresas es por medio de la
automatizacion, ya que debido a esto se pueda llevar un control de materiales
presupuestados con los comprados y a la vez los entregados; de esa forma se pudiese

dar por finalizada una obra de instalaciones eléctricas.

El objetivo de nuestro sistema es que resuelva de manera eficiente, rapida y de forma
facil los diferentes requerimientos de todos aquellos profesionales de Ingenieria
Eléctrica y Telefonica, para que asi ellos puedan desarrollar diferentes presupuesto de
Materiales y Mano de Obra Eléctricas para su mejor control de la informacién y evitar
pérdida de la informacion e inconvenientes en el momento de hacer los contratos de las

respectivas obras eléctricas.

Los Ingenieros Eléctricos obtendran una automatizacion mas confiable y sin muchos
archivadores de documentos, ya que el sistema guardara esta informacion y se la podra

recuperar en cualquier momento que lo necesiten.
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Tanto los Ingenieros Eléctricos como los clientes de los mismos se beneficiaran del
sistema SIPREME en la cual podra resolver sus necesidades de presupuesto y control de

la obra de las instalaciones eléctricas.

El sistema “SIPREME” permite formar un proyecto acorde a las necesidades
especifica del usuario, aplicando solamente lo mas relevante para hacer la negociacion
de la obra ya que si se haria de la forma tradicional se tardaria mucho tiempo en
entregar el presupuesto y mas aun los materiales que van a ser utilizado en la obra

eléctrica.

Las innovaciones de nuestro software son los siguientes:
v" Presupuestos mas confiables y siempre actualizados.
v Control de materiales aplicados en la obra.
v" Control de Mano de Obra

v" Elaboracion de planillas eléctricas para poder cobrar al cliente.

El sistema de presupuesto podra elaborar los siguientes procesos de automatizacion
para las empresas de una forma mas eficiente, confiable, rapida y segura de manipular la

informacion y son los siguientes:

v" Hacer presupuesto de materiales y mano de obra para las instalaciones
eléctricas. (cantidad y dinero)
v" Elaborar orden de compra

v" Elaborar notas de entrega
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v Control de materiales entregados en la obra eléctrica (cantidad y en dinero)

v" Control de la mano de obra en las instalaciones ya elaboradas

v" Control de materiales comprados para la obra (cantidad y en dinero)

v" Elaboracion de los materiales aplicados por etapas de obra (en dinero)

v" Obtener resumen de presupuesto de los materiales que se va aplicar en la obra.
(en dinero)

v" Obtener listado de materiales registrados en el sistema se podra obtener con el
precio de venta

v" Obtener resumen de materiales presupuestados con los entregados

¥" Obtener resumen de materiales presupuestados con los comprados
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3. Mercado

3.1. DESCRIPCION DEL MERCADO

Nuestro mercado lo hemos especificado en dos areas de trabajo que son:

v" Principales ciudades del Pais

v" Otros sectores del Pais

Principales ciudades del Pais
Son aquellas que tienen un buen nivel de desarrollo urbano y que son muy conocidas

por la mayoria de personas debido a su gran movimiento socioeconomico.

Otros sectores del Pais
Son todos los sectores del Pais como son los cantones, ciudades y provincias también

se tienen que ser considerados por ser lugares de constante desarrollo urbano.

A continuacion tenemos unas empresas que utilizan sistema o software utilitarios para

elaborar presupuesto:

Empresas Usan un Sistema
de Presupuesto
Porcentaje
ObreT S.A. 50 %
ElectroAndres 10 %
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3.2. MERCADO POTENCIAL

Empresas del Ecuador

Nuestro mercado potencial lo hemos clasificados por ciudades del Ecuador para tener

una mejor vision de las diferentes empresas que se encuentran laborando.

GUAYAQUIL

”

NUMERO EMPRESAS
ELECTROCABLES C.A.

ELECTROANDRES S.A.
ELECTROCONSTRUCCION S.A.
ELECTROCONSTRUCCIONES S.A.
ELECTROECUADOR INC.

ELECTROLEG S.A.

ELECTROLIGHT S.A.

ELECTROLOGICA S.A.

ELECTROMARINA C LTDA

10 | ELECTROMIL S.A.

11 | ELECTRONIC HELP ELECHELP S.A.

12 | ELECTRONIC S.A. ELECTROSA

13 | ELECTROPACIFIC S.A.

13 | ELECTRONOVA S.A.

14 | ELECTROPOINT S.A.

15 | ELECTROPROFESIONAL S.A.

16 | ELECTROQUIL S.A.

17 | ELECTROSHOP S.A.

18 | ELECTROSOGRO S.A.

19 | ELECTROSPEED S.A.

IMPORTADORA Y COMERCIALIZADORA DE
PRODUCTOS ELECTRICOS Y ELECTRONICOS
20 | S.A. ICOPREL

IMPORTADORA Y DISTRIBUIDORA DE
MATERIALES ELECTRICOS INDUSTRIALES
21 | INMAELECTRO C.LTDA.

22 | ELECTROTRAVEL S.A.

23 | F&M ELECTROILUMINACION S.A.
FERRETERIA ELECTRO-SUR COMPANIA

24 | LIMITADA

INTEGRAL ELECTRONICA S.A.

25 | (INTELECTRICA)

INTERNACIONAL DE CABLES Y ELECTRONICA
26 | S.A. INTCABLESA

27 |L.Q. ELECTROLYTIC S.A.

28 | OBRET S.A.

O~V | bn | W[N] s

o
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MACHALA
NUMERO EMPRESA
CONSTRUCTORA ROMELECTRO CIA.
1|LTDA.
QUITO
NUMERO EMPRESA

1| CELECTRO S.A.
COMERCIALIZADORA ELECTROTEX C
2 |LTDA

3 | ECUELECTROMEC CIA. LTDA.

4 | ELC-ELECTROCONSULT
ELECTRICAL SUPPORT SERVICES
5 | ELECTROSERVICE CIA. LTDA.

ELECTRO COMERCIAL CHANANGE CIA
6 |LTDA

7 | ELECTRO CONTROL CIA LTDA

ELECTRO ECUATORIANA SA COMERCIAL E
8 | INDUSTRIAL

ELECTRO IMPORTACIONES DEL ECUADOR
9 |CIA. LTDA.

10 | ELECTROAFINES S.A.
ELECTROAROMA INTERNACIONAL CIA.
11 |LTDA.

12 | ELECTROBRAVER CIA. LTDA.
13 | ELECTROCOMREP CIA. LTDA.

MACHACHI

NUMERO , - EMPRESA
ELECTROANDINA S.A.

[
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HUACA

NUMERO ___EMPRESA

[y

ELECTROCORDOBA S.A.

AMBATO

NUMERO | EMPRESA

ELECTRO PROVEEDORA PROVELEC C
LTDA

P

SHUSHUFINDI

NUMERO ~ EMPRESA

[

ELECTRO SHUSHUFINDI CIA. LTDA

CUENCA

NUMERO EMPRESA

[

ELECTROCEREQU CIA. LTDA.
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DESCRIPCION 4
, EMPRESAS
GUAYAQUIL 28
MACHALA 1
PRINCIPALES CIUDADES DEL PAIS QUITO 13
AMBATO 1
CUENCA 1
TOTAL 44
MACHACHI 1
OTROS SECTORES DEL PAIS HUACA 1
SUSHUFINDI 1
TOTAL 3
TOTAL DEL MERCADO POTENCIAL 47

Fuente: SUPERINTENDENCIA DE COMPANIAS DEL ECUADOR

http://Wwww.supercias.gov.ec

EMPRESAS DEL PAIS

Machachi -
@ Cuenca

0 Ambato

O Quito

@ Machala /

@ Huaca o Sushufindi

@ Guayaquil
@ Machala
O Quito

00 Ambato

| —B Guayaquil m Cuenca
Machachi
@ Huaca

0 Sushufindi
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EL mercado en que vamos a trabajar es con las principales ciudades del Pais en la cual

se tiene un total de 44 empresas.

EMPRESAS DEL PAIS
OTROS
SECTORES 3
‘ o PRINCIPALES
CIUDADES

@ OTROS SECTORES

PRINCIPALES
CIUDADES 44
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3.3.

ANALISIS DE LAS INDUSTRIAS

COMPETENCIA

La Industria del Software en el Ecuador registro $62 millones de dolares en ventas
al cierre del 2004 segun el Primer Estudio de Métricas, presentado por La
Asociacion Ecuatoriana de Software (AESOFT) en conjunto con la Corporacion
Andina de Fomento (CAF) y la Corporacion de Promocion de Exportaciones e

Inversiones (CORPEI).

En nuestro mercado nacional contamos con alrededor de 223 empresas dedicadas a
la industria del software, 11 internacionales y 212 desarrolladoras, siendo la mayor
concentracion en Quito (181), seguido por Guayaquil (25) y Cuenca (6). Los
problemas principales que enfrenta la industria de desarrollo de software nacional
(ausencia de fuentes de financiamiento, falta de una politica de estado y falta de

proteccion contra la pirateria), acoto Xavier Torres, Presidente de AESOFT.

Podemos concluir que nuestra competencia puede ser cualquier empresa
desarrolladora de software ya que cada unas de estas tienen la tecnologia para
desarrollar sistemas informaticos.

FUENTE: http://www.aesoft.com

BARRERA DE ENTRADA

1. Temor al cambio

Por lo general las grandes empresas ya poseen un sistema de presupuesto unas

empresas estan dispuesto a la actualizacion del sistema con software mas avanzado y
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facil de usar otras empresas por temor al cambio no desean un sistema actualizado ya
que con el sistema en un lenguaje antiguo de programacion aun lo siguen usando y sin

ningun inconveniente.

2. Dificultad para migrar la informacion

Migracion de la informacion de un sistema antiguo a un nuevo sistema esto generaria
un costo, ademas hay que tomar en cuenta si que los datos concuerda con el nuevo
sistema sino fuera asi se tendria que dejar a un lado el sistema antiguo y empezar a

trabajar con el nuevo sistema ya que le dara mayor utilidad por su facil forma de usarlo.

En estos casos de las empresas hay que tomar los siguientes factores:

v" Econdémico
v" Capacitacion al Personal
v" Nueva forma de llevar los procesos

v Tiempo

ESTRATEGIA COMERCIAL

Precio.- Podemos ser muy competitivos porque nuestro producto es desarrollado por
programadores profesionales de nuestro pais y el precio seria muy economico para que
tenga mayor salida al principio de la distribucion hasta que el Sistema sea mas conocido
en el mercado y todos los que usan el software se sientan seguros y confiados de

tenerlo.
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Producto.- Las caracteristicas de un buen producto es todo aquello que sea de mucha

utilidad para esto se debe se muy ajustable a las necesidades de la empresas.

Punto de Venta.- Se va a llevar acabo mediante visitas a empresas dando una
demostracion gratuita sin costo alguno para que vean el funcionamiento del mismo y las

ventajas que ofrecen el sistema.

Promocion.- Por la compra de nuestro sistema le damos actualizaciones sin costo

alguno durante 1 afio sin alterar la estructura ni cambios en la base de datos a la vez

capacitacion para un maximo de 20 personas durante 1 afio sin costo alguno.

ANALISIS DEL FODA

FORTALEZA OPORTUNIDADES DEBILIDADES AMENAZAS

Nuestro software es | Asociarnos con | Ser reconocido en | Otras empresas
adaptable a las | empresas que | el mercado a través | desarrolladoras de

empresas hacen de nuestra marca. software ya sean
Eléctricas, debido a | instalaciones del pais 0
que les damos | eléctricas internacionales.

ciertas ventajas en
la obtencion de la
informacion, como

es en las

actualizaciones de

reportes.

Nuestro  Software | Hacer cambiar la | Todas las empresas | Resistencia al
estd disefiado bajo | herramienta de |en el mercado | cambio por parte
una estructura | trabajo conocen y usan | de los usuarios de
comercial y | (MICROSOFT Microsoft Excel. las empresas.
adaptable en | EXCEL) que usan

plataforma ciertas empresas

Windows. por un sistema

aplicativo.

LICSIS Piagina 17 ESPOL




Sistema de Presupuesto de Materiales y Mano de Obra Eléctrica

3.4. CUADRO COMPARATIVO DEL SISTEMA SIPREME

En el colegio de Ingeniero Eléctrico presentaron un sistema de presupuesto para obras

de Ingenieria Eléctrica con el nombre de “OPUS” con el cual podemos hacer las

siguientes diferencias:

CARACTERISTICAS (OPUS) (SIPREME)
Facil acceso Un poco complicado | Facil de  usar,
adaptable

Es ajustable a las necesidades del | No Si
_presupuesto
Rapido en los procesos Si Si
Ambiente agradable No Si
Informacion  especifica a los | No Si
requerimientos
Se puede usar en diferentes obras | No se puede usar en | Si
ya sean estas grandes o pequefias obras pequerias
Contiene seguridad de acceso a la | No Si
informacion
Facil de instalar Si Si
La informacion es precisa Si Si
Permite registrar mano de obra Si Si
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4. Modelo de Negocio

Primer Modelo

Ventas por medio de socios

Las cuales se van integrando con otras empresas desarrolladoras de software

Segundo Modelo

Ventas por catilogo

Se muestra los beneficios, caracteristicas y alcance del software (se obtiene posibles

clientes)

Tercer Modelo

Ventas por Internet

Se lo podra descargar de la web un DEMO del sistema

Cuarto Modelo

Ventas visitas a empresas

Se escoge cualquier empresa para hacerle un analisis de las fortalezas y debilidades de

su informacion. Si fuera el caso se hace demostracion del software
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Criterios de Evaluacion

Primer Modelo Segundo Modelo | Tercer Modelo Cuarto Modelo

Criterios de Evaluacion ‘ Peso Puntaje Total Puntaje Total Puntaje Total | Puntaje Total

Costo de la Informacion (distribucion) 10% 8 0,8 10 1 10 1 10 1
Operabilidad 30% 10 3 5 1,5 1 0,3 7 2,1
Precio 15% 10 1.5 10 1.5 9 1,35 10 1.5
Alcance inmediato de Demostracion 30% 5 1.5 5 1.5 9 2,7 10 3
Informacion Inmediata 15% 5 0,75 10 1,5 10 1,5 10 1,5
Totales 100% 7,55 7 6,85 9,1

Como se podréa observar en la tabla los modelos de negocio el que ha tenido mayor puntaje para nuestra estrategia en el mercado es el Cuarto
Modelo debido a que este nos da mayor facilidad en la implementacion en el correcto funcionamiento del software ademas de esto se podra ganar
la confianza del cliente en el momento de hacerle una demostracion del mismo y explicarle las diferentes innovaciones comparados con los otros

sistemas del mercado.
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5. Plan Financiero

51. COSTOS

Costo de Produccion

Costo de Produccion

Empaque $§ 260
Reproduccion $ 0,40
Etiqueta $ 0,70
material-CD $ 030
Legalizacion del software $ 28,00
Costo adicional

Manual de Usuario $ 400
Total de costo Produccion $ 36,00
Otros Costos

Costos Generales (movilizacion) $ 100
Total $ 100

Licencias de Utilitarios

Valor adicional que se incluye al costo del sistema de Presupuesto

Licencias Utilitarios

Software Valor

Visual Studio 6.0 $ 190

SQL 2000 SERVER $ 280
$ 470
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Totales

COSTOS Totales

COSTO DE PRODUCCION: $ 36,00

OTROS COSTOS $ 100,00

COSTO INSTALACION $ 100,00

VALOR AGREGADO $ 70,00

LICENCIAS DE UTILITARIOS $ 470,00

TOTAL DE COSTOS $ 776,00

Gasto Operativo

Gasto Operativo

Personal # de meses Costo x Mes | Total Inversion
Administrador de Proyecto 2 $ 500 $ 1000
Desarrollador de Proyecto 2 $ 650 $ 1200
Total de Costo Operativo $ 2200
Costo del software

Costo Software

Descripcion Total

TOTAL DE COSTOS $ 776

GASTO OPERATIVO $ 2200

Total de Costo del Software $ 2976
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Licencias del Software

Licencias del Software
# de PC
3PC

MAS DE 3 PC

VALOR

Valor total de Licencias

Valor de Licencias

#de PC Valor U. Total
3PC

$ 15 $ 45

Precio de Venta del Software

Precio de Venta del
Software

valor

Precio de
Licencia | Total IL.V.A.

Empresas Costo Venta

A nivel de Ciudades $ 2976,00 $ 45

$ 3021,00f $362,52| $3383,52

LICSIS
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5.2. INVERSIONES

Presupuesto de Inversion en Activos Fijos

Presupuesto de Inversion en Activos Fijos
Equipos Cantidad| Valor Total
u.
Computadores 3| $700,00] $2.100,00
Cables de red 3 $2,00 $6,00
Switch 1 $80,00 $80,00
Impresora de inyeccion de 1
tinta $45,00 $45,00
Impresora matricial 1| $120,00 $120,00
Scanner 1 $60,00 $60,00
Unidad CD-Writer 2 $30,00 $60,00
CD 100 $0,16 $16,00
UPS 1 $60,00 $60,00
Reguladores 2 $45,00 $90,00
Total de equipos $2.637,00
Muebles y Enseres Cantidad| Valor Total
uU.

Muebles de estaciones de 4
trabajo (escritorios, sillas) $120,00 $480,00
Teléfono 1 $16,00 $16,00
Ventiladores 3 $25,00 $75,00
Total de Muebles vy
Enseres $571,00
Total de Inversion

$3.208,00
Inversion Inicial
INVERSION INICIAL Valor
Total de Costo del Software 2976
Activos Fijos 3208
Constitucion de la Empresa 600
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Total Inversion Inicial 6184
Capital de Trabajo

| CAPITAL 2000
Gastos

Gastos Administrativos y Operativo

Estos gastos se aplicaran a partir del primer afio de labor de la empresa

Gastos Administrativo y

Operativo

Personal # de meses Costo x Mes | Total Anual
Contador 12 300 3600
Programador 12 200 2400
Ventas 12 200 2400
Asistente de Gerencia 12 350 4200
Gerente 12 400 4800
Total de Gasto Operativo 17400

Con un incremento del 15 % anual.

Gastos Generales

Gastos Generales

Concepto # de meses Costo x Mes | Total Anual

Utiles de Oficina 12 30 360
Total de Costo Operativo 360

Con un incremento del 6% anual, dependiendo la inflacion del Pais
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Depreciaciones

Proyectada para 4 afios

CONCEPTO COSTO | ANO 1 ANO 2 ANO 3 ANO 4
EQUIPOS $ 2637 $ 879 $ 879 $ 879 $0
MUEBLES Y ENSERES $ 571 $ 57.1 $ 571 $ 571 $ 57,1
TOTALES $ 3208 $ 936,1 $ 936,1 $ 936,1 $ 571
Amortizaciones

Proyectada para 4 afios

CONCEPTO COSTO | ANO 1 ANO2 |ANO3 ANO 4
LICENCIAS DE $ 470 $ 1175 $ 1175 $ 1175] $ 1175
UTILITARIOS

DESARROLLO DEL $ 2200 $ 550 $ 550 $ 550 $ 550
SOFTWARE

TOTALES $ 2670 $ 6675 $ 6675 $ 667.5| $ 667,5
Costos Fijos

COSTOS

Concepto # de meses Costo x Mes | Total Anual
Arriendo 12 250 3000
Agua 12 20 240
Luz 12 40 480
Teléfono 12 40 480
Total de Costo 4200
Con un incremento del 15 % anual.

Impuesto

De la utilidad se calcula el 25% de impuesto a la renta.
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5.3.

PROYECCIONES

Principales Ciudades: 44 Empresas

Porcentaje de Ventas

ANO 0 ANO 1 ANO 2 ANO 3 ANO 4

Empresas % Cantidad | % Cantidad | % Cantidad | % Cantidad | % | Cantidad

A nivel de Ciudades 0% 0] 1591% 7 22,73% 10 27,.27% 12 34,09% 15
Ingresos monetarios por aiios

ANO 0 ANO 1 ANO 2 ANO 3 ANO 4
Precio de ' '

Empresas venta |Cantidad | Ingresos | Cantidad Ingresos |Cantidad |Ingresos |Cantidad|Ingresos |Cantidad | Ingresos
Principales

Ciudades $ 3383,52 0 $0 7] % 23684,64 10| $33835,2 12| $40602,24 15| $50752,8
TOTALES $0 $ 23684,64 $ 33835,2 $ 40602,24 $ 50752,8
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54. FLUJO DE CAJA
FLUJO DE CAJA
ANO 0 ANO 1 ANO 2 ANO 3 ANO 4

INGRESOS $23.684,64 | $33.835,20| $40.602,24| $50.752,80
COSTOS FIJOS -$4.200,00 | -$4.830,00| -$5.554,50| -$6.387,68
GASTOS -$17.760,00 | -$20.391,60 | -$23.416,00 | -$26.891,99

ADMINISTRATIVO Y

OPERATIVO -$17.400,00| -$20.010,00| -$23.011,50| -$26.463,23

GENERALES -$360,00 -$381,60 -$404,50 -$428,77
DEPRECIACION -$936,10| -$936,10| -$936,10 -$57,10
AMORTIZACION -$667,50| -$667,50| -$667,50| -$667,50
UTILIDAD ANTES DE
IMPUESTO $121,04| $7.010,00| $10.028,14| $16.748,53
IMPUESTO A LA RENTA -$30,26 | -$1.752,50| -$2.507,04| -$4.187,13
UTILIDAD NETA $90,78| $5.257,50| $7.521,11| $12.561,40
DEPRECIACION $936,10 $936,10 $936,10 $57,10
AMORTIZACION $667,50 $667,50 $667,50 $667,50
INVERSION INICIAL -$6.784,00
INVERSION CAPITAL DE
TRABAJO -$2.000,00
FLUJO -$8.784,00| $1.694,38| $6.861,10| $9.124,71|$13.286,00
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5.5. RENTABILIDAD DEL PROYECTO

VAN - VNA (VALOR ACTUAL NETO)
Calcula el valor neto presente de una inversion a partir de una tasa de descuento y una

serie de pagos futuros (valores negativos) e ingresos (valores positivos).

TIR (TASA INTERES DE RETORNO)

Devuelve la tasa interna de retorno de los flujos de caja

Tasa de descuento: 25%, este es un porcentaje medio del mercado

INDICADORES 4 ANOS
TIR 54%
VNA $19.715,52
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1. GENERALIDADES

1.1 INTRODUCCION

Este capitulo contiene informacion basica respecto a como se debe operar el sistema

SIPREME version 1.0; ademas nos da indicaciones de como funciona.

Identifica a los usuarios que pueden utilizar el sistema y qué conocimientos minimos

deben tener para lograr una comprension exitosa de cada una de sus funciones.

La finalidad de este manual es brindar apoyo al usuario, facilitando sus actividades, por
ese motivo, encontrara en el mismo una guia paso a paso de como operar el sistema.
Ademas encontrara comentarios y advertencias que le ayudaran en el manejo del

sistema.

Este manual le explicara los procesos de instalacion y manejo de la aplicacion, de tal

manera que sirva de guia y base para que usted se familiarice con el mismo.

La informacion ha sido recopilada con la finalidad de que usted, primero conozca el
equipo y sepa manipularlo a fin de evitar los temores o cualquier inconveniente que se
pueda presentar. Luego se muestra cada uno de los pasos que debe de realizar dentro de

cada tarea para lograr un funcionamiento eficiente del sistema.
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Le proporcionara a usted el conocimiento necesario para manipular la aplicacion sin
inconveniente alguno, describiéndole la ayuda con sus vinculos e hipervinculos, para

cada elemento, y el detalle de cada menu con sus respectivos usos.

1.2. OBJETIVOS

Brindar a usted todo el soporte necesario, para aprovechar todas las facilidades y

utilidades de esta aplicacion.

Poner en sus manos lo indispensable para solucionar algun problema que usted tenga en

un momento determinado, asi lograra familiarizarse en el ambiente de SIPREME 1.0.

Presentar cada uno de los comandos del sistema, memis y sus opciones de una forma
detallada, con la finalidad de que usted sepa como utilizarlos convenientemente.
Describirle cada uno de los iconos y funcionalidades que faciliten con mayor rapidez el

acceso a cualquier menu del sistema.

Ser lo mas claros posibles, con un lenguaje facil de entender, y facil de buscar, siendo

su guia en todo momento.
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13. A QUIEN VA DIRIGIDO ESTE MANUAL

Este manual va destinado a los usuarios finales involucrados en las operaciones que

realizan en el AMBIENTE DE PRESUPESTO ELECTRICOS.

Esta elaborado como un soporte para que el usuario pueda producir satisfactoriamente:

1. Obtendra soporte en operaciones criticas que se deba realizar.

2. Ayuda en la resolucion de problemas que se presenten durante la operacion del

sistema.

3. Encontrara caminos optimos para usar el sistema, de esta manera se le facilitara la

operacion del mismo.

Entre las personas que tendran la responsabilidad de utilizar las funciones del sistema

estan:

» Operador del Sistema.

» Ingenieros eléctricos
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1.4. LO QUE DEBE CONOCER

El usuario o personal que realice la operacion del sistema debe tener conocimientos

minimos o basicos sobre el manejo de un microcomputador.

1.5 ORGANIZACION DEL MANUAL

Este manual de usuario contiene una serie de capitulos, los que le guiaran a usted de la
forma mas facil y util, a realizar cada paso de las funciones mas comunes. Conforme
usted vaya utilizando la documentacion del manual, podra observar que cada capitulo

tiene un fin especifico.

Para un mejor entendimiento, le detallamos a continuacion la forma en que se
estructura, de manera que usted determine el capitulo al cual debe recurrir en caso de

que necesite ayuda.

El manual esta dividido en 10 capitulos. Su contenido se describe a continuacion:

1.5.1. Capitulo 1. Generalidades

Este capitulo describe el proposito de este manual de usuario, los conocimientos basicos

que debe tener para el manejo de nuestro sistema y la explicacion breve del entorno

SIPREME 1.0.
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152 Capitulo 2. Explicacion De La Interfaces Grificas

Este capitulo describe lo que debemos conocer para familiarizarnos con el ambiente de

Windows

1.5.3. Capitulo 3. Caracteristicas del Sistema de Presupuesto y Mano de Obra

Eléctrico

En este capitulo se explica lo que hace nuestro sistema y el detalle principal que se

tratara en cada una de las opciones.

También describe los requerimientos de Hardware y Software que debe tener su
computador al momento de instalar SIPREME 1.0, indicandole también buenas
recomendaciones para un optimo desarrollo y también describe los pasos a realizarse

para una correcta instalacion de nuestro sistema.

1.5.4. Capitulo 4. Arranque del sistema

En este capitulo le proporciona los pasos a realizarse para poder empezar a trabajar con

nuestro sistema.
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1.55. Capitulo 5. Iniciando las operaciones del Sistema

Indica las opciones que tiene el mena principal, nombra las operaciones que contiene

cada opcion y muestra su correspondiente pantalla para un mejor entendimiento.

1.5.6. Capitulo 6. Sistema

Este capitulo nos da informacion sobre como iniciar sesiOn y cerrar sesion si requiere

cambiar de usuario para ingresar al sistema.

151 Capitulo 7. Mantenimiento

Nos permitira el registro de los principales datos que controla el sistema, para que sean
manejados por los usuarios del sistema de manera eficiente, y poder efectuar los
correspondientes registros: cliente, proveedor, tipo de material, Materiales, Mano de
Obra, Modificacion de Presupuesto, Mano de obra Planilla, orden de compra, nota de

entrega .

1.5.8. Capitulo 8. Procesos

W
W
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Nos presenta los diversos procesos de datos que se llevan en la empresa, que nos

permitira controlar las principales operaciones

Como son Presupuesto, Mano de Obra Planilla, Etapas, Orden de compra, nota de

entrega, Contratar Presupuesto, Procesar Planilla ,de una manera precisa y oportuna.

1.59. Capitulo 9. Consultas/Reportes

Nos permitira tener la informacion necesaria en el momento oportuno para la toma de

decisiones.

1.5.10. Capitulo 10. Ayuda

Aqui se describe informacion acerca del sistema

Anexos

Se explica manera breve los conocimientos elementales del Hardware para el uso de su

computador y su sistema.

Se incluye la salida de reportes impresos

Se describe el significado de ciertos términos técnicos utilizados en este manual,

facilitando su comprension.
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1.6 ACERCA DE ESTE MANUAL

Este Manual de usuario contiene diversas ilustraciones y las instrucciones que debe

seguir el usuario paso a paso para utilizar el sistema.

Ademas incluye informacion que lo ayudara en el diario uso de su computadora.

1.7 CONVENCIONES TIPOGRAFICAS

Antes de comenzar a utilizar el Sistema de Escolar, es importante que entienda las

convenciones tipograficas y los términos utilizados en el mismo.

1.7.1 Convenciones de Formatos de Texto

Formato Tipo de Informacion

Vifieta numérica 1
Numeracion de procedimientos paso a paso.

Negrita

Términos a resaltar por su importancia.

Si esta ubicado bajo las letras, significa que el
Caracter subrayado Usuario puede utilizar la combinacion de teclas:

alt + letra subrayada o dando clic en la opcion del
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Menu o en el boton.

Grafico del boton Palabra boton y a su lado ira la representacion
grafica.
1.7.3. Convenciones del Mouse
Término Significado
“Senalar” Colocar el extremo superior del mouse sobre el elemento que

se desea sefalar.

“Hacer clic” Presionar el boton principal del mouse (generalmente el

boton izquierdo) y soltarlo inmediatamente.

1.7.3 Convenciones del Teclado

Tecla Significado

Teclas de método abreviado Teclas que se utilizan como método abreviado
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para ejecutar un proceso. Por ejemplo F1 para

mostrar la ayuda.

Tecla

Enter (Entrar-Retorno)

Tecla utilizada para ejecutar un proceso. Si en

el manual dice “Presione Enter”.

Teclas direccionales

A 7

Puede utilizar las teclas direccionales para
moverse

(izquierda, derecha, arriba, abajo) en los
diferentes elementos de un control de la

pantalla, un elemento a la vez.

Tecla Tab

Tecla utilizada para moverse entre los
diferentes controles de la forma. Con la tecla
Tab, se da el enfoque al primer control ubicado
a la derecha, con Shift+Tab, se da el foco al

primer control de la izquierda.

Teclas

Significado

Otras teclas

Adicionalmente puede utilizar otros elementos

del teclado. Por Ejemplo:

» Shift+Tecla es utilizado para que se active
la funcion que esta graficada en la parte

superior de Tecla, siempre que ésta cumpla
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minimo dos funciones.

» Alt Gr+Tecla, es utilizado para que se

active la tercera funcion de Tecla.

1.8. CONVENCIONES DE MENSAJES DE INFORMACION

Sugerencia :

Muestra informacion que facilita la operacion del sistema

Contiene informacion importante acerca del Modulo, las cuales deben
ser revisadas por el Usuario.

LICSIS
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1.9; OBJETOS ESTANDARES DE PANTALLAS

1.9.1 Ingreso De Un Registro

Para ingreso de cada uno de los campos ,
Nueve |

1.9.2. Modificar Un Registro Modificar

Permite modificar cualquier dato de un registro

1.9.3. Consultar Un Registro

Para consultar un registro presione el boton

1.9.4. Eliminar Un Registro

Permite eliminar un registro
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%0 Cancelar Un Registro

Para cancelar un registro presione el boton

1.9.6. Grabar Un Registro ,EM!EPE'«..:

Para grabar un registro le damos clic al boton.

19.7. Salir de una pantalla @
Salir

Para salir de una pantalla le damos clic al boton

1.9.8. Para realizar consultas especiales oo
i

Para realizar consultas de acuerdo a lo que se

Especifique en la pantalla le damos clic al boton

LICSIS Pigina 42 ESPOL



Sistema de Presupuesto de Materiales y Mano de Obra Eléctrica

1.10. SOPORTE TECNICO

Si tiene duda acerca del funcionamiento del Sistema de Presupuesto y Mano de Obra

Eléctrica, revise el Manual de Usuario.

Si desea una consulta mas exhaustiva sobre el sistema, puede ponerse en contacto con la
Oficina del Licenciatura de Sistemas de Informacion (LISCIS), Empresa desarrolladora

del Sistema.
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2. EXPLICACION DE LAS INTERFACES GRAFICAS

El Escritorio es la primera pantalla que nos aparecera una vez se haya cargado el
Sistema Operativo con el cual vamos a trabajar, en este caso sera el escritorio de

Windows XP.

2.1. CONOCIENDO EL ESCRITORIO DE WINDOWS XP

Una vez se ha cargado Windows XP nos aparece la siguiente pantalla, puede suceder

que varie con respecto a escritorios de otras equipos ya que Windows nos permite

personalizarla.

Sicmapit

Windo

Home Edition

Figura 2.1 Escritorio de Windows XP
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2.2. BARRAS Y EL MENU INICIO

2.2.1. Barras de Tareas

La barra de tareas es la que aparece en la parte inferior de la pantalla. En el extremo
izquierdo esta el boton Imicio, a continuacion tenemos la zona de accesos directos,

luego los programas abiertos y por ultimo el area de notificacion.

Archivo Edicién Ver Favoritos Herramientas Ayuda L

Figura 2.2 Barra de Herramientas

2:2.2. Boton inicio

El Boton Inicio. Es el boton a través del cual podemos acceder a todo el abanico de

opciones que nos ofrece Windows XP. Si lo seleccionamos se desplegara un menu

similar al que te mostramos a continuacion.

;ﬁ Mntemet o Mis documentos
& et oo
i’:-} Correo electrinico ,11" Mis imagenes
Lt Eviea .

) miisica

E Microsoft Word i PC
st
M gl & pis sitios de red

S" Panel de contrel

w ) Ryreds y soporte taenica

> 4 Buscar

ol Eear.,

Figura 2.3 Menu Inicio

LICSIS Pigina 45 ESPOL



Sistema de Presupuesto de Material y Mano de Obra Eléctrica

En el Menu Inicio existen 2 partes:

La de la izquierda contiene a su vez tres areas separadas por una linea delgada.

En el area superior aparecen los programas Internet Explorer y Outlook Express que
gozan de esta privilegiada posicion por ser programas incluidos en el paquete de
Windows XP en el area siguiente aparecen los programas que hemos estado utilizando

ultimamente, en el caso de la imagen Microsoft Word.

De esta forma tenemos un acceso mas rapido a los programas que mas utilizamos.
Para acceder al resto de los programas tenemos el triangulo verde Todos los

programas. Al hacer clic aparecen los programas que tenemos instalados en nuestro

equipo.

En la zona de la derecha aparecen iconos para ir a las partes de WindowsXP que se usan

mas a menudo: Mis documentos, Mis imagenes, Mi musica y Mis sitios de red.

» Con el icono Panel de control podremos configurar y personalizar el aspecto de

nuestro ordenador a nuestro gusto.

» Si tenemos alguna duda podremos recurrir a la Ayuda que Windows nos ofrece
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» Con el icono Buscar podremos buscar ficheros que no sabemos donde estan

guardados.

» La opcion Ejecutar permite ejecutar directamente comandos, se utiliza por ejemplo

para entrar en el registro de windows, ejecutar un programa, entre otras funciones,

Por ultimo, en la parte inferior estan las opciones Cerrar sesién y Apagar. La primera
permite cerrar la sesion actual y la segunda nos permitira reiniciar nuevamente nuestra

computadora o apagarlo.

2.3 EXPLORADOR DE WINDOWS XP

El Explorador es una herramienta indispensable en un Sistema Operativo ya que con
ella podemos organizar y controlar los archivos y carpetas de los distintos sistemas de
almacenamiento que dispongamos, como puede ser el disco duro, la disquetera, etc. El
Explorador de Windows también es conocido como el Administrador de Archivos. A

traves de €l podemos, por ejemplo, ver, eliminar, copiar o mover archivos y carpetas.

2.3.1. Iniciar Explorador

La forma mas rapida de arrancar el Explorador es mediante el icono de la barra de tareas

o del escritorio. Si no se encuentra este icono también puedes abrir el Explorador asi:
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Pulsar el boton Inicio

Selecciona Accesorios

Selecciona Todos los programas

Selecciona el Explorador de Windows

» T Herramierias ded sishena
; ) asistente pars compatibiidad de programas
i

Bloc de notas

{ B3 Cursos inkeractivas de Microsoft

2.3.2.

Figura 2.4 Ingreso al Explorador de Windows XP

La Ventana del Explorador

v
Fecha de modficaci 7 |
23/09/00 10:04
23/09/00 10:04
23/09/00 10:04
23/09/00 10:04
23/09/00 10:03 |
23}05{00 10:03
23/03/00 10:03 !
2afogjo010:03 |
23/03/00 10:02
23/09/00 10:02
23{08{00 10:02
23/09/00 10:02
23{09j00 10:01
23/09/00 10:01
23/09/00 10:01
23{09400 10:01
23/09/00 10:01

220NN 10NN

Figura 2.5 Ventana del Explorador de Windows XP
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El explorador consta principalmente de dos secciones, en la parte izquierda aparece el
arbol de directorios, es decir, la lista de unidades y carpetas que tenemos. Solo aparecen
unidades y carpetas, no archivos. En esta imagen aparecen varias carpetas. En la
derecha encontramos la otra seccion, esta mostrara el contenido de la carpeta que
tenemos abierta en la seccion de la izquierda. Esta seccion muestra las carpetas y los

archivos.

Segun el tipo de vista que tengamos activado veremos distinto tipo de informacion

sobre los archivos, en este caso vemos el nombre, tamafio, tipo y fecha de modificacion

de cada archivo porque se tiene activada la vista Detalles.

2.4. BARRAS DEL EXPLORADOR

Como en cualquier ventana de Windows tenemos la barra del titulo que muestra el

nombre de la carpeta en la que nos encontramos.

7 IMAGENES EXCEL

Uos

Figura 2.6 Barra de Titulo
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La barra de menus contiene los menus que nos permitiran acceder al todas las
operaciones que se pueden realizar sobre un archivo o carpeta. Al pinchar en cada menu

se abriran las opciones que lo componen.

archivo  Edicibn  ¥Yer Favoritos Herramientas Ayuda L

Figura 2.7 Barra de Menus

La barra estandar contiene botones para las operaciones mas utilizadas, de esta forma
nos agiliza las operaciones.
Si no esta visible esta barra selecciona del menu Ver, la opcion Barra de Herramientas,

a continuacion selecciona la opcion Estandar.

Qarss - 0 (¥ oosaueda i Cametas  [T7]~

&

Figura 2.8 Barra Estandar
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Botones de la Barra Estiandar. Los botones de la barra estandar son los siguientes:

BOTON

ACCION

Nos permitira ir a la Gltima pagina que hayamos visto. El
boton de al lado, cuando esta activo, permite ir una pagina

hacia adelante.

Nos permitira subir de nivel, es decir, situarnos en la carpeta

que contiene la carpeta actual.

Nos muestra una ventana en la que podemos buscar el archivo

que nosotros le digamos

Hace que en la parte izquierda de la ventana se vea la
estructura de las carpetas o una zona con las tareas mas

frecuentes segun el archivo que tengamos seleccionado.

Permite copiar a otra carpeta archivos o incluso otra carpeta.

Permite mover carpetas o archivos o otro lugar

LICSIS
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Podremos eliminar una/s carpeta/s o archivo/s

Nos permite cambiar las vistas de las carpetas (vista detalle,

vista iconos grandes,...),

La barra de Direcciones es muy conocida en Internet porque es en ella donde aparece
la direccion de la pagina web que estamos visualizando. En el explorador de Windows
el funcionamiento es el mismo pero mostrado el nombre de la carpeta en la que nos

encontramos.

veccion ) IMAGENES EXCEL B v Ejlf

Figura 2.9 Barra de Direcciones

La barra de Estado muestra informacion adicional sobre los elementos que tenemos
seleccionados. Esta barra es opcional, para activarla ir al menu Ver, y escoger en Barra

de estado.

Si seleccionas un unico objeto y se trata de un archivo te mostrara informacion sobre
qué tipo de archivo es, en el caso de tratarse de una unidad o una carpeta te mostrara el
numero de objetos (carpetas o archivos) que contiene y el espacio libre que queda en la

unidad en la cual nos encontramos.
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St ot e 228 IR

Figura 2.10 Barra de Estado

2.4.1. Vistas del Explorador

El explorador de Windows permite ver la informacion de las carpetas de varias formas o
vistas para facilitar sobre todo las busquedas.

Situate sobre la carpeta que deseas ver. Si pulsas sobre la flecha del boton se desplegara
un menu con las siguientes opciones: Mosaicos, Iconos, Lista, Detalles, Vistas en

miniatura y Tira de imagenes.

Mosaicos. Las carpetas y archivos aparecen representados con una imagen grande, al
lado figura el nombre, el tipo de archivo y el tamafio en KB, si es una imagen aparece el
tamario en pixels. Los elementos se van organizando uno al lado del otro, de izquierda a

derecha.

Filefist. xmi

Figura 2.11 Vistas del Explorador. Mosaico.
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Con este tipo de iconos se aprecia mejor el nombre de los elementos y permite
seleccionarlos con mas facilidad. Este tipo de iconos se suele utilizar cuando tenemos

pocos elementos en alguna unidad o carpeta.

Iconos. Los archivos aparecen representados por un icono como en el caso anterior pero
mas pequefios. El unico dato que aparece junto al icono es el nombre del archivo o
carpeta. Estos tipos de iconos se suelen utilizar cuando la carpeta que tenemos
seleccionada contiene una cantidad media de elementos

Tanto en esta vista como en la vista mosaico y tira de imagenes podemos cambiar la
posicion de los elementos en la carpeta, basta arrastrarlos a la posicion deseada, y los
elementos mantienen la posicion que nosotros le indiquemos, no se reorganizan los

elementos aunque agreguemos o eliminemos algunos.

& =3 =

filelist.xmi  Documento.... botonZ.ipg

Figura 2.12 Vistas del Explorador. Iconos.
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Lista. Aparecen iconos pequefios uno debajo del otro facilitando asi las busquedas por

nombre, en esta vista no aparece mas que el nombre de la carpeta o archivo.

[ 2 filelist, xmi

B ] Documento.doc
% boton2.jpg

% | aclic3.jpg
iixp

Figura 2.13 Vistas del Explorador. Lista.

Detalles. Aparecen los iconos uno debajo del otro acompaiiado de algunas de sus
propiedades. Este tipo de vista se utiliza cuando queremos encontrar alglin elemento que
tenga determinadas caracteristicas, como puede ser su tamaiio, el tipo de elemento, la

fecha de modificacion, etc.

Conestetipo de vista podemos ordenar (de mayor a menor o viceversa) los

elementos por el tamafio, por la fecha de modificacion, por el nombre, etc.

Nombre Tamafio  Tipo Fecha de modificacién
[2-Fitelist. xmi 1 KB Documento XML 19/11/00 21:12
B JDocumento.doc 6 KB Documento de Micr... 29/10/01 10:46
% boton2.ijpg 1 KB Imagen JPEG 1971100 21:12
= aclic3.jpg 1SKB Imagen JPEG - 25{03/00 15:04
L xp Carpeta de archivos 05701702 14:00
Figura 2.14 Vistas del Explorador. Detalles.
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2.5. TRABAJAR CON CARPETAS Y ARCHIVOS

2.5.1. Copiar

1. Seleccionar el elemento a copiar.

2. Pulsar el boton Copiar a que abrira una nueva ventana titulada Copiar elementos.

3. Buscar la carpeta donde vayamos a copiar el elemento seleccionado. El

funcionamiento es igual al del explorador de Windows. Si pulsamos en la + que aparece

a la izquierda desplegaremos la carpeta.

4. Una vez seleccionada la carpeta pulsaremos Copiar.

5.Enel caso de notener creada la carpeta donde vamos a copiar

la informacion pulsaremos Crear nueva Carpeta, escribiremos

su nuevo nombre y pulsaremos Aceptar.

| Copiar elementos 5o ‘ &3 < |
| Seleccione el siio donde desea copiar "image0D1.gif". A
continuacion, haga clic en el boton Copiar.

= W mipc ~
4 Disco de 314 (A:)
“a Disco local (C:)
« Disco local (D:)
= Disco local (E:)
> Unidad de CD (F:)
L2 Documentos compartidos
! s Documentos e

FHE AR

Haga dic en el signo mas para ver todas las subcarpetas.

[crear nuevacarpeta | | copiar || cencelar |

Figura 2.15 Copiar Archivos o Carpetas
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2.5.2, Crear y eliminar

Para crear una carpeta hay que situarse en el lugar donde deseamos crearla.
Iremos abriendo el abanico de carpetas que tenemos pulsando sobre la + situada a la

izquierda de las carpetas.

Si pulsamos sobre la cruz de una carpeta ésta se desplegara y apareceran todas las
carpetas contenidas en ella y la cruz pasara a convertirse en un signo menos -, este se
encargara de contraer el abanico desplegado, es decir, ocultara el contenido de la
carpeta

Una vez divisada la que queremos la seleccionaremos haciendo un clic sobre ella.

Abrir el menii Archivo, seleccionar la opcion Nuevo y a continuacion seleccionar la

opcion Carpeta.

Ahora podremos observar en la ventana inferior derecha una nueva carpeta que tiene
como nombre Nueva Carpeta, este es el nombre que Windows les aplica por defecto a
las carpetas que creamos, en el caso de encontrar otra carpeta con ese nombre la llamara

Nueva Carpeta (2), Nueva Carpeta (3), asi sucesivamente.

Para eliminar una carpeta hay que situarse primero sobre ella.
Una vez seleccionada la carpeta nos iremos a la barra Estandar y pulsaremos el boton o

podemos utilizar la tecla Supr.
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Cuando eliminamos una carpeta o un archivo, por defecto Windows lo movera a la

papelera de reciclaje.

La papelera de reciclaje no es mas que un espacio reservado en el disco duro para que

en caso de haber eliminado algin elemento que nos era necesario podamos recuperarlo.

2.5.3 Propiedades de Carpetas y Archivos

Tanto las carpetas como los archivos tienen sus propias caracteristicas, por ejemplo el

tamario, la ubicacion, la fecha de creacion, sus atributos, etc.

1. Para conocer las caracteristicas de una carpeta o archivo hemos de dar clic con el

boton derecho del raton.

2. Seleccionar la opcion Propiedades del ment que se despliega.

| Bropiedades de p_AULA i a “zedl

Compartic

D_AULA

Tipo: Carpeta de archivos
Ubicacidn CADocuments and Settings\cris\Miz documentos
T amafio 36,8 KB [37.883 tytes)
Tamafio en  §0.0 KB (81.920 bytes)

Cor - 5 .2
Creada: maites, 04 de diciembre de 2001, (:26:45
Arributos: (7] séio lectura

[ Ocuke

L) Avehive

e [ ot ] f

Figura 2.16 Propiedades de carpetas y archivos.
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Aparecera una ventana con varias pestafas. Segiin se trate de una carpeta o un tipo de
archivo concreto apareceran unas determinadas pestanas. Por ejemplo, para el caso de

una carpeta apareceran estas pestafias.

La pestana General contiene informacion sobre:

» Tipo: Describe con qué tipo de elemento estamos tratando, si es un archivo ademas

indicara con qué aplicacion se abre.

5 Ubicacion: La ruta donde esta guardado

5 Tamaiio: Aparece el tamaio tanto en Megabytes como €n bytes, si es una carpeta el

tamaiio de esta ira en funcion del tamaiio de los archivos que contiene.

A7

Contiene: Si es una carpeta indica el nimero de objetos que hay en su interior.

» Creado: La fecha en la que fue creada la carpeta o el archivo.

» Modificado y Ultimo Acceso: Son caracteristicas de los archivos, modificado
guarda la fecha de la ultima modificacion y Ultimo Acceso la ultima vez que s€

abrio el archivo independientemente de que se hicieran cambios 0 no.

» Atributos: Son los permisos que se tienen sobre el archivo o carpeta. El atributo

de Solo lectura permitira leer y no borrar, el atributo oculto hace la carpeta o

LI R
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archivo invisible y el atributo modificado indicara si ha sido modificado despueés

de su creacion.

La pestafia Compartir contiene informacion sobre los permisos que se ofrecen a los

demas usuarios de la red sobre nuestras carpetas o archivos.

2.6 ICONOS Y ACCESOS DIRECTOS

Los iconos y los accesos directos son pequeiias imagenes situadas en el escritorio de

Windows XP.

Al igual que los botones, los iconos tienen como objetivo ejecutar de forma inmediata

algun programa.

Para arrancar la aplicacion asociada tienes que hacer un doble clic con el boton

izquierdo del raton.

Contiene iconos que se utilizan para acceder mas rapidamente a un programa. Para

colocar aqui un icono basta arrastrarlo hasta el escritorio.
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2.6.1. Principales Iconos

Los iconos principales se encuentran en el Escritorio, son accesos directos para

diferentes programas y tareas

Para ejecutarlos simplemente hay que hacer clic en alguno de ellos.

ICONO . SIGNIFICADO

Representa el escritorio, se utiliza para minimizar las ventanas
que en estos momentos tenemos abiertas para acceder mas

rapidamente al escritorio.

{;} Representa el Outlook Express, se utiliza para acceder mas

rapidamente al Correo Electronico.

Representa el Explorador de Windows, se utiliza para acceder

mas rapidamente al sistema de archivos.

© Abre el reproductor de Windows Media con el cual podremos

escuchar musica, grabar canciones, etc.

Iconos de la Barra de Tareas.
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2.6.2

Organizar Iconos

1. Pulsar clic derecho sobre el Escritorio

Actualizar

Mo

Propiedades

 Orgénizariconos . »  Nombre

Tarmaio
Tipo
Modficado

Organizacian automatics
Alinesr a la cuadricula

v Mostrar iconos del escritorio

Bloguear elemantas Web en e escrikario

Ejecutar Asistente para Empieza de escritorio

Figura 2.17 Organizacion de Iconos.

2. Seleccionar el ment organizar iconos.

3. Al desplegarse este menu puedes elegir organizarlos por nombre, por tipo de icono

por tamaiio, por fecha de modificacion.

-4

LICSIS
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4. También se puede activar la opcion de organizacion automatica que se encarga de

alinear los iconos unos debajo de otros.

2.7, CREAR ACCESO DIRECTO

1. Haga clic con el boton secundario del raton en el escritorio, seleccione Nuevo vy,

después, haga clic en Acceso directo.

Organizar iconos >
Actualizar

Propiedades B Icono de escritoric AS400
i Imagen de mapa de bits
fj Documento de Microsoft Word
24 Transferencia de datos desde AS400
B2 Transferencia de datos a AS400
% Base de datos de Microsoft Access
#] Cuaderno de Microsoft Office

| #] Otros documentos de Office. ..

] Presentacién de Microsoft PowerPoint
¥ Formato RTF

! Documento de texto

@2l Archivo de sonido

ED winzip File

Figura 2.18 Crear Acceso Directo. Paso 1.

2. A continuacion aparecera un asistente para la creacion del acceso directo ya sea

para archivos, carpetas, programas. En este caso se creara un acceso para un

archivo de Word.

LICSIS Pagina 63 ESPOL



Sistema de Presupuesto de Material y Mano de Obra Eléctrica

Crear acceso directo lisz]

Esteasistenbeleavudaacreaaccesosd&ectospaa
programas, archivos, mombcdesode
red,odrecdonesdelnternet

Erobe s ubicacion dot sieawit:,

i Examinar... l

{.“: I ,;

Figura 2.19  Crear Acceso Directo. Paso 2.

3.  En Escriba la ubicacion del elemento, escriba la ruta de acceso y el nombre del
archivo o programa que desea agregar como icono, o haga clic en Examinar para

buscar el nombre de archivo y, a continuacion, haga clic en Siguiente.

Crear acceso direcio

Este asistente le ayuda a crear accesos directos para
programas, archivos, carpetas o equipos locales o de
red, o direcciones de Internet. :

Escrbalal.hcmdstdemefto
pu\Mis documntos\,’v\mdowswzdoc‘l {t:_x i [

Haga clic en Siguiente para continuar.

{,Sgu'en;e&l { Cancelar ]

Figura 2.20 Crear Acceso Directo. Paso 3.
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4. Escriba el nombre que desea que aparezca debajo del icono y, a continuacion, haga

clic en Finalizar.

Seleccionar un titulo para el programa

| Windows XP 2|

‘ Haga dlic en Finalizar para crear el acceso directo.

| <awss || Fndeor | | Concelor |

Figura 2.21 Crear Acceso Directo. Paso 4.

2.8 VISUALIZACION DE BARRAS DE HERRAMIENTAS

1. Clic sobre el boton derecho del raton sobre la barra de tareas.

2. Seleccionar la opcion Barras de herramientas
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3. Del menu que se despliega seleccionar la barra de herramientas que deseas

visualizar.

4. Si al lado de la opcion aparece una marca quiere decir que esa barra de herramientas

esta visible.

Abwir carpets

_ Baras de herramientas = b Direccion
' irmulos

Cascads
e v Barra de idicma

Maosaico horizortal

Escritong
Mosaico vertioat

v Inicio rapido
Mostrar el escritorio

Hueva barrs de herrarmentas. .
Admanistrador de tareas
v Bloguear [a barra de taress
Propiedades

et

Figura 2.22 Seleccion de Barra de Herramientas

2.9 SALIR DE WINDOWS XP

Para salir de Windows XP se debe:

1. Dar clic sobre el boton Inicio de la Barra de Tareas

2. Aparecera la ventana de la figura.

LICSIS Pigina 66 ESPOL



Sistema de Presupuesto de Material y Mano de Obra Eléctrica

Figura 2.23 Salir de Windows XP.

3. A continuacion se nos preguntara sobre la accion requerida

» Apagar: Terminara la sesion completamente. A continuacion se iniciara el
proceso de apagado del equipo, espere hasta que aparezca el mensaje con el que
pueda apagarlo. Algunos equipos se apagaran completamente con este comando

y no sera necesario apagarlo fisicamente.

> Reiniciar: Se comenzari la sesion de nuevo liberando la memoria y los

programas residentes.
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» Suspender: Se detendra temporalmente el funcionamiento del equipo hasta que

se mueva el raton o se utilice el teclado.

» Hibernar: el equipo se apagara después de guardar toda la informacion en la
memoria del disco duro. Cuando el equipo sale del estado de hibernacion, se
restauran todas las aplicaciones y documentos que estaban abiertos en el

escritorio.
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3. SISTEMA DE PRESUPUESTO Y MANO DE OBRA
ELECRICA

3.1. INTRODUCCION

Este sistema permitira llevar el control de presupuesto de materiales y mano de de obra

eléctrica de una manera practica y eficiente.

Asi pues, SIPREME realizara todas las operaciones necesarias para la elaboracion del

presupuesto de una manera eficaz.

3.2 OPCIONES PRINCIPALES DEL SISTEMA

3.2.1 Menu Sistema

Iniciar Sesion.- Se aplica cuando para iniciar la aplicacion de un usuario especifico.

Cerrar Sesion.- Se aplica cuando deseamos cambiar de usuario.

Salir.- Cuando deseamos finalizar el sistema.
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322 Menu Mantenimiento

Nos permitira el registro de los principales datos que controla el sistema, para que sean
manejados por los usuarios del sistema de manera eficiente, y poder efectuar los

correspondientes registros.

Cliente.- Permitira el ingreso, consulta, modificacion, eliminacion de cada cliente

Proveedor.- Permitira el ingreso, consulta, modificacion, eliminacion.

Tipo de Material.- Son las diferentes selecciones de materiales en las cuales se la han

clasificado.

Material.-
Individual.- Usamos esta aplicacion cuando deseamos ingresar, consultar,
modificar o eliminar un material.

General.- Permite hacer actualizaciones de materiales de forma masiva.

Mano de Obra Costo.- Permitira el ingreso, consulta, modificacion, eliminacion

Presupuesto.- Permitira el ingreso, consulta, modificacion, eliminacion de los

presupuesto elaborados.

Mano de Obra Presupuesto.- Permite ingresar, consultar, modificar o eliminar los

valores de la mano de obra que fueron establecida para un presupuesto especifico.
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Mano de Obra Planilla.- Permite actualizar valores que fueron generados en la

planilla.

Orden de Compra Presupuesto.- Permite ingresar, consultar, modificar o eliminar

materiales establecido en una orden de compra para un presupuesto especifico.

Nota de Entrega Presupuesto.- Permite ingresar, consultar, modificar o eliminar

materiales establecido en una nota de entrega para un presupuesto especifico.

3.2.3 Menu Procesos

Nos presenta los diversos mantenimientos de datos que se llevan en la empresa, que

nos permitira controlar las principales operaciones de una manera precisa y oportuna.

Presupuesto.- Permitira registrar los materiales a ser usados.

Mano de Obra Presupuesto.- Permitira registrar costo de la mano de obra para una

obra especifica.

Mano de Obra Planilla.- Permite ir haciendo la ejecucion de de mano de obra

aplicada.

Etapas.- Permite clasificar los materiales dependiendo de su forma de uso ya que esto
se va a generar del presupuesto y se tendra una vision para saber de cuando se va a pedir

de anticipo para la elaboracion de la obra eléctrica.
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Orden de Compra Presupuesto.- Permite definir los materiales del presupuesto que

se van aplicar en una obra especifica.

Nota de Entrega Presupuesto.- Permite definir los materiales registrado en la orden
de compra los cuales van a servir para ser entregados en una obra y a la vez se ira
registrando automaticamente los materiales que va ser planillado para cobrarle al

cliente.

Contratar Presupuesto.- Permite bloquear el presupuesto para que no tenga ningtin

tipo de modificaciones,

Procesar Planilla.-Permite hacer un corte de informacion de todas las notas de entregas
que tenga una comparacion de los materiales que han sido

utilizado en una obra especifica.

3.2.4. Menu Consulta Y Reportes

Nos permitira tener la informacion necesaria en el momento oportuno para la toma de

decisiones.

Individuales :

Planilla:
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» Por Parte.- Permite generar un reporte de los materiales y mano de obra del
presupuesto también los de las notas de entregas con su respectiva mano de
obras en ejecucion ya que todo esto es de una parte especifica.

» Total. Es la sumatoria de todos los materiales y mano de obra del presupuesto
también de todas las notas de entrega y mano de obras que han sido ya

ejecutadas.

Presupuesto
» Parte.- Permite generar un reporte de los materiales y mano de obra que han
sido especificadas para un presupuesto.
» Total.- Permite generar un reporte de la sumatorias de todos los materiales y

mano de obra de todas las partes de un presupuesto.

Resumen de Presupuesto de Materiales.- Permite generar un reporte de todos los

materiales de todas las partes de un presupuesto especifico.

Etapas.- Permite generar un reporte en base al presupuesto de todos los materiales que

van a ser aplicados a una obra.

Material:
» Por Tipo.- Genera un reporte de todos los materiales clasificados por un tipo de

material.
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» Por Etapas.- Genera un reporte de todos los materiales clasificados por etapas
de los materiales que previamente fueron especificados.

» Por Tipo de Precio de Venta.- Generar un reporte de todos los materiales con
la que se hayan registrado en el sistema cabe recalcar que no son los materiales

del presupuesto sino de la base de materiales.

Mano de Obra.- Permite generar un reporte de todos los costo de la mano de obra esto

ya depende de cada empresa definir costo de mano de obra.

OC/NE Presupuesto
» Presupuesto Orden Compra.- Genera un reporte clasificado por orden de
compra de todos los materiales aplicados en una obra de un presupuesto

especifico.

» Presupuesto Nota Entrega.- Genera un reporte clasificado por nota de entrega

de todos los materiales aplicados en una obra de un presupuesto especifico.

OC/NE Formato
» Orden de Compra.- Permite generar un reporte de todos los materiales de una

orden de compra de materiales especifica.
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‘:;

Nota de Entrega.- Permite generar un reporte de todos los materiales de una

nota de entrega de materiales especifica.

Generales :

Presupuesto.- Permite visualizar todos los presupuestos que han sido elaborados en el

sistema de una manera generalizada.

Oftros:

3.2.5

»

Material por Entregar.- Genera un reporte donde se compara los materiales del
presupuesto con los materiales entregados que fueron especificado en la nota de
entrega y como resultado final podremos visualizar los materiales que ain nos

falta por entregar a una obra.

Material por Comprar.- Genera un reporte donde se compara los materiales
del presupuesto con los materiales que han sido comprado por medio de la orden
de compra y como resultado final podremos visualizar los materiales que aun

nos falta por comprar para una obra.

Menu Administrador

Usuarios.- Permite ingresar, consultar, modificar, eliminar y dar permiso o
restringir usuario del sistema

Empresa.- Se define datos de la empresa que es adquiere el software.
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