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RESU MEN

El constante cambio y crec¡m¡ento de las tecnologías de información ha per-

mitido que las personas tengan mayor acceso a la información que el mundo

genera a diario, por lo tanto es imprescindible tener un sistema que sea ca-

paz de transmitir dichos datos. a datos en esle caso nos referiremos a

información audiovisual, como los son los videos, canciones, publicidad, en

general archivos audiovisuales, los cuales debemos saber como transmitir-

los, por ejemplo en que momento desearíamos que sean vistos y de que

manera queremos que sean presenlados.

Este proyecto plantea un sistema que adminrstra dicha información, desde la

creación de las presentaciones a ser transmitidas hasta la distribución de di-

chos datos en la red del cliente. Planteamos un sistema centralizado con

soporle para múltiples usuarios que transm¡ta información digital sin necesi-

dad de sobrecargar el ancho de banda del cliente, ya que el sistema utiliza

las venta¡as de tecnologias dedicadas para dicho f¡n, entre ellas Dgital Sig-

nage, las cual nos plantea las bases para poder diseñar una red que soporte

el manejo de este t¡po de información.

La tesis está dividida en cinco capítulos El primero dará una descripc¡ón mas

explícita de lo que son las redes de Digital Signage con lo cual pretendemos

demostrar cual es el problema a resolver por nuestra tesis



El segundo capítulo abarca la solución ha ser desarrollada por nosotros par-

tiendo desde el diseño del servidor. pasando por el desarrollo del

para el usuario hasta llegar al diseño del panel de control para el admini

dor. explicaremos como el sistema permite el manejo y administración de ltiB-EspoL

distintos medios audio visuales que el usuario disponga para ser utilizados y

presentados a través de nuestro proyecto.

El tercer capítulo se refiere a la configuración de la red en la cual el sistema

será implementado, se dará una explicación detallada de cómo deber se con-

figurado cada parte esencial de la red con la finalidad de que el proyecto

funcione eficazmente, de acuerdo a las necesidades del usuario. Además

explicará como configurar y manipular el hardware necesario para el corr

funcionamiento del sistema.
:CIB-ESPOL

En el cuarto capitulo trataremos sobre la eiecución e ¡mplementación de

nuestro proyecto, además plantaremos ideas que puedan ayudar a una mejor

comprensión por parte del usuario respecto a las ventajas de implementar

sistemas de este tipo.

En el quinto capitulo presentaremos las pruebas a las que será sometido el

proyecto y los parámetros bajo los cuales fue evaluado, además mostrare-

mos comparaciones realizadas con otras soluciones del mercado, y las

ventaias que nuestro proyecto ofrece al ser implementado.
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INTRODUCCIÓN

Si miramos a nuestro alrededor nos daremos cuenta de que cada día nos

llegan más y más mensajes digitales desde todas direcciones. Para el mane-

io de esta información se creado Dynamic Digital Signage (Señalética Digital

Dinámica), que se puede definir como el uso de la tecnología digital para en-

viar imágenes y mensajes a dispositivos de visualización en lugares

frecuentados por gran cantidad de personas.

! '.!

El término Digital Signage ya es conoc¡do en la mayoría de países europeos

y en los estados unidos, aunque todavÍa resulte desconocido en nuestro

mercado. Este concepto agrupa a un coniunto de tecnologías y soluciones

informáticas dest¡nadas a comunicar, de forma visual e impactante, el

mensaje que queremos transmit¡r a una audiencia determinada. Aunque

podemos considerar que este concepto está directamenle vinculado al

marketing, esta tecnología también puede utilizarse en redes de televisión

corporativa, canales de televisión por cable, formación, puntos de venta,

museos que es el tema de nuestra tesis.

I
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Nuestro objetivo al desarrollar esta tesis es el de establecer un servidor ún¡-

co el cual se encargue de transfer¡r los datos generados (videos, imágenes,

texto) por nuestro sistema a la red en la cual se va a mostrar toda esta in-

formación. La diferenc¡a con los sistemas comunes en los cuales existe un

servidor centrahzado radica en que se va a trabaiar bajo multrcast, esta for-

ma de comunicac¡ón entre redes, permite que la información generada se

transmita solo una vez, independiente de cuantas veces lo haya solicitado un

cliente de la red, esto se logra debido a que los routers de la red serán ahora

los encargados de distribuir dicha información disminuyendo asi Ia carga pa-

ra el servidor, logrando de esla manera que la transm¡sión de datos en toda

la red no se colapse a medida que aumenten los clientes.

Si un cliente solicita algún dato ya previameñte requerido el router se enca

r"*
/rY *Á
(i(@\ffi
CIB-ESP

gará de contestarle a dicho cliente, debido a que el router mantiene ahora lto-rs*,

ubicación de donde se encuentra determinada información ya previamente

indicada al router por parte de el servidor, de esta manera se evita volver a

solicitar al servidor algo requer¡do anteriormente.

El sistema planteado puede ser totalmente auto escalable, la rdea es contar

con un sistema que nos presente en pantalla diferentes informaciones de in-

terés para el público as¡stente. Algo parecido a lo que se ve en cana

tipo publicitarios, económicos o notic¡as, o sea, la pantalla dividida en

zonas con información distinta en cada uno (vídeo, gráficos, texto, etc)

CIE.ESPOL
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Como se puede apreciar en las imágenes anteriores estos sistemas emplean

plantillas en las que lá pantalla se divide en mÚltiples zonas de información

multimedia independientes a las cuales se les asigna vÍdeo, texto, datos en

tiempo real, etc. La programación se realiza mediante lista de eventos y el

sislema es capaz de realizar una reproducción en bucle en formato 2417 o

sea de forma continua las 24 horas del día durante los 7 dias de la semana.

El desanollo de los medios digitales se ha arraigado siempre en el diseño

del pensamiento creativo y de la alta calidad. Cuando decidimos plantear es-

te tema sabíamos que el medio nos proporcionaba oportunidades enormes

para el uso de esta plataforma.

,tt il{t llt a¡r tttsrt ü slt ülq
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'1. Redes Digital Signage

lntroducción

Por algunas estimaciones el mercado de Digital Signagel ahora excede de mil

millones de dólares y está creciendo en aproximadamente un 30% por año.

Claramente, las redes de Digital Signage (DSN) han estado recibiendo mucha

atención y han experimentando un crecimiento fenomenal recientemente, una

tendencia proyectada a aumentar en los años que vienen.

I
De hecho, mientras que algunos sectores de publicidad están experimentand

disminuciones de sus réditos, la mayoría cree que el mercado al aire libre d".r"_""ro,

los medios (redes digitales incluyendo de presentación) continuará

experimentando crecimiento rápido y de aceleración. Numerosos factores

contribuyen a esta tendencia, algo de la cual se resume en las sig uientes

SECCIONES

Avances Técnicos CIB.ESPOL

El hardware de exhibición (TV, Pantallas LCD, etc.) ha estado creciendo y

desarrollándose en un paso fenomenal. El coste de los dispositivos de

exhibición (plasma, LCD, etc.) ha conttnuado bajando. Al mismo tiempo, el brillo

y la calidad total de la imagen han continuado meiorando. Esto significa que el

coste de poner una red multimedia digital en uno o muchos lugares ahora

en conformidad con el alcance de muchas compañias grar des y medias

CIBESPOL

' Digital Signage. Conjunto de lecnologias y soluc¡ones informáticás desti radas a comunicar. de forma

visuál e ¡móactante. el mensaie que queremos lransm¡tir a una audienciá determinada'

i
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El hardware de la red también se ha estado desarrollando a la par. Redes

pequeñas o inalámbricas ahora son soluciones rentables para la transmisiÓn de

datos, El costo de hardware de red ahora está equiparado al costo implicado

para aclualizar manualmente avisos y publicidad.

El software de control es un elemento dominante en cualquier DSN. Existen

avances en el software, que han ayudado a hacer de las redes de Digital

Signage (DSN) una realidad viable, siendo las áreas primarias principales

siguientes:

i El software del control y del arreglo para requisitos particulares permiten

la realización de cualquier tipo de contenido para una DSN.

! Manelable periódicamente o remotamente por equipos especializados-

)' Los sistemas de Red permiten que las redes de digital Signage

recuperen datos de fuentes suplementarias lales como monitores de

temperatura, alimenlaciones video, y bases de datos propietarias'

> El manejo de anuncios y la supervisión de localidades permiten

modificaciones de requisitos particulares al instante

Fragmentación De Las Audiencias

Más estaciones, más culturas, más gente. En esta 
. 
edad de los mercados

extensos que exigen más y más arreglo para requisitos particulares, enviar

mensajes en proporciones masivas hace que el mensaje caiga en oidos

sordos, Las formas tradicionales de publicidad y de comunicación (televisión y
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radio) están perdiendo su ef¡cacia, En su lugar, estas formas de difusión están

siendo substituidas por los medios que permiten una cierta cantidad de

narrowcasting2, entiéndase por narrowcasting a la división de la televisión en

varias categorías, por ejemplo televisión educativa, familiar, infantil entre otros.

Estos medios tales como el lnternet, las carteleras, y las redes de digital

signage son más eficaces en esta era de la fragmentación porque ayudan a

quitar una cantidad de incertidumbre. Por ejemplo, un sitio de lnternet puede

entender mucho sobre los miembros tip¡cos de su audiencia (oven, afluente,

masculino, de ciudad grande, con gusto por el baloncesto, conservador) y el

contenido del narrowcasting tiene este mismo objetivo demográfico, mientras

que cuenta además de un mejoramiento de la localización de una cartelera o

una pantalla digital, lo que permite que el contenido se apunte a la situación en

que se dan las decisiones de las personas como la repisa de una tienda, donde

la promoción ha demostrado ser infinitamente más acertada.

Con la exposición extensa al lnternet, los nuevos medios, y la televisión, la

gente se ha acostumbrado a ser presa constante cercana de los anuncios y de

la lluvia de publicidad. Mientras más aceptan esta situación, hacen la

aceptación cultural de redes digital signage mucho más fácil.

La gente no está muy perturbada o distraida por las pantallas digitales en su

ambiente. Así, las redes de digital Signage tienen una oportunidad de crecer y

de prosperar.

, El térm¡no narrowcasling hace relerencia a Una información dir¡gida a un Segmento allamente

espec¡fco de público.

Tendencias Culturales Y Filosóficas
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Tipos De Redes De Presentaciones Digitales

Aunque en un allo nivel la mayoria de las redes de digital Signage son

absolutamente similares, pueden ser categorizadas usando algunas

d imensiones.

Las dimensiones de n¡veles de hardware incluyen:

> Pantallas de plasma inalámbricas, Pantallas LCD, otros

! Montado en la pared, techo-montado, libre

Las dimensiones del nivel de Software/control incluyen:

i Software: Hosteado3, local

! Contenido: Local, outsourceda, mezclado,

Las dimens¡ones del lugar incluyen

> Lugares de reposo (restaurantes, cines, estadios, auditorios)

! Lugares de compras (malls' calles principales)

» Lugar de ventas al por menor (tienda, cadenas de ventas)'

claramente, cualquier DSN en particular se podria.clasificar y/o especificar

como intersección única de estas diversas dimensiones. Por ejemplo, una DSN

se pudo basar en un sistema sin hilos en un cine y que las presentaciones del

contenido fueran en una pantalla de plasma. Al planear una estrategia de la

'El termino hosleado hace referéncia a que délerminado recurso es áccesado remotame

determinado usuario.;-LJiárrn¡"á ári.orrced deflne s¡determ¡nado código de soffware es de acceso pÚbl¡co

nle por
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DSN, el tipo de DSN elegido dependerá en gran parte de muchos de estos

factores

Metas De Las Redes De Digital Signage

Asi como los tipos de redes de digital Signage varian enormemente' también

las metas de las DSN En algunos casos una DSN se puede utilizar Pa

vender un producto, en otros casos puede ser que sea utilizado para la "ve

indirecta" por ejemplo para crear ambientes' mejorar una experiencia de laBrt-*ot
compras, o para ayudar a construir una marca de fábrica Debajo está un breve

resumen de algunas de las metas (reales o potenciales) de DSN La gran

mayoria de las redes de digital Signage se enfocan en la propaganda pública'

Sin embargo, muchas también se aplican a las redes puramente informativas' a

las redes en los negocios usadas para el ed¡ficio de la corporación' a las red

del servicio público' y similares'

CIB.ESPOL

Para Anunciar

Claramente, una de las metas principales de las DSN es anunciar (en un

amplio sentido del término) En algunos casos este anuncio será de un

producto o servicio particular disponible en el lugar y solo por un momento En

otros casos el anunc¡o puede ser para un producto y ser mantenido un largo

,CIE.ESPOL

rato o en un momenlo especial' En otros casos' el anuncio podría ser'"7m\

de anuncio pagado sin relación al lugar o eltiempo 
[r(#'rH.W/
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Marca De Fábrica

Se relaciona con la publicidad, pero con metas más indirectas' la idea de usar

DSN para mejorar la calificación del usuario con respecto a la marca. Tal

mejora puede ser de varias formas. Por ejemplo, la meta puede ser consolidar

la marca de fábrica o modificar la marca de fábrica.

El Arte Del Ambiente

Otro uso de DSN es crear una atmósfera o un ambiente. Dado que los

dispositivos de exhibición están puestos a menudo prominentemente (arriba de

estantes, en ventanas de almacenes, en espacios abiertos, etc ), se colocan en

un lugar estratégico para ser exhibidos a través de medios sean estos físicos o

intangibles que sean capaces de crear un estado de ánimo en las personas'

Para Entretener E lnformar

un formato para el contenido del DSN que se ha utilizado extensamente es

entremezclar el contenido de la comercialización con el contenido de

enlreten¡miento o información. Este formato, que era uno de los más usados

para las redes del DSN y todavía se utiliza extensamente, se basa en formatos

que difundían estándares (TV y radio). lncluyendo la hospitalidad o el contenido

informativo.hayunabuenaocasiónenquelosespectadorespasivos,'serán

tirados adentro" y asi más receptivo a los mensajes de la comercialización. Tal



acercamiento potencialmente tiene el beneficio adicional de que disminuye el

atraso percibido en la atención. Por eiemplo, en áreas de espera, una buena

mezcla de los medios de la hospitalidad puede hacer que la espera parezca

más corta. Mientras que este acercamiento tiene el potencial de ser altamente

eficaz, los que lo utilizan a menudo caen a un acercamiento estándar de la

difusión. Es decir descuidan a menudo los aspectos de un DSN que le hacen

un medio tan potencialmente de gran alcance-

Caracteristicas Únicas De Las Redes De Digital Signage

si vamos caminando y al pasar por una tienda observamos un televisor grande

sobrealgunarepisa,esaesunaoportunidadparalosusuariosdelasDSN.

usted se sienta en el aeropuerto en espera de un avión y usted ve un televisor

grande. Para nosotros los espectadores estas cosas son familiares Uno se

puede tentar inicialmente a pensar que estos objetos y las imágenes que

transm¡tedebenllevaralgúncontenidorelacionadoalsitioenelquenos

encontramos. Sin embargo, las redes digitales del signage (DSN) son redes

quedifundenestándaresdesemejantes.Enlamayoriadelassituacionesse

realizan difusiones tradicionales, solamente ciertos aspectos limitados de la

fuerza demográfica de las audiencias se sabe Por ejemplo' si una red de

lelevisión está presentando una comedia la publicidad debe tener sentido con

el contenido y la hora en que se presenta' Sin embargo' la mayoria de las DSN

tiene acceso a numerosos otros pedazos de informaciÓn que pueden ayudar a

informar el contenido exhibido.
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La Localización

Porque la localización de cualquier exhibición en una DSN será conocida, esta

información se puede utilizar para hacer el contenido más apropiado al lugar' A

este punto un ejemplo será suficiente destacar la importancia del "lugar

conocido": si una exhibición está siluada cerca de un producto particular, el

contenido en la exhibición se puede hacer con esto en mente' Por ejemplo, el

contenido podria promover ese producto, o promueva sus ventajas, o cree un

ambiente apropiado, o promover un producto complementario o mantener

disponible a otra parte.

Otro aspecto del "lugar" que es absolutamente relevante en las ventas, más

que el ambiente, es el hecho de que una exhibición está a menudo cerca de un

punto de compra, La investigación exhaustiva ha demostrado que los anuncios

cerca del punto de compra son más eficaces. Aunque el tamaño de este efecto

y la explicación de porqué sucede son ambos polémicos, está claro que en el

punto de compfa la información tiene un impacto masivo en el comportamiento,

El Tiempo

porque un DSN es controlado por un sistema informático, contenido que se

presentará en función del tiempo del dia. Por ejemplo, el contenido dirigido a

viajeros de negocios podria ser presentado en un aeropuerto en las mañanas

de los lunes y el contenido apuntado a la familia se podria mostrar en las tardes

de los viernes
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Los Acontecimientos

Además, la información relacionada con la fusión del tiempo y el lugar pueden

también ser conocidos. Por eiemplo: se puede saber las condiciones

atmosféricas actuales. se puede conocer la circulación. Datos especificos de

un acontecimiento pueden ser conocidos (el concierto, venta, horarios de

vuelos). Tal informaciÓn y su utilización es l¡mitada solamente por la creatividad

de los diseñadores de la DSN. Muchas de estos datos se discuten más

detalladamente abaio,

La Audiencia

Porque se conocen el tiempo y el lugar, la información

psicológica de las audiencias puede estar bien especificada

narrowcasting altamente relevante que debe entrar en contacto con las

audiencias.

El Contenido Es Dinámico

Tenercontenidodigitaldinámicotieneventajasnumerosassobreotrasformas

de publicidad. Comparado a la impresión, el proceso de creación y distribución

del contenido es más rápido y menos costoso También' el contenido se puede

modificar para requisitos particulares y adaptar "en marcha" a cada dispositivo

de exhibiciÓn por separado. Finalmente, el medio permite la animación y' en el

caso de quioscos, oportunidades interactivas'

demográfica Y

. Esto permite
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Mucho Público

Establecimientos al por menor más pequeños no podrían gozar de mucho

tráfico. Sin embargo, incluso tal negocio puede crear un ambiente para el DSN

que podria aumentat drásticamente la tensión de su espectador potencial. Para

los minoristas grandes (o las cadenas al por menor, los centros de compras,

hoteles) la cantidad de tráfico preexistente se traduce en un grupo masi

interesado potencialmente.

Ejemplo de Wal-Mart con relación al maneio de las personas y la publicidad

dentro de un establecimiento.

> Más del 50% de compradores se movilizaron a través de todos los

pasillos en el almacén de la tienda de comestibles

! Más del 33% de los compradores del almaén de la tienda de

comestibles dicen que ese almacén los influye a comprar un producto

nuevo o a intentar probar otra marca distinta a la que él utiliza

CIB.ESPOL

generalmente

D 44o/o de los compradores del almacén de la tienda de comestibles n

los anuncios que están en el almacén.

> Más del 7 5o/o de los que notan el anuncio probablemente van a comprarClB-ESPOL

la marca de fábrica anunciada.

l,cÉPsrol,,
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Proyecciones De Las Redes Digital Signage

Hardware Y Software

Una tendencia clara, que es siempre segura de predecir, es que el coste de las

infraestructuras de la DSN (exhibiciones, redes, computadoras) continuará

baiando. El avance de las DSN no conducirá esta tendencia. Tendencias

sociales bastante g randes tales como compras caseras de las exhibiciones de

plasma y el equipo de computación hacen esto inevitable Además' el

que apoya DSN continuará creciendo en la sofisticaciÓn Y' similar a

*

cambiosvistosenlasotrasáreasdesoftware,opensourceyelsoftwaredB-pspot,

grandes industrias comenzará a emerger'

Extensión

Debido a todos los factores discutidos previamente, a la demanda, y a la

Este

v

st,

aceptación, las DSN continuarán creciendo en proporciones maslvas

crecimiento sucederá de maneras numerosas incluyendo:

i Nuevas localizaciones (tiendas, cines, lugares nuevos)

F Localizaciones adicionales (extens¡ón de las redes de prueba creadas

con antelación)

F Nuevas Regiones (Sudamérica, Asia)

i Regiones adicionales (ciudades y ciudades más pequeñas)

clB-ESPoL

7.!-)/ I +|¡ .

i; fs¡..-i'rlw
CIB.ESPOL
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Fusiones, Adquisiciones

Pues ocurre que la extensión, las oportunidades y los desafios se convertirán.

¿Cómo pueden las compañías ya establecidas llenar la demanda? Una

respuesta clara está con fusiones y adquisiciones.

Refinamiento Del Modelo De Negocio

Aunque la mayoría de los componentes de las DSN se han entendido

relativamente bien, la naturaleza Única de las DSN hace dificil de hacer el

modelo apropiado del negocio de una forma manual y no planificada.

Es pec ia lizac ió n

En respuesta a varias de las tendencias discutidas anteriormente las

compañias más altamente organizadas se especializan en los siguientes

aspectos de DSN:

r Estrategia: La colocación, diseño' las sociedades

! Lugares: centros comerc¡ales, estad¡os deportivos

! Hardware: Pantallas, redes, controladores

) Software: Administración de contenidos, base de datos

F Medios: Creación, innovación ,manejo

) Publicidad: Servicio, evaluando, estrategia

) Legal: Propiedad intelectual, sociedades
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I{UESTRA SOLUCIÓN

DE DIGITAL SIGNAGE
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2.Nuestra soluciÓn de Digital Signage

Antes de dar un explicación mas detallada de lo que es nuestra tesis,

explicaremos como se divide nuestra tesis, el temario fue desarrollado en base

a los componentes de nuestro sistema, pot eso el hecho de dar una breve

introducción de lo que es cada cap¡tulo de nuestra tesis'

El capítulo anterior abarcaba sobre la tecnología de las redes de Digital

signage y su aplicación en los medios de comunicación , este segundo capitulo

abarca la solución a ser desarrollada por nosotros partiendo desde el diseño

del panel del control para el administrador, de la base de datos para el servidor,

asi como del servidor mismo para la transmisión de los datos, explicaremos

como el sistema permite el manejo y administración de los distintos medios

audio visuales que el usuario disponga para ser utilizados y presentados a

través de nuestro ProYecto

E ',]

R.d d. tt.tente.ion¡t

@

@
M'rltic¡5r

Clr¿ñt¿ dc

clr.nr' dc

Ited ¿E Vot.ado de Video

F¡gura 2.'l D¡agrama del sistema

fi44,!rq
t

1c.-;¡
I
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La red de presentaclones es el primer módulo de nuestro proyecto'

empezaremosporhablardelpaneldecontrolelcualpermitiráaladministrador

mantener una organización de los datos generados, asi como el desarrollo de

todas las presentaciones a ser transmitidas a la red de su empresa'

permitiéndoleescogeraquehoradeterminadadiapositivaovideosedebe

presentar y en que lugar debería hacerlo La implementación de la base de

datosestádiseñadaparamantenertodalainformaciónqueeladministrador

genere a través del panel de control y la cual el servidor se encargará de

distribuir cada vez que el router de la red lo solicite'

El servidor de presentaciones mantiene la información generada por el

administrador, cada vez que el router lo solicite el servidor devolverá los datos

que mantiene almacenado para la distribución en la red del cliente'

El cliente de presentaciones' es el mismo panel de control' pero esta vez

enfocadoalaadministracióndelosdatosgeneradosporeladministrador'aqui

se podrá especificar donde y a qué hora determinada presentación deberá ser

proyectada Por citar un ejemPlo'

Lareddevolcadodevideoeselmóduloenellainformaciónestomaday

distribuidasegúnlascaracleristicasdelareddelcliente,elservidordevolcado

de video se encargará de tomar los datos del servidor y procesarlos para

enviarlos a través de la red, en el procesamiento de la información el servidor

de volcado de video envaará las referencias necesarias para que el routers sepa

Router es un dispos ¡tivo hardware o soltware de interco nexión de redes de computádoras que opera en la

capa tres (nivel de red ) del modelo OSL Este dispositivo inlerc¡necla segmenlos de red o redes enleras

Hace pasar paquetes de dalos entre redes tomando como base la información de la capa de red'
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en que dirección se encuentra los dalos a los cuales quiere acceder si estos se

volvieran a solicitar

La nube de multicast es una representación general de la red del cliente, el

rouler se encargará de recibir las peticiones de los clientes de la red y pasar

este requerimiento al servidor el cual se le devolverá la dirección en la cual se

encuentra la información requerida, esto el servidor lo hace una sola vez, el

router de ahora en adelante mantendrá ahora toda esa información generada,

con lo cual si el cliente volviera a solicitar esos datos, el router ya no tendría

que volver a preguntar al servidor, ya que este sabe donde se encuentra esos

datos los cuales ya han sido solicitados anteriormente De esta manera el

servidor por cada nueva solicitud dará una sola respuesta, y el router

mantendrá un registro de todas esas respuestas, evitando al servidor

responder a algo ya solicitado anteriormente.

En la nube de multicast se encuentran todos los clientes de volcado de video, a

estos los denominamos de esta manera ya que pueden ser servidor de otros

clientes de otras redes, o terminales donde se muestra la información recibida,

Esto significa que una máquina en la cual se está recibiendo las señales del

router de la red, puede funcionar a la vez como servidor de otra red o como

cliente, esto lo determina el usuario, se puede dar el caso que en un punto de

red debido a costos se deba implementar ciertos equipo como servidores y a la

/R+
/.7 r,a.\rw
CIB.ESPOI

!

SP

CIB.ESPOI

SP

,

cB-ESPo

vez como clientes, esto no implica una disminución considerable

respuesta en la red, ya que debemos recordar que estamos trabajando

de la

t

CE"ÉSPOL
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Unalntranetlacualposeeráunanchodebandasignificativodedicadopara

estos f ines

APLICATIVOS DEL SISTEMA

Como ya se ha dicho anteriormente, los elementos típicos de un proceso de

comunicación son el mensa.ie o información a comunicar' la herramienta de

autoria o composición (panel de control), el mensaie en soporte digital' el

sistemadedistribucióndelmensaiedigitalalpúblico(servidoo'laspantallaso

puntos de informaciÓn donde se mostrará el mensaje (clientes)'

Panel tle Con(rol
(Sistental

2.1

@¡

tr
tr
@
Clie¡rtes

St-'lvitlot

Figu,a 2.2 Esquema del s¡stema

Nuestrosistemaestádivididoendospartesfácilmentéidentificables:elS¡Stema

de presentaciones desarrollado para esta tesis y un sistema de volcado de

video que funcionaria dependiendo de las necesidades de la red'

F
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Sobre el sistema de volcado de video (video streaming 6) trataremos más

adelante en mayor profundidad, por ahora nos enfocaremos en el Sistema de

Presentaciones

Sistema De Presentaciones

Hemos escogido que nuestro sistema de Presentaciones sea un sistema web,

esto lo hace de más fácil acceso por mÚltiples estaciones a la vez a través de

un servidor HTTP.

2.1.1 SERVIDOR

se encarga de entregar los detalles de las Diaposit¡vas y sus archivos

multimedia correspond¡entes a utilizarse en la presentac¡ón que realizarán las

aplicaciones de tipo cliente. También mantiene el conteo de las veces que se

presenta cada Diapositiva. Los datos los entrega en forma de codificación uRL.

codificación entendida también por los clientes que utilizan después para

decodificar los datos.

para ¡ealizar una presentación, en la máquina cliente se neces¡ta abrir una

ventanadeunnavegadorWebyponerlapáginaenqueseencuentraelcliente

de presentaciones, después de esto se neces¡ta seleccionar el museo en el

que se encuentra, paso que es opcional si es que no se ha entregado esta

información ya anteriormente en la misma URL o en forma de cookies al

sistema. Al seleccionar un museo aparece una lista de las presentaciones

6 El volc€do de video o video streaming, consiste en lá feproducción del archivo de video a me

rr"g"nJo ái" 
"orputadofá 

del usuario, s-in necesidad de que el afchivo haya sido descafgado en

de la red

dida que va
su tolaiidad
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disponibles a ese museo, para aparecer en esta lista las presentaciones deben

cumplir con unas reglas especificas que se mencionarán más adelante.

Al seleccionar la presentación, el cliente FLASH (el que podríamos denominar

,,verdadero" cliente de presentaciones) se eiecuta y envia una solicitud HTTP al

servidor en la dirección web donde se encuentra este último, el servidor recibe

como parámetro de entrada el código de la presentación que se desea mostrar.

Entonces el servidor responde con la lista de diapositivas disponibles para la

presentación escogida, cada diapositiva está conformada por contenido y

parámetros de formato. Dentro del contenido se hallan el título, la leyenda (o

cuerpo), además puede hallarse el nombre de algún archivo multimed¡a a

mostrarse como parte de la diapositiva, archivo que después es cargado en el

cliente de una uRL del servidor, dentro del repositorio de archivos (que

simplemente es un directorio donde están los archivos de todas las diapositivas

del sistema).

2.1.2 CLIENTE

presenta las diapositivas recibidas del servidor. Todo comienza con una

interfaz web (descargada desde el servidor) que presenta un formulario donde

seescogeenúltimainstancialapresentaciónquesedeseamostrar,deahí

todoslosparámetrosyaescogidoslostomaelcliente,hechoenflashcargado

del mismo servidor, el cliente en flash se conecta al servidor como ya se

especificó anter¡ormente y recibe todos los datos necesarios para realiza¡ la

presentación.
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Escogimos FLASHT para el desarrollo del cliente por ser una herramienta

dedicada a las presentaciones audiovisuales y ser ejecutable sin

modificaciones en múltiples plataformas.

El cliente en FLASH se encarga de e.iecutar la presentación, el navegador se

establece en modo de Pantalla completa o Modo de Quiosco para obviamente

ocupar por completo las dimensiones de la pantalla

La señal de video de salida es utilizada por el cliente en dos formas con un

mismo propósito, la primera es enviarlo por video streaming a otra estación en

la red o la segunda que es directamente realizar la muestra por pantalla que es

lo mismo que hace la estación que hace de cliente de video streaming. En este

tema profundizaremos más adelante-

2.1.3 PANEL DE CONTROL

Es el sislema de administración, aquí se guardan, editan, bloquean, eliminan y

previsualizan las diapositivas y plantillas para su uso en la presentación

se trata de la herramienta de autoria. El Panel de control no necesariamente

debe ser ejecutado desde el servidor, por ser un sistema web se puede

manejar toda la DSN desde una o más estaciones remotas a la vez'

CIEESPOL

CIB.E§POT

t

CIB.ESP

' Flash se refiere tanlo al programa de edición mullimedia como a Macromed¡a Flash

Oist¡Uu¡¿o por Macromedia, que utiliza grálicos vectoriales e ¡mágenes de mapa de bits' s
Pláyer, escrito y
onido. código de

programa. flujo de vldeo y audio bidireccional
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Para ingresar al Panel de control se necesita usuario y clave válidos y además

que estos estén autorizados para su uso en el Panel de control. con esto lo

que se quiere es poder dar acceso a un usuario en unas aplicaciones del

museo mientras no en otras. Los permisos de los usuarios, la creación de

nuevas cuentas el cambio de clave, etc. no se realizan en el Panel de control.

Para esto debe haber un sistema a parte dedicado al manejo y mantenimiento

de usuarios dentro de la organización. sistema que no es parte del enfoque de

esta tesis y por lo tanto no es proveido como parte de ésta'

El panel de control tiene una interfaz muy amigable y de fácil uso, posee una

sección muy completa dedicada a la ayuda del usuario, los campos de los

formularios tienen tooltips con informaciÓn de cada uno de ellos

respectivamente.sepuedeusarelPaneldeContro|almismotiempoquelas

presentaciones se están realizando, incluso se puede modificar una

presentación en curso sin ningún problema'

El Panel de control también cuenla con una sección de Pasos de lnstalación

en L¡nux de todo el sistema que se presenta solo a los usuarios de tipo

Ad ministrador.

Tanto el Panel de Control como el Servidor t¡enen acceso a una misma base de

datos MySQLs. El servidor entrega la información ya procesada de las

configuracionesrealizadasenelPaneldeControlalosclientesquelo

requreran

o MySOL es uno de los Sistemas Gestores de bases de Dalos (SOL)

lilosol¡a de código ab¡erto

más populares desarrolladás bajo la
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2 2 COI\APONENTES DEL SISTEMA

2.2.1 DIAPOSITIVAS

Para tener una primera idea rápidamente, una diaposit¡va en este sistema tiene

muchas de las características de las que tiene una diapositiva en Mlcrosoft

power Point o en Flash. Tiene un contenido que puede ser tanto visual como

de audio, está dividida en partes opcionales que pueden ser de tipo texto,

imágenes, videos, etc.

2.2.1 .1 DISEÑO DE DIAPOSITIVAS

Una diapositiva está conformada por los siguientes datos

. Titulo

Encabezado de la Diapositiva. Se le puede dar formato con todas las libertades

quedaelusodecódigoHTMLsoportadoporFlashT.0(FlashMX2004),como

son color, tipo de letra, tamaño de letra, alineamiento, incluyendo hasta el uso

de estilos predefinidos en este sistema. También se podrán poner detalles del

artículo del museo sobre el que tfata la diapositiva como son descripción,

proveedor, origen, etc. a manera de códigos (por e.l : {$descripción}'

{$proveedor}, {$origen}) que después serán cambiados en el momento de

presentación por su correspondiente valor en la base de datos, lo que permite

dinamismo completo de la información.
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. Leyenda (O Cuerpo De La Diapositiva)

Se le puede dar formato de la misma manera que al titulo

. Archivo Multimedia

Debe ser una imagen con extensión JPG o JPEG, o una película de Flash con

extensión SWF, o también un video FLV, se debe tener cuidado con las

dimensiones de su imagen o pelicula para que se muestre toda dentro de la

pantalla al presentarse el anuncio.

. Modo De Presentación

Existen 6 modos (o layouts) en que se puede presentar una diapositiva en este

sistema, los cuales se muestran a continuaciÓn:

Layolt drl rnuncio

Titd.. ¡¡ahivoiut,ÉtaCi¡ y rrtúc, Cucrpc, ¡¡c¡'ro
r:wrta ['Lltrñadtr

Tirúc. A¡ihrlo A.,lrlró.cr¡

satra lauarpc

rrlulc. Cu€rFo totre
Ar:¡irO,rlútlñaJ!¡

Tildo t a¡atrr c 
^'¡ilnedlr 

rrlulc ) CErpo

q

Figura 2.3 Modos de Presentac¡ón
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En caso de que una diapositiva no incluya titulo el espacio que le corresponde

a este dentro del layout lo toman los otros elementos.

Du ra ción

Tiempo que dura la diapositiva en pantalla (en segundos). Debe ser un valor

numérico de tipo entero.

Color De Fondo

Color de fondo a utilizarse en el anuncio. Debe ser un valor hexadecimal de 6

digitos antecedido por un signo numeral #, de la forma #RRGGBB. Ej: #EF9400

Archivo Multimedia Como Fondo

Forma en que debe presentarse el archivo multimedia en el layout de la

diapositiva.

No.- La imagen toma su ubicación dentro del modo de

presentación del anuncio

Si.- La imagen ocupa todo la pantalla ubicándose detrás de todos

los demás elementos. La imagen siempre quedará detrás de los

demás elementos si estos se llegan a traslapar

'/
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Centrar Archivo Multimedia Horizontalmente

Centrado horizontal del archivo multimedia dentro de su posición en el modo de

presentación del anuncio. Habilitada si archivo multimedia como fondo está

deshabilitada.

Centrar Archivo Multimedia Verticalmente

Centrado vertical del archivo multimedia dentro de su posición en el modo de

presentación del anuncio. su valor se toma en cuenta si archivo multimedia

como fondo está deshabilitada.

Fecha Última Presentación

Fecha y hora de última vez que el anuncio fue presentado al público'

Fecha Creación

Fecha y hora en que se crea el anuncio.

Fecha Ultima Modificación

Fecha y Hora de Última Modif¡cación de la diapositiva
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Fecha Bloqueo

Fecha y hora en que esta diapositiva es bloqueada. Una diapositiva bloqueada

no es considerada para su presentación

P la n tilla

Conjunto de parámetros preestablecidos para su uso rápido en una d¡apositiva'

esle campo es oPcional

2.2.1 .1.1 USO DINÁMICO DE DETALLES DE ART|CULO

Medianteelusodecódigosdentrodeltextoestablecemoslaubicaciónde

valores que no sabemos aún o que podrían modificarse sin necesidad de

siquiera modificar una diapositiva

Para entender me,or supongamos el siguiente ejemplo: Se quiere poner un

detalle completo describiendo un objeto de arte' entonces lo que hacemos es

dentrodelaleyendadeladiapositivaescribimoselcódigo($descripción}'que

luego tomará el contenido de la descripción del objeto de arte especificado (el

queubicamosdentrodelabasededatospormediodelidentificadorÚnicodel

objeto de arte, dato que también es entregado en el momento de crear la

d iapositiva)
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Sobre este código que escribimos podemos aplicar cambios de formato, como

son tipo de letra, colores, tamaño de letra, caracteristicas que tomará también

el valor que tome el lugar del código. cuando la descripción del objeto sea

modificada también cambiará el contenido de nuestra diapositiva, haciendo asi

aún más dinámico y actualizable nuestro sistema.

Leyellda:

.- Oetatles artlcuto:'
tDd Sección
r-orj A[ ticulo
0eecripcldn

N .( s EE rLrto,

)11
Lel.,enda

area

5 e,:c ión
i= '31 c\ llranraño

Cotol

Figura 2.4 Ed¡ción de la presentac¡ón de la diapositiva

AlmomentodeingresaroeditarseaUnadiapositivaounaplantilla,s¡n

neces¡dad de saber los códigos a utilizar se puede ingresar por medio de una

caja de selección disponible para los campos Titulo y Leyenda que solo se

muestra si el tipo de la diapositiva o de la plantilla cambia a art¡culo'

. Tipo de fuente

., r,etalles Artituto



29

2.?.1.1.2 VISTA PREVIA OE UNA DIAPOSITIVA

Una diapositiva puede ser previsualizada en cualquier momento, antes o

después de ser guardada, antes o después de ser editada, al ver los detalles

de la diapositiva, e incluso antes de bloquearla o eliminarla, esto se consigue

escogiendo la opción de Vista Previa, si se desea la diapositiva puede ser

previsualizada con marcos de referencia (de tal forma que se mostrarán

marcos seccionando la diapositiva en sus partes antes nombradas Titulo,

Leyenda y Archivo Multimedia) o como sería mostrado en una presentación

normalmente.

g hltp:1/172.17 O 195 pr.vkuallt0r Anuñ(lo llollll¡ tlrlfor

(1..0-¿*,, I

F¡qura 2.5 Presentac¡ón final de la diapositiva

I

a
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2.2.2 PLANTILLAS

Se refiere a un conjunto de parámetros preestablecidos para su rápido uso en

una diapositiva.

En muchos casos se querrán tener muchas diapositivas con un formato similar

aunque con contenido diferente, entonces el volver a guardar otra diapositiva

con solo pequeñas variaciones con respecto a la anterior se convertiria en una

tarea tediosa para el usuario del Panel de Control, por eso la necesidad de

permitirle definir sus propias plantillas.

2.2.2.1 DISEÑO DE PLANTILLAS

Los datos que se almacenan en una plantilla son los siguientes

Detalles propios de la Plantilla

> Nombre.- Nombre representativo de la Plantilla

> Comentarios.- Razones de creación' casos de uso' etc'

> Fecha Creación.- Se explica por sí mismo

> Fecha Ultima Modificación.- Se explica por si mismo

> Fecha Bloqueo.- Una Plantilla bloqueada no puede

utilizarse para una nueva Diapositiva

Detalles de una diapositiva predefinidos en la plantilla

Tipo
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> Modo de Presentación

> T¡tulo

> Cuerpo

> lmagen como Fondo

» Centrar imagen horizontalmente

> Cenlrar imagen verticalmente

2.2_2.1.1 VISTA PREVIA DE UNA PLANTILLA

Una plantilla posee muchos datos que se intentan predeterminar de una

diapositiva, es por eso que podemos hacer una previsualización de una plantilla

como si se tratara de una diapositiva, tomando en cuenta por supuesto ciertas

diferencias.

Una plantilla no está asociada a ningún objeto, por lo tanto en el caso de ésta

inclurr detalles acerca de alguno por medio de códigos, estos códigos aparecen

simplemente sin su valor cambiado, porque no hay un objeto al que hacer

referencia para hacerlo.

Una plantilla no incluye archivos multimedia, ni tampoco establece colores de

fondo para la diapositiva, todas esas son características que una plantilla no

mostrará en su presentación.
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2.2.3 PRESENTACIONES

Una presentación en este s¡stema es un conjunto de diapositivas al que se le

puede asignar tantos períodos de presentación como museos donde

presentarse se desee.

2.2.3.1 ASIGNACIÓN DE DIAPOSITIVAS A PRESENTACIONES

Las presentaciones y las diapositivas pueden ser creadas independientemente,

pero solo las diapositivas asignadas a una presentaciÓn son tomadas en

cuenta para su presentación, ya que lo que se escoge para presentar son las

presentaciones y no las diapositivas. una misma diapositiva puede agregarse a

cuantas presentaciones se deseen.

En la Asignación de diapositiva a presentación se destacan datos como el No.

Total de Presentaciones de la diapositiva dentro de la presentación

especificada y el No. Veces Presentade que obviamente se inicializa con 0

(cero)

Un dato muy importante es el Estado de Presentación, este es un campo que

puede tener 2 valores:

No Presentable Aún.- Es el valor inicial' significa que la diapositiva se

encuentra todavia en etapa de edición o la presentación aÚn está en

prueba o cualquier otro motivo similar.
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> Presentable.- Este estado significa que la diapositiva ya está disponible

para ser tomada en cuenta por la presentaciÓn a la que se está

asignando

2.2.3.2 TIPOS DE PRESENfACIONES

una presentación puede hacerse por distintas razones, por publicidad de un

evento, para explicar sobre un obieto, sobre un grupo de objetos, sobre el

mismo establecimiento, etc. Todo esto nos lleva a crear tipos de

presentaciones para poder clasificarlas de meior manera y ubicarlas después

también.

Los tipos de presentaciones no son predefinidos, sino que pueden ser

generados de acuerdo a la necesidad dentro del mismo sistema, pueden

creafse cuantos tipos se desee y volverlos a eliminar también. claro está que

no puede eliminarse un tipo de presentación que esté siendo aplicado a una o

más presenlaciones.

Cada tipo de presentación tiene una etiqueta (nombre) y un campo para

comentarios(onotas)quenospermitesabermássobreeltipoypoderutilizarlo

de la mejor manera al momento de realizar las clasificaciones de las

presentaciones



2.2.3.3 PERíODOS DE PRESENTACIÓN

Un periodo de presentación es una limitación de tiempo, que indica una Fecha

de lnicio de Presentación y una Fecha de Fin de Presentación, regla que es

aplicada a todas las diapositivas de la presentación al que el período de

presentación es agregado.

Los periodos de presentación lienen un código único para hacer más fácil el

poder hallarlos. También tienen un campo opcional de Comentarios para

establecer la razón de su existencia o alguna otra información adicional en

caso de ser necesario,

2.2.3.4 REGLAS DE PRESENTACIÓN

F¡gura 2'6 Oig¡tal signago tmplementado

para que una diapositiva sea presentable al público debe cumplir con los

siguientes requerimientos:

> Debe estar asignada a la presentación que se desea presentar

>Enlaasignaciónalapresentacióndebetenerunvalordepresentableen

el estado de Presentación

,m
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> La diapositiva no debe estar bloqueada y por supuesto la presentación

lampoco

> El No. veces presentado debe ser menor al No. total presentaciones en

la asignación de diapositiva a presentación

2.2.3.5 VISTA PREVIA

Así como podemos tener una vista previa de una diapos¡tiva o una plantilla, el

sistema es tan amigable como para presentar una vista previa de las

presentaciones también. Una presentación real lleva cuenta del número de

veces que son presentadas las diapositivas a fin de completar el número de

veces máximo establecido inicialmente, pero en el caso de una vista previa

esto no se realiza. Pero aún asi para que una presentación y sus diapositivas

clasifiquen para una vista previa debe cumplir con los mismos requisitos que

para una presentación normal al público.

2.2.4 ESTADíSTICAS DEL SISTEMA

Las estadisticas disponibles en este sistema son

> Diapositivas Por Presentación

P Diapositivas Por Area

r Diapositivas Por Tipo

> Diapositivas Por Plantilla

) Diapositivas de Artículos
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F Diapositivas de Artículos Por Area

) Diapositivas de Artículos Por Sección

> Diapositivas de Artículos Por Origen

)> Diapositivas de Articulos Por Proveedor

)> Diapositivas de Articulos Por Articulo

Tipos De Gráficos

Para tener un mejor panorama de lo que se va registrando en este sistema, se

han creado algunas estadisticas para medir su funcionamiento. Estas

estadisllcas pueden ser presentadas en 3 tipos de gráficos:

BARRAS

CIB-ESPOL
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Figura 2-7 Estadistlca Gn barras
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PIE

LINEAL

A^rñoosrl' Prod!(o Por ¡tn.t.

L

-F

«sb" ( e41rñ¿ r.lÉú¿ 8r.! ,r /

Figura 2.8 Estadistlca en Pie
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F¡gu ra 2.9 Estadlstica lineal

Orden Y Paginación

Todas las estadisticas pueden ser ordenadas tanto por el eie x como por el eje

Y, en orden ascendente o descendente.

Dependiendo de cuanlos resultados se presenten en la estadistica, se

requerirá la división de esta en una o más páginas

1_
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Págiñas:[11.¿
'.':::r¡1'::l c¡B,r!l I :? 2 D¡c'r¡ lr.

F¡gura 2.10 Pag¡nación de estadísticas

2.2.5 TIPOS DE USUARIOS DEL SISTEMA

Para uso del panel de control un Usuario puede ser de 3 tipos:

¿ Administrador.- Tiene permiso sin restricciones para todas las

funcionalidades

> Usuario Normal.- No puede eliminar ni desbloquear diapositivas ni

presentaciones, tampoco puede siquiera ver los que estén bloqueados

> Visitante.- Solo puede ver, sin permisos para realizar modificaciones,

sea crear, eliminar, actualizar o bloquear registros.
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CONFIGURACIÓN DE LA RED
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3. Configuración de la red

3.1 coNFtcuRacló¡l or RED DE PRESENTACIoNES
CIB.ESPOL

3.1.1 NSTALAcIótl oel slsrEMA

para realizar la instalación de este sistema debe seguir los siguientes pasos

(para saber de donde descargar los paquetes más actualizados que se utiliza

en este sistema y la razón por la que necesitan instalarse revise en el sist

la sección de Requerimientos)

CtB.ESPOL

3.1.1.1 INSTALACIÓN DEL SERVIDOR Y PANEL DE CONTROL

1. lnstalación Del Sistema Operativo Linux Red Hat Enterprise 3

utilice los cD's de Linux Red Hat Enterprise 3 para realizar la instalación

2. lnstalación Del Motor De Base De Datos Mysql Versión 4'1

Descargue de la siguiente lista los RPM de MySQL 4 1

¡ RHEL3 (xB6) - Shared Libraries
> RHEL3 (x86) - Headers and libraries (también conocido como

devel)
z RHEL3 (xB6) - Server
i RHEL3 (xB6) - Client
> RHEL3 (x86) - Debug lnformation

lcfi'ESPO.¡,
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lnstálelos en el mismo orden en que se encuentran en la lista. Asumiendo que

se encuentra en Ia consola de Linux y en la carpeta de los rpm's' eiecute lo

siguiente para cada uno:

$ rpm -vih <nombre del rPm§ --force -nodePs

No olvide desinstalar el RPM de alguna versión anterior del mismo paquete que

esté instalando si es que existe.

También puede instalar MySaL desde las fuentes

3. lnstalación De La Base De Datos (Ejemplo: Mydatabase)

Copie y cornprima la Base de Datos de nombre myDatabase (que es la base de

datos que se va a utilizar para obtener los datos ser utilizados y maneiados por

el sistema). asi

mysqldump --quick db-name I gzip ) uico'gz

e instálela cotr el siguiettte cottrattdo

§ mysqladnin create mYDatabas€;

gunzip < mico.gz I mysql myDatal'ase

4. lnstalación Del Servidor Web Apache 2'0

Descargue las fuentes del Apache 2 0, descomprimalas' cd a la carpeta

contenedora y eiecute la siguiente secuencia de comandos:

$ . /configure
§ make
§ make install

- -prefix=/usr / Iocal /aPache2 --enable-so



El valor de prefix es la ruta donde estará ubicado fisicamente el programa

Para iniciar, detener y reiniciar el Apache ejecute:

S /usr/toca L / aPac}:.e? /bj'n,/apachectl
$ /usr/1oca t/ aPacir.e2 /bin/aPachectl
§ /us r/ loca L / ar.ac}.e2 /bin/ aPachectl

start
s lop
restart

Podemosrcalizí/-Unaprimerapruebaantesderealizarmodificacionesde

configuración abriendo una ventana del navegador web Mozilla y poniendo la

URL http://localhost, si hemos hecho todo bien debe salir un mensaie de

bienvenida de APache

Configure el archivo httPd conf

La ruta del archivo httpd.conf basándonos en la ruta que establecimos para

instalarelApacheeS',/Usr/local/apache2/Conf/httpd-conf.'Abraloconuneditor

de texto, por eiemplo kwrite, para eiecutar kwrite solo escriba en consola:

§ kwr j. te

Ya estando en modo de edición podemos cambiar la carpeta del servidor web

4l

deSuvalorpredeterm¡nado.'/usr/local/apache2/htdocs,,estableCido

DocumentRoot a cualquiera que nosotros deseemos

Documen tRoo t ', /ssr / local /aPache2 /htdocs "

En nuestro caso cambiaremos la ruta a "/serv¡dor" que será la ruta de nuestro

servidorweb,esdecir,cuandoennuestronavegadorescfibamosladirección

"http.//localhost'' obtendremos el contenido de la carpeta "iservidor"'

en
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AlacarpetaestablecidaenDocumentRoottambiénseleestablecepermisos

de acceso en las directivas denlro de

#

# This should be changed to
# whatewer you set DocumentRoot to'
#
<Directory " /usr/ local/apache2 /htdocs " >

Cambie aqui también el valor a "/servidor"'

Necesitamos agregar otras lineas de configuración para que el Apache

reconozca a PHPe, donde vea usted esta sección:

Escriba iusto abaio Y sin comentar

LoadModule PhPs-module ¡nodules/]-ibphps . so

Cuando una carpeta dentro del serv¡dor web se abre desde el navegador' si es

que existe un archivo index.html, éste se presenta' asi también necesitamos

que el Apache reconozca los archivos index php como el archivo

predeterminado de presentación, para eso agregaremos index'php al final de

la siguiente linea

-pril, o. ,^ t".g,-ie inlerpretado usarJo para la creación de aplicaciones para serv

*
#
#
#
*
#
#
#
#
#
#
*
#
#
#

Dynamic Shared Object (DSO) SuPPort

To be able to use the functionalitY
of a module which t¡as built as a DSO you

have to place corresponding 'Loadlilodule'
lines at this location so the
directives contained in it are actually
availa-ble -before- 

they are usad'
Staticalty compi-led modules ( those
listed bY 'httPd -I') do not need
to be loaded here.

foo module modules/mod-foo ' so
Example :

LoadModu.Ie

conlenido dinámico Dara sitios web

idores, o creación de



AddTtPe apPlication/x-httpd-php'PhP'phtnf inc
Addt1|e application/x-httpd-php-source'phps

. js

4,1

Directorylndex index. ht¡nL index'htmL' var

Resultado

Directorylndex index.html index 'ht¡nl 'var indax'php

Existe una sección en la que se establecen los tipos de archivo que existen y

las extensiones que los archivos de ese tipo deben tener para ser tratados

como tales:

AddTlT)e
AddType

app l ication/x- comPres s
application /x-gzíP .gz . Egz

Al final de esta sección escriba

Pruebe el Servidor Web APache

lnicie el servidor web y abra su navegador web (el Mozilla viene por default con

la instalación de Linux)' y ponga la siguiente dirección: http://localhost'

también puede usar en vez de localhost la lP 127'0'0'1 o la lP de la máquina

dentro de la red, la cual puede ver e.iecutando:

§ ifconfiqr

El servidor debe responder mostrándole el contenido de la carpeta /servidor

5. lnstalación De Php 5 Con Todas Las Librerías Necesarias

Para instalar PHP primero debemos instalar todos los paquetes necesarlos

para f¡nalmente realizar la instalación de PHP' siga los pasos siguientes:
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lnstale Zlib

Descargue, descomprima y eiecute estos comandos en la consola de Linux

estando dentro de la carpeta ya descomprimida:

$ . /configure
--prefix=/usr --shared --1i5¿i¡=/1ib
§ make
I make install
$ rm -v / Llb / ]-lbz . so
$ ln -sfv ../../li-b/lfbz.so.1.2.3
/usr/1íb/1ibz . so
§ make clean
§ . /configure --Prefix=/usr
§ make

lnstale libxml2

Descargue, descomprima y eiecute estos comandos en la consola de Linux

estando dentro de la carpeta ya descomprimida:

§ . /configure
$ make
$ make install

lnstale G[)
GDtienelibreríasdelascualesdependeparaalgunasdesusfuncionalidades

Para instalar GD siga los siguientes pasos

lnstale lib¡Peg-6b

Descargue,descomprimaycdalacarpetadescomprimida'entonceseiecute

§ ./configure --enable-static --enable-shared --
prefix=/usr / LocaL/ Llb/ mi-jpeg-6b
$ make
$ make install

Elcomando','/configure''leindicaalibjpegqUeconstruyatantolaslibrerias

estáticasComolascompart¡daSyquelasinstaleen/usr/local/libimi-.¡peg-6b

lnstale libPng
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Descargue zlib Y libPng

LainstalacióndelibpngeSunpocomáscompleja.Parainstalarlibpngdebe

tener instalado zlib previamente como requisito, además debe tener en la

mismacarpetaquecontienealacarpetadescomprimidadelibpngalacarpeta

descomprimida de las fuentes de zlib. Todo esto porque libpng necesita unas

cabeceras de zlib.

Después estando en la carpeta descomprimida de libpng, e¡ecute en consola:

$ . /config'ure
$ make
$ make install

Si tiene problemas instalando libpng, lea el README que viene en el paquete

lnstale FreeTYPe 2

Descargue y descomprima' para después compilar e instalar con los siguientes

comar¡dos en consola

$ . /configure
§ make
$ make install

ya habiendo instalado todas las librerias previamente citadas descargue GD'

descomprima y cd a la carpeta descomprimida' entonces eiecute;

$ . /configu¡e
§ make
§ make install
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lnstale PHP5

Descargue las fuentes de PHP 5.1.2. Pa¡a compilar e instalar PHP 5 desde las

fuentes ejecute los siguientes comandos:

I . /configure - -prefix=/us r/ locaI /phpS
- -wi th - apxs 2= / :usx / Loc a! / a.rac}:.e? /bin / apxs
- -wi th- 1 ib:<¡r t - 6i¡= / ts r / 1oca1 / tib - -¡ti th- z ].ib
- -with- z 1ib-6i¡=/ 1ib - -ttith-mysq1=/usr
--with-gd --enable-soap - -enabIe - sockets
- -wi th- j peg -dir= /us r / 1ocal / 1ib,/mi-i peg - 6b

- -wi th - free type -di r=/u st / l-ocal- / free type2
--sith-ttf - -wi th-png-di r= /us r,/ Iib
- - enable -exi f
§ make

$ make install

Al final deberiamos tener un phpinfo como lo siguiente

Código del archivo Php¡nfo.PhP:

<?Php
phpinfoO;

?>

Conf igure el archivo PhP.ini

Pasos Para Configurar PhP.lni:

1. En fa faiz de la carpeta descomprimida de las fuentes de PHP encontramos

dos archivos que pueden ser renombrados a php.in¡ y establecidos como el

archivo de conf¡guración de la inslalación de PHP:

>php.ini-dist.-Eselarchivodeconf¡guraciónqueestableceelmín¡mode

seguridad para la instalación, este archivo es el recomendado en el caso de

desarrollo

}php.ini.recommended.-Eselarchivoconelind¡cemáximodeseguridad'

este archivo es recomendado usar en modo de producción
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como nuestra instalación es de tipo producción usaremos el archivo php.ini-

recommended, que lo renombraremos a php ini, no sin antes haber hecho un

respaldo de este archivo ya que vamos a realizar algunas modificaciones sobre

él antes de la salida en vivo.

2. La primera modificaciÓn que haremos es cambiar las Limitaciones de uso

de Recursos de sus valores predeterminados:

En el caso de nuestro sistema habrán casos en que se necesite consumlr

mucha memoria, como es el caso para crear un thumbnail de una imagen,

también se necesitará subir archivos muy grandes como videos por lo tanto se

necesitarán un tiempo de ejecución máximo asi también bastante elevado para

quenueslroscr¡ptnosellegueacortarenmediodeunasubidadearchivoo

algo parecido.

Los nuevos valores serán

max execution time -- 1000
max-inpu t-tYPE = 1000
memorY limit = 20M

1.
2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
72.

; Maximum execution time of
; each scriPt, in seconds //exa 30

max_execution-time = 3O

; Máximum anount of time each scriPt
; may spend Parsing request data
max_input_time = 60

; Maximum amoun! of meflorY
; a script maY consume (8MB)

limi.t = 8Mme¡nory

,' Résource Limit§ ;
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3. otra modificación indispensable es en la secciÓn de Maneio de Datos,

permitiendo subir grandes cantidades de Datos, estableceremos las variables

citadas a los siguientes valores:

13.
L4.
15.
16.
t1 .

18 .

19.
20.
2L.
22.

Data Handling

; Máximr]m size of PQST data
; that PHP will accePt.

post_max_size = 100M

4.LasiguientemodificaciónqueharemosesenláseccióndeSubidade

Archivos, la cual debe quedar asi:

5.HaydirectorioscuyoContenido(queporlogeneralsonlibrer¡as)deben

estar disponibles a muchos scripts, modifique la sección de Rutas y Directorios

23-
24.
25.
26.
27.
28.
29.
30.
31 .

5¿ .

33.
34 .

35.

; Whether to allow HTIP file uPloads '

file_uPloads = on

,' Temporary directory fo! HTTP uploaded
; files (will use system default if not
; specified) .

; up I o ad_t¡nP_di r =

; Maximurn aflowed size for uploaded files '

upload-max-fi Ie s i ze = 100M

Fi.le Uploads
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de tal forma en que quede de la siguiente manera, tenga cuidado ya que como

puede ver debe modificar la sección de UNIX, y no la de Windows cuyo

conlenido en este caso no nos interesa

36.
37.
38.
39.
40.
41.
42.
43.
44.
45.
46.

Paths and Di,rectori-es

,' UNIX: "/patht: /path2"
include__path =
" . : / servidor/micomi sariato / include
: / servidor/mi comi sariat o / aPP/ Líb"

,' gJindows ' t' \path1 ; \Path2 "
; includeSath = ".;c: \phP\includes"

El archivo PHP según los parámetros en nuestfa instalación debe ser ubicado

manualmente en la rula "/usr/local/php5/php.ini".

6. lnstalación De Jnettop Para Visualizar Tráf¡co De La Red

Primero descargue las fuentes.

Para instalarlo descomprima el arch¡vo y ejecute en consola estando dentro de

la carpeta donde lo descomPrimió:

§ . /confign¡re
§ make
$ make install

Ahora ya está instalado el Paquete, s¡ tuvo algÚn problema lea el archivo

README o INSTALL que forman parte del mismo comprimido

§ jnettop

CIB.ESP('

CIB.ESPOL

Corra jnettop eiecutando

9Égseo1'

/*qrb
¡-C" * er\iw
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7. lnstale La Aplicación Web

lnstale la aplicación web que hace de servidor, para eso copie la carpeta

/servidor/myWebPage de esta instalación a la computadora en que desea

instalar. De ahi haga los cambios pertinentes en el archivo de configurac

que se encuentra en la ruta /servidor/ myWebPa

include/mySystem.conf.PhP

B. Modificaciones A Digitalizador De lmágenes

Usted puede querer realizar modificaciones al Digitalizador de lmágenes hec

en Java, en ese caso necesitará realiza¡ modificaciones a las fuentes de la

aplicación, se le recomienda utilizar el Eclipse como ambiente de desarrollo

(lDE). Para volver a poner disponible el programa para este sistema usted debe

empaquetarlo en un JAR, el Eclipse mismo puede ayudarle con este proceso

Esta aplicación utiliza periféricos de entrada del sistema cliente, asii

también neces¡ta acceso a su sistema de Ficheros, para lo cual neces¡ta t

CIB-ESPOL

CIB.ESPOL

,

permisos, para conseguir esos permisos el archivo JAR necesita ser firmáÜD-ESPOL

digitalmente, siga los siguientes pasos para firmar su JAR

1 . Descargue OpenSSL, puede hacerlo desde su sitio web'

2. lnstale OpenSSL, verá que una nueva carpeta con nombre openssl se

creará sobre la raíz (C.\oPenssl),

3.AgreguelacarpetanombradaenelpasoanterioralasVariablesde

Entorno del Sistema Operativo, en la variable PATH, para poder acceder
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después a openssl desde cualquier carpeta sin necesidad de poner su ruta

completa.

4. Ahora necesitamos crear un archivo que represente nuestra identidad

para la firma que haremos sobre el archivo JAR Abra una ventana de consola

de DOS y eiecute:

Algunos de los comandos anteriores le solicitarán información suya y de la

empresa, llene los campos correctamente' Asumiendo q el nombre de su JAR

es scannerl.jar, Para firmar su ¡ar

c: \opens sL\Private)j ars i'gner -keystore cacert. P12

-storetlE)e PKCS12 -storepass mico

Si desea volver a firmar su jar u algún otro iar solo necesita repetir la Última

linea cambiando el nombre del iar si es necesarlo

Como producto de esto, cuando usted trate de acceder al 'iar en modo de

applet desde un navegador web, antes de eiecutarse aparecerá un Aviso que

2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.
10.
11.
72.
13.
74.
15.
15.
L1 .

18.

C: \)openssl req -new -x509
-keyout c: \oPen S Sl\private\CAkey 'Pem
-ouc c: \oPensSL\Private\CAcert ' Pen
-config C: \OPenSSL\bin\oPenssl ' cnf
C: \)cd oPenssl,
C: \oPenSSL>cd Private
C: \OPenS Sl\Prj-vate)oPenssl req
-new -x509 -keY cakeY 'Pem
-out cacert.Pem -daYs 1095
C : \oPenSSL\PrivateloPenssl Pkcs12
-exPort - j-n cacert 'Pen
-inieY cakeY.Pem -out cacert ' P12
C : \OPenSSL\private)keytool -list -v
-keYstore cacert ' P12
-storetf?e PKCS12 -storePass mrco
C : \OpenSSL\privatelkeytool -1ist -v
-keYstore cacerts ' P12

-storetlT)e PKCS12 -storepass micr
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además de mostrar algunos de sus datos establecerá que de ser aceptada su

ejecución éste tendrá control de algunos recufsos del sistema. si este aviso no

SemUestraysimplementeelappletnoseeiecutasignificariaquelaoperación

anterior no fue satisfactoria.

3.1.1.2 INSTALACIÓN DEL CLIENTE

1. lnstale El Jre

Descargue el instalador de JRE 1.5.0 o si desea el del JDK,l.5.0 que el

segundo es de desarrollo y contiene al pr¡mero,

Suponiendo que se desea instalar el JDK escriba lo siguiente en consola:

§ . / jdk-1-5-O-06-linux-i586-rpm' bin

Al ejecutar esta linea aparecerá una licencia que debe ser aceptada' una vez

aceptada se crea un rpm en la misma carpeta con el nombre jdk-1-5-0-06-

linux-i586.rpm, el cual debe ser instalado así:

§ rpm -iv jdk-1-5-O-05-1ínux-i585 ' rpm

2. lnstale Macromedia Flash Player 7'0 O Superior Para Linux

Descargue el paquete de Macromedia Flash Player 7 'O para Linux e instálelo

3. lnstale El Navegador Web Y Sus Plugins

Los plugins que necesitamos instalar para nuestro navegador son los de

Macromedia Flash 7.0 o superior y el de Java 1.4 o superior, los pasos para

instalar los plugins varían dependiendo del navegador web en el que se quieran

instalar
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4. lnstale Corefonts

La instalación de corefonts es un tanto diferente, se utiliza una herramienta

llamada cabextract, descárguela e instálela de la forma más básica, así:

$ rpm -vhi <nom.b¡e del rpm)

Ya habiendo realizado lo anterior, descargue el archivo spec, y construya e

rpm con este comando:

§ rpmbuild -bb msttcorefonts-1.3-4. spec

Conocimientos Básicos

Esta guia de lnstalación asume conocimientos básicos de Linux,

presentamos una lista de comandos que le serán de mucha utilidad

CIB-E§ft,L

El comando anterior lo que hará es descargar 5 MB aproximadamente, asi que

tomará unos segundos mientras le muestra una barra de progreso, después

ubique e instale el rPm generado:

$ rpm -ivh
§HOl,tE/rpm/RPMS/ noarch/ms ttcorefonts- 1 .3-4 . noarch ' rPm

si tiene problemas instalando corefonts visite el sitio web para mayor *

rnfor¡ración

Es muy recomendable que realice las instalaciones de un cliente sobre el CIB-EaPOü

mismo servidor para que no tenga necesidad de una segunda computadora

para acceder al servidor, de ahi instale tantos clientes como requiera teniendo

presente que mientras más clientes existan más carga y más recursos

necesitará consumir el servidor.

I
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Antes de instalar un RPM chequee si ya está previamente instalado con el

siguiente comando

$ rpm -whi (nombre_de1_rPrn)

o s¡ quiere forzarlo aunque hayan dependencias que no se cumplan

$ rpm (nombre-de1-rpm§ --nodeps --force

Antes de instalar un RPM chequee si ya está previamente instalado con el

siguiente comando

$ rpm -qa

Para borrar un RPM eiecute lo sigu¡ente

$ rpm --erase (norüre-del-rPn>

Para borrar un RPM sin importar las dependencias ejecute lo siguienle (tenga

mucho cuidado al usar este comando:

§ rpm --erase (norüre-de1-rPnr§ --nodeps -force

Para compilar e instalar las fuentes de un paquete ejecute:

$ ./configure && make 6É make install

o también

§ ./configure <Parametros-adicionales)
§ make
§ make install

§ make clean

Para limpiar un make
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o también

$ make distclean

Dependiendo del paquete

Para comprimir una carpela ejecute

tar -cvf fiLe. tar directorY

3.2 CONFIGURACIÓN DE RED DE VOLCADO DE VIDEO

3.2.1 VOLCADO DE VIDEO

3.2.1.1 VLC COMO SERVIDOR DE VOLCADO DE VIDEO

lntrod u cc ió n

VideoLAN es una soluciÓn completa de software que utilizamos para realizar el

streaming o volcado de video de los archivos que van a ser manejados por

nuestro s¡stema, fue diseñado originalmente para util¡zarlo en archivos MPEG

sobre redes de banda ancha. Nos decidimos por videolAN por ser un software

gratuito y multiplataforma, también encontramos otras heframientas pero

ninguno tan flexible como el VideoLAN, de no haber optado por VideoLAN

hubiéramos intentado usar el Darwin Streaming Server que también es

multiplataforma y de licencia gratuita, pero este software posee más
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documentación y una comunidad mucho más amplia, además el Dan¿in

streaming server da soporte directo solo a Red Hat 9, Windows 2003 server y

Macintosh, mientras que este tiene una gama mucho más amplia de

plataformas soportables.

El Software De Videolan lncluYe:

VLC (inicia el cliente de VideoLAN), se lo puede utilizar como servidor para

realizar volcado de archivos de video tales como MPEG-1, MPEG-2 y MPEG-

4, DVD y para videos en tiempo real sobre redes multicast o unicast; o también

utilizado como cliente para recibir, decodificar y mostrar archivos MPEG ya

editados, bajo múltiples sistemas operativos'

3.2.1.1.1 INSTALACIÓN DEL VLC

VLC es un programa multiplalaforma, pero bastante complelo de instalar

manualmente (sin utilizar un manejador de instalación como apt-get' aptitude o

yum), por el gran número de librerías que necesita para su func¡onamiento'

unasbásicasyotrasopciona|es,parafuncionalidadescomomanejodeCD's,

manejo de tipos de archivos, etc. Recomendamos por lo tanto realizar la

instalación con un manejador de instalaciones

EnelcasodeFedoraCore4soloinstaleusandoelsiguientecomandoen

*yu¡n -y install vlc

con sola
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Con ese comando el VLC y todas sus dependencias serán instaladas a la

versión más estable disponible en los repositorios de paquetes que tenga

establecidos en la configuración de yum. Obviamente la aplicación yum debe

estar instalada y con un repositorio que conlenga los paquetes necesarios para

el vLC, recomendamos usar livna como repositorio para conseguir esta tarea.

Para la instalación en Debian agregue las siguientes líneas a su archivo

/etciapUsources.list

deb http: / /www. videolan. orglpub/videolan/debian I (ARCH) /

deb-src http: / /w¡¡w ' videolan. orglpub/videolan/debian gources/

y después eiecute

# apt-get update

# apt-get install gnome-vlc libdvdcss2

En el caso de Red Hat el paquete en RPM del VLC y los paquetes listados en

la sección de "Librerías y códecs requeridos" de la página de descarga del VLC

para RedHat en el sitio web oficial del VLC y póngalos todos en una misma

carpeta, después instale los RPM descargados eiecutando el siguiente

comando en consola:

# rpm -U r.rPm

Para la instalación de VLC compilándolo desde sus fuentes para cualquier

distribución de Linux, necesitará instalar primero sus dependencias:

> libdvbPsi(obligatorio)

) mpeg2dec(obligatorio)



59

) libdvdcss si desea leer archivos DVD's encriptados

> libdvdplay si desea tener un menú de navegación de DVD's

) aS2dec si desea decodificar el formato de sonido AC3 que a menudo se

utiliza en los DVD's

F ffmpeg, libmad y faad2 si desea leer archivos MPEG 4 y DivX

> libogg y libvorbis si desea leer archivos Ogg Vorbis

lnstálelas descomprimiendo sus fuentes y eiecutando en CLI (lnterfaz de Linea

de Comandos)

#./confignrre EÉ make && make install

Después instale las fuentes de VLC de la misma manera, las que puede

descargar desde su sitio web oficial. nttp:llwww.videolan.org

En Microsoft Windows la instalación es muy senc¡lla, solo descargue el

instalador, ejecútelo y llene los datos que el asislente le pida

3.2.1 .1 ,2 CONFIGURACIÓN Y MANEJO DEL VLC

VLC Media Player

VLC trabaja sobre muchas plataformas tales como Linux, Windows, Mac OS X,

BeOS, -BSD, Solaris, Familiar Linux, Yopy/Linupy y QNX, en nuestro caso VLC

trabaja eficientemente sobre Linux sin ningún problema.

Es capaz de interpretar varios tipos de clases de video como



DVDs y VCDs

) Archivos MPEG-1

) DVDs,

Archivos MPEG-1, MPEG-2 v rrr,tr^ 
60

RoM, o distintos dispositivL 

y MPEG-4 / Divx de un disco duro' un cD-
¡s de almacenamiento.

> De una tarjeta satelital como la DVB-S.
> Archivos MPEG-1, MF

vorcado de v¡deo , or, 

uo-' y MPEG-4 que ya han pasado por el

salidas de vls o VLc. 

e son enviados a través de una red mediante

VLC se puede también utilizar como servidor para ecomot 
_-...v os,vrsor para el volcado de videos tales

, MPEG-2 y MpEG_4 / DivX

De una tarjeta codifrcadora de archivos MpEG.

VLC trabaja sobre:

) una máquina (es decir para una dirección rp): a esto se lrama unicast.! un grupo de máquinas a las que los crientes pueden,amar (es decír unadirección lp que soporta multicast): a esto se llama
ser bajo lPv4 o lpv6. 

--l q uo'v §e rrama mult¡cast' esto puede

Cabe recalcar que VLC no trabaja bajo Mac OS g, según lo que hemoslveriguado no es soportado por VLC.
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Mini-Sap-Server

podemos agregar un servicio de canal informativo basado en el estándar de

SAP/SDP para una solución de VideoLAN, esto es muy importante ya que

mediante este canal podremos realizar el envio de los volcados de video

realizados. Mini-sAP-server envia solicitudes sobre programas que trabaian

bajo multicast en redes que funcionan con lPv4 o lPv6, con lo cual VLC recibe

estas solicitudes y las agrega automáticamente estos programas a su lista de

videos a ser ejecutados segÚn el orden de llegada. Mini-sAP-server funciona

bajo Mac OS X y Linux eficientemente.

Muxers Y Codecs

Qué es en codec?

para entender lo que es VideoLAN, se debe entender primero la diferencia

entreloqueesuncodecyuncontenedordeformato(containerformat).

un codec es un algoritmo de compresión, usado para reducir el tamaño de un

streaming de video. Existen codecs de audio y codecs de video' MPEG-1'

MPEG-2, MPEG-4, Vorbis, DivX son codecs'

Que es un contenedor de formato (Container Format)?

Para comenzar, pensemos que un contenedor de formato es como un simple

paquele de envio. Vamos al correo lo retiramos y lo primero que pensamos es
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que habrá en su inter¡or, lo primero que pensaremos no es en cuidar la caja,

solo en que habrá en su interior. Por lo tanto tomamos algo con que abrir el

paquete y lo abrimos.

Uncontenedordeformatopersigueestaideabásica.ContieneUnoovarlos

volcados de video ya codificados por sus respectivo codec A menudo pueden

ser streamings de video o de audio. Por eiemplo archivos AVl, Ogg' MOV' ASF'

MP4 que son contenedores de formatos, El volcado realizado a los videos

puedesercodificadousandodiferentescodecs.Loidealseríaquepudiéramos

ponercualquiertipodecodecendistintostiposdecontenedoresdeformato'

Lamentablemente existen, muchas incompatibilidades'

Codificando Un Video

Este es el primer paso para crear el paquete de envio al que nos referiamos

a nteriormente

Primero se necesita codificar el archivo. Esto significa que un archivo de audio

y video, se va a comprimir a otro formato que va a consumir menos espacio

físico que el formato anterior del cual se obtuvo la compresión Los métodos de

codificación de video más comunes son DivX' MPEG-1' MPEG-2' el método de

codificación de audio más utilizado es MPEG-4 es MP3 u ogg-vorbis

Entoncesloqueseobtieneesunmux.EstosignificabásicamenteUnproceso

donde las partes separadas del video (o de streaming) y audio se ensamblan

juntas en un archivo.
il
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Ejecutando Un Video

Ahoraquehemosobtenidoelpaquetehaserenviado,necesitamosabrirlopara

ver s¡ el contenido es el deseado. Eso es exactamente lo que hará vLC Para

decodificarunstreamingdevideoVLCloqueharáesdescomprimire|archivo'

Esto significa que lee el contenedor de formato que se utilizÓ y separa el aud¡o'

el video y subtitulos si los hay Los archivos decodificados por el VLC no

pierden la calidad del video ni del audio' simplemente se guarda en archivos

separados,cadaelementoquecontieneelarchivooriginal.Entonces'cadaUno

deéstospasaporlosdecodificadoresquerealizanelprocesomatemáticopara

descomprimir los archivos que han pasado por el streaming

Hay ciertas particularidades sobre los archivos MPEG

> El MPEG es un codec. Hay varias versiones de él' llamadas MPEG-1'

MPEG-2, MPEG-4.

> El MPEG es tamb¡én un contenedor de formato' llamado a veces como

sistema MPEG. Hay varios tipos de MPEG: ES' PS' and TS'

Configuración De VLC Para Video Streaming

La manera forma más fácil de comen za¡ a ¡ealizar streaming de video con vLc

esutilizandounadelosinterfacesgráficasdisponiblestalescomo:wxWindows

para Windows Y GNUilinux
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3.2.1.2 VOLCADO DESDE TARJETA DE CAPTURA DE VIDEO

3.2.',].2.'l INSTALACIÓN

Hardware: Tarjeta De Captura De Video Recomendadas Por Videolan Y

Utilizada En Nuestra Tesis

VideoLAN recomienda dos tarietas para codificación de videos Mpeg-2

Tarjeta Hauppauge WinTV-PVR-250 y WinW-PVR-350' en nuestra tes¡s

utilizaremos la tarieta WinW-PVR-350'

Visiontech Kfir

La tarjeta Hauppauge WinTV-PVR-2SO y 350 ofrecen meiores resultados y son

más baratas con relaciÓn a la tar.leta Visiontech Kf¡r'

Streaming De Video Con La Tarieta W¡ntv-Pvr-3s0

Para realizar el volcado de video primero debemos instalar los drivers de la

tar.ieta necesarios para su correcto funcionamiento en nuestra máquina

Para instalar los drivers debemos comprobar si tenemos el path del kernel de

linux (versión 2 4) que es el que soporta la versión 4 2 de video de Linux sobre

el API V412, si no lo tiene lo puede bajar buscando HO Video4linux'

Una vez que nos hayamos asegurado de tener el path correcto para nuestra

versión de linux, Procederemos a instalar la versión CK de los drivers de linux
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para la tarjeta de video utilizada en nuestra tesis, si no posee los drivers los

puede buscar en Ia siguiente página: ivtv sourceforge.net.

Para poder ejecutar los cambios real¡zados, debemos adherir a nuestra

configuración la siguiente linea en el archivo./configure:

---enab.Ie-pvr

Ejemplo

* vlc -wvv -co1or
pvr: /dev/videoO : norm=secam: gize=720x575: frequency=S7 62 5 0 :

bitrate=3000000 :maxbitrate=4000000 --cr -average 1000 --
qnrri r¡dn "l C2 1 6R O ¡t2 --tl- l 1?

Donde

> /dev/videoT es el dispositivo que corresponde a la tarieta de video'

> norm=seca¡n es el nombre de la señal analógica estándar (los valores

pos¡bles para este campo pueden ser pal' secam, y ntsc)'

> size=720x576 es el tamaño del vldeo al que deseamos realizar el

proceso de volcado.

> frequency=567250 es la frecuencia en el kHz del canal que deseamos

ut¡lizar.

> bitrate=3000000 es el bitrate promedio del volcado de video

> maxbitrate=41111o1 es el b¡trate máximo del volcado de video'

> lOOO es un valor secreto para trabajar con el bug de la tarjeta'
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192,168,0,42 puede ser cualquiera de los siguientes casos:

/ la dirección lP de la máquina al que deseamos real¡zar unicast,

/ el nombre del DNS de la máquina al que deseamos realizar

unicast;

¿ o puede ser una dirección lP de multicast'

12 es el valor de la TTL (Time to Live) de los paquetes de la lP (lo que

significa que se puede realizar el paso del volcado de video a través de

máximo 1 1 routers).

lnstalación de los drivers de video para Linux

Sideseamosobtenerelvideodeunatarjetadevideoounawebcameldriver

video4linux debe estar habilitado para tal caracteristica'

Debemos adherir en el archivo. iconfigure lo siguiente

- -enable -v41

Ejemplo

* vlc -vvv --co-Lor
v4I : /dev/video : norm=sscaE : frequéncl¡=54 32 50 : sizo= 640x¡180: channel:0
..¿sy=/¡l6e/dsp : audio=0

--9out
' lftranscode ( vcodec=¡p{v, acod€c:ñpga, vb=3000 

' 
ab=256 

' 
venc=ffopeg ( ke

yint=80 , hurry-
irp .rt=eóooo oi , d€incerlace ) : s td { access=udp 

' 
aux=ta 

' 
urt=23 9 ' 2 55

3)' --ttl 12

12.1

Donde
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> idevlvideo es el dispositivo que corresponde a la tarjeta de video que

utilizamos o a la webcam si es que llegáramos a utilizarla'

> norm=secam es el nombre de la señal analógica estándar (los valores

posibles para este campo pueden ser pal, secam, y ntsc)

> frequency=543250 es la frecuencia del canal en el kHz (Nofe que: para

VLC < 0,6,1, frequency es la frecuencia del canal en kHz multiplicado

por 16).

> size=640x480 es el tamaño del video que queremos obtener (podemos

poner tamaños estándares como subqcif (128x96)' qslf (160x120)' gcif

(176x144), sif(320x240), cif(352x288) o vga (640x480))'

>channel=leselnúmerodelcanal(generalmente0estáparael

sintonizador, 1 para el compositor y 2 para el video)'

> adev=/dev/dsp es el dispositivo de audio,

> audio=l es el número del canal audio (generalmente 0 está para mono y

1 para stereo).

> vcodec=mp4y es el formato video que deseamos codificar ( mp4v es

Mpeg-4, mpgv es Mpeg-1, v hay también h263 DlVl DlVz DlV3 1420

t422 1444 RV24 YUY2

> acodec=mpga es el formato de audio que deseamos codifica( mpga es

MPEG audio laYer' a52 es A52 )

', vb=3OOT es el bitrate de video en Kbius

, ab=256 es el bitrate de audio en KbiUs

>venc=ffmpegpermitesetearloscamposdelcodificadorautilizar'donde:

t keyint=8O es la cantidad máxima de frames entre dos frames

dominantes.
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hurry-up permite que el codificador disminuya la calidad del

volcado de video si se da el caso de que el CPU no puede

continuar con la codificación,

vt=800000 es la tolerancia en kbiUs para el bitrate de la salida de

video

deinterlace sirve para decir el VLC que el deinterlace del video está en

proceso.

, 192,168,0,42 puede ser cualquiera de los siguientes casos:

¿ Dirección lP de la máquina al que hacemos unicast'

¡ Nombre del DNS de la máquina al que hacemos unicast

/ Dirección lP de multicast

§P

CIB-ESPO¿

12 es el valor de la TTL (Time to Live) de los paquetes de la lP (lo que

significa que se puede realizar el paso del volcado de video a través de

máximo 1 1 routers).

3.2.1.3 VOLCADO USANDO MULTICAST

Multicastpermiteeldesplieguedelasaplicacionesmultimediaenlared

mientras que reduce al minimo su demanda de ancho de banda

Aplicaciones tales como video y audio conferencia' y la transmisión de

aconlecimientos grabados o en vivo usando audio y vide

de los muchas utilidades que mezclan multimedia y redes'

o son solamente dos

óP.ssPoL
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Lasredesdehoysondiseñadasparatransmitirconfiablementedatostales

como archivos de punto a punto Multimedia pone otras demandas en la red'

Primero, los datos como audio no pueden tolerar retrasos en el envio Una red

cuya tarea básica es mover archivos de un lugar a otro puede transmitir

paquetes de datos con tasas diferentes' Si partes de un archivo llegan

lentamente o fuera de servicio, no hay problema Multimedia requiere que los

paquetes de datos lleguen al t¡empo y en el orden apropiado Protocolos de

tiempo real y garantias de calidad de servicio en la red se encargan de esto En

segundo lugar, multimedia requiere transmitir grandes cantidades de

información en la red ' y por lo tanto usa más ancho de banda que las

operaciones básicas de redes'

Unicast, Broadcast' Y Multicast'

Lamayoriadetráficoenlaredhoyendiaesunicast:Unacopiaseparadadela

informaciÓn es enviada desde la fuente a cada cliente que la necesita Las

redes también soportan broadcast: Una sola copia de los datos se envia a

todos los clientes de la red' Cuando los mismos datos necesiten ser enviados a

sólo una porción de los clientes, ambos métodos malgastan el ancho de banda

de la red: Unicast lo hace enviando múltiples copias de la información ' y

Broadcast enviando la información a toda la red sin importar que los datos sean

requeridos o no lo sean Broadcast también puede retardar innecesariamente el

funcionamientodelasmáquinasdelosclientes,yaquecadaclientedebe

procesar los datos aunque no esté interesado en el broadcast
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Multicast toma lo mejor de ambas y evita sus debilidades. Multicast envia una

simplecopiadelainformaciónalosclientesquelanecesitan.CopiasmÚltiples

delainfornlaciónnosonenviadasporlared,nialosclientesquenola

necesitan

Elhardwareparamulticasting,especia|mentelosroutersySusoftware'ha

alcanzado un punto donde las corporaciones pueden sacar provecho de

multicasting en sus propias LANs y WANs. La tecnología es beneficiosa donde

cienlos de ntiles de personas necesitan la misma información. Multicast es el

método ideal para comunicar información al día a un gran público.Eventos tales

como la introducción de un producto o una conferencia de prensa importante

podriaSermulticasttambién.Multicasttambiénpuedesoportarcomunicación

bidireccional, permitiendo por ejemplo que personas en sitios ampliamente

dispersos establezcan una conferencia en vivo que incluya audio' video y una

pantalla de Presentac¡ón.

Cómo Trabaja la lP Multicasting

Mult¡cast permite un modelo pujante de las comunicaciones Es asi como la

difusión de radio o televisión, quienes quieren recibir un multicast sintonizan

sus equipos en la estación que ellos quieren recibir' En el caso de multicasting'

elusuarioleenseñaalatarietadereddelacomputadoraaidentificaruna

dirección lP en particular para el multicast La computadora que origina el

multicast no necesita saber quién ha decidido recibirlo'
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Multicasting requiere los siguientes mecanismos:

) Los clientes deben tener una manera de aprender cuando un multicast
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recibir el multicast.

)> La red debe tener una manera de enrutar eficientemente la inform
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Uniéndose A Los GruPos

Para señalar que ellos quieren recibir un multicast, los clientes se unen a un

grupo al cual el multicast es dirigido. El protocolo de manejo del grupo de

lnternet (IGMP) se encarga de esto.

Los grupos multicast proveen muchas venta.ias Estos son dinámicos: los

clientes se pueden unir o separar en cualquier momento. Ningún esquema

elaborado se requiere pata cjeaf o hacer desaparecer un grupo. cuando un

grupo no tiene miembros, deia de existir en la red. Los grupos pueden escalar

fácilmente porque mientras más clientes se unan, se hace más probable que el

multicast ya esté siendo enrutado cerca de ellos.

cuando un cl¡ente se une a un grupo, comienza dos procesos: Primero, un

mensaje IGMP es enviado al router local de clientes para informar al router que

elclientequiererecibirinformaciÓnenviadaalgrupo.Después,elcliente

configura su proceso lP y su tafjeta de red para recibir el multicast en la

dirección y puerto del grupo. Las direcciones multicast son direcc¡ones lP de

ClaseDqueseextiendendesde224.0,00hasta239'2552552551as

direcciones lP de clase D se configuran automáticamente a las direcciones

multicast de Ethernet IEEE-802. Cuando un cliente deja un grupo y es el único

recibiendo el multicast en esa subred en particular, el router deia de enviar la

información a la subred del cliente, de esta manera se libera ancho de banda

en esa porción de la red.



Enrutamiento Del Multicast

casi todo el traba.jo que debe hacerse para habilitar multicast es desarrollado

por el router de la red y los prolocolos que ellos usan

Hay muchos protocolos de enrutamiento multicast en uso: Distance Vector

Multicast Routin Protocol (DVMRP), Multicast open chortest Path Fist Protocol

(MOSPF), y Protocol-lndependent Multicast (PlM). La tarea de estos protocolos

es crear las trayectorias de envio multicast eficientes a través de la red. Los

protocolos de enrutamiento Multicast usan algoritmos variantes para alcanzar

eficacia.
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Trayectoria De Datos Encaminada Del Multicast

Unatrayectoriadeenvioeficienteimplicaquelainformaciónmulticastviajasólo

aesosclientesquequierenrecibirla,ytomalatrayectoriamáscortahaciaesos

clientes. Si los datos viaian hacia otra parte de la red ' el ancho de banda se

gasta innecesariamente. Se puede visualizar la red como una estructura de

árbol. La fuente del multicast envia información a través de las ramas del árbol

Los routers son los responsables de enviarla a través de las ramas correctas

hacia otros routers y hacia subredes donde los miembros de un grupo esperan

la información. Los routers sacan las ramas donde nadie qu¡ere la información

y pone ramas nuevas al árbol donde un cliente en una nueva subred se une al

grupo. Los routers también pueden hacer parar la información que está

viajando a sus propias subredes cuando no es requerida'

3.2.1.4 CLIENTES DE VOLCADO DE VIDEO

3.2.1.4.'I ESfACIÓN TIPICA DE TRABAJO

Video Streaming Usando El Wizard

El wizard nos ofrece un proceso gradual de pasos para realizar el volcado de

video, lo cual nos permitirá guardar el video ya sea en la red o en el disco duro'

Este wizard está disponible solamente en la interfaz de wxWindows'

Para empezar a utilizar el wizard de VLC ' seleccionaremos en el menú la

opción "File"", y después la opción "Wizard"'
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Flgura 3.3 VLC lnterfaz (1)

Primero seteccionamos el tipo de tarea:

» Stream to network: Escogemos esta opción si deseamos guardar

nueslro archivo en la red'

i Transcode/Save to file Elegimos esta opción si deseamos cambi

codec de video o de audio, o cambiar el método de encapsulaciÓ
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Selección De La Entrada De Video

Seleccionamos la entrada, puede ser un archivo, una red que soporte

streaming de video o un dispositivo de captura de video, escogemos "select a

stream" si tenemos ya previamente un archivo que ya ha pasado por el

streaming de video, o ..Existing playlist item,' si poseemos alguna lista de

archivos ya previamente elaborada por nosotros.

Sl¡gamingf ransaodin0 Wizard EI

Choose input
ChoosF lrere Your inPut slr!¡m

'a Selecl a 3lre5m

jhorng dronoa¡. MJssConrlecting 09m ' Choose

i.J

Parli¡l Erhacl

llEnable
Fronl To

. q¡ck ¡Lext > q;¡nca I

Figura 3.5 VLC interfaz (3)

Partial Extract. Para leer solamente una parte del streaming de video,

debemosescoger..Enable''yescogerunafechadeinicioydefinensegundos'

Esto se debe utilizar solo cuando usamos streaming de videos que nosotros
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podemos controlar, por e.iemplo en videos que se encuentran en la red o en

dispositivos de captura de video esto no se podria hacer'

3.2.1.4.2 SET TOP BOX

Set Top Box (STB)

,CIB.ESPOL

\

Figura 3.6 Set top box (1)

El set top box es un dispositivo que se conecta a un televisor y al mismo tiempo

a una fuente externa de señal, y convierte la señal en contenido que después

Semuestraenlapantalla.LaseñaldelafuentepuedeseruncableEthernet

(como es el caso en el que lo usamos nosotros)' también puede ser un cable

coaxial, una línea de teléfono, etc'

Para el desarrollo de nuestra tesis utilizamos el Set Top Box japonés

AminoNET 110 de Amino, que es un STB bastante popular en el mercado'

Provee soporte para MPEG-2 y tiene un precio bastante razonable para sus

capacidades.

Para poder utilizar el STB se lo debe configurar primero' antes que nada se

debe realizar la conexiÓn fisica del cable Ethernet a un punto de red, conectar

F
,F
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también el cable de poder al tomacorriente y por último el cable coaxial de

salida de video al televisor o pantalla

Ya habiendo realizado todo esto, podemos encenderlo y podremos ver la

página principal de inicio del set top box.

A continuación profundizaremos en los detalles de configuración del set top box

que deben realizarse con un teclado infrarro.lo de AMINO para poder recibir la

señal de video streaming.

Página PrinciPal

Después de la instalación, la página Web de Amino que podemos ver abaio se

debe exhibir en el monitor

F!le: ,,.*k'Jo
I

Figura 3.7 Set top box (2)
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Figura 3.8 Set toP box ¡nterfaz (1)

lngresando La Contraseña De Administrador

ParaingresaralapáginadeadministraciÓn,elusuariodebeprimeroingresarla

contraseña de administrador'

Del teclado, Presionamos < Alt > m

Se ubicará aulomáticamente en el espacio designado para la contraseña La

contraseña se frjará por defecto a leaves Después de ingresar leaves damos

click en el botón de ok.
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Figura 3.9 Set top box lnterfaz (2)

Páginas De Administración

La página de administración enumera todas las páginas disponibles para la

conf¡guración del AmiNET 1 10 Usando el teclado infranojo puede ir a la

página deseada y regresar presionando ENTER'
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F¡gura 3.10 Set top box lnterfaz (3)

Hay cuatro páginas de interés importante para los usuarios

P Configuración de la red

), Disposición del browser

! Disposición de video

F Páginas del canal,

Cada una de estas páginas será mostrada a continuación más detalladamente



Página De Configuración De La Red

Configuración De Dhcp

Figura 3.11 Set top box lnterfaz (4)

El AmiNET 1 10 tiene como protocolo predefin¡do de fábrica el protocolo

dinámico de la configuración de Host (DHCP). Si la red tiene un servidor de

DHCP, el AmiNET 110 adquirirá automáticamente una dirección lP.

Después de escoger la opción <Use DHCP>, se ingresa la clave que se solicita

en la parte baia de la página, la clave por default es snake, y se presiona el

botón Submit.
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Configuración Estática De La lP

si la red no tiene un servidor de DHCP, o si se desea configurar manualmente

la dirección lP de AmiNET 110',s, se necesitará completar como minimo los

campos de dirección lP de máscara de red (netmask), y puerta de enlace por

defecto (gatewaY).

La imagen mostrada a continuación demuestra como el AmiNET 1 10 es

configurado para utilizar una lP estática, con una dirección lP 192.168,'1 .55.

conunamáscaraderedde255.255.255'0,yunaentradade192.168'1.1.Se

necesitará escoget la opc¡ón de UNCHECK < use DHCP > para que los

cambios tomen efecto. Después de setear las configuraciones estáticas del lP

según lo deseado nos ubicamos en la parte baja de la página e incorporamos

la contraseña snake y presionamos el botón submit'

ñ O nC nvntozl,lltv'hatñztW.a§lg

t¡ñl lo úvnlg /loPut\*(üi¡l.ldút/dh.L¡firnlg
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Figura 3.12 Set top box lnterfaz (5)
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Página De Selección De Canales

Figura 3.13 Set top box lnterfaz (6)

Lapáginadeseleccióndecanalpermitequeelusuarioseleccioneloscanales

asercorregidosporél.ElsettopboxpuederecibirseñalesdevideoenUnicast

y Multicast con el uso de protocolos UDP e IGMP' también puede interpretar el

protocolo HTTP, por lo tanto bien se puede tener una lista de direcciones

favoritas, cada una establecida en un canal para su ágil acceso con el control

Establecemos un rango, el defecto es 0 a 10' y escoiemos < Edit channel

range >, o presionamos uno de los grupos predefinidos de los rangos de

canales'EstonosllevaráalaPáginadelaconfiguracióndelcanal.donde

J¡ñ

remoto del STB.
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podremos modificar las direcciones usando el teclado y guardar nuestros

cambios como ya lo hemos hecho en los formularios anteriores'

Página De Configuración De Canales

MULTICAST

Para el multicast (ingresamos una dirección lP del rango de 224 0 0'0 a

23g '255.255.255, que es el rango de las direcciones lP de clase D en las que

funciona el Multicast) editamos la siguiente linea:

IGMP://<dirección lP de destino > <puerto de destino>

Por ejemplo, igmp:i/225.168'1.88:50688 descifraria la señal proveniente del

multicast en la dirección lP 225.'168.1 .88 y el puerto de destino seria 50688.

UNICAST

para que unicast funcione (cualquier dirección lP que no esté dentro del rango

224.0.0.0a239.255.255'255)escribalasiguientelineaenelcampodeUDP:

Puerto De UDP:i/:<Puerto de Destino>

Porejemplo'udp://:506gSdescifrarialaseñalprovenientedeUnicastalpuerto

50698 de destino. No establecemos una dirección lP porque desde el servidor

yadeantemanodebemoshaberestablecidolalPdelsTBcomoreceptorde

streaming de video Unicast (de 1 a 1).

URL

Para que con el AmiNET 1 10 se pueda mostrar una página de URLAAleb'

ingresamos simplemente el URL al que deseemos acceder'
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La siguiente imagen demuestra la página de la configuración del canal con tres

canales configurados.

Los canales 00-01 se fiian para descifrar corrientes del multicast

El canal 02 se fija para descifrar una corriente de unicast'

El canal 03 se fija para exhibir una página Web'
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Figura 3.1,t Set top box lnterfaz (7)

Después de configurar los canales según lo deseado' nos dirigimos al final de

la página, e ingresamos la contraseña correcta (snake por defecto)' y

presionamos <Submit >.

!lTI r: t /?2ii, 160. t, 110.5fii00
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La página de aceplación debe ser exhibida.

Ya habiendo realizado todas estas configuraciones de acuerdo a nuestra

necesidad podemos simplemente con el control remoto escoger el canal de

video streaming que queremos visualizar desde el control remoto del STB' y

por lo tanto asi logramos tener al set top box como un cliente de video

streaming para nuestra DSN.

CTB-ESPOL

CIE.ESPOL
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4. Ejecución Y Uso Del Sistema

4.1 REQUERIMÍENTOS DEL SISTEMA

Los requerimientos los podemos clasificar en tres t¡pos

l Requerimientos de Hardware

i Requerimientos de Soflware

! Requerimientos de Configuración de Red

Requerimientos De Hardware

PC

Set Top

Box

Tarjeta

capturadora

de video

1 para servidor

1 por cada cliente de

presentaciones

Minimo: 2

1 por cada cliente de

volcado de video

Mínimo: 1

1 por cada cliente de

presentaciones

Minimo: 1

Por maneiar video se necesitan ordenadores

potentes, con un mínimo de 512 MB de RAM

En el caso del servidor se necesita un disco con

capacidad de 120 GB para almacenar los videos.

Pruebas: PC's clones con procesadores lntel Pentium

4 y con 512 MB de RAM y discos duros de 80 GB

Los set top boxes son los clientes finales de nuestro

s¡stema, se encargan de recibir la señal de volcado de

video proveniente de VLC configurado como servidor

de volcado de video

Específicamente 1 por cada canal multicast que se

desee tener. Debe tener codificación MPEG 2 en

hardware para que no tome recursos del CPU para

esta pesada tarea .Tarieta de Prueba Modelo:

Hauppage WinTV-PVR-350



Tarjeta de

video

R ulead or

1 por cada cliente de

presentaciones

Minimo: 1

La cantidad

realmente dePende

de la configuraciÓn

de la red que se

tenga previamente,

del número de

puertos que tenga el

ruteador, etc

Minimo:1

q0

La diferencia con la anterior es que esa es de entrada

de video y esta es de salida.

Se necesita que tenga una salida S-video para

conectarla a la entrada de la tarjeta de captura de

video

El ruteador debe tener soporte para Multicast y tener

habilitada esta opc¡ón, no se puede usar un switch ni

un hub para realiza¡ esta tarea, porque necesita ser

un elemento que funcione en Capa 3 del modelo OSI

para poder dar soPorte a Multicast

Requerimientos De Software

Fedora

MySAL 5

Sistema OPerativo en el

que se realizaron Pruebas'

aunque teóricamente

deberla funcionar sobre

cualquier otra distribución

de Linux, también sobre

Windows y Mac OS

Motor de Base de Datos

utilizado por este s¡stema.

Usado para la base de

datos del Almacen al que

ha sido anexado este

sistema.

- Servidor

- Panel de

Control - Cliente

- Servidor

- Panel de

Control

.)

a

t



Apache 2.0

PHP 5.r.1

JavaScript .l .0

Servidor Web. Para

nuestro caso se encarga

de dar acceso al Servidor

y al Panel de Control, el

programa Cliente lo utiliza

para conectarse al serv¡dor

y para descargar los

archivos

Lenguaje de scripting de

tipo server-side Para

Programación Web.

Lenguale sobre el que se

está desarrollado el Panel

de Control y el Servidor

Lenguaje de Programación

de tipo client-side, usado

sobre los navegadores

web y que se necesita sea

habilitado.

Usado para desarrollar

animaciones. El Programa

Cliente está desarrollado

completamente sobre

ActionScript 2.0. Lenguaje

utilizado en Flash. Debe

instalarse el Plugin de

Flash en el navegador web

a utilizarse.

Motor de fuentes

portables, gratuitas Y de

alta calidad. Usado Para

poder usar distintas

- Servidor

- Panel de

Control

- Cliente

- Servidor

- Panel de

Control

- Panel de

Control

- Cliente

- Panel de

Control

- Cliente

- Panel de

Control

9t

(h
Macromedia

Flash

MX

2004

(7 0)

Free Type 2.1 .1O

l¡.r'irlr
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Video Encoder

80

phpCodeGenie 3.0

fuentes en el Programa

cliente y para Poder utilizar

letras para los gráficos

estadisticas

Usado Para convertir

videos de otros formatos a

FLASH VIDEO (FLV) Para

los Anuncios

Generador O/RM de

código PHP. Utilizado Para

crear la estructura básica

del sistema.

XMLCParserYtoolkit

9)

PC

p:'

Libxrr l2

ztib

Libpng

1 2.3

2.0.33

12.8

2 6.21

- Cliente

- Panel de

Control

- Servidor

- Panel de

Control

- Panel de

Control

- Panel de

Control

- Panel de

Control

- Panel de

Control

- Panel de

Control

gd

Libreria JPEG 6b

L¡brería de ComPresión de

Datos

Libreria Para generación

dinámica de Gráficos'

utilizada por este s¡stema

para hacer estadisticas Y

thumbnails

Libreria Portable de

Compresión/DecomPresión

de JPEG. Utilizada Para

realizar thumbnails de

imágenes de Anuncios.

Libreria Portable de

Gráficos en Red, requiere

zlib. Utilizada Para guardar

estadisticas en archivos

PNG.
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CoreFonts

JRE

jnettop

1.3

1.5.0

0.1 1 .0

Fuentes TrueType

gratuitas de Microsoft Para

Linux. Al crear un Anuncio

se puede escribir un Titulo

y un Cuerpo, estos Pueden

tener diferentes tipos de

fuente, fuentes que no

están dispon¡bles en Linux

por default, por eso es

necesario ¡nstalar

CoreFonts

Máquina Virtual de Java.

Necesario para Poder

instalar el plugin de Java

en el navegador web, el

plugin es necesario Para

poder e¡ecutar el

Digitalizador de lmágenes

para crear los Anuncios

Visualizador de tráfico de

la Red, utilizado Para ver

el consumo de ancho de

banda en la conexión entre

el servidor y los clientes

- Cliente

- Panel de

Control

- Panel de

Control

- Servidor

Las siguientes son librerías que ya vienen incluidas dentro del software de nuestro sistema:

2.0.2 Editor WYSIVfíG (What You See ls

What You Get) de HTML

I 02 Simulación de Pestañas. Utilizado en

las secciones de AYuda Y Acerca de

- Panel de

Control

- Panel de

Control

I3lf inyMCE

TabPane
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JSCookMenu 1 4.3 Menú DHTML - Panel de

Control

- Panel de

Control

- Panel de

Control

Color Picher Seleccionador gráfico de código

hexadecimal de colores

Presentador de tooltiPsWz_tooltip

ADODB

lmage_G raph

Rc formValidator

4.50

1.54

Libreria orientada a objetos escrita

en PHP que abstrae las oPeraciones

de Base de Datos Para obtener

portabilidad. Se la utiliza Para

acceso de PHP a la base de Datos

MySQL

Proyecto para crear gráficos. Crea

gráficos altamente versátiles.

Utilizada para hacer los gráficos

estadisticos.

Validación de ingreso de datos Por

usuario a formularios web

- Panel

de

Control

- Panel

de

Control

- Panel

de

Control

ADOdb
DATA DOWER

Requerimientos De Configuración De La Red

ComoyasedijoanteriormenteSenecesitaminimolruteadorconsoportepara

Multicast y con esta opción habilitada.

En la red debe evitarse en la medida de lo posible la presencia de hubs porque

por estos trabaiar en Capa 1 del modelo OSI funcionan como simples
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repetidores multipuertos que podrian causar una tormenta de broadcast en la

red, debido a la gran cantidad de datos que vialan al realizar un volcado de

video.

El cableado de la red puede ser de categoria 5e, 6 o 7, aunque el de categoria

7 es recomendado para uso de aplicaciones de volcado de video'
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5. Pruebas y Resultados

Nuestro sistema ha sido desarrollado pensando en la estabilidad, facilidad de

uso y más que nada en usar herramientas y software gratuito para cumplir una

misión que la gran mayoria de DNS cumplen con software pagado'

Hemos tratado así también de disminuir gastos utilizando dispositivos de

hardware muy al alcance del bolsillo como son los set top box de AminoNET

1 100

Deacuerdoconnuestraspruebasyelusodeanalizadoresderedcomoel

jnettop,elservidordepresentacionesenviaacadaclientelosdatosaunataza

máximade2Mbps(cuandoenviaarchivosdevídeo),valorbastantebajosise

toma en consideración que estamos hablando de una aplicación de video con

presentación remota,

Deahílaseñaldevideogeneradaporelclientedepresentacionesestomada

porlatarjetadecapturadevideoquefuncionaconcodificaciónMPEG-2en

hardware, Io que significa que no ocupa recursos del sistema' y envia una

calidaddevídeodecalidadbastanteaceptable'Algodecalidadenelvideose

pierde al salir la señal de video del computador y convertirse en analógica para

Seftomadaporlatarjetadecaptura,esteeselsacrificioquehacenuestro

sistema por un melor manejo de recursos para llevar nuestra presentación

hecha en Flash a ser enviada por medio de Video streaming. La calidad de

videoenMPEG-2estambiénlautilizadaporelsettopboxAminoNET'1100

que utilizamos en nuestras pruebas, podiamos haber utilizado otro set top box
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quefuncionaraConMPEG.4,unacod¡ficaciónconmayofeficienciaalmomento

de enviar los paquetes por la red Pero este habria sido un dispositivo mucho

más caro y que no causaria ninguna mejora en la calidad de la señal ya que

ésta depende de la calidad de video que el servidor de streaming le envia y en

nuestro caso esta es como ya di¡imos previamente MPEG-2'

En un principio pensamos utlizar Unicast para la conexión de los clientes

proyectores de la señal de video' pero nos dimos cuenta que no era lo mejor'

En vez de eso el uso de Multicast nos ayudó bastante para mantener la

estabilidadyescalabilidadennuestrared(quesoncualidadesdeMulticastque

ya hemos dicho anteriormente), ya que reduio mucho el gasto de ancho de

banda por el sistema. Con el envio de una sola señal de parte del servidor

tenemos cuantos clientes de volcado de video queramos' lo que no hubiéramos

obtenido usando Unicast ni Broadcast

LaimplementaciÓndeunsislemacomoeldesarrolladofacilitalaadminisfaciÓn

de la información que en una empresa se puede generar' de esta manera se

puedeestablecerunaformamáseficazdecomunicaciónentreelusuarioyel

cliente al cual desea acceder con el maneio de este tipo de red'

5.1 COMPARACIÓN CON OTRAS SOLUCIONES

ParamuchosSenoshacedificilnocompararinicialmentecualquiersoluciónde

DNS con Microsoft PowerPoint, software muy conocido dentro de las

presentacionesmultimedia'aUnquenoeslameiorcomparaciónporestasdos
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soluciones caer en la mayoria de las veces en categorias distintas y por tanto

tener distintos propósitos y virtudes, es un buen punto de inicio para tener una

mejor idea de lo que es y no es una solución de DNS'

Para comenzar tomemos en cuenta que Microsoft PowerPoint se especializa

en presentaciones a una sola audiencia a la vez, un solo proyector' un solo

público, y en la mayoria de casos un presentador, en cambio una DNS se

especializa en audiencias y presentaciones masivas y preprogramadas' es

centralizado y necesita una mayor estabilidad por realizar ciclos de

presentaciÓn que necesitan presentarse en muchos casos las 24 horas del día'

No exislen capacidades de programación en periodos de presentación con

powerPoint. esta es normalmente la razón principal por la que la mayoria de

las personas no desea tener que constantemente programar ¡nanualmente todo

en el dia y momento en que se necesitan los cambios'

AdemásPowerPointestábastantelimitadoentérminosdereproducciÓnen

múltipleszonasyregiones,Habiendodichotodoesto,sielclientesolonecesita

realizar pocos cambios de contenido lo que significaria que la programación y

división en periodos de presentación no es tan importante para él' entonces

PowerPoint es una opciÓn viable para una DNS de baio costo'

PowerPoint suele ser una opción a tomar en cuenta en el caso de DNS

controladas desde la misma localiclad, pero solo para aplicación en lugares
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donde el contenido es creado para clientela local como bares, restaurantes,

etc., donde el contenido es usualmente creado en el mismo lugar.

si se hace bien no hay problema en usar PowerPoint, las transiciones,

utilización de herramientas de software de edición de imágenes y texto en 3D

pueden proveer una muy buena atracción visual al público Una DNS de bajo

presupuesto y fácil de usar y aprender es perfectamente desarrollable usando

PowerPoint.

Nuestra solución es mucho más limitada en lo que es modificaciones al layoul

de la presentación que PowerPoint, cubre las necesidades básicas, aunque

eso no significa q la apariencia y el atractivo de las diapositivas se ve limitado,

nuestro sistema se enfoca más en la programación de los períodos de las

presentaciones y en las localidades de reproducción, da opción a utilizar

archivos multimedia ya desarrollados y en distintos formatos'

Existen otras opciones mucho más especializadas en el mercado de DNS, las

más conocidas son Scala Y F¡recast

scala es la compañia lider en el mercado, funciona sobre una plataforma

windows por su mayor facilidad en el área de multimedia, windows es mucho

más amigable y fácil de usar, la mayorÍa de las tarietas de video y periféricos

audiovisuales se enfocan en que sus dispositivos tengan soporte sobre todo

paraestaplataforma.LoquehaceaScalaunaatractivasolución'elproblema

con Scala es que es un producto bastante costoso'
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En cambio el Firecast de WireSpring es una solución basada en Linux como

plataforma operativa, su fuerte es la estabilidad y un precio asequible a

presupuestos más limitados. El F¡recast utiliza también algunas herramientas

open source así como nuestro sistema_ El Firecast al trabaiar sobre Linux gana

el uso de sus funciones de seguridad y su confiabilidad indiscutible.

Ambas son opciones muy buenas. Nuestro sistema en cambio puede funcionar

tanto en windows o en Linux, escogimos nuestras herramientas de desarrollo,

librerias, etc. pensando en desarrollar una solución multiplataforma. Nada ha

sido escogido al azat, el uso de PHP, MySQL, VLC, Flash, entre otros, ha sido

meditadounayotravezantesdesuaceptacióncomopartedenuestro

proyecto.

Aunque es multiplataforma, nosotros preferimos el ambiente Linux para la

implemenlación de nuestra DNS por ser más confiable, Como así también lo

hace Firecast. Esta decisión trajo muchos obstáculos que necesitaron ser

sobrepasados, modularizaciones que necesitaron hacerse, pero finalmente se

ha logrado desarrollar una opción viable, mantenible y atractiva en un amb¡ente

no tan rico en opciones multimedia como si lo es Windows
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Conclusiones

. Desarrollamos un sistema de generación dinámica de Digital signage

multiplataforma, utilizando lo mayormente posible código y tecnologias open

SO L¡TCE

. Debido a esto la migraciÓn de los datos del sistema no se complicaría por el

sistema operativo que utilice el usuario, debido a que se trabajo bajo la idea de

que pueda ser multiplataformas, lo cual le perm¡te traba,lar bajo distintos

sistemas operativos, aunque cabe recalcar que bajo linux nuestro proyecto es

más estable.

. El formato de los archivos que genera el sistema son archivos Flash, esto

conlaideadequenoexistaningÚnproblemaporpartedelclienteal

visualizarlos, ya que este tipo de archivos es interpretado fácilmente por

cualquier tipo de sistema operativo en cualquier plataforma'

. Tanto los routers como switches que trabajan sobre la red deben soportar

multicast, los routers actuales soportan este tipo de comunicación, pero por

default vienen deshabilitados, debido que se trabaja sobre unicast'

I Es muy importante hacer énfasis en que trabajar con multicast a través de

hubs es lo mismo que hacer broadcast, con esto saturariamos la red ya que

empezaríamos a enviar paquetes de datos sin que el cliente lo haya solicitado

¡Mulitcasttomalomejordeunicastybroadacastdemaneraqueelenvíode

paquetes se realiza una Vez por cada solicitud, con |o cual el router mantendria

el registro de todos los paquetes enviados evitando al servidor trabaio que ya

ha realizado.
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. El tipo de cableado que se recomienda para la transmisión de los datos

debe ser un cable cat7, bajo este t¡po se ha trabajado con excelentes

resultados, bajo cat5E puede trabajar pero no se recomienda por que ha

medida de que el s¡slema vaya trabaiando, así mismo los clientes pueden ir

aumentando con lo cual este tipo de cable no soportará dicho incremento

. Se recomienda deshabilitar los hubs en los routers

. El sistema de administración de la DSN por ser web es completamente

accesible de forma local y remota. Además de tener una interfaz muy amigable

al usuario sin importar la plataforma de acceso.

. A diferencia del uso de unicast o broadcast, el video streaming usando

multicast nos ayudó a evitar congestionamientos en la red fisica permitiendo el

envio de una sola señal por servidor de video streaming sin importar la

cantidad de estaciones clientes existentes.

o El uso de set top boxes en lugar de PC',s como clientes de video streaming

hace la implementación mucho más económica y conveniente en espacio por

su precio y tamaño, aunque nos limita a las caracteristicas fi.iadas por el

fabricante.

. La tarjeta de captura de video con codificación en hardware evita que el

servidor de video streaming utilice recursos propios en la codificación de Ia

señal de vrdeo recibida a MPEG-2 y se pueda dedicar a su tarea establecida.
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Ancho de Banda Mínimo Utilizado
lncremento de consumo de Ancho de Banda dependiendo de Tamaño de Archivo
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Ancho de Banda Minimo Utilizado
lncremento de consumo de Ancho de Banda dependiendo de Resolución de Video
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Manejo de Contenido: Psicología y Estrategia

Psicologia : Literatura Relevante

Hay numerosas consideraciones psicológicas relevantes respecto a las redes

de Digital S¡gnage. Algunas de estas consideraciones se relacionan con el

hardware elegido para la red de Digital Signage. Por eiemplo, la opciÓn de

escoger entre la exhibiciÓn de un monitor de plasma grande montado en una

pared en comparación con la exhibición de un monitor pequeño de LCD en un

quiosco, se podria enfocarlo dentro de un marco psicológico (la primera opctón

transmite abundancia, autoridad, y confianza, mientras que la última transmite

algo más personal con relación al cliente u observador). otras consideraciones

psicológicas tales como usuarios, tipos de interfaces o requisilos particulares

del usuario son relevantes para la elección del software para controlar le red de

Digital Signage

Sin embargo, un aspecto de las redes de Digital Signage DSNs más

importantes se basa en los factores psicológicos que se deben utilizar al

transmitir la información en la pantalla. Cuando se la diseña este tipo de redes

se debe tomar muy en cuenta aspectos numerosos de la psicologia humana.

Estos desempeñarán un papel importante al momento de decidir el contenido

que se exhibirán (los mensaies emocionales e intelectuales que se enviarán) y

la forma en que se mostrará el contenido (los colores, los tamaños y los

movimientos usados).

Psicologia

; Hardware
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Software

lnformación

Formas

Contenidos

Campos De lnterés Primarios

i Percepción

¡ Atención

i Memoria

» Emoción

Percepción

Cuando la información se presenta en una exhibición como por ejemplo en un

local de venta de ropa, el nivel más básico en el cual los factores psicológicos

estarán en juego está en el nivel de la opinión. si la información no puede ser

considerada o sef o¡da, entonces no tendrá ninguna oportunidad de influenciar

en el comportamiento humano del consumidor. En un mensaje mal dado los

sislemas perceptivos humanos fillrarán hacia fuera ciertos pedazos de la

información y destacarán otras. Aunque la audición (audiencia) es importante

en ciertos contextos de las redes de Digital signage estamos enfocados en la

representación visual de la información, Asi, la opinión visual será el enfoque

principal. Dentro del área de la opinión visual, algunos de los aspectos más

relevantes de una representación visual son color, forma, y movimiento'
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Color

No fue hasta mediados del vigésimo siglo en que se dan los grandes avances

en investigación respecto a la comprensrón del color, la que nos permite saber

más acerca de cómo las personas perciben los colores. Ahora sabemos que

hay una gama extensa de receptores del color en los oios (conos) que alinean

la parte poster¡or del ojo (la retina). Cada cono es sensible a una gama

relativamente limitada de longitudes de onda de la luz. En la mayoria de los

seres humanos, hay tres gamas primarias de la sens¡b¡l¡dad una gama roja,

una gama verde, Y una gama azul

lmportancia de los colores en las redes de Digital signage: Debido a hechos

sobre el espaciamiento del receptor en las fotos (densidad), la sensibilidad, y la

colocación. las muestras que utilizan el azul demasiado, tienden a ser más

dificilesdeleer(particularmentesielazulestáenunfondonegroosiseveen

la noche).

Másalládeestasaplicacionesbásicasdelavisibilidad,sehaescrito

relativamentepocorespectoaliteraturacientificaapropiadaquetratesobreel

impactopsicológicodeloscolores.Losestudiosanter¡oresencontraronamplias

generalidades por ejemplo: Los hombres prefieren amarillo y los colores azules,

las mujeres prefieren rojo y verde.

Las dos siguientes listas se basan en una comp¡laQión de varias fuentes. El

primerodeéstosresumelosampliosefectosoconnotacionespsicolÓgicasde

diversos colores
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F Azul: representa confianza, lealtad, agua, relajando' energia, dignidad'

calma.

i serenidad

) Amarillo: representa energía, alegría, luz, esperanza, felicidad, calor,

novedad

F Color de rosa: representa calma, feminidad

>, Verde: representa vida, crecimiento, d¡nero, celos, naturaleza, fertilidad'

frescura, juventud

), Púrpura: representa riqueza, energia' amor, sofisticación

! Marrón: representa credibilidad, estabilidad

! Blanco: representa pureza, limpieza, inocencia

> Ro.lo: representa calor, pasión, peligro, energia (la mayoría de la

atención es a este color)

)¡ Colores brillantes: representan asociaciones emocionale§ positivas

> Colores oscuros: representan asociaciones emocionales negativas

Además de estas connotaciones psicológicas, varias generalidades y

recomendaciones con respecto a colores se presentan en el siguiente

resumen:

Preferencias demográficas:

F El azul es el color lo más extensamente posible preferido entre todas las

categorías de edad euroPeas

iLoshombresprefierencoloresprofundos.mientrasquelasmujeres

tienden para preferir tintes más ligeros

>Lasmujeresrespondenmáspositivamentealoscoloresbrillantesymás

negativamente a los obscuros.
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'» Los niños prefieren tintes brillantes (particularmente los rolos y los

amarillos)

> Las personas de más edad no d¡st¡nguen debido a la dificultad de

diferenciar tonos sobre todo en términos de su azul ( rolo con púrpura,

turquesa con verde, azul con morado y azul con blanco)

> La gente de mayor edad tiende a ver todos los colores más débilmente

muchos colores serán considerados asl como "pálidos" (por ejemplo, un

amarillo débil puede aparecer parduzco)

En relación con la legibilidad:

i Evite los azules puros en fondo negro

F Evite los colores puros encima de otros colores que tengan el mismo

brillo (luminiscencia)

); Los fondos brillantes (blanco o amarillo) con las letras oscuras (negras o

azules) hacen una muestra óptima legible.

Fo rma s

La información presentada en un dispositivo digital consistirá a menudo de

formas, textos, y otras "formas". Dentro de la literatura cientifica, la mayoria de

las investigaciones sobre formas se ha enfocado en sobre como agrupar las

formas. Dentro de la literatura no académica, se han presentado los datos de

observaciones numerosas. Los resultados más relevantes para las redes

digitales de la muestras se presentan a continuación.

Aunque mucha de la investigación ha sido informal y no verdaderamente

cientifica, el avance del lnternet y de la interacción con la computadora (lHC
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lnleracción hombre máquina) ha conducido a obtener mucha información al

respeclo. Las tablas mostradas a continuación, resumen algunos de los

resultados relevantes.

lmpacto ps¡cológ¡co de las fuentes de letra:

> Fuentes finas o delgadas: espiritualidad, simplicidad, honor

> Fuentes gruesas: materialismo, confianza en sí mismo, haber querido

fuerte, dominante

F Espaciamienlo Uniforme: confiabilidad, dureza,

> Fuentes redondeadas: sensual, juguetón, efervescente

i Fuentes comprimidas: exclusividad, reservado' intensa

> Fuentes grandes: amistad, diversión, amistosa

lmpacto psicolÓgico de inclinaciones en lineas del texto:

i lnclinación ascendente. exuberancia, entusiasmo, innovación, ambición

,. lnclinación hacia aba.io: melancolia, intensa, tristeza, preocupación

i lnclinación posterior: ret¡cencia' frio, vacilante, cuidadoso

> lnclinación hacia atrás. ambición' velocidad, exlremos emocionales

i lnclinación hacia la derecha: ambición, velocidad, extremos emocionales

i lnclinaciones múlt¡ples: tensión, conflicto, falta de fiabilidad

Ediciones de las Formas. En contraste con la investigación sobre los tipos de

fuentes en las letras que ha progresado rápidamente vía la experimentaciÓn y

ensayo o error (en el lnternet), una comprensión del impacto psicológico de

diversas formas sigue siendo casi enteramente un anuncio en naturaleza La
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l¡sta de las generalidades (presentadas a continuación) pudo servir para ofrecer

una cierla amplia dirección.

lmpacto psicológico de las formas

) Círculos: comunidad, conexiones, movimiento, seguridad, integridad

> Rectángulos: Sólido, seguro, entero

> Triángulo: excitar, de gran alcance, agresivo

llusiones. Muchas ilusiones visuales pueden capturar la atención. La razón de

esto es desconocida pero se liga probablemente a los aspectos especificos de

cada ilusión. Presentamos algunas de las ilusiones que pudieron ser

particularmente interesantes de considerar (como las herramientas para

capturar interés y la atención).

Movimiento

La opinión del movimiento es una de las características más básicas de

cualquier sistema visual. Por ejemplo, mientras que es posible encontrar a

criaturas con sistemas visuales que carecen de poder diferenciar los colores o

de poder distinguir la profundidad, hasta la fecha ningún sistema visual carece

del sentido de poder distinguir el movimiento. Esto es probable debido a la

información valiosa que produce el movimiento. El movimiento puede

alertarnos a los peligros en nuestro amb¡ente, puede ayudar a distinguir una

figura de fondo (camuflaje), y puede ayudar a percibir profundidad Debido a su

valor evolutivo, también tiene la capacidad de capturar la atención.
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lntuitivo, un blanco u obieto móv¡l sirve para capturar la atención. Sin

embargo, investigaciones reciente han sugerido que el movimiento por si

mismo no captura la atención, es el in¡cio o el aspecto del movimiento el que

captura realmente la atención. Por ejemplo se ha demostrado que no todos los

objetos en movimiento en un stand eran atendidos por las personas, pero al

contrar¡o solo los objetos que recién empezaban a moverse eran mayormente

atendidos por los usuarios. Eslo sugiere que demasiado movimiento pueda

realmente ser una mala opción (en términos de la captura de la atención).

Atención

Aunque cada uno sabe intuitivamente que es la atención, después de 50 años

de investigación intensa su definición y caracteristicas todavia siguen siendo un

misterio. Varios de los aspectos más relevantes de la atención se presentan a

cont¡nuación.

Captura de la atención

según lo discutido anteriormente, el aspecto del movimiento puede capturar la

alención. Asombrosamente, la investigación ha sugerido que el aspecto de un

nuevo objeto en movimiento no es suficiente para capturar la atención. otro

trabajo demuestra que las imágenes de destello/oscilación no son acertadas

para captar la atención por periodos extensos y que tal parpadeo puede afectar

negativamente a las personas. otros estudios han revelado otros aspectos de

la captura de la atención. La siguiente tabla resume los aspectos de la captura

de la atención más relevantes para las redes de Digital Signage'
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La atención se puede capturar por

i lnicio del movimiento

> Cambios de la luminiscencia/del brillo

¡ Cambios del color (solamente si es dramático)

> Caras - particularmente emocionales, famosos, o relevantes

! Cosas únicas (una cosa roja en un campo de cosas verdes)

r Artículos Relevantes (si buscan una tetera, los artículos de plata

capturan la atención)

i Artículos Resonantes (objetos que se relaciones algo emocionalmente.)

Al crear el contenido para las redes de Digital Signage, uno debe primero

decidir si desea o no capturar la atención. En algunos casos, por ejemplo al

crear el ambiente, puede ser que sea deseable seguir siendo "desatendido". Si

se desea la captura de la atención, la meta especifica de esa captura debe

también ser considerada. Por ejemplo, si la meta es advertir los espectadores,

después cualquier "truco" pudo ser suficiente para capturar la atención.

Sin embargo, si la meta es realizar un apacible mensa.ie (o proporcionar un

recordatorio), entonces una captura sutil de la atención pudo ser más

apropiado. Por supuesto, la naturaleza total del arte o creaciÓn del contenido

debe también obligar a convertirse en una técnica
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Atención y t¡empo de percepción

lnvestigaciones recientes han demostrado que la atención y tiempo de

percepción están lrgados inlimamente. Por ejemplo, si un acontecimiento (una

imagen en una pantalla de visualización) captura una atenciÓn, entonces ese

acontecimiento permanecerá a largo plazo. A la vez que el acontec¡miento

visual aparentemente retrasara el tiempo, el resto de los obietos alrededor

pareciera que se aceleraran. Esto se relaciona probablemente con las redes de

digital Signage que pueden retrasar el tiempo en que cada imagen es

presentada al público con lo cual pueden realizar este efecto.

Memoria

Si una red digital Signage está utilizada para anunciar, calificar, desarrollar

senlimientos o informar simplemente, la capacidad de conseguir que la

información permanezca en la memoria de la gente mediante un dispositivo en

exhibición es crilica para el éxito. si el contenido de la red no puede crear o

influir recuerdos permanentes, entonces el contenido será desarrollo, tiempo

CIB.ESPO]

.,

espacio perdido. La memoria es un área de la investigación psicológica del cu

existen muchos estudios. Este cuerpo masivo de la literatura es dificil dteDsror,

sintetizar y de presentar. Además presenlarlos en términos que sean

relevantes para este tipo de redes otro desafio. Para organizar esta información

y para presentarlo de una manera entend¡ble con la cual poder relacionarlo con

este tipo de red detallaremos los distintos tipos de memorias identificados hasta

la actualidad
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Tipos de Memoria

Los centenares de experimentos alrededor de los últimos 40 años han

confrrmado que hay diversas formas de memoria- De hecho, no solamente

estas diversas formas se basan subjetivamente en solo tipos, muchas

investigaciones han demostrado que incluso radican también de acuerdo a las

áreas del cerebro. Existen varias maneras de clasificar las diversas formas de

memoria. Algunos de éstos se presentan abajo.

La lnformación Es

); Relevante

i Emocional

) Multi-Sensorial

! Variada

F Creíble

> Oportuna

! De Retención

> Repetitiva

> De Acoplamiento

lmplícito vs. Explícito. Algunas memorias son "explicitas" en el sentido que el

contenido de la memoria es fácilmente accesible al conocimiento consciente.

Otras memorias son "implicitas" significando que, aunque tienen claramente

cierta influencia en comportamientos y creencia, no son realmente acceSibles al

sentido. Esta división de implícito/explicito se encuentra realmente en muchas

áreas de la cognición y de Ia emoción.
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Por ejemplo, los psicólogos hablan de motivos implícitos y explÍcitos, de

actitudes implícitas y explícitas, y de deseos implicitos y explicitos. Al

desarrollar una red de digital Signage basada en la estrategia y el contenido es

imporlante considerar todos estos diversos factores de implicitoiexplicito.

Episódico vs. Semántico. Algunas memorias se conservan como imágenes y

otras se conservan como recuerdos relacionados hechos o sucesos. lmágenes

relacionadas con la memoria se llaman memorias "episódicas" (porque son

como mirar un episodio recurrentemente), Hechos relacionadas a la memoria

se llaman las memorias "semánticas" (porque se piensan a menudo para estar

consciente), Dentro del contexto de la estrategia de las redes de digital Signage

es a menudo importante considerar la memoria y el tipo de interés. Si la meta

es crear una memoria o recuperar una memoria (ayudar ahora a cambiar

comportam¡entos), el tipo especifico es muy importante. En general la

presentación de la información en el mismo formato que el formato de la

memoria de interés es la mejor estrategia para las memorias de

episódicas/semánticas. Es decir si una memoria episódica está de interés, la

presentación de la información visual es más apropiada. Por otra parte, si las

memorias semánticas están de interés, la información verbal es probable ser

más eficaz. Por ejemplo, si una red eslá anunciando un ambientador con olor a

pino, la memoria o imagen más relevante será claramente episódico en

naturaleza. M¡entras que si la información tuvo como objetivo un mensaie o un

sitio Web de servicio público puede utilizar una memoria semántica.
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Largo plazo vs. Corto Plazo. Diversos sistemas de la memoria tienen distintas

relaciones con el tiempo. Ampliamente hablando, la memoria que dura más que

algunos segundos se considera memoria a largo plazo. Memorias de la niñez,

su lista de las compras, cosas que usted desea, sus marcas de fábrica

favoritos, qué usted necesita para hacer una torta, y mucho más se sientan

dentro de memoria a largo plazo. Es este sistema a largo plazo de la memoria

que es a la cual está dirigido este tipo de redes. En algunos casos el contenido

se piensa para poner algo en memoria a largo plazo (El tiempo es valor).En

otros se significa para modificar algo ya dentro de la memoria, significa por

eiemplo transmitir al observador que determinado producto es más confiable

que otro. Y en otros se piensa para ayudar al observador a sacar algo de la

memoria. Lo que se consigue en la memoria a largo plazo es originar un

sistema llamado memoria de trabajo. Este sistema de trabajo de la memoria

originó probablemente el sistema del uso de la pizarra donde la información

requerida para resolver sus necesidades inmedialas fue conservada

temporalmente.

La forma en que se transforma desde memoria de trabajo en memoria a largo

plazo sigue siendo un misterio. Sin embargo, está claro que ciertos tipos de

información tienen mayor tendencia en convert¡rse memoria a largo plazo que

otro tipo de información.

Emoción, preferencia, y el sentido del gusto

Está establecido de acuerdo a ciertas literaturas psicológicas que los

acontecimientos que desarrollan una respuesta emocional permanecen
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fácilmente y más profundamente dentro de memoria. Por supuesto, una meta

de las redes digital Signage es hacer que la información (sea un producto' un

servicio, una marca de fábrica, etc.) quede permanentemente dentro de la

memoria del usuario. Dado esto, al elaborar el contenido para este tipo de

redes es aconsejable entender bien el papel de la emoción en la formación de

la memoria.

Efecto De la Exposición

El "efecto de la exposición'' refiere al fenómeno que la exposición leve a una

imagen produce tenef gusto creciente incluso cuando uno no está consciente o

enterado de esas exposiciones, esto se ha demostrado en experimentos

numerosos. En tal experimento expusieron a la gente a una palabra (un

sustantivo al azar) o a una imagen (una fotografía al azatl. Después se

encontró que tales exposiciones desarrollaron una preferencia inesperada por

los articulos previamente mostrados (aunque no sea visto o palpado con

anterioridad).

Hay actualmente dos explicaciones populares para este fenómeno: en primer

lugar, puede ser que sea debido a una forma de aprender en la que las cosas

que son experimentadas sin ninguna consecuencia negativa concurrente

tienden a ser recordadas o preferidas. una explicación más probable es que la

experiencia perceptiva anterior permite una "fluidez automática" en el proceso

de los nervios cuando el objeto es visto posteriormente, esto permite que se

pfocese más fácilmente y se perciba asi (quizás subconsciente otra vez) como

de alguna manera familiar. Tal familiaridad se relaciona con el gusto'
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Efecto De la Devaluación o De Distraer

Si una tarea o un proceso es interferido por otro sea este otra exposición de

objetos o alguna canc¡ón, esto puede causar que el mensaje que quiera

transmitir la red no llegue a ser desarrollada o entendida por la memoria del

usuario, con lo cual el objeto que era promocionado o mostrado puede llegar a

lener un efecto negativo sobre el pensamiento del observador, a esto es lo q

s ele llama el efecto de la devaluación o de distraer.

CIB-ESPOL

CIB.ESPOL

7;í!-:^]¡
Á' ' a,\a\w
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MÓDULO ANUNCIO

imt)r)r I :ltrinq;
i ml,(. t I I'1.)v ie(:l i ¡rl,rr.rrlo t ,'

i mpo r t Nr)mbc r' ;
inrf'(1r I ()lr l(., l ;
i ¡n[)cr r i Bo()IeaI];
imnoiI lPxttiel(1,'
(i Ias s Anuncio {

ptrbLic var nllmero:Number;
pr¡bl ic var i(l --afiullcio:Nlrmber;
[)ul)l i(: v.tr irl.-,:i r(.r¡il r) -,'inrrI]r'i'):Nlrmber;
publ ir-- var esMosrrable:Boolean - false;
flrhl ic var t.ill)Io;St ri¡¡g;
f,r¡hl j. var .r)^rf,ó:Sl r jnr¡;

1'rrl,li, rrr Irl''':::l Iirr'l'
publ i c var modo-presenLacion:Strirlg;
publ ic var duracion:Number;
J)tib I ic var imagen:Strinq;
public var color- fondo:Íltring;
publ ic var imagell-como-foodo:BooIean = faIse"
publ ic var cent.rar -imagen,verticalmente: Boolean - true;
public var cent¡rar-jmagen-ltorizontalmente:BooIean = true;
puLrlic var segundosTranscurridos:Number = 0;
/ /propieclacles de ca r g.l

tr)uf-'l ic var mcl:MovieCl ipLoader;
publ ic var .loadLisLener: obiecL;
pub I i.: var presentacion: Presentacioni
7/establecer relaciones enLre componentes y dinensiones de

clocumen t o
/ / re Iaciones de r ituLo
var relacion t ittlio Y:tlumber;
var rel.¡cion t- itulo-xiN\rmber;
var relacion t i ttrlo.-allcho:Number;
var re lar: i cn-L i t u I o-a I Lura: Numbe r;
/ / re laciones cle ct)erpo
v.r r relar-iorl -L)arpo Y:lJllmbor;
var relariiotl-rjrler[)o x lNuml]e!';
var relacion cuerPo ancho:Number;
var relaciQn (:lletp() ¡[tt¡!a:Nlrmber;
//relaciones de inagen
var relaci on-imagen Y:NumbeÜ
vár rela.ion inarJen xiNumber;
var r.'l.rr:io¡r i¡lag^rl,¿rrr:lro:Nt:¡nl¡er,'
var ¡4laciorl. imagen altlrraiNuntlrer;
var incluil titulo:BooIeaIl = lrue;
var ine lrri r r'rl.'rf)o:Bo.)lParl - tr\lo,'
var irlcluir-iÍnagen:Boo-Lean - true;
var no-quar.lado:Boolean = fafse;
Publ ic sLatic var RELAC t ON, NO-ES'IABLECER-ll I MENS I ON = -1;
publ ic function Anunc.io (presentacion: Presentacion'

nu¡nero : ttruml)er, i rl anL:nci o : Number. i rl circuito'-!nunc io : Number'

t i po : SLr ing, modo presenl-ar:ion : Stri ng, t i tuLo : Str inq' cuerpo : String'
imagen:Strirtq, .l\)ra(:ion:Number, coloL Fondo:String'
in,aj.u-.o^r,-iolldo:BooleaIr, centrar imagerl--horizolrtalmente:Boofean'
cent r ai- i ma<¡e n vert ica Imcnte: Boolearl ) [

/ /isocLación a presentación pri'ncipaL
t lr i s . ['I ésor]Ld(_ i Ólr PrPSent acion;
//ProPiedades
this.numero = numero;
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tl)is. id anuncio = id-anr'¡r¡cio;
lhis. irl .lirc-uilo anl.¡ttr:io irl circtrito anlll!'io;
tlris.tiPo trPo;
t-h i.s . mo.lo- presentac i r.)n = modo, presenLac i on ;

t.h i s. t ituLo = "<t ituI oDefault>" +tiLulof "</LituloDefault>";
t h is . crrerpr¡ - "<cuerpoDef aul t >" I cr¡erpo I "< /cuerpoDef auI L >" ;
I lliS- im¡1lFr| - imaq.n,'
//rlst.,¡blcr'r-'r rrtr tnilti¡ro (icr) [)']l¿ I;¡ rltlr¿r:i¡rtt (ieI a¡rult(:i()

i f (.luraci orr< 5 ) {

rlrt r¡'' irrll 
";

l
t his.(lura(:ion - drtraci.on;
this.color fondo = c-oIor fondo;
t-hi5. imaqen 

-como, 
f ondo = imagen-como-fondoi

this. cent ra r-imagen-hori zontalmente =

cent ra r_ imagen-hor i zorlta I mente ;
thi'r-¡orrt r¡r im¡.Ion vprfir-almenl€' -

rt,-'flL r.l ¡ inta,Jen uct l- ic.ll¡natrt-e;
/ /asLab)ec'¡l- [)ropi'(lades (lc carqa do cláLos
tlhis.mcl -- rrew MovieCl ipt'oader O;
r.his. Loadl,i.sLener = r¡ew ob-iect ( ) ;
j:his. !oadListener'anuncio = this;
t-his.IoadLrstener.ol¡l'oadstart : function(target-nc) {

trace ("comenzo carqa de imagen") ;

/ /para po'Jer riet-ener la pellcrrla tiene q estar
;rt ritJLtto visible - Lrue

/ /l arget mr: stoJr O;
/ /Latgel mc. PlaY O ,

larqet m; onllnLerFrame -'- f unct- ion ( ) {

/ /tro." ("cambio aI frame " +

this. cr¡rrerltf rane) ; jf (t-his. currentframe == l) (

Lhi s. stop O ;
)

ri rir-" ,

);
LarqeL--mc. -v 

i s ibl e faIse"
t;
thi s . I oadl,istener. onl,oa(lProgress = f unct ion ( target-mc'

totalBytes) {

/ / trdce ("carqdrldo imaqen" ) ;
l;
L l¡ i s . loadl, i st-erer. ortLrJacl(lompletle = f unct' ion ( target mc )

t. race ("carqa (:ompleta 'le imagerl");

ihis. loadL.istener.onl,oa(lInit = functior¡(tarqet mc) i

l-ra(:e("caiqa rle imagert c¿yo en loadir¡it") 
"

t h i s. arrrrnci o. f)rescntarSi EsPrimerAnuncio ( ) ;

);
I ll i :i. I ()¿(ll,i st..'¡rer. ()¡)1,('a(lF:r r o¡ f rln'l: i on { t'l rget m(:'

errorC,Jde) {

Lrace ("error aI cargar imagerl");
t lr i :: . anrrrlc i o prr-5entarSiEsPrimerAnllnrjio();

I;
thi s . mcl . addl,i stener ( t-his ' I oadl i stener ) ;

I

public funct ion PresentarSiEsPrirnerAnuncio O :void {

if (this'presentacion.presenLarPrimerAnuncic') {

trace ("manda a presentar prirner anl¡ncio") ;

this. presentacion. i rAPresentarsiguiente^nu¡¡cio () ;
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pub.Iic funct.ion presenLar O :Void (

I rar:e ('rerlt rn .r preser¡t-arO");
//Primero Porrgo e1 c:olor de fondo
t.lris, ponerColorFon<jo ( ) ;
//el Iayc'ut lo establezco mejor cuando

;¡lrUnrlic'r pala no tefler P.lr.lmetros erroneosi
i his. est.ablecerLaYout ( ) ;
/ /bat:er visihles toclos Ios componenLes
if (t his. in(:Iuir-tittrlo) I

I lr is. rrhl orror Tf 'Ii t It lñ O . visil¡le -
I
jf (this.irlr:lt¡ir imaqen) 1

I li i j;. (11)l ttlr'¡ MlIm.¡qcrt ( ) .-vi s i l¡lc
I

if (thi s ' irrt:Iu i r-cuerPo) {

th.is.obtenerTfCuerp" ( )'-visible =

I

t. lr i I;..1.1':' l)l-'l r'l' I.¡'r:r i (- i oIlA I (f il Lor i'r ( ) ;
if (llrir;, irr¡ lr¡ir im¡'rorr) f

ya no este eI otrcr

de I anur¡c io

I r Lre;

I.lr i. s . obten¿ rMc l magen O ' onEnLert rame = null;
tl) i s. obt.enerM<-'Imaqen ( ) . play ( ) ;

l
l
public function ejecutarTransicionAleatoria O :Void {

//direr:r:ion 0 = in, l=out
var rlj reccion:Number - random(1);
var l.ransicion:Number = ranclom(9) ;
riwit l:ll (tlalr:rir:iort) I

case 0 :

/ / IRIS, eIásLica
mx' t-rans it i orls. Transit ionManager' start (-root'

{type: mx. t rans i l ion.s.ILis, direction:direccion' cjurat.ion:2'
,,o.lnq, a*. t rarls i t- ions. eas inq. fllast ic ' easeout- I startPoint:5'
slr¿pfr: "CI Rr:L¡;" ) ) ;

break;
r-;¡se ] :

/ /BARR I Do, con rebote
mx. t rans i t i ons. Tr'rns it i onManager'start ( root'

lly[]rr:rnx.triltlsili<'trs.Wil¡r', (li!''(:t i()¡r:(lire(riiorr' rlr'.¡rat io¡r:2'
easing: mx. t rans i t i ons. eas ing. Bounce ' easeout, startPoint:6I ) ;

break,'
c.lse 2 :

//DIsOLUCIoN DE PIxELES, fuerte dentro y fuera
ms ' t ralrs.i I i ons.'f rans it i onMa na ge r ' start (-roo t' '

{tyl)o:mx,lr¿Irsil-ir)l):r.Pi}:.'lllissolv€', (lire'll-ion:'lireccion' duration:2'
eas i nq : mx - t r.lns i t',ru". on5 i.¡r¡. Sl- ron'r' easeln()ut' xsect i ons : 10'
y:ierrl.ion¡l:101);

l)reaL;
.-;t:i c I :

/ / \r':" i ñt\o'l
mx. t raÍrs i L ions ''l rarrsitionManage! ' sl 

':r 
rt (-roo t '

( t-ype :mx. t. rarlsi L ions. BI i¡rrls, di ¡:ection i cli reccio¡' durat ion : 2'
easinq: mx. t rans i t:iorls - eas ir¡q. St- rong ' easelnout ' numstrips:10'
dimer¡sion:1));

break;
c.-r s e 4 :

//de-svanecjmieoLo, at rás fuera
mx.tránsitions TransitionManager'start (-root'

ltype:mx,transit-ions. Facle, direction:direccion' duraLion:2'
ea; i ncl: mx . t rans i t iorls. easitrg ' Bac k ' ea seout I ) ;

break;
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case 5 :

/ /dcrsli Tamier)to, normal fueta
mx. t r.lns i l i C)ns ' Trans i t i onMa nage r ' sta rt ( 

-r 
oot '

( t-ype : mx. t ransi t ions. El y, direct ion : di reccion' duration : 2'

"u"ing,.*. 
t- rans i t ions. eas ing. ReguIa r ' easeout ' st-artPoi nL:51) ;

b rea k;
case 6 :

/ / zoom, r ebol- e

nx. t ran-s i t ions Trans it ionManager' start ( 
-root'

{l y|lp:rnx.I.r.-tnsit iolrl:.7nt¡n, riirr¡r't i ott : rl i rocL- i on 'i rlrlratir¡n:1'
eá5 iu.l :mx' I r.lnsit i o¡ls. easirllr' Bour)(ie' easeout l ) ;

[)re¿k;
case / :

//r:ompresión, fuerte denlro
mx. t ransit i ons ' Trans it ionMa nage r ' start (-rool 

'
I t ype :mx. t rans it'i ons'Sq1)eeze, di rection i direccion' duration : 2'
,..,1-i ,,,1:r,,i'.lr jrIr:ri! i',rr::-¡'-l':in'I_51 r-Ór)rI '¡snorrt"limn¡lsinnlll);

l)¡ L .l k;
casc B :

/ /qir¡¡, al rás (i'rll ¡o Y frrer¿
m:i.l rarlsil i')rls"frarrsiLi()IlMallaqer'st'arl ( toot'

{ type ;mx. t rans itio¡rs. Rotat'e, direct ior¡ : di reccion' durat ion : 2'

eaá ing: mx. t rans i L ions. easi ng ' St rong ' easel nout ¡ ccwi false'
Cegrees:360 I ) ;

b rea k;
case q :

/ / loto
mx. t ra ns it i ons ' Trans it i onMa nage r ' sta rt (-roo t 

'

I type :mx. I ransit ions. PhoLo, di recl i on : direccion' durat ionr 2'

eas i ng:mx. t rans i t j orls. easinq ' None ' e a seNone ) ) ;

br e¿ l'.;

l
)

pubL ic frlnct ion mosLrarDatos O :Void {

trace("");
t race ( "Al)uncio numerol rlthis'rlumero);
trace('rtcl Anunc.io: "+this id-anurrcio) ;

t ráce ('r'f ittllo: "+this t itulÓ) ;

! !',t(-r' (".'(¡., | [.o: " I I ll is. ' lll.r [)r)) ;
I r.1('P ("T i[)o: "rtt)ii]'t ipo);
t r¡(-f, ("Morlir Presrlrrtaciol): "Ittlj s'mcrclo preser¡tacion) ;

t rac. { "lju rar: iorl: " r lh i's ' duracic¡¡l ) ;

t race ( " Imagen : "lthis imagen);
trace("");

l
publ i (j

)

¡rub I ic

funcl: ion obtenerMclmage!) O :MovieCl ip t

return rooL ["miArlrlnciolmagen"+this'r]umero] ;

funct ir.n obt.errerTf(:rrerpoO :'l'pxtField I

rr'r trI rr l')r'l l "l1riArrr'rr' i r'r'tr't J'rr" I I lri :i lrrllfloroI ;

)

pub I ic firn.tion obtenerTfTitrrloO :TextEield {

return rooL ["miAnuncio'Iitulo" fthis ' numero] ;

function ponertinPantal laO :Void {

this. f i jarMclmagen ( ) ;

//this.obtenerMclmagen ( ) . stop ( ) ;

/ / th i s. obtenerMclnagen ( ) 'rewind();
this. fi jarTfTitulo ( ) ;
this. fijarTfCuerpo ( ) ;

ttr is. establecerFormaLo O ;

)

public
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this.esconderO;
,//t h i s. esLablecerl,.lyouL O ;
//se rlebe poner el contenido de los campos de texto despues

rle hatrerlos apLica(lc eI est,ilo en establecerFormato o
l lr i s. obt.enerTf Tit u lo () llLml Text = t his.Litulo;
t his.(rt)Lener'l'f(:rrerpoO .trtmlText - t his,cuer¡''r;
t race ( "ptlest.o en PantaIla"),'

I

publ ic function f i jart{clmagen ():Void {

I r\r) t . ¡ll ¡i'l¡Mov jo ("¡Ir[1.- ioIinaqoll",
"miAr)unciolm¿rqelr"+t-his.IrumeÍo, -root.getNext'll 

igl¡est-DepLh { ) ) ;

)

pubi ir: tuncL j.on f i jar'If 'liLuIoO :Void 1

r oot. ..:r eat eTe x t- FieId ("m i Anun c ioT i tulo" t ttris. nunero,

,root..getNext.llighesLDepLhO, 0, O, 200, 100);
I

',,,i'li,' 
l,rr,, I i,'r, I i jrt If' r¡",1"'l):V"i'l I

r()(,1-,.r ¡ c..rl,{-,'l Pxl l re ld ( "rn LAllu!)c i o(luer po" l Llr i s. ttumer o,
r,-\.)r .,t¡l1.1.,:iilli.tlr.,r:ll)r.trtlr O, O, O, 2aOt 2OO);

I

[)L¡b] ic- f urlcLiolr removerDeP.lr)t-alla {):Void (

trace ("removiendo de pantalla anuncio numero
,,ithis.numer{)),'

/ / IimPrar eI rondo
_root.clearO;
,/ /this. obtenerMclmaqen ( ) . stop ( ) ;
t h i s . obtenerMcllnagen ( ) . removeMovieCl ip ( ),
t h i s. olrt erre rT f 'f i tulo ( ) . removeTexL Fie I ct ( ) ;
t tr i s. ot)t errerT f C-uerpo ( ) . removeText Fi e id ( ) ;

i
publ ic f ur'lct j on esconder ( ) (

//en oa principio todos ]as componenLes de un anuncio son

invisibles I¡asta qrle se ejecrrte presentaro
tl)is.obtener'1'f'lituIoO .,visible = false;
th is, obtener'f f CluerPo ( ) .,vis'ib l e = f al'se ;
t his,ol)ter¡erM(,-lmáqen O .-visibie = false;

I

pL)til ir- f r)nr:l ion psl ahle{-Frl,.1yollt O:V.)id I

l-¡"t,,:e(" rr)('l-.-w j(tl,ll: " t 
-¡ or¡1 .-i'ri(lLt¡1" y

_róot . height' r+_.root'_hejqht) ;- if (inis.rnr,,to prcsenl acjon -- "1'Il'(lLO I MAGEN-CIIER PO " ) 1

t his. esLablecerParamet rosLayout-Titu Lolmagencuerpo ( ) ;

i else if (tlris,modo-presentacion ==

"1'll',Ul,O C1)t:RlO I ¡4AGEN " ) J

th i s. esLÁb I e.:erPa ramet rosl,ayout Ti t rl I ocuerpolmaqen ( ) ;

I else if (this.rnodo-presentaciorl ==
,..II1'I,]LO C(][,RPO SOBRE IMAGEN") 1

this.est ¿hle(]orParanrot rosl,ayout. 'l i t trlocllerposobrelmaqeo O ;
) .ls. i f (l lris.n\()(l() [)rcsnnt''1r-i'rrr '-

"'t t1f ll,f) ll4^r;[,t¡ Í;ol:lRF: r]f lllFl'o") {

t-his, establerjer Paramet rosLayout-TitulolmagenSobreCuerpo ( ) ;

I else if (this 'noclo-presentácion := "T1'IIJLO-CUERPO")
th i s. establecerParametrosl,ayout-TituIocuerpo ( ) ;

) eLse if (Lhis.modo-presentacion == "TITULo-IMAGEN")
this, establecerParametrosLayout-TituIoImagen ( ) ;

) else I

this. establecerParametrosLayout-Titulolnagen ( ) ;

)

this. aplicarLaYout ( ) ;
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I

publi. function ¿pIicárt,ayorrt O:Void {

//eslablecer [)osiciorlamiento de Ios compone!]tes
/ /pos i clonar Litulo
if ( thi s. ir¡cI u i r_t- i tul o ) {

if (thl s. relac ion.-t i t ulo-ancho !=

Anuncio. RELACIoN ,NO-ESTAB I,ECER-D I MENS I ON ) {

t llis.obLri¡rerTfTituIo O .'',lidth
th is. re I acion_t i tL)f o-anrilro* th i s. presentacion arlcho;

)

i f (tl)is. rela(:ioIr-tilLrlo altura !=

Anur¡¡:io.RF.l,Ar-l()N NO ES'IAIll,tialER f)IMENSIO¡l) {

tl¡is'obLe¡rer'l f 'l'it-u1c'¡ o ' lre i 
'Jl) 

t'

t-l) i s. relacion-t i tu Io- a I Lura' th i s. presentacion' aI tura i
)

if (t.hjs.relacion titulo--x !=
Ar,,Ir,.i,,.t)t.LAf-tr)fl l,i¡ I.:Íl l'Al I I,t.l{ llfl IllIrt',:rllil()¡J) I

i lris. ol)l or r(r ¡ 'l l l'itul(r () . -x
t hi s. rol ¡-ion t i t ul o x¡ thi s.presentacion. ancho;

l
it (t t)i s. rel ar: i¡rtr-t i'-u lo-y !-

Anuncio. REI,AC I ON-NO,ESTABLECER- DIMENSION) t

this.obtenerTfTittrl.o O'_Y =

th i s. relaci on tiLulo-y' this' preseotacion' aI lura ;

)

)

//posici.,n¡r imagen
if (this. incIuir- imagen) {

il tthis ' relacion-imaqen-ancllo !=

Anr¡nc i o. P.ELA{l ION ¡lO ES'IABLECE,R-D I MENS I ON ) 1

ttr i s. obtene rMclmagen O ' widt-h =

tl) i s. r e l,f .-'ion i m; gen- aIl(:lro' t hi s. presenta(:ion' ancho;
//this,obtenerM(:1magenO. xsca I e -

(thi s. present,ac.i on. a ncho / Lhis. okrtenerMclmagen O width) .

/ / t h i s . obt ene rMc I magen ( ) . xsca le =

)

if (thjs.relacion-imaqen a I tura l=
A¡rrn.ir).RULA('l()N No l.SIAl¡l,Fi(:¡;R f)lMENflIoN) I

t his. obtenerMclmagen O -heiqht =

lr h i s. re I acion-imagen-a l tura t tll is presentacion'aItura;
I

if (ttri s. re Iar:ion-l magert--x !=
Anun.io. REt,ACloN-NO, ESTABLECER-DIMENSIoN) I

tlris.obtenerMclmagen{) . .x =

t-l¡ I s . relac ti on- irnaqerl xl thi s. preser¡taci'Jn arlcho;
I

if (r his. reLacion-imagen Y !=

A,rrr)-i.r.[]nl,Af IC)¡¡ Nf) USTAIll,l':CElt l)IMENSION) {

I lris..,l)t enerMclIn.lgerlO . y -
Ilri:i. rÉl¡rrir)n ima.lóll y¡t l)iri.['rñ5otl1 ¡'_iorl ¿t] tllra;

I

)

/ /Posic iona r cuer¡:o
i f (this ' incluir cuerPo) (

if { thi s. re I ac i orl-cue rpo-a nclro !=

Anlrnc.io.RELACION NO ESlABLECER-DIMENSIoN) {

t-tri s. obtenerTfCuerpo ( ) . _widLh =

t h r s. relac i on.-crlerpo-ancho'thi s. pL"sentacion ' a ncho;
l
if (t h j s. re Iaci orr.-.cuerpo-a I tura l=

Anunc i.(). RELACION No-ESTABI,ECER fTIMENSION) {



l]l

this. obtenerTfcuerpo ( ) ._height
alturalthi s.presentacion. altura ;

( this. re Lacion_cuerPo-x !=
ESTABLECER,DIMENSION) {

Llr i s,,,1)l orr,,r'[f CuerPt¡ ( ), _ x

x' this. presentacion. ancho;t'

)

if
lJo

I

ir
AnL¡n.-i ().ltF,f ,A(- IoN No

(t-his, re lacion_cuerPo-Y l=
ES1'ABI,ECER.DIMENSlON) {

this. obLenerTtcuerpo ( )'_Y
yJthis. presentacion. a Itura;

I

)

I
puh I i (t f unct- i orr reclimens ionar I magen ( anchoDi sponible : Number'

rlr,rr.rllirlt..,r,il'1, :flrrr¡1,, r ):l1/"'lr' )rr I

I r'rr:¡'('''t¡r, IrtI 1 ¡ i ¡ r ¡ r ' r ¡ ¡ i l r l r ' ('s : "t'trrL:lr()l'1is[]ollil)l(l);
t r¡,'o("¡lt rrr¡ ¡lis:frr)rribln ¡'s: "1¡llrlral)isp.)llihle) ;

t rar:c ("arrr'Ilo .le I^ im'lqerr es:
"IIlrir;..,t)l ,'n, rl'1,-trr¡rl.'r¡ O. !ri(ll lr),.

tr.rce(".¡ll:ur¿ de l'1 imaqen es:
" r t-hiri. obtenerMcIr¡..)qen O ' height);

var rel.lciorl imar¡ett-anr:tro-reaI:Number =

lhi s . obtenerM.:lmagen ( ) . v', j dLh,/ th.l.s. presenLac i on' ancho'
lrar rela(iion-imagerl aLt-ura-real:Number =

this. obtenerMclmarJen { )' he i ght /this. presentacion' aItura"
//-si aLgun.: 'le l.ls dos dimertsiones es mas grande de lo que

pormi Le el IaYout
ii (reI¿cir:n-imaqert a ncho-r ea I >atlchoDisponible ll

relacion inaqen. aIt-ura rea]>altur.rDisponjble) 1

var relacion crecimiento dimensiones--imaqen:Number =

t,h i s. relacion cue r Po

0
//ancho y altura de imagen deben nu-tiplicarse por

este va I or
if (rela<:iorr imagen ancho-real-

.rr).hollisponit)le>r'l¡cion im.lgcf¡ 'lllllra-reaL-alturaDisPonible) I

//si rnas gral¡do es Ia rli ferenrria en el anr:hl
lr.l tr'i,'fl, r,' iII'i,'IrL''IiIII' tI::I' r|''': ir!r't'l^rr

anch.)Di spon ibI e/ re I.-rc ion .imagen,ancho rea I ;
t i.r,'^("r^rlinnnsi.irl¡rni.'nto s^ l)¡s'-¡ oñ ¡ncho

porqi.re su va.Ior es mayor aI al)cho del esprlcio en eI Iayout que -[e

corresponder');
l else {

//st mas qrande es la diferencia en l¿ altura
re I ac ion--(lreci miento-dimens iones-imagen =

.rltruraDisponible/relacion imagen-aItura real;
tñce ("re-dimensionamiel)to se basa en altura

[]or,l1rc st¡ val()r es m¡yor a la altur¿t dcl espacio en et layoÚt que le
,.¡rr r¡,sl,r¡nri.." ) ;

)

I ra(''l ( " r.-! 7on tl¡,r ¡orlimension'rmiorrt o:

" l re la(-'i on cae(:imi.-'nto,dimerlsiones-imaqen);
//reestablecer relacioñes de dimensiones de imaqer)

thj.s. rclacioil imaqen, a I tura =

reIa(:ion, i¡nage -aIi.tir.-!-reaI¡relacion-crecimiento-dimensiones 
imagen;

t hi s. re Lac i olt-i magen-atlcho -
rel acior¡ imagen ancho-reaI ¡ re la¿ion-crecimiento-dirnens iones imagen;

t race ("altura redimensionada aI
"+this.relacion-irnagen-altural" de la altura que tiene");



I.r2

trace ( "ancho redimension.-rdo .ll
"+l-his.rel¿cion imaqen anl]ho+" .lel ¡n¡.ho qr)e tier)e");

rel r¡rn t r ue;
) else I

t_rar:e (r'no se re(iimensiono la imágerr por.lue no es
na(:a5¡ric"),.

reLurn false;
I

)

nul) I i{: fr)n{'l i(1r1

rÉjaLi;:¿rLCnLradiJllr)riz()nLaIlm.rgen(ar](:trol)isponible:tlunlber):BooIean {

var rela(:ion imagen .-rncho real:Number -
(iiri:r.ol)L..nr)rl.l:ltn,)(1.-1nO._wl(ll,ll ¡ ((t l)is. rel.tCion_i¡n¿.roI| ar¡Clro --
Anunci o. RELACION NO ES'rABLECER DIMENSION) ?1 : thi s. relacion imagen ancho
) ) / I lr i s. [)t r,.iñrrr a]; , 'i.,,t,, l,o;

//solo es posihle r:entr-ar si h.ty espacio de sobra
if (rñl¡i:ion im¡qon anl-ho rFál¿anr-lrol)isf;onil¡le) I

/ /, at¡|.tat irnagcr lr..)rizonlalmcr)Lo
t-tris. relacion_imagen_x r= (anchoDisponible-

re Ia.-i.¡n_i magen_an,:h<¡_rea I ) /2;
tel.rrr¡r t ¡a!t.t;

l
rót ,t I rr f ¡lsñ¡'

)

publ ic funcLion
rea I i zarcent radoverL ical Imaqen ( a.I turaDisponib.Ie : Number ) r Boolean {

var rela.iion_imagen_altura_rea.I :
(this.obtenerM{:lmagerrO._height * ( iLhis.relaci.on imagen aftura ==
Anuncio. RELACIoN No ES'IABI,ECgR DIMENSION) ?1 : this. relacion jmaqen aILur
.r))/thjs.preseniaciorr . a I tlrra;

i f (re I ar--i on_ i ma gen_a ltura_rea I<a I t uraDi spon i b.I e ) {

/ / real iz,ar cent rado
lh i s , re I aci cn_imagen_y += (a lturaD.ispon ible-

rel aci on im.rgen,-aLtura re,al) /2;
return true;

l
reLurrl false;

I

[\1ll) I iri ttlllr:t irln
estat! I ecerPa r.lmet rosLayout _'Ii Lu Iolmagencuerpo { ) : Void I

/ /estal>le<:er relaciones entre componentes y ciimensiones
doa une n t o

//re I aciones de titulo
if (this.ti.tulo := nuLL ll this.titulo -= "") {

t,his. incluir titulo = false;
I else I

lhi:r.incluir tifulo - t rr)e;
Llris,relacii)rr LiLulo alrclro = 0.9f1;
llris.rolacion lilulo altLrr.r - 0.20;
Ilri:;.¡oI.!r-ir)r.I iIrlr) y {).05;
thi-s.relacio¡r titlrlo x - 0.05;

I

//relar:rones (le imagen
j f (tlris. imaqen .-= nuIl I I this.imagen -- "") (

this, irrclui::_imaqerr = false;
I else I

llr-is. incl¡ri r_imagen = t rue;
if (this.imagen como fondo) {

//poner imagen que tome todo el espacio clel
do('Lrmen t o

Lhis. relacior) imagen altura = 1;



! o¿' o = efnf Ie-orn1Il-uo-rceTaf 's'Jqf
r06'0 = oq3ue ornlrl uolseTaIsTql

I an]1 = oTnlrl rTnTcuT'sTql
l asTa {

iaEIPl = oInlTl -¡rnTsu sTql
== ofntTt'slql ll flnu == oInlrl'srql) f-f

olnf -r 1 ap sauoTf,P1af//
oluaun3ap

ap seuoTsuaufp A safuauoduoc a]lua sauor3eTa¡ fa3aTqefsa//

( ) ua6pulod-¡anf,oTnf rl-lno,{P'tsoilaule.¡edJa:raIqelsa uol 1)unl:c r lqnd
{

{

{

190'0 = .t-od¡anc-uoTceTaf 'sTql
r06 'O = P.rnffe-odJanc uotselal'srq1

) asla {

,OE' O :,{-od:anr-uo-¡cETa-¡'srql
199'O = e.rnlfe-odlanJ uorcela-¡'srql

) (oInlrl-lfnIsuI'srqf) Jr
j0i'0 = oqcue-odranc-uoT cPT al s T q f,

rSE'O - x od-¡an3 uoTrela-¡ 'sTql
ianfl = od:anf,-frnTf,uT 'srqf

) asla {

JasIeJ = odranc-:rn1cu1'srql
) (,,., =- od:anc's1q1 ll ITnu == odianc'slql) JT

od¡anc aP sauoTcelal//
{

{

{

i ( a Tq T uods 
-f 
OErnl T e ) ua6"u¡I TEc T f .¡ a^oper f ua)-: ez r f Paf ' s T q f,

I (aluau¡IecT1¡aA Ua6eu.¡I ¡PJluac'srqf) lr
aluou¡r P3 T f -l a^ ua6eu¡T fe.¡1ua3 easap'rs//

(

t (aTqrüods Tooqcue ) ua6Pu¡I I eluoz T.roHopP-¡ luaf,r Pz I l eal s f q f

-¡as

) (a1uau¡Ipfuoz¡:oq-ua6eur1--¡el1ua3'slqf ) J-I
a luaul Bfuoz T-: oq ua6eu¡T JeJlua3 Pasap rsl/

l {a Iqluóds rO Bf n 1I e

'afqT uods Tooqcue ) uabeul rPuo T suauf pa.¡ ' srql
fnoÁpf fa ua Edanb anb P:ed oT.¡esacéu

ap u36Pu¡T Pf ap sauo-fsuaulrp seI :rnuTu¡srp//
{

j06 'O = a Iqr uods TC P.¡ n I T P

rEO O = A-uabeur-g-uorceTal'srql
) asla {

,§9'0 = aTqluods-toP.rnlIe
r0€ '0 = ¿{-ua6euT-uorcPIa.r'srq1

) (oTn1r1-lTnTcul'srql) Jr
j.¡aqu¡nN : alqTuodsToe¡nlTe Je^

jO O = .r aqu¡nN : a lq ruods rooqcue :ea
lgO'O = x uaóeur1 uolsPIa.¡'srqf

jNOISNSHIO U3f,3'IEVJ,SS ON NOJJV'I3U'o T3unuv

= ern11e-uaóeull uorrPT_a:' sTt-lf
JNOISN3HIC U3f,3'lTIVJS3 ON NOIJV'I3U'OTf,UNUV

= oqcue uabeu¡T uoTf,ef a.¡'s'f qf
) asla {

,O = x ua6euT uofJPTaf,'srq1
iO =,{-ua6Pu¡T-uoroeTaJ's1q1

,I = oq3uP uaEPu¡T uoTceTa¡'srqf

til

l
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this, relacion-
this. re I ac.i on-

t itulo-Y = 0.05;
titulo x = 0.05;

)

//rclaciones de cuerPo
ir- iini"."r..po == nulr I I this'cuerpo == ' I
-- '- lni.t.intt,it-cttetpo = farsei

' anr". incluir-cuerpo = truei
this. relacion-cuerpo-x = 0'05; ,^
this. relacion-cuerPo-ancho = 0' 4u;

li t.ni". incl;ir-tituto) (

this ' relacion-cuerpo-altura -= 
0 65;

thic-relacion cuerpo Y = u'JU;

) else {
tnis ' re I ac ion-cuerPo-a I t urá 

^= 
0'90;

this ' re I ac ion-cue rPo-Y = 0'05'
)

)
/ / relaciones de imagen
if (this.imagen == null ll

this. incluir-'imagen =
this. imagen
false;

){

) else {

this ' incluir-inagen = truei
i'f (this ' i maqen-como-t ondo ) t

)i'átti"i;"é"n que tone todo er espacio der

documento this ' retac ion-inagen-a I tu ra = li

:l* ::i::i::-irlSll-i"!"3': "
iirit.."l..i."n-imagen-x = 0;

I ", ""a,lr, . ,., ac i-on_imagen_ancho =

Anuncio. RELACION-NO-ESTABLECER 
DIMENSION'

this. rá ac i on-inagen-a I tura =

An u n c i o . RE LAC I oN-N o-E s rABr E c::-i"'i$.t-'i'lti 
r e n-x = 0 . 5 5 ;

;.;-;;;;;ó;'p6nibie:Ñumuer = o' 4o;

var alturaDisPonible : Nunbe

ii- t.t,it. incluir-tituro) I
" '- ini".relacion-imagen-y = 0'30;

^ituraoisPonible 
= o-65;

) else I' =^""riir. reIacion inaqen_y = 0.05;
alturaDisPonible - 0'90;

)/oirrinui. Ias dimensiones de 1a inagen de

necesarj.o para que quepa en el Iayout'iñ". i"aitá."s iona r rmagen (anchoDi sponibl e 
'

álturaDisponible); //si desea centrar imagenhorizo":11i:::",
l't"i ani"..."t rár-imagen-hori zontarmente l t

this. rea l i zarcentradoHorizontallnaqen 
( anbhoDi spon ible ) 

'

)r., o."". centrar imagen verticalr¡ente No

habiendo titulo if (this'centrar-imagen-verticarmente) {

Lhis. rea I i za rCen! radove rt j'ca I lnagen (alturaDisponible) i

)

)



fnoÁef Ia ua Edanb anb Eled oT'lPsaf,au

ras ap ua6eu-r er ap sauorsuau¡Tp seI lTnuTtl¡STp//
{

rOt'O = afqruodsTOe.¡nlTP
, gS'O = A-ua6PUJr-uorceTa.r'srql

) asla {

- a Tq f uodslo e: n 1I e
abeu¡I-uorref a.¡' sTqf

(oInlT1 rTnI3ul'slql) lT

!
,s9'0 =

0e '0
Á-u

)
j JaqunN : aTqTuodsrqe:n11e :ea

i06 'O = .¡aqu¡nN: a Tq-f uods Tooqou e ¡P4
,90'O = x-ua6PuT-uo Tce T€-¡ ' sr tlX

rNOlSNSHrO u3f,3'ISVJSS 0N NOJ lv'tlu ' or runuv

= e¡nfTe-ua6Pu¡T uoTcPI_a] 'sTql
rNolsNSHro u3l3'I8VJS3 0N NOrS!"13U 'orcunuv

= oqcue uabPuT uor3ela.¡'srqf

iO = x-uabeuJr-uo 1J e I al
I g =,{-ua6eur-uoTceTa-r

jI = oqf,uP-ua6Bu¡T uo-JCeTa.r
lI = e¡nlfe uabPu¡r-uorcPTa-¡

oluaunrop
1ap orredsaTa opot au¡otr anb_uabeü¡r fauod//

l (opuof-ouroc ua6euT 'sTql ) lI
I an.r I = ua6euT-JTnl3uT'Srqf

) asta {

,asIB¡ = uabeurT :TnlfursTql
,,, == uabPurT's1ql ll ITnu == uabeu¡I'sIql) J-t

uabPur aP s auol cPI al / /
{

{

r90'O =,{-od¡an¡-uorcPTalsfqf
!oh'o = P:nlTe OdJanc uoTseral'sTqf

I asla (

JOC'O = Á-od.r anc-uo-¡ce T al srql
rO€'O = e.¡nfle odren3 uoTf,eTa¡'sTql

) (oInlr l-: rnTOu s tql ) Jf
i06'O = oqouP_od-ran3_uo TcE Ia¡ ' s I q f

,90'0 = x od-¡anc uoTcPTa¡'sTqf
lanfl - od:anc-: rnlcu s1q1

) asTa {

,asIP, = od:anc-:1n1cu¡'srq1
I ("" == odran3's-Fq1 ll IInu == odranJ.slql) f-J

odlen3 ap sauo-f ce T ar / /
{

r9O'O = x of nl-Jl uof 3eTaI sTt'll
3gO'O = A-oTn1Tl-uoTf,PIaJ'sTql

!oz' o = Prnlre-oTnfrf-uoTJeTa-I'sTqf
r06'0 = or-{3ue oTnlT1 uoTf,ef€J'sTql

tanll = oInll1 .rrnlcuT'srql
) ssfa {

iasIeJ = oTnlTl .¡lnTcuI'sTql
) (,.., == o1nf'ff'sTqf I I Ilnu == oInlTl'sltll) lT

oInlIf ap sauol se T ar / /
ofuaun3op

sauoTsuau¡Tp Á saluauoduroc a.rfua sauoJJeTaf lacalqefsa//
) ( ) ua6Pu¡Ia.rqosod-¡anf,oInf TJ-f no,(e"ISollau¡e¡ed¡a3alqelsa

uollcun¡ c 11qnd
{

{

I asla
'sTqf
.STq]
'sTt{f
'srql

§tt



.las

afuaulEfuoz T.:oq ua6eur .lPJluac Pasap Ts//
I (alqTuodsrOernfTe

'alqTuods TooqcuB ) uabPü¡I.1euo r suau¡lpa.¡ ' s 1q f
lno^ef fa ua edanb anb E-red oT¡esacau

ap uabeuT eT ap sáuolsuau¡fP ser .rTnurus'rp//
{

,ot'o = aTqfuods'Jo ef,nf T E

rgO'O = Á-ua6eurr-uolceIa.¡' slql
I asfa {

jO€'O = a1q¡uods lqern 1¡ e
i0e 'O = A-uabeu¡l-uorcEIaIsrql

l (ofn1T1 rTn If,uf 'srql ) JT
1-r aqunN: aTqluodsfoe¡n1fe ¡e^

JO6'O = ¡aqu¡nN : afqTuods'fCoqcue .rP^
i9O'O = x ua6eurl-uo'¡ceI_al sTqf

tNOrsNSHro u3f,3"IsvJs3 0N NOrf,VI3U 'oT3unuv

= Ef nf Te uabeuT uoTJeI_a.l 'sTqf
I NOr SNSI'¡IO U333'ISV.LSS 0N NOr f,V'I3U ' oT cunuv

= oq3ue ua6eu¡f uofoeTaI sTql
] asra

x-uabeu¡r-uoT3PIa.¡ sTql
,{-uabEu¡I-uoIceIaf slql
e-ua6eur1-uorcPTaJ' slr.{1

rI = e-¡nlfe ua6eurl-uo1ce1al s-rq1
oluaunJop

1ap o'¡cedsa fe opol au¡ol anb uabeuT :auod77
l (opuoJ-oulof-ua6eur1 's1q1¡ ¡r

lan:1 = uaoeu¡T ¡-f nf Jul sTql
l asla (

Jasf EJ = ua6eul-:rnlrur srql
) (",. == ua6eu'¡'srq1 ll IInu == ua6pu.,T'sTql) ll

ua6eurr ap sauol f,e I ar / /
{

i90'0 = x ornlTf uoTsPTalsTqf
rEo'o =,{-o¡n111-uo¡cPTaf, 'srql

IOZ'O = PfnlfP-oTnfTl-uoTf,eTaf 'sTq1
l06'0 = oq3uP oTnl'f 1 uoT3efalSrql

ian]l = otnfTl ¡rnT3uT'slqf
I asTe (

rasTeJ = oIn1Il lTnTcuT'sTql
== ornlTf'slql ll IInu == oInlTl'sTql) JI

oIn1Il ap souoTlPla-¡//
oJuau¡n3op

saluauodu.roc a.¡lua sauoTselaJ ¡aca lqPlsa/ /
l ( ) od¡anf,a.rqogua6eurJ o1n11I-1no^ e'Jsor f auP-¡ ea J a3a TqP I sa

uorlcun¡ c 11qnd
{

{

{

T= oqau

ap sauoTsuarxTp Á

I

, ( aTqruodsf Oprnl Ip ) uaóeurI TPf, T f, Ja^opel f ual-r ez r T ea-¡' s Ir-l l

l ( aiuau¡IeoT?Jea-ua6eur1-:e:fual'sTql l lT
aluau1poTlfaA ua6eu1 :e:1uac Pasap rsl/

(

t (af qTuodsTooqcue) uabeul f Pluoz TJoHopel f uac.rPzrle¿r' sIql

) (afuau¡Tefuozr:oq-ua6eu¡-:e:luec'srq1) JI
aluau¡Teluozf-loq ua6eurl -¡e-¡lual easap rs//

9tt

'oTqruodsrOoqf, ue) ua6PuI-¡euolsuaurrpal' srql
I ( a I qr uods r o P-rn I T e



if (this.centrar_imagen-horizontal-mente) {

this. rea I i za rCént radoHor i zonta I Inaqen (anchoDi sPonible ) i
)

//si desea centrar irnagen verticalmente
if ( this. cent ra r-imagen-ve rt icaLnente) {

this. rea 1.i za rcent radove r t ica I Imagen (alturaDisponible) ;

I

I
l
/ /relaciones de cuerPo
if (this.cuerpo == null ll this.cuerPo == '") {

this. incluir-cuerPo = fa 1se;
) else {

this. inclui r-cuerPo = truei
this. re lac ion-cue rPo-x = 0'05;
this. re lac ion-cuerpo-ancho = 0'90;
if (this. incluir-titulo) {

this ' relacion-cuerpo-altura = 0'30¡
t h i s . re lacion-cuerPo-Y = 0'55;

) eLse {

this. relacion-cuerpo-altura = 0' 40;
this'relacion cuerpo Y = 0'55;

)

l
publ. i c
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documento

)

public

l

function e s tablece r Pa ramel ros Layou t-T i tu Iocue rPo O (

//establecer relaciones entre componentes y dimensiones de

/ /relaciones de t ftulo
if (this,titulo == null ll this.titulo == "") {

this. incluir-titulo = faIse,
) else {

this. incluir-titulo = true;
this. relacion-titulo-ancho = 0' 90;
this. relacion-titulo-altura = 0'20;
this.relacion-titu.Io-Y = 0' 05;
this. relacion-titulo-x = 0'05;

)
/ /relac\ones de cuerpo
if (this.cuerpo == null I I this.cuerpo := "") {

this. incluir-cuerPo = fa l se;
I else I

this. incluir-cuerPo = truei
this, re Iac ion-cue rpo-x = 0.05;
this. relacion-cuerpo-ancho = 0'90'
if (this ' incluir-tituLo) (

thi.s. ¡elacion-cuerpo-altura = 0' 65'
this. relacion-cuerpo-Y = 0' 30;

I else {

this. relacion cuerpo-altura - 0'90'
this. re lac ion-cue rPo-Y ='0 '05;

I

)

/ /relaciones de imagen
this, incluir irnagen = falsei

document o

function es t abl ece r Pa rame t ros Layou t-T i t uI o Imagen O {

,//establecer relaciones entre componentes y dinensiones de
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Lrace("hay " + estilosArr.Iength + " estiIos disponibles
para formatear" ) ;

for(var i:Number = 0; i < estilosArr.length, i++){
trace("estilot" + i + "l de hoja de estilos: " +

estilosArrlil);
)

//aplícat hoja de estilo a titulo y cuerpo
this'obtenerTfTiluloO.htm] = true;
this. obtenerTfTj.tulo O . stylesheet =

this. presentacion. hojaEstilocsst
this.obtenerTfcuerpoO,html = true,
this. obtenerTfcuerpo ( ) .stylesheet =

t hi s , pres ent ac ian , ho j aEs t i I ocss,'
/ /lnacer que titulo y cuerpo puedan tener nás de una llnea
this.obtenerTfTituloO .multiline = truei
this.ot'tenerTfcuerpoO .multiline = truei
//permitir seguir abajo aI texto aI terminar Ia lfneá
this.oblenerTfTitulo O .wordwrap = true;
this.obtenerTfcuerpo( ) .wordwraP = truei
/,/establecer la mejor calidad para los campos de texto
this.obtenerTfTituloO .-quality = "BEST"t
lhis'obtenerTfTitu.l'oO.-highquality = 2;
this.obtenerTfcuerpoO .-qual.ity = "BEST";
this.obtenerTfcuerpoO .-highquality = 2i
//permitir que los campos de texto se aiuslen a

de texto que t i enen
this'obtenerTfTituloO,autosize = "center";
this'obtenerTfcuerpoO'autosize = "center";
/ /poner bordes ternporales para poder poner Ios
if (this. presentacion ' conMarcos DeRe ferenci a ) {

this.obtenerTfTitulo ( ) .border = truei
this.obtenerTfTituloO .bordercolor = 0x000000;
this. obtenerTfcuerpo O .border = truei
thj.s. obtenerTfCuerpo {} 'borderColor = 0x000000;
thj.s.obtenerMclnagen O'border = true;
this.obtenerMclmagenO .borderco2lor = 0x000000;

)
trace ( "puesto el. formato" ) ;
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Ia cant idad

Iayouts

)

publ i c function precárgarlrnagen(rutalmageniString) :Voj'd {

if (this.irnagen != nuIl á& this'imagen' length>0) {

if (this. imagenEsFlv ( ) ) {

tráce("archivo de este anuncio SI es un FLv,

hacer .rrtif iqio");

nuIl ) {

var rutaArchivoEnvolturaFlv : String;
i f ( Presentacion. ca rpe t aArch i vosMa scerca na !=

rutaArchivoEnvolturaFlv
Presentacion'carpetaArchivosMascercana+Presentacion'archivoEnvolturaFl

) else I
rutáArch ivoEnvol tura Fl v =

Presentacion. carpetaArchivos+Presentacion' archivóEnvolturaFlv;
)
trace("ruta de archivo de envoltura del

r'+rutaArchivoEnvolturaFlv) i
var rutaArch i voFlv: S t r inq = rutalrnagen;
root. ruLaArchivoElv = rut aArchivo FIv;

iutalmagen = rutaArchivoEnvoIturaFLvi
) else {



trace ("archivo de este anuncio NO es un ELv.

seguir norma lmente " ) ;
I

this. mc1 ..IoadcLip ( ruta Imagen,
this.obtenerMclnaqen ( ) ) ;

I

)
public function precargar O :Void {

this. PonerEn Pa nta I I a O t
//sl áaY una i-rnagen Precargarla
if (this. imagen != null && this.inagen != "") (

var nocache:String = "?nocaching="+random(65000) ;
var rutalmagen:St¡ing;
i f f t.his. no-guardado) {

rutalmagen =

Pre sen t aci on ' carpetaNoGuardados+thls. imagen+nocache i
) else I

ruLalmagen =
Presentac i on . ca rpe taArch i vos + th i s . irnagen+nocashe i

)

trace(rutalnagen)i
if ( Presentacion. ca rpe taArch ivosMa scercana != nuIl)

var ruta ImagenMa scercana : String = nulI;
ruta ImagenMa sce rcana =

Presentacion. ca rPe t aArchi vosMa sCercana +thi s ' imagen+nocache i
trace("si se tiene una ruta de imagen mas

cercana, chequear existencj.a del archivo") ¡

//chequear si existe esta rutai
var rut aMásce rcanaExi s t e : Loadva rs = new

Loadvars { ) ;
rutaMasCercanaExiste. ref -

this. presentacion. fotograna i
ru t aMa scercanaEx i ste ' anuncio = this;
rutaMasCercanaExiste. rutalmagenMasCercana =

rut a I ma ge nMa sCe r cana ;
rutaMascercanaExiste.rutalmagen = rut a lmaqen i
rutaMascercaoaExiste.onload = function (success)
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var ruta: String,'
if ( success ) I

trace("si se encontro el archivo en

usarla" ) ;
ruta = this. ruta ImagenMasce rcana,'

) else {

trace ("no se encontro el' archivo en

usar default");
ruta = this. rut a Imagen i

)

this. anuncio. precargarrmagen ( ruta) i

Ia ruta mas

La ruta mas

cercana,

cercana,

rutaMasCercanaExiste. Ioad ( rutalmagenMasCercana) ;

) else {

trace("no se tiene una ruta de imagen nas

cercana, seguir con default" ) ;
//no se tiene una ruta mas cercana¡ segulr con

.La default
//trace ("ruta Imagen: "+rutalmagen) i
this' precarqarlmagen (rutalmagen) ;

)

) else {
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this. present a rS i Es Pr imerAnuncj.o O ;
)

l
public function ponercol or Fondo ( ) :Void {

var X: Nunber. Y:Number;
//_root. createEmptyMovieclip ("cuadro", 1) ;
trace("ESTE ES EL COLOR DE FONDO RECIBIDO:

"+this. color_fondo ) ,
var col or Eondo : St r i ng;
if (thi.s.co1or_fondo == nulI ll this.color

trace (',no habia color de fondo para
co.L or Fondo = "0xffffff";

) etse {
co.I o r Eondo = "0x"fthis.color fondo,'

I

_rooL.beginFiIl (colorFpndo, 100) ;
X = 0;
Y = 0;
_root . moveTo (X, Y) ;
trace("ancho de la pantalla al poner

numero+ 'r: " r_root._width);
X = this. presentacion. ancho;

-root. I ineTo (X, Y) ;
Y : t-his.presenlacion.altura;
_root. IineTo (X, Y) ;
X = 0;
_,root . I ineTo (X, Y);
Y = 0;
_root . l ineTo (X, Y) ;
root.endFillO;

_fondo ==
este" ) i

"+thi.s
e1 fondo del a nunc io

imagenEsElv O : Boolean {

(this. inagen == null I I this. inagen.Iength == 0) {
return fa I se;

)
funct ion

if

)

return (this.imagen.toLo!^¡erCáseO.indexOf (".flv") l= -1),l
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MÓDULo PRESENTAcIÓN

import Anunc i o;
import Loadva r s i
import Array,'
inport MovieCl ip;
import Stringi
class Presentacion {

public static var archivoconexionDatos:String;
public static var archivoconexionDatosDefault: String =

"nL|Lp:. / / 112.1?.0. 195/micomisariato/$,eblforms/anuncio/descarqarAnuncios

pubL ic static var carpetaArchivos:String,'
public static var carpetaArchivosDefault:String =

" t\L r-p t / / 11 2 . 1 7 . 0. 1 95 /mi. coni sa riato/$,eb/ resources /media/ " ;
public static var carpetaArchivosMascercana:String - nulI;
public static var carpetaNocuardados:String;

public static var carpetaNocuardadosDefault: StrÍng =
"l]tLp t / / 112 .ll . 0. 19 5 /mi comi sa r i a t o/web / resou rces /¡nedi a,/unsaved/ ";

public static var a rchi voEnvo I tura FI v: S t r i ng;
public static var archivoEnvolturaFLvDefaultiString =

" componen t s / envol tura FIv . st,,f " i
public stat.ic var TRANSCURSO_PRES ENTANDO_PRIMER_ANUNCI O: S tring =

"TRANSCURSO PRESENTANDIO PRIMER ANUNCIO";
publiá static uar iRt¡¡scu[so_s rGU r ENTE_ANUNCTo: s t ring :

"TRANSCURSO_S I GU I ENTE_ANUNC I O " ;
public static var TRANSCURSO_TERMI NADA: S t r i ng =

" TRANSCURSO-TERMT NADA'' ;
public static var TRANSCURSo_PRESENTANDO_ANUNC I O: S t r i ng =

"TRANSCURSO_PRESENTANDO-ANUNC 1O'".
public var ancho = 640;
public vár altura = 480;
public var anunciosArr:Array;
public var cargadorDatosAnuncios: Loadvars i
public var cargadorDatosAnunciosQuery;String = Ún,

public var ca rgadorEsAnunc i oMos t rabl e: Loadvars i
public var fotograr¡a i
public var anunci oP re sent andose : Anunci o = null;
public var anunci oP reca rgado: Anunc i o = nul I;
pub.Iic var hojaEstiloCss: TextField. StyleSheet = null,
public var i nc rement a rNumeroveces Presentados = true;
public var presentarPrimerAnuncio:Boolean = true;
public var conMarcosDeReferencia:Boolean = fáIse;
,//variables auxiliar utilizadás por eI cargador de chequeo de

visibilidad de un anuncio ( ca rgadorEsAnunci oMos t rabl e )

public function Presentácion (fotograma) {

/ /tracel"creada instancia de Presentacion") i
this. fotograma = fot og rama;
this. ca rgadorDa t osAnunci os = ner'J Loadvars ( ) ;
this . cargadorDatosAnuncios ' ref = this.fotógrama;
this,cargadorDatosAnunci.os,presentacion = this,
this. ca rgador Da tosAnunc i os . onload ='function(exito:BooIean)

{

if (exito) |

trace ( "Cant idad de anuncios encontrados:
"+this, cant ) ;

anunciosArr = new ArrayO i
this. ref . presentacion. anunciosArr = ne v,¡

Array ( ) ¡
var anunc i o: Anunci o;
trace ("Cargando datos de anuncios. . . " ) ;
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for (var i = 0; i<this'cant; i++) {

anuncio = new Anuncio (this. presentácion,
i, this ["id,anuncio"+i], this ["id-circuito-anuncio"+i],
this ["tipo";il, this ["modo-presentacj-on"+i], this ["tituIo"+i],
this["cuerpo"+i], this["imagen"+i], this["duracion"+i].
this["coIo;-fondo"+i], (this["imagen-como-fondo"+i] == 1),
(this ["centrar-imagen-horizontalmente"+i ] == 1) ,

(this ["centrar-inagen-verticalmente"+i] == 1) ) ;
anuncio . mostrarDatos ( ) ;
thi s. present acion. anunc i osAr r I i ] =

anuncio;
l
trace ( "Datos de anuncios cargados" ) ;
trace("mandar a precarqar primer anuncio

mostrable");

this, presentacion - precargarsi guiente'\nuncioMostrable (0 )'

i nLent a r ca rga r ánuncios" ) i
I

t;
//ínicialízar verificador de si anuncio se puede nostrar
this. ca rgadorEsAnunc ioMos t rabl e = new Loadvars O 

'this. ca rgadorEsAnunci oMos t rable ' ref = this ' fotograrnai
this.cargadorEsAnuncioMostrable'presentacion = this¡
this, ca rgador EsAnunc i oMos t rabl e ' anuncios = new Array ( ) ;

this. ca rgadorEsAnunc ioMos t rabl e ' onLoad =

func t i on (exito:Boolean) {

var anuncioAux = this'anuncios'popO ;

trace ( "termino carga de ca rgador EsAnunci oMos t rable
para anuncio numero = ri +aounc ÍoAux ' numero ) ;

trace (this.toString ( ) ) ;
i f (exito) {

trace("verificacion de identidad de anuncio'
id anuncio de este anuncio = "+anuncioAux'id-ánuncio+" e i'd-anuncio de

anfncio recibido = 'r+this ['id-anuncio") ) ;

11"i,;1"?:l:'t"::::fi'::" 
es este

t race ("Error aI

( this ["esMostrable" ] == "1")

presentacion Para que Lo tome

trace l"si son e1 nisno") i
anuncioAux. esMostrable =
? true : false;
//si. es mostrable cargarlo en 1a
y .1. o muest re
if (anuncioAux. esMostrable ) {

trace ("si es mostrable" ) ;
t race ( "mandando a Precargar

anunci.o..,");

this. presen t ac ion ' preca rga rAnunc io ( anuncioAux ) ;
if

(this.presentacion.anuncioPrecargado == nuIl) { 
-trace ("aun hay donde

precargar, intentando encontrar otro anuncio mostrable" ' ") i

anuncioAux. id-anuncio) I

this. presentacion. precargarSigu j.enteAnuncioMost rable (anuncioAux'

)

l else {

trace ("no es nostrable" ) i

numero+1);
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trace ('mandando a chequear sl
siguiente anuncio (con nunero = "+anunc.ioAux'numero+1+") es anuncio
mostrable. . . ");

//sí no es mostrable chequear e1

siguiente

this. presentac ion. preca rga rs i gu i en !eAnuncioMost rable (anuncioAux '
numero+ 1 ) ;

l
I else I

trace ("error, no son el. mismo");
I

)

lt
//para que pueda leer tildes y eñes con loadvars
Systen. usecodePage = t rue;

I

public static functj-on
se tArchi voconex i onDa tos (vaIor: String) :Void (

if (valor == nuII ll typéof (valor) == "undefj.ned") {

Present ac i on, archivoConexi onDa t os -
Presen t ac ion . a rch i voconexi onDa t os De faul t;

I ól<á r

Presentacion ' a rch i voconexionDa t os = va lor;
)

)

public static function setcarpetaArchivos(valor:String) :void {

trace("vaIor carpeta archivos entregado a

setCarpetaArchivos (valor) : " + valor)i
if (valor == nulI ll lypeof (valor) == "undefined") {

Presentacion. carPetaArchivos =

Presentacion, ca rpe t aArch l' vosDe f ault t
) else {

Presentacion. ca rpet aArch i. vos = valor;
l

static function setcarpetaNocuardados (vaIor:String) :Void
{

trace ("valor carpeta archivos entregado a

setca rpe t aNocua rdados (vaIor): " + val-or) t
if (valor == nuII ll typeof {valor) == "undefined")

Present aci on , ca rpetaNocua rdados =

Pre sent ac ion , ca rpetaNocua rdados De f aul t i
I eLse {

Present ac ion . ca rpetaNocua rdados = valori
)

)

pubJ. ic

I

public static function setArchivoEnvolturaFlv(valor:string) :void
{

if (va.Ióf == nult ll typeof (va1or) == "undefined") {

Piesent aci on ' archivoEnvolturaFlv =

Presentacion. archivoEnvoIturaEIvDefault ;

) else (

Presentacion.archivoEnvolturaFlv = valori
l

)

publ ic stati.c function
setCa rpet aArch j.vosMa sCercana (va.Io r : St r ing ) : Void (

if{valor == null ll typeof(valor) == "un¿u''ned" Il valor
== Presentacion. carPelaArchivos ) {

Presentac ion. ca rPet aArch i vosMa scercana = null ¡



)

else{

14-s

trace("carpeta de archivos es diferente a default de
eso Ia seLeamos");
Presentacion.carpetaArchivosMascercana = valor;

este cliente, por

)

I
public static function setEnvPaths (archivoconexionDatos :String,

carpetaArchivos: String, ca rpe t aNocua rdados : St ring,
archivoEnvolturaFlv: String, ca rpe t aArch i vosMa sCercana : String) {

trace("valor carpetaArchivos entregado a setEnvPaths O: " +

carpetaArchivos)i
PresenLacion, setArchivoconexionDatos (archivoconexionDatos ) ;
Presentacion. setCarpetaArchivos ( carpetaArchivos ) ;
Presentacion. se t Ca rpe t aNocuardados (ca rpe t aNoGua rdados ) ;
Presentacion. setArchivoEnvolturaFlv ( archivoEnvolturaFlv) ;

Presentacion. setcarpetaArchivosMasCercana (carpetaArchivosMascerc
ána ) ;

)

public function cargarcss O :void {

trace("por cargar Ia hoja de estiIos..."),
this.hojaEstilocss = neu TextField.Stylesheet O ;
var cssText = ""i
cssText += "ti.tuloDefauIt{ font-fanily:Verdana; font-

si ze: 20pt; l\n";
cssText += "cuerpoDefault{ font-family:Verdana; font-

size:2Opt; )\n";
cssText += ". titulol Ifont-family:verdana; font-

s j.ze : 4opt ; f ont-weight :bold; color : [333399; ] \n",
cssText += ".tituIo2{ font-fanily:Ariálrfont-size:50pti font-

style : ttalic; color : *000000; ) \n" ;
cssText += ". ti.EuI03 { font- family: Courier New;font-

size: 60pt, font-weight: bold; color: #cc6633, ) \n",
cssText += ".cuerpo1{ font-family:Verdana; font-

size: 1Opt,' font-weight:bold;coIor:f333399; I\n";
cssText += ".cuerpo2{ font-family:Arial;font-size:2opt; font-

style : italic; color: #000000; l \n";
cssText += ".cuerpo3{font-fámi1y:Courier New;font-

size : 3opt; font-weight : bold; color : lcc6633; l \n";
this. hojaEstilocss. parseCSS (cssText),
var estilosArrrArray = this.hojaEstilocss.getstyleNanes O,
trace("se cargo la hoja de estilos con " +

estilosArr.Iength + " esti.1os"),
l
publ ic function cargarDatosAnuncios O :void {

var queryrString -
"?nocaching=" +randon ( 65000 ) + "& "+this. cargadorDatosAnunciosQuery:

var rniURL = Presentacion, archivoconexi-onDatos+query;
trace ( "URL para carqar datos: "+miURL) ;
//-rool ["qts"].htrnlText = "URL para cargar datos: " +

mi URL;
thi§. cargadorDatosAnuncios. load (miURL) ,

)

public function cargar O :void {

this,cargarcssO;
this. cargarDatosAnuncios ( ) ;

)

publ. i c funct ion
cargarDatosAnuncioAPrevisualizar(anuncioAPrevisualizar:Anuncio) :Void {

this. anunci.osArr = neu, ArraY ( ) ;
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this.presentarPrimerAnuncio = falsei
this. anuncioPresentandose. presentar ( ) ;
return

P resent ac i on . TRANSCURSO_PRESENTAN DO_PRI MER_ANUNC I O;
) else {

if (this.anuncioPresentandose.segundosTranscurridos
== this. anunci oPresentandose . duracion) {

trace("el tiempo transcurrido conpleto el
tiempo de duracion del anunci o Presen tadose que es de
"+this. anuncioPresentandose. du raci on ) ;

this. anunci oP resen t andose . removerDe Pá nt a 1I a ( ) i
if (this.anuncioPrecargado != nuIl.) {

t race ( "mandar anunc i o Preca rgado a
anuncioPresentandose" ) ;

this. anuncio Preca rgado;

nulo...");

this. anuncioPresentandose =

f r¡c.'( "noñ i.,n.io anuncioPrecarqado en

this. anunc i o Preca rgadó = nulf i
trace{"presentar anunci oP rese t a ndose " ) ;
this. anuncioPresentandose. p resenta r ( ) i
t race ( "manda r a precargar siguiente

anuncio mostrable" ) ;

this. precargarSiguienteAnuncioMostrabLe ( this. anuncioPresentandos
e . numero+ 1) i

return
Present a c ion . TRANSCURSo_S I GU I ENTE_ANUNC IO;

) else {

this.anuncioPresen_aodose = nulI,
trace ( "no hay mensa j e Preca rgado para

presentar, se termino Iá presentacion");
return Presentacion.TRANSCURSO TERMINADA;

)

l else {

trace (this. anunc ioPresen ta ndose. segundosTranscu r ri dos + " de

"+this.anuncioPresentandosé.duracion+" segundos transcurridos de
anuncio ¡urng¡6 "+this. anuncioPresentandose. numero+" en presentacion,
continuando...");

return
Pr e sen t a c i on . TRANSCURSO_PRESENTANDo_ANUNC I O,

)

I

)

pubfic function irAPresentarSiguienteAnuncioO :Void I

trace ( "mandando al keyframe 'presentarSiguienteAnuncio'") ;
gotoAndPl¿y ( "presentarsi guienteAnuncio" ) i

)

public function i rACa rgaAnunci os () :Void (

trace ("nandando aI keyframe 'CargaAnuncios "') ;
gotoAndPl"ay ( "CargaAnuncios" ) ;

I
I
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