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RESUMEN EJECUTIVO

El presente trabajo desanolla el análisis, diseño e implementación de un

Sistema de Renta de Videos. Las dos principales características

tecnológicas de este proyecto son de que, en primer lugar aprovecha la

tecnología de lntemet para ofrecer un sitio web en donde los clientes

pueden acceder al serv¡cio de alquiler de videos. En segundo lugar, se

escogió el modelo cliente/servidor de 3 capas por sus múlt¡ples ventajas.

Este documento describe detalladamente todo el proceso de

implementación del sistema.

En la primera parte se revisan

especificaciones funcionales y no

restricciones y limitaciones del mismo

los objetivos del sistema, las

funcionales, el alcance y las

Luego se analiza el negocio, su situación en el mercado, los

competidores, productos sustitutos, y las oportunidades que brinda el

mercado virtual.

A continuación se analiza el negocio virtual y los procesos principales del

negocio, como son el de entrega y el de cobros. Aquí se analizan los

riesgos que tienen los negocios por lnternet y cómo se minimizan por

medio de políticas y procedimientos eficaces.



Luego viene una descripción de todo el software empleado, asi como las

tecnologías que se usaron. Además se hacen las recomendaciones en

cuanto al hardware y software necesarios para la puesta en producción

del sistema.

A continuación se describe la base de datos de la aplicación, desde su

origen conceptual hasta la implementación final.

Posteriormente se describe todos los objetos de la capa de negocios. Se

detallan los componentes de acceso a datos y de negocios y se da una

breve explicación del funcionamiento general de los componentes.

También se incluye el código fuente de las interfaces usadas en el

desanollo de los componentes de negocios y de acceso a datos.

Luego se describen los programas que interactúan con el usuario final,

tanto los usuarios del sitio web como los de la aplicación de uso intemo.

En la parte final del documento se encuentran unos anexos de lectura

recomendada, que expl¡can algunas de las tecnologías que se usaron en

el desanollo de este proyecto, tales como, conceptos de clienteiservidor,

infraestructura COM/COM+ y programación en la web.
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INTRODUCCIÓN

Ecuacinema es una empresa innovadora en la act¡v¡dad de renta de

videos, es la únlca que ofrece el servicio de entrega a domicilio, gracias

a que cuenta con un eficiente servicio de entrega. Apoyados en esta

diferencia competitiva, es que desea ampliar su cobertura a más

sectores de la ciudad, y basados en el alto ¡ncremento del uso del

lntemet en el hogar, comercio e industria; nosotros hemos innovado en

el pais al ofrecer este servicio de renta de videos med¡ante un sitio Web.

Ofreciendo a nuestros cl¡entes un s¡tio en el cual se sienta seguro y a

gusto del servicio de renta que esta adquiriendo, ahonándole tiempo y

dinero.
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1. ESPEC¡FICACIONES DEL PROYECTO

1.1. Justificación

La necesidad de ampliar la cobertura geográfica del servicio de renta de

videos, sin ser necesario abrir nuevos locales, es el reto gue nos propuso

la empresa Ecuacinema. Esta solicitud nosotros la resolvimos

imp lementando un sitio Web llamado www.ecuac rnema. com.

Entre los servicios que ofrece nuestro sit¡o tenemos:

Consultar la más amplia videoteca de películas de actualidad, como

también aquellas que nunca pasan de moda.

Adquirir talonarios con un cupo determinado de pelÍculas a alquilar

Alquilar las películas y solicitar el servicio de entrega y ret¡ro a

domicilio.

Ofrecer un serv¡c¡o de calidad enmarcado en el respeto a la autoría

cinematográfica.

1.2. Objetivos Generales

Nuestros objet¡vos generales son:
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lncrementar el número de clientes, aprovechando la globalización del

uso del lntemet en los hogares.

Satisfacer a los clientes en su derecho de haber pagado sólo por las

películas que vaya a rentar y no atarlo a mensualidades fijas.

Asegurar a nuestros clientes que los medios que reciben pasan por

un estricto control de calidad, evitando así momentos desagradables

al observar una película deteriorada.

1.3. Especificac¡ones funcionales

El servicio que ofrece Ecuacinema, es la renla de video y para ello

debemos tener la facilidad de registrar cierta jnformación que a

continuación nombramos

Clientes.- Tipo de identificación (cédula ó RUC), número de

identificación, nombres, apellidos, sector de la ciudad donde reside,

dirección domiciliaria, teléfono, e-mail, forma de pago (efectivo ó

tarjeta de crédito), si eligió tarjeta de crédito debe incluir el em¡sor de

la tarjeta, número y fecha de vencimiento. Adiclonalmente se le

permite seleccionar los servic¡os de entrega y retiro de películas a

domicilio, como también el login de acceso al sitio web de renta de

videos.
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Sectores,- Nos debe permit¡r registrar los sectores urbanos de la

ciudad (norte, centro, sur, etc), que nos permite identificar el sector

domiciliario del cliente.

Tarjetas de crédito.- Debe permitimos registrar los d¡ferentes

emisores de tarjetas de crédito que la empresa acepte a sus clientes,

por ejemplo, Diners, MasterCard, American Express, etc.

Titulos de películas.- Nombre original de la película, nombre de la

película en español, sinopsis de la película, productor, director,

reparto, censura, t¡pos de géneros (máximo hasta tres), identificar si

la película ha sido nominada y registrar la referencia de esa

nom¡nación, ¡dent¡ficar si la película ha sido premiada y registrar la

referencia de esa premiación, identificar si ha ganado el Oscar,

registrar su tiempo de duración (hh:mm), el año de producción de la

película y por último la ruta en donde almacenaremos un archivo de

imagen de la película.

ítems,. Los ítems van a representar los diferentes medios físicos en

donde se encuentra grabada la película, y entre los datos que debe

contener su registro tenemos: Un codigo único, título de la película, el

tipo de medio (VHS ó DVD), idioma en que está editada la película,

estado de renta y estado del registro (activo, inactivo). Básicamente

en el estado de renta, vamos a manejar dos estados que son:
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Disponible, que indica que la película puede ser alquilada; Alquilada,

cuando la película ya ha sido rentada por el cliente. Este registro

único de ítem nos permite cumplir con el requisito de tener más de un

medio con el mismo título.

ldiomas.- Que nos permita registrar todos los id¡omas en que vienen

editadas las películas.

Tipos de talonarios.- Debido a que la empresa utiliza un medio de

prepago basado en la adquisición de un talonario, se debe permitir

registrar los tipos de talonarios, que deben registrar información

como: Código del tipo de talonario, descripción, cupo de peliculas que

ofrece y el precio.

Segmentos de información para publicar en el sit¡o web.- para

mantener una información actualizada en lÍnea con el sitio Web que

se va a desanollar se necesita registrar dos grupos de información.

La primera que indica las categorías como: Estrenos, Noticias, Cine

Latino. Y el segundo grupo, que nos permita registrar el detalle de

esas categorias, como por ejemplo, si estamos ingresando un detalle

de noticias ésta se asocie a la categorÍa de Noticias y por ende salga

publicado en el s¡tio Web en el segmento asignado a las Noticias.

Pre.Registro de clientes en el sitio web.- Como vamos a tener un

sitio web, este debe permitir registrar potenciales cl¡entes, en donde
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se le debe registrar información como: Tipo de identificación (cédula ó

RUC), número de identificación, nombres, apellidos, sector de la

ciudad donde reside, dirección domiciliaria, teléfono, e-mail, forma de

pago (efectivo ó tarjeta de crédito), si eligió tarjeta de crédito debe

incluir el emisor de la tarjeta, nombre del titular, numero y fecha de

vencimiento.

Evaluación de solicitudes.- El sistema nos debe presentar una

pantalla en la cual, se apruebe o rechace el pre-registro de clientes.

Si la solicitud es aceptada, este pre-registro debe pasar

automáticamente a formar parte de nuestra base de datos de

cl¡entes.

Compra de talonarios.- Se debe permit¡r a los clientes realizar la

compra de talonarios, en donde se debe mostrar los distintos tipo de

talonarios que tenemos registrados, con su cupo y valor. El cliente

debe seleccionar el que desee y al registrar esta compra, se le asigna

un código único de ta¡onario. El talonario que adquiere el cliente, es el

documento con el cual tendrá posibilidad de rentar las películas que

desee hasta agotar el cupo asignado.

Alquiler de peliculas.. El sitio web, debe contener un segmento en

el cual se permita al cliente realizar el alquiler de películas s¡empre y

cuando tenga disponible películas en el(los) talonario(s) que haya
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adquirido. Cada vez que se alquile una película, se debe disminuir un

cupo en el talonario del cliente. Además, se debe ofrecer al cliente los

servicios de entrega y/o retiro a domicilio de las películas

seleccionadas.

Entroga de películas.- El sistema debe permitir emit¡r un reporte el

mismo que ¡ndigue todos los clientes que han deseado que se les

entregue las películas a domicilio. Y una vez que nuestra empresa de

serv¡cio haya realizado la entrega, el sistema debe también registrar

la notificación que ha sido entregada la película.

Recibo de películas.- El s¡stema debe permitir emitir un reporte el

mismo que indique todos los clientes que han deseado que se les

retire las películas a domicilio. Y una vez que nuestra empresa de

servicio haya realizado el retiro, el sistema debe también registrar la

notificación que ha sido recibida la pelicula. Esta confirmación de

rec¡bir la película nos permite poner el ítem de la película nuevamente

con estado de disponible.

1.4. Especificac¡ones no funcionales

Apoyados en la necesidad de la empresa Ecucinema, que desea captar

a los usuarios cotidianos del lntemet, y estando conscientes del

crecimiento de la información que esto involucra, establecemos la

necesidad de implementar una aplicación de tres capas.
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La primera capa, es la capa de presentación que va ser expuesta en

dos tipos de aplicaciones de usuario, que son:

Aplicación Cliente / Servidor.- Que va ser dirigida al personal

operativo de Ecuacinema, en donde vamos a permitir reg¡strar

información como: Clientes, Sectores, Tarjetas de Crédito, Títulos de

películas, ftems, ldiomas, Tipos de Talón, Segmentos para publicar

en el sitio Web, Evaluación de solicitudes, Confirmación de Entrega y

Recibo de Películas.

Aplicación Web.- Que va ser dirigida a los usuarios del lntemet. En

esta aplicación vamos a permitir realiza¡ las siguientes operaciones:

Pre-Registro de posibles clientes, Consulta de Películas, Registro de

clientes aprobados (con su login y password), Compra de Talonarios

con su respect¡vo pago con tarjeta de crédito, Alquiler de películas.

En la segunda capa, vamos implementar el uso de la tecnología COM

en el desanollo de los componentes de negocios y de datos. Aquí

aplicaremos la definición de Intefaces utilizando el lenguaje lDL, con lo

que obtendremos sus "Type Libraries", que serán referenciadas por la

implementación de los componentes de datos.

Una vez obtenidos los componentes de datos, de estos tomaremos sus

"Type Libraries", que serán referenciadas por la implementación de los

componentes de negocios.
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La tercera capa, estará representada por el proceso servidor de base de

datos.

1.5. Limitaciones y Restricciones

1 .5.1 . Lim itaciones.

Entre las l¡mitaciones que el sistema establece, podemos citar las

siguientes:

Va a tener solamente dos formas de pagos, que son: Efectivo y

Tarjeta de Crédito

En el tipo de identificación de los clientes, se dispone de dos tipos

que son C = Cédula y R = RUC.

Se va a administrar dos tipos de medio de grabación, que son VHS y

En la aplicación Web, solo se permite realizar compra de talonarios y

alquiler de películas, a los clientes ya aprobados. Aquellos que han

enviado su solicitud (Pre-Registro) y que están en estado de

ingresada y más aún que tenga estado de Íechazada no se les

permite realizar dichas operaciones.

El cliente no podrá alquilar peliculas s¡ no posee un talonario con

cupo dispon¡ble.

DVD.
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1 .5.2. Restricciones.

Entre las restricciones que el sistema establece, podemos citar las

siguientes:

Que si después del análisis de la solicitud del Pre-Registro, se

determina que el candidato a cliente tiene incons¡stencias como por

ejemplo, nombres no válidos, direcciones no existentes, etc. Se

procederá a rechazar su solicitud.

1.6. Alcance.

El Sistema de Renta de Videos, será desanollado en dos tipos de

aplicaciones que son:

1.6.1. Aplicación Cliente / Servidor.

Esta aplicación será dirigida a los usuarios operativos de Ecuacinema. y

para una mayor comprensión se la ha dividido en tres menús con las

siguientes opciones.

Menú de Registro de Datos.- Aquí se registrará información de:

Clientes, Títulos de Películas, ftems, Sectores, Tarjetas de Crédito,

. Que se emita un decreto gubemamental que indique que ya no se

pueda realizar transacciones monetarias en el lntemet, esto

ocasionaría que desactivemos nuestra venta de talonarios en el sitio

Web de Ecuacinema.
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ldiomas, Categorías y Detalles para publicación en el sitio Web, Tipos

de Talón, Parámetros de la empresa y Secuenciales de registros.

Menú de Transacciones.- Aquí se registrarán las transacciones de:

Entrega de PelÍculas, Recibo de Películas y Evaluación de

Solicitudes.

Menú de Consultas / Reportes.- Este menú nos permite emitir

reportes: De Clientes, como Solicitudes Nuevas, Cl¡entes Nuevos e

lnformación detallada del cliente. De Transacciones, como: Videos

por Entregar, Videos por Recoger, Videos Pendientes de Devolución

y Videos Rentados.

1.6.2. Aplicación Web.

Esta aplicación está dirigida a los usuarios de lntemet, que ya sean

nuestros clientes, asÍ como también para los que deseen serlo. Además

no es necesano que sea cliente para poder consultar las películas que

forman parle de la gran videoteca de Ecuacinema, es decir, este sit¡o

web será nuestra vitrina virtual.

Entre las operaciones que se debe permitir en la aplicación Web,

mencionamos las siguientes:

Búsqueda de Películas.- En esta operación se le debe permitir

buscar películas mn Ios sigu¡entes cnterios de búsqueda, como: tipo

de medio (VHS ó DVD), título de la película, nombre del director,
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nombres de los actores que conforman el reparto, para ello se le

debe permitir ingresar un argumento del cual se basará para realizar

la búsqueda.

Login de acceso de clientes.- Una vez que el cliente es aceptado,

este podrá hacer uso de su login y password, los mismos que le

servirán para poder realizar las operaciones de comprar talonarios y

alquilar películas.

lnformativo del cupo y posesión de películas por parte del

cliente.- Cada vez que el cliente ingrese con su login y password, la

aplicación debe mostrarle en el segmento de Login su cupo de

peliculas disponibles de acuerdo a los talonarios que haya adquirido,

como también debe informarle al usuario las peliculas que tiene en su

poder.

Compra de talonarios.- Se le debe permitir a los usuarios clientes de

la empresa realizat la operación de compra de talonarios, para tal

efecto se Ie debe mostrar los tipos de talón que ofrece la empresa,

indicando explícitamente el cupo de pelÍculas y el precio. Además en

esta operación, el pago del talonario es con tarjeta de crédito. Cada

vez que el cliente adqu¡ere un talonario, éste ya tiene cupo de

películas para poder realizar el alquiler de películas.
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Alquiler de películas.- Se le debe permitir a los usuarios clientes de

la empresa realiza¡ la operación de alquilar peliculas, para ello se le

permitir Íealizat la búsqueda de las películas que desee el cliente y

una vez que se las muestra debe haber una forma en donde las

pueda seleccionar y quitar la selección, antes de enviar el

requerimiento de alquiler. Debemos acotar que si cliente ya envió su

requerimiento de alquiler, éste queda procesado, es decir, de su

talonario se rebaja el número de ítems ó películas alquiladas.
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2. ANÁLISIS DE LA EMPRESA Y EL PRODUCTO.

2.1. Deflnición de la Empresa y el Producto.

Ecuacinema, es una empresa que se encuentra en el mercado de

alquiler de películas desde 1997. La empresa se encuentra localizada

en la ciudadela Entre Ríos, siendo su tipo de clientes de la clase media-

alta.

Podemos citar que su v¡deoteca almacena alrededor de 5.000 items, con

lo que se le asegura al cliente una variedad de títulos a su disposición.

La empresa cuenta con una servicio de entrega que es llevada a cabo

por la empresa Servientrega, de esta manera se convierte en un socio

estrat{lico de nuestro negoc¡o.

El servicio de alquiler de películas, es otorgado a sus clientes una vez

que él adquiera un talonario de películas, el mismo que estará asociado

a un cupo de películas determinado. El cliente podrá seguir adquiriendo

los talonarios en el local y con la nueva implementación lo podrá realizar

en el sitio Web.

2.2. Glientes

En la actualidad nuestros clientes se acercan al local ó nos llaman por

teléfono para solicitar nuestro servic¡o de alquiler. Si los graficamos
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geográf¡camente nuestros clientes se encuentran localizados en un radio

de '15 cuadras alrededor del local.

Es esta limitación que deseamos romper y llegar a más clientes,

ayudándonos con esa vitrina virtual que es el lntemet al presentar

nuestro sitio, el cliente sólo navegaría por nuestra v¡deoteca y

seleccionará la película que desee.

2.2.1. Comportamiento del consumidor ante el mercado convencional

En el mercado convencional, existe un alto porcentaje de locales que

están al margen de la ley, debido a que ellas no poseen autorizaciones

expresas de las autorías de las películas que ofrecen en alquiler. Esta

falta de legalidad, es cubierta por los bajos precios de alquiler por

película que ellos ofrecen, y es ése detalle que atrae a c¡ertas personas.

Algo que podemos resaltar es que las autoridades de control, ya están

combatiendo este tipo de negocios, lo que nos lleva a pensar que dentro

de poco tiempo los precios se normalizarán en el mercado.

2.2.2. Reacción del consumidor ante el mercado virtual

El hecho de que cada día se incorpore nuevos usuarios al mundo del

lntemet ha sido un punlo decisivo en la implementación de nuestro

s¡stema. Ya que es un campo, que recién lo están explotando otras

actividades, como son, la banca que por ejemplo ofrecen el pago de los
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serv¡c¡os básicos desde sus páginas web, evitando que el cl¡ente se

acerque a las recaudaras de esos servicios.

Esto nos ha ayudado a explorar ese potencial número de clientes que

acceden al lntemet, y ofrecer desde nuestra página el servicio de alquiler

de películas, más los servicios de entrega y retiro a domicilio de las

películas.

2.2.3. Mercado virtual vs. Mercado convencional.

2.2.3.1. Ventajas.

Mayor cobertura del mercado. Precios más bajos.

Los clientes no necesitan

acercarse, existe una vitrina

virtual, y se ofrece servicios de

entrega y ret¡ro a domicilio.

Poseen un control de la calidad de

las videos, se separan aquellos

medios con problemas.

Se cuenta con películas de

actualidad.

Se permite consultar el cupo de

películas en cualquier computador

con acceso al lntemet.

Pueden incorporar cualquier nuevo

formato de medio que salga en el

mercado.

Existen varios locales.

Menos selectivo en su cartera de

cl¡entes.

Mercado Virtual Mercado Convencional



2.2.3.2. Desventajas.

Precio acorde a los servicios que

ofrece, se paga un poco más por

un mejor servicio.

En la gran mayoria no tienen

control de calidad de los medios.

La cobertura del local. Si en el mercado aparece otro

formato, son pocos los locales que

lo innovarían.

Aquellos que alquilan copias

ilegales se exponen a ser

sancionados.

2.3. Gompetidores

Existen dos sectores de competidores:

El primero, que se trata de locales pequeños localizados en los barrios ó

ciudadelas.

El segundo, está representado por locales con una mayor variedad de

películas. Estos locales son franquicias internac¡onales, casi s¡empre

localizados cerca de los grandes centros comerciales.

17

Su cobertura esta limitada al sector

donde se encuentra el local.

Solo se cuenta con una bodega

central.
--.1

I;IIITEIÍE§I Mercado Convencional



2.3.1. Funcionalidad de los competidores convenc¡onales existentes.

El primer sector de competidores, locales pequeños al captar un nuevo

cliente, le solicitan una cantidad de dinero en garantía, no se recaba

mayor información del cliente.

Si ya se trata de un cliente habitual, no se aplica el valor de garantía y el

pago es contra entrega de la película en el local.

El cliente debe devolver la película a mas tardar dentro de 24 horas.

El segundo sector, es más formal, si se recaba información general del

cliente. Aquí se estipula una mensualidad fija que el cliente debe pagar,

alquile o no la película en un mes. El cliente debe retirar y devolver la

película.

2.3.2. Oesafíos encarados por competidores convencionales.

Los competldores del primer sector darían una escasa competencia al

nuevo esquema, ya que si ellos ofrecen mas servicios y descuentos

especiales, esos servicios les obligaria a incrementar el valor del alquiler.

En cambio, los competidores del segundo sector, tendrán que arriesgar

su ingreso mensual fijo para contranestar el mecanismo de talonario que

implemenlamos en nuestro esquema virtual, en donde el cliente cancela

su cupo de películas que va a alquilar.

18
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Los dos sectores tendrían que ¡mplementar el servicio a domic¡lio para

contranestar en algo una de las cual¡dades que diferencian el servicio

virtual.

2.4. Proveedores

Las relaciones con nuestros proveedores se lleva en los mejores

términos, gracias a la honestidad y el respeto a los derechos de autoria

que ellos t¡enen sobre las películas.

Lo anterior expuesto, no lo tiene el sector de locales pequeños de

nuestros competidores, ya que un gran porcentaje de este sector no

respetan estos derechos.

Los competidores que poseen franquicias si mantienen buenas

relaciones comerciales con sus proveedores.

2.5. Servicios sustitutos.

Cabe citar que para hablar de servicios sust¡tutos, debemos conocer a

nuestro cliente objetivo. Ya que cuando el cliente alquila, busca su

comodidad y ahono.

Un servicio con similar objetivo, es la televisión por cable. Un factor que

desanima a que las personas adquieran este servicio, es su tarifa fija
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mensual, y que aún a pesar de estar la economía dolarizada, ha sufrido

¡ncrementos continuos.

2.6. Análisis FODA del Sistema

2.6.1. Factores internos: Fortalezas.

Permite a los clientes adqu¡rir talonarios para el cupo de pelÍculas que él

estime que solicitará, esto ayuda al cliente a no comprometer su dinero

en mensualidades frjas.

Los clientes pueden alquilar sus películas desde cualquier computador

conectado al lntemet, con ello se asegura su reservación.

Además si eligió los servicios de entrega y/o retiro, nuestra flota de

repartidores le hará llegar a domicilio su ped¡do.

Gracias a la implementación de los talonarios, la empresa se asegura un

control de los alquileres de películas hacia los cl¡entes.

2.6.2. F aclores internos: Debilidades.

Una debilidad es el hecho de no contar con mas locales en la ciudad.

Cabe indicar que está debilidad, le retribuye en ahonos operat¡vos al no

contar con más locales.
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2.6.3. Factores externos: Oportunidades.

De que si la empresa apertura otro local en otra ciudad, la

implementación sería muy similar a la actual.

2.6.4. Factores externos: Amenazas.

Si las autoridades de control no continúan con los operativos contra la

piratería en defensa de los derechos de autor, la competenc¡a atraería a

los clientes por sus precios más bajos.

Que el sector formal de renta de videos incursione en el mercadeo vía

web
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3. MODELO DE NEGOCIOS.

3.1. Definición del modelo de negocios.

La empresa Ecuacinema con la innovación de captar nuevos clientes

que son habituales usuarios del lntemet, estará implementando el

modelo de negocio BZC, que involucra hacer negocios con el

consumidor final directamente, nuestro producto es el alquiler de

películas que ofrecemos a nuestros clientes.

3.2. Funcionalidad general.

Para garantizar la funcionalidad de la parte operat¡va del negocio de

Ecuacinema, se debe cumplir los siguientes objetivos:

Permitir registrar información específica de los clientes.

Permitir registrar información de los títulos, tipo de medio de

grabación, idioma de la películas y establecer un registro de ítems

con lo cual se garantice tener más de un ítem con un mismo título.

Permitir registrar información relevante como: Sectores de la ciudad,

emisoras de tarjetas de crédito, segmentos para publicar en el sitio

web.

Permitir realizar la compra de talonarios, con lo que el cliente

adquiere un cupo de películas por alquilar. De igual forma de haber



un mecanismo para reg¡strar los diferentes Tipos de Talón que la

empresa ¡nnove.

Que al realizar la búsqueda de las películas que se desee alquilar, se

implemente Ia búsqueda por los criterios de: título de la películas,

nombre del director, nombres en el reparto de actores.

Permitir ¡ealizar la operación de alquiler de películas. Y que por cada

alqu¡ler se actualice el cupo disponible del talonario del cliente.



3.2.1. Diagrama de flujo del proceso.

CLIENTE SITIO WEB LOCAL

Compra de
Talonario

Compra de
Talonario

Se crea
talonario con

nuevo cupo de
oelículas

Alquiler de
Películas

Alquiler de
Peliculas

Verificación de
Disponibilidad de
película y cupo en

talonario

LOGIN

Verificación de
Usuario Válido

LOGIN
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Narrativa.-

El usuario para realizar la renta de videos, debe haber s¡do aceptado

como un cliente de la empresa y tener un login y password asociado.

2. Antes de proceder a alquilar películas, el cliente debe adquirir un

talonario con un cupo de pelÍculas por alquilar.

3. El cliente realiza su solicitud de películas y si los ítems están disponibles

y si tiene cupo en sus talonar¡os, se acepta su solicitud de alquiler.

4. Si en la sol¡citud de alquiler el cliente expresa su deseo de obtener el

servicio de entrega, se procede a enviar las películas a su domicilio.

5. Si en la solicitud de alquiler el cliente expresa su deseo de obtener el

serv¡cio de retiro, se procede a retirar las películas del domicilio del

1

CLIENTE SITIO WEB LOCAL

Películas por
Entregar

<_

Pellculas por
Ret¡rar

Aquellas peliculas
rec¡bides se coloca

su estado a
disponible
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cliente, y después se activan los ítems de películas recibidas al estado de

disponible para un próximo alquiler.

3.3. Sistema de entrega.

El servicio de entrega y retiro de nuestro producto 'Películas alquiladas"

no tiene ningún costo para el cliente. Y es está diferencia competitiva

que ha mantenido en el mercado a Ecuacinema como una de las pocas

empresas que ofrece un "Servicio al Cliente" de calidad.

Este servicio Ecuacinema lo tiene contratado con la empresa

Servientrega que es un socio estratégi@ para el buen desempeño de las

operaciones de alquiler.

3.4. Forma de pago.

Ecuacinema ofrece dos formas de pagos a sus cl¡entes.

La primera que es en efectivo y la otra con tarjeta de crédito. El pago con

tarjeta de crédito involucra que el cliente en la aplicación Web debe

registrar el emisor de la tarjeta, el nombre del titular, su número y fecha

de vencimiento.

3.5. Seguridad.

La seguridad de la información el Sistema de Renta de Videos, la

administra con los dos tipos de aplicación que propone.



En la aplicación Cliente / Servidor, sólo se permite el acceso al personal

de la empresa. Aquí se permite el acceso al sistema mediante el uso de

un login y password, con que se garantiza de que el usuario es parte del

sistema.

En la aplicación Web, se permite navegar en la consulta (búsqueda) de

películas a todos los usuarios del lntemet que estén navegando en el

sitio Web de Ecuacinema. Pero si el usuario de lntemet desea proceder

al alquiler de películas, éste primero debe ser un usuario que ya la

empresa Ecuacinema lo haya incorporado en su base de datos de

clientes.
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4. ARQUITECTURA DEL SISTEMA

Para el desanollo del Sistema de Renta de Videos se escogió usar el

modelo de aplicaciones de 3 capas, es dec¡r, la capa de presentación, la

capa de negocios y la capa de datos.

Pa¡a la capa de presentación se usaron cl¡entes "standalone" así como

también clientes tipo browser para que la aplicación tenga acceso desde

lntemet.

En la capa de negocios se decidió crear componentes de negocios en

donde residen las reglas del negocio y componentes de datos en donde

se encuentran las llamadas a los stored procedures de la base de datos.

En la capa de datos, el servidor de base de datos mediante la ejecución

de stored procedures realiza las diferentes operaciones sobre la base de

datos.

Las razones que justificaron nuestra decisión fueron:

Los clientes tipo browser nos permiten alcanzar una gran cantidad de

clientes potenciales a través de nuestras opciones disponibles en

nuestro sistema web.

4.1. Justificac¡ón de la selección del modelo.
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Para evitar la duplicación de código se utilizaron los mismos

componentes de datos y negocios para los dos diferentes tipos de

clientes.

Para ser capaces de reaccionar rápidamente a los cambios en las

polít¡cas empresariales. La mayoría de los cambios que se soliciten

no intemtmpirán la operación del negocio.

Para facilitar el mantenimiento de la aplicación. Debido a la

separación clara de los t¡pos de lógica es fácil determinar en donde

se deben ¡ealizar los cambios a la aplicación.

El modelo de 3 capas nos da mejores pos¡b¡lidades de escalabilidad a

la aplicación, en caso de que el número de usuarios de lntemet

exceda las expectativas.

Por la naturalidad con Ia que se puede distribuir el desarrollo del

proyecto en un grupo de desarrolladores con habilidades particulares.

4.2. Tipos de Procesos Glientes.

El Sistema de Renta de Videos t¡ene dos tipos de clientes, el cliente

browser que accede al sitio web desde lntemet y el cliente standalone

que funciona en el local de la empresa.
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4.2.1 . Cliente Browser (Dependiente)

Para nuestros clientes de browser, se desanolló un s¡t¡o web con

páginas ASP y HTML. Nueslros clientes pueden accesar el sitio usando

el browser lntemet Explorer, aunque en realidad pueden usar cualquier

browser que soporte Javascript, como el Netscape.

4.2.2. Cliente Standalone (lnde pe ndiente).

Los usuarios de la empresa utilizan el módulo de Renta de Videos, que

se trata de una aplicación Visual Basic en la cual tienen las opciones que

son propias de la administración del negocio y que por lo tanto no tienen

que estar disponibles a clientes desde lntemet.

4.3. Tipos de Procesos Servidores.

Para la implementación del sislema se necesitó disponer de los

siguientes procesos servidores:

4.3.1. Servidor de Componentes y de Transacciones.

Para poder implementar la capa 2 de negocios y de acceso a datos, se

necesitaba disponer de un servidor de objetos con soporte a

transacciones. El software debía funcionar en un ambiente distribuído en

una red Windows.

Todos los servicios mencionados los ofrece COM+, que viene incluído en

Windows 2000. Además de ello, COM+ nos da servic¡os de
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adm¡nistración distribuída, seguridad mediante la implementación de

roles de usuario y definición de transacciones que abarcan varios

componentes de codigo.

Los componentes de negocios y datos se implementaron como procesos

in-process, es decir de tipo DLL dentro de la aplicación contenedora

COM+.

4.3.2. Servidor Web.

Para atender los requerimientos de los clientes de browser se necesitaba

un servidor web que tenga las siguientes características:

Que sea un producto estable y de amplia aceptación en el mercado.

Que ofrezca un buen rendimiento.

Que de soporte a la programación de scripts del lado del servidor,

como ASP.

Que pueda hacer uso de los componentes de negocios y datos que

lban a residir en la capa 2.

Por estas razones, se decidió escoger al lntemet lnformat¡on Server de

Microsoft que es el producto que mejor soporta ASP en el mercado y a la

vez es muy conocido.



4.3.3. Servidor de Base de Datos.

Para garanlizar la persistencia e integridad de los datos de la aplicación,

se necesitaba de un software manejador de bases de datos que tuviera

las siguientes características:

Que permita la implementación de bases de datos relacionales que

soporten bien aplicaciones tipo OLTP o de procesamiento

típicamente transaccional.

Debe ser un producto estable y de tecnología madura.

Que soporte cargas de trabajo exigentes y variables.

Que disponga la tecnología de stored procedures para descargar

ciertos procesos de negocio en el serv¡dor de la base de datos y de

esta manera mejorar el rendim¡ento de la aplicación.

Ser altamente compatible con el servidor de objetos COM+.

Proveer facilidades para la programación desde clientes Visual Basic

y desde scripts ASP.

Ser un estándar de la industria.

Por estas razones se escogió usar el software Microsoft SQL Server, ya

que es un producto con años en el mercado, que soporta stored-

procedures usando el lenguaje Transact-SQl, naturalmente ligado al



serv¡dor transaccional COM+ y al ambiente de programación de Visual

Basic.

4.4. Tipos de Middleware.

Para lograr la comunicac¡ón entre el cliente browser y nuestro serv¡dor

web, nos valemos del protocolo HTTP (HyperText Transfer protocol).

Este recibe los requerimientos de nuestros clientes browser y los envía al

servidor web, luego de que el servidor web procesa el requerimiento

envÍa los resultados de vuelta al cliente browser.

Para la comunicación entre clientes standalone y los componentes que

se encuentran en el servidor de componentes, nos valemos del DCOM

(Distributed COM) y su arquitectura de comunicación entre procesos.

También usamos DCOM entre los componentes de negocios y datos y

entre los scripts ASP y los componentes de negocios.

Para la comunicación entre los componentes de acceso a datos y

nuestro servidor de base de datos utilizamos la interfaz de alto nivel ADO

(ActiveX Data Objects). Esta interfaz hace uso a su vez del Apl de bajo

nivel OLEDB. Ambos son estándares de la tecnología de acceso a datos

de Microsoft.
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4.5. Tecnologías y herramientas escogidas para la

implementación.

Las principales tecnologÍas que hemos usado en el desanollo del

proyecto son:

COM

DCOM Distributed COIV

COM+ DCO[/ + N/TS

ASP Active Server Pages

HTTP HyperText Transfer
Protocol

ADO ActiveX Data Objects

OLEDB Object Linking and
Embedding DataBase

HTML HyperText Markup
Language

DHTML Dynamic HTML

Component Object
Model

En la infraestructura de
desarrollo de aplicaciones
basada en componentes.

Para acceder a los objetos
que residen en computadoras
remotas.

Al crear y usar las
aplicaciones de servidor en
Windows 2000. Para el
soporte transaccional.

En el desarrollo de los scripts
en el servidor web.

En la interacción entre el
browser y el servidor web.

lnterfaz de alto nivel para el
acceso a datos.

API de bases de datos

En la creación de páginas
web.

Para facilitar las validaciones
en las páginas HTML.

Cuadro 1. Tecnologias usadas en la aplicación.

Nombre Uso



Entre las principales herramientas que se utilizaron para el desanollo de

la aplicación están:

Visual Studio 6.0 Professional
SP 5 (Visual Basic y Visual
lnterdev, GuidGen, Compilador
MIDL)

Administrador de Componentes
COM+

SQL Server 7.0 SP 3

MacroMedia DreamWeaver 4.0

Visual Basic para el desarrollo de
componentes de negocios, de
datos y programas clientes. Visual
lnterdev para el desanollo de las
páginas ASP y la administración
del sitio web. GUlDGen para
generar los GUIDs usados en las
intelaces y MIDL para convert¡r las
interfaces IDL en type libraries.

Para instalar y administrar los
componentes COM,

Para que sea el repositorio de los
datos de la aplicación.

Para Ia definic¡ón de formatos o
plantillas del sitio.

MacroMedia Flash 5.0 Para la creación de animaciones
para el sitio web.

MacroMedia FireWorks 4.0 Para la edición de imágenes para
el s¡t¡o web.

Adobe Photoshop Para la edición de imágenes
usadas en la web.

Adobe lllustrator Para edición de imágenes tipo
vector.

Swift 3D Para crear animaciones de 3
dimensiones.

Microsoft lnternet Explorer 6.0 Para probar la aplicación web.

Uso
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t
Farpoint Spread Control 3.0

Seagate Crystal Reports
Professional 8.0

Para el desanollo de pantallas que
ut¡lizan controles tipo grid en el
cliente standalone.

Para el desanollo de los reportes
del módulo standalone.

Cuadro 2. Herramientas usadas en el desarrollo de la aplicacion

4.6. Requerimientos de Hardware y Software para la puesta

en Producción.

Los requerimientos mínimos de hardware y software del Sistema de

Renta de Videos son:

4.6.1. Requerimientos del servidor de Base de Datos.

Los requerimientos mínimos de hardware y software del serv¡dor de base

de datos se destacan en el cuadro inferior:

Hardware Computadora Servidor de Base de Datos
(lntel)
PC Pentium lV con 256MB RAM, 30 GB de
almacenamiento secundar¡o, dispositivo de
respaldo, tarjeta de red Fast-Ethernet de
100Mbps

Software Windows 2000 Advanced Server, Microsoft
SQL Server 7.0 SP3

IErii!¡tE ¡

Cuadro 3. Requerimienfos del Servidor de Base de Datos

Uso
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Se recomienda que el servidor implemente algún tipo de esquema RAID

en los medios de almacenamiento para asegurar la disponibilidad del

s¡stema.

4.6.2. Requerim¡entos del servidor Web.

Los requerimientos mínimos de hardware y software del servidor web se

destacan en el cuadro inferior:

Hardware Computadora Servidor Web (lntel)
PC Pentium lV con 256M8 RAM, 30 GB de
almacenamiento secundar¡o, d ispositivo de
respaldo, tarjeta de red Fast-Ethernet de
100Mbps

Software Windows 2000 Advanced Server, lnternet
lnformation Server 5.0 (viene integrado al
Windows 2000).

Cuadro 4. Requerimientos del Servidor Web

4.6.3. Requerimientos del servidor Transaccional.

Los requerimientos mínimos de hardware y software del servidor

transaccional se destacan en el cuadro ¡nfer¡or:

Hardware Computadora Servidor Web (lntel)
PC Pentium lV con 256M8 RAM, 30 GB de
almacenamiento secundario, dispositivo de
respaldo, tarjeta de red Fast-Ethemet de
100Mbps
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Software Windows 2000

Cuadro 5. Requerimientos del Seryidor Transaccional

4.6.4. Requerimientos del cliente standalone.

Los requerimientos mínimos de hardware y software del cliente

standalone se destacan en el cuadro inferior:

Hardwa re Computadora Personal (lntel)
PC Pentium con 64MB RAM, 10 GB de
almacenamiento secundario, monitor de 15"
con resolución de 1024 x 768 pixels, tarj
de red Fast-Ethemet de 1O0Mbps

eta

Software Windows 9X, Windows NT ó Windows 2000

Cuadro 6. Requerimientos del Cliente Standalone

4.6.5. Requerimientos del cliente browser.

Los requerimientos mínimos de hardware y software del cliente browser

se destacan en el cuadro inferior:

Hardware Computadora Personal (lntel)
PC Pentium con 64MB RAM, 10 GB de
almacenamiento secundario, monitor de 15"
con resolución de 1024 x 768 pixels,
modem para conexión a lnternet o
equivalente.

-_--+
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Software Windows 98 ó Windows 2000 Professional,
lntemet Explorer 6.0

Cuadro 7. Reguerimientos del Cliente Browser

4.6.6. Consideraciones finales.

Además del software mencionado, es necesario la instalación de un

paquete anti-virus para evitar que se infecte algún computador y se

pierda información.

Cabe resaltar el hecho de que el sistema puede ser implementado sin

ningún inconveniente en un sólo servidor que contenga la base de datos,

servidor web y servidor transaccional.

Posteriormente se puede escalar a la solución de múltiples servidores sin

alterar una sola línea de código y para mejorar el rendimiento de la

mtsma.
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5. IMPLEMENTAGIÓN DE LA CAPA DE DATOS.

Debemos informar que la implementac¡ón de la capa de datos la

realizaremos en SQL Server 7.0 y la base de datos del Sistema de Renta

de Videos se llamará DB VIDEO.

A continuación mostraremos el modelo lógico del Sistema, el modelo

Entidad-Relación y el modelo Físico de nuestra base de datos.

5.1. Modelo Lógico de Datos.

ADOUIRIDO POR

ADOUIERE

soLrcrfA SOLICITADA POR

SOLICITA SOLICITADO POR

ASOCIADO POR

ASOCIADO POR ASIGNADO AL

fALONARIO
DE

PREPAGO

CLIENTE

ALQUILER
OE

PEL.CULA

TiTULo ITEM MEDIO
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5.2. Diagrama de Entidad-Relación.

SECTOR

FORMA
DE PAGO

C LIE NTE

TARJETA
DE

CREDITO TALONARIO

MEDIO
TR NSACCIOT¡ TIPO OE

TALÓN

ñruLo_EEoro
irEM

TiTULo
GENERO

CENSURA



5.3. Modelo Físico de Datos.

Para la nomenclatura de los nombres de las tablas y columnas (campos)

hemos utilizada la s¡guiente convención:

I\,4VI X XXXXXXXXXXXX NOMBRE OE TABLAS

PALABRA DESCRIPTIVA DE LA TABTA

TIPO DE TABLA, M=MAESTRA, T=TRANSACCIONAL

SIGLAS DEL SISTEMA, MVI = MODULO DE RENTA
DE VIDEOS

XXX XXXXXXXXXXXX ID NOMBRE DE COLUMNAS (CAMPOS)

INDICATIVO SOLO PARA CAMPOS CLAVES.

PALABRA DESCRIPTIVA OEL CAMPO

SIGLAS REPRESENTATIVAS DE LA TABLA

T,_>

A continuación detallaremos las tablas que utilizará el Sistema de Renta

de Videos.

----]-___+

T
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5.3.1. Tablas Maestras.

DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_categoriaweb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN Contendrá los tipos de categorías que se publicarán en
la pagina principal del sitio Web.

No Columna Tipo Long Prc. Scl. Contenido

1 cat_categoria_id lnt 4 10 0 Código de categoria

2 cat_descripc¡on cha r 25 25 0

Descripción de la
categoría

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key cat_categor¡a_id

DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi m censura BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá
los títulos de las películas.

los tipos de censuras que serán asociados a

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 cen censura id char 1 1 0 Código de censura.

2 cen_descr¡pcion char 60 60 0
Descr¡pción de la
censura.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key cen censura id

I

I
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DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi m cliente BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓ
empresa.

N: Contendrá la información específica de los clientes de la

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 cl¡ cl¡ente id decimal 7 0 Cód¡go del cliente

? cli nombre 25 25 0 Nombres.

3 cli_apellido varchar 25 0 Apellidos.

4 cl¡_tipo_identif icac¡on cha r 1 1 0

Tipo de
ldentificac¡ón
(C=Cedula,
R=RUC)

cli num ¡dentificac¡on Char 15 15 0

Número de
¡dentif¡cac¡ón.

6 cli d¡recc¡on varchar 50 50 0

Dom¡c¡lio del
cliente.

7 sec sector id smallint 5 0
Código del sector
de la c¡uded.

8 cli telefono varchar 15 15 0 Teléfono

9 cli email varchar 30 0

10 fpg_forma_pago_id smallint 2 5 0
Cód¡go de la
forma de pago

11 tar_larjeta-id smallint 2 5 0
Código de la
tarieta de cráJato

12 cl¡_num_tar.¡eta char 16 16 0

Número de la
tarjeta.

13 cli tar fecha vencim datetime 0 0

Fecha de
Venc¡miento de la
tarjeta.

'l
varchar 

I

I

I

I I

I

301 Dirección e-mail.

'l
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DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi m cliente BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN Contendrá la información específica de los clientes de la
em presa

No Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conte n ido

14 cli_serv¡c¡o_entrega char 1 1 0

lndicador s¡ desea
entrega a dom¡c¡lio
(S=Si, N=No).

15 cl¡ serv¡cio retiro char ,1

1 0

lnd¡cador si desea
ret¡ro a domicilio
(S=Si, N=No).

16 cli_login varchar I 0 Log¡n del cl¡ente

17 cli clave varchar 8 8 0 Clave del cl¡ente.

18 cli_estado_reg cha r 1 1 0
Estado del
registro.

19 cl¡_fecha-registro 8 0 0

Fecha de registro
del cl¡ente.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key cli cliente id

Foreign key fpg_forma_rago_id referencia a mvi_m_forma_pago

Foreign key tar_tarjeta_id referencie a mv¡_m_tarjeta

Foreig n key sec_sector_id referencia a mv¡_m_sector

I

I

l*,",,," I
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DISEÑO OE LA TABLA

TABLA: mvi_m_forma_pago BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCI
manejará el

N nCo ratend la nfo arm toc dn e AS rmafo dS e eUpago q
SI emSt a

No. Columna Tipo Long Prc. Scl. Conte n ido

1 fpg_forma_pago_id smáll¡nt 2 5 0

Código de la
forma de pago.

2 fpg_descripc¡ón char 60 60 0
Descr¡pc¡ón de la
forma de pago.

3 fpg_val¡dez_¡ocal char 1 0

Indicador si la
forma de pago se
apl¡ca en el local.

4 fpg_validez_internet char 1 0

lndicador si la
forma de pago se
aplica en la
aplicación Web.

T]PO DE INDICE: COLUMNA(S):

Primary Key fpg_formaJrago_jd

I

I

1

,l

I
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DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_genero BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los tipos de géneros que
serán asociados a las películas depend¡endo el conten¡do de ellas.

No. Columna Tipo Long. Prc Scl. Contenido

1 gen_genero_id char 3 3 0
Código del
género.

2 gen descr¡pc¡on char 60 60 0

Descripción del
género.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key gen_genero_id

I

I

I
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DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_idioma BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los tipos de idiomas que
serán asociados a cada item de peliculas que se cree..

No Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 idm_idioma_id smallint 2 5 0 Código del idioma

? idm_descripcion char 25 25 0

Descripc¡ón del
idioma.

TIPO DE INDIGE: coLUMNA(S):

Primary Key idm idioma ¡d

I

I
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DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_item BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓ N: Contendrá la información de los tipos de idiomas que
serán asociados a cada ítem de películas que se cree.

No. Columna Tipo Long. Prc Scl. Contenido

1 itm item id decimal 5 7 0 Cód¡go del ítem.

2 tit_titulo id decima 7 0 Cód¡go del título

3 med medio id lnt 4 10 0 Código del medio

4 idm ¡d¡oma ¡d smallint ? 5 0 Código del idioma.

5 ¡tm_estado_reg char 1
'l 0

Estado del feg¡stro
(A =Act¡vo, I

=lnactivo).

6 itm estado renta char 1 1 0

Estado de Renta
(D =Disponible, A
=Alqullado)

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key itm item id

Foreign Key tiu¡tulo_id referencia a mv¡_m_t¡tulo

Foreign Key med_med¡o_¡d referencia a mvi_m_med¡o

Foreign Key ¡dm_idioma_id referencia a mvi_m_idioma

5l

I

I

I
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DISENO DE L,A, TABLA

TABLA: mvi m medio BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los tipos d
manejar el sistema, que son VHS y DVD.

e medios que va

No. Colum na Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 med med¡o id int 4 10 0 Cód¡go del medio.

2 med_descripcion c har 0
Descnpción del
medio.

3 med_costo_reposicion decimal 5 7 2

Costo de
reposición del
med¡o,

4 med_logo_medio va rcha r 50 50 0

Ruta del archivo
de imagen que
representa el
medio.

TIPO DE INDICE: COLUMNA(S):

Primary Key med medio id

I

,ul

I
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DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_parámetro BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓ N: Contendrá los parámetros que define la empresa.

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 parJraram_id varchar 20 0
Código del
parámetro.

2 par descr¡pcion varchar 50 50 0
Descr¡pción del
parámetro.

3 par_valor decimal 5 I 2

Valor del
parámetro

4 par_texto varchar 60 60 0

Conten¡do del
parámetro, t¡po
texto.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key par_param_id

I

I

,ol

I



DISEÑO DE LA TABLA

TABLA. mvi m sector BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los sectores de cómo se
encuentra dividida la ciudad.

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 sec sector ¡d smallint 2 5 0 Código del sector.

2 sec_descripcion cha r 0

Descripc¡ón del
sector.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key sec sector id

I

I
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DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi m secuencial BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los secuenciales de los
códigos únicos de las tablas del Sistema.

No. Columna Tipo Long Prc. Conten ido

1 sec secuencial id small¡nt 2 5 0

Código del
secuencial

2 sec descripcion varchar 50 50 0

Descr¡pción del
secuenc¡al, esto
nos indicará la
tabla a Ia que
pertenece.

3 sec valor decimal 7 0

Valor del último
correlativo
asignado.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key sec_secuencial_¡d

scr. 
I

I



DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_talontipo BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los tipos
comerciallzará la empresa para el alquiler de las peliculas.

de talón que

No Columna Tipo Long Prc. Scl. Conte n ido

1 tt¡_talont¡po_id int 4 10 0
Cod¡go del t¡po de
talón.

? tt¡_descripción varchar 80 80 0
Descripción del
t¡po de talón.

3 tti_numero_t¡ckets int 4 10 0

Cupo de
películas.

4 tti_precio decimal 5 2 Precio del talón

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key tti_talontipo id

I

ul
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DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_tarjeta BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los diferentes emisores de
tarjetas de créd¡to.

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Contenido

1 tar_tarjeta_id smallint 2 0
Cod¡go de la
tarjeta.

2 tar_descripcion varchar 0
Descripción de la
tarjeta (emisor).

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key tar]arjeta_id

I

I
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DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_tipotrans BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los dos tipos de
transacciones que vamos a manejar en la tabla de transacciones. ( 1

=Compra Talonario, 2 =Alquiler).

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 ttr]ipotrans_id smallint 2 5 0
Codigo del tipo de
transacc¡ón.

2 ttr_descr¡pción varchar 50 50 0

Descripción del
t¡po de
transacción.

3 ttr_signo char 1 1 0

Signo de la
transacción

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key ttr_t¡potrans_¡d

I

I

I

I

I



DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi m titulo BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de los tÍtulos de las películas

No. Columna Tipo Long Prc. Scl. Conten ido

1 tit t¡tulo id Decimal 5 7 0 Código del título

2 tit_nombre_orig Varchar 100 100 0
Título original de
la película.

3 tit nombre varchar 100 100 0 Título en español

4 tit_s¡nopsas varchar 500 500 0

Sinopsis de la
pelÍcula.

5 tit_productor 50 50 0

Nombre del
productor.

6 tit director varchar 60 0
Nombre del
director.

7 tit_reparto varchar 100 100 0

Nombres de los
actores del
reparto.

8 cen censura id char 1
,1

0
Código de la
censura

I gen_genero_1 char 3 3 0
Codigo del género
(obligatorio).

10 gen_genero_2 char 3 3 0

Código del género
(opcional).

11 gen genero 3 char 3 3 0

Cód¡go del género
(opóional).

12 tit nominacion sn cha r 1 0

lndicador que si la
película ha sido
nominada al
Oscar (S =Si, § =
No).

I

I

varchar 
I

uol

I

I

I

,l
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DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi m titulo BASE DE DATOS: DB VIDEO

No. Columna Tipo Long. Prc Scl. Contenido

13 tit nominaciones varchar 100 100 0

Referencia de las
nominaciones que
haya alcanzado.

14 tit_premios_sn cha r 1 1 0

lndicador que si la
película ha
ganado algún
prem¡o (S =Si, N =
No).

15 tit_prem¡os varchar 100 100 0

Referencia de Ios
premios que haya
alcanzado.

16 t¡t oscares sn char 1 1 0

lndicador que si la
pelicula ha
ganado el Oscar
(S=Si,N=No).

17 t¡t duracion char 5 5 0

Tiempo de
duración de la
película.

18 tit_produccion int 4 10 0

Año de
producción de la
película.

19 tit_logojelicula varchar 50 50 0

Ruta del arch¡vo
de ¡magen que
representa el t¡tulo
de la película.

TIPO DE lNDICE: coLUMNA(S):

Primary Key tit_titulo_id

I

I

I
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OISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi_m_titulo_medio BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN, Contend
diferentes.

rá un registro por cada titulo y tipo de medio

No. Columna Tipo Long. Prc Scl Contenido

1 tit titulo id decimal 5 7 0
Código del Título
de la película.

2 med medio id lnt 10 0
Código del Título
de la película.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key t¡t-titulo_id, med_med¡o_id

I

.l



60

DISENO DE LA TABLA

TABLA: msg_m_usuario BASE DE DATOS: OB VIDEO

DESCRIPCIÓ N: Contendrá los usuarios de la aplicación cliente / servidor
que se operará en el local

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 usu_log¡n_id varchar 20 20 0 Login del usuario.

2 usu nombre varchar 50 0

Nombre del
usuario.

3 usu-l)assword varchar 50 0 Clave

4 usu fecha reg datetime 0 0
Fecha de reg¡stro
del usuario

5 usu_estado_reg char 1 1 0
Estado del
registro.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key usu_log¡n_¡d

I

,l
url

.l

I

tt
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5.3.2. Tablas Tra nsacc io n a les.

DISEÑO DE I-A TABLA

TABLA: mvi_t_preregistro BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de las so licitudes realizadas
en el Pre-Registro que llenen los usuarios en la aplicación Web.

No- Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

1 prg_t¡po_identiflcac ion char ,1

0

Tipo de
ldentif¡cación

2 prg n u m_ide ntrficacion char 15 15 0
Número de
identif¡cación.

3 prg_login cha r 8 8 0 Login de acceso

4 prg_clave char 8

5 varchar 50 50 0 Nombres

6 prg apellido varchar 50 50 0 Apellidos

7 sec sector id 2 5 0
Código del sector
de la ciudad.

I prg_direccion varchar 70 70 0 Domicilio.

o prg_t€lefono varchar '15 15

10 prg_email varchar 40 40 0 D¡rección e-mail.

11 fpg_formajago id 2 5 0
Codigo de la
forma de pago

12 tar_tar.ieta_id smallint 2 5 0
Código de la
tarjeta de créd¡to

IJ prg_num tarjeta char lr) 16 0

Número de la
tarjeta.

14 prg_venc_tarjeta char 6 6 0
Vencim¡ento de la
tarjeta,

prg_titular_tarjeta 70 70 0 Nombre del t¡tular

,l

,l 0 
| 

Clave de acceso.

prg_nombre

smattint 
I

0 
| 

reléfono.

smallint 
I

I

lvarchar I
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DISEÑO DE I.A TABLA

TABLA: mvi_t_preregistro BASE DE DATOS: OB VIDEO

No Columna Tipo Long. Prc. Scl. Contenido

16 prg_servicio_entrega char 1 1 0

lnd¡cador si
desea entrega a
domicilio.

17 prg_servicio_ret¡ro cha r 1 1 0

lnd¡cador s¡
desea retiro á
dom¡c¡l¡o.

18 prg_fecha_reg¡stro datetime 8 0 0
Fecha de registro
de la sol¡citud

19 p rg_eva l_fech a datetime 0 0

Fecha de la
evaluación.

20 prg_eval calif ch ar 1 1 0
Califlcac¡ón de la
evalueción.

21 prg_eval_texto varchar 80 80 0

Comentarios de
la evaluación.

).) usu eval id varchar 20 20 0

Log¡n del usuario
adm¡n¡stativo
que evaluó.

cli cl¡ente id decimal 5 7 0
Cód¡go de cl¡ente,
si es aprobado.

?4 prg_estado_reg char 1 1 0
Estado del
Registro

TIPO DE INDICE: COLUMNA(S):

Primary Key prg_t¡po_¡dentiflcác¡ón, prg_num_¡dentificac¡ón

I
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DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi_t_publiweb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la información de
categorías que se publican en el sitio Web.

los detalles de las

No Columna Tipo Long. Prc. Scl. Contenido

1 pub codigo id int 4 10 0

Código del
d€talle.

2 cat_categoria_id int 4 10 0
Cód¡go de la
categoría.

3 pub_t¡tulo varchar 50 s0 0

Nombre del título
que se va a
redectar en
detalle.

4 pub_descripcion varchar 500 500 0

Detalle de la
redacción del
título.

5 pub rUta foto varchar 50 0

Ruta del archivo
de imagen que
representa el titulo
que se desea
redactar.

6 pub_estado_reg char 1 1 0
Estado del
registro.

7 tit titulo id decimal 7 0
Codigo del Título
de la pellcula.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key pub_codigo_¡d

Foreign Key cat_categor¡a_id referencia a mvi_m_categor¡aweb

I

_l
I
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DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi_t_talonario BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la
adquieran los clientes.

información de los talonarios que

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Contenido

1 tal talon id decimal 5 7 0
Codigo del
talonario.

2 cli cl¡ente ¡d decimal 5 7 0 Código del cliente

3 tal_fecha_compra datet¡me 8 0 0 Fecha de compra.

4 tt¡_talontipo_id int 10 0
Código del tipo de
talón.

5 tal numero tickets int 4 10 0 Cupo de películas

6 tal saldo tickets int 4 '10 0
Saldo películas
por alquilar.

7 tal valor decima 5 5 2 Valor del talonar¡o

8 trn trans id decimal 5 7 0

Co'digo de
Transacción, que
se genero cuando
realizó la compra.

I fpg_formaJrago_id smallint 5 0
Código de forma
de pago.

10 tar ta rjeta_id smallint ? 5 0
Cod¡go de tarjeta
de créd¡to.

1'1 ta r_n u m_ta rjeta varchar 16 '16 0
Número de la
tarjeta.

12 tar fecha venc¡m char 6 6 0

Vencim¡ento de la
tarjeta.

I.l
I

I

I ,l
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DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi t talonario BASE DE DATOS: OB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá la
adquieran los clientes.

información de los talonarios que

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Conten ido

13 tar titular varchar 60 60 0
Nombre del tilular
de la tarleta.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key tal talon id

Foreign Key tti_talontipo_¡d referencia a mv¡_m*talont¡po

Foreign Key cli cliente id referencia a mvi m cliente

Foreign Key fpg_formajago_id referenc¡a a mvi_m_forma_pago

Foreign Key trn trans id referencia a mv¡ t transaccion

I
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DISEÑO DE LA TABLA

TABLA: mvi t transacción BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá todos los registros que por concepto de
compra de talonano y alquiler de películas se genere en e Sistema.

No. Columna Tipo Long. Prc. Scl. Contenido

1 trn trans ¡d decimal 5 7 0
Código de la
transacc¡ón.

2 cli cliente id decimal 7 0 Código del cliente

3 trn fecha trans datetime 0 0
Fecha de
transacc¡ón.

4 ttr]¡potrans_id smallint 2 0

Tipo de
transacc¡ón (1 =
Compra, 2 =
Alquiler)

5 tal ta¡on id decimal 5 7 0

Codigo de
Talonar¡o
referenciado

6 trn cantidad int 4 10 0

Número de ítems
de peliculas que
afecta la
tansacción.

7 itm item id decimal 7 0

Cód¡go del ítem
de la película.

8 tit titulo id decimal 5 7 0 Código del título.

9 med med¡o id int 4 10 0 Código del medio.

10 trn_serv_entrega c har 1 1 0

lndicador si desea
entrega a
dom¡cil¡o.

11 trn serv ret¡ro char 1 0

lndicador si desea
retiro a domicilio.,l
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DISENO DE LA TABLA

TABLA: mvi t transacción BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Contendrá todos los registros que por concepto de
compra de talonario y alquiler de películas se genere en e Sistema.

No. Columna Tipo Long Prc. Scl. Conten ido

1? trn_fecha_entrega datetime 8 0 0

Fecha de entrega
de ¡a película al
cl¡ente.

13 trn_tipo_entrega c har 1 0

Lugar de entrega
(L =Local, D
=Domicilio).

14 trn fecha estim dev datet¡me 8 0 0

Fecha estimada
de devolución de
la película.

t) trn fecha dev datetime 8 0 0

Fecha que
devuelve la
película el cliente

16 trn status char 1 0
Estado de la
transacc¡ón.

TIPO DE INDICE: coLUMNA(S):

Primary Key Trn trans id

Foreign Key cli cliente id referencia a mv¡ m cliente

Foreign Key ttrj¡pot¡ans_¡d referenc¡a a mv¡_m_t¡potrens

Foreig n Key ¡tm_¡tem_¡d referencia a mvi_m_item

,l

,l I
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5.4. Procedimientos almacenados.

5.4.1. Procedimientos almacenados de inserción de registros.

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE : sp_add_CategoriaWeb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Perm¡te insertar
mvi_m_categoriaweb.

un reg¡stro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @¡_cat_id int 4 10 0

2 @i_cat_descripc¡ón varchar 25 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CATEGOR¡AWEBC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_cliente BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite insertar un registro en la tabla mvi m cliente.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_cli_cliente_id decimal 7 0

2 @¡_cl¡_nombre varchar 50 50 0

3 @i_cli_apellido varchar 50 50 0

4 @i_cl i_t¡po_identif¡cacio char 1 1 0

I

I

I



69

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_cliente BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite insertar un registro en la tabla mvi m cliente.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

5 @¡_cl i_nu m_identif icacion char 15 '15 0

6 @i_c¡i_d¡reccion varchar 50 50 0

7 @i_sec_sector_id smallint 2 5 0

8 @i_cl¡_telefono varchar 15 15 0

9 @i_cli_email varchar 30 30 0

10 @i_fpg_forma3ago_id smallint 2 5 0

11 @i_bco_banco_id smallint 2 5 0

12 @i_cli_nu m_cta_bco char 15 '15 0

@i_tarJarleta_id smallint 2 5 0

14 @i_cl¡_num_tarjeta cha r 16 16 0

15 @i_cl¡_tarjecha_venc¡m datetime 8 0 0

16 @i_cl i_serv¡c¡o_entrega char 1 1 0

17 @i_cli_servicio_retiro char 1 1 0

18 @¡ cl¡ log¡n char 8 I 0

19 @i_cli_clave char 8 8 0

20 @i_cli estado_reg cha r 1 0

COMPON ENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CLIENTEC

I

I

I

,l
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_ltem BASE DE DATOS: DB VIOEO

DESCRIPCIÓN: Permite insertar un registro en la tabla mvi_m_ilem.

No. Parámetro Tipo Long. Prc Scl

1 @i_itm_item_id decimal 5 7 0

2 @¡_tit_titulo_id decimal 5 7 0

3 @i_med_medio_id int 4 10 0

4 @i_idm_idioma_id smallint 2 5 0

@¡_itm_estado_reg char 1 1 0

6 @¡_ltm_estado_rentá char 1 1 0

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB ITE¡,{C



PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE, sp_add_medio BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓ N: Permite insertar un registro en la tabla mvi_m_medio

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_med¡o_¡d int 4 l0 0

2 @¡_descr¡pc¡on cha r 25 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB MEDIOC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_PreRegistro BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN:
mvi_t_prereg istro.

Permite insertar un registro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long. Prc Scl.

1 @i_prg_t¡po_identif cha r 1 1 0

2 @¡_prg_num_identif char 15 15 0

3 @i_prg_login char 8 8 0

4 @i_prg*clave char I 0

5 @¡_prg_nombre varchar 50 50 0

6 @¡__lDrg_apell¡do varchar 50 50 0

I

I

8l

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_PreRegistro BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN:
mv¡_tjreregistro.

Permite insertar un registro en la tabla

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

7 @¡_sec_sector_¡d smallint 2 0

8 @i_prg_direccion varchar 70 70 0

I @¡_prg_telefono varchar 15 15 0

10 @¡_prg_email varchar 40 40 0

11 @i_fpg_forma jago_id smallint 2 0

12 @¡_tar_tarjeta_id sma¡lint 2 5 0

13 @¡_rrg_num_tarJeta char 16 It) 0

14 @i_prg_venc_tarjeta cha r 6 6 0

15 @i_prg-titular_tarjeta varchar 70 70 0

16 @¡_prg_serv¡c¡o_entrega char 1 1 0

17 @¡_rrg_serv¡c¡o_ret¡ro char 1 1 0

18 @i_prg_estado_reg char 1 1 0

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: D8 PREREGISTROC

I



PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE. sp_add_PubliWeb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓ N: Permite insertar un registro en la tabla mvi_t_publiweb.

No Parámetro Tipo Long Prc. Scl.

1 @i_pub_codigo_id int 4 10 0

2 @i_pub_categoria_id int 4 10 0

3 @ijub_titulo varchar 50 50 0

4 @ijub_descripcion varchar 500 500 0

5 @i_pub_ruta_foto varchar 50 50 0

6 @i_]]ub_estado_reg char 1 0

7 @i_pu b_titu lo-id dec¡mal 7 0

COMPON ENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB PUBLIWEBC

I

I
I

,l

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: s p_add_secue nc ial BASE DE DATOS: DB VIDEO

OESCRIPCIÓN: Permite ¡nsertar un registro en la tabla
mvi m secuencial.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @¡_sec_id small¡nt 2 5 0

2 @¡_descripc¡on char 50 50 0

3 @¡_sec_valor decimal 5 5 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB SECUENCIALC

PROCEOIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_TalonTipo BASE DE DATOS. DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite insertar un registro en la tabla mvi_m_talontipo

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_tti_talontipo_id int 4 10 0

2 @i_tti_descripc¡on varchar 80 80 0

3 @¡_tti_num_t¡ckets int 4 10 0

4 @¡_ttijrec¡o decimal 5 2

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TALONTIPOC

I

I

5l



PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_Talonario BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓ N: Permite ¡nsertar un registro en la tabla mvi_t_talonario.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

,1

@i_tal_talon_id decimal 5 7 0

2 @i_cl¡_cliente_id dec¡mal 5 7 0

3 @¡ tti talontipo id int 4 10 0

4 @i_tal_num_tickets int 4 10 0

5 @i_tal_valor decimal 5 5 2

6 @i_fpg_formapago_id smallint 2 5 0

7 @¡_tar_tarjeta_id smallint 2 0

8 @¡_tar_numtarjeta varchar '10 to 0

9 @i_tar_fecvenc¡m char 6 6 0

10 @i_tar_titular varcha r 60 60 0

I

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TALONARTOC
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_Tarjeta BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite ¡nsertar un registro en la tabla mvi-m_tarjeta

No Parámetro Tipo Long. P rc. Scl.

,1

@¡_tar_id int 4 10 0

2 @¡_tar_descr¡pcion cha r 25 25 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: D8 TARJETAC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_Título BASE DE DATOS: DB VIDEO

OgSCntpClÓN: Permite ¡nsertar un registro en la tabla mvi-m-título.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_tit_titulo_id decimal 5 7

? @¡_t¡t_nombre varchar 100 100 0

3 @i_tit_nombre_orig varchar 100 100 0

4 @i_tit_sinops¡s varchar 500 500 0

5 @i_tit_productor varchar 50 50 0

6 @i_tit_director varchar 60 60 0

7 @i_t¡t_reparto va rcha r 100 100 0

8 @i_cen_censura_id char 1 1 0

ol

I

I

I



PROCEOIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_add_Título BASE DE DATOS: DB VIOEO

OfSCntpCtÓru: Permite insertar un registro en la tabla mvi-m-titulo.

No. Parámetro Tipo Long. P rc. Scl.

I @i_gen_genero_1 c har 3 3 0

10 @i_gen_§enero_2 char 3 0

11 @i_gen_genero_3 char 3 0

12 @¡_tit_nom¡nac¡on_sn char 1 1 0

13 @¡_tit_nom¡nac¡ones varchar 100 100 0

14 @¡_titjremios_sn char 1 1 0

15 @¡_titjremios varchar 100 100 0

to @¡_t¡t_oscáres_sn char 1 1 0

17 @i_tit duracion char 5 5 0

18 @¡_tit_l]roduccion int 4 10 0

19 @¡_t¡t_logo_pelicula varchar 50 50 0

COMPONENTE OE OATO QUE LE REFERENCIA: DB flfULOC

'l

I

I
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5.4.2. Procedimientos almacenados de consulta individual del registro.

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
sp_cons_Byld_Cate goriaWeb

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar
mvi_m_categoriaweb.

un registro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i cat id int 4 '10 0

COMPONENTE OE DATO OUE LE REFERENCIA: DB CATEGORIAWEBC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: s p_cons_Byld_Ce nsura BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar un reg¡stro en la tabla
mvi m censura.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_cen_¡d cha r 3 3 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CENSURAC

I

I

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_cons_Byld_Cliente BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓ N: Permite consultar un registro en la tabla mvi m cliente

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @¡_cli_id decimal 5 7 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CLIENTEC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
sp_cons_Byld_FormaPago

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi_m_forma_pago.

consultar un reg¡stro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long.

1 @¡_fps_id smallint 2 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB FORMAPAGOC

I

Prc. ] Scl.
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PROCEDIMIENTO ALMACENAOO

NOMBRE: sp_cons_Byld-Genero BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCI N: Permite consultar un registro en la tabla mvi-m-genero.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_gen_id char 3 3 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB GENEROC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE : sp_cons_Byld_ldioma BASE DE DATOS. DB VIDEO

DESCRIPCI N: Permlte consultar un reg¡stro en la tabla mvi-m-idioma.

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_¡dm_id¡oma_¡d smallint 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB IDIOMAC

II

?l
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PROCEDIM¡ENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_cons_Byld_ltem BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar un registro en la tabla mvi_m_Ítem.

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_itm_item_id decimal 5 7 0

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB |TEMC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_cons_Byld_Medio BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar un registro en la tabla mvi_m_medio.

No. Pa rámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @¡_medio_id int 4 10 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB MEDIOC

I

I

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
sp_cons_Byld_Parámetro

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi_m3arámetro.

consultar un registro en la tabla

No Parámetro Tipo Long.

1 @i_param id va rcha r 20 20 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB PARA¡,,IETROC

PROCEOIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
sp_cons_Byld_PreRegistro

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi_tjrereg istro.

consultar un registro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @ijrg_tipo_identif char 1 1 0

2 @i_prg_num_identif char 15 '15 0

Prc. ] Scl.

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB PREREGISTROC
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_cons_Byld_PubliWeb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar un registro en la tabla
mvi_tjubliweb.

No. Parámetro Tipo Long. P rc. Scl.

1 @¡jub_codigo_id int 4 10 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB PUBLIWEBC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_cons_Byld_Sector BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar un registro en la tabla mv¡_m_sector.

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @ sct id small¡nt 2 5 0

COMPONENTE OE OATO QUE LE REFERENCIA: DB SECTORC

I

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENA.DO

NOMBRE:
s p_cons_Byld_Secue ncial

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Perm¡te
mvi m secuencial.

consultar un registro en la tabla

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_sec_¡d smallint 2 5 0

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB SECUENCIALC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
sp_cons_Byld_TalonTipo

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi_m_talontipo.

consultar un registro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long Prc Scl.

1 @i_tti_talontipo_id int 4 10 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB ÍALONTIPOC
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOM B RE : sp_cons_By ld_Tarjeta BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar un registro en la tabla mvi_m_tarjeta

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i trj id smallint .)
5 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TARJETAC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_cons_Byld_Titulo BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar un registro en la tabla mvi_m_titulo.

No. Parámetro Tipo Long. Prc Scl.

1 @i_titulo_id decimal 5 7 0

COMPONENTE DE DATO aUE LE REFERENCIA: DB TITULOC
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5.4.3. Procedimientos almacenados de eliminación.

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMB RE: sp_del_CategoriaWeb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite eliminar
mvi m categoriaweb.

un reg¡stro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @ cat id int 4 10 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CATEGORIAWEBC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_del_Medio BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite eliminar un reg jstro en la tabla mvi m medio.

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_medio*¡d int 4 10 0

COMPONENTE DE DATO OUE LE REFERENCIA: DB N¡EDIOC

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_del_PubliWeb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite eliminar un registro en la tabla mvi_t__¡cubliweb

No. Parámetro Tipo Long. Prc Scl.

1 @ijub_codigo_id int 4 10 0

COMPONENTE DE DATO OUE LE REFERENCIA: DB PUBLIWEBC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_del_TalonTipo BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite eliminar un registro en la tabla mvi_m_talontipo

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_tta_talontipo,id int 4 '10 0

COMPONENTE OE OATO QUE LE REFERENCIA: DB TALONTIPOC

I

I



PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_del_Tarjeta BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite eliminar un registro en la tabla mvi_m tarjeta.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_trj_id smallint 2 5 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TARJETAC

5.4.4. Procedimientos almacenados de consulta de todos los registros

de una tabla.

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_CategoriaWeb BASE DE DATOS. DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar todos
mv¡_m_categoriaweb.

los registros de la tabla

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CATEGORIAWEBC

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAl l_Censura BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Perm¡te
mvi m censura.

consultar todos los registros de la tabla

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CENSURAC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE : sp_ListAll_Cliente BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi m cliente.

consultar todos los registros de la tabla

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CLIENTEC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_FormaPago BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar todos
mvi_m_forma_pago.

los registros de la tabla

MPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB FORMAPAGOCco

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_Genero BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN
mvi_m_genero.

Permite consultar todos los registros de la tabla

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB GENEROC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_ldioma BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi m idioma.

consultar todos los registros de la tabla

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB lDlOl',4AC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE : sp_ListAll_ltem BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi m ítem.

consultar todos los registros de la tabla

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB iTEMC
I I

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_Medio BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi m medio.

consultar todos los registros de la tabla

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB MEDIOC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_Parámetro BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar
mvi_m_¡carámetro.

todos los registros de la tabla

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB PARÁMETROC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_Secuencial BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite consultar todos
mvi m secuencial.

los registros de la tabla

COMPON ENTE OE OATO QUE LE REFERENCIA: DB SECUENCIALC

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_TalonTipo BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN:
mvi_m_talontipo.

Permite consultar todos los registros de la tabla

COMPONENTE DE oATO QUE LE REFERENCIA: DB TALONTIPOC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_ListAll_Titulo BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN:
mvi m titulo.

Permite consultar todos los registros de la tabla

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TITULOC
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5.4.5. Procedimientos almacenados de consulta con parámetros.

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_login BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite determinar si el log¡n y clave ingresados están
autorizados para ingresar al sistema.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_cli_login varchar 8 0

2 @¡_cli_clave varchar I 8 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB CLIENTEC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE : sp_cons_lnfoCuenta BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Nos devuelve el cupo de películas disponibles para
rentar, como también el numero de películas que el cliente t¡ene en su
poder.

No. Parámetro Tipo Long. Prc Scl.

1 @¡_cl¡_¡d decimal 5 7 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CLIENTEC

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
s p_l ist_ByLocati on_FormaPago

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Nos devuelve las formas de pago, que se pueden recib¡r
dependiendo la localización (por ejemplo, en el sitio Web sólo se permlte
tarjeta de crédito).

No. Parámetro Tipo Long. Scl.

1 @i_fpg_locat¡on cha r 1 1 0

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB FORMAPAGOC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
s p_cons_GetDisponi ble_ltem

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Nos devuelve el código del ítem que coincida el código
del título y el código del medio solicitado por el cliente, caso contrariom le
devuelve 0.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 (Oi titulo id decimal 5 7 0

2 @¡_med¡o_¡d int 4 '10 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB ITEN4C

Prc.
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
sp_list_ByEstado_PreRegistro

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Nos devuelve los registros de las solicitudes ingresadas
en el sitio Web, se puede consultar por su estado, que puede ser:
ingresadas, aprobadas, rechazadas.

No. Parámetro Tipo Long Prc. Scl.

1 @i_prg_estado_reg char 1 1 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB PREREGISTROC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_list_bycat_PubliWeb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Nos devuelve lo
que se publ¡carán en el sitio Web.

s registros de detalle de las categorías

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_cat_categor¡a_id int 4 10 0

COMPONENTE OE OATO QUE LE REFERENCIA: DB PUBLIWEBC

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
sp_cons_Byld_TituloxMedio

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Nos permite determinar si un det
en el medio consultado.

erminado título, existe

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_titulo_id decimal 5 7 0

? @i_medio_id int 4 10 0

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TITULOC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE:
sp_cons_ByParam_Titu loxMedio

BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓ N: Nos ayuda para rcaliz la búsqueda de películas,
basados en el medio, y un argumento a buscar, sea éste: titulo de la
película, nombre del director, nombres de actores en el reparto.

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_medio_id int 4 10 0

2 @i_busquedad_id smallint 2 5 0

3 @Largumento varchar 50

I

50 0

COMPON ENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TIÍULOC
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PROCEDIMIENTO ALMACENAOO

NOMBRE:
sp_List_ByEstado_Transacción

BASE DE DATOS: DB VIOEO

DESCRIPCIÓN: Nos devuelve todos los registros referente al alquiler,
películas alquiladas, entregadas, recibidas. También lo podemos filtrar
altemativamente por el código del cliente.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_trn_estado char 1 1 0

2 @¡ cli cliente id decimal 5 7 0

COMPONENTE OE OATO OUE LE REFERENCIA: DB TRANSACCIONC

5.4.6. Procedim ientos almacenados de actualización.

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_upd_CategoriaWeb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite actual¡zar
mvi_m_catego riaweb.

un registro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_cat_id int 4 10 0

? @i_cat_descripción varchar 25 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB CATEGORIAWEBC

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp upd cliente BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite actualizar un registro en la tabla mvi_m_cliente,

No. Parámetro Tipo Long Scl.

.1

@i_cli_cliente_id decimal 5 7 0

2 @i_cl¡_nombre valchar 50 50 0

3 @i-cl¡_apellido varchar 50 50 0

4 @ i_cl¡_tipo_identifi cac¡o char 1 1 0

5 @i_cli_num_¡dentif¡cacion char 15 15 0

6 @i cli c¡udad char 20 20 0

7 @i_sec_sector_id small¡nt 2 5 0

8 @i_cli_telefono varchar 15 15 0

I @i_cli_email varcha r 30 30 0

10 @i_fpg_forma_pago_id smal¡int 2 5 0

11 @i_tar_tarjeta_id smallint 2 0

@i_cli_num_tarjeta char to 0

13 @i_cli_tar_fecha_vencim datetime 8 0 0

14 @ i_cl i_servicio_entrega char 1 1 0

15 @i_cli_servicio_retiro char 1 1 0

16 @i cli login char 8 0

17 @i_cli_clave char 8 8 0

18 @i_cli_estado_reg char 1 1 0

COMPONENTE OE OATO QUE LE REFERENCIA: DB CLIENTEC

I

I

I

Prc.

'u I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_upd_ltem BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite actualizar un registro en la tabla mvi_m_item.

No. Parámetro Tipo Long. Prc Scl.

1 @¡_¡tm_¡tem_id decimal 5 7 0

2 @i_tit titulo id decimal 5 7 0

3 @i_med_med¡o_¡d int 4 10 0

4 @i_idm_id¡oma_¡d smallrnt 2 0

5 @i_¡tm_estado_reg char ,1

1 0

6 @i_itm_estado_renta c har 1 1 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB ITEMC

I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_upd_medio BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite actualizar un registro en la tabla mvi_m_medio.

No. Parámetro Tipo Long. P rc. Scl.

1 @i_medio_¡d int 4 10 0

2 @i_descripcion char 25 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB lvlED|OC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_upd_PreRegistro BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite
mvi_t_prereg istro.

actual¡zar un registro en la tabla

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_prg_tipo_identif char 1 1 0

2 @i_prg_num_identif char 15 15 0

3 @i_prg_eval_fecha datetime 8 0 0

4 @¡_prg_eval_calif char 1 1 0

5 @¡_prg_eval_texto varchar 80 80 0

6 @i_prg_eval_usu_id varchar 20 20 0

I
I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMB RE: sp_upd_PreRegistro BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite actualizar un registro en la tabla
mvi_t_preregistro.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

7 @¡_prg_eval_cli_¡d decimal 7 0

8 @¡_prg_estado_reg char 1 1 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB PREREGISTROC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_upd_PubliWeb BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Perm¡te actual¡zar un registro en la tabla
mvi_t_publiweb.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_pub_codigo_id int 4 10 0

2 @i_pub_categoria_id int 4 10 0

3 @i-pub_t¡tulo varchar 50 50 0

4 @i_pub_descripcion varchar 500 500 0

5 @i_pub_ruta_foto varchar 50 50 0

6 @i_pub_estado_reg char 1 1 0

7 @i_pub_titulo_id decimal 5 7 0

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFERENCIA: DB PUBLIWEBC

I

I

I



102

PROCEDIMIENTO ALMACENAD o

BASE DE DATOS: DB VIDEONOMBRE: s p-u pd-sec ue n c ia I

actualizar un registro en la tabla

mvi_m-secuencial, es de éste procedimiento que vamos actualizando los

conelativos de las tablas maestras y transaccionales.

DESCRIPCI N: Permite

Long. Prc. Scl.TipoParámetroNo

0? 5smallint@¡_sec_¡d

050 50char? @i_descripcion

5 053 @i_sec_valor

COMPONENTE OE DATO QUE LE REFER ENCIA: DB_SECUENCIALC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_upd_TalonTipo BASE DE DATOS: DB-VIDEO

OfSCnlPClÓf.¡: Permite
mvi_m_talontipo.

actualizar un registro en la tabla

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_tti_talontipo_id ¡nt 4 10 0

2 @i_tti_descripcion 80 80 0

3 @i_tt¡_num_t¡ckets int 4 10 0

4 @i_ttijrec¡o decimal 5 2

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: D B TALONTIPOC

I

1

decimal 
I

varchar 
I
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_upd_Tarjeta BASE DE DATOS: OB VIDEO

OESCntpClÓru: Permile actualizar un registro en la tabla mvi-m-tarjeta

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

,1

@i_tar id int 10 0

2 @i tar descripcion c har 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TARJETAC

PROCEDIMIENTO ALMACENAOO

NOMBRE: sp_upd_Título BASE DE DATOS: DB_VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite actualizar un registro en la tabla mvi-m-título.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Sc l.

1 @i_tit-titulo_id decimal 7 0

2 @i_tit_nombre varchar 100 100 0

3 @i_tit_nombre_or¡g varchar 100 100 0

4 @i t¡t_sinopsis varchar 500 500 0

5 @i_titjroductor varchar 50 50 0

6 @i_tit_director varchar 60 60 0

7 @i_tit_reparto varcha r 100 100 0

I @¡_cen_censura_id char 1 1 0

ol

I



104

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_upd_Título BASE DE DATOS, DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Permite actualizar un registro en la tabla mvi_m título.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

I @¡_gen_genero_1 char 3 3 0

10 @ijen_genero 2 char 3 -) 0

'11 @i gen genero 3 char 3 3 0

12 @i_tit_nominacion_sn char 1 1 0

13 @¡_tit_nominac¡ones varchar 100 100 0

@i-titjrem¡os_sn char 1 1 0

15 @¡_t¡t__premios varchar 100 100 0

16 @¡_tit_osc€res_sn char 1 1 0

17 @¡_tit_duracion char 0

18 @¡_tit_lrroduccion int 4 10 0

19 @¡_tit_logo_pelicula varchar 50 50 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB TITULOC

I

I

I
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5.4.7. Procedim¡entos almacenados de las transacciones principales de

la renta de videos.

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_Trans_Alquilarltem BASE DE DATOS: DB VIDEO

OeSCntpClÓt¡: Este procedim¡ento es el que nos permite registrar el
alquiler de un ítem de película, se encarga de actualizar el estado del
ítem a alquilado, rebajar el cupo del talonario del cliente y generar una
transacción por el alquiler efectuado.

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @¡_trn_transaccion_id decimal 5 7 0

? @¡_cli_cliente_id decimal 5 7 0

3 @i_tiuitulo_id decimal 5 7 0

4 @i_med_medio_id int 4 10 0

5 @i_trn_serv_entrega cha r 1 1 0

6 @i_trn_serv_ret¡ro char 1 1 0

COMPONENTE DE OATO QUE LE REFERENCIA: DB TRANSACCIONC
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PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: sp_Trans_Entregarltem BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Este procedimiento es el que nos perm¡te a actualizar el
estado del ítem alquilado en estado de película entregada. Aquí
registramos si entregamos el ítem en el local ó en el domicilio del cliente.

No. Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_trn_transaccion id decimal 5 7 0

2 @¡_fec_entrega datetime 0 0

3 @i_tipo_entrega cha r 1 1 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TRANSACCIONC

PROCEDIMIENTO ALMACENADO

NOMBRE: s p_Trans_Rec ibirlte m BASE DE DATOS: DB VIDEO

DESCRIPCIÓN: Este procedimiento es el que nos permite a actualizar el
estado del ítem entregado en estado de película recibida. Aquí
registramos la fecha de recepción. Esto nos ayuda para colocar el ítem
de la pelÍcula en estado de disponibilidad nuevamente.

No Parámetro Tipo Long. Prc. Scl.

1 @i_trn_tra nsaccion_id dec¡mal 5 7 0

2 @i_fec-recepcion datetime 8 0 0

COMPONENTE DE DATO QUE LE REFERENCIA: DB TRANSACCIONC

I
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5.5. Proceso Servidor de Base de Datos.

El proceso servidor de Base de Datos fue implementado en el entomo

SQL Server 7.0.

En él creamos la base de datos DB_VIDEO, que contiene todas las

tablas, los indices y los procedimientos almacenados que nos ayudarán

en la administración de la información del Sistema de Renta de Videos.

El servidor de base de datos atiende los requerimientos de los

componentes de acceso a datos.
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6. IMPLEMENTACIÓN DE LA GAPA DE NEGOCIOS.

6.1. Estructura de los componentes de acceso a datos.

Los componentes de acceso a datos siguen las especif¡caciones

recomendadas por Microsoft para el desanollo de componentes de este

tipo.

Están implementados en bibliotecas DLL que generalmente están

asociadas a una tabla de la base de datos. El nombre del componenle

empieza con el prefijo db_ y finaliza con la letra C para indicar el hecho

de que es un componente. Ejemplos:

db_ClienteC.dll Para las operaciones sobre la tabla de Clientes.

db_ltemC.dll Para las operaciones sobre la tabla de ltems.

Todos los componentes son de tipo ¡n-process, es dec¡r, son bibliotecas

dll que se ejecutan dentro de la aplicación COM+, y fueron desanollados

en Visual Basic.

El primer paso fue definir las interfaces IDL para cada uno de los

componentes de acceso a datos. Estas siguieron la siguiente

nomenclatura:

I + db + <tabLa de La base de datos> + . idl-

Por ejemplo:
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ldbTitulo.idl lndica la interface de acceso a datos de la tabla Titulo

En las interfaces se definieron los métodos que iban a ser

implementados en los componentes. Típicamente los métodos que

existen en la mayoria de los objetos son:

Add Para agregar un registro

Update Para actualizar un registro

Delete

ListAll Para retomar todos los registros

Las interfaces se compilaron usando el MIDL (Microsoft IDL compiler) y

se generaron las "type l¡braries' apropiadas. Para el ejemplo anterior se

generó un archivo llamado ldbTitulo.tlb.

En el desanollo del componente se hizo referencia a las "type libraries'

de acceso a datos que se iban a usar en el componente.

En los componentes se crearon clases con el mismo nombre que el de la

tabla a la cual se iba a dar manten¡miento con el componente. Para el

ejemplo que revisamos la clase se denominó Titulo.

Para la conex¡ón a la base de datos usamos un archivo extemo UDL

(Universal Data Link) llamado Rentavideo. ud1. En este archivo

especificamos el proveedor OLEDB, en nuestro caso usamos el 'OLEDB

Para eliminar un registro

Para retomar información de un registroGetByld

Método Objetivo
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Provider for Microsoft SQL Served. También indicamos el nombre del

servidor SQL Server, el usuario y contraseña con el cual se accede a la

conexión y el nombre de la base de datos. Este archivo debe residir en

un subdirectorio UDL bajo el directorio SYSTEM32 del servidor COM+

de transacciones. A continuación mostramos el contenido del archivo

RentaVideo. ud l:

IoIedb]

Provider=SQLOLEDB. l; Persist Securi.ty Info=Fafse;User

I D:sa; Initial, Cata 1og=pB_vI DEO; Data

Source=EB1 ,'Appl i cat ion Name=RentaVideo

En el desanollo del componente como tal, se implementó la type library

de cada componente utilizando la sentencia rmpl-ements de Visual

Basic. Por ejemplo para el componente db riruroc:

lmplements IdbTituIoLib. IdbTitulo

La lógica de cada método siguió la siguiente estructura:

'1 . Se activó la detección de errores.

2. Se armó la sentenc¡a SQL que se iba a ejecutar o se construyó la

llamada al stored procedure con los parámetros necesarios.

3. Se conectó a la base de datos usando el archivo Renravrdec. uctL.
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4. Se ejecutó la instrucción SQL.

5. Se retomó el recordset, el status de éxito de la llamada o se generó la

excepción COM para que la detecte el programa llamador.

6. Se cenó la conexión y se indicó al servidor transacc¡onal COM+ que

la transacción fue exitosa mediante la instrucción

cetob j ectContext . setcomplete o si la transacción fue fallida

con el CetOb; ectContext. SetAbort.

6.2. Objetos distribuídos de acceso a datos.

A continuación detallamos los componentes de acceso a datos que se

han creado y los objetos que ofrecen:

mvi_m_cliente

mvi_m_forma3ago

mvi_m_genero

mvi m idioma

mvi_m_item

mvi_m_medio

mvi_m_pa ra metro

db_PreRegistroC PreReg istro

mvi m banco

mvi_m_categoriaweb

mvr m censura

Banco

Censura

CategoriaWeb

db CensuraC

db_CategoriaWebC

d b_BancoC

Genero

ld io ma

Forma Pago

C liente

db ldiomaC

db_FormaPagoC

db_ClienteC

db GeneroC

db ltemC Item

Mediodb MedioC

db ParametroC Pa rametro

mvi-t_preregistro

mvi*t_publiwebdb PubliWebC PubliWeb

Componente Clase / Objeto Tabla relacionada
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db Sector Sector mvi m sector

db SecuencialC Secuencial mvi m secuencial

db TablasNumC TablasN um Accesa una tabla diferente

de acuerdo a un parámetro

db_TalonarioC Talonario

db,TalonTipoC mvi_m_talontipo

db_TarjetaC mvi_m_tarjeta

db TituloC mvi m titulo

db TransaccionC mvi t transaccion

6.3. Comunicación con el proceso serv¡dor de base de

datos.

A continuación se listan los componentes de negocios y los

componentes de datos que utilizan cada uno de ellos:

bus BancoC db BancoC.Banco

db SecuencialC.Secuencial

bus_CategoriaWebC db CategoriaWebC.CategoriaWeb

db Secuencia lC. Secuencial

bus CensuraC db Ce n su raC. Ce n su ra

bus ClienteC db_ClienteC.Cliente

db SecuencialC.Secuencial

bus_FormaPagoC db_Forma PagoC. FormaPago

db SecuencialC.Secuencial

mvi t talonario

TalonTipo

Transaccion

Tarjeta

Titulo

bus GeneroC db GeneroC.Genero

Componente de Negocios Objetos de datos que utilizan
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bus ldiomaC

bus ltemO

bus MedioC

bus SectorC

bus SecuencialC

d b_ld iomaC.ld ioma

db Secue n c ia lC. Secue n cia I

db ltemO.ltem

db MedioC.Medio

db Pa rametroC. Parametro

d b PreRegistroc. PreReg¡stro

db_PubliWebC.PubliWeb

d b_SecuencialC.Secuencial

db_SectorC.Sector

db Sec uencia lC. Secue n c ia I

db_SecuencialC.Secuencial

bus TablasNumC

bus TalonarioC

bus_TalonTipoC

bus-TarjetaC

bus TituloC

bus TransaccionC

db_TablasNumC.TablasNum

d b_Secuencia lC. Secuencial

d b_TalonarioC.Talonario

db_SecuencialC.Secuencial

d b_TalonTipoC.TalonTipo

db SecuencialC. Secuencia I

d b_TarjetaC.Tarjeta

db_SecuencialC.Secuencial

db_TituloC.Titulo

db_SecuencialC.Secuencial

db_TransaccionC.Transaccion

db_TalonarioC.Talonario

db SecuencialC.Secuencial

bus ParametroC

bus_PreRegistroC

bus PubliWebC



114

A continuación se detalla las llamadas que reciben cada uno de los

componentes de acceso a datos:

b_CategoriaWebC. CategoriaWeb

bus BancoCdb BancoC.Banco

bus_CategoriaWebC

db CensuraC. Censura bus CensuraC

db ClienteC. Cliente bus ClienteC

d b_FormaPagoC. FormaPa go bus_FormaPagoC

db GeneroC.Genero bus GeneroC

db ldiomaC.ldioma us ldiomaC

b ltemC.ltem bus ltemC

db MedioC.Medio bus MedioC

db ParametroC.Parametro bus ParametroC

db_PreReg istroC. PreRegistro bus_PreRegistroC

db PubliWebC.PubliWeb bus PubliWebC

db SectorC.Sector bus SectorC

db Secuencia lC. Secu encial bus_BancoC
bus_CategoriaWebC
bus_ClienteC
bus_FormaPagoC
bus_ldiomaC
bus PubliWebC

ObJeto de Datos Usado en Componentes de

Negocios



115

bus_SectorC
bus_SecuencialC
bus_TablasNumC
bus_TalonarioC

us_TalonTipoC
us_TarjetaC

bus_TituloC
bus TransaccionC

b TablasNumC.TablasNum bus TablasNumO

d b_TalonTipoC.TalonTiPo bus_TalonTipoC

b_TarjetaC,Ta rieta bus_TarjetaC

db TituloC.Titulo bus TituloC

b TransaccionC.Transaccion bus TransaccionC

6.4. Estructura de los componentes de negocios.

Los componentes de negocios se implementaron como bibliotecas DLL y

conesponden a los procesos del negocio. El nombre del componente

empieza con el prefijo bus- y finaliza con la letra C para indicar el hecho

de que es un componente. EjemPlos:

bus C I ientec . dl l

bus TransaccionC. d11

Para las reglas de negocio sobre
Clientes.

Para las reglas de negocios sobre
Transacciones de Renta Y ComPra
de Talonarios.

bus-TalonarioC
lbus TransaccionC

ld b_TalonarioC.Talonario
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Todos los componentes son de tipo ¡n-process, se ejecutan dentro de

una aplicación COM+, y fueron desarrollados en Visual Basic.

En primer lugar se definieron las interfaces IDL para cada uno de los

componentes de negocios. Estas s¡gu¡eron la siguiente nomenclatura:

I + bus + <entidad> + . idl-

Por ejemplo:

IbusTransaccion. idI lndica la interface de negocios de
Transacciones

En las interfaces se definieron los métodos que iban a ser

implementados en los componentes. Algunos de los métodos que

ex¡sten en la mayoria de los componentes son:

Las interfaces se compilaron usando el MIDL (Microsoft IDL compiler) y

se generaron las "type libraries" apropiadas. Para el ejemplo anterior se

generó un archivo llamado IbusTransaccion. tlb.

Agregar Para agregar un registro

Actualizar Para actualizar un registro

Eliminar Para eliminar un registro

ObtenerRegistro Para retornar información de un registro

ObtenerTodos Para retomar todos los registros

Método Objetivo
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En el desanollo del componente se hizo referencia a las "type libraries"

de negocios y de acceso a datos que se iban a usar en el componente.

En el componente se crearon clases con el mismo nombre que el del

proceso asociado al componente. Para el ejemplo que revisamos la

clase se denominó Transaccion.

En el desanollo del componente como tal, se implementó la type library

de cada componente utilizando la sentencia rmp.Iements de Visual

Basic. Por ejemplo para el componente bus_T rans acc ionC:

Implements IbusTransaccionlib. IbusTransaccion

La lógica de cada método siguió la siguiente estructura:

1. Se activó la detección de enores.

2. Se instanciaron los objetos que se iban a usar en la lógica del

método. Se usó la instrucción creaternstance

3. Se implementó la lógica propia de cada método.

4. Se indicó al servidor transaccional COM+ que la transacc¡ón fue

exitosa mediante la instrucc¡ón cetob j ectContext . Setconplete

o si la transacción fue fallida con el Getobj ect Contex t . se tAbort.
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6.5. Objetos distribuídos de negocios.

6.5.1 . lnterfaces de objetos de acceso a datos.

lnterface de db BancoC.Banco

// PtoyecEot Renta de videos
// Typelib: IdbBanco. tlb
// Descripcion: componente de Datos de Bancos

uurd i 2 8E3D7AA-2? 5E-4 666-87 D9-893 LADtC5822 L
version(I.0),
helpstring ("IdbBanco 1.0 Type Librery")

library IdbBáocolib
{

// T|/P.eLibt OLE Alrlomation
importlib ("stdole2. tlb" ),

// Typelib: I'ficlosoft Activex Data Object3 2.5 !rbrary
rrnport]ib ( " , . \msadol5 . dl.I " ) ;

// torvard decl¿re alI types defrned in this typelrb

interface IdbBanco ;
t

odL,
uuid ( B65 94 8 68 -A90 9-4 32c-AC6 5-CAoE96F2 697 4 ) ,
version(1,0),
hel,pstrif|g ( " IdbBanco Interface"),
nonextengible,
oleautomeEion

I

interface IdbBanco i IUnknoHn (

lidl0r, helpstrrnq ("method Add") l
HRESULI Add (

lin I short BcoId,
tin I BSTR BcoNombre

l¡

(id{1), helpstring ("method Delere") l
HRESULT DE].EtE (

Iin ] shor! BcoId
)i

f id(2), helpstriñ9("nethod update") l
HII¡SULT Update (

finl sho!t Bcord,
lj.nl BSTR BcoNonbre

)i

Iid(3), he].pstring("method cetById") l
HRESULT GetById {

finl Iong BcoId,
lout, retval I _Recordset*.

),.



119

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de bancos) y ListAll (Para obtener todos los registros

de la tabla de bancos en forma de un recordset).

lnterface de dbCategoriaWebC.CategoriaWeb

Iid(4), helpstriog ( "method ListAll") ]
HRESULT LislAII ( [out, !etval] RecoEdset'r

)i

// ?toyecl"o: Renla de videos
// Typellb: Idbcategoria¡{eb - tlb
// Descripcion: coñpoñente de Dátos de Categoria en l{eb
// Fecha, 2002 / Jun/49

uuid (4 1843780-EDAE-44dc-A39F-CC38F221C601 ),
versioa(I.0),
h€lpstrlng("ld-bcategorial{eb 1.0 Type Library"l

-Iibrary Idbc¿tegorial{ebLib
(

// .iypeLib: oLE Auto¡nation
inportlib ( "sldoIe2. tlb" ) ;

// TypeLlb: !,ricrosoft Activex D¿ta objects ?.5 Libra!y
importlib { ".. \nsadol5.dII") ;

// Fotuatd declare all types defined 1n this typelib
iote r face Idbca!egorj.aweb ¡

odI,
uuid (54621D45-2186-4b98-92A6-C394048E4019),
version(1.0),
helpstring ( " Idbcat egoria[eb Irite!face"),
nooextensible,
oleautomation

interface rdbca!e9o!iagteb : roñknown {

lid(0), helpstring ("method Add") l
HRESULT Add I

lio I short CarId,
lrn) BSTR CatDescr.rpcroo

);

lid(1), helpstring ("¡nerhod Delete") l
¡iRESULT De]ete (

l;
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lj,nl short catld
);

[.Íd (2, , helpstring I"nethod update')]
HF(ESULT UPdáIe (

linl short catrd,
linl BSTR CatDescripcion

l¡

Iid(3), helpstring ( "¡nethod GetById") I
8RESULT GetById (

lin I ehort CatId,
Iout, retval ] _Recordse!rr

);

lid (41¿ helpstrrng ( "ñethod ListAl¡"))
HRESUI,T ListAI] {

Iout, retval ] _Recordsetr i
t;

)i

Esta interface define los métodos para las operac¡ones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (ActualizaQ, GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de categorias web) y ListAll (Para obtener todos los

registros de la tabla de categorías web en un recordset).

lnterface de db Censu raC. Censura

// Proyectot Renta de videos
// Typel,ib: Idbcensu!¿. tIb
// Descripcion: Componen!e de Datos de Censuras
// Fecha:2002/Jún/09

I
uuid ( 55E90FAB-3E28-4a65-A55{-4028{F637808),
version(1.01,
helpstring ('Idbcensura 1.0 Type Library")

l
Iibrary Idbcensural-ib
{

// rypeLi,br oLE Automalion
importlib ( "sldole2. !Ib" ) ;

// 'rypeLi,b I Microsoft Activex Datá objects 2.5 Library
inportlib ( ". . \msado15.dI1"l ¡

// ÍorÉard declare all types defined in this typelib
i.nterface Idbcensura,
I

odl,
uüid (8255F{ 47-FBCl -{0f6-82 62-tC35C53A8525 ) ,
version(1.0),
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herpstring ("rdbcensu!a rnte!facen),
nooextensi.ble,
oleautomation

interface Ialbcensura: IUnknot¿n {

(id (0) , helpstring("method Add")
HRESULT A<Id (

Iir] BSTR Centd,
Iin] BSTR CenDescripcion

)i

Íid(1), helpstririg ( "method Delete")l
HRESUIT Delete (

finl BSTR CenId
),

Iid{2), he].psr!rng ( "ñethod Updatetr)l
HRESULT Update (

Ij-n) BSTR CenId,
( j.nl BsTR CenDescr j. pci. on

)i

lid(3), hel,pstring ( "method GerById") l
HRESULT GetByrd (

linl BSTR CenId,
Iout, retval ] _Recordset "

l,

Iid(4], helpst!ing t "method ListAII") l
HRESULT LisIAlI (

Iout, retval ] _Recordset"
),'

l)
l)

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de Censuras) y ListAll (Para obtener todos los

reg¡stros de la tabla de Censuras en un recordset).

lnterface de db Clie nteC. Cliente

// Proyecto: Re¡ta de videog
/ / T:lpe].i.bt !dbcIiente. tIb
// DescEipcion: componenle de oatos de clientes
// Fecha: 2002/llay /29

uuj.d (DFo93354-509D-45cb-BA98-66661?629AD8 ),
version(1.0),
heLpstring ("rdbcliente 1.0 Type Library")
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Iibra!y rdbclienteLib
{

/ / f ¡fP.el.i'b'. OLE Automation

i¡nportlib ( "stdole2. tlb" ).1

// ly!éLibr Microsoft Activex Data objects 2.5 Library

inportlib ( ". . \msedo15. dL]" ) i

inte r face Idbcliente

odl.,
uuid (86?E 16A8-0A4A-4d9c-9ADA-C8 ID8 l?3872r ),
version(1.0i,
helpstring ( "rdbcl j.ente f ntetf ace" ),
nonextensible /
oleautomátion

ioterface Idbclrente: lUnknplJn I
frd(0), helpst!j.ng ( "method Add") l
HRESULT Add (

f id(11, herpstring ("method Update")l
flR-ESULT Update f

1on9
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
sho!t

BSTR
short
short
BSTR
short
BSTR
DATE
BSTR
BSTR

CIiId,
C I iNombre,
cIrApeIlido,
CliTipordeótif icacion,
Cf iNumldenti f icacion,
Cl iciudad,
CIiDireccroo,
clisectorrd,
CIiTele fono,
CIiEmaiI,
cIiEo!máPagoId,

CLiNumctaBco,
c.l.iTarjetald,
Cl,iNumTa!jeta,
CliTá!j Fechavencirn,
c1¡servicioEnt!e9a,
CI iservicioRetiro,
CliLogÍn,
CIiCIave,
CIiEstadoReg

c1i r d,
C I iNo¡lüre ,

CIiApelrido,
Ci.iTipoldentif icacion,
CI iNumldenti f icacion.
CLrCiudad,
CIiDireccion,
clisectorrd,
Cl iTelefoío,
cI iEnai L
CliForm¿PagoId,
cIiBcord,
CliNumCtaBco,
CIiTarj etaId,
CliNumTa!j eta,
CIiT¿rj Eechavencim,
Ci.iservicioEntrega,
cliservicioReti ro,

io
io
in
in
in
in

]n
in
in
in
io
in
in
i,n
in
in
in
in
1fI

long
BSTR
ASTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
short
BSTR
BSTR
shOrt
short
BSTR
short
BSTR
DATE
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR

in
in
in

io
in
in
in
ln
in
ln
in
in
in
in
in
in
io
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Ilnl
linl
linl
);

BSTR
BSTR
BSTR

CIj,Login,
cIÍclave,
cIiEstadoReg

lld (2 ) , helpstring { "method 6etByrd" ) I
HRESULT GetById (

tio I Iong cIiId,
Iout, reuval ] _Recotdset*'

);

[ld(3), helpstring { "nethod GetByNane")]
HRESULT GETBYNANE (

tinl BSTR c.l.iNombre,
lout, relvaI I _Recordset*'

);

Iid(4). he]p3t!in9("method ListAl.l") l
HRESULT ListAII (

lout, retval I _Recordsetir
),

lid(5), helpst!ing ( "nethod Checkloqin") I

HRESULT CheckLogin (

linl BSTR Clilogin,
lin I BSTR clicLave,
lout, ¡etval l loogi

Iid (6), helpstring ("Rethod Getlnfocirenta") ]

HRESULT Getrnf ocuenta (

Iin I long CI1Id,
Iout, retval ] _Recordset*

)¡

l,

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de clientes), ListAll (Para obtener todos los registros

de la tabla de clientes en un recordset), GetByName (Para recuperar los

cl¡entes que coincidan con un nombre dado), CheckLogin (Para verificar

la val¡dez de una contraseña de usuario) y GetlnfoCuenta (Que retoma

información de la cuenta del cliente).
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lnterface de db_FormaPagoC.FormaPago

// ProyectoI Renta de videos
// ?Felib: ldbEormaPágo. tlb
// Descripc-ion: Componente de Datos de Form¿s de Pago
// fecha. 2002 / Jlun/oA

uuid lCC9B080?-82E?-4b1b-BA21 -30F58005A3FA),
version(1.0),
helpstring ( "IdbFormaPago 1.0 Type Library")

Iibrary IdbFonnaP¿goL.ib
{

// Typelib: oLE Autonation

irtrportlib ('stdo1e2. tlb" ) ;

// f:yE.eLíb I Microsoft Activex Data Objects 2.5 Libráry

impo¡tlib { ". . \rnsado15. dlL' ) t

// Í.orr¡ard declare ¿Il types defined in thj.s typelib

interface ldbFormáPaqo i

(

odl,
uuid ( 5320?E4c-1465-4?54-98?9-3F6988881620),
vergioo (1.0) ,
helpstring ( "ldbFormaPago Interf ace' ),
nonextensibl€,
oleautomation

interface IdbFor¡naPa9o : IUoknoi,,n 1

(id (0) , helps!ríng("rnetbod Add")l
HRESUL? Add (

i.nl short
inl BSTR
¡N] BSTR
in] BSTR

FPg I d,
Fpg Desc rj.pcion,
rpgval ide¡Loca1,
FpqvaI ideztleb

Iid(1,, helpstring ( "nethod Delete')]
HRESULT Delete (

Iin ] short FpSID

fid{2), helpsrring ("method update" ) l
BRESULT Update (

fin I short FpgId,
lj.nl BSTR FpgDesc¡ipcion,
[1n ] BSTR Fpgval ide zloca I.
lln I BSTR Fpgvalidez¡leb
)¡

lid (3), helpstringt"ñethod GetBy¡d") )

fiRESULT GetById (

Iin ] short EpSId,
fout, !etvaI I _Recordset*r
);
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Iid (4), helpsrringi"method Li3tAIl") t

HRESULT ListAIt (

Iout, !etva] I _Recordset"
t;

lid(5), helpstring ( "nethod LisEBylocation") l
HRESULT ListBylocation (

tin I BSTR Flgl,ocat¡on,
lout, retval I _Recordset"
)i

]i
l)

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de formas de pago), ListAll (Para obtener todos los

registros de la tabla de formas de pago en un recordset) y ListBylocation

(Para obtener todas las formas de pago que sean válidas en una

ubicación dada).

lnterface de db GeneroC.Genero

// PÉoyect-o| Renta de videos
// Typelj.b: Idbcenero. tlb
// Descripcj.oni Componente de Datos de Generos de videos
// Íechat 2002 / Jlun/Og

I
uuid ( 9I8ABF2B-E?48-46b0-89E8-38334 14FEo9{ ),
versÍon(1,01,
hel"pstrj.ng ( "Idbcenero 1.0 Tr?e Li.blaEy")

l
libráry Idbcenerol,ib
(

// 'IypeLi,bt OLE Aülomatron

j.mportl ib ('stdole2 . t lb" ) ;

,// fypeLibt ¡.licrosoft Accivex Dat¿ objects 2.5 Library

import.I).b ( "., \n1sado15. d1 L" ),'

// loruard declare aII types defined io this typelib

interface ldbcenero,

I

odI,
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uuid ( TCA4BCDB-C718-4e04-8E35-E5C5999BCEC9),
version(1.0),
heLpstring ( "Idbcenero Interfácen ),
nooextensible,
oleautomation

ioterlace Ialbcenero : IUnknor.n {

Iid(0), helpstrinq ( "ñethod Add")]
HRESULT Add (

Iin ] BSTR GenId,
Iin ] BSTR GenDescriPcion

)i

Iidt2), herpsrring ( "merhod update") I

HRESULT Updale (

finl BSTR GenId,
tinl BsTR GenDescripcton

),.

Iid(4], hetpstring("method ListAIl") l
HÍIESULT ListA]I (

I out, retval ] _Recordset"
)¡

Iid(3), helpsrr-ing ( "method GetById") ]

HRESULT GetById (

Iinj BSTR GenId,
Iout, relvaI ] Recordaet'*

);

tid(1), helpstrj.nq("¡nethod Defeteñ) l
HRESOLT Delete (

Iin] BSTR GenId
);

Esta intedace define los métodos para las operac¡ones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de géneros) y ListAll (Para obtener todos los registros

de la tabla de géneros en un recordset).

lnterface de db ldiomaC.ldioma

// ?royeclot Renla de videos
// Typelib: Idbldioma, !l,b
// Descripcion: Cornponente de Dálos de Idiom¿s
// gechar 2002 / Jvn/ 1A

uuid ( 48318D12-AEAB-4c08- 90A0-80C03 51IE?08 ) ,
version ( 1.0),

\)

hel srri ( " Idbldloúa 1.0 T Librar
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)
Li.brary IdbldiomaLib
{

I / T:yFeLíb'- oLE Autonatj,on

i&po!tlib ( "stdole2. tIb" ) ;

// TypeLj,b: tlicrosoft Activox Data Objects 2.5 Librály

importlib (".. \ñsado15.dIl"),

// Eot$atd declare all types defined in this typelib

interface Idbldiona,

t
odl,
ur¡id {20 7c30F2-ABEC-4828-ABCÉ-738805CF8A06).
versioó(1.0),
helpstring ( " rdbrdi<rmá rnlerlace"),
oonexten3ible,
oleautomation

interface Idbldiona: Iunknom {

lid (0) , helpst!inq ("method Addi) )

HRESULT Add (

lin I short IdrId,
Irnl BSTE IdiDescriPc.1on

);

Iid (1), helpstring("method Delete") I

HRESULT DEIETE (

Iiñ] shorl ldild
),

Iid(2), herpstring ( "method uPdatei) I

HRf,SULT Update (

Iio I short Idild,
lin ) BSTR IdiDescriPcion

Iid{3), helpstrrng ("rnethod GetByfd" ) ]
HIi¡SULT GelById (

Iin] short IdiId,
Ioüt, retv¿I I _Recordsetrr

)t

Iid(4), helpslring ( "method ListAI]'") l
HRESULT LiSIAII (

Iout, retval ] _Recolclsetr'
);

);

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Elimina0, Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un
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registro de la tabla de idiomas) y ListAll (Para obtener todos los registros

de la tabla de idiomas en un recordset).

lnterface de db_ltemC.ltem

// Proyeclot RenLa de videos
// T}?eI j.b: ldbl Eem. t.Ib
// Desclipcionr compoóente cle Datos de
// techat 2002 / Jlun/AI

interfac€ Idbltem : IUnknor¡n {

lid (0), helpst¡ing{"method Add") l
HRESULT Add {

odl.,
uuid (0A8lB9A5-9992-4211-BCCA-CDBE0C48D2BE),
version (1.0),
helpstring ( " rdbrtem rrlterface"),
nonexteosible,
ofeaü!omat ion

I tems

t
uuid ( 052995A8-61 6E-40b0-AA?3-8977016t?9E9),
vers-Íon(1.0),
helps!ring { "IdbItem 1.0 Type Library")

l

l rbrary IdbI tem],ib
{

// 'IypéLi.b i oLE Autom¿tion

inportlrb { "stdoLe2. lIb") ;

// rypeLibt Hicrosoft Activex Dala Oblects 2.5 Lrbr¿ry

i¡nportIib I ".. \nsado15.dl1") ;

inte! face Iclbrtem,

l1n
{io

in

1on9 rlmrd,
1ong ItmTitId,
short ItmMedioId,
short It¡nldionaId,
BSTR I t¡nEstadoRegis! ro.
BSTR ItmEstadoRen!a,
BSTR r lmMot ivolngreso

Iid(1), helpstrrng{"method update") ]
HRESULT UPdare (

Iin] lonq I trnId,
Iin] 1oo9 rtnTit¡d,
f inl short ItrnMedioId,
fin I short I ErnIdiomaId,
finl BSTR I t¡nEst adoReqi st ro,
tin¡ BSTR I lmEs!adoRonta,
Iir¡) BsTR I t¡rüotivolngreso

);
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Iiat2), netpst.iñg ( "method GetByld") I

HRESULT GeIEyId {

linl long Itmld,
fout, retval l _Recordset"

Iid (3), he]pstrrng("metbod Li3tA1l") I

HRESULT ListAIl (

lont, !etval I _Recordset**
),

[1d({), helpstrÍng("nethod GetftenDisponib]e") )

HRESULT GetI temDj.sPonible (

Iin] short HedioId,
lin I lonq TituloId,
loüt, relvaI ) Iong'

),

)¡

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar)'

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de items), ListAll (Para obtener todos los registros de

la tabla de items en un recordset) y GetltemDisponible (Para retomar un

codigo de ítem que conesponda al medio y titulo dados)'

lnterface de db MedioC.Medio

// PÉoyecxo|. Reñta de vicleos
/ / 't:yPelibt IdbMedio. tIb
// Desclipcion: Componente de Datos de Medios
// Eecha| 2OA2 /ltay /09

t
uuid ( AC6D6FIC-c? 4 9- 4 5ea- 9BB9- 8¡30 3'7 E5c lc0 ) ,
version(1,0),
heLpstling ( "Idb¡redio 1.0 Type Library')

l
Iibraly IdbMediolrb
{

,/ / 'l]yq.e,,íb I OLE Autom¿tion

iñportLib ( "stdoIe2. tlb" ) ;

// Typelibr Hicrosoft Actj,vex Data obiects 2.5 Library

irnportl,ib l", . \nsado15.dI1') ;

// Fotuard declare aII Eypes defined in this typelib
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interface ldbüedio,

odl,
uuid (67708C3{-88D1-4825-AC8E-A98B06605086),
ver3ion11.0),
helpst¡in9 ( "¡db¡.ledio ¡nterf ace" ),
nonextensible,
oleautoñation

j.nterface IdbMedio r IUnknoún I

lid(01, helpst!ing ( "method Add") l
HRESU¡T Add f

linl ]ong uedrD,
finl BSTR HedDesc,
tinl CURRDICY MedcostoRepos,
linl BSTR Medlogo
)i

Iid{ 1), helpstring { "¡nethod Delete") ]
HRESULT De.Iete (

(in I long MedI D

),

(id (2) , helpstring("¡¡ethod Update,)l
HRESULT UPdaTe (

lrn I long üedID,
f¡n I BSTR üedDesc,
lin I CoRRENCY MedcostoRepos.
lr.nl BSTR uedlogo
tt

Iid{3), helpsrring ( "ñethod GetByIdi) ]
HRESULT GEIBYId (

Iin] long MedID,
Iout, retval] _Recordset'*
),

fid (4), helpsrrlng ( "method L.r.stAII")l
HRESULT LlsIAII (

Iout, letval ] _Recordsetrr
);

);

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de medios) y ListAll (Para obtener todos los reg¡stros

de la tabla de medios en un recordset).

I

l
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lnterface de d b-Pa rametroC. Parametro

// P.oyectot Renta de videos
// TypeLib: IdbParanetro. tIb
// Descripcion: co¡nponente de Datos de Parametros
// Fecha:2002/Jurr/09

t
r¡uid ( 6099C540-31E8-4f ef -9425-519C2BB7E5AC),
versiofll1.0),
helpstri¡g ( "IdbPalametro 1.0 Type Libtary")

l
library IdbParametroLib
{

// f ]yPeLíb| OLE Automation

j.mport.l,ib ( "stdo1e2. tIb" ),

// Typelib: Microsott Activex Data Objects 2.5 Library

i,nportlib ( ". . \¡nsadol5 -dIl' ),

// toreatd declále all types defined in this tyPelib

iote!face ldbParanetro t

t
odl,
uuid ( 18{F5089-8Ds4-4915-BF9'7-8 7C01 61oD49A),
version (1.0),
helpgtring ( " IdbParametro rnterface"),
oonextensible,
ofeaulomation

ilrterfece ldbParametro : IUnlnoín {

fid(0), helps!ring ( "method Add") l
HRESULT Add (

Iinl BS?R Palld,
linj BSTR ParDescriPcion,
Iin ] CURRENCY Parva¡or,
Iin ] BSTR PalTexto

);

lid ( 1) , helpstring ( "ñethod DeLete" ) l
IIRESULT DE]EtE (

(in) BSTR Parfd
l¡

trd{2),
HRESULT

helpstríng I "method Update') l
ljpdáEe (

I BSTB Parld,
I BSTR ParDescrÍPcion,
I CURRENCY Parvalor,
I BSTR ParTexto

);

Iid(3), helpsrrj,ng("¡nethod GetById") ]
HRESULT GetById (

Iin ] BSTR Parld,
Iout, retval ] _Record§et"

);

in
in
Ín

id(4) hel t rr ( "melhod LrslAlf") l
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HRESULT ListAtl (

lout, reEvall
),'

),

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de parámetros) y ListAll (Para obtener todos los

registros de la tabla de parámetros en un recordset).

lnterface de db_PreRegistroC.PreRegistro

// Proyectoi Renta de videos
// Typelib: IdbPreRegist ro. tIb
// Descripcion: Componente de Datos de PreRegistros
// Fech¿:2002/ttay/29

uuid ( 808008 32- 424 6- 4d0 6- 983 9-0AF77CCB9EBD) ,
ve¡sion(1.0),
helpstring("IdbPreRegistro 1,0 Type Library")

Iibrary IdbPreRegist!oLib
(

iñterface ldbPreRegistro ¡

t

// T:ypeLi.b| oLE Autoñátion

inportlib ( "stdole2. tIb" ),

// T\peLibI Microsoft Activex Data Objects 2.5 Libráry

iñportltb{ ". . \msadol5.dll"),

odt,
uuid { 83248358-C72E-40ra-A5AC-0D53537D7E3D),
version(1.0),
helpstring ( "IdbPreRegistro Interf ace'),
nonexteosible.
ofeauto¡nati.on

interface IclbPreRegrstro : IUnknown {
Iid (0 ), helpstring("merhod Add")]
I{RESULT Add (

BSTR
BSTR
BSTR
BSTR

PrgTipoIdeoti f,
PrgNumldenti f,
PrgLogin,

in

in
Ín

l
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Iid(]), helpstring("nethod update") l
HRTSULT Upda!e

BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
short
BSTR
BSTR
BSTR
short
short
BSTR
ESTR
BSTR
BSTR
ESTR
BSTR

P !gNorüre,
PrgApeIlÍdo,
PrgSectorId,
PrgDi !eccion¡
PrqTele fono,
P rgEma 1I,
PrgFormaPagoId,
PrgTarj etaId,
P¡gTarj etaNun,
PrgTarj etavenc,
PrgTarjetaTitular.
P!9SelvEntrega,
PrgSe!vReti ro,
PrgEs!adoReg

PrgTipolden!i f,
PrqNu¡nldenti f,
PrgLogin,
Prgclave,
PrgNo¡Iüre/
PrgApel.l.1do,
PrgSectorId,
PrgDireccioo,
PrgTelefono.
P!gE¡na¡1,
PrqFormaPagoId,
PrgT¿rj elaId,
PrgTa!j etaNurn,
PrgTa ri etavenc,
PrgTarj etaTi tu1ar,
PrgServEn!rega,
P¡gServReti ro,
PrgEstadoReg

i.n
in

in

in
in
in
in
in
in
in

BSTR
BSTR
shor t
BSTR
BSTR
BSTR
short
short
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR

in
in
in
Ln

in
in
in
in
in
in
ln
in
in
in

ir,
in

[¡n
),

Iid{2), helpstring ("method GetByld") ]

HRESULT GetById (

Iin I BSTR PrgTipoldenti f,
I1n I BSTR PrgNumldentif,
Iout, retval] _Recorclsetr'
),

Iid{3), helps!ring("method GetBytlameÉ) ]
HRESULT GetByName (

Iin] ASTR PrgApellido.
lout, retvall _Reco!al3et"'
)i

Iid(4), herpstring ("method 6e!BycLiId") l
HRESULT GerByCl,iId (

linl ]ong PrgcliId,
lout, retval I _Recordset "
);

Ird(5),
HRESULT

helpstring { "nerhod ListByEstadotr) l
ListByEstado (

lio ) BSTR PrgEstadoReg,
Iour, retval I _Recorclset"

Iid(6), helpstrrnq("method updEvaluacion") ]
HRESULT UpdEvaluacion (

tin I BSTR P!gTipoldenti f,
Iin ] BSTR P!gNumldentif,
Ij,n] DATE PrgEvalFecha,
t Inl BSTR P! EvaICal r f,
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tinl
(inl
finl
f inl
)¡

BS TR
8ST R
Loog
BSTR

PrgEvalTex!o,
PrgEvalUsuId,
PEgEvalCIi Id,
P!gEs tadoReg

))

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de Ia tabla de solicitudes de membresÍa), GetByName (Para

obtener en un recordset las solicitudes que correspondan a un nombre

de persona), GetByClild (Para obtener en un recordset los datos que

conespondan a un código de cliente), ListByEstado (Para retomar un

recordset de las solicitudes que sean de un status dado) y

UpdEvaluacion (Para actualizar los datos de una solicitud en el proceso

de evaluación de las mismas).

lnterface de db PubliWebC.PubliWeb

// Proyecto| Renta de videos
// TypeIj.b: IdbPubli¡{eb. t 1b
/,/ Descripcion: Componente de Datog de Publi.cación en web
// Fecha| 2O02/J]un/09

t
uuid ( 9D3E25E8-723B-4bod-ABC3-EF6F135FFE!2 ),
version{L0),
helpstrinq { "IdbPubliHeb 1-0 Type L¡braly")

I
library IdbPubIillebl,ib
I

// Typelib: OLE Automatj.on

j,nportlib ( "stdo1e2. tIb" ),

// 'IypJeLib I l.ticEosoft Activex Data Objects 2.5 Library

importli.b ( "., \msadol5.dIL" ) ;

// Eoruard declare all t!?es defined in this type)rb
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interface IdbPubliHeb ;

odl,
uuid ( 11A04860-45A0-{551-A868-17449A8A12D3),
versionl1.0),
helpsrrioq { "ldbPublil{eb rnterf ace" ),
nonexteÍslbIe.
oleaulomatioo

interface ldbPubIi¡leb i lUnkooeln {

Iid{0), herpstrrng("method Add") ]
HRESULT Add (

Iid (1) ¿ helpsrrinq("Dethod DeIete")]
HRESULT Delete (

linl short PubCodrgo
);

f id(2), helpst!rng("method uPdate") l
HRESULT Update (

shor!
sho!!

BSTR
BSTR
BSTR
Iong

PubCodigo,
Pubcalfd,
PubTi tuIo,
PubDescripcion,
PubRu!aEoto,
PubEstadoReg,
Pub?i t rd

);

shorr Pubcodigo,
short Pubcat Id,
BS?R PubTitulo,
BSTR PubDescripcion,
BSTR PubRutaFoto,
BSTR PubEstadoReg,
long PubTitIcl

t;

in
in
in
in
io
io
in

in
in
.in
in
io
in
in

Iid{3), helpslrrnq ("method GetByrd") ]

HRESUL? GetByrd (

[1n] short Pubcodigo,
fout, retval I _Recordset"

);

f idl4), helps!riñg("method ListAII") I

HRESULT LlstA]I (

Iout, !etva1] _Recordtetr *

);

lid(5), hefpst!j,ng ( "method ListBycat") l
HRESULT LiSIBYCAt (

Iin] short PubcatId,
Iout, retval ] _Recordsetr '

t,

L

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

t

l
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registro de la tabla de publicaciones), ListAll (Para obtener todos los

registros de la tabla de publicaciones en un recordset) y ListByCat (Para

obtener las publicaciones que correspondan a un código de categoría

dado).

lnterface de db_SectorC.Sector

// Proyecto: Reo!a de videos
// lypelib: Idbsecto!. t1b
// Descripcion: co¡¡ponente de Detos de sectores
,// lecáat 2002 / ¿llr,/Og

I
uuid (A6?12A37-2845-4 led-91D7-EEB12{D816E2 ),
version(1.0),
heLpstrir¡g ( "Idbsector 1,0 Type Library")

l
IibEary IdbSectorLÍb
I

odl,
ur¡id I F15EEE89-309C-{b8c-9D00-FEDIE{F4EDs0l,
version(1.0),
helpstrinq { "Idbsector Interface') ,

nonextensible,
oleaütomatioo

interface ldbsector r lunknouri {

fid (0), helpstrín9 ("method Add'l l
HRESULT Add (

[In] short Sct1d,
finl BsTR sctDescripcioñ

)t

// Typel,ib: OLE Autonation

importl.ib ( "stdole2. tlb" ) ,

// Typelib: Microsoft Act.lvex Data Objects 2.5 Libraly

importlib ('.. \msadol5.dll") t

// Fot¡¡axd dec).are all types defined in this tyPelib

interface ldbsector,

I

lid ( 1) . helpstring ( "method DeIeteñ I l
HRESULT DeIete (

Iin] shorl SctId
l,

lid(2), helpstring ("method Update") I

HRESULT UpdáIe (

lt nl short sc! r d,



tin I BSTR SctDescriPcioñ

lid (3) , helpstring ( "nethod GetByrd" ) I
IiRESULT GetById (

Iin ] long sctId,
lout, retvall _Recordsetr r

),

Iid{4), he]pstrlng("method ListAlIn) I

HRESULT ListAII (

Iout, retval I _Recordset"
l;

l¡
l¡

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

reg¡stro de la tabla de sectores) y ListAll (Para obtener todos los registros

de la tabla de sectores en formato de recordset).

lnterface de db SecuencialC.Secuencial

// Proyecl.oi Renta de videos
// Typel.ibr Idbsecuencial. tLb
// Degcripcion: Conpooente de Numeros de Secueocia
// Fecha:2002/üay/24

(

uuid ( 148{F5D0-40rD-40d0-AA10-A4E54 14346E3),
version ( 1.0),
helpstring ( "rdbsecuencial I.0 Type Libráry")

I
Iibrary IdbsecueocÍalLib
{

// ÍyPe]-ib1 OLE Automation

importlib ( "stdoIe2. tIb" ) ;

// l:y!,eLlbt ¡Jicrosoft Activex Data Obiects 2.5 Libra!y

importlib (".. \msado15.dIL'l ¡

// to:^\tard decrare all t!?es defined in this typelib

i.nterf ace Idbsecuencial,

I
odI,
uuid ( 6E1F5313-4DAD-{be3-9E1E-?36D5FC?FEBC),
version(1.0),
heI strin ("IdbsecuencraI Interface'),
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nofrextens ibLe,
oleautoiratron

interface Idbsecuencial : IUnknoÍn {

lid{0), helpsrrinq ("¡nethod Add"} l
HRESULT Add (

f
(

t

l¡on
lBst
llon

ecId,
ecDesc,

lid(1)/ helps!ring("method Delete") l
HRESULT Delete (

Ir.nl long SecId],

Jid (2 i, helpsrring("method Update")l
IIRESULT Upda!e (

(in I Iong secrd.
(in I BS?R SecDesc,
Iin I lonq SecVáIor) ¡

Iid(3), herp3tring("rnethod cetByrd") ]
HR¡SULT GetById (

Iin I lonE SecId,
Iout, retval] Recordset.. ) i

(j.d(4), helps!ring ("nethod GetNextNum") J

HRESULT GetNextNum (

linl 1óng SecId/
fout, retvall loogr ),.

gs
RS
qs

¡n
in

PEoyecto: Renta de videos
Typelib : IdbTablasNurn. tIb
Deecripcion: componente de Datos de Tablas ltaestras (clave ñumélica)
Feche:2002lJun/o8

)i
t;

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de secuencias), GetNextNum (Para retornar el

siguiente número de secuencia de una ent¡dad dada) y ListAll (Para

obtener todos los registros de la tabla de secuencias en un recordset).

lnterface de db TablasNumC.TablasNum

uuid ( 67502985-I2C9-4 680-BEC2-2E06870E89C0),
vergion{1.0),

lid{5) / helpstrinq I "nethod ListAll") I
HRESULT Lr§!A1I ( [out, !eivafl Recordset+r ) i
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helpstr.ing ( " rdbTablasNu¡n 1., 0 Tr?e Liblary" )

l
Iibrary Idb?ablasNuml,ib
(

// 'lypeLib I OLE Automation

importlib ( "stdole2 . tlb') ;

// 'I]F.eLibt Microsoft Actj.vex Data objects 2.5 Lj,brary

impo.tlib (",. \msadol5.dlI"),

// Foruaxd declare aIl t)?es defined in this typelib

interface IdbT¿bl¿sNum,

t
odl,
uuid (83c35303-IDEE-446?-8 625-E59658F{261 5),
velsion(1.0),
helpst!ing ('rdbTabla3NuJri ro!erf ace" ),
oonextensible,
oleer¡tomation

interface ldbTablasNum : IUnknoim {

Iid{0), he]pstrlng("method Add"} l
I{RESULT Add (

{in ) long ?abl¡um,
Iinl long TabId,
frnl BSTR Taboescripcion

)¡

Iid l1) , helpst!1ng("method DeIete")]
HRESULT Delete (

linl Iong TabHum,
Iin I long Tabfd

);

fid l2), help3t!¡^g ( "method update")l
HRESULT UPdate {

lin I Iong TabNum,
finl long Tabrd,
Iin] BSTR T¿bDescripcion

)i

f id(3), helpst!1ng("¡nethod GetByrd") l
HRESoI-T GetById (

(in ) Iong Tabñu¡¡,
finl long Tabld,
fout, retval l _Recordse!r'

)i

Iid(4), helpsr!irig ( "melhod ListAII")j
HRESULT LiSIAII (

(in I long TabNum,
Iout, retval ] _Recordsetr'

),
t;

\;
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Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla genérica) y ListAll (Para obtener todos los registros de

la tabla genérica en formato de recordset).

lnterface de db_TalonarioG.Talonario

// Pxoyectot Renta de videos
// 'IlyP'elibt fdbTálooario, tIb
// Descripcion: Componente de Datos de ?alonarios
// Fecha:2002/Jlrr./22

I
uuid {57AEoFL9-0FE8-48ee-9487-BB3CCFDgA32D),
version(1.0),
heLpstrinq ( "IdbTalonario I.0 ?yPe Library")

l
library IdbTalonarioLib
{

// lypeLíbt OLE Automation

iriportlib ( "stdole2. tIb" ) ;

// Typelib: l.ricrosoft Activex Data objects 2'5 Llbrary

inportlib I ". . \¡ns¿do15.d1I" ) ;

// Eorvard declale aII tr?es defined irl this typelib

interface IdbTalonario ;

f
od1,
uuid (A8BA6C03-EBC3-469e-8D2F-F6C1{8986062 ),
version ( 1.0),
helpstring ( "IdbTalonario Ir¡terf ace" ) .
nonexteosibl€,
ol,eautonation

.j.nterf¿ce IdbTalonario : IUrl¡own {

lid(0), helpstrrng ( "method Add") )

HRESULT Add (

linl
linl
Iin
fin

long Tallct,
long TaICIj.Id,
short TalTtiId,
short TalNumTickets,
CURRENCY Tá-IVtlOT.
sho¡! TalEormaPagoId,
shor! TalTarj Id,
BSTR TalNu.ñTa!jeta,
BSTR TaIT¿rjFecvebcin,
ESTR TaIT¡!jTituIar

Irn

in
in
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Ga(ll. trelpstring { "metbod DeLete") l
HRESULT Delete (

Iin ] long Talld
l;

Iid {2), hetpst!rng("method Update") ]

HRESULT Update (

inl
io )

]nl
inl
inl
inl
inl
inl
iol
iol

.Iong
Iong
short
short
CURRENCY
short
shor!

BSTR
BSTR

TaIId,
TalCIr Id,
TAITti Id,
TaLNU¡nTickets,
TaLvalo!,
TalEormaPagord,
TaITarj ld,
TalNumTarj eta,
TaITarj Fecvencim,
TalTarjTitula!

lid (3), helps!ring("method GetByld") l
BRESULT GetById (

Iin) long TaIId,
lout, retval I _Recordseti r

);

fid (4,, hei,pstring ("¡nethod ListAII")l
HRESULT ListA]l(

lout, retval I _Recordset'r
)i

t;

Esta ¡nterface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de talonarios) y ListAll (Para obtener todos los

registros de la tabla de talonarios en formato de recordset).

lnterface de db-TalonTipoC.TalonTipo

Proyecto: Renta de videos
TypeLib: IdblalonTipo. tlb
Descripcion: componente de oatos de TiPos de Talooarios
Íech.at 2002 / Jloa/22

t
uuid { 68EEE822-E7Dl-4{2f -97{4-C5FD62?4F83? ),
versioo(1.0),
helpstrirg ("rdbTalonTipo !.0 Type Library")

l
Iibrary ldbTalonTipoLib
I
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// Typelib: oLE Autonation

iriportl,ib ("stdole2 . ¿Ib" ) i

// 'IlyqJeLibt Microsoft Activsx Data obJects 2,5 Liblary

i¡nportlib ( ". . \msadol5.dl1') ;

¡/ Eotn¿td decláre elf tlDes defined in this typelib

intertace rdbTalonTipo,

t
od1,
uuid ( ? tF4D4 61-4 ?A5-4b1b-B5F2-6A85A8E9ECE4 ) ,
version ( 1.0),
helpstring ( "IdbTaloñTipo Interfáce") |
nonextensible,
oleautomati.on

.iflterface IdbTe.IonTipo : IUntrio1"rn {

f id(0), helpsrring("method Add") l
HRESULT Add (

Iin] shorr TtiId,
frnl BSTR Ttr0esc!rpcron,
fin I shorr Ttj.Nu¡Ticket3,
Iin ] CURRENCY Ttivalor

),

(id (1) , helpstring("method DeIete")l
HRESSLT DeIete {

linl shorr TtiId
),

iid(2), hefpstring ( "¡nethod update") l
HITESULT Update (

Iin j 3horr rtird,
{inl BSTR TtiDescripcion,
(inl short TtiNumTickets,
Iinl CURRENCY TtiVal-or

);

lid (3), helpstriñg("method c€tById") l
HRESULT GEIBYId (

lin I short Tti Id¡
lout, retvel l _Recolclletr *

);

l).d(4), helpstrrng("method tistAtI") l
HRESULT LigtAIl (

Iout, retval I _RecordBet*'
);

li

Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un
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registro de la tabla de tipos de talonarios) y ListAll (Para obtener todos

los registros de la tabla de tipos de talonarios en formato de recordset).

I nterface de db_TarjetaC.Tarjeta

,I/ Proyecto| Rentá de Videos
/ / Typelibt IdbTarjeta,tlb
// Descripcioo: componen!e de oatos de T¿rjetas de credj.to
// lechat 2002/ ¿vn/ng

t
uuid (ABFE310{-530F-4c4c-BCF3-409E51288398 ),
version (1.0) ,
helpstriog ( "rdbrarjeta 1.0 Type Library")

l
library IdbTá!jetaI,ib
{

odI,
uuid {37137654-D65B-4976-B38r-38463A04cE68 ),
versioo (1.0),
helpstr¡ng ( " IdbTa¡l eta Inlerface"),
nonextensÍble,
oleautomation

interface IdbTarjeta: Iunknom {

Iid{0), helpsr!ing ( "merhod Add") ]
HRESULT Add (

Iin] short Trj rd,
Iin I ESTR Tr] DescriPcion

);

// 'l:/P.eLib| OLE Aulonalion

importlib ( "stdoIe2. tIb" ),

// TWeL\bt Microsoft Activex Data objects 2-5 Libra¡y

i¡uportlib ( ". . \¡nsado15. dlI " ) ;

// totdatd declare aII tr?es defined ir this typelib

interfece IcIbTarjeta,

t

Iid(1), helpstring ( "method Delete")]
HIIESULT Delete (

(inl short rrj Id
)¡

lid (2), helpsrring ( "¡nethod updatei) )

HRESULT UPdate I

Iin] short Trj 1d,
Iio I BSTR TrjDescripcion

)¡

Iid(3), helpstring ( "nethod GetById") I
HR¡SULT GetById (

Iio ) Iong rrj Id,
(out, retval I Recordset* *



f id (4), helpst!ing("ñethod ListAII") l
HRESULT ListAII (

lout, r e!vaI I _RecordseE"
),

lj
);
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Esta interface define los métodos para las operac¡ones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

registro de la tabla de tarjetas) y ListAll (Para obtener todos los registros

de la tabla de tarjetas en formato de recordset).

lnterface de db TituloC.Titulo

// Proyeclot Renta de videos
// Typelib: IdbTi.tulo, tlb
// Degcripcion: compooente de Datos de Titulos
// ?echa| 2OO2 / J!ñ/01

uuid (4?F70cD4-BF88-4d47-98F6-Ca3AE043E9Dl ),
version (1.0),
helpstring ( " ldbTitulo 1.0 Type Library")

l

library rdbTituloLib
{

// TWeLibt OLE Automatj.oñ

importlib ('stdole2. tlb" ) i

// 'rweLíbr Hicrosoft Activex Data objectg 2-5 library

importlib ( "., \ñsado15.dII') t

interf¿ce IdbT¡ tulo

t
odL,
uuid (s4261E46-B905-4 161-9693-43A8178B3190),
version(1.0),
helpstring ( "rdbTituLo rnterface" ) ,
nonexte¡sible,
oLeautomation

I
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interface ldbTitulo: Iunknolrn {
(id l0), helpstring("method Add") I

IIRESUI,T Add (

Iin I ]ong TitId,
finl BSTR TitNoñbre¡
( j.nl BSTR TilNomb¡eorig,
(inl BSTR Tit5.!nopsis,
[¡n
trn
in
in

in

:n
in
ln

ln

.rn

!n
in

i..
in

BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BS?R
BSTR
BSTR
SSTR
BSTR
BSTR
BSlR
Iong
BSTR

Ti t Productor,
T¡tDl rector,
TitReparto,
TitCensirrald,
TitGenerol rd,
Titcenero2Id,
Titcenero3Id,
Ti tNominado,
Ti tNominaciones,
TitPremiado,
Tr tPren-io9,
Ti tOscarGanaclo,
TitDuracioñ,
Ti EProduccion,
T¡ tLogo
),

f id(1), helpstrj.ng("nethod Update") l
HRESULT Upd¿te (

Iin ] 1on9 TitId'
tiol BSTR TitNonbre.
tin I BSTR TitNorüreorig,
Ii.n] BSTR Titsrnopsir,
Iinl BSTR TitPloductor,
Iin ] BSTR TitDirector'

]nl BSTR Ti!RePá!tol
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR

TitCensuraId,
Ti lGeneróI Id,
Ti EGenero2ld,
'l'rcueneroJlo,
TitNom-inado,

BSTR Ti t N orni. naciones,
BSTR T¡tPremiado,
BSTR Ti tPrenlios,
BSTR TltOscarcanado,
BSTR TitDLlracion,
long TirProduccion,
ESTR TirLogo

lid (2), helpstring("method GetById") l
HRESULT GetById (

(i.n) Iong Titrd,
fout, retv¿I I -Recordset "

);

Iid{3), helpstring ("method ListAlI") ]
HRESULT ListAII {

lout, retval ) _Reco!dse!"
),

(id(4), helpsrring("method Ge!ByParan") l
ITRESULT GetByPara¡ (

Irn] Ioñ9 Hediord,
tin I long OpcBusqueda,
tin l BSTR ArgBusqueda,
(out, !etvafl _Recordret'*

);

):
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Esta interface define los métodos para las operaciones de Add (Agregar),

Delete (Eliminar), Update (Actualizar), GetByld (Para recuperar un

reg¡stro de la tabla de titulos), ListAll (Para obtener todos los registros de

la tabla de tÍtulos en formato de recordset) y GetByParam (Para obtener

todos los títulos que cumplan con el criterio suministrado).

lnterface de db TransaccionC.Transaccion

// Ptoyecto| Renta de videos
// f |/Pelíb| IdbTransaccion. llb
// Descripcio[r Componente de Datos de Transacciooes
// tecna: ¿utJ¿/ JrJn/ ¿¿

f
uuid ( EE5BE01?-4 4 33-4ee 1-AFF3-3389 6D7C202 9 ) ,
version (1 , 0) ,
helpstring ( "IdbTransaccion 1.0 Type Liblary")

I

lib!ary IdbTr¿nsaccionLib
{

/ / 't|ypeLíb: oLE Ar¡loÍ¡ation

j,nportlib ( "stdole2. tl.b" ) ;

// l:ypel-\bI Hicrosoft ActiveB Data Objects 2.5 Library

inportlib ( "., \nsadol5. dL1" ),

// Forvatd declale all types defined in this typelib

inlerface IdbTransaccion i

I
odI,
uuid ( 51EADE5D-8869- 489e-A414 -C5 LEADDE65DA) ,
versionl1.0),
helpstring ( "IdbTransaccion I[ter jace" ),
Ilonextensib].e,
oIe¿r¡tomation

interface IdbTlaosaccion : IUaknoHn I

lid(0). hel,psrring ( "method Getayld") l
HRESULT GeIById (

(inl ]oog TrnId,
fou!, retval-l Recordsetr'
);

(i.d ( 1) ,
HRESULT

helpst ring ("method ListByEstado") ¡

ListByEstado (

Iin ] BSTR Estado,
Iin ] VARIANT C1iId,
Iout, retval] _Recordse!,r
)t
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(id(2), helpsrring("method Entregarrtemn) l
HRESULT Entregarlteml

finl long Trnrd,
lin I DATE EecEnttega,
[]nl BSTR TiPoEntrega
)i

fid(3), helpstring ( "method Recibirlte¡!") l
HRESULT Recibirrtem(

linl long Trnld,
Iin ] DATE FecRecepcion
),

lid({), helpstring("method Alquilarrlem") l
HRESULT A1quilarIten(

I in, outl longi TEnId,
tin I long CIiId,
tiñ I Long ?j.tld,
ffnl short l{edld,
lio I BSTR ServEntreqa,
lln I BSTR SelvRetiro
),

Esta inteface define los métodos para las operaciones de GetByld (para

obtener los datos de una transacción), ListByEstado (para obtener todas

las transacciones de un cliente que tengan un estado determinado),

Entregarltem (para actualizar una transacción en el proceso de entrega),

Recibirltem (para actualizar una transacción en el proceso de recepción

de items) y Alquilarltem (para actualizar las entidades en el proceso de

alquiler de video).

6.5.2. lnterfaces de Objetos de negocios.

lnterface de bus BancoC.Banco

// Proyectot Renta de videos
/ / 'I:,PJelíb: IbusBanco. Elb
// Descripcion: Componente de Negocios de B¿ncos
// Fechat 2002 / ¿sn/oB

uuid ( 0B50EB9c-04 99-44c0-88 18-4004EBc3982A),
ve!sion(1.0),
helpstring ( " IbusBanco 1 .0 Type Libr

)i
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I

library IbusB¿ocolib
{

// TypeLLb| oLE Automatlon

importlib ( "sEdoIe2. tlb") ;

// TypeLib: Hicrosoft Ac!ivex Data oblects 2.5 Libra!y

j.mportl¡b ( "., \ms¿dol5.d.I1"),

interface IbusBanco..

odI,
uuid ( 33EBFcc8-C{40-4cd8-8DDl-5A9Ar3?99291 ),
version(1-0),
helpstring ( "IbusBanco Interf¿ce" ),
duaI,
fionextensible,
oleautoñation

interface lbusBanco : IDi.sp¿tch {

fid (0) , helpstring("netodo Agregar") l
HRESULT Agreqar (

tin, outl ahortr BcoId,
[ln I BSTR BcoNonrbre
),

(id(1), help3triñg("method Actuali¿a!") l
HRESULT Actualizar (

Iin ] short BcoId,
lin I BSTR BcoNomble
)i

Iidl2), helpstring ( "method Elininar") ]
HRES0L? ElÍninar (

lj,nl short Bcord
tt

Iid (3), helpst!ing("method obtene rRegis tro" ) |
¡IRESULT ObtenerReqistro {

Iin] short Bcold,
lout, retval I _Recordset¡r

Iid(4), he],pstrrng("method obtenerTodos") l
HRES0LT ObtenelTodos (

lout, retva.I I _Recordset.r
)t

Esta interface define los métodos para los process de Agregar,

Actualizar y Eliminar (bancos), ObtenerReg¡stro (para recuperar la
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información de un banco) y ObtenerTodos (para obtener todos los

registros de bancos).

lnterface de bus_CategoriaWebC.CategoriaWeb

// Proyecloi Reota de videos
// 'l:yE.e].íbt Ibuscat egor iat{eb . t}b
/,/ oescripcion: componente de Negocios de categoria en l{eb
// Eecha| 2002 / Jsn/09

t
uuid ( 2E7D73E{-D1A8-4e? 7-89AE-645C78C9C53E),
versionll.0),
helpstring I " I buscatego ri alieb 1.0 Type LibraEy")

l
Iibra!y IbusCategoriellebLib
{

// toxvatd declare ¿11 types defioed in this tyPefib

ioterface Ibuscalegorialleb ;

t
odl,
uuid (EIDE3405-7DI5-4 107-AB3E-2?4BcFAsDDo2 ),
versiorl(1.0),
belpstrinq ( " Ibusca!egoria¡leb II¡terf ace" ),
du¿1,
oonextensible,
oleautomation

interface lbuscategoriágeb : IDispatch {

Iid(0), helpsrring ( "method Agregar") I
HRESULT Agreqar (

(in, out I short'CatId,
(inl ASTR C¿lDescrrpcron

);

lid(1), helpstring l "method Elrninar") l
HRESULT Elimina! (

lin I sho!t catld
);

lid(2), helpsrring ( "methoal ActuáIi¿at") I
ttttESULT Actuali zar {

finl short catId,
iin I BSTR CatDesc!ipc.ion

),

/ / 'r:yE.eLLbI OLE AutorÍátion

importLib ( "stdole2. tIb" ),

// T:yFeLiLbt Microsoft Activex Data Objects 2.5 Library

j.npoEtlib ( ". . \msado15. d1I" ),

fid {3), helpstring ("rnethod obtenerRegÍstro") I

HIUSULT Obtene rRegi stro (

short CatId,
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fo\rt, retval l _Recotdset"
t,

lid (4 ), helpstrj,ng("¡nethod obtenerTodos") l
NRESULT ObteñerTodos (

Iout, retva] ] _Recordset"
);

)i

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (categorías en web), ObtenerRegistro (para

recuperar la información de una categoría de web) y ObtenerTodos (para

obtener todos los registros de categorías).

lnterface de bus_Ce ns u raC. Censura

// Ptoyecloi Renta de videos
// ?}?eIib r rbuscensura, tIb
// Descripcion: Compoñente cle Negocios de censuras
// Eechat 2002/ J\Jn/10

t
uuid (209401?0-ED9E-4 7 81-A08A-33E4 FDC17BEz ) ,
version(1.0),
helpstr¡ng ("Ibuscensu!a 1,0 Type tibrary')

1

IibraEy IbuscensüraLib
{

,// TyPeI,ibr OLE Automatio¡I

importlib { "stdo}e2. tlb" ) ;

// Typelib: Microsoft Activex Data Objecls 2,5 LibraEy

import1ibl".. \nsado15.dlI") i

// ?orqatd decfáre all type3 defined in this typelib

interface rbuscensura i

t
odl,
uüid ( 63F?9E31-EBE6-4a96-8605-AC50761F9EC9),
version ( 1.01 ,
helpstring("IbusCenBüra Int€rface"),
dua1,
nonextensible,
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oleautonation
¡

i.nterface lbuscensura : IDisPatch {

lid(01, helpstriog ("nethod Agtegar") l
HRESULT AgTegaI I

Iin ] BSTR CENId,
Iin I BSTR CenDescrLPclon

'),

(j.d(!), helpstring("rÍethod EIiÍLinar') l
HRESUI,T Eliminar {

Iin] BSTR CenId
)i

Iid(2), helpstring ( "method Actualizarn) ]

HITESULT Actualizar {

Iiol BSTR CenId,
Iin ) BSTR CenDescripcion

),

Iid (4), helpstring("method obtenerTodos") l
¡iRESULT Obtene¡Todos (

IouE, !etval ] _Recordsetr r
),

Iid{3) / helpslring ( "¡nethod ObtenerRegistro")i
HftESULT obtenerRegistro(

linl BSTR CeoId,
Iout, relval l _Recordsetrr

),

);
),

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (censuras), ObtenerRegistro (para recuperar la

información conespondiente a un código de censura) y ObtenerTodos

(para obtener todos los registros de censuras).

lnterface de bus_ClienteC.Cliente

// Ptoyecto| Renta de videos
// Typelibr Ibuscllente. tlb
,/,/ Descripcion¡ Componente de Negocios de CLieotes
// Fecha| 2002 / Jun/01

I
uüid ( 5751343?-9B90-45f 2-BLAF-661AE4200608 ),
version(I.0),
heI ( " IbusCI iente 1.0 Li bra r ")
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l
library rbusclien!eLib
{

/ / f:yqJeLibt O¡E Auto¡nation

importlib ( "stdo1e2. tIb" ) t

// 'ly!,eLlbt lllcrosoft Activex Data objects 2-5 Library

inportlib(". .\ms¿do15.dI1"),

inter face I buscl iente ¡

odl,
uuid (88998338-6E36-{c6c-84!9-AC3AgEAFB24F),
version (1.0) ,
helpstring("Ibuscliente Ioteaface"),
du¿1,
nonextensible,
oleautonation

i.nterface IbusCliente :

lid (0) , helpstring (

HR.ESULT AglEgAT (

Iin,
Iinl

IDlsp¿tch (

"íethod Agregar" ) l

(in

outl 1on9' CliId,
BsTR CIiNotrüre,
aSIR CliApeIIido,
BsrR Cl iTipoldenti ficacioñ,
Bs?R CliNr]mfdentific¿cion,
BSTR cliCiudad,
BSTR CIiDireccion,
short CliSectorId,
BSTR ClITeIefo¡o,
BSTR CliElnail,
short CliForln¿PagoId,
short cl.lBcoId,
BsTR cI¡NumCtaBco,
short cIiTarjetaId,
BSTR CIiNrunTarjeta,
DATE CliTarjFechavencim,
BSTR CLiServicioEntrega,
BsTR CLise!vrcioRetiro,
BSTR CliLogin,
BSrR CliCIave,
BsTR cliEstadoReg

in
in

in
in
in
ln
ln
in
in
in
in
in
in
in
in
in
io

Iid ( 1), helpstrrnq("method Actuali¿ar"))
IIRESULT Actualiz¿r (

[]n Iong
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
short
BSTR
BSTR
short
short
BSTR
thor t
BSTR

cli rd,
c.I iNonbre,
cIiApetlido,
C.l-iTipoldenti f icacion,
clitlutnldenti f icacion,
CIiCiudad,
cIiDi reccion,
clisecto! Id,
CliTelefono,
CIiE¡¡aiI,
C ). i FornaPagoId,
cliBcoId,
cIiNumctaBco,
CliTárl etaId,
CliNumTarj eta,

ln
1n

in

in

ln
DATE CIÍTar
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tinJ
(inl
tinl
tinl
Iio I

BST R

BSTR
BSTR
BSTR
BSTR

Cl i Se !vicioEn t r€ga,
cl iservicioReti !o,
Cl iLogin,
c l ic lave,
cliEstadoRe9

Iid(4), helpstrlng("¡nethod ObtenerTodo§") I

HRESULT Ob!enerToalos (

lout, retval.I -Recordset*''ti

Iid (2 ], helpstr¡ng("method ObtenerRegistro") )

HRESULT ObtenerReqistro (

Iin] Iong Clild,
Iout. retval ] _Recoldset"

);

Iid (]), helps!ring ( "nethod obteoerPorNombre") I
HRESULT obtenerPo!NorüÍe (

finl BSTR CIiNorDbre,
Iout¡ retval ] _Recordset "

);

lid(5), helpstring ( "Dethod validarrogin") l
HRESgLT validarLogiñ (

Iin] BSTR Clil,ogin,
tinl BSTR Cliclave,
(out, retvall fongr

);

lid ( 6) , helpstrinq ( "method obtenerlnfocuenta" ) l
IIRESI LT Obtenef Io focuenta t

finl Iong CIiId,
lout, retval l _Recordsetr '

)i

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar y

Actualizar (clientes), ObtenerRegistro (para recuperar la información

conespondiente a un código de cliente), ObtenerPorNombre (para

recuperar los datos de un cliente por su nombre), ObtenerTodos (para

obtener todos los registros de cl¡entes), Validarlogin (para verificar la

contraseña de un cliente en la web) y ObtenerlnfoCuenta (para retomar

información de la cuenta del cliente, como el número de tickets

disponibles).
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lnterface de bus_FormaPagoC.FormaPago

// Proyector Renta de videos
// T:yP.elíbt IbusEormaPago. t¡b
// oescripcion: Componente de Negocios de Formas de Pago
// tecl\at 2002 / Jon/OB

t
uuid ( 62?9AB88-? 3 4C- 47 f I - 96't 2- IBBDDg 55D660 ),
version ( 1.0),
helpstring ( "IbusFormaPago 1,0 Type Lib!¿ry")

I
Iibra!y IbusFormaPagoLib
{

// For$ard declare aIl types defined in this lypelib

interface lbusEormaPago ,;

I
odl,
uuid { 0A 85CED8-AEB7-41e9 -9745-5550802EF 139) ,
versionil.0).
helpstriog ( "IbusEormaPago ¡nterf ace" ),
dual,
nonextensible,
o.l,eautomátiof¡

// T!/'peLLbl OLE Aütomatj.on

importlib ( "stdole2, tIb" ) i

//'IypéLiLb'. !{icrosoft Activex Data Objecte 2.5 Library

imPortlib(".,\nsado15,dll"),

interface IbusFormaPago : IDispatch I

f id(0), helpstring ("method Aglegar") I

HRESULT AgTegaT (

our I sho! t * FpgId,
ESTR FpgDescripcion,
BSTR Epgvalide¿Local,,
BSTR EpgvalidezHeb

l;

Iid(1), helpstriog("nethod EIininar") ]
HRESULT Elininar (

lin I short tpgID
),

1n
in
in
in

tn
in
in
in

Iid(2), he.tpstrrng("method Actua]izar") l
HRESULT Aclualira! (

sho¡ ! Fpgrd,
BSTR FpgDescripc.ion,
BSTR FpgvalidezLocal,
BSTR EpgV¿l rde¡Yeb

t,
(j.d(3) / helps t rrng { "method ObtenerRegistro") l
HR¡SIJLT ObtenerRegistro (

[1n ] short Fpg I d,
lout, retval I _Recordsetrr

),
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Iid{5), helpst!ing("if|ethod ObteñerPorl,ugar") l
HRESULT ObtenerPorLugar (

(in I BSTR Fpglocation,
I out, retva.I] _Recordsetrr

);

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (formas de pago), ObtenerRegistro (para recuperar

la información correspondiente a un codigo de forma de pago),

ObtenerTodos (para obtener todos los registros de formas de pago) y

ObtenerPorLugar (para retomar las formas de pago válidas en una

ubicación dada).

lnterface de bus_Gene roC.Gene ro

// Ptoyectot Renta de Videos
// TyPelibt Ibuscenero. tlb
// oescripcion: componente de Datos de Generos de videos
// ?echat 2002 / J¿ñ/09

Iid(4), helpsEring ("method ObtenerTodos") ]
HRESULT ObtenerTodos (

lou!, !elval l _Recoldset'r
);

I

uuid ( D?2?8494-I858-4e7c-9438-F446CA0BE9C8),
version(1.0),
helpstring { "Ibuscenero 1.0 Type Library")

l
Iibrary IbusceneroLib
{

// Typelib: OLE Aulomation

iriportlib { "3ldole2. tIb" ) ,

// Typelib: ¡nicrosoft Activex Data objects 2.5 Library

inportlib (". . \nsado15.dI1") ;

// Eoruard declare alf t,?es defined in lhis typelib

inteaf¡ce lbuscenero,'

f
odl,
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uuid ( 1A7 9 LB6D-4 9A9-4ac1- 9A09- 1EF?BB0D5E4 6 ) ,
version (1,0),
helpstrrng ("lbuscenero Interfacen l,
duaI,
nonextensible,
oleautonation

interface lbuscenero : IDisPalch {

lid (0) , helps!ring { "method Agregar") l
HRESULT Aqreqar (

Iio ¡ BSTR Genld,
Irn ] BSTR GenDescriPcion

);

Iid(1), helpstring("method EIimina.") ]
HRESULT EIimiNaT (

fin I BSTR GenId
li

Iid (2], help3trj.ng ("¡lethod Actuálizar")l
HRESULT Actualizar (

finl BSTR CenId,
finl BSTR GenoescriPcio¡1

),

lid({), helpstring { "method obtenerTodos") l
HRESULT ObtenerTodos (

Iout. retval ] _Recordset"
l¡

lid(3), helpsrring('eethod ob!enerRegistro") l
HRESULT ObtenerReqrstro (

Iin] ESTR 6enld,
I out, !etvall _Recotdset."

);

t;

Esta interface deflne los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (géneros), ObtenerRegistro (para recuperar la

información correspondiente a un código de género) y ObtenerTodos

(para obtener todos los registros de géneros).

lnterface de bus ldiomaC.ldioma

// Proyectoi Renta de videos
// Typelib: Ibusldiomá. tlb
// Descripcion: Cor¡ponente de Datos de Idiomas
// aec]ia': 2OO2 / J\tn/ l0

uuid ( 99EBIAEI-8 64F-431c-888 7-6E96EDEC1960 ),
version(1.0),
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helps trinq ( " Ibus Idioma
l
library IbusldiomaLib
{

Iid (2), helpst!ing ( "melhgd Actualiza!"1]
ltttEsolT ActuaLizá! (

linl short ldild,
(inl BsTR IdiDesctipcion

)t

Iid (4 ), helpstring("method obtenerTodos"] l
HRESULT ObteneETodos (

fout, retval I _Recordset"
)j

1 .0 Type Lib!a!y" )

// TWeLíb OLE Auto¡natÍon

inportlib ( "stdole2, tlb" ),

// T|i!elíb. Miclosoft Activox Oata objects 2.5 Library

i¡nportlib { ". . \msado15,dII" ),

// Íorvaril declare alI types definéd in this tyPelib

interface Ibusrdioma i

I
od],
uuid {29068A85-D808-{e66-B9EI-38737F823ED1 ),
version(1.0),
hef pstring f "IbusId.iom¿ Interface" ),
dual,
nonextensible,
oleautomation

interface fbusldio¡na : IDispálch (

Iidl0), helpst!.ing ( "nethod Agregar") I

HRESSLT Agrega! (

lin, outl sho!t'IdiId,
finl BSTR IdrDescrlPcion

t;

Iid(1), he]pstring("nethod Elininar"] I

HRESULT EIi.i!inar (

Iin ] short fdi Id
),

Iid(3), helpstring ( "method Obtene rRegi 5t ro" ) ]
HRESULT obtenerRegistro (

lin I sbort IdiId,
lout, retval I _Recordsetr*

),

');

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (idiomas), ObtenerRegistro (para recuperar la
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información conespondiente a un código de idioma) y ObtenerTodos

(para obtener todos los registros de idiomas).

lnterface de bus ltemC.ltem

// ProyecLoi Renta ale videos
// Tt?eIib: IbusItem. llb
// Descripcion: Componen!e de Negocios de Itens
// Fecha: 2002/ Jvn/01

uuid (CB912AlA-A493-4b5c-8428-177AD023D1D4 ),
versionll.0),
helpstring I "IbusI tem 1.0 Type Library")

Iibrary IbusIteml.ib
I

// Typel-ib r OLE Aülon¿tion

inportlib f "stdole2. t-Ib" ) ;

// 'IypeLlb. Microsoft Activex Data objects 2.5 Libraty

iüportlib ( ". . \ñsado15.dII") ;

inte r face Ibusllem;

in, out I long' ItmId,

odl,
uuid ( 135c?AED-4192-46f 0-8055-D14558120F65 ),
version (1.0),
hel,pstring("lbusIteñ Interlace"),
duaI,
nonexten3ible,
oLeautomation

interface Ibusltem: IDrspa!ch {

lrd(0), helpst!rng { "method Aqrega!") I

IIRESULT Agregar (

Iong
short
sho! t
BSTR
ASTR
BSTR

);

I tnTil ld,
Itrnl,lediold,
I tñIdionaId,
I tmEstadoRegistro,
1t¡nEs tadoRen ta,
¡ tmMotivolngreso

Iid(1), helpstring ( "method Actualizar") ]
HR-ESULT Actualiu ar {

[in] long ltmId.
lirl Iong I hTrtId,
lin I short I tdüedÍord,
lin I short ItmldiomaId,
Iiri] BSTR I tmE3!adoRegigt!o,
Iin] ESTR ItmEatádoRenta,
tifll BSTR I tmMotivolngreso

),.

IN
io
in
in
in
in

l
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Iid (2 ), tielpst r iÍg ( "me thod obtenerRegistro") I
HIIXSUIT Obtene!Regi3tro(

[in] ]ong I tmld,
Iout, retva] I _tlecordsetrr

);

f id(3), helpstring("method OblenerTodos") I
HRESIJLT ObteoerTodos (

I out, !etval I _Recordset"
);

l].d (4), helps!ting("method Obtene r I temDisponibl. e " ) l
HRESULT Obtener I tenDj. sponible (

lin I short UedÍold,
lin I long Ti.tulold,
Iout¿ retval ] ]óñgr ) ,

);

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar y

Actualizar (regislros de ítems), ObtenerRegistro (para recuperar la

información que corresponda a un código de ítem de inventario),

ObtenerltemD¡sponible (para retomar un código de ítem que esté

disponible para ser alquilado) y ObtenerTodos (para obtener todos los

registros de ítems).

lnterface de bus MedioC.Medio

// Ptoyectot Reñta de videos
// Typelib: rbusMedio. tlb
// Descripcion: Componente de Negocios de Medios
// Fect]a: 2oo2/vtay/15

I
uuid ( 2CC272 58-8083-{ ode-9AA0-144 6851D5849 } ,
vérsion(1.0),
h€lpstring { "Ib\¡sl.redio 1.0 Type Library'}

l
library IbusMediol,ib
{

// 'I\DeLj,bt oLE AulornatÍon

inportli.b ( "3tdoIe2. tlb" ) ;

// TWeLibt llicrosoft Actj.vex Data objects 2.5 Liblary

inportlib { ". . \¡trsado:.5. dl}" ) i
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// ?orvatd decrare álI type¡ defj.ned in this typelib

interface IbusHedio,

t
odl,
ur¡id ( 98DCB86C-593?-4fb6-BA5l-1§9908284?88),
versj.on(1,0),
helpstring ( "IbusMedio Interface" ),
cluaI,
nonexteosible,
oLeautomaEion

interface rbusMedio r IDispatch {

lid (0) , helpstring { "method Agrega!") I
HRESULT AqTeg¿T (

Iio, out ] Iong' MedID,
Iiol BSTR HedDesc,
Iio ] CURRENCY MedcostoRepos,
Iio ] BSTR Hedl,ogo

),

lid(1), helpstring("nethod EfiÍriñar") l
IIRESULT Eliñioar (

{i.n) long ¡ledlD
l¡

Iid(2), helpst¡irtg ( "nethod Actualizar") ]
HRESULT Actualizar (

linl .Ionq MedID,
Iin] BSTR MedDe9c,
linl CURRENCY l,ledcostoRepos,
Iinl BSTR Medf,ogo

l¡

Iid(3), helpstring("method obtenerRegist!o") ]
HRESULT ObtenerRegistro (

linl long MedlD,
lout, retval l _Recordset"

),

Iid(4), helpsrrrng("¡nethod Obtener?odos") ]
HRESULT ObtenerTodos (

Iout, retvá1] _Recordset "
li

\;
),

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (registros de medios), ObtenerRegistro (para

recuperar la información conespondiente a un código de medio) y

ObtenerTodos (para obtener todos los registros de medios).
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lnterface de bus_ParametroC.Parametro

t
uuid ( 7A5E4EGC-Ac?0-4408-8A15-lDOF594A2l65),
versionll.0).
helpst!ing ( "rbusPara¡netro 1-0 Type Library")

)

library IbusParafie!roLib
{

// fypeLíb| OLE Automation

importlib ( "stdole?. t1b" ) ;

// T:,treLib. l,licrosoft Activex D¿ta objects 2.5 Library

inpórtlib ( ". . \rnsado15. dl.I" ) ,

// Eoruatd declare all ty?ea defineal in this typelib

interface IbusParametro ¡

t
od I,
uuid ( 150017CD-4835-4?d5-8 5f0- 68?755E4C104) ,
version(1.0),
hetpstrj.ng { "IbusParametro Interf ace" ),
duel,
nonexten3ible,
oleauto¡nation

// Ptoyectot Renta ale videos
// Typelib: IbusPa ramet!o. tIb
// Descripcioñ: Coñponente de Nsgocios de Parametros
// Fechet 20OZ / Jofr/Og

interface IbusPa!a¡netro : IDrspatch {

lid(0), helpstring ("method Agregar") l
HRESULT Agrega¡ {

finl BSTR Parld,
iñ
in
in

I BSTR PalDescripcioo,
) CURRENCY Pa!vaIor¿
) BSTR ParTexto

t,

Iid( I ), helpstring I "metbod EIiminar")]
HRESULT ElinLinar (

lj,nl BSTR Parld
),

Iid (2], helpstring("method Actualizar") l
HRESULT Actualizar (

linl SSTR Parlcl,
linl BSTR ParDescripcion,
Iin] CURRENCY Parvalor,
fin I BSTR ParTexto

)i

f id(3), hel,pstring("nethod ObtenerRegistro") l
HRESULT ObteoerRegist!o {

tinl BSTR Parld¡
Iou!, !etva].1 Reco!d9et"

l;
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tid (.1 ) , helpstriog ( "rnethod ObtenerTodos" ) l
HRESULT Obte:lerTodos (

lout, retval l Recordset"

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (registros de parámetros), ObtenerRegistro (para

recuperar la información conespondiente a un código de parámetro) y

ObtenerTodos (para obtener todos los registros de parámetros),

lnterface de bus_Pre RegistroC. PreRegistro

interface IbusPreRegistro,

t

// 'IWeLibt OLE Automation

ioportlib ( "stdole2. tIb" ) ;

// Typelib: tlicrosoft Activex Data objects 2.5 Library

importlib ( ". . \ms¿do15. dII" ) ;

// Ployecto: Renta de videos
// Typelib: IbusPreRegistro. tlb
// Descripcion: Componente de NegocÍos de PleReqistrog
// Fechai 2002/ Jor\/ 12

uuid ( 9C70534 3-aE??-4501-877A-7344E22023A9),
version{1.0),
helpstr-ing ( "IbusPreRegistro 1.0 TI,pe Library")

library IbusPreRegistroLib
I

odl,
uuid ( 6748'75A3- 1 LD6- 4 f 69 - 8951 - D621 Í52A1É,21 ),
version (1.0),
helpstriflg ( " Ibus PreRegi s tro fnterface"),
dual.,
oonextensibl,e,
o.1ear¡tomation

interface IbusPreRegistro : IDrspatch (

Iid(0), helpstring (",nethod Agregar") )

HRESULT Agreqar (

lrnl BSTR PrgTipoldeotif,
BSTR PT umI dent i f
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in
io
in
in
iñ
in
in
in
in
in

BSTR
BSTR
ASTR
BSTR
short
ASTR
BSTR
BSTR
short
short
BSTR
BSTR
B§TR
BSTR
BSTR
8ST R

PrgLogin,
PrgClave,
PrgNombre,
PrgApeIlrdo,
PrgsectorId,
PrgDireccion,
PrgTele fono,
PrgEma i 1,
PrqFormáPagoId,
PrgTarj etaId,
PrgTarj etaNulr/
P!gTarj etavenc,
PrgTarjetaTituIar,
P!qS€ rvEnt¡ega,
PrgServRetiro,
PrqEs tadoReg

PrgTipoldeoti f,
PrgNumldenti f,
PrgLogio,
PrgClave,
PrgNo¡Iü!e,
PrgAPeI lido,
PrqSectorId.
PrgDireccion,
PrgTeIe fono,
PrgEmarI,
P!gFor¡naPagoId,
PrgTarjetard,
PrqTarjetaNum,
PrgTarjelavenc,
PrgTarjetaTitr.¡Iar,
PrqSe¡vEntreqa,
PrgSe!vReti. ro,
PrgEstadóReg

in
1n
i.n
in
in
in

Iid(1), helpstriñg("method Actualizar") )

HFIESULT ActuaIi,¿ár {

in
in
i.n
in
in
in
i.n
in
in
in
in
in
in
in
in
in
in

AS?R
BSTR
BSTR
BSTR
ASTR
BSTR
short
BSTR
BSTR
BSTR
sho rt
sho rt
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
ESTR

lid(2), heLpstring { "method ObtenerRegistro") l
HRESULT ObtenerRegist!o (

lio I BSTR PrgTipoldentif,
tin I BSTR PrgNumldentif,
lout, retv¡l I _Recordset { *

)t

Iid(31, helpstring("method obtenerPorApe]Lido') l
HRESUI,T ObtenerPo¡APeIlido (

lin I BSTR PrgAPeIIido,
Iou!, re!vá-I ] _Reco¡dset*r
);

Iid(4), helpstring('¡nethod obtenerPorcliente") ]

HRESULT Obte ne rPorCl ien !6 (

I in] long PrgcliId,
(out, retval l _Recordse!'*
)i

lid (5), helpstring ( "¡nethod ListarPorEstadon)l
HRESULT ListarPorEstado (

(in I BSTR P!gEstadoReg,
lout, retvall _Recordset'*
t;

helpstring ( "method Eval\¡ar") )Iid(6) ,
HRESULT Evalua! (

tio I BSTR ] Identrf
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in
in
IN
in
in
in
in

BSTR PrgNu¡nldentif,
DATE PrgEvaIFecha,
BSTR PrgEvaICaIif,
BSTR PrgEv¿ITexto,
BSTR PrgEvaIUsuId,
out I longr PrgEvaICIi Id,
BSTR PrgEstadoReg

);

Esta intelace define los métodos para los procesos de Agregar y

Actualizar (registros de solicitudes de membresía), ObtenerRegistro

(para recuperar la información conespondiente a la identificación de una

persona), ObtenerPorApellido (para retomar todos las solicitudes que

coincidan con un apellido dado), ObtenerPorCliente (para retornar la

información de la solicitud de un cliente), ListarPorEstado (para retomar

todas las solicitudes con un estado en particular) y Evaluar (para facilitar

el proceso de evaluación de solicitudes de membresía).

lnterface de bus PubliWebC.PubliWeb

// PtoyecloI Renla de videos
/ / 'fwelíbt IbusPubl iueb, tIb
// Descripcion: conponente de Negocios de Publicac¡ón eo web
,// aecha| 2002 / Jvn/09

f
uuid ( 53F45805-2328- 45fc-8560-d1'l 21502B839),
version(1,0),
helpstring ( " rbusPublifleb 1.0 B.pe tibraryñ)

l

library IbusPublitebLib
{

// f WeLíbt OLE Automation

importl j,b ('stdole2. ttb" ),

// tygeLLbt l'tic!o3oft Activex Data objects 2.5 Libraty

inportfib(". . \msado15 'dII"),

// Fotv¡atd decl¿re all types def¡ned in this tl?eLib
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interf ace IbusPublilleb

odl,
uuid ( I2D20F86-5{ 66-4?5a-9f'71-ED?088E0334D),
version(1.0),
helpstring ( "Ibt¡sPubliueb tnterf ace" ),
dua1,
nonextensible,
oleautomation

intelface IbusPubli9eb : IDlsPatch {

Iid (0), helpstrirg ( "nethod Agregarr)l
HRESULT AgTE9AI (

Iin, out ] short'Pubcodigo,
Iin] shorl PubcalId,
Iinl BSTR PubTituLo,
Iin I BSTR PubDescrlPcioo,
finl BSTR PubRutaFoto,
Iin ) BSTR PubEstadoReg,
Ii.n] Iong PubTitId

),

Iid (1), helpstring("nethod Eliminar") ¡

HRESULT Elininar (

Iiñ] short Pubcodigg
)¡

Iid (2), helps!ring ( "method Actualizar")]
HRESULT Actualiza! (

inl short Pubcodlgo,
short PubcatId?

ln aSTR PubTitulo,
BSTR PubDescrlPcion,

in

lid{3), helpstring("method ObtenerRegistro") l
HRESULT Obteo€!RegiSt rO {

linl short Pubcodigo,
lout, retvaL ) _Recordset"

)l

[1d(4), helpsrring("method obtenerTodos') ]

IIRESULT ObtenerTodos (

lout, retv¿I I _Recordsetr'
),

Iid(5,, help3tring("method obtenerPorcategoria") I

HRESUL? ObtenerPorCategoria (

finl short PubcátId,
lout, retval I _Recordset.*

);

BSTR
BSTR
I ong

PubRutaEoto,
PubEstadoReg,
P\¡bTi I Id

'),

);
)i
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Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (registros de publicaciones en la web),

ObtenerRegistro (para recuperar la información conespondiente a un

código de publicación), ObtenerPorCategoria (para retomar todas los

registros de publicaciones que coincidan con un código de categorÍa

dado) y ObtenerTodos (para obtener todos los registros de publicaciones

en web).

lnterface de bus SectorC.Sector

Proyecto: Rent¿ de videos
T)?eIib: lbusSector.tlb
Descripcj.oo: ComPonente de Negocios de Sectores
Fecha:2002lJun/09

uuid {20A60492-DEAB-4cf c-B43?-60BEB7A45CD1 ) .
ve!sj.oo(I.0),
helpstlinq ("IbusSector 1,0 Type Lib!ary")

library IbusSectorLib
{

// 7:/q.éLibt oLE Automatioñ

importlib ("stdoIe2 , tlb" ) ,

// T}?elib: Microsoft Activex Data Obiects 2.5 Library

importlr.b ( ". . \msado15. dlI " ) ,

// ?o.yexd dectáre al] types defined in this tyPelib

interface lbusseclor;

I
odl,
uuid (cE93E8A0-?089-4 1?d-9É87-38911E1o5?0D),
version(1.0),
heLpstring("fbussector fn!€rface"),
dua1,
nonextensible,
oleautomatÍon

interface IbusSector: IDrsPatch {

lid (0), helPstr¡.ng ("method Agregar')l
HRESULT Agrega! (

f 1n, out I short' Sc!Id,
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Irn ] BSTR SctDescriPcion

lid(1), helpstring("ñethod Elj'¡ninar') )

XRESUTT Eliminar (

Iin I shor! SctI<l
);

lid(2), helpstring ("nethod Actualizar") l
HRESUTT Actualizar (

lin I short Sct Id,
finl BSTR SctDescripcion

)i

Iid(3), helpstring("method obtenerRegistro') )

HRESULT ObtenerRegistro (

Iinl Ióog sctId,
loüt, retva] I _Recordset'r

),

lid (4), helpsrring("method ObtenerTodosi) ]
HRESULT Ob!enerTodos (

lout, rervaLl _Recordsetri
),

Esta inteface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (registros de sectores), ObtenerRegistro (para

recuperar la información conespondiente a un código de sector) y

ObtenerTodos (para obtener todos los registros de sectores).

lnter{ace de bus SecuencialC.Secuencial

Proyecto: Renta de videos
Typelib : IbusSecuencial. tlb
Descripcion: componente de Negocj.os de SecuenciaLes
Fecha| 2002/llay /23

I
uuid (?EAE5? ID-DP9C-4 1d5-BBEA-EáE1A3702C24 ),
veEsion(1.0J,
helpst.j,ng ( "Ibussecuenciaf 1..0 TyPe LibreEy")

l

lib!ary IbusSecuencialLib
I

/ / l:]leLibt oLE Auto¡nation

i.mportlib ("stdo1e2 . tIb" ) ,

// 'typel"ibl. l,licrosoft Activex Data Objects 2.5 Liblary

l;
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i¡npo!tIib I ". . \nsado15. dIl" ) t

// forvatd declare a]-I types definecl in this t#e1ib

interface Ibussecuencial,

I
od1,
uutd (CABFA5E6-F60D-421e-898?-AlD8EC09E6DE),
versiofr{1.0).
helpstriog("Ibussecuenciá1 Iflterfáce"),
duaI,
nonexteÍsibIe,
oleautomatioo

interface IbLrsSecuencial : fDispatch {

lid (0), helpsrringl"r¡ethod Agregar") l
HRESULT Agregar (

Iin] Ioaq SecId,
Iin] BSTR secDesc.
Iin I long secva]oE

),

fid(1), helpstling ( "method EIiminar") l
HRESULT EliELinAT (

Iin I long secld
),

Iid (2) , helpstrirlg("method Actua]iza!")l
HRESULT Actuali¿at {

linl long secId,
Iin] BSTR SecDesc.
Iifl] Ioog secvalor

),

Iid(3), he].pstring ( "method ObtenerRegistro" ) I
HRESULT ObtenerRegistro (

Iin ] long secId,
Iou!, re!vaI] _Reco!dsetr r

li

Iid(4), helpst!ing l "method obtenersigui.enten] )

HRESULT ObtenerSiguiente (

Iin] Long SecId,
lout, retval I longr

t,

lid (5), helpstring ("method obtenerTodos")l
HRESULT ObtenerTodos (

lout, re!va1) _Reco!dset"
)i

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (registros de secuencias), ObtenerRegistro (para

recuperar la información correspondiente a un código de secuencia),

];
l;
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ObtenerSiguiente (para obtener el s¡guiente número de secuencia de una

entidad dada) y ObtenerTodos (para obtener todos los registros de

secuencias).

lnterface de bus TablasNumC.TablasNum

Proyecto: Renta de videos
T}?elib : IbusTabIasNum. tfb
Desclipcion: Compooente de Negocios de Tablas Maestras (clave nurérÍca)
Fecha:2002/Jün/08

t
uuid ( 1C?0F449-FE8?-4938-91?C-B1A2B5D6CAC6),
version(1.0),
helpstting ( "¡busTablasNum 1.0 Type Library")

l
Iibrary IbusTablasNuml,ib
{

/ / 'l:ype,,rb'. OLE Autonation

inportlib { "stdole2. tIb" ) ;

// Typelib: Hicrósoft Activex Data Obiects 2.5 Libra!y

inrportlib ( ".. \msado15.dl1") ;

// lox!,¡ard declare alf trces defined in this tlPelib

ínterface IbusTablasl,¡um ¡

t
odl,,
uuld ( 0A624E69-2180-4e3?-8E81-689lDB57oEDC),
version(1.0),
helpstring ( "rbusTablasNujn rnte¡f ace" ),
duaL,
flonextensible,
oleautonation

io!e! face IbueTabIasNum : IDlsPaich (

Iid(0), helpstrr¡g ("method Aqregar" ) ]
HIIESULT Agregar (

I looq TabNum,
, out) Iongr TabId,
I asTR ?abDescriPcion

)i

in
in
in

lid(1), hetpstring("method Eliminar") l
HITESULT Elilniner (

lin ] Iong TabNum,
tÍnl long Tabl<t

);

Iid(2), helps!rrn9("rnethod Actualizar") ]

HttEsuLT actualizar (

ln lon T¿bNum,
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Irn1
tinl

long
BSTR

TabId,
labDescriPcion

Iid I3 ) , helpst!rng ( "ñethod obteneERegistto" ] l
HRESITLT obtene!Registro (

[in] Ionq TabNu¡n,
finl 1on9 Tabld,
Iout, tetva] ) _Recordseti r

);

Iid(4), helpst!ing("nethod ObtenerTodos") ]
HRESULT Obtenerlodos (

[in] Iong Tabnurn,
Iout, retval I _Recordset'r

),
t,'

),

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y El¡minar (registros de una tabla), ObtenerReg¡stro (para

recuperar la información conespondiente a un código de una tabla) y

ObtenerTodos (para obtener todos los registros de una tabla dada).

lnterface de bus TalonarioC.Talonario

// Proyecto: Renta de v.ideos
// TyPelib: IbusTalonario. tlb
// Descripcion: Co¡nponente de Negocios de Talonarios
// Eechá:2002/J\a/22

t
uui,d ( 3[rc6D¡34-ÉC?C- 4 41 1 -9952-21 53D?3152A5 ),
veEslon(1.0),
helpstring ( "Ibuslalonario 1.0 Type l,ibrary")

I
library Ibr¡sTaIonar j.olib
{

// TypeLíbt OLE Automation

importlib ('stdolé2, tIb" ),'

// 'tyPeLíbt Mic¡osoft Activex Dáta Objects 2.5 Library

ifiportlib (". . \msadoL5.d]L"),

// Forvard decl¿!e a1I types defrñed in this typelib

interface lbusTalonário ;

(

od.l-,
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uuid ( F3DC?C55-E? 9A-4 6bb-A39E-46688010E
version(1.0),
helpstring("IbusTaIona!io Interface"),
dua1,
rionextensible,
oleautomat ioo

interface lbusTalonerio : IDlspatch (

Iid (0) , helpstring("rnethod Agregár") ]

HRESULT Agregar (

Iin, outl long'
Iin] Ioñqr
Iin I DATE

Iir] short
Iin] 3hort
IN lshort

]CURRENCY
I Iong
lshort
lshort
]BSTR
)BSTR
] BSTR
]BSTR

in
Ín

in

Iid(1), helpstring ( "method EIi.úrinar") ]

HRESULT Efimina! (

Iin ] lonq TaIId
),

(id (2), helpstrrng f"method Actualizar")l
HR¡soLT Actualizar (

[1n ] Iong TaIId,

007),

TAI I d,
Ta IC.I1I d,
TalEecComp!a,
TalTti rd,
TalNumTickets,
TalSalcloTickets,
TálValor.
TalTrans Id,
TaIFornaPagoId,
TáITarj Id,
Tal,NumTa!je!a,
TaITa!j Eecveñciír,
TalTarjTitular,
TálT¿rj Nu¡nAutori za

!n

in
IN
in
ir.
in
LN

TN

in
lrn
);

loog
DATE
5hO¡t
short
shor E

CURRENCY
]on9
short
shorl
BSfR
BSTR
BSlR

TaIC 1i I d,
Tal Eecco¡npra,
TalftiId,
TaINumTicke!s.
TalSaldoTickets,
T a I Va1or,
TalTransId,
TalFormaP¿90Id,
TalTarj Id,
Ta1¡¡umTarjeta,
TalTarj Fecvencin,
TalTarlTitular,
TalT¿rjNu¡rAutoriza

(idt3), herpsrring ( "ñethod obtenerRegistro") l
HRESULT ObtenerRegist!o I

(j.nl loog Tarld,
(out, retva-11 Recordsetr'
);

Iid({), he]pstring ("melhod ObtenelTodo3" I l
HttEsuLT obtene!Todos (

fout, retv¿I I _Reco!dsetra
),

l;
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Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar'

Actualizar y Eliminar (registros de talonarios), ObtenerRegistro (para

recuperar la información conespondiente a un codigo de talonario) y

ObtenerTodos (para obtener todos los registros de talonarios).

lnterface de bus_TalonTipoC.TalonTipo

Proyecto: Renta de videos
T!?elib: IbusTal.onTrpo, tIb
Descripcion: co¡nponeote de Negocios de Tipos de Talonarios
Fecha: 2002/Jun/08

t
uuid ( 99 0EcA4A- 8CDE-4bcc-AB67 - 987 DCDE68 1{ E ) ,
version (l,0),
helpstrj.r¡g('IbusTalonTipo 1.0 Type library")

l

Iibrary IbusTalonTipoLj.b
I

// TWeLlb. OLE Automation

importlib ( "srdole2, t].b" ),

// T:yPeLibt l,ticrosoft Activex Data Objects 2.5 Lrbrary

importlib { ". . \¡rsado15. df1" ) ;

iñte r face lbusTalonTipo;

odl,
uuid ( 9DB5C3EE-EC2E-4b9a-B0EB-92D89482BDD3 ) .
version (1 .0 ) ,
helpstring { "IbusTalonTipo In16!f ace" ),
dua1,
noñextensible,
oleautomation

interface lbusTalonTipo : Ioispatch {

Iid (0], helpstrtng ( "metodo Agregár")l
HRESULT AgTegaT I

fin, outl short' TtiId,
Iin I BSTR TtiDescliPcio¡,
fin I short Tt¡NunTickets,
Iin ] CURRENCY TtiVAIOT
);

fid(1), helpst r rng ( "¡ne lhod Actualj.zar") l
HI{ESULT actualizar (

[j-n] short ftild,
linI BSTR TtiDescriPcion,
linl short TtiNumTickets,
linl CURRENCY Ttivalor
t,
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Iid(2). helps!ring ("method EIiñiñar"] l
HRESULT Eliñiñar (

f .i.nl shorE TtiId
),

Iid(]), helpstriog ( "method ObtenerRegis!!o") l
HRESULT obtenerRegistro (

Iin I sholt Ttild,
(out, retvall Recordsetr r

t,

Iid (4), helpstrtng ('method ObtenerTodos") ]

HRESUI,T Obtene!Todos (

lolrt, letvall Recordsetr'
),

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (registros de tipos de talonarios), ObtenerRegistro

(para recuperar la información conespondiente a un codigo de tipo de

talonario) y ObtenerTodos (para obtener todos los registros de tipos de

talonarios).

lnterface de bus_TarjetaC.Tarjeta

// Ptoyectot Renta de vi<leos
// Typelib: IbusTari ela. tIb
// Descripcion: Componente de Negoclos ale Tarjetas de Credito
// Fecha, 2002/ Jno/O8

t
uuid (80753024-8F56-4S94-B5Dl-E3BFB762E868),
version(1-0),
helpstri¡rg ( "IbusTarjeta 1,0 fype Library")

l
library IbusTarjetaLib
{

// 'ttiJeLi.bt OLE Automáti.on

impoltIib ( "stdole2, tlb" ),

// TypeLib: Microsoft Activex Dat¿ Objects 2.5 Library

ir¡portlib ( "., \msadoI5. dlI" ) ;

// Fotflard decfale alf types defioed in this l}?elr'b

inter face IbusTa¡

t:
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odl,
uur.d (?9?EC9DE-9FC2-49f 1-8ADC-AB3C565CD5C3 ),
version(1.0),
helpstriñg (nlbusTarjeta lrtefface" ) ,
duaI,
ñonextensible,
oIEáutomatioo

interface IbusTarj eta : IoisPatch {

Iid (0], helpstring("method Agregari) l
IIRESULT Agregar (

Iin] shor! Trl Id,
Irnl BsTR Trj Descripcion

);

[1d{2), helpstring{"method Actua]i¿ar") l
HRESULT Actualiu ar {

lin I short T!j Id,
[¡¡ ] BSTR TrjDescriPcion

);

fid (3), helpstring ( "melhod obtenerReqistro" I l
HRESULT Obtene!Regi stro {

Iinl tong rrj Id,
(o\rt, ¡etvall _Record3ct"

);

lid(4), helpstriñg("method ObtenerTodos") )

HF¿ESITLT ObtenérTodos f

(out, !etvafl _Recordsat*'
),

Iid(5), he].pslring("method Auto!izarTransTarje!a") l
HRESULT Autori 2a¡TranSTarj et¿ (

lid(1), helpstring ( "method Elim"inar") l
HRESULT E1i¡rlinar (

finl sho!t Trjld
);

I short Trj Id,
I BSTR TrjNumelo,
I 0A1E Trj Fecvencin,
I CURRENCY TTJVAIOI,

Iin ) BSTR TrjTitular,
Iin, out ] 1ong' Trj Autori zacion,
lout, ¡e!vaLl long'

l;

in
!n
IN

);
\;

Esta ¡nteface define los métodos para los procesos de Agregar,

Actualizar y Eliminar (registros de tarjetas), ObtenerRegistro (para

recuperar la información conespondiente a un codigo de tarieta),

ObtenerTodos (para obtener todos los registros de tarjetas) y
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AutorizarTransTarjeta (para validar la información de transacciones con

tarjeta de crédito).

lnterface de bus TituloC.Titulo

// Ptoyecl:.ot Renta de videos
// T}?eLib: Ibuslitulo. t1b
// Desc¡ipcion: Componente de Negocios de T¡tulos
// Fécl\a | 2002 / Jva/oL

uuid f 3D9A5594-98A9-40bI-9A06-9638A083F1AD),
versioo (1,0),
helpstring ( " rbusTitulo 1.0 Type Lrbrary")

Iibrary lbusTituloLib
{

// 'tyD.eLibt oLE Automation

inportlib ( "stdole2. tlb" ) i

// Typelj.b: M.ic¡osoft Activex Data objecls 2'5 Liblary

iñporElib ( ". . \ñsa<lol5,dlI") ;

interface IbusTilulo;

od],
uuid I 538E324F-486F-4 fd8-A489-68E452E81.660),
version(1.0),
helpstriogl"IbusTitulo Iñterface"),
duaI,
nonextensible,
oleautomat ion

interface IbusTitulo: lDispatch {

Iid (0) , helpstrinq I "method Ag.eg¿r") ]
HR-ESULT Agregar (

Iin, out ] 1ong'TitId,
tin I BSTR TilNombre,
tiñ I BSTR TrtNonüreorig/
Iin] BSTR TilSiropsis,
Iir¡l BSTR TitProductor¡
Irn I BSTR Ti tDi !ector.
(j.nl BSTR TitRep¿rlo,

tn
in
Ín

in

in

in

BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
SSTR
1on9

Ti !Censurald,
Ti !Generol Id,
Ti tGenero2Id,
't'rtGeneroJro,
TitNonioado,
Ti tNonioaciones,
Ti tPremiado,
Ti !Premios,
TitOscarGana<lo,
Tit Duracion,
Ti tProduccion,

ESTR Tit

t
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);

f id(1), helpst!¡ng("method Actualizar") l
HRESULT Aclualizar (

(Íñ
lin
trn

f in
(In
I¡n
[Ín

long
BSTR
BSTR
ASTR
BSTR

BSTR
BSTR
SSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
BSTR
1on9
BSTR

tn
in
in
in
in
in
in
i.n
in
in
in

TiIId,
T í rNomb!e,
Ti lNorüreOriq.
TitSinopsis,
T¡!Productor,
Ti !Di rector,
Ti !Reparto,
Ti tCensurald,
TÍ tGenerol Id,
Ti tGenero2Id,
Ti tGenero3 rd,
Ti tNoninado,
TitNonlinaciones,
Ti EPremaado,
TitPremios,
Ti tOscarGanado.
Ti tDuracion,
Ti! P¡oduccion,
TitLogo
);

Ij.dl2), hefpstrrng ( "netbod obtene rRegis ! ro'] l
HttESULT obtene rRegistro (

firil lonq TitId,
Iout, retvai.l _Recoldsetri

);

Iid (3), he].pst rirg ( "me thod ObtenerTodos") l
HRESULT ObtenelTodos (

lout, retval.I _RecoEdse!rr
);

[-id(4), helpstring("method oblen€rseguncriterio") ]

IiRESULT ObtenerSeguncriterio (

lin I long tlediold,
lin I long OpcBusqueda,
linl BSTR ArqBusqueda,
Iout, relval ] _Recordsetr'

),
);

Esta interface define los métodos para los procesos de Agregar y

Actualizar (registros de títulos), ObtenerRegistro (para recuperar la

información conespondiente a un código de título), ObtenersegunOriterio

(para obtener todos los títulos que @nformen Ios criterios indicados por

los parámetros dados) y ObtenerTodos (para obtener todos los registros

de títulos).
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lnterface de bus TransaccionC.Transaccion

// Proyecto't Renta de videos
// Typelib: f büsT ransacci on . tLb
// oescripcion: componente de Negocios de Transacciones
// techat 2002 / Jon/22

t
uuid ( 112A68D0-CFEC-4953-9F1F-535r829A682F),
version(1.0),
helpstring ( " I busT!¿ns acc ion 1.0 TyPe Library")

l
Library IbusTransaccionlib
{

odl,
uuid (8C30DAlc-{ 9C3-4 158-A46{-2Í0E8E378340 ),
version (1,0),
helpstring ( " Ibu s Transacc ion In!erface"),
duaI,
r¡onexteo3ible,
ofeautonation

// f:)t.eLíbt OLE Autonétion

lmportlib ( "stdofe2. tlb" ) ,

// Typelib: tlicrosoft activex Data Objects 2.5 Library

importl.ib ('. . \msado15.dIl.') ;

// Eoxt¡atd declare all. t}?es defir¡ed ir¡ this typelib

interface lbusTransaccion i

f

interface lbusTransacciol : Ioisp¿tch {

lid(0), helpstring("method venderTalonario") l
HTIESULT veñderTalonario I

Jiñ, oütl long' TaIId,
tin I 1on9 Tálclird,
[in] short TalTtild,
tinl short TalNu.nTr.cke ts,
in

shorl
short
ESTR
ESTR
ESTR

Ta l va lor,
Ta.I Eo rma P a 9o I d,
T¿.ITaTJ Id,
Ta]Nü$Tar j eta,
TalTarj Fecvencim,
Ta.ITárjTitular

: i.::t: t'r'

in
in

lid(1), helpstring("method AIquilarl.istartems") I
¡tREsuLT Alqui.I¿rListaI tens (

iin ) lorg cliId,
finl BSTR listartens,
tin ) BSTR ServEntrega,
f inl BSTR SelvRetiro,
lin, oull BSTR' ListaRespuésta

in

fid (2 ), helpstring("nethod Entreqarltem")l
HRESULT Entregarltem(

linl long
Iin

TrnId,
FecEnt re
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I.in I BSTR
);

Tipotnlrega

lid(3), he.IpstrÍng("method Recibirltem") l
HRESULT Reci.bi!Item (

fiol 1or9
IiN] DATE
)¡

T!n I d,
EecRecepcion

Iid{4), he].pstring{"method Li3tarltemsPorEstado") l
HRESULf Lista! I te¡rsPorEstado (

lrn I BSTR Estádo.
finl vARUltfT CIiId,
(out, retval I Recordsetrr
l¡

{id (5i, hel,pst!ing ("method AIquj.la!Item") l
HRESULT AIquilaTItem(

our I long'
Iong
Iong
short
BSTR
BSTR

lnl
inl
rnl
rnl
inl

TrnId,
C1i Id,
TrtId,
HedId,
ServEntrega,
se!vRetiro

Esta interface define los métodos para los procesos de VenderTalonario

(para la venta de talonarios a los clientes), AlquilarListaltems (para el

procedimiento de alquiler en la web), Alquilarltem (para alquilar un solo

ítem), Entregarltem (para el proceso de entrega de videos), Recibirltem

(para el proceso de recepción de los videos) y ListarltemsPorEstado

(para retomar todos los items que tengan un status determinado).

6.6. Comunicación entre Objetos distribuídos.

Para la comunicación entre objetos se utiliza la infraestructura de

comunicaciones propia de COM. En este caso se utiliza la característica

de COM de transparencia de ubicación para instanciar objetos residentes

en d iferentes ubicaciones.

);
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En base a la type library de los componentes, COM localiza en el registro

de Windows la información de la ubicación real de un componente.

En el caso de las llamadas hechas desde los scripts ASP, se hacen

invocaciones a procedimientos públicos que ¡mitan la s¡ntaxis de llamada

de los procedimientos privados equivalentes. De esta manera se logra

evitar la duplicación de código.

La mayoría de los parámetros de los métodos utilizan las llamadas por

valor para lograr un mejor rendimiento. Sólo en los casos indispensables

se han usado parámetros por referencia- En los procedimientos públicos

los parámetros de referencia se establecieron de tipo Variant para evitar

incompatibilidades en las llamadas desde los scripts ASP.

6.7. Proceso serv¡dor transaccional.

El servidor transaccional fue implementado en el entorno COM+ que

v¡ene ¡ntegrado con el Windows 2000

A la aplicación COM+ se Ia denominó "RentaVideo".

Los componentes de negocios y datos se incorporaron a la aplicación

COM+ con la opción "lnstalar nuevo componente". Se agregaron tanto la

DLL como la TLB de cada componente.
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Los componentes de negocios están cargados con la opción "Requiere

Transacciones" y los componentes de datos con la opción "Compatible

con Transacciones".

El servidor transaccional se encarga de atender las solicitudes de los

clientes standalone y de los scripts ASP para la instanciación de objetos.

Para ello crea contextos de ejecución en donde se realizan las

conexiones a la base de datos y se inician y finalizan las transacciones.

Se encarga también de deshacer las actualizaciones a la base de datos

en caso de que ocurra una llamada al procedimiento SetAbort del

contexto.

También se utilizan los servicios de COM+ cuando se instancian los

objetos de datos desde los objetos de negocios.
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7. IMPLEMENTACION DE I.A CAPA DE PRESENTAGION.

7.1 Diseño del Sitio Wab - Gliente basado en browser.

El diseño del sitio Web se hizo de acuerdo a los requerimientos y

necesidades de nuestro cliente, una empresa de renta de videos. Se

contemplo para el diseño de la aplicación el seguimiento de una línea de

imagen corporativa o institucional, basándonos en el negocio de una

empresa que provee servicios.

El objetivo de crear esta aplicación es que por medio del e-commerce

podemos expandir y desanollar la empresa o negocio vendiendo sus

productos y/o servicios desde su propia tienda virtual (sitio) hacia todo el

mundo. Además de ampliar el mercado al llegar potencialmente a todas

partes, reducirá costos y brindará un servicio cómodo, exclusivo,

eficiente y seguro para todos sus clientes.

El diseño del sitio se apega a los requerimientos que exije el mundo

actual del lntemet, es dec¡r un sitio dinámico, facil de navegar,

interactivo, amigable con el usuario y muy vistoso, lo m¡smo que lo hace

un sistema que perm¡te mostrar la información a nuestros clientes de una

manera ordenada y clasificada, permitiéndole al usuario que sea él quien

tenga el control sobre la aplicación.

El sitio está conformado básicamente por dos grupos de páginas:
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1.- Las páginas dinámicas (ASP)

2.- Las páginas estáticas (HTML)

Siendo las herramientas usadas para su diseño las siguientes:

Maoomedia Flash, Macromedia Firewo*s, Swift 3D, Adobe Photoshop y

Adobe llustrator

Y para el desarrollo de las páginas dinámicas y estáticas las siguientes

aplicaciones: Visual lnterDev y Macromedia DreamWeaver

7.2. Cliente standalone.

La aplicación standalone esta dirigida al personal de Ecuacinema que

realice la gestrón operativa de Renta de Videos, y la hemos llamado

Módulo de Renta de Videos.

Para una mejor comprensión de la aplicación la vamos ir recorriendo de

acuerdo a las bondades que nos ofrece.

7.2.1. Acceso al Sistema.

Al ingresar a la aplicación ésta le solicita que ingrese el usuario y la

contraseña, y una vez que hayan sido verificados sus datos el sistema se

habil¡ta.
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Figura 7-1. Pantalla de login de usuario

7.2.2. Menú de la aplicación.

La aplicación muestra una barra de menús y las opciones más comunes

en una barra de henam¡entas.
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o' Control de Acceso al Sistema
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Figura 7-2. Menú principal de Modulo de Renta de Videos

La barra de menús nos muestra las siguientes opciones principales del

sistema standalone que son:

Registro de Datos

Transacciones

Consultas / Reportes
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7.2.3. Registro de Datos.

Rrg¡rüo d! odo. fro locooñaa C¿¡rllr¡/Rapoílr varnÉña

t{ rÍ Oi.rnc

C¡.p.lf! ECUAOiIE¡{A 07,!6/m c¿Ps

Figura 7-3. Menú de Mantenimientos Varios

7.2.3.1. Manten¡m¡ento de Clientes.

¡ Módulo d. R.ñrr dc Vidcos MTEI

de Tdó.r

En el menú de Registro de Datos, nos permite realiz el mantenim¡ento

a información relevante como: clientes, títulos de películas, ítems de

películas, em¡soras de tarjetas de crédito, tipos de censura, tipos de

géneros, tipos de talonarios, etc.

Como se aprecia en la pantalla a continuación, en ella se permite

ingresar toda la información referente al cliente y su relación con el

negocio de la empresa.
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Los campos que se requieren son: Tipo de identificación (cédula ó RUC),

número de identificación, nombres, apellidos, sector de la ciudad donde

reside, dirección domiciliaria, teléfono, e-mail, forma de pago (efectivo ó

tarjeta de créd¡to), si eligió tarjeta de crédito debe incluir el emisor de la

tarjeta, número y fecha de vencimiento. Adicionalmente se le permite

seleccionar los servicios de entrega y retiro de peliculas a domicilio,

como también el login de acceso al sitio Web de Renta de videos.

Figura 7-4. Pantalla de Mantenimiento de Clientes

7 .2,3.2. Manten¡m¡ento de Títulos.

Los campos que se requieren son: nombre original de la película,

nombre de la pelÍcula en español, sinopsis de la película, productor,

director, reparto, censura, tipos de géneros (máximo hasta tres),
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identificar si la pelicula ha sido nominada y registrar la referencia de esa

nominación, identificar si la película ha sido premiada y registrar la

referencia de esa premiación, identificar si ha ganado el Oscar, registrar

su tiempo de duración (hh:mm), el año de producción de la película y por

último la ruta en donde almacenaremos un archivo de imagen de la

película.

Figura 7-5. Pantalla de Mantenimiento de Titulos

7.2.3.3. Manten¡m¡ento de ítems de Películas.

Los ítems van a representar los diferentes medios físicos en donde se

encuentra grabada la película, y entre los datos que debe contener su
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registro tenemos: Un código único que lo dará el sislema al crear cada

nuevo ítem, su código título de la pelicula, el código del tipo de medio

(VHS ó DVD), además el idioma en que está editada la película.

I

Figura 7-6. Pantatta de Mantenimiento de items

7 .2.3.4. Mantenimientos Varios.

En este menú se encuentran las opciones para dar mantenimiento a la

información de:

Tablas básicas, como: sectores de la ciudad, tarjetas de crédito,

idiomas, categorías para la publicación del sitio Web.

Tipos de talonarios

.l Mañteñimiénto de ltems EI

Detalles de las categorÍas para publicación en el sitio Web.
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Parámetros de la empresa

Secuenciales de todas las tablas del Sistema.

7.2.4. Transacciones.

En el menú de transacc¡ones ex¡sten las opciones que nos permiten

gest¡onar las operaciones del registro de entrega y recibo de películas,

como también realizar la evaluación de las solicitudes ingresadas desde

el sitio Web de Ecuacinema.

Figura 7-7. Pantalla de menú de Transacciones
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7.2.4.1. Entrega de Películas.

En esta pantalla se le permitirá al usuario seleccionar todas aquellas

peliculas que se han alquilado y no han s¡do entregadas al cliente. Para

realizar esto, se le permite seleccionar todas las películas que se

encuentren en esta situación, simplemente dándole un clic en el casillero

de la columna seleccionar, debe también indicar el lugar en donde fue

entregado, sea este el local ó en el domicilio del cliente y para finalizar

debe dar otro clic en icono del diskette para grabar su confirmación.

Figura 7-8. Pantalla de Entrega de Películas

7 .2.4.2. Recibo de Películas.

En ésta pantalla se le permitirá al usuario seleccionar todas aquellas

películas que se han entregado al cliente, pero que no han sido

devueltas a Ecuacinema. En esta pantalla se le permite seleccionar
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todas las películas que se encuentren en esa situación, simplemente

dándole un clic en el casillero de la columna seleccionar y después otro

clic en icono del diskette para grabar su confirmación.

Figura 7-9. Pantalla de Recibo de Peliculas

7.2.4.3. Evaluación de Solicitudes.

Esta opción nos permite evaluar la información del Pre-registro que se

hizo en el sitio Web, y si la información es de una persona idónea se

procederá a su aprobación.

7.2.5. Consultas / Reporles.

En este menú la aplicación le ofrece los siguientes reportes de las

operaciones que se realizan.

g&
dc Pclículas
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7.2.5.1. De Clientes.
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Solicitudes nuevas

Clientes nuevos

lnformación del cliente

¡d¡ a O9{glq) ACl,ó n drü.
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Figura 7-12. Reporte de So/icifudes /Vuevas
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Figura 7-13. Repoñe de Clientes lVuevos

Figura 7-14. Reporte de lnformacion de Cliente
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7 .2.5.2. De Transacciones.

Figura 7-15. Pantalla de Reporles de Transacciones

En esta opc¡ón se le permite al usuario emitir los reportes de:

Videos por entregar

Videos por recoger

Videos pend ientes de devolucrón

Videos rentados

!.ft¡.n5! d. rhEhoón

¡(lcuEz aELfR¡n wltsox
¡vo¡ oEL aJ€actTo 4ro4

¡..'óñ ...ñ'o.
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vHS 

^dÉ.: 
r. ¡oE.ño¡

vtsS 
^rc.l¡¡z: 

tuq. r9o!'br.

Yltl€o' p@grl

9LJ
0913?.5790 f.tal. 23a9r1

Figura 7-16. Reporte de Videos por Entregar

Dat
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Figura 7-17. Reporte de Videos por Recoger

3

Figura 7-18. Reporte de Videos Pendientes de Devolución
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Figura 7-19. Reporte de Videos Renfados



197

7.3. Cliente HTML.

Página de lnicio de Ecuacinema.com

E

ffi
m

. .,

fr

Figura 7-20. Página de inicio de Ecuacinema

A partir del diseño de este sitio - Ecuacinema podemos:

1. Establecer y mejorar la relación entre sus clientes y nuestra empresa.

2. Reforzar y mejorar la comunicación en el mundo empresarial (el

futuro real de lntemet está en el B2B (business to business o

relac¡ones entre empresas).

3. Competir y ofrecer sus servicios o productos

condiciones que una gran multinacional y

en ig ualdad de

!-¡l

w
EEEEEE-EI

!=EEE@

t
E

l.¡C .{'i

a nivel mundial

I
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(independientemente de que el ámbito de su empresa sea local o

nacional).

4. Establecer, rc'torza¡ y mejorar la imagen de la empresa (los beneficios

que le pueden reportar un sitio web -información y publicidad de su

empresa 24 horas 365 días al año como mínimo- hacen que esté

considerada c,omo una de las mejores inversiones que puede hacer

una empresa en tecnología e innovación).

5. Tener abierla una "oficina' permanentemente para informar, vender o

atender a sus clientes sin tener que estar físicamente en ella, además

de estar integrada y coordinada con sus otras oficinas o sede central

(ejemplo: las compras se registran automáticamente en la gestión de

almacén y contabilidad).
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Objetivos del sitio y estrategias de diseño.

Ex¡sten diferentes estrategias de diseño en función de los objetivos del

sitio Ecuacinema. En un medio tan competitivo, nuestro objetivo ha sido

el de comunicar una informaclón, promocionar, enseñar, lanto es asi que

nos vamos a encontrar con diferentes exigencias en el desanollo de el

web en sus diferentes aspectos, que se tomaron en cuenta tales como

contenido, tono e imagen.
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Figura 7-21. Ecuacinema - búsqueda de videos
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La cons¡stencia.

El visitante o usuario puede tener a través de este sitio una noción clara

de dónde se encuentra, de dónde viene y a dónde va. Para ello

proporcionamos pistas visuales que le comunican esta información de

una forma sutil, sin distraerlo de los contenidos. La mejor técnica que se

tomó en consideración fue el de planear una identidad consistente en las

diferentes partes del web, de manera que el usuario conozca que está

aún ahi, y reforzar la idea de situación con los elementos de navegación

de cada página.

Para conseguir una web con consistencia en su diseño y aspecto

profesional, tenemos varios puntos que se deben cuidar. Si tenemos

éxito en su tratamiento, el web será un éxito tanto por su funcionalidad

como por su atractivo visual. Es así que la consistencia de nuestro sitio

se fundamenta en base a:

Paleta de colores. Se seleccionó una paleta de colores limitada,

seleccionando cuidadosamente colores armónicos entre sÍ.

Fuentes tipográficas. Nuevamente, optamos por una paleta de t¡pos de

letra limitada.

llustraciones. Cuya presentación imprimen en el sitio un marcado

carácter, en función de su estilo y al tipo de empresa que es la de Renta

de Video.
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Fotografías. A traves de las fotografías logramos manipular y unificar el

aspecto del sitio y darle una presentación común: por ejemplo, se usaron

fotos e imágenes tintadas en un color corporativo propio de la entidad,

empresa o proyecto.

7.4. Cliente Script - DHTML

El uso de scripts del lado del cl¡ente nos ha permitido controlar y reutilizar

una serie de validaciones y de interacciones que existen en cada una de

las páginas, ad¡cionalmente a esto, el uso de los applets de Java en la

bana de tareas da una vistosidad a la aplicac¡ón, todo esto unido a las

animaciones interactivas de tipo vectorial, extremadamente compactas,

hacen posible de que este sitio sea amigable, fácil de usar, vistoso,

seguro y confiable.

7.5. Server Script -ASP.

Las páginas ASP nos perm¡ten interactuar con la información

almacenada dentro de la base de datos en donde se almacena la

información del negocio.

Podemos anotar que para las consultas de información existen páginas

cuyo objetivo es el de capturar información y pasarlo a una página que

se encargará de procesar la información ingresada, y también existen
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páginas dentro de Ia aplicación que nos perm¡ten consultar de una

manera directa sin necesidad de ingresar algún parámetro de búsqueda.

A continuación procedemos a presentar la estructura de la aplicación

Web con las carpetas que componen en proyecto y una lista de las

páginas ASP usadas en el sistema, con una breve explicación de su uso.

L: aE[
L-l _L¿yout5E

E]

E
fii
E
E
E
E
E
o
E

Yfl -nolcs
f,-t ¡:rivate
E -s.rhtL¡br¿ryü opp
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[¡ trtmt
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E p¡,

Gl scri:t
Q templates

Figura 7-22.

Listado de las páginas ASP que componen el Sistema

index.asp Página principal del Sitio de Ecuacinema.

Arbol de Directorio

Estrenos.asp

Alqu iler.asp

buyticket.asp Permite capturar la información necesaria para

comprar los talonarios para la renta de videos.

Permite consultar la información referente a los

últimos videos que son estrenos.

Página usada para presentar los items seleccionados

para alquilar, previo a ser registrados en el sistema.

Logon.asp Página que permite que un usuario pueda ser

Descripción de Ia páginaPágina ASP
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reconocido por el s¡stema a través de un usuario y un

password.

Noticias.asp Muestra la información detallada de las noticias que

se presenlan de manera interactiva en la página

principal y en sus páginas anexas.

Outlogon.asp Ciena la sesión del usuario que ha sido reconocido

por el sistema a través de su nombre de usuario y su

password.

Preview.asp Muestra información detallada del video.

Proximos.asp Permite consultar la información referente a los

próximos videos que podrán ser alquilados.

Regalquiler.asp Página final de reg¡stro de alquiler de videos que le

indica al usuario si la transacción fue o no realizada

con éxito.

Regbuyticket.asp Página final de registro de talona¡os para alquiler de

videos que indica al usuario si la transacción fue o no

realizada con éxito.

Regcliente.asp Página final de reg istro de clientes que le indica al

usuario si la transacción fue o no ¡ealizada con éxito

Registro.asp Captura la información referente a los datos del

cliente próximo a ser registrado.

Search.asp Ivluestra la información de los videos consultados a

partir de los parámetros de búsqueda que son: El tipo

de medio (VHS, DVD), además si se trata de una

pelÍcula, d¡rector, o reparto, y el argumento.

Secciones.asp Permite consultar la información referente a los

diversas secciones que componen la página principal

y las páginas anexas del sistema.

Sysalquiler.asp Página de uso transparente para el cliente que



204

permite referenc¡ar al componente que se encargará

de registrar la información de los items seleccionados

para el alquiler.

Sysbuyticket Página de uso transparente para el cliente que

permite referenciar al componente que se encargará

de registrar la información de los talonarios.

Sysregistro.asp Página de uso transparente para el cliente que

permite referenciar al componente que se encargará

de registrar la información del cliente.

7.6. CSS.

Una parte imporlante en el desanollo de este sistema corresponde a su

orden, contenido y estructura, para que ello ocuna se ha tratado de

simpliflcar la cantidad de código que tenga que ser editado en cada

cambio, ya sea éste de formato en el tamaño de las letras, color, fondo y

demás, es por esto que el archivo usado toma el nombre de Styles.css y

el cual nos ha permitido estandarizar todos y cada uno de las

características del formato que presenta el sitio Web.

7.7. Comunicac¡ón con componentes de negoc¡os.

Nuestro sistema -basado en la arquitectura de tres capas-, posee una

capa de negocios que sirve de enlace entre la capa de presentación y la

capa de acceso a datos, permitiendo ademas ocultar la compleja

interacción entre las reglas de negocios y las intefaces del sistema.
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La comunicación con d¡cha capa fue estructurada en dos segmentos

dependiendo del manejo o tarea que llevaban a cabo los componentes,

es dec¡r si la llamada a estos implicaba de una forma transparente la

consulta, inserción, modificación o eliminación de datos.

Así tenemos que para el caso de nuestra aplicación las consultas

realizadas en las páginas ASP, la referencia a dichos componentes se

los hacía in situ, es decir si la llamada a d¡cho componente implicaba la

consulta de información, esta referencia se la hacía dentro de dicha

página dinámica, y en caso de que se tratara de una inserción o

modificación de datos, dicha llamada al componente de negocios se lo

hacía a través de una pagina intermedia o de referencia en cuya

estructura no se posee nada más que el código que permite crear el

objeto componente, referenciarlo y obtener de él la información sobre el

estado de la transacción solicitada, para luego mostrar el resultado de

dicha operación en una página expresamente creada para la

presentación de la respuesta de la transacción.

A continuación presentamos un listado de nuestras páginas dinámicas

asociadas con los diversos componentes de negocios que son

referenciados por ellas.
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,

lndex.asp bus MedioC.Medio ObtenerTodos( )

search.asp bus MedioC.Medio ObtenerTodos0

bus TituloC.Titulo ObtenerSegu nCriterio0

alquiler.asp bus TituloC.Titulo ObtenerRegistro( )

buyticket.asp busMedioC.Medio ObtenerTodos( )

bus TalonTipoC.TalonTipo ObtenerTodos( )

bus_ta rietaC.Tarjeta ObtenerTodos0

estrenos.asp bus_PubliWebC. PubliWeb ObtenerPorCategoria( )

logon.asp bus clienteC. Cliente ValidarLogin0

ObtenerlnfoCuenta0

not¡c¡as.asp bus PubliWebC.PubliWeb ObtenerPorCategoria( )

outlogon.asp N¡nguno

preview.asp bus Medio C.Medio ObtenerTodos0

bus tituloC.titulo ObtenerRegistro0

proximos.asp bus PubliWeb.PubliWeb ObtenerPorCategoria( )

Regalquiler.asp bus med ioc. Medio ObtenerTodos0

regbuyticket.asp bus med ioc. medio ObtenerTodos0

Página Método Publico

lnvocado
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regcl¡ente.asp bus medioc.medio ObtenerTodos( )

registro.asp bus medioc.medio OntenerTodos0

bus sectorc.sector ObtenerTodos0

bus_tarjetaC.Tarjeta ObtenerTodos0

7.8. Proceso Servidor Web.

El proceso servidor Web tal como lo hemos venido señalando dentro de

este manual, es una parte fundamental dentro de la arqu¡tectura en tres

capas del sistema. Es así que el usuario que desee interactuar con el

s¡stema deberá de "levantar'' el browser y digitar la dirección url, siendo

el Web browser el proceso cliente que envía requerimientos HTTP al

proceso servidor que es el Web Server.

La solicitud es por una página estática HTML o por un programa que se

encarge de generar dinámicamente el codigo HTML que posteriormente

será enviado al browser.

El producto utilizado para el desanollo y posteriormente para poner en

producción al S¡stema de Renta de Videos (Ecuacinema) es el Microsoft

lntemet lnformation Server versión 5 coniendo como parte integrada del

Sistema Operativo Windows 2000 Server.
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lnstalación

La instalación del llS 5.0 se la realizó directamente cuando se instaló el

sistema operativo Windows 2000. Una vez realizada la instalación del

Windows 2000 Server -que es la plataforma en el cual conerán todas las

aplicaciones y procesos-, sé procedio a instalar el llS de la siguiente

forma:

Dando un clic en el boton de lnicio, en Programas, Henamientas

Administrativas, Configuración del Servidor, lo cual nos abre una ventana

que nos perm¡t¡rá agregar o quitar aplicaciones, encontrándose en el

lado izquierdo de dicha ventana con un enlace a la opción Windows

Component Wizard. Al dar un clic en dicha opción se muestra el listado

de los componentes que están disponibles para su instalación,

encontrándose en aquellos el llamado "Servicios de lntemet lnformation

Servet,.

Configuración del lnternet lnformation Server (llS)

lnic¡amos el Administrador de Servicios de lntemet. Ub¡cado

tradicionalmente en la siguiente secuencia de opciones:
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Inicio - Programas - Henamientas Admin¡strativas, apareciendo la

pantalla que aparece a conünuación.
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Figura 7-23. lnternet lnformation Server (llS)

Una vez iniciado el llS (lntemet lnformation Server), procedemos a crear

un nuevo Sitio Web que conesponde a una dirección virtual que permite

publicar el s¡stema en el entomo Web, para lo cual procedemos a

seleccionar el elemento Servidor que para nuestro caso se denomina

Eb1, dando un clic derecho con el mouse y escogiendo la opción Nuevo

Sitio Web, tal como se muestra a continuación:
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Figura 7-24. llS - Creación de Sitio Virtual

Realizado el paso anterior se ejecuta el asistente para sitios web,

ingresando en el cuadro de texto Descripción del Sitio el nombre que se

le va a dar a la aplicación que para nuestro caso es Ecuacinema.

A continuación procedimos a seleccionar la dirección lP en donde

nuestra aplicación va a estar alojada.

ú
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En el siguiente paso, escribimos la dirección física del sitio

c:\inetpub\wwwroot\Ecuacinema.

La siguiente pantalla en aparecer nos permitio asociar dicha dirección

virtual con nuestra ruta física del sistema, para lo cual seleccionamos la

ruta en la cual se halla almacenado el s¡stema.

En la pantalla de permisos seleccionamos los permisos de lectura,

escritura y de ejecución de los comandos de script para las paginas

dinamicas.

En este momento habremos terminado de configurar nuestro s¡tio web, la

carpeta SYSWEB, que hemos conf¡gurado como directorio virtual

contiene pág¡nas HTML y ASP que están almacenadas en carpetas

individuales.

Ahora bien, para que nuestro sitio Web como carpeta de desanollo esté

en ejecución, lo que hacemos es seleccionar el directorio virtual y con el

botón derecho del mouse se selecciona y se da clic en la opción inicio o

start, tal como se muestra a continuación. Cabe mencionar que si otro

s¡tio Web estuviera ya iniciado debe de ser detenido antes de ejecutar

esta opc¡ón.

De esta forma habremos definido nuestro sitio web dentro de llS

seleccionando el sitio que hemos instalado, haciendo clic con el botón



derecho con el mouse, y escojiendo la opcion de Directorio Virtual, tal

como se muestra a continuación.
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Figura 7-25. llS - Directorio Virtual SysWeb

Una vez creado el directorio virtual de la aplicación es importante

aprovechar las ventajas que da el lls para la ejecución de los procesos

transaccionales agrupados o aislados en segmentos de memoria lo cual

permite usar todas las ventajas que el modelo de tres capas provee a

todo entomo de desarrollo a más de proteger al Sistema de manera

I

J______________ :j
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independiente de toda transacción que resultara enónea y que pueda

hacer colapsar al sistema.

Para poder hacer esto damos un clic con el botón derecho del ratón y

seleccionamos la opción de propiedades y en la pestaña denominada

directorio virtual buscamos la opción protección de la aplicación y

seleccionamos el nivel alto(asilado) de protección, de la forma como

podemos ver en Ia siguiente figura.
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Para poder configurar que las exlensiones que el servidor Web podrá

ejecutar, vamos a la opción de propiedades y en el tab de Extensiones

del servidor marcamos la opción de "Habilitar Autorizaciones" para que

se puedan ejecutar scripts del lado del servidor, que para nuestro caso

conesponderia a la ejecución de JavaScript. Esto además habilita la

opción de actualizar archivos al servidor a partir del lnterDev.

Otra opción de configuración que nos ayudó en el desarrollo de la

aplicación fue la de depuración de las páginas dinámicas, permitiendo

depurar la aplicación y enviando la información de enor tanto al servidor

como al cliente, lo que nos permite tener un control sobre la ejecución

del programa. Esta opción la podemos configurar a lraves de la ventana

de propiedades en la pestaña denominada directorio virtual y dando clic

en el botón de configuración de la aplicación, abriéndose una pantalla

adicional en la cual buscaremos la pestaña de depuración de la

aplicación y marcando las opciones llamadas: Habilitar depuración de

secuencia de comandos ASP en el serv¡dor y Habilitar depuración de

secuencia de comandos ASP en el cliente.

Todas estas opciones de configuración que hemos visto nos permitirán

tener un mayor control de la aplicación tanto a nivel de desanollo como a

nivel de producción, permitiendo aprovechar las características y entorno

con el que fue programado el Sistema (modelo de 3 capas).
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CONCLUS!ONES

El desanollo de una aplicación de 3 capas es un proyecto complejo que

requiere profesionales que dominen muchas herramientas. Además

requiere una disciplina y organización superior a la que se necesita para

el desanollo de aplicaciones convencionales.

Sin embargo las aplicaciones que resultan tienen un futuro mucho más

largo y prometedor. Es mucho más agradable el mantener una aplicación

de 3 capas, debido al hecho de que las piezas de codigo a modificar

suelen ser de pocas lineas.

Asignar al profesional adecuado a la tarea es otro factor importantísimo

para el avance acelerado del proyecto.
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RECOMENDACIONES

Como toda aplicación, las fases de análisis y diseño son claves para el

éxito de cualquier proyecto de desanollo de software. En el caso de las

aplicaciones de 3 capas es importantísimo tener un diseño de base de

datos que no sufra muchas alteraciones durante la fase de desarrollo ya

que causará muchos retrasos al proyecto debido a que se tendrán que

volver a generar ¡nterfaces, componentes de datos, de negocios y

programas clientes.

Mantener una red de computadoras para el desanollo del proyecto, con

software estandarizado y con las últimas actualizac¡ones de las

conecciones que se encuentran en la lntemet es importante para

minimizar el t¡empo perdido.

Los componentes de negocios y datos deben ser probados

independientemente antes de ser puestos en producción. Esto le evita

molestias y retrasos a los desanolladores de la capa de presentación.
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A. ARQUITECTURA CL!ENTE / SERVIDOR

4.1. Arquitectura Host.

Los primeros modelos computacionales se caracterizaban por el uso de

sistemas centrales (hosts) al cual se conectaban los terminales "tontos".

En este modelo el sistema central era aprovechado al máximo y en

cambio los equipos clientes se usaban únicamente como receptores y

v¡sualizadores de información. Los problemas de rendimiento en las

aplicaciones sólo se pod ian solucionar realizando actualizaciones al

hardware host, las cuales eran muy caras.

Las aplicac¡ones eran programas enormes que contenían toda la

funcionalidad de la aplicación.

A.2. Arquitectura File-Server.

Posteriormente surgió un modelo con aplicaciones limitadas, el modelo

File Server. Este se caracterizaba por constar de un equipo central que

ofrecía su hardware a un conjunto de equipos clientes. El hardware

ofrecido era principalmente de almacenamiento, tales como discos

duros. Aquí, los equipos clientes realizaban todo el procesamiento

computacional, dejando únicamente al equipo central las tareas de

entrada y salida a los dispositivos de almacenam¡ento. En este modelo,

el poder computacional del equipo central es desperdiciado.
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A.3. Arquitectura Cliente / Servidor.

En una aplicación de negocios tradicional se distinguen claramente tres

tipos de lógica o programación:

a) lógica de presentación

b) lógica de negocios

c) lógica de acceso a datos

La lógica de presentación se encarga de la interacción con el usuario:

aceptar entrada, validarla y enviar respuestas al usuano.

La lógica de negocios gobiema las reglas del negocio o polÍticas

comerciales u operativas.

La lógica de acceso a datos se encarga de "conversa/' con el DBMS

para realizar la apertura y ciene de conexiones, y parc ordenar al DBMS

la ejecución de instrucciones de consulta y actualización de los datos.

En los modelos iniciales, los tres tipos de lógicas estaban contenidas en

un solo programa. Esto facilitaba la distribución pero dificulta en gran

medida el manten¡miento de las aplicaciones. Tenía que ser revisado y

compilado todo el programa y por sólo una persona. Es decir, se

desaprovechan los grupos de trabajo, así como también, las

modificaciones a los programas requieren más tiempo.

I
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Bui €ss Dat¿ Access

Figura A-1. Arqu¡tectura ClientelSe¡vidor

La arquitectura cliente / servidor soluciona este problema, ya que divide

estos diferentes tipos de procesamiento en procesos especializados e

independientes. Constan de procesos servidores especializados que

proveen diferentes servicios a uno o más procesos clientes. Estos

procesos pueden correr en diferentes plataformas de hardware y

software en una red LAN o WAN. Para comunicarse entre procesos

clientes y servidores también neces¡tan de protocolos de comunicación

efectivos.

A.4. Tipos de Procesos.

4.4.1 . Proceso Servidor.

Es aquel proceso que brinda uno o más servicios especializados. Las

características princ¡pales que deben tener es que siempre deben

atender a los procesos clientes y además en el menor tiempo posrble.

J'l
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Algunos ejemplos de procesos servidores son: File Server, Database

Server, Transaclion Processing Server, Groupware Server, Web Server,

Object Server, etc.

File Server: Ofrecen servicios para acceder a un sistema de archivos de

una manera confiable, segura y rápida.

Database Server: Ofrecen servicios para acceso a bases de datos.

Generalmente se apoyan en el lenguaje SQL. Garantizan la ¡ntegridad,

seguridad y acceso a los datos.

Object Server: Ofrecen el servicio de instanciar los objetos y de controlar

sus contextos y seguridades.

Web Server: Ofrece el servicio de publicación de páginas HTML

ut¡l¡zando el protocolo HTTP para su transmisión.

A.4.2. Proceso Cliente.

Es aquel que interactúa con el usuario y que obtiene servicios de los

procesos servidores. Se pueden clasificar en dependientes e

independientes.

Clientes lndependientes

Se ejecutan nativamente dentro del ambiente ofrecido por el sistema

operativo. Están ligados a é1. Ejemplo: un programa Win32 cualquiera.

I
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Clientes Dependientes

Se ejecutan únicamente dentro de un ambiente o programa contenedor.

Ejemplo, los programas que se ejecutan desde un browser de lntemet

(una aplicación Web).

Al ejecutarse dentro de un contenedor, son portables a cualquier

ambiente que soporte el programa contenedor.

4.4.3. Middleware

lnvolucra a todos los procesos que posibilitan la comunicación entre los

procesos clientes y servidores.

Se identifican generalmente como protocolos de comun¡cac¡ón,

interfaces de acceso a bases de datos, etc.

Por su generalidad se pueden clasif¡car en genéricos y específicos.

Middleware genérico

Lo conforman componentes de software de comunicaciones y

exlens¡ones del sistema operativo.

Ejemplos, TCP/IP, Net8ios, RPC, Sockets

Middleware específico

Son componentes de software que están int¡mamente relacionados con

el proceso servidor con el cual operan.

I



Algunos ejemplos son: en la Web (HTTP, SSL), para correo (MAPI, VlM,

POP, SMIP), de objetos (CORBA, COM), de servicios de bases de

datos (DAO, RDO, ADO, OLEDB, ODBC), etc.

A.5. Implementac¡ones de la arquitectura Cliente / Servidor

La arqu¡tectura cliente / servidor tiene diferentes implementaciones, que

son:

1) modelo de 2 capas

a. Fat client (cliente "gordo')

b. Thin client (cliente "delgado")

2) modelo de 3 capas

3) modelo de N capas

A.5.1. Modelos de 2 capas

Fat Client

En la primera "capa" se encuentra el proceso cl¡ente, que contiene la

lógica de: Presentación, Negocio y Acceso a Datos. En la segunda capa

se encuentra el manejador de la base de datos (DBMS).

En este modelo, el proceso cliente usualmente se conecta a la base de

datos desde el inicio hasta el f¡n de la aplicación.
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Se recomienda este modelo para aplicaciones con pocos usuarios

clientes y que no requieren cambios frecuentes.

Ventajas

Requiere menos esfuezo para el desanollo inicial.

Requiere menor cantidad de desarrolladores.

Trabaja bien en ambientes controlados de hasta 100 usuarios.

Desventaias

Se crean programas clientes monolíticos. Programas grandes a los

cuales es complicado realizar mantenimiento.

Cada usuario nuevo equivale a por lo menos una conexión a la base

de datos. Esto complica la escalabilidad de la aplicación.

AI radicar todos los programas en el cliente, se compromete la

confidencialidad de las reglas del negocio.

Genera una interdependencia entre programa cliente y tipo de base

de datos.

Th¡n Cl¡ent

Es una vanación al modelo Fat Client. Se lo llama también 2 112 - liet o

modelo Fat Server.

I
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La diferencia principal está en el empleo de stored procedures en la base

de datos. Estos son piezas de código en lenguaje propio del DBMS que

permiten implementar la lógica de acceso a datos y de negocios dentro

de la misma base de datos. Se ejecutan en el servidor DBMS y no en el

proceso cliente. El proceso cliente recibe únicamente la respuesta o

resultado de ejecución de los stored procedures.

Venta¡as

Provee un mejor rendimiento, los stored procedures una vez

'compilados" son ejecutados mucho más rápido que cualquier

proceso cliente convencional.

Es más escalable que el modelo Fat Client.

Las peticiones (tramas) a la base de datos son más cortas.

Se consigue una mejor confidencialidad de las reglas del negocio, ya

que residen en el servidor DBMS y no en el cliente.

El proceso cliente no se preocupa de la estructura de los datos.

Permite realizar cambios en la lógica de los stored procedures que no

requieren re-compilación de los programas clientes.

Se comparte la lógica de procesamiento entre el cliente y el serv¡dor.

Desventaias
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El cliente se conecta directamente a la base de datos, por lo que se

pierde flexibilidad y se utilizan demasiadas conexiones.

Si los stored procedures son muy complejos, no liberan las

conexiones rápidamente.

Se crea dependencia al DBMS y su implementación particular, por lo

que se complica la portabilidad de la aplicación.

Requiere habilidades de programación tanto en el cliente como en el

DBMS.

El lenguaje de los stored procedures no es tan desanollado como el

que está disponible para las aplicaciones cl¡entes.

A.5.2. Modelo de 3 capas

Se divide las aplicaciones en tres capas, que son:

1. Capa de presentación, encargada de interactuar con el usuario y de

¡ealizar validaciones de entrada.

2. Capa de negoc¡os y acceso a datos, que contienen componentes que

llevan a cabo las reglas del negocio, así como también la

comunicación con el DBMS.

3. Capa de datos, que es llevada a cabo por el manejador de la base de

datos o DBMS.

Ventajas

I



2?8

Al tener centralizado en un sitio las reglas del negocio y de acceso a

datos, se facilita en gran medida el mantenimiento de la aplicación.

Facilita el reúso de los componentes centralizados.

La capa de negocio y de acceso a datos puede estar ubicada en uno

o más servidores, lo que permite un mejor escalado de la aplicación.

Requiere menos conexiones concunentes a la base de datos.

Permite definir un control de seguridad a nivel de proceso o método y

aplicado a roles de usuarios.

Desventaias

Requiere de un equipo disciplinado de desarrolladores

Requiere habilidades superiores a los desanolladores

Necesita de tiempo adicional en la fase de análisis y diseño inicial

4.5.3. Modelo de N capas

Es una generalización del modelo de 3 capas. El concepto es que los

componentes de la capa 2 se subdividen en capas especializadas en:

interface de usuario, reglas de negocios y ac@so a datos.

Este modelo es usado unicamente por las grandes aplicaciones

corporativas.
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B. PROGRAMACIÓN EN LA WEB

8.1. HTML.

En sus inicios, la información que viajaba por lntemet estaba const¡tuída

únicamente por páginas que estaban descritas en un lenguaje conocido

como HTML.

HTML significa HyperText Markup Language y es un lenguaje para la

creación de documentos en Intemet. Define la estructura y el formato de

un documento Web usando una amplia gama de "tags" o etiquetas y

atributos. La mayoría de los tags requieren de un tag de ciene, que es el

mismo tag que se le antepone una bana inclinada (slash).

Algunos ejemplos de tags comunes son:

<HTML> ... </HTML> Delimitan el inicio y fin del documento HTML

<HEAD> ... </HEAD> Define la cabecera o título del documento

<BoDY> ... </BoDy> Delimita la información principal del documento

Otros tags sirven para dar formato al documento, como:

.P' ... </P>

<l>... </r>

Usado para crear pánafos

Usado para indicar un tipo de letra itálica
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Otros tags definen vínculos de hypertexto. Estos permiten navegar a otra

páginas Web en el mismo sitio o en otro dom¡nio de lntemet.

Los documentos HTML residen en servidores WEB que utilizan el

protocolo HTTP para env¡ar estos documentos a los browsers que los

solicilan.

8.2. Protocolo HTTP.

El protocolo de comunicación enlre el browser y el servidor web se

denomina HTTP. Es una abreúatura de HyperText Transfer Protocol.

Se utiliza para acceder a recursos ubicados en servidores web que

operan en una red TCP/IP.

Se caracteriza por ser un protocolo s¡n estado (stateless). Esto qu¡ere

decir que cada requerimiento del browser es independiente del siguiente.

Ni el browser ni el servidor web "recuerdan' algo de la petición anterior.

En cada requerimiento, el browser establece una conexión con el

servidor web, éste procesa el requerimiento y le envíe la página

solicitada y cierra la conexión.

El documento HTML puede contener referencias a recursos adicionales

como imágenes, sonidos, videos, es decir, objetos de diferentes tipo.

Cada recurso es procesado, uno por uno, hasta que se envian todos al

programa browser.
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8.2.1. HTTP Request.

La solicitud HTTP se compone de típicamente de dos partes: Header y

Data. Estas secciones están separados por una línea en blanco.

8.2.1.1. HTTP Header.

La cabecera de toda solicitud HTTP se compone de:

1. Request Header Line

2. Request Header Fields

Request Header Line

Está compuesto de 3 campos de texto separados por espacios en

blanco. Tiene el siguiente fonnato:

METODO RECURSO VERS I ON

El primer campo especifica el tipo de requerimiento (método o comando)

a ser aplicado a un recurso del lado del servidor.

El segundo campo especifica el recurso requerido por el cliente y su

ubicación.

El tercer campo identif¡ca la versión del protocolo HTTP usada por el

cliente.

Ejemplo:

I



GET / 1ib ro / indice . html HTTP,/1.0

El método más usado es el GET que recupera la página indicada en el

nombre del recurso. Otros métodos son: HEAD, PUT, DELETE, POST.

Request Header Fields

Estos campos los utiliza el browser para env¡ar información adicional

acerca del reguerimiento y del cliente mismo.

Entre otras cosas, estos campos los utiliza para indicarle al servidor los

formatos de archivos que soporta, el nombre y versión del programa, etc.

Cada campo consiste de un nombre seguido por el signo de dos puntos

(:) y el valor del campo. Ejemplo:

Accept: text /pIain
Accept: text /html
Accept: audio,/x
User-agent: Netscape 6.2

8.2.1.2. HTTP Data.

Contiene sólo una sección denominada "Entity Body".

Ent¡ty Body

Se utiliza esta secc¡ón para enviar al servidor Web el contenido de las

variables que se llenan en los formularios HTML cuando se utiliza el

método POST.

I



8.2.2. HTTP Response.

La respuesta del servidor Web al browser se denomina HTTP Response.

Se compone de dos partes:

1 .Response Header

2. Response Data

Existe una línea en blanco que divide las partes.

8.2.2.1. Response Header.

La primera parte de la respuesta del servidor web se compone de dos

elementos:

1. Response Header Line

2. Response Header Fields

Response Header Line.

Envía al browser información de la versión HTTP, el 'status' de Ia

respuesta y una explicación del 'status' retomado.

Formato:

<HTTP Version> <result code> [<explanation>]<crff>

Ejemplo:

HTTP/1.1 200 0K
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Response Header Fields.

Retoma información que describe al servidor y al formato de la

respuesta. De esta manerEr el browser puede discemir cómo debe

procesar el documento. Ejemplo:

Server: NCSA/1.2
Content_type: text,/html,
Content_Iength:5500

9.2.2.2. Response Data.

Esta sección cont¡ene únicamente el "Enti§ Body".

Enti§ Body

Aquí se envía el documento HTML que el browser ha solicitado. También

se envia aquí los diferentes recursos que indica la página (imágenes,

sonidos, videos, etc.).

8.2.3. URL.

Para referenciar un documento dentro de un servidor Web nos valemos

de su URL. Significa Uniform Resource Locator.

La sintaxis del URL para el caso en que se ut¡l¡ce como protocolo HTTP

ES

I
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http :,/ /<host> : <port>,/<path)?(searchpart>

El método predeterminado es GET, por lo tanto no es necesario

anteponerlo al nombre del URL.

La porción ?<searchparl> de un HTTP URL es opc¡onal. Cuando está

presente, indica un t¡po de consulta espec¡al que será ejecutada cuando

el recurso sea accesado.

8.3. Procesam¡ento de Formularios Web.

Existen 2 formas usadas para pasar los datos ingresados en un

formulario al servidor web.

1. Utilizando variables de ambiente, cuando se usa el método GET.

2. Utilizando la entrada estándar (stdin), cuando se usa el método

POST.

El servidor Web genera una cadena de caracteres donde están todas las

variables del formulario con sus respectivos valores ingresados por el

usuario.

El formato que tiene esta cadena es:

variablel=vaIorl &vari-abIe2=valor2& . . .



Ciertos caracteres especiales no son permitidos en URLs, por lo que son

reemplazados por el caracler '%' seguido por su valor hexadecimal en

ASC|l. Por ejemplo el caracter de espacio en blanco es o/o20.

nombre=Carlos t 2OCoronel aedad=34

B.3.1. Proceso del Request con el método GET.

1. El browser genera la cadena de variable-valor.

2. El browser coloca la cadena de variables luego del URL y de un signo

de intenogación (?). La información viaja en el Request Header.

3. El servidor web extrae la trama y la ubica en una variable de ambiente

llamada 'query_string'

4. El script de servidor accesa la variable Query_String y genera los

resultados en la salida estándar (stdout).

El problema principal de esta implementación es que la trama puede ser

truncada por el servidor web s¡ se excede el tamaño máximo de las

variables de ambiente definido en el servidor.

8.3.2. Proceso del Request con el método POST.

1. El browser genera la cadena de variable-valor

Ejem plo:
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2. El browser coloca la cadena en el cuerpo (enti§ body) del HTTP

Request.

3. El servidor web procesa la trama y ubica las variables y sus

@ntenidos en la entrada estándar (stdin).

4. El script procesa las variables.

La ventaja de usar este método es que no hay restricción en cuanto el

tamaño de la información enviada (cadena variable-valor).

8.4. Creación de Formularios Web.

B.4.1. Definición de formulario.

Se utiliza la etiqueta <FORM>. Se pueden tener tantos formularios como

se quieran en una misma página. No se perm¡ten formularios anidados.

La etiqueta <FORM> tiene dos atributos principales: el atributo

METHOD, con el cual se indica el método de envío del formulario; y el

atributo ACTION que especifica el script que procesará el formulario.

Los formularios web permiten al usuario ¡ngresar información para que

posteriormente sea enviada al servidor web para su procesamiento por

parte de un script. El script recupera los valores de los campos del

formulario y realiza las operaciones para la cual fue diseñado y envía los

resultados de vuelta al browser.

I
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Ejemplo:

<FORM METHOD=* POST"
ACTION="http: / /www. ecuacinema. com/procesar. asp>

<,/ EORM>

8.4.2. Elementos de un Formufario.

Existen et¡quetas para definir los diferentes tipos de controles de

formularios. A cont¡nuac¡ón se describen los principales controles

disponibles.

Elemento Text

Permite al usuario ingresar una simple línea de texto. Ejemplo:

<INPUT type="text" name="nombre"">

Elemento Password

lgual que el elemento "text", con la diferencia de que todos los caracteres

ingresados aparecen en pantalla como "*'. Ejemplo:

I
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<INPUT type="passwo.O" n"*s="pwd">

Elemento Radio Button

Muestra una lista de elementos, de los cuales sólo uno puede ser

escog¡do. Se identifica a un grupo de 'radio buttons" porque t¡enen el

mismo valor de "name". Con el atributo CHECKED se especifica cuál

opc¡ón es la predeterminada. Ejemplo:

<INPUT type="radio" name="col-r" value=r checked>Rojo

<INPUT type="radio" name="colr" val-ue:a) AzuI

<INPUT type="radio" name:"colr" va.l-ue=v) Verde

Elemento Checkbox

Permite escoger múltiples elementos de una lista. También podemos

usar el atributo CHECKED. Ejemplo:

<INPUT type="checkbox" name="perro" checked)Perro

<INPUT type="checkbox" name="gato">cato

<INPUT type="checkbox" name:"1oro">Loro

Elemento Submit Button

Sirve para indicar que se deben enviar los datos del formulario al

servidor web mediante un botón "submit". Ejemplo:
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<INPUT type="submit" value="Enviar datos ">

Elemento Reset Button

Con este botón, todos los elementos del formulario retoman sus valores

"originales". Ejemplo:

<INPUT type="reset" value="Borrar " >

Elemento Button

Es un botón simple al cual se le pueden asociar diferentes

funcionalidades. Ejemplo:

<INPUT type="button" va J-ue= "Acepta r " >

Elemento Text Area

Permite al usuario ingresar varias líneas de texto en un sólo campo.

Sirve para ingresar datos como: comentarios, observaciones,

preferenc¡as, etc. Este elemento sí requiere de etiqueta de finalización.

Ejemplo:

<TEXTAREA name= " comenta rio " rows="14" cof s=,'50',>
Ingrese sus comentarios aqui
< /TExTAREA>
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Elemento Select

Se utilizan para permit¡r al usuario seleccionar uno o más elementos de

una lista o combo. Ejemplo:

<SELECT name= " caI i ficacion" >
<OPTION>Muy buena
<OPTION>Bueno
<OPTION>Regular
<OPTION>Malo
</SELECT>

Con el atributo SELECTED podemos indicar la opción predeterminada.

Si se permite escoger más de un elemento, se debe usar el atributo

MULTIPLE. Mediante el atributo SIZE se indica si debe aparecer como

una lista o combo. Si no se especifica lo contrario, la opción

predeterminada es que se muestre como un combo box.

Elemento Hidden

Permite implementar los "campos escondidos' que ayudan a mantener el

estado en una aplicación web.

<INPUT type="hidden" name=codigocia>

Esto hace que el elemento no aparezca en el formulario, es dec¡r, no se

hace v¡s¡ble



B.5. Programación en Ia Web.

La especificación HTML es básicamente definida para páginas estáticas.

Para implementar páginas dinámicas, validaciones de datos, acceder a

datos extemos, etc. se utilizan tecnologias complementarias.

Las tecnologías para el desanollo de aplicaciones en la Web se las

pueden clasificar de dos maneras, por su lugar de ejecución y por su

forma de implementación.

8,5.1. Scripts según su lugar de ejecución.

Por su lugar de ejecución, se clasifican en:

a) Scripts de Cliente

b) Scripts de Servidor

Scripts d€ Cl¡ente.

Son interpretados por el browser. Se utilizan principalmente para tareas

de animación y validación de datos. El script completo "viaja" al cliente

para que pueda ser ejecutado por el browser.

Algunos ejemplos de este tipo de scripts son Java Applets, Active X

Controls, Java Scripts e incluso VB Script.



Scripts de Servidor.

Son interpretados por el servidor Web, por lo tanto son dependientes de

esta tecnología. Efectúan procesamiento y envian resultados al browser

en formato HTML puro. Se utilizan para todo tipo de procesamiento,

validaciones, acceso a bases de datos y componentes COM, etc.

Ejemplos de este tipo de scripts son CGl, ASP, PHP, Java Servlets, etc.

8.5.2. Según su forma de implementación.

Por su forma de implementación se clasifican los programas Web en:

a) Programas aislados

b) Programas embebidos

Programas aislados

Se caracterizan porque los programas residen extemamente a las

páginas HTML. Algunos ejemplos de este tipo de programas son CGI

(Python, Perl) y Servlets (programas en Java).

Programas embebidos

Como su nombre lo indica, este tipo de programas residen dentro de las

mismas páginas HTML agregándole ciertos tags" que le indicar al

servidor Web el tipo de programa que se incluye.
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Algunos tecnologías embebidas son: ASP (Active Server Pages), JSP,

PHP.

8.6. DHTML

8.6.1. Concepto de DHTML.

Para realizar tareas tales como animaciones y validaciones de datos, se

usa la tecnologia DHTML. Dynamic HyperText Markup Language se

refiere a todas los lenguajes y tecnologías que ejecutan scripts del lado

del cliente por med¡o del browser. De esta manera se aprovecha de

mejor manera los recursos del cliente y se disminuye la carga de la

comunicación con el servidor web. Uno de los lenguajes más utilizados

es el Javascript.

8.6.2. Características de DHTML.

Las principales características de DHTML son:

Provee un DOM (Document Object Model) o modelo de objetos

que fac¡lita la programación de cualquier aspecto de la interfaz de

usuario.

Se programa en base a eventos.

La implementación del DOM es muy particular al browser que se

utilice.

I
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8.6.3. Usos de DHTML.

Los pnncipales usos de la tecnología DHTML son:

Para validación de datos.

Para modificar la presentación y el contenido del documento.

Para realizar acciones que eviten el tener que "baja/' un nuevo

documento completo del servidor web.

Para realizar animaciones sin involucrar al servidor web

8.6.4. Javascript.

Javascript Es un lenguaje interpretado desarrollado por Netscape para

permitir la creación de páginas interactivas. Aunque se parece mucho a

Java, este lenguaje fue creado independientemente. Actualmente es

respaldado por muchas compañías de software.

Es un lenguaje abierto gue no requiere licencia de uso. Soportado por los

principales browsers de Netscape y Microsoft. La versión Javascript de

Microsoft se denomina Jscript.

8.7. CSS.

CSS (Cascading Style Sheets) es una especificación adicional al

lenguaje HTML, desanollada por el W3C, que posibilita un mayor control

I
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de las forma en que las páginas se presentan al usuario, a la vez que

facilita la estandarizac¡ón y mantenimiento de las mismas.

Usando CSS, los diseñadores pueden crear hojas de estilos que definen

cómo los diferentes elementos de una página, tales como títulos, links y

pánafos, deben mostrarse. De esta manera se central¡za y estandariza

un sitio Web.

El término "cascading" radica en el hecho de que se pueden aplicar

múltiples hojas de estilo a una misma página web.

Existen 3 maneras de usar estilos en una página Web:

1. ln-line

2. Clases

3. Archivo extemo

8.7.'1. ln-line CSS.

Permite aplicar estilos individuales a cualquier tag de una página. El

problema con este método es que se p¡erde estandarización. Se debe

usar sólo para eslablecer excepciones.

Ejemplo: El siguiente estilo establece un título en color azul.

<H2 style="color:blue">Titulo</H2>

I
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8.7.2. Archivo externo CSS.

Se generan creando un archivo con la extensión .CSS y referenciando

ese nombre en el tag HEAD del documento.

Ejemplo: Para usar un archivo llamado WDSTYLE.CSS como hoja de

estilo, se lo hace de la siguiente manera:

<Iink rel=sLylesheeE href="wdsty.Le.css" type="text/css">

Este archivo puede contener espec¡ficaciones como:

col.or: red;
font-family: "Aria1";
font-size:40;

8.7.3. Clases CSS.

Permite definir estilos que pueden ser aplicados a los tags. Ofrece un

control intermedio entre el método in-line y el método del archivo externo.

Se los define y se los referencia de la misma manera que los est¡los

definidos en archivos extemos.

Ejemplo: Se define una clase (subtitulo) que establece el color del texto

en amarillo

. subt itulo
{ color: yellow; }

I
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Para usar el estilo, se usa el atributo class:

(H4 class="subtitulo">Antecedentes </H4>

I
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C. COM / DCOM / COM+

C.l. Antecedentes.

En los inicios de la década del 90', Microsoft tenía una tecnología que

facilitaba la comunicación entre programas. Se llamaba OLE (Object

Linking and Embedding), y aunque era funcional, tenía limitaciones en

cuanto al rendimiento. Decidieron entonces mejorar esta tecnologia, pero

se dieron cuenta que se necesitaban bases sólidas sobre la cual edificar

el nuevo OLE 2.

El fruto de este trabajo de reingenlería de software se lo denominó COM

(Component Object Model).

C.2. Características de COM.

COM es una arquitectura de desanollo de software que se fundamenta

en el uso de piezas de código que colaboran entre sÍ.

Para lograr la comunicación entre diferentes objetos de codigo, COM

establece estándares que deben ser seguidos estrictamente por

desanolladores y proveedores de herramientas de software para lograr

que exista la comunicación adecuada entre componentes.

Como el estándar de COM se basa en compatibilidad a nivel binario, se

puede usar cualquier lenguaje de programación que soporte el estándar
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COM. De esta manera se aprovechan mejor los talentos de los grupos

de desanolladores. Entre los lenguajes más usados para desarrollar

componentes COM están Visual Basic, C++, Java, Delphi, e incluso

COBOL. Existen herramientas de programación que no dan soporte al

desanollo de objetos COM, pero sin embargo, pueden utilizar dichos

objetos. Por ejemplo, programas scripts en ASP o Visual Basic for

Applications.

Otra caracterist¡ca importante de COM es que se basa en la tecnología

orientada a objetos. De esta manera permite ¡mplementar conceptos

como el de encapsulación, herencia y polimorfismo cuando se usan las

henamientas de desarrollo de software adecuadas.

Un requerimiento de OLE 2 era que la arguitectura debía permitir que

procesos en d¡ferentes espacios de memoria se comuniquen. La

especificación COM específicamente establece la forma en la cual los

programas clientes pueden crear objetos en espacios de memoria

separados. COM es la tecnología base en la estrategia Microsoft para la

computación distribuída.

C.3. Beneficios de COM.

Los beneficios que proporciona COM al desanollo de aplicaciones son

I
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Es independiente de una henamienta o lenguaje en particular.

Permite usar el lenguaje de programación más adecuado a la tarea.

Facilita la creación de código compacto y reutilizable.

El mantenimiento de las aplicaciones se hace menos complejo. Los

componentes encapsulan c¡erta func¡onalidad. Si la funcionalidad

debe cambiar, se actualiza sólo el componente y no todas las

aplicac¡ones que usan el componente.

Desanollo más fácil. El dividir la aplicación en componentes

proporciona la ventaja de desarrollar y probar pequeñas piezas de

codigo de forma independiente.

Múltiples desanolladores pueden trabajar en un mismo proyecto

permitiendo que las tareas sean distribuidas entre todos los miembros

del equipo de desanollo.

Permite implementar aplicaciones escalables a miles de usuarios

c.4. DCOM.

El estándar COM original especificaba los requerimientos para

comunicación entre objetos que "corrían" en una sola computadora.

Distributed COM (DCOM), es una adición a esta especificación que

facilita la comunicación entre objetos que existen dentro de una red de

computadoras.

I
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C.5. Clasificación de componentes.

Existen dos tipos de componentes de software:

ln-Process

Out-of-Process

C.5.1. Componentes ln-Process

Un componente in-process (en proceso) comparte el m¡smo espac¡o de

memoria que su programa invocador. El cliente del componente puede

ser un programa simple u otro componente. Este tipo de componentes se

implementan en bibliotecas DLL (Dynamic Link Libraries).

La principal ventaja de las bibliotecas DLL está en que son rápidas en

ejecución, y su desventaja es que si se "cae" la biblioteca, se cae toda la

aplicación cliente.

C.5.2. Componentes Out-of-Process

Los componentes out-of-process (fuera de proceso), corren en su propio

espacio de memoria, separado de su programa cliente. Estos

componentes se implementan como programas EXE independientes.

Aunque su rendimiento no es equivalente al de las bibliotecas DLL, en

cambio ofrecen una protección de ejecución a la aplicación cliente.

I
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C.6. !nterfaces.

C.6.1. Concepto de interfaces

Uno de los pilares en que se basa COM es la programación basada en

interfaces. El concepto de la programación basada en interfaces es el de

ofrecer una vía indirecta para acceder a un objeto. Es como un

intermediario entre la clase (tipo de datos) y el cliente que la usa.

Se dice entonces que una clase implementa una o más interfaces, y que

una interface puede ser implementada por una o más clases.

Una vez que la interfase ha s¡do ¡mplementada por la clase, un cliente

puede crear un objeto de la clase y comunicarse con ésta a través de

una interface (referencia basada en interface).

Es un tipo de dato abstracto que no permite crear objetos directamente a

partir de ella. También es un "contralo" ya que todos los métodos que

estén en la interface deben ser implementados por las clases que

adopten dicha interface.

)



C.6.2. Beneficios de usar interfaces.

El usar intelaces conlleva un trabajo adicional al desanollador. Cuando

existe una relación de uno a uno entre intefaces y clases es difícil

justificar la creación de interfaces. En los otros casos, Ios beneficios de

usar interfaces son:

Para fac¡litar el manejo de versiones de objetos

Para separar el desanollo de programas clientes y componentes.

Para implementar polimorfismo y herencia basada en interfaces.

Para que en tiempo de ejecución los programas clientes puedan

determinar el tipo de objeto con el cual trabajan (run{ime type

¡nspect¡on).

Para que los clientes no construyan dependencias sobre clases.a

C.7. Creación de Componentes.

Los pasos para crear un componente COM son los siguientes:

1. El primer paso es definir mediante un análisis los métodos que tendrá

el componente.

2. Se crea la interface en un archivo de texto común o utilizando un

utilitario de edición como el Visual C++. Las interfaces se definen en

un lenguaje llamado IDL (lnterface Definition Language). Visual Basic

,
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crea automáticamente una interface default en base a los métodos

públicos definidos en las clases.

3. Al definir la interface se escoge la inteface de la cual hereda la

funcionalidad. Existen dos interfaces bases: lUnknown e lDispatch. La

interface lUnknown provee acceso a clientes mediante una técnica

llamada v-table binding que es un enlace de alto rendimiento, pero

que es solo sopodada por cierto tipo de clientes. La interface

lDispatch está basada en la intelace lUnknown, por lo tanto provee

enlace "v-table binding" y también un acceso dinámico a todo tipo de

clientes, especialmente clientes tipo scripts, pero que funciona mucho

más lentamente. Este enlace se lo denomina COM Automation.

4. Se compila la interface utilizando un compilador llamado MIDL

( Microsoft lnterface Definition Language Compiler). Este cnmpilador

genera la "type library", que vendría a ser como el "contrato".

5. Se crea el componente que implementará los métodos de la interface.

Se lo denomina también "coclass'. Aquí se referencia la §pe library

creada anteriormente.

6. Se compila el componente.

\

I
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C.8. Type Library.

Una §pe library es un catálogo que describe las clases, interfaces y

métodos definidos en una especificación lDL. Es el "contrato" que indica

cual es la funcionalidad que ofrece un objeto.

Los archivos de "type library" tienen algunas poslbles extensiones: .tlb,

.dll, .exe, .olb y .ocx

C.9. Enlace de Componentes.

Una vez creado la type library del objeto COM, se puede empezar a

crear el programa cl¡ente. Ex¡sten tres maneras de acceder al objeto

COM, a saber:

1. V{able binding

2. Early binding

3. Late binding

C.9.1. V-Table binding.

Este tipo de enlace se obtiene cuando en el programa objeto cliente se

ubican punteros a las ubicaciones de los métodos del componente. Es el

más rápido en rendimiento, pero requiere una referencia en tiempo de

I
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comp¡lación. Esta referencia se logra accesando la type library del

componente.

C.9.2. Early binding.

Este enlace requiere que exista la type library del componente pero no

realiza un vínculo en tiempo de compilación. De esta manera da soporte

al pre-chequeo de sintaxis. Es usada por lenguajes o amb¡entes de

desanollo interpretados que soportan el establecimiento de referencias,

ejemplo: Visual lnterdev.

C.9.3. Late binding.

Cuando no se tenga acceso a una type library o cuando se referencie al

componente de una manera dinámica - como un object genérico, se

establece un enlace en tiempo de ejecución. Este enlace es dinámico y

flexible, pero en cambio es el más lento de todos y no provee chequeo

de sintaxis.

I
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C.10. Uso de Componentes.

Los pasos necesarios para acceder a un componente son:

1. Registrar el componente. Este paso es obligatorio para que el cliente

pueda localizar el componente en ejecución. Visual Basic

automáticamente registra el componente luego de finalizar la

compilación.

2. C¡ear una referencia al componente. Este paso se realiza solamente

si disponemos de la type library del componente y si la henamienta de

desanollo que usamos soporta hacerlo.

3. Dimensionar Ia interface del componente que se desea utilizar. En

otras palabras, establecer una variable con el tipo de la interface que

vamos a usar para acceder al componente. Para este propósito, en

Visual Basic se utiliza la instrucción DlM.

4. lnstanciar la clase del componente que fue dimensionada. En Visual

Basic esto se Io hace con la cláusula NEW.

5. lnvocar los métodos del objeto creado. Se indica el método y los

parámetros que se pasarán al objeto.

I
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C.11. Comunicación entre procesos.

C.11.1. Objetos Proxy y Stub.

Para que dos objetos que coren en espacios de memoria diferentes se

comuniquen, COM hace uso de un par de objetos llamados "proxy" y

"stub". El objeto proxy se comunica con el cliente haciéndole creer que

se trata del objeto. En cambio el stub se comunica con el objeto

haciéndole creer que se trata del programa cliente. Estos objetos se

comunican mediante un canal RPC, en donde se transm¡ten datos en

ambos sentidos durante la ejecución de los métodos.

@ @ @ @

Figura C-1. Objetos Proxy y Stub

Estos objetos facilitan una de las princ¡pales caracterÍsticas de COM que

es la "transparencia de ubicación", ya que ni el objeto ni el programa

cliente conocen en dónde se encuenlra el objeto.

C.11.2. Marshaling.

Los parámetros transmitidos entre el programa cliente y el objeto, son

afectados por un procedimiento denominado "marshaling" y efectuado

I
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por el servicio ''universal marshalef implementado en la biblioteca

OLEAUT32.DLL,

La llamada a un método remoto toma mucho más t¡empo que una

llamada a un método local. La creación de los objetos proxyistub afectan

la duración de los métodos.

C.12. COM+.

C.12.1 . Antecedentes.

Hasta antes de aparecer el si§ema operativo Windows 2000, los objetos

COM distribuídos en servidores Windows NT residían en un servidor

transaccional denominado MTS (Microsoft Transaction Server). Este

programa ofrecía servicios de pool de objetos, manejo de transacciones,

seguridad y administración.

FIG. NO. 2 EVOLUCIóN DE COM A COM+

NITS I ñ|Ts 2

ol,E CO§T DCONI COñl+
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Con el desanollo de Windows 2000, Microsoft decidió unir en un sólo

producto los servicios de DCOM y de MTS, y denominó a este producto

COM+.

C. 1 2.2. Características

COM+ es DCOM y MTS, pero a la vez extiende los servicios de ambos y

mantiene un gran nivel de compatibilidad con las aplicaciones anteriores.

De hecho, se puede migrar fácilmente de la versión anterior.

La arquitectura distribuída de COM (DCOM), se mantiene de la misma

manera en COM+-

C.12.3. Servicios de COM+.

Los principales servicios que ofrecen COM+, son entre otros:

Soporte de Transacciones: Permite especificar cuáles

componentes necesitan soporte de transacciones y el nivel de

protección.

Actlvación Just-in-Time: Los objetos se act¡van justo en el

momento en que se hace la llamada al primer método.

Concunencia y sincronización: Para garantizar la integridad de las

llamadas a objetos.

I
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Pool de objetos: Provee objetos pre-instanciados, útiles para

mejorar el rendimiento de aplicaciones.

Balanc€o de carga: Permite establecer un grupo de servidores que

ejecutarán los objetos de la aplicación de una manera balanceada.

Esta técnica provee un mejor rendimiento y toleranc¡a a fallas.

Seguridad: Ofrece servicios de autent¡cación y autorización.

Queued Components: Posibilita comun¡cación asincrónica entre

cliente y objetos.

ln-memory Database: Establece datos en memoria RAM basados

en datos de una base de datos permanente. Acelera el acceso a

datos de lectura.

Administración: Permite administrar localmente o remotamente

cualquier servidor COM+.

C.12.4. Aplicaciones COM+.

En COM+ se pueden definir dos tipos de aplicaciones.

Aplicación de Biblioteca

a

Aplicación de Servidor

Las aplicaciones de biblioteca conen como in-process (proceso local) y

se ejecutan muy rápidamente. Se utilizan para implementar objetos
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util¡tarios. Su desventaja es que no pueden utilizar c¡ertos serv¡c¡os de

COM+ tales como seguridad y balanceo de carga.

Las aplicaciones de servidor conen dentro de una aplicación

contenedora COM+.
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D. INTERNET INFORMATION SERVER Y

ACTIVE SERVER PAGES

D.1. lnternet lnformation Server.

D.1.1. lnternet lnformation Server.

llS (lntemet lnformat¡on Server) es el servidor web de Microsoft.

Actualmente en su versión 5.0, lls se encarga del proceso de atender

solicitudes de browsers que se comunican mediante el protocolo HTTP.

lncluso soporta otros protocolos de comunicación como el FTP (File

Transfer Protocol).

D. 1.2. Características.

Las características principales que provee llS son:

Seguridad: Permite la autenticación segura de los usuarios a través

de los servidores proxy y servidores de seguridad. Además de las

autent¡caciones anónimas, básica HTTP e integrada de Windows.

Comunicaciones seguras: Mediante el empleo de SSL 3.0 (Secure

sockets layer) y Transport Layer Security (TLS) proporciona una

forma segura para intercambiar información entre clientes y

serv¡dores.
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Opciones de configuración: Se pueden establecer los permisos para

las operaciones web de lectura, escritura, ejecución y secuencia de

comandos en los sitios, directorios o archivos.

Programabilidad: Provee compatibilidad completa con las pág¡nas

ASP, acceso a componentes COM y funcionalidad para el

procesamiento de enores.

Monitoreo de rendimiento: Se puede vigilar en tiempo real y de

manera gráfica las estadisticas del tráfico del sitio, tales como

peticiones diarias, peticiones por hora, visitantes diarios, vis¡tantes

por hora, etc.

Administración centralizada: Se puede administrar un servidor llS

desde cualquier computadora con Windows 2000.

Protección de aplicaciones: llS incrementa la confiabilidad de las

aplicaciones Web, ya que de manera predeterminada, ejecuta todas

las aplicaciones en un proceso común o agrupado que está separado

de los procesos del núcleo de llS.

D.2. Active Server pages

D.2.1. Concepto.

ASP (Active Server Pages) es la tecnolog ía de Microsoft para la

implementac¡ón de scripts del lado del servidor web.
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Expone un modelo de objetos mediante el cual se accede a toda la

funcionalidad del servidor web.

D.2.2. Características.

Las principales características de ASP son:

Permite crear contenido dinámico, es decir que puede generar HTML

en tiempo de ejecución.

Perm¡te mantener el estado en una aplicación web, logrando así

superar una limitación del protocolo HTTP.

Es independiente del browser del cliente, ya que éste recibe

únicamente los documentos HTML generados.

Los scripts ASP pueden ser codificados en varios lenguajes, siendo

los más usados el VB Script y el JScript.

Permite usar componentes COM. De esta manera se abren las

puertas a una gran cantidad de posibilidades, por ejemplo, acceso a

base de datos, seguridad, util¡tarios, etc.

Acceso simplificado a bases de datos a través de ADO/OLEDB.

En resumen, ASP permile combinar HTML, scripts y componentes para

el desanollo de aplicaciones Web.
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D.2.3. Desarrollo de una página ASP.

Las páginas ASP tienen la extensión .asp. Las páginas HTML estáticas

también pueden tener la extens¡ón .asp s¡n n¡nguna repercuslón en

cuanto al rendimiento.

Para indicar en donde empieza un script en una página ASP existen dos

altemativas, usando la etiqueta <SCRIPT> ó usando el delimitador de

inicio de script <o/o y de finalización %>.

<SCRIPT runat="SERVER"> ... <,/SCRIPT>
<t ............... t>

Los scripts ASP se ejecutan de forma lineal de aniba hacia abajo justo

antes de enviar la página web al browser.

D.3. Modelo de Objetos ASP.

El entomo de programación ASP provee objetos con los cuales los

scripts ASP interactúan para implementar cualquier funcionalidad.

Estos objetos están inmediatamente disponibles al desanollador, por lo

tanto no necesita, n¡ debe instanciarlos.

Los objetos principales del entomo ASP son:

Server, Session y Application. Además tiene

ObjectContext y ASPEnor.

Request, Response,

dos objetos nuevos:

Ejemplos:
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D.3.1. Objeto Request.

El script ASP utiliza el objeto Request para recibir toda la información

que envía el browser. Esta información puede ser los campos en un

formulario web o información de control del browser. Ejemplo: campos de

formularios, variables de entomo, contenido de "cookies" y certificados.

El objeto Request ofrece algunas colecciones que proveen la información

anteriormente ind icada, tales como: ServerVariables, Form, QueryString,

Cookies y ClientCertificate.

D.3.2. Objeto Response.

Utilizado para env¡ar al servidor web la salida o documento HTML que se

enviará al browser.

El método write del objeto Response, es el más usado para env¡ar

código HTML.

Tiene la colección Cook¡es, que sirve para modificar el mntenido de las

variables de cookies que residen en el cliente.

D.3.3. Objeto Server.

Se utiliza para acceder a los recursos que provee el servidor web. Su

utilidad principal es la de acceder a componentes COM.
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El método más utilizado es el createob j ecL, el cual permite instanciar

componentes COM recibiendo como parámetro el ProgrD del

componente.

D.3.4. Objeto Session.

Permite mantener el estado de una sesión o actividad de un usuario en

un sitio web.

Permite crear variables y almacenar valores que existirán durante el

tiempo de vida de la sesión de usuario y que podrán ser accesadas o

"vistas" únicamente por esa sesión de usuario

D.3.5. Objeto Application.

Usado para leer y almacenar información sobre la aplicación web. Esta

información es compartida entre todos los usuarios de la aplicación y

existe durante el tiempo de vida de la m¡sma.

D.3.6. Objeto ObjectContext.

Se utiliza el objeto ObjectContext para confirmar o anular una

transacción COM, iniciada por una secuencia de comandos conten¡da en

una página ASP.

Cuando una página ASP contiene la directiva @TRANSACTION, la

página se ejecuta en una transacción y no finaliza el proceso hasta que

la transacción se completa correctamente o se produce un error.



270

D.3.7. Objeto ASPError.

El objeto ASPEnor se utiliza para obtener información acerca de una

condición de enor en una secuencia de comandos de una página ASP.

D.4. Aplicaciones ASP.

D.4.1. Definición.

Una aplicación ASP ó ASA (ASP Application) está conformada por todos

los archivos .asp, .htm y otros que forman parte de un sitio web.

En realidad se trata de un directorio virtual administrado por el servidor

web y que contiene el archivo global.asa. La presencia de este archivo

indica el sitio donde empieza una aplicación ASP.

D.4.2. Archivo GLOBAL.ASA.

Si un subdirectorio contiene un archivo global.asa, ése subdirectorio y

todo su conten¡do son parte de una ASP application independiente.

Dentro de este arch¡vo se puede codificar instrucciones para controlar los

eventos de inicio y fin de aplicación y sesión. Los eventos suministrados

son

Eventos de aplicaciones: Applicarion onstarr v

Application OnEnd.

Eventos de sesiones: Session_Onstart y Session onEnd.
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Una aplicación comienza cuando el primer usuario accesa al directorio

virtual raíz y termina cuando expira la sesión del último usuano.

Una sesión empieza cuando un usuario entra por primera vez al

directorio virtual raíz de una aplicación y finaliza cuando se lo indiquemos

explícitamente o hasta que transcuna el tiempo máximo de inactividad.

D.5. Cookies.

D.5.1. Definición.

Un "cookie" es un archivo de texto que almacena información

concemiente al usuario y a una conexión específica con una aplicación

ASP.

D.5.2. Usos de Cookies.

Los cookies se utilizan para guardar información propia del usuario y que

sirva para "ahorra/' t¡empo o para reconocerlo en futuras conexiones.

Se usan para almacenar datos como identificadores de usuarios,

contraseñas, últimas fechas, preferencias, datos de ubicación, etc.

D.5.3. Desventajas de los Cookies.

Las principales desventajas de los cookies son:

No son soportados por todos los browsers

Pueden ser eliminados o alterados por el usuario
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GLOSAR!O

ADO

ActiveX Data Objects

lnterface de alto nivel de Microsoft para objetos de datos

cGt

Common Gateway lnterface

Especificación para transferir informacrón entre un servidor Web y un programa

CGl. El programa CGI puede ser escrito en cualquier lenguaje de

programación, incluyendo C, Perl, Java y Visual Basic.

DLL

Dynamic Link Library

Biblioteca de funciones ejecutables que puede ser usada por una aplicación

Windows.

IDL

I nterface Defi nitio n La nguage

Lenguaje para descrrbir las interfaces de objetos de software

lnterface

Una declaración lipo contrato de un conjunto de métodos y los argumentos de

llamada que los componen.

Java

Lenguaje de programación de alto nivel orientado a objetos de propósito

general, similar a C++, pero simplificado para el¡m¡nar características que del

lenguaje C++ que suelen producir enores. Allamente portable, ya que existen

ambientes de ejecución (llamadas máquinas virtuales Java) para la mayoría

de los sistemas operativos.
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Java Applets

Pequeñas aplicaciones Java que pueden ser descargadas del \M&W y correr

en el browser de una computadora cliente.

Lenguaje script

Lenguaje de programac¡ón simpl€ interpretado.

OLTP

Online Transaction Processing

T¡po de procesamiento computactonal en el que la computadora responde

inmediatamente a las solicitudes de los usuarios.

Perl

Practical Ertraction and Repod Language.

Lenguaje de programac¡ón especialmente diseñado para procesamiento de

textos. Es uno de los lenguajes más populares para escribir scripts CGI .

PHP

PHP Hyperlext Preprocessor

Lenguaje de script embeb¡do, del lado del servidor similar al lenguaje C

utilizado pata crear páginas dinámicas. Su fortaleza radica en la compatibil¡dad

que provee con diferentes motores de bases de datos. Se incluye como parte

de servidores Web como RedHat Linux.

Python

Lenguaje de programación interpretado y orientado a objetos altamente

portable a diferentes plataformas.


