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Resumen

El presente articulo describe el desarrollo de un flujo de trabajo para la postproduccion digital
audiovisual de cortometrajes utilizando el software Adobe Premiere Pro, tomando como caso
de estudio a la empresa Barrera Studios. La investigacion busca establecer un proceso
eficiente y efectivo para la postproduccion de videos, realizando un analisis exhaustivo de
las herramientas y complementos disponibles en Adobe Premiere Pro para la postproduccion
de video. Con estas bases, se busca disefiar un flujo de trabajo detallado que integra de manera
Optima las capacidades de Premiere Pro con las necesidades especificas de Barrera Studios.
Finalmente, el flujo de trabajo propuesto sera sometido a evaluacién por cinco expertos en el
campo de la postproduccién, quienes determinaran la eficiencia y calidad del mismo.

Palabras clave

Postproduccion audiovisual, Adobe Premiere Pro, edicion de video, colorizacion,
postproduccion de sonido.

Abstract

This article describes the development of a workflow for audiovisual digital post-production
of short films using Adobe Premiere Pro software, taking the company Barrera Studios as a
case study. The research seeks to establish an efficient and effective process for video post-
production, carrying out an exhaustive analysis of the tools and plugins available in Adobe
Premiere Pro for video post-production. With these bases, we seek to design a detailed
workflow that optimally integrates the capabilities of Premiere Pro with the specific needs of
Barrera Studios. Finally, the proposed workflow will be subjected to evaluation by five
experts in the field of post-production, who will determine its efficiency and quality.
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Video post-production, Adobe Premiere Pro, video editing, colorization, sound post-
production.



1. Introduccion

La industria audiovisual ha experimentado una notable evolucion, especialmente en la
postproduccion, desde los primeros dias del cine hasta la era digital, transformando
radicalmente la edicién y manipulacién de imégenes y sonido. Este estudio se centra en
analizar la evolucion historica de la postproduccién audiovisual y las herramientas y técnicas
contemporaneas, con un enfoque particular en el software Adobe Premiere Pro. Se exploraran
las ventajas y desventajas de este software, proporcionando una comprension profunda de
sus fortalezas y limitaciones, y evaluando su relevancia en el panorama actual de la
produccion audiovisual.

Debido a la actualidad del tema, no existe informacién que aborde el uso de un solo
software de edicion para el planteamiento de un flujo de trabado para la postproduccion, para
lo cual se examinara varios casos de estudio para observar como se aplican las técnicas de
postproduccion en contextos especificos.

2. Marco Teorico
2.1  Evolucion de la Postproduccién Audiovisual

Segun  Marin  (2019), la postproduccion audiovisual ha evolucionado
significativamente con el avance tecnoldgico, pasando de procesos analogos a digitales y
transformando términos tradicionales como “montaje” o “rodaje” en conceptos menos
relevantes fuera del &ambito artistico, cinematogréafico, publicitario o musical. Las fases clave
de la postproduccion incluyen la ingesta de material grabado, edicion digital, efectos visuales
(VFX), correccion de color, sonido y mezcla, y la incorporacion de tecnologias como realidad
virtual y aumentada. La postproduccién puede comenzar desde la preproduccién, afectando
las decisiones de grabacion de audio y video, y abarca desde la edicion hasta, en algunos
casos, la distribucién del producto final.

Autores como Honnthaner (2013) y Whitehurst (2008) detallan flujos de trabajo
integrales que incluyen preproduccion, produccién y postproduccién, centrandose en
actividades especificas como la correccion de imagen y sonido, efectos especiales, animacion
y gestion de activos. Okun y Zwerman (2010) definen el flujo de trabajo como el conjunto
de pasos desde la concepcion hasta la entrega del producto, enfatizando la importancia de
fases como la ingesta, montaje, colorizacion, disefio sonoro y distribucion en la
postproduccion de cortometrajes. La tecnologia ha optimizado estos procesos, permitiendo
que muchas tareas anteriormente realizadas por equipos especializados ahora puedan ser
manejadas por una sola persona utilizando software avanzado como Adobe Premiere Pro.

2.2  Adobe Premiere Pro: ventajas y desventajas

La empresa se softwares informaticos Adobe, presenta su producto Premiere Pro
como un editor de video no lineal potente y personalizable que permite importar y combinar
casi cualquier tipo de medio, y luego editarlo en su formato nativo sin necesidad de
transcodificacion, todo en tiempo real. El software ofrece una interfaz intuitiva, espacios de



trabajo personalizables, métodos abreviados de edicion y opciones para la gestion de medios
(Adobe, 2024).

En el software Premiere Pro de Adobe, se destacan diversas ventajas significativas.
Estas incluyen la integracion fluida con otros programas de Adobe, una interfaz de usuario
intuitiva que facilita la edicion de videos, la capacidad de trabajar con una amplia variedad
de formatos de archivo de video y audio, la posibilidad de realizar ediciones basadas en texto,
la consolidacion de la configuracién de color en una Unica pestafia, la instalacion de
complementos que ofrecen catalogos de pistas para musicalizacion y efectos sonoros, y la
capacidad de utilizar plantillas para configuraciones rapidas. Estas ventajas hacen que
Premiere Pro sea una opcion atractiva para profesionales y entusiastas del video.

Premiere Pro presenta algunas desventajas a considerar. En primer lugar, para un
funcionamiento eficiente, el software requiere un hardware potente, lo que puede resultar
costoso para algunos usuarios. Ademas, debido a su amplia gama de funciones y
herramientas, Premiere Pro puede presentar una curva de aprendizaje pronunciada para los
principiantes. Asimismo, el modelo de suscripcion mensual de Adobe Creative Cloud, que
incluye Premiere Pro, puede resultar costoso para algunos usuarios. Ademas, el software
puede experimentar problemas de rendimiento, especialmente al trabajar con archivos
grandes o complejos. Finalmente, algunas funciones de Premiere Pro, como la colaboracion
en linea y el almacenamiento en la nube, requieren una conexién a Internet constante, lo que
puede ser una limitacion para algunos usuarios.

3. Metodologia

La presente investigacion por su alcance es descriptiva, porque segun Hernandez-
Sampieri y Mendoza (2018), busca describir caracteristicas fundamentales de fendmenos
homogéneos, en otras palabras, son los casos y procesos en donde se han abordado alguna de
las etapas de un flujo de trabajo para la postproduccion digital audiovisual.

Esta investigacion tiene un enfoque cualitativo, y se utilizard el método de
investigacidn-accion. Se complementara el disefio metodoldgico con técnicas como
validacion de expertos, entrevistas a profundidad, observacion social (se desarrolla con un
experto de la empresa), observacion participante (se cumple en la medida que se ejecuta) y
se mostrara el cortometraje editado. Para las entrevistas, previamente se identificaron a las
personas expertas en postproduccion audiovisual. Para el levantamiento de la informacion se
usaron manuales del programa Premiere Pro, conjuntamente con los manuales de cada
complemento a aplicar.

4, Desarrollo del flujo de trabajo.
4.1.  Antecedentes
Francis Barrera, gerente propietario de Barrera Studios, ha detallado el proceso de

produccion de sus cortometrajes, que constituyen el principal ingreso de la empresa y se
publican en su pagina de Facebook, Camila, optimizados para visualizacion en dispositivos



moviles. Este proceso incluye la definicién del producto, tipicamente de 5 a 20 minutos de
duracion, y requiere dos dias laborales completos para finalizar un video. Utilizan el iPhone
13 Pro Max para la captura de video debido a su alta calidad y caracteristicas técnicas,
grabando en 4K a 60 FPS con el cddec H.264 y formato MOV.

El software de edicion empleado es Adobe Premiere Pro, y la empresa esta
investigando como optimizar su flujo de postproduccion utilizando este programa. Barrera
Studios aspira a alcanzar estandares de calidad comparables a los de plataformas de streaming
como Netflix y HBO Max, considerando tanto la estética visual como sonora en la
produccion de sus contenidos.

4.2 Estudio de casos de postproduccion de cortometrajes

Un caso llamativo de workflow para la postproduccion es el planteado por Silva
(2020), donde, para realizar un flujo de trabajo de la postproduccién del trailer del proyecto
animado Tsunami, el autor plantea un workflow donde aborda las etapas de la preproduccion,
produccion y postproduccién. Dentro del flujo de la postproduccion, Silva menciona 6 etapas,
las cuales son: Edit Team, VFX Prep Team, 3D Team, 2D Team, Post de audio y Edit Team
nuevamente. Es destacable para el presente trabajo de investigacion el apartado de Edit Team,
dado que aqui el autor utiliza un workflow aplicable en la postproduccion de cortometrajes,
siendo: conversion de archivos (proxies), montaje offline, VFX — 3D — 2D, postproduccion
de audio, montaje online, etalonaje y masterizado.

Por otro lado, Utray Delgado (2015) plantean un flujo de trabajo usando el software
de edicion Davinci Resolve, especificamente para la etapa de colorizacion, donde plantean
un ajuste de niveles de contraste, sombras, altas luces y terminar con los medios tonos, para
luego pasar a un ajuste de la saturacion, correcciones de tono, retoques de imagen, méascaras
de forma para correcciones secundarias, rastreo de movimientos, gestion de los looks y estilo
visual.

Affranchino (2017) plantea “El flujo de trabajo en la correccion de color de
producciones audiovisuales”, donde divide el proceso en dos etapas: correccion de colores y
etalonaje, siendo la primera etapa aquella en donde se ajustan parametros como el balance de
blancos, las altas luces, los negros y tonos medios, para dar paso luego a la correccién
secundaria, usada especificamente en los ajustes de tono de piel. La gradacion de color seria
el siguiente escaldn en el proceso, haciendo uso de los LUT en caso de ser requerido.

Ambos enfoques anteriormente presentados ofrecen una vision detallada y
estructurada de los procesos de colorizacion en la postproduccion audiovisual. Mientras que
el primero se enfoca en el uso de una amplia gama de ajustes y técnicas, el segundo
proporciona una perspectiva mas especifica sobre la correccion de colores y el etalonaje,
destacando la importancia de ajustes precisos para lograr una imagen final de alta calidad.



4.2. Complementos para Premiere Pro

El software Premiere Pro ofrece una amplia gama de herramientas para la edicion de
contenido audiovisual; sin embargo, los errores durante el rodaje a menudo requieren
correccion en la postproduccion, lo cual puede ser un proceso tedioso y complejo. Para
abordar esta necesidad, diversas empresas de software han desarrollado complementos que
agilizan estas tareas, reduciendo significativamente el tiempo necesario. Esto es crucial para
el flujo de trabajo en la produccion audiovisual. Tras una busqueda exhaustiva, se
identificaron numerosos complementos, descartandose aquellos no utiles para los
cortometrajes producidos por Barrera Studios. A continuacién, en la Tabla 1, se analizan los
complementos mas adecuados para su flujo de trabajo, que influyen en estilizado visual,

colorizacion, edicién de audio y mascaras.

Tabla 1l

Complementos para Adobe Premiere Pro

Complemento

Desarrollador

Detalle

Continuum

Boris FX

Este paquete integral ofrece una amplia gama de efectos, transicicnes y
ajustes predefinidos, que abarcan desde la restauracidon de imagenes
hasta la creacidn de particulas, generacion de luz, efectos de brillo,
gradacion de colores, estilos v apariencias propias de pelicolas
analogicas, asi como herramientas para la creacidn de titulos v efectos
visuales controlados por avdio

Crumple Pop

Boris FX

Este complemento, bazado en inteligencia artificial, se especializaen la
restavracion de audio, ofreciendo una amplia gama de funciones, edntre
estas, se destacan la eliminacion de ruidos diversos como chazquidos,
viente no deseado, v ruide de trafico, asi como la supresion de eco v
reverberacidn. Ademas, permite controlar silbidos, ruido de fondo v
zumbidos, mientras que mejora la claridad vocal mediante procesos de
nivelacidn v ajustes especificos.

Sapphire

Boriz FX

Complemento que retne efectos visuales esenciales, incluyendo Mocha
¥ enmascaramiento, efectos fotorrealistas, transiciomes v ajustes
preestablecidos. Generador de efectos, transiciones, destellos v luces,
desenfoque v distorsion, estilizar v filtros visuales.

Silhouette

Borizs FX

Conjunto de herramientas de efectos visuvales, con la herramienta de
rotoscopia incluida, generador de composiciones, seguimiento de
movimiento con Mocha Pro, sistema de nodos para usar efectos come
zafiro, particulas v filtros contihoos, opeionez de deformado vy
transformacion.

Mocha Pro

Boris FX

Esta herramienta facilita 1a creacién y seguimiento precizo de mascaras
complejas de manera sencilla. Su foncionalidad de trackeo permite
mantener Ia coherencia y precizion en el seguimiento de estas mascaras
alo largo del tiempo a traves del rastreo de piel, tela v objetos organicos
en movimiento.




Beauty Box
Video

Digital
Anarchy

La aplicacion de maquillaje digital, es una herramienta innovadora que
agiliza el proceso de retoque facial mediante 1a identificacion precisa de
los tonos de piel v la aplicacion de efectos de suavizado. Este software
permite la eliminacion de imperfecciones tales como arrugas, asi como
la creacion de una capa de maguillaje virtual.

Flicker Free
2.0

Digital
Anarchy

El presente complemento aborda la correccidén de imdgenes con alta
incidencia de movimiento, enfocandoze en 1a restauracion de la calidad
vigual mediante técnicas de compenszacion y deteccion de movimientos.
Esta metodologia permite restablecer la integridad de la imagen
minimizando distorsiones v desenfoques causados por movimientos
indezeados durante la captura.

Artlist Max
Plan

Artlist

El conjunto de herramientas proporcionado abarca uvna amplia gama de
pluginz dizefiados para la mejora estiliztica de imagenes en videos. Estos
pluginz abarcan funcicnalidades como el desenfoque, la correccion de
color, el etalonaje, la distorsion, la generacion de elementos, los filtros
de pantalla, los destellos, las particulas, la nitidez, entre otras.

Envato

Envato

La extension en cuestion ofrece a loz editores una amplia seleccidn de
recursos de primera calidad, que incluyen transiciones, elementos
graficos, misica v videos de archivo.

Auto
Balancer

FxFactory

Se presenta un sistema de ajuste automatico de pardmetros como el
balance de blancos, temperatura ¥ tincidn, lo que proporciona una
zolucidén eficaz para mejorar la calidad de laz imigenes en diversos
contextos. Con esta herramienta, los usvarics pueden optimizar
facilmente sus fotografias v videos, lo que la convierte en una opcidn
atractiva para profesionales v entusiastas de la fotografia v la

videocgrafia.

Hawaiki
Keyer 5

Fx Factory

Se presenta un manipulador de pantallas azoles vy verdes, una
herramienta egencizl en 1a produccidn audiovisual que permite trabajar
con fondos cromaticos especificos para lograr efectos visuales
avanzados. Este recurso ofrece un conjunto de caracteristicas disefiadas
para facilitar la creacidn de composiciones visuales de alta calidad.

Smart Luts

Fx Factory

Se prezenta un complemento que ofrece 60 ajustes de color inteligentes
para lograr resultados instantaneos. Esta herramienta proporciona una
amplia variedad de opcione: para mejorar v todificar el color de
manera rapida y efectiva, esta szolucidn ofrece accesibilidad ¥
versatilidad a profesionales v entusiastas de la edicidn de imagenes
garantizando resultados de alta calidad en sus proyectos.

Moods

Fx Factory

3e introduce un corrector de color inmersivo, una herramienta avanzada
disefiada para ajustar v mejorar la calidad cromatica de las imagenes de
manera profunda v efectiva. Esta zolucidn offece un conjunto de
caracteristicas potentes que permiten un control preciso sobre el color.

Essential Luts

Fx Factory

-

Se presenta un complemento que offece 73 opciones de looks
completamente editables para aplicar a nuvestros proyectos. Esta
herramienta proporciona una amplia gama de estilos v efectos visuales
gue pueden personalizarse segin las necesidades de cada proyecto.




Light Pack 3

Fx Factory

Se presenta un generador de luces v flares disefiado para resolver de
manera efectiva la ambientacion de escenas. Esta herramienta ofrece una
variedad de efectos de iluminacidn gque pueden mejorar
zignificativamente la estética visual de proyectos multimedia, desde
fotografias hasta producciones cinematograficas.

DeRoom

Fx Factory

Se presenta un complemento que ofrece eliminacion de resonancia y
reverberacion, con la capacidad de detectar automaticamente el tamafio
de la zala Esta funcionalidad avanzada, properciona una sclucion eficaz
para mejorar la calidad del avudic al eliminar los efectos no deseados
cansados por la acistica de 1a sala

Dialogue
Enhance

Fx Factory

Se presenta una solucion avanzada que mejora de manera significativa
cualgquier grabacidn de voz. Este sistema ajusta automaticamente la
reduccion de muide, el ecualizador, la compresion v la ganancia
garantizando una calidad Sptima del andio, lo que lo convierte en vna
herramienta imprescindible para profesionales v entusiastas del audic
gue buscan mejorar sus producciones de manera eficiente.

D-Revive

Fx Factory

Se destaca una herramienta innovadora que restaura cualquier grabacion
de voz a una claridad comparable a la de un estudio profesional. Ofrece
una solucidén accesible para mejorar la calidad del andio, lo que resulta
invaluable en la produccidn de contenido multimedia, podeasts v
grabaciones de voz en general

Movie Color

Fx Factory

Se prezenta una opcidn que ofrece looks de pelicula mediante el uso de
tincién v temperatura. Este recurso proporciona vna manera efectiva de
aplicar estilos cinematograficos a las imagenes, ofreciendo una
herramienta accesible para mejorar la estética wvisuval en proyectos
audiovizuales.

MakeUp
Artist 3.5

Fx Factory

Se introduce una herramienta que ofrece alisado zelective de los tonos
de piel, correccion de imperfecciones vy suavizade. Esta solucidn,
proporciona un control precizo scbre la apariencia de la piel en las
imagenes, permitiendo ajustes detallados para obtener resultados
profesionales.

Cinemage

Fx Factory

Se presenta uvn complemento de edicion de color que utiliza una interfaz
de rueda directamente sobre el video a ser editado. Este complemento
no zole incluye LUT: predizefiados, sine que también permite una
modificacion completa de los mizsmos segin las necesidades del usvario.

Auto Blur

Fx Factory

Se presenta un complemento que ofrece profundidad de campo con un
estilo cinematogrifico distintive. Esta herramienta proporciona la
capacidad de agregar un efecto de desenfoque selectivo que resalta el
sujeto principal mientras crea una estética visual similar a la de las
peliculas. Esta opridn asequible es ideal para creadores de contenido que
desean elevar el aspecto cinematografico de sus proyectos sin
comprometer 1a calidad.

Warping
Wheels

Fx Factory

Se preszenta un complemento de correccién de color que ofrece una
experiencia de edicidn mas intuitiva mediante el use de ruedas. Esta
interfar simplificada permite a los usvarios crear LUTs llamativos de
manera rapida v eficiente. Con esta herramienta, la correccidn de color
ze convierte en un proceso fluido v accesible.
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Color Cone Fx Factory

Color Cone reprezenta un enfogue innovador en la correccion de color
v la creacidon de looks. Este software, potente e intuitive, brinda
resultados impresionantes con solo unos pocos clics. Basado en un
modelo de color HCL, se visualiza en forma de bicono, lo que permite
una comprensidén intuitiva de los ajustes de color. Mediante la
caracterizstica Color Warp, ze realiza una transformacion inteligente de
los colores de origen a los de destino, incluso en imagenes de 8 bits, lo
gue garantiza transiciones suaves incluso en cambios drasticos de color.

Lut Mixer Fx Factory

Este complemento ofrece proteccion para los tonos de piel, aumenta la
versatilidad de loz LUT, proporciona una mezela intuitiva v un ajuste
zencillo para looks profesionales, v el céleule promedic estandarizado
garantiza resultados consistentes v controlables. Es ideal para sistemas
LUT v ofrece una herramienta podercsa para la gradacion de color
avanzada

Levels and Fx Factory

Se presenta un complemento innovador que facilita la correccion de
color mediante una lines diagonal superpuesta en la pantalla. Esta
herramienta Onica ofrece 5 caracteristicas editables que permiten ajustes
precizos v personalizados. El complemente offece una solucion
accesible v eficaz para mejorar la calidad del color en provectos
aundiovizuales, permitiendo a los usvarios lograr resultados profesionales
en la gradacion de color de forma intuitiva.

Corrector de color gratuito que permite configurar la gradiente para
obtener aspectos visuales cinematograficos. Esta herramienta esencial
proporciona a los usuarios la capacidad de ajustar de manera precisa v
personalizada la gradiente de color en sus proyectos.

Complemento que surge como respuesta a las solicitudes de
profesionales creativos en busca de una herramienta que simplificara el
recorte de fondos v la creacidn de compeosiciones visualmente atractivas.
Inclusc en condicicnes no ideales, como iluminacidn débil, armugas o
zombras en el fondo, o un fonde demasiado pequefio, este complemento
permite lograr un efecto mate efective. Ademas, reduce
significativamente el tiempo v el esfoerzo requenidos para realizar este
trabajo. Ademas de la edicion de video, este complemento también se
puede utilizar para la grabacidn de video, ampliando asi su versatilidad
v utilidad en diversas aplicaciones creativas.

Complemento dizefiado para ayudar a los usuarios a eliminar ficilmente
los colores falzos de sus videos. Este complemento te permite eliminar
los colores falsos de manera rapida v sencilla, proporcionandote vna
zolucion efectiva para mejorar la calidad de tus videos v asegurando que
cada proyecto luzca impecable.

curves
Andy’s Fx Factory
Gradient
Filter
Robuskey for Research
Video Institute of
Systems
Planning
Film Color Research
Anti-False Institute of
Color Systems
Planning
Filters 5 New Blue
Ultimate

Da forma al ambiente de su video con una coleccion de 27 filtros v
efectos dizefiados para mejorar el color v recrear facilmente el aspecto
clésico de vna pelicula, con color v grano. Con la capacidad de agregar
fugas de luz organicas v lograr una variedad de estilos distintivos, esta
coleccidn ofrece una amplia gama de opciones para elevar el aspecto
visual de tus proyectos.
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Elements 5
Ultimate

MNew Blue

Mejore los colores v log detalles, elimine rapidamente el flash, zuavice
el metraje movido ¥ muche més con noestra completa suite de
herramientas de edicién de video. Ya zea que esté buscando realzar la
calidad visual de zus grabaciones, corregir imperfecciones o suavizar el
metraje en movimiento, nuestras herramientas estin disefiadas para
brindar resultados profesionales de manera rapida v efectiva.

Total Fx

New Blue

Simplifica la edicién de videos v crea contenidos que se destaquen con
TotalFX. Esta completa caja de herramientas combina comreccion de
color, titulos, estabilizacién, pantalla verde v retoque de video en un solo
paquete. Ya zea que esté editando videos para uso personal, profesional
o en redes sociales, TotalFX le proporciona las herramientas necesarias
para hacer que sus videos destaguen entre la multitud.

Film Touch
Pro

Pixelan

Mas de 300 ajustes preestablecidos de apariencia de pelicula
profesionales, altamente estéticos v Otiles, ofreciendo looks frescos que
van mucho mas alld de los estiloz clisicos o histéricos de peliculas,
proporcionando una variedad de opeciones creativas para proyectos
audiovizuales.

Adorage

Pro Dad

El presente complemento engloba mas de 17,000 efectos visuales
distribuidos en 13 paquetes. Este enfoque ha sido desarrollade mediante
técnicas avanzadas de compilacién v organizacion de datos, permitiendo
una catalogacion eficiente segin teméticas v aplicaciones. La creacidn
de este paquete unificado proporciona a los usvarios una solucicn
integral v accesible para la incorporacion de efectos visuales en la
produccién avdiovisual contemporanea.

ReSpeed V2

Pro Dad

Esta herramienta ofrece cambios de velocidad entre camara lenta v lapso
de tiempo, junto con efectos de resplandor, ampliando las posibilidades
creativas. Con la compatibilidad con la tecnologia WVIDIA, el
procesamiento es rapido, brindando mas tiempo para la expresion
creativa. Redefine los limites de la videografia v da vida a tus visiones
en escenas de accidn, naturaleza o procesos técnicos.

Mercalli V&

Pro Dad

Este complemento es una innovacion en correccidn de CMOS v rolling
shutter, con caleulos mas rapidos para resultados en tiempo real. Su
interfaz moderna facilita su uso, ofreciendo estabilizacion para todo tipo
de tomas, incluso vltra gran angular. La nweva inteligencia artificial
ajusta avtomaticamente los parametros para obtener los mejores
resultados.

VitaScene v5
Pro

Pro Dad

Este complemento ofrece mas de 1,700 plantillas de efectos, incluyendo
300 nuevos efectos de fallo, ampliando las posibilidades creativas para
editores de wvideo. Destacan los efectos de falle, proporcionando
interrupciones visvales dnicas. Ademas, ofrece una amplia gama de
plantillas de efectos versatiles, desde transiciones sutiles hasta filtros
atractivos, todo en tiempo real gracias al renderizado de GPU. VitaScene
W3 también mejora la calidad de grabaciones antiguas v ofrece efectos
impresionantes en superposiciones de texto y graficos, sin esfuerzo de
programacion. Con un amplio soporte de hardware, VitaScene V3
garantiza una posproduccidn eficiente en diversas soluciones de edicidn.
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Magic Bullet Red Giant  Conjunto de complementoz para correccion de color, acabado y
apariencia de peliculas. Con herramientas de gradacion de color en
tiempo real, eliminacién de ruide de video y retoque cosmético.

Universe Red Giant Complemento de efectos v transiciones de video disefiado para editores
v artistas de graficos en movimiento. Universe permite estilizar el
metraje con looks retro y modernos, ademas de generar hermosos fondos
en bucle, brillos, animaciones de texto v otros efectos.

RE:Match RE:Vision Ofrece la capacidad de combinar automaticamente colores, corrigiendo
Effects, Inc. el color de una toma para que coincida con otra cuando se utilicen
maltiples tomas o cdmaras. Es ficil de controlar, ya que puede hacer
coincidencias vsando la imagen completa o parte de ella, v puede
aplicarse en cualquier momento. Ademads, mejora el metraje estéreo al
zaber que las dos vistas se capturan sitnultaneamente con wna pequefia
distaneia entre ellas.
Light Pack SugarFx El conjunto LightPack offece potentes efectos de luz, permitiendo la
creacion de destellos de lentes sofisticados, efectos de brillo automaticos
v transiciones relacionadas con la luz a través de una variedad de filtros
incluidos en este conjunto.

Moods Yanobox Moods ofrece laz herramientas esencizles para lograr ficilmente un
equilibrio de color ¥ looks estilizados en plazos ajustados. Compatible
con FxFactory, una arquitectura de efectos visuvales revolucionaria,
Moods proporciona una solucién  eficiente vy versatil para la
manipulacidn de colores y estilos en proyectos andiovizuales.

Motion Array Motion Array Proporciona una amplia gama de recursos como plantillas de video,
efectos visuales, transiciones, musica libre de derechos, efectos de
zonide v clips de video de alta calidad. Esta plataforma facilita la
creacion v mejora de provectos audiovisuales mediante herramientas y
elementos esenciales para la edicion, optimizando el flujo de trabajo de
loz editores v productores.

Nota: Complementos para Adobe Premiere Pro (Rodriguez, 2024)

4.3.  Pipeline de Barrera Studios

Luego del proceso de rodaje, los videos capturados son importados al software de
edicion, para luego pasar por el proceso de montaje, donde la historia a contar es plasmada
en la linea de tiempo del proyecto en edicion. Debido a las caracteristicas de la grabacion de
video, es necesario que el video ya cortado y organizado pase por un proceso de correccion
de color y etalonaje, y del mismo modo, el audio capturado debe ser optimizado. En cuanto
al disefio sonoro: musica, efectos y ambientes, Barrera Studios trabaja con recursos sonoros
propios y adquiridos previamente; también cuenta con una suscripcion a Epidemic Sound,
plataforma que facilita la adquisicién de musica, ambientes y efectos sonoros, con los cuales
se completa el disefio sonoro del producto audiovisual.

Una vez terminado, el video es revisado por el jefe de editores, el cual da el visto
bueno para realizar una publicacion, o en caso contrario, a realizas correcciones en el mismo.
Con el visto bueno, el video es exportado en las proporciones 4:5, para ser publicado mas
adelante en la pagina de facebook “Camila”
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4.4.  Propuesta de flujo de postproduccion para Barrera Studios

Tomando en cuenta el pipeline de la empresa, y respaldado por los procesos que
siguen los casos de estudio mencionados en el marco teorico, realizaremos un planteamiento
de cada fase que se necesita para la postproduccion de un producto audiovisual en Barrera
Studios:

4.4.1. Configuraciones para la captura de video

El dispositivo primario utilizado para la captura de material en Barrera Studios es el
iPhone 13 Pro Max, el cual permite la grabacién de videos en una calidad maxima de 4k a
60 FPS (cuadros por segundo), mismo que debe ser ajustado desde Configuraciones,
seleccionando Camara, proponiendo las siguientes configuraciones:

Figura l

Configuraciones para grabacion con iPhone 13 Pro Max

* Bloqueo de Camara ¥
Microfono: Ewvita saltes o
Bloquear cdmara . cambios bruscos en la imagen v
sonido durante la grabacidn de

video.

Formatos

¢ Formato de Grabacién Alta
Eficiencia: para evitar Ia
perdida de fotogramas durante
la grabacién de video.

Alta eficiencia

Mas compatible

Frecuencia automatica

* Desactivacion de Frecuencia
Automitica: Evita problemas
comao el flickeo o parpadec en la
imagen durante la grabacion de
video.

» Grabacion de Sonido Estéreo:
Activa la opcion de grabar
sonido estéreo para capturar un
audio espacial con mayor
riqueza v calidad durante la
grabacion de video.

Grabar sonido estéreo

14



» Desactivacion de HDR: Evita la
Grabar video activacion de HDE durante la
grabacién de  video  para
Video HDR maximizar la eficiencia
operativa y la calidad del
material audiovisual.

* Blogueo de Balance de Blancos

(WW): Asegura la consistencia
Bloquear balance de blancos “ ) de los colores entre los

dispositivos méviles utilizados
en el rodaje.

Nota: Capturas de pantalla del proceso de configuracion de la cdmara del dispositivo iPhone 13 Pro
Max. (Rodriguez, 2024)

4.4.2. Ingesta del material grabado

Durante el proceso de postproduccion audiovisual, la ingesta de los videos capturados
se puede realizar a través de varias aplicaciones, tales como iCloud, Intel Unison, AirDisk o
VLC Media Player, pero su uso esta limitado por costos, capacidad de almacenamiento y
dependencia de la velocidad de internet. Una alternativa eficaz es la conexion directa entre
el iPhone y el ordenador a través del cable de carga. Una vez conectados, se accede desde
Equipo a los archivos multimedia del dispositivo movil, se seleccionan los archivos
relevantes y se guardan en una carpeta en el ordenador, facilitando su posterior edicion y
gestion. Una vez transferidos los videos a la PC, se puede proceder con el proceso de ingesta
del contenido audiovisual en Premiere Pro. Para comenzar, se procederd a crear un Nuevo
proyecto desde la ventana de inicio de Premiere Pro. Se asignard un nombre al proyecto y
posteriormente se nombrara también a la secuencia. Se mantendran las configuraciones
predeterminadas y se seleccionard Crear para iniciar el proyecto, como se muestra en la

Figura 2

Creacion de nuevo proyecto en Premiere Pro.

Nota. Capturas de pantalla de la creacién de un nuevo proyecto en Adobe Premier Pro (24.4),
(Rodriguez,2024).
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Una vez que el proyecto ha sido creado, como se muestra en la Figura 3, procedemos
a dirigirnos a la pestafia Proyecto, Importar medios para comenzar, click derecho y
seleccionamos la opcién Importar. Posteriormente, elegimos la carpeta donde hemos
transferido nuestros archivos desde el iPhone para iniciar la importacion de los videos a
nuestro proyecto de Premiere Pro.

Figura 3
Importacion de material en Premiere Pro.

e areadores Ceafices y il

Nota. Captura de pantalla del proceso de importacién de video en Adobe Premier Pro (24.4),
(Rodriguez,2024).

Una vez que los archivos multimedia han sido importados, debemos anular su espacio
de color como se muestra en la Figura 4, recomendacion que el equipo de Adobe Premiere
en su pagina pone a la disposicién para solucionar inconvenientes de sobreexposicion en
videos capturados por iPhone, seleccionando los clips y dando click derecho, Modificar,
luego Color, y cambiamos la opcién de Anular espacio color, seleccionando Rec.709 y
damos en Aceptar.
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Figura 4

Proceso de anulacién espacio de color.

Nota. Captura de pantalla del proceso de anulacion del espacio de color en Adobe Premier
Pro (24.4), (Rodriguez,2024).

Procedemos a crear la secuencia dentro de la pestaiia de Ajustes en Premiere Pro,
tomando en cuenta los ajustes de la Figura 5.

Figura 5
Ajustes de secuencia.

ecuencia nuewve X

Nota. Captura de pantalla de la configuracion de la secuencia en Adobe Premier Pro (24.4).
(Rodriguez,2024)
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4.4.3. Montaje

Para el montaje de un cortometraje en Premiere Pro, es esencial preparar
exhaustivamente el material previamente. En la mayoria de los cortometrajes, se emplean
dos camaras simultaneamente junto con una grabacién de audio. Para facilitar la
sincronizacién de estas diferentes fuentes de medios, se recomienda copiar las tres carpetas
(correspondientes a cdmara 1, camara 2 y audio) en la secuencia de edicidn, superponiéndolas
en canales separados. Este enfoque permite establecer una referencia temporal mas clara.

Debido a que los videos fueron grabados en 3840x2160, tendremos que reescalarlos
en la linea de tiempo ajustandolos a la secuencia, usando la herramienta Escala (Figura 6),
en el panel de Controles de efectos. Para agilizar este proceso, lo que se puede hacer es
copiar la secciéon Movimiento del clip que acabamos de manipular y luego seleccionamos
todos los clips en la linea de tiempo y damos Control + V, haciendo que ahora todos los clips
posean la misma escala.

Figura 6
Reescalado en la linea de tiempo.

S5, -

LEVELE UL

2}
2]

DS 15,

1S 15

Nota. Captura de pantalla de Reescalado en Adobe Premier Pro (24.4), (Rodriguez,2024).

Se organiza el material en la linea de tiempo, seleccionando las dos camaras y su
respectivo audio, y haciendo clic derecho sobre ellas, se despliega un menu flotante en el que
se elige la opcion Sincronizar con la opcion Audio seleccionada.

Una vez sincronizado el material, se procede a organizar las tomas con sus respectivos
audios en orden cronoldgico, una tarea guiada por el director designado para el cortometraje,
utilizando para ello los instrumentos dispuestos en el panel Herramientas, permitiendo
recortar y seleccionar segmentos deseados, facilitando la disposicion ordenada de las
escenas.
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4.4.4. Correccion de color y Etalonaje

Para llevar a cabo la correccion de color, es fundamental la modificacion del espacio
de color de los clips importados en un inicio y de la secuencia actual a Rec.709. Esta
alineacion en los espacios de color asegura una correccién de color precisa y coherente, lo
que resulta en una reproduccion de color fiel y consistente en el cortometraje finalizado.

Una vez confirmado que se ha completado el paso anterior, procedemos con la
correccion de color utilizando Capa de ajustes. Para crearla, seleccionamos el icono de
Nuevo elemento ubicado en la parte inferior del Navegador de medios y elegimos Capa de
Ajuste, misma que debe poseer las caracteristicas de la secuencia actual. Para los procesos
de correccion de color y etalonaje, siempre se ubicarad la capa de ajustes sobre el clip a
modificarse en la linea de tiempo.

Figura 7
Creacion de capa de ajustes.
Capa de ajuste bt

Nota. Captura de pantalla de configuracién de la capa de ajustes en Adobe Premier Pro (24.4),
(Rodriguez,2024).

Después de haber completado los pasos mencionados anteriormente y con la capa de
ajustes seleccionada sobre el clip a modificar, procederemos a acceder al panel de Espacios
de trabajo, y seleccionaremos la opcién Color. Esto abrira el panel de Color de Lumetri,
el cual proporciona una variedad de herramientas para la manipulacién del color del video a
editar.

Es fundamental considerar que los lineamientos basicos para realizar las correcciones
cromaticas que se presentaran a continuacion son recomendaciones generales, dado que cada
grabacion se lleva a cabo en contextos diferentes, no existe una formula universal de
correccion de color que sea aplicable a todos los cortometrajes, siendo muestra de ello la
seccion de Correccion Basica, donde abordaremos ajustes en el Equilibrio de blancos para
conseguir una coherencia estética en todo el cortometraje. Esto se logra mediante las
opciones de Temperatura, Tinte y Saturacion. Posteriormente, nos adentraremos en
correcciones de luz, ajustando pardmetros como la Exposicion, Contraste, Resaltados,
Sombras, Blancos y Negros. Por lo tanto, es necesaria una evaluacion meticulosa de cada
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escena y toma, ajustando los parametros de color de acuerdo con las necesidades especificas
de cada proyecto y las condiciones de iluminacion particulares en las que se realiz6 la
filmacion.

Utilizando las opciones de visualizacion de Ambitos de Lumetri, podemos
apoyarnos para realizar las correcciones basicas, utilizando el visor de Forma de onda para
identificar las areas mas luminosas y méas oscuras de un clip. Es importante asegurarnos de
que estas areas no excedan el 100 ni toquen la seccion del 0 en el visor de Forma de onda.
De esta manera, podremos corregir rapidamente las sobreexposiciones o subexposiciones en
la imagen, tomando como ejemplo la Figura 8.

Figura 8
Correccion de color

Nota. Captura de pantall de arémetros de correccién de color en Adobe Premier Pro (24.4),
(Rodriguez,2024).

Para corregir los tonos de piel, utilizaremos la herramienta Curvas de Color de
Lumetri, desde el apartado de Tono y tono, donde seleccionaremos el cuentagotas, haciendo
clic en la piel a editar para obtener una muestra de tono, permitiéndonos posteriormente
modificarlo de manera mas precisa con la linea guia del Vectorscopio.

Es fundamental ajustar la saturacion de los colores, utilizando nuevamente el visor
del Vectorscopio como guia. Empezaremos subiendo la saturacion desde el apartado de
Correccion basica, seccion Color, entre un 130 y 150, dependiendo la necesidad. Cuando
un color exhibe una saturacion elevada, se aleja del centro de la figura del vectorscopio,
mientras que, si esta desaturado, tiende a acercarse al centro. No existe una norma estricta
gue determine cuanta saturacion es la adecuada, ya que esta decision esta influenciada por
preferencias personales y requerimientos especificos del proyecto.

Para facilitar el proceso descrito anteriormente, se ha creado un LUT de correccion
de color, que actia como un archivo con informacion cromética, disefiado en el presente caso
para priorizar la correccion de color inicial, considerando los parametros que el iPhone tiende
a resaltar durante la grabacion. Esto permite que las correcciones se realicen de manera mas
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rapida y eficiente.

El etalonaje se erige como una faceta primordial en la narrativa que se busca
transmitir mediante la estética final de color que adquiere el producto audiovisual. En este
sentido, siguiendo las preferencias establecidas por la empresa, se ha prescindido de las
colorizaciones cinematogréaficas, optando, en cambio, por una paleta que resalta la saturacion
y los colores vivos.

Para lograr una saturacion 6ptima de los colores, se empleara la herramienta Curvas
dentro de la seccion Color de Lumetri. Al aplicar esta técnica, se busca mantener un
equilibrio visual entre los diferentes tonos de color, garantizando que cada uno resalte sin
dominar excesivamente la composicion visual, contribuyendo asi a la coherencia estética del
proyecto audiovisual. De manera similar a la correccion de color, también se ha creado una
LUT de etalonaje, lo que permite reducir significativamente los tiempos de colorizacion.

De esta manera, tras los procesos previamente detallados, hemos completado la fase de
correccion de color y etalonaje, finalizando asi la etapa de edicion visual del producto
audiovisual en cuestion. Entre los complementos mencionados en la Figura 1, se encuentran
aquellos que ofrecen opciones de etalonaje, los cuales pueden ser de gran utilidad al momento
de abordar esta etapa del flujo de postproduccion, de donde, por su accesibilidad econémica
y cantidad de opciones que ofrece, recomendamos Motion Array.

4.45. Disefo Sonoro

En el contexto del disefio sonoro para la produccion de cortometrajes, una préctica
habitual en la empresa Barrera Studios, se identifican cuatro componentes fundamentales a
considerar: dialogos, musicalizacion, efectos y ambientes.

Los dialogos, como elemento primordial en la narrativa audiovisual, encapsulan las
interacciones verbales entre los personajes. La claridad y la expresividad de estos dialogos
son aspectos criticos para su efectiva transmision al espectador, razén por la cual es necesario
que todos los dialogos pasen por una cadena de efectos.

Es importante destacar que se ha implementado la herramienta Sonido Esencial, que
utiliza inteligencia artificial para agilizar la edicion de didlogos, musicalizacion, efectos de
audio y ambientes. Aunque esta herramienta puede ahorrar tiempo mediante
automatizaciones, atn no alcanzan el nivel deseado para los productos audiovisuales que se
realizan en Barrera Studios, dado que cada proyecto audiovisual es Gnico y puede necesitar
ajustes especificos, la intervencién manual del editor sigue siendo indispensable.

El proceso de optimizacion y correccion de los didlogos en Premiere Pro, inicia

haciendo clic en la opcién Ventana, luego seleccionamos Mezclador de pista de audio, lo
que abrira una ventana que exhibira las diversas pistas de audio presentes en el proyecto. Al
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pulsar la flecha situada en la esquina superior izquierda del panel, se desplegaran los
casilleros correspondientes, permitiendo asi la disposicion de los diferentes efectos de audio

requeridos para la mejora del sonido de los didlogos que enunciamos en la Figura 9.

Detalle

Disponible dentro de la seccidn Filtre ¥ EC. Para aplicarlo, se
debe abrir el efecto haciendo doble clic en su casilla
correspondiente.  Luego, en la  opeion  de  Ajustes
preestablecidos, se elige Amplificador vecal. Estz ajuste
predefinido esta disefiado para resaltar las frecuencias clave de
la voz, contribuyendo asi a mejorar su claridad v presencia en el
zonido final del didlogo.

Marca el inicio del proceso de eliminacion de ruidos que puedan
afectar 1a claridad de los didlogos. Una vez seleccionado este
efecto, se procede a abrir su interfaz correspondiente. Dentro del
efecto, existen opciones a elegir como la Reduccion ligera,
Reduccion media v Reduccion intensa. En la mayoria de los
casos, se recomienda comenzar con la Reduccion Ligera,
ajuste que oftece una reduccion sutil de los roidos sin
comprometer 1a calidad del didlogo original.

Localizado dentro de la categoria Especial. En esta etapa, se
elize el ajuste predefinide denominado Claridad Sutil. Este
ajuste estd dizefiado para mejorar el sonido general de los
didlogos al configurar automaticamente una serie de parametros
importantes, tales como la reverberacion, la amplificacién, el
limitador v la ganancia.

Ubicade dentro de la seccidn Amplitud ¥ compresion. Este
efecto se utiliza para aumentar 1a presencia v 1a consistencia de
la voz en el sonido final Para ello, se selecciona el ajuste
predefinido denominado Difusion. Este ajuste configura el
compresor multibanda de manera optima para mejorar la
presencia vocal, garantizando una distribucién uniforme de la
compresidn en todas las frecuencias, lo gque contribuye a una
reproduccion mas equilibrada v atractiva del dialogo.

Figura 9
Cadena de efectos para edicion de dialogos.
Orden Efecto
1 Ecualizador paramétrico
1 Eliminador de
chasquidos
3 MMastering
4 Compresor multibanda
5 Eliminar ruido

Disponible dentro de la categoria Reduccién de ruido y
restauracion. Dado que el compresor multibanda puede
aumentar 1a percepeidn de mido de fondo en el audio, este efecto
es crucial para controlar dichos artefactos no deseados. Al igual
que en el caso del eliminador de chasquidos, se ofrecen opciones
de reduccidn de muido adaptadas a la intensidad del mismo en el
aundio. Se recotnienda iniciar con la Reduccion de ruido ligera
zi el ruido ez minimo o moderado. En caso de que el ruido sea
mas intrusivo, se puede optar por la Reduccion de ruido fuerte
para una eliminacién mas completa v efectiva. Este
procedimiento asegura que el sonido final del didlogo esté libre
de distracciones y sea de la mas alta calidad posible.

Nota. Secuencia de efectos de audio recomendados para la optimizacion de didlogos en Adobe

Premier Pro (24.4) (Rodriguez, 2024)
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La musicalizacion, efectos de sonido y ambientes desempefian un papel
fundamental en la configuracion de las atmosferas emocionales y narrativas dentro de un
cortometraje. En respuesta a esta necesidad, diversas empresas ofrecen servicios de musica
y efectos sonoros a través de suscripciones, permitiendo a los usuarios acceder a amplias
bibliotecas de pistas. Estas suscripciones no solo proporcionan derechos de uso, sino que
también permiten la monetizacion de los contenidos audiovisuales. Esto facilita a los
creadores el acceso a opciones sonoras de alta calidad, asegurando el cumplimiento de los
requisitos legales.

Del mismo modo, el manejo de efectos sonoros y ambientes es fundamental y se
aborda en distintas etapas del proceso. Los efectos sonoros destacan acciones y transiciones,
mientras que los ambientes sitlan al espectador geograficamente, recreando sonidos
naturales o especificos. y efectos que enriquecen la experiencia auditiva de los proyectos.

Barrera Studios ha optado por suscribirse a Epidemic Sound, una plataforma que
ofrece una vasta biblioteca de musica y sonidos. EI complemento Epidemic Sound AB,
disponible en Adobe Exchange, ofrece acceso directo e integrado a la amplia biblioteca de
musica, efectos y ambientes de Epidemic Sound desde la interfaz de Premiere Pro (Figura
10). Una vez instalado, los usuarios pueden acceder a esta herramienta desde la opcion
Ventana, luego Extensiones, y seleccionamos Epidemic Sound. Al abrir la extension,
pueden iniciar sesion y explorar y descargar el material sonoro necesario sin salir de Premiere
Pro.

Figura 10
Complemento Epidemic Sound.

Nota. Captura de pantalla complemento Epidemic Sound Tomado de Adobe Premier Pro
(2024). (Rodriguez,2024).
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4.4.6. Exportacion del material

Durante el proceso de exportacion de un cortometraje, se busca conservar una calidad
visual optima y reducir el tamafio del archivo resultante. Esto es esencial para facilitar la
distribucion y reproduccion del video, especialmente en plataformas en linea, sin
comprometer la experiencia del espectador.

Para el proceso de exportacion de cortometrajes de la empresa Barrera Studios se
propone considerar las configuraciones de la Figura 11, accediendo a la opcién Archivo,
luego Exportar, seleccionamos Medios, prestando especial atenciéon en el Formato, los
Ajustes bésicos de video, y los Ajustes de velocidad. El resto de configuraciones serian las
que Premiere Pro plantea por defecto.
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Figura 11
Configuracion para exportacion de video.

Se propone el cddec de compresion H.265 debido a
su capacidad para mantener una calidad visual
aceptable con un tamafo de archivo reducido, una
Formiato HEVC (M cleccién ampliamente respaldada en la industria.

Personalizado

VIDEO

Ajustes basicos de video

Se ha determinado ajustar la resolucién del video para
Hacer coincidir con origer la plataforma de Facebook, utilizando las
proporciones establecidas por la empresa de
1920x2400 pixeles, lo que asegura una visualizacion
optima en dispositivos méviles y una experiencia de
usuario mejorada. Manteniendo la tasa de fotogramas
original de 60 FPS, se garantiza una reproduccién
fluida y de alta calidad del contenido, especialmente
en escenas con movimiento rapido o detalles precisos.

Es importante también seleccionar las casillas de
la méxima profundidad Procesar a la mixima profundidad, dado que asi
aprovecharemos la calidad de video, y la de Usar
o méxima calidad de procesamiento maxima, debido a que por
lo general se reescala el video capturado en 4k,
Jlfa brindando  mayor detalle en la  imagen.

Muestrec de

Esta cleccion habilita el aprovechamiento del
hardware NVIDIA presente en los dispositivos de la

Ajustes de codificaci6n empresa, lo que optimiza el proceso de codificacion.
Este enfoque puede resultar especialmente
Rendimiento Aceleracion de hardware beneficioso en términos de eficiencia y velocidad de

procesamiento, aprovechando al maximo los recursos
disponibles para mejorar el rendimiento general del

Perfil ) . R
sistema de codificacion.

Para la codificacion de velocidad, hemos optado por
seleccionar VBR de 1 paso, que es ampliamente
recomendado para plataformas de redes sociales. Este
método no presenta variaciones notables en
comparacion con el VBR de 2 pasos, pero es
considerablemente més rapido que el método CBR,
como sefiala Gerardo Gherman (2022). Hemos
establecido una velocidad de destino de 35 Mbps, lo
que nos permite conservar la calidad del video
mientras obtenemos un archivo con un peso
moderado. Esta configuracion se encuentra dentro de
las recomendaciones proporcionadas por el Servicio
de Ayuda para empresas de Facebook (2024), que
sugiere velocidades de entre 25 y 60 Mbps para la
mejor experiencia de visualizacion en su plataforma.

Buena

Nota. Configuracién de ajustes de exportado de video en Adobe Premier Pro (24.4),
(Rodriguez,2024).
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4.4.7. Revision y correcciones

En esta seccidn, una vez que el material audiovisual ha alcanzado su version final, es
sometido a una revision por parte del director del cortometraje. El objetivo de esta revision
es verificar que el montaje del video refleje fielmente el guion y que se hayan cumplido las
etapas de disefio sonoro, correccién de color y etalonaje. En caso de identificarse
discrepancias o areas de mejora, el editor debera priorizar la implementacion de las
correcciones necesarias, garantizando que el producto audiovisual esté listo dentro del plazo
de entrega estipulado. Debido a que siempre se posee la presencia de los directores en la
empresa, no es necesaria la utilizacién de complementos que permitan realizar una revision
telematica de los cortometrajes.

5. Ejercicios de observacion

En el marco de la presente investigacion, se llevaron a cabo ejercicios de observacion
que incluyeron técnicas de observacion social y participante.

5.1.0bservacion social: Se consultd a cinco expertos en el ambito de la postproduccion
digital audiovisual, quienes colaboraron en la implementacion del nuevo flujo de
trabajo en la postproduccion de cortometrajes. Tras llevar a cabo la aplicacién
practica y la evaluacion del proceso, los expertos llegaron a la conclusién de que la
propuesta resulta funcional y altamente beneficiosa para los profesionales dedicados
a la produccion audiovisual.

5.2.0bservacién participante: Como investigador, me integré activamente en la
elaboracion y evaluacion del flujo para la postproduccidn de cortometrajes en Barrera
Studios, utilizando el software Adobe Premiere Pro. Esta inmersion me permitio
observar de primera mano las interacciones, procedimientos y desafios enfrentados
durante el proceso de postproduccion, desde la importacion del material hasta la
entrega del producto final. Mi participacion activa facilitd la identificacion de areas
de mejora y me proporcion6 una comprension detallada de las dinamicas operativas
y necesidades especificas del equipo. Los datos recopilados a través de esta
observacion participante fueron analizados para desarrollar un flujo de trabajo
optimizado, adaptado a las particularidades y demandas de Barrera Studios, con el
objetivo de mejorar la eficiencia y calidad de sus productos audiovisuales.”

6. Consulta a expertos

Es imperativo someter el actual flujo de postproduccion a la revision de otros
profesionales en el campo de la postproduccién. Por consiguiente, se ha designado a cinco
expertos en el area para evaluar su funcionamiento y proporcionar una retroalimentacion
constructiva. Este proceso es fundamental para fortalecer la propuesta actual.
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Figura 12

Mg. Andrea Maribel Guanuchi Morocho

Nota. Magister en Direccién y Postproduccion
Audiovisual Digital y Licenciada en Cine y
Audiovisuales

Mg. Andriu Guanuchi (2024), considera que la propuesta de flujo de postproduccion
es acertada, ya que facilita un desempefio 6ptimo en la produccién audiovisual. Este enfoque
permite la creaciéon de contenido de manera sencilla y directa, incluso cuando se utilizan
dispositivos moviles, cumpliendo efectivamente con los objetivos en la postproduccion de
cortometrajes en un periodo de tiempo reducido. Guanuchi sefiala que se podria mejorar el
aprovechamiento del material a editar utilizando un software de Apple, como Final Cut Pro
X, ya que este puede ofrecer un mejor rendimiento debido a la mayor compatibilidad entre
los iPhones utilizados para la grabacién y el software de edicion de la misma marca. (Figura
12)
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Figura 13

Irvin Alexi Aguilar Solano

Nota. Gerente propietario de Zebra
Producciones con una década de experiencia
en produccién audiovisual, y actual editor y
camardgrafo de Barrera Studios

Irvin Aguilar (2024), ha evaluado exhaustivamente el flujo de postproduccién
propuesto y considera que este aporte es valioso para los profesionales del campo de la
postproduccion audiovisual que aspiran a entregar trabajos de alta calidad. Aguilar subraya la
importancia de los dispositivos mdviles en la actualidad, destacando la relevancia de
comprender plenamente sus capacidades y la versatilidad que ofrecen para la generacion de
contenidos audiovisuales. (Figura 13)
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Figura 14

Mg. Camila Mufioz Alejandro

N

Nota. Magister en Direccion y Postproduccion
Audiovisual Digital, con experiencia en la
postproduccién de video y manejo de camaras

AT )

Camila Mufioz Alejandro (2024), considera que el presente flujo de postproduccion
facilita un pipeline ordenado, garantizando la calidad final del producto audiovisual,
brindando una explicacion clara y de utilidad para principiantes como también para

entendidos en la materia. (Figura 14)
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Figura 15

Lic. Maria Fernanda Jiménez Sanchez

A
Nota. Licenciada en Ciencias de la
Comunicacion Social, camardgrafo y editor
de Barrera Studios.

Maria Fernanda Jiménez (2024), considera que el flujo de trabajo, desde su fase
inicial de ingesta de material hasta el momento de exportar el cortometraje finalizado, se
desarrolla de manera fluida y eficiente. Esta claridad en los pasos a seguir no solo simplifica
el trabajo diario, sino que también permite optimizar los recursos y minimizar los tiempos de
produccion. Ademas, al ser un proceso facil de comprender y ejecutar, facilita la integracion
de nuevos miembros al equipo de edicion y asegura una mayor consistencia en la calidad del
producto final. (Figura 15)
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Figura 16

Mg. Dario Sanchez Salinas

Nota. Magister en Direccién y
Postproduccion Audiovisual Digital,
y Productor Audiovisual en la
Direccion de Comunicacion e Imagen
Institucional de la Universidad
Nacional de Loja.

Dario Sanchez Salinas (2024) destaca la importancia del flujo de postproduccion
presentado, al considerarlo un recurso valioso que aborda aspectos criticos para la calidad de
los productos audiovisuales. Sanchez resalta especialmente su capacidad para optimizar
procesos que suelen ser llevados a cabo de manera arbitraria o desorganizada, enfatizando la
necesidad de un enfogue estructurado en la postproduccion digital. En este sentido, el trabajo
propuesto no solo ofrece una guia ordenada y eficaz, sino que también proporciona una
contribucion significativa al campo de la produccién audiovisual. (Figura 16)
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7. Conclusiones

Tras llevar a cabo la investigacion en cuestion, se ha logrado desarrollar un flujo de
postproduccion digital audiovisual optimizado destinado a la empresa Barrera Studios,
usando el software Adobe Premiere Pro, con el propdsito de mejorar la eficiencia en los
procesos asociados a la edicion de cortometrajes.

Se analizaron diversos complementos Utiles para la postproduccion digital
audiovisual, cuya implementacién sera viable conforme la empresa disponga de los recursos
econdmicos necesarios para adquirirlos, dado su alto costo. La eventual adopcion de estas
herramientas complementarias, orientadas a agilizar y automatizar tareas, serd una decision
que la empresa debera tomar en su momento. No obstante, el presente estudio se concentra
en la concepcidn de un flujo de trabajo basado en los recursos actualmente disponibles para
Barrera Studios.

El flujo de trabajo propuesto se aplico a uno de los cortometrajes de la empresa
Barrera Studios, comprobando asi su funcionalidad al momento de ser llevado a cabo en
procesos de postproduccion digital audiovisual.

Expertos en el area de produccion audiovisual han evaluado el flujo de
postproduccion propuesto y determinan que es claro y funcional, cumpliendo a cabalidad con
el objetivo de que el mismo pueda ser usado como un manual para la postproduccion
audiovisual en la empresa Barrera Studios y como referencia en la edicion de video en
general.
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