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RECOMENDACION DE LA COMISION DE DOCENCIA DEL
VIERNES 06 DE DICIEMBRE DE 2024

C-DOC-2024-178.- DISENO DE MAESTRIA EN ARTE PARA ANIMAC!ON Y
VIDEOJUEGOS DE LA FACULTAD DE ARTE, DISENO Y
COMUNICACION AUDIOVISUAL, FADCOM.

Considerando el informe favorable de Cinthia Cristina Pérez
Sigiienza, Ph.D., Decana de Postgrado, dirigido a Marcos Nicolajeef
Buestan Benavides, Ph.D., Vicerrector de Docencia, Subrogante, en
oficio ESPOL-DP-OFC-0401-2024 del 17 de octubre de 2024,
respecto de la evaluacion con los indicadores establecidos por la
Senescyt, la guia para la presentacion de proyectos de programas de
posgrado y el reglamento de postgrado de la ESPOL, al disefio del
programa MAESTRIA EN ARTE PARA ANIMACION Y VIDEOJUEGOS,
presentado por Iria Elena Cabrera Balbuena, Ph.D., la Comisién de
Docencia recomienda al Consejo Politécnico:

APROBAR el disefio del programa segun detalle:

Nombre del programa: Maestria en Arte para Animacion vy

Videojuegos

Modalidad: Hibrida.

Titulacion:

1. Magister en Arte para Animacién y Videojuegos con mencion en
Animacion y;

2. Magister en Arte para Animacion y Videojuegos con mencion en
Modelado.

Para su posterior envio al Consejo de Educacion Superior, CES.
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