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RESUMEN

El propdsito de esta aplicacién es resolver el problema de tener que llevar un control
mental o escrito de los productos alimenticios en una alacena por parte de la ama
de casa o chef, ademas de tener que recordar las innumerables recetas que conoce
o tiene en alguna revista de cocina y ver si estas se pueden preparar o no conforme

a lo disponible en su alacena de manera eficiente.

Para la solucion de este problema he desarrollado una aplicacién de “Alacena
Inteligente” que provee una serie de consultas que facilitan al usuario el ver que
receta se puede preparar ya sea por numero de comensales, por nombre de receta
0 por ingrediente 0 una busqueda de entre todas las recetas. En la busqueda por
receta simplemente dice si se puede preparar 0 no, pero si es por numero de
comensales o por ingredientes o que puedo preparar hoy este despliega una lista de
que recetas se pueden preparar de entre todas las posibles y consultar los

ingredientes de cada receta.

La aplicacién esta implementada bajo la arquitectura Modelo Vista Controlador
(MVC) en lenguaje Android, y usa una base de datos para almacenar la informacion.
Fue desarrollada en moddulos e utiliza la camara del celular para el ingreso y

eliminacion de los productos.
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CAPITULO 1

1. ANALISIS DEL PROBLEMA

La falta y desperdicio de productos alimenticios por parte de la ama de casa o chef

al llevar un control de inventario en la alacena y la dificultad de saber que recetas

preparar al momento de cocinar conforme a lo disponible en la alacena. De manera

gue los inconvenientes que se presentan al momento de decidir que receta preparar

ya sea para el dia a dia o al recibir visita de amigos o el que se le antoje una comida

con algun ingrediente especifico provoca encontrar mecanismos eficientes que

combinen el manejo de inventario y un libro de rectas de manera que cocinar sea

facil y sencillo.
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1.2

Causas

Una alacena con demasiados productos puede llevar un mal control de
inventario por parte de la ama de casa o chef produciendo escases de un

producto o la reposicion tardia del mismo conforme a su uso planeado.

Lo cual afecta al momento de querer preparar una receta que contenga el
ingrediente, teniendo que consultar su alacena para ver cuanto falta reponer
del mismo lo cual le podria tomar tiempo puesto que la alacena contiene

demasiados productos y podria estar desordenada.

Llevando a buscar mecanismos rapidos que le permita controlar su inventario
de productos y que sea un libro de recetas los cuales en su mayoria son solo
libro de recetas o inventario de productos. Las aplicaciones que combinan estas
dos son muy pocas y no ofrecen una manera automatica insercion de

productos.
Efectos

El producto a reponer no es repuesto con su cantidad adecuada o hay demora
en reponerlo dando como resultado escases de ese producto en el momento

de querer preparar una receta.



1.3

De forma que muchas recetas pudiéndose preparar quedan aisladas al
momento de decidir que preparar dado que el usuario no las podria tener

presente en su mente en el momento de decidir.

Ademas que un producto podria expirar por falta de consumo, porque el chef o

la ama de casa no lo consideran al momento de preparar las recetas.
Soluciones Existentes

Existen otras aplicaciones pero ninguna de ellas combina el poder de llevar un
inventario de productos y ser un libro de recetas, pudiendo identificar lo que se

puede preparar dependiendo de los productos disponibles.
1.3.1 ¢Qué cocino hoy?

En la Figura 1.1 se muestra la interfaz principal de la app ¢Qué cocino
hoy? La cual tiene mas de 3.000 recetas disponibles. La mayoria de las
recetas cuentan con fotos y videos que explican paso a paso la
preparacion. Con tres filtros para la busqueda de las recetas titulo,

ingredientes y grupos de recetas [3].
Ventajas:

e El modo ¢Qué cocino hoy? sugiere recetas hasta que se decida
gue cocinar.

¢ El modo lectura permite escuchar la receta.

e Galeria con fotos de la receta y video-recetas.

e Calcula las proporciones de la receta segun el nimero de

comensales.
Desventajas:

¢ No cuenta con control de inventario de productos.



JBacalao en salsa de pimientos
del piquillo?

Figura 1.1: ({Qué cocino hoy?

1.3.2 Nestlé Cocina

En la Figura 1.2 se muestra la interfaz de la app Nestlé Cocina en la que
hay mas de 2.000 recetas de cocina recomendadas por expertos en
nutricion. Ademas cuenta con Menu Planner el cual ofrece cada semana
una propuesta de menu nutricionalmente equilibrado, compuesto por:
desayuno, almuerzo, merienda, y cena con filtros de buUsqueda
novedosos para las recetas como valor nutricional, tiempo de

preparacion, fechas especiales [4].
Ventajas:

e Galeria con fotos de la receta y video-recetas.
e Menu Planner.
o Permite compartir las recetas con amigos en Facebook, Twitter,

Google+, Pinterest y E-mail.
Desventajas:

¢ No cuenta con control de inventario de productos.



VIDCORICLTAS

EE o | -
o n el
— - -— - —

Figura 1.2: Nestlé Cocina.
1.3.3 Easymix

En la Figura 1.3 se muestra la interfaz de la app Easymix permite
cocinar platos con lo que hay disponible en la alacena o refrigerador,
agregar los ingredientes recomendando una receta, seleccionar una

receta segun su dificultad [5].
Ventajas:

e Galeria con fotos de la receta.
Desventajas:

¢ No permite escaneo de codigo de barras.

Figura 1.3: Easymix.



1.3.4 Food Planner

En la Figura 1.4 se muestra la interfaz de la app Food Planner que
permite descargar recetas de blogs y sitios de cocina, planear la lista de
compras, crear planes de comida, sincronizar varios dispositivos en
tiempo real con el fin de que una persona haga las compras y otra

planifique [6].
Ventajas:

e Permite sincronizar varios usuarios para compartir planes.

e Permite planificar lista de compras.
Desventajas:

¢ No permite escanear codigo de barras para llenar el inventario.

AN O IFES 11:32am

”f Food Planner

Help Videos on YouTube!

Planned meals Recipes
Groceries (0) Inventory
JoS— ﬁ
My meal plans FP Store
® XX Q ©

Figura 1.4: Food Planner.



1.3.5 My Inventory

En la Figura 1.5 se muestra la interfaz de la app My inventory la cual
permite crear inventarios de productos con los siguientes datos: nombre,
tipo, localizacion, precio, cantidad, fecha de compra, inventario. La
aplicacion puede ordenar los productos por inventario y esta conectada a
varios servicios, lo cual hace que algunos campos se llenen

automaticamente [7].
Ventajas:

e Permite crear varios inventarios.

e Permite ingresar productos escaneando el codigo de barras.
Desventajas:

e No permite guardar recetas.

My Inventories G

N (B

n Lisa 90pcs ultrasoft mouchoirs boite
Quantity

Search / Import

4

Specil 4

Wi Barcode ¥ Random

List of ‘ S ‘

Products

Inventories

Check in-out entries

V‘

Figura 1.5: Food Planner.



CAPITULO 2

2. ANALISIS DE LA PROPUESTA

Se propone desarrollar una aplicacion movil que cuente con una base de datos
donde se almacenen los productos etiquetados con un cédigo QR diferente por cada

item de un producto escaneados mediante el uso de la camara del celular.

Para la reposicién del producto la aplicacion le permitira al usuario definir los valores
minimo y maximo del producto y cuando éste alcance su valor minimo la aplicacién

enviara una naotificacién al usuario con datos relevantes como la cantidad a reponer.

Para decidir qué receta preparar segun los productos en la alacena se podria
insertar las recetas de manera manual luego solo se realizaria una busqueda, y
comparacion entre los ingredientes de la receta guardada y los productos

almacenados en el inventario.
2.1 Arquitectura de la solucién propuesta

La arquitectura que se utiliz6 fue la de Modelo Vista Controlador (MVC), como
se muestra en la Figura 2.1, usando una base de datos para el manejo de los
datos en la aplicacion y disefiando una interfaz gréfica facil y sencilla para el
manejo de la interaccion e intercambio de datos con el usuario manejando la
l6gica del negocio en un controlador implementado con un lenguaje de

programacion orientado a objetos ambientado a moéviles.

Para solucionar el problema de almacenar los productos se eligié etiquetar
todos los items de los productos con codigos QR que tienen un numero de
nueve digitos Unico por cada item donde los cinco primeros digitos identifican a

gue producto pertenece el item.

Para decidir que se desea preparar segun los productos guardados en el
inventario se realiza una busqueda y comparacion la cual consta de una

combinacién entre consultas a la base de datos y programacion.

La aplicacion proporciona filtros al usuario como ¢Qué puedo preparar hoy?,

por nimero de comensales, nombre de receta, y nombre de ingrediente con el



fin de ofrecer mas facilidad al momento de cocinar. Para mas detalles ir al
capitulo 3.

¢ 4 ; .
Modelo L\@ ,(\}‘J Vista

NS¢

Controlador

Figura 2.1: Arquitectura de la aplicacion.



CAPITULO 3

3. IMPLEMENTACION

3.1

3.2

Requerimiento de Software y Hardware

Para la App se requerira un celular con Android 4.0.0 con pantalla téctil,

camara, memoria, e internet disponible.
Modelamiento de |la Base de Datos

El disefio de la base de datos fue implementado en SQLite que usa la aplicacion

por ser una base de datos ligera y mas comun en aplicaciones moéviles Android.

En el modelo légico mostrado en la Figura 3.1, la tabla producto, donde se
almacena los productos con sus atributos necesarios, esta relacionada con la
tabla producto_detalle_producto, donde se registra el cédigo del item del
producto y el identificador del producto al que pertenece junto con su fecha de
ingreso, y ésta se relaciona con producto_detalle, donde se registran los
codigos de un item de un producto con su respectivo estado que puede ser

activo e inactivo en caso de ingresar o eliminar un item.

La tabla receta es donde se almacenan las recetas con su respectivo nombre,
namero de comensales, y la descripcion de la misma. Esta relacionada con la
tabla ingredientes en la cual consta el nombre de la receta al cual pertenece un
ingrediente y el ingrediente con su respectiva cantidad. Las recetas son

independientes de los productos.
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producto
¢ pid INTEGER
roducto_detalle_producto Pname  TEXT
producto_detalle L = P n¥ige o7
. e | pidfk INTEGER > -
¢’ codigo_id INTEGER A in p_price DOUBLE
FK1 p_codigo_fk INTEGER FK2
estado TEXT p_medida DOUBLE
p_fecha TEXT .
p_min INTEGER
p_cod INTEGER
p_adecuate INTEGER
receta ingredientes
' r_name TEXT & ' r_namei  TEXT
r_comedores INTEGER = FK1 ¢ iname  TEXT
r_descripcion TEXT i_cartidad DOUBLE

Figura 3.1: Modelo l6gico de la base de datos.

3.3 Mddulos
3.3.1 Principal

El modulo principal consta del icono de la aplicacién y un boton para dar

inicio al escaneo del producto, como se muestra en la Figura 3.2.

Para este moOdulo fue necesario utlizar ZXing. Que es
una libreria procesadora de imagenes multi-formato en 1D/2D vy
de cddigo abierto. Actualmente es capaz de reconocer los
formatos UPC-A, UPC-E, EAN-8, EAN-13, Cddigos 39, 93, 128, ITF,
Codabar, RSS-14 (en todas sus variantes), Matriz de datos (Data
Matrix), Aztec, PDF 417 y los codigos QR [1].

Esta libreria fue utilizada con el objetivo de escanear los cédigos QR
para poder insertar y eliminar los items de un producto en el inventario
mediante el uso de la cAmara del celular, como se muestra en la Figura
3.3. Los codigos QR llevan como informacion un nimero de nueve
digitos donde los cinco primeros sirven como identificador de producto, y

los nueve digitos son el cédigo del item un producto.
Al escanear un codigo QR puede presentarse estos tres casos.

Los nueve digitos existen, lo que significa que el item se eliminard.
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Los nueve digitos y sus 5 primeros digitos no existen lo que significa que
es un producto nuevo conduciéndonos a la actividad ingresar producto

nuevo.

Los cinco primeros digitos del codigo existen pero los nueve digitos no lo
gue significa que se agrega un item mas a un producto de manera

automatica al escanear.

Alacena Inteligente

Figura 3.2: Pantalla de inicio.

Figura 3.3: Escaneo del cédigo QR.



12

3.3.2 Ingresar Nuevo Producto

En este modulo se realiza el ingreso de un producto cuando es
escaneado por primera vez, como se muestra en la Figura 3.4 un

producto esta definido por los siguientes atributos:

e Nombre.

Tipo.

Costo.

Medida (gramos, litros, libras, Unica por producto).

Cadigo.

‘4 & 9:00

< Ingresar Nuevo Producto

Nombre
[
Typo

Costo
Medida

111121111

Figura 3.4: Pantalla de Ingresar nuevo producto.
3.3.3 Definir Minimo y maximo

Este modulo sirve para definir la cantidad minima y méaxima de un
producto. El minimo representa la cantidad que el usuario quiere que al ir

eliminando reciba una notificacion diciéndole que debe reponer tanta
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cantidad. Este recibe tres parametros como se aprecia en la Figura 3.5

gue son:
e Producto.
e Cantidad maxima.

e Cantidad minima.

4 L 852

€ Definir Minimo y Maximo

Cantidad Maxima

Cantidad Minima

coca cola->1.0 ~

Figura 3.5: Pantalla Definir Minimo y Maximo.
3.3.4 Mostar Productos

En este modulo el usuario puede consultar todos los productos con sus
respectivas medidas, cantidades de items que tiene almacenado,
cantidad minima y maxima por producto para asi saber cuanto le falta
reponer del mismo. También muestra el tipo de producto que es, como

se muestra en la Figura 3.6.
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€ Mostar Productos

diablito | 20011 /0| 0 | cachito

donjuan | 1]1|0|0|azucar

dorina [ 450|100 | mantequilla

dorina | 200| 1|0 | 0| mantequilla

indular [0.51210|0|leche

indular[111[010]leche

manzana| 0|20/ 0] fruta

margarina | 200 12| 0 | 0 | mantequilla

papal2.5(11010[vegeta

parmalab|1|1]0|0|leche

Figura 3.6: Pantalla Mostrar Productos.

3.3.5 Crear Receta

En este modulo se crean las recetas como se muestra en la Figura 3.7

definirla requiere los siguientes parametros:
¢ Nombre de receta.
¢ NuUmero de comensales.
e Descripcion.
¢ Ingrediente.

e Cantidad.
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€ Crear Receta

Nombre Receta
|

Numero de Comensales

Descripcion

Nombre Ingrediente

Cantidad

Figura 3.7: Crear Receta.
3.3.6 Mostar Receta

En este mdédulo se puede consultar cualquier receta con solo ingresar su
nombre como se muestra en la Figura 3.8, y se despliega una lista con

todos los ingredientes y la descripcion de la misma.

€ Mostrar Receta

Receta

Figura 3.8: Pantalla Mostar Receta.
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3.3.7 Consultas

En este médulo se realizan diversas consultas para que el usuario sepa

que puede preparar.

Por nombre de receta esta opcion permite saber si una receta se puede

preparar 0 no como se muestra en la figura 3.9.

< Consultas

Opciones
(O Nimero de Comensales
@ Nombre de receta

O Nombre de Ingrediente

W

Ingrese C

cenal

Figura 3.9: Consulta por Nombre de Receta.

Por nimero de comensales esta opcién muestra una lista de todas las
recetas que se pueden preparar cuyo numero de comensales coincide
con el nimero ingresado por el usuario como se muestra en la Figura
3.10.
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€ Consultas

Opciones
@ Numero de Comensales
O Nombre de receta

O Nombre de Ingrediente

Ingrese Consulta

Figura 3.10: Consulta por Numero de Comensales.

¢, Qué puedo preparar hoy? Esta opcion permite obtener una lista de
todas las recetas existentes en la base de datos que se pueden preparar

como se aprecie en la Figura 3.11.

< Consultas

Opciones
(O Nomero de Comensales
(O Nombre de receta

O Nombre de Ingrediente

Ingrese Consulta

cenal

cenal3

cenad

cenados

Figura 3.11: Consulta ¢Qué puedo preparar hoy?
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La opcion ingrediente conduce a la actividad Ingrediente Consulta
Activity la cual consta de dos opciones de consulta.

Todas las recetas que tienen el producto ingresado por el usuario, la
cual muestra una lista de todas las recetas que contienen ese

ingrediente como se muestra en la Figura 3.12.

4 u 6:04

< IngredienteConsultaActivity

Ingrediente
leche

@ Todas las recetas que tienen este ingrediente

O Se pueden preparar y tienen este Iingrediente

cenal

cenad

cenas

Figura 3.12: Consulta todas las recetas que contienen el

Ingrediente.

Las que se pueden preparar y contienen el ingrediente, que muestra una
lista de todas las recetas que se pueden preparar y contienen el

ingrediente como se muestra en la Figura 3.13.
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A u 604
< IngredienteConsultaActivity
Ingrediente

leche

(O Todas las recetas que tienen este ingrediente

(®) Se pueden preparar y tienen este ingrediente

Figura 3.13: Consulta todas las recetas que contienen el Ingrediente
y se pueden preparar.

3.3.8 Tabla de Equivalencia

En este modulo se muestra una tabla de equivalencias tales como una
taza, una cucharada de mantequilla, una rodaja de queso entre otras

como se muestra en la Figura 3.14.

€ Tabla de Equivalencia

Tabla de Equivalencias

Una cucharada de mantequilla 20.0 en
gramos

Una taza de colz o agua 0.25 en litros
Una rodaja de queso 15.0 en gramos
Media libra de uva 0.50

Una frezz o una uva 0.04 en libras

Figura 3.14: Pantalla Tabla de Equivalencia.
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3.3.9 DbHelper

En este modulo se crea la base de datos, y provee las funciones para

operar la misma.
3.3.10 DataBaseManager

En este médulo es donde se maneja todas las consultas SQL para la
aplicacion, aqui es donde se realizan todas las consultas necesarias y

registros en las diferentes tablas en la base de datos.
3.4 Implementacion de Busqueda y Comparacién entre Receta e Inventario
3.4.1 Proceso de Verificacion de Receta

La consulta para ver si una receta se puede preparar se realiza de la
siguiente manera mediante una consulta SQL se manda a verificar si la
receta existe y en ese caso se consulta todos los ingredientes de la
misma con su respectivas cantidades mediante otra consulta. Una vez
que se obtienen todos los ingredientes de la receta estos se recorren
uno a uno para buscar si cada uno en particular existe dentro del
inventario de productos. Luego compara la cantidad de lo que se
especifica en la receta con el total del producto guardado en el inventario
.Si lo que esta en el inventario es igual o mayor por cada producto, la
receta se puede preparar caso contrario si falta algun ingrediente o si su

cantidad era superior a la del inventario la receta no se puede preparar.

Como en algunos de los productos no importa la marca sino solo su tipo
estos son buscados por su tipo, pero hay otros que usualmente no
tienen marca alguna, estos se buscan por su nombre. Este método de
busqueda combinando sentencias SQL méas programacion en Android,
da como resultado una busqueda eficaz y rapida basandose solo en
estas dos reglas buscar por tipo o por nombre de producto dentro de la

base.

Asi mismo para las diferentes opciones de consulta en que puedo

preparar hoy una vez que una receta se puede preparar esta se guarda
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en una lista presentando asi solo las que se pueden preparar y al oprimir
sobre alguna se despliega la receta con todo su contenido.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

1.

En nuestro pais ya existe desarrollo de aplicativos méviles. Debido la gran
demanda de Smartphones, y que la ama de casa o chef requieren el manejo de
los productos en su alacena para preparar las recetas de manera facil y sencilla
se implementd esta App con un nuevo método y temética donde proporciona
una solucién a ambos problemas: control de productos de la alacena de manera
automatica por medio de cddigos QR y el preparado de las recetas conforme al
producto ingresado al Smartphone.

Con esta App se le facilita al usuario sus consultas de recetas que se pueden
preparar de manera sencilla proporcionandole diferentes opciones de busqueda
de tal manera que le saca de apuros al momento de recibir visitas por parte de
sus amigos, o saber con lo que le quede en la alacena qué podria preparar para
ese momento. También verificar si una receta especifica se puede preparar o
no, o si se le antoja algun ingrediente en especifico también puede consultar por

dicho ingrediente.

Recomendaciones

1.

La aplicacion puede ser mejorada afiadiendo la opcién de validar la cantidad de
un producto incluyendo un conversor de unidades al momento de comparar la
cantidad de productos en el inventario con los de la receta sin importar si es

libras o gramos o cualquier otra unidad.

La aplicacion podria combinarse con un servicio web para recibir ofertas de una
entidad comercial que distribuya los productos ya etiquetados con cédigos QR

con propdsitos de marketing.

Se podria afadirle a la aplicacion un diccionario de datos para el manejo de

expresiones tipicas en cocina.
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