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A QUIEN VA DIRIGIDO

Este manual va dirigido a todas las personas, estudiantes y
profesionales, que quisieran tener un conocimiento mds a fondo sobre los
pasos ha seguir para hacer un corto animado en tercera dimension.

Para las personas que vayan a coger este tdpico y para las futuras
generaciones de la Carrera Disefio Gréafico y Publicitario, que quieran
incursionar en el dmbito del 3D.
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1. ANTECEDENTES
1. 1 ANTECEDENTES DE EDCOM

La Escuela de Disefio y Comunicacion Visual (EDCOM), es una Unidad
Académica de la ESPOL, creada para impartir la mejor educacion en Sistemas de
Informacion y Disefio Grdfico, y brindar servicios tecnoldgicos a la sociedad
ecuatoriana, apoyarlos en la mds alta tecnologia disponible en el mundo de la computacion,
manteniendo los lineamientos y la Filosofia de la Escuela Superior Politécnica del Litoral.

Los servicios que EDCOM-ESPOL ofrece entre otros son:

Estudios de Modernizacion.

Estudios de Automatizacion.

Auditoria de Sistemas.

Automatizacion Gobal y Parcial.
Asesoramiento en la adquisicion de Hardware y Software.
Particularizacion de programas y/o sistemas.
Productos en Multimedia.

Disefio de imagen.

Imagen Corporativa.

Disefio y Diagramacion de Libros y Revistas.
Diseno y Programacion de sitios web.

1. 2 ANTECEDENTES DEL PROYECTO

Crear un atractivo visual es lo que busca sin duda la animacién en 3D. A tal punto que ha
ido evolucionando en la ultima década.

Nuevas técnicas nos permiten representar la realidad, modificarla, reinventarla y
crear mundos imaginarios. Es tan fascinante el mundo en 3D que incluso Disney ha
incurcionado, adquiriendo Pixar.

Pero la animacién en 3D no garantiza un éxito, tiene que ir acompanado de un gran
argumento o una historia llamativa y sobre todo tiene que ser convincente.

Por consiguiente ANIMA Productions, nace como nombre de un grupo de alumnos
de la carrera de Diseno Grafico y Publicitario de la ESPOL. (ESCUELA SUPERIOR
POLITENICA DEL LITORAL), en afin por darse a conocer ha creado un corto animado
llamado “Fusién™.

EDCOM Capitulo I - Pdagina [ ESPOL
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2. SITUACION ACTUAL Y JUSTIFICACION

2.1 SITUACION ACTUAL

« PRESENTACION DEL PROYECTO

Con una duracién de aproximadamente 5 minutos, nace “La Fusion™ como el
nuevo proyecto de los jovenes integrantes de ANIMA Productions. Este
proyecto es un corto animado que se desarrolla en el laboratorio de un ingeniero
electronico que se dedica a hacer robots para personas muy importantes. Su
creacion, elaboracién, modificacién y aprobacion ha tomadoe algunos meses, pero
vale la pena el esfuerzo de los jovenes para llegar a hacer de éste un producto final,
apto para ser visto y aprobado por todos quienes tengan el agrado de presenciarlo.

* DELIMITACION

Como tematica de fondo, se quiso reflejar la naturaleza humana en momentos,
situaciones o personajes familiares, esa es la razén por la que en este corto se usan
matices de la comedia, que van desde el humor inocente al humor negro. Se pudo
percibir que todo tema social acompafiado de un poco de comedia tiene mds
trascendencia, es mds, la vidaensies unespectiaculocomico sise aprende areirde loserrores,
y eso hace mejores personas, siempre y cuando se haga lo posible por no volver a cometer.

« MOTIVACION

Las diferencias entre heterosexuales y homosexuales no es un tema nuevo, pero en estos
tiempos es mas necesario que nunca que el ser humano deje a un lado sus prejuicios. En
la actualidad, el hombre ha avanzado mucho, en aspecto fisico, mental y tecnoldgico, y
€s0 es algo que se resalta en la fusidn, el hecho de que hasta las nuevas tecnologias en un
futuro podrian tener caracteristicas humanas. Si el ser humano no deja a un lado los
prejuicios, ; Qué ejemplo se le dariaa las nuevas generaciones, o mds aun, alas vanguardistas
creaciones de lahumanidad, entre ellas, lainteligenciaartificial? La verdad es que el temade
la homosexalidad es muy extenso, y sin ganas de ocasionar un controversial debate, se ha
puntualizado el hecho de que la motivacion al crear este corto ha sido
mostrar que todo ser, ya sea humano, animal o en ciertos casos cibernético,
necesita ser amado y comprendido, teniendo en cuenta que todos somos diferentes pero
tomando esas diferencias no como debilidades, sino como fortalezas, de ese
modo se logrard crear una igualdad entre los representantes de diferentes
culturas, lo que a su vez eliminard los odios, las guerras y la infelicidad en el planeta.

EDCOM Capiiulo 2 - Pdgina 1 ESPOL
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2.2 JUSTIFICACION

Se escogid este tema porgue aungue ya no es un tabi hablar de la homosexualidad, atin
existe mucha controversia debido al sinniimero de estereotipos que se crean alrededor de
nuestro medio que hacen que cada individuo tenga una manera de pensar diferente de lo
que la masculinidad es. Con el afdn de comunicar a los espectadores este mensaje, se ha
exagerado de forma sutil una de las preferencias o tendencias que a lo largo de la historia
se ha venido suscitando, ambientdndolo en una futura y mejorada sociedad “Open Mind”
en la que en cierto modo ya estamos inmersos, para la cual este tipo de situaciones ya deja
de ser tabui.

EDCOM Capitulo 2 - Pagina 2 ESPOL
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3. PROPUESTA

3.1 OBJETIVOS GENERALES

En este corto el principal objetivo es llegar a manejar de una manera eficaz los programas
que se requieren para hacer un corto animado e incursionar en la animacién con un producto
inédito, propio de un grupo de jévenes con aspiraciones, a demds de conocer paso a paso
cada uno de los procedimiento para llegar a un corto animado digno de ser presenciado.

3.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

El objetivo especifico es elaborar un corto animado de 5 minutos que
ponga en prueba todos los conocimientos adquiridos durante la carrera de Tecnologia en
Diseno Grafico y Publicitario y que tiene como intencion hacer que el espectador se
empiece a sentir relacionado con lo que podria resultar de la creatividad y la genialidad
del hombre.

3.3 MARCO CONCEPTUAL

-LLa  tecnologia se da paso desde las primeras escenas cuando el
cientifico hace uso de lo que podria representar los laboratorios de mitad de este siglo.

-Los procesos de comunicacion, tal como se presentan en el corto, reproducen lo que
podria suceder con la forma en que las relaciones humanas se verian afectadas por la
tecnologia que poco a poco va eliminando el contacto fisico y verbal por el virtual.

-El proyecto propone la creacion de inteligencia artificial en las siguientes
décadas como medio para facilitar la vida del ser humano, dejando las tareas hogarefias al
robot, lo que permite que el hombre se desempeiie con tranquilidad en el aspecto laboral.

-Definitivamente, los sentimientos, ya sean estos profundos o superficiales, no
pueden pasar desapercibidos, y en esta produccion se plantea la idea de que
hasta el hombre siente la necesidad de compartir sus caracteristicas con sus
inventos, en este caso, los robots también tendrian razonamiento, deseos y emociones.

-El aspecto que mds se recalca es el asunto de la ambigiiedad de género del robot al
final de la produccion. Hasta ahora no nos imaginamos robots con funciones
sexuales, pero si tecnologia con caracteristicas ya sea del género masculino o
femenino. En el corto se sugiere que para la era de la inteligencia artificial, seria muy
probable que las tendencias y preferencias del ser humano sean reflejadas en robots.
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4. ANALISIS Y COMPARACION DEL PRODUCTO
CON PROPUESTAS SIMILARES A NIVEL LOCAL E
INTERNACIONAL

INTERNACIONAL

Este trabajo se puede, hasta cierto punto y guardando las diferencias, comparar con
un DEMO del programa Maxon Cinema 4D, en el cual se presenta el caso de un
robot que buscando piezas en la basura de una ciudad desolada, logra completar a otro
robot pero de otro genero (femenino) y esta, al cobrar vida, termina con la de su creador.

En este cortometraje, en cambio, se tiene asi mismo robots enamorados, solo que esto se

presenta de otra forma, y no mueren, sino que se fusionan, de ahi el nombre del corto, y
terminan en algo inesperado.

NACIONAL

Desde sus inicios este Topico de Graduacion tuvo como mision, formar a los
estudiantes, para que en un futuro puedan competir con otras universidades en el dmbito de
cortometrajes animados en 3D. Ya que actualmente existen otras universidades, como la
Santa Maria, que organizan Festivales de Cortos o el Instituto de Artes Graficas, que ya
se ha destacado en Festivales de Cortometrajes a Nivel Nacional e Internacional, todas
estas en Guayaquil.

Pero existen universidades en Quito como la Universidad San Francisco de Quito que
tiene una gran trayectoria en la Carrera de Animacion y que ya ha ganado algunos
premios con los proyectos de los estudiantes.
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5. REQUERIMIENTOS OPERACIONALES E
INFRAESTRUCTURA

5.1 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE

CANTIDAD DETALLE
4 COMPUTADORAS E-MAC Animacion y Modelacion -"
Procesador : 1.42 Ghz PowerPC G4
Capacidad 1 80 GB
Memoria : 1 GB DDR SDRAM
Bus de datos 1 167 MHZ
1 PC Trabajos que no requieren
de mucha memoria
Procesador : Pentium IV 2GHz
Capacidad ;120 GB
Disco Duro : 2 Particiones de 80 y 40 G

Memoria Ram 1 GB
Tarjeta de Video : Ati-wonder 256
Bus de datos : 800 MHz

1 CAMARA DE VIDEO JVC Grabacion del Video * making off ”

1 CAMARA FOTOGAFICA OPLYPUS DE
4 megapixeles

Tomar fotos

1 IMPRESORA EPSON STYLUS CX 6500 Pruebas y Presentaciones

1 DISCO DURO EXTERNO DE 80 gigas Respaldo de la informacién
SCANNER EPSON Digitalizacion del storyboard
CD WRITER Guardar la informacion
DVD WRITER Creacién del DVD final

5 PENDRIVES DE 512 megas Transportar el material grafico

EDCOM Capitulo 5 - Pdgina 1 ESPOL
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5.2 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

Los programas que se utilizaron para que este proyecto se de acabo son los
siguientes:

HERRAMIENTA DETALLE
MAXON CINEMA 4D R9 : Software de Animacion
LIVE TYPE Software de Animacion para letras
ADOBE PHOTOSHOP Software de Edicion de imagenes
ADOBE ILLUSTRATOR CS2 Software de llustracion
| ADOBE AFTER EFFECTS 6.0 Software de Edicion de Video
MICROSOFT WORD 2000 Software de Levantamiento de Texto

5.3 OTROS ASPECTOS TECNICOS

Las Softwares que se usaron para la realizacion de este proyecto fueron las siguientes:

Maxon Cinema 4D R9

Se usd este software para hacer todo lo que corresponde a modelado, texturizado,
iluminado y animacién en 3D.

Adobe Photoshop CS2
Este software fue usado para los retoques y procesamiento de las imagenes utilizado para
las texturas de los ojos de los personajes.

Adobe Illustrator CS2
Fue usado este software para la pre-produccion del proyecto, en la creacion de los
personajes y en el control art. (Las vistas del personaje: frontal, lateral y de espalda)

LiveType
Se usé este programa para la animacién de letras del software, herramienta utilizada por
el ingeniero electrénico (personaje del corto) para el disefio de sus robots.

Adobe After Effects 6.0
Se us6 también este programa para la creacion del software anteriormente mencionado y
para editar los videos.
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5.4 EQUIPO DE TRABAJO
* GRUPO DE TRABAJO

El Equipo de Trabajo esta conformado por los integrantes de ANIMA Productions,
alumnos de la carrera de Disefio Grifico de EDCOM-ESPOL, ellos son los
siguientes: Gabriel Martillo, Diana Vera, Agustin Pefiafiel, Carlos Paredes y Luis
Gualancaiay.

Para la realizacién de este proyecto fue necesaria la participacion de tres profesores, que
supieron guiarnos durante todo el proceso.

Tecnodlogo Francisco Pincay
Disenador Carlos Guerrero
Licenciado Pedro Marmol

Cargos Desempeiiados Equipo de trabajo
Supervisor General Pedro Marmol
Supervisor de Creacion de ) : 3
) e & ; Francisco Pincay
historia y diseno de los personajes *
Supervisor de Modelado en Plastilina

v maqueta Carlos Guerrero

Director de Arte Gabriel Martillo
Productor Diana Vera
Animador Carlos Paredes
Animador Agustin Pefiafiel
Asistente de Produccion Luis Gualancanay
O™ v,
i \“E‘a‘ et
L iE e FUNCIONES. e D
- A e
Francisco Pincay Carlos Guerrero Pedro Mdrmol '
Supervisor de Creacion de Historia Supervisor de Modelado en Supervisor de Modelado en 3D y
¥ Disedio de Personajes plastiling y maquetacion animacion
: « Madelado de OXX
: » Creacion de la historia y del i Il:miﬁ;?g::incy :n):r. LI
A St i:‘;;w?:;:rgm] £ {2 Maduets dedsing) « Animacion de Ias escenas donde
: o Sy : aparcee of 1ng,
* Creacion del personaje ENNA » (‘m_:n‘.;nn y animacién del
Diana Vera Expinosa * Story board * Modelo de ENNA  persons e usllv.-:}rc )
* Cuidn * Creacion del escenario
: . « Idea micial de la histaria - . {odclaq? 5 padoiny PO Y
Agustin Pediafiel Tigrero v Creasioe: del o s FOXY » Modelado de OXX1 ¥y FOXY * Anithacion de tas escenas findles:
{ ; Creacior del personaje FOD : fre—— motel ¥ FOXY
A }\ i "+ Modelado de ENNA, ING, objetos
. CACHION CC: peTsonaje
Canios Faredes Bejwrenio INGENIERO ) « Modelado del TNGENIERO extrng
% «; -»{ [Reaspyerin = Animacion de las cscenas
oty Bl intermedias
Luie Gualancafiay Tomala + Story board : 1 Modelo de ENNA i) » Animacion del tinel det amar
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* ORGANIGRAMA
e Gabriel Martillo Mejia
| Director de Arte
Mba. Nayeth Solérzano | 1 Francisco Pincay :
Coordinador de Tesis i ~ Supervisor de Creacién de Historia |—— | Diana Vera Espinoza
‘ | y Disefio de Personajes = Productar
[ | ‘ ! ! ;
Pedro Marmol \ | Carlos Guerrero T Agustin Pefafiel Tigrero
{ Director de Topico oz | '{I Supervisor de Modelado ‘ Animador
| Graduacion l i : | A S
| ! ! | Carlos Paredes Bejarano
| Pedro Marmol : f Animador
Supervisor de Animacion |
| Luis Gualancafiay Tomala
B Asistente
Jarge Baldedn
i Avudante
5 n ~ ~ o .
*« PERFILES DE FUNCIONES ¢

Las personas que vayan a desempefiar los diferentes cargos deberdn de cumplir con las
siguientes caracteristicas:

DIRECTOR DE ARTE
* Capacidad de liderazgo

» Tener la habilidad de identificar las fortalezas de cada individuo para
seleccionar al personal adecuado y delegar funciones.

* Coordinar y dirigir al equipo de trabajo.
» Supervisar en el dmbito artistico y técnico.

* Deberi tener dotes artisticas para Ia creacion de todos los
personajes.

« Debe de tener total conocimientos de Maxon Cinema 4D, Adobe
Photoshop, Adobe Illustrator.
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PRODUCTOR

*Coordinar, organizar
*Responsable
*Complementar la actividad creativa del director.

*Debe de tener total conocimiento de Maxon Cinema, Adobe Photoshop, Adobe
Hlustrator.

*Debe de ser creativo y tener capacidad de decision.

*Debe ser dgil, rapido vy proveer soluciones para los problemas que se le
presenten.

ANIMADOR Y MODELADOR

*Capacidad para trabajar en grupo.

*Debe de ser ordenado y responsable

*Debe de tener experiencia en modelado, animacion y texturizado.

*Debe de tener un amplio conocimiento de Maxon Cinema 4D.

EDCOM Capitulo 5 - Pdgina 5 ESPOL
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6. DESCRIPCION DEL PROCESO DE PRODUCCION
6.1 PRE-PRODUCCION
« ANTECEDENTES

El Tépico nace como un nuevo proyecto del Programa de Tecnologia en
Computacién y Disefio Gréfico, el cual en el transcurso del ano 2006 tuvo
un cambio en su identidad corporativa, y actualmente es la Escuela de
Diseno y Comunicacién Visual (EDCOM), la que permitird formar profesionales hasta
cuarto nivel y seguir ofreciendo los servicios que anteriormente se daban en PROTCOM.

Los estudiantes que desarrollaron como tépico un corto animado, son los primeros que
realizaron un proyecto de graduacién de este tipo, incentivando asi a lo demads estudiantes
de disefio grifico a que elaboren proyectos afines, permitiendo asi reforzar las plazas de
trabajo del sector grafico en nuestro pais.

* DISENO METODOLOGICO

Los pasos para realizar un corto animado en 3D son los siguientes:

Fase de Pre-produccion: P ‘Jp"‘
Woooag W
1. Crear una historia llamativa - {
2. Hacer un guién o/t
3. Disenar los personajes Tl |
4, Disefiar una ambientacion -4
5. Crear el storyboard 3BUIVTE f‘
6. Hacer el levantamiento volumétrico de los personajes en plastilina CAMPRISY
7. Si es necesario hacer una maqueta para el escenario PENAZ

Fase de Produccion:

1. Modelar los personajes y accesorios en un programa 3D
2. Animar todas las tomas

3. Renderizar toma por toma

Post Produccion:

1. Edita el video

EDCOM Capitulo 6 - Pdgina | ESPOL
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« CREACION DE GUION

En primera instancia se creé una historia basdndose en robots y dando ideas, aplicando el
método del "Brain Storm®, llegando a pulir la historia con ayuda de los profesores, para
llegar a una idea concreta y bien elaborada.

La historia inicial fue la siguiente:

*“Habia una vez un robot que se sentia solo en el mundo asi que decididé crear una robot
para que le haga compaiiia, pero cuando ya la habia creado la robot no reaccioné como el
pensaba sino que lo mat6.”

Salieron muchas ideas en base a la historia anteriormente mencionada hasta
que después de cambiar varias cosas, se llegd a la historia final que es la
siguiente:

La historia comienza cuando le llega un correo electrénico a un Ingeniero que se dedica
a hacer robots, indicdndole que haga dos robots, con las caracteristicas de un mayordomo
y una sirvienta.

El ingeniero disena los robots, los comienza a armar y cuando los termina,
sale del laboratorio, los robots cobran vida. Se enamoran e imaginan una vida
juntos: ella se imagina con €l en el tinel del amor y el, se imagina llevdndosela a un
motel. Cuando regresa el ingeniero los robots se hacen los dormidos y le llega un nuevo
mensaje al ingeniero que le dice que quiere que fusione los dos robots para que existan
las propiedades de ambos en uno solo y el final de la historia es que el ingeniero crea un
gay robot. '

Como los robots deben tener una apariencia metdlica y caminar un poco rigido, una
animacion en stockmotion no nos venia para nada bien, de manera que decidi6 hacerla
en tercera dimension y asi jugar con las texturas de metal para darle un buen acabado a
los robots.

Partiendo desde la historia, se escribid como se iba a desarrollar, cambios y mis cambios
hubo en esta etapa pero el resultado fue el mejor.

A continuacion el guion original.

La historia comienza cuando un ingeniero baja por las escaleras de su so6tano, saca una
llave y abre una puerta, seguidamente se le abren tres puertas de metal, una tras otra.
Cuando ya esta adentro del laboratorio se da cuenta de que le llega un mensaje, camina
hacia la pantalla y lee el mensaje donde le dicen que tiene que hacer dos robots con las
caracteristicas de un mayordomo y una sirvienta.

El ingeniero rdpidamente comienza a construir en su pantalia los robots utilizando un
software de disefo, terminado este proceso, pulsa el botén de armar.

EDCOM Capitulo 6 - Pdagina 2 ESPOL
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El ingeniero dentro de su laboratorio tiene unas manos electrénicas y esas son las
encargadas de armar los robots, cuando estas terminan los robots, el ingeniero sale del
laboratorio y cuando cierra la puerta se apagan las luces y una de las manos eléctricas
suelta una pieza que tiene en sus dedos y la deja caer para adoptar la posicién de descanso.
Eso crea un cortocircuito y los robots cobran vida, abren sus ojos, se sientan, se miran
uno al otro y se enamoran. Cada uno comienza a imaginarse una vida junto al otro: ella se
imagina en el tinel del amor, abrazados en la géndola y el imagina llevandosela a un
motel.

Cuando se escuchan unos pasos ellos se duermen y entra el ingeniero en el
laboratorio, se da cuentade que le llego otro mensaje que decia que haga un hibrido de ambos
aparatos para que tengan las mismas funciones de antes pero uno solo y que no importaba
el precio.

El ingeniero arma el nuevo robot y al final el crea un gay.

« CREACION DE STORY BOARD

El story board fue el que més requirié de cambios puesto que es una secuencia grafica de
toda la historia y hay que cambiar de tomas varias veces y organizar bien cada una para
que el resultado sea 6ptimo.

A continuacién imdgenes trabajando en el stoty board
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A continuacién el story board final.

VIDEO AUDIO

SFx:
Pasos de pisada en
la madera

1.
Se abre la toma con el
ingeniero de espalda

2.

Se cambia la toma y se
enfocan los pies del
ingeniero y unas escaleras

SFx:
Pasos de pisada en
la madera

3.

Vuelve a la toma anterior
y se ve al ingeniero de
espalda y una puerta de
madera

SFx:
Choque de llaves

4.

Toma cerrada de una
mano con una llave y
una chapa

SFx:
Chapa y llave
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VIDEO AUDIO
s SEx:
Puerta de madera semi Una puerta de
abierta parte de la puerta madera
de metal cerrada abriéndose
6. SFx:
Puerta de metal Una puerta de
completamente cerrada madera

totalmente abierta

e

Puerta de metal
abri¢ndose horizontalmete
y parte de la segunda
nuerta de metal cerrada

SFx;
Puerta de metal

8.
Segunda puerta de metal
totalmente cerrada

SFx:
Puerta de metal
totalmente abierta
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VIDEO AUDIE
9.

Segunda puerta de metal
abriéndose verticalmete
parte de la tercera puerta
metal cerrada

SFx:
Puerta de metal
abriéndose

10.
Tercera puerta de metal
completamente cerrada

SFx:
Puerta de metal
totalmente abierta

11. SFx:

Tercera puerta de metal Puerta de metal
abri¢éndose en forma de x abriéndose

se ve parte del escenario.

12 SFx:

Toma subjetiva
(se ve lo que el ingeniero
esta viendo ).

Ecos de pasos
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VIDEO AUDIO
13. SFx:
Toma subjetiva se ve el Pasos
laboratorio, las manos
eléctricas
y una pantalla
14. SFx:

Toma subjetiva se ve
mas de cerca

la pantalla

y las manos eléctricas

Alarma de mensaje

15, SFx:

Plano cerrado de la . Nuevo mensaje.
Nuevo

pantalla.

(nuevo mensaje)

Mensaje

16.
Nuevo mensaje abierto
totalmente.

SFx:
Manos tipeando
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VIDEO

7.
Se enfoca al ingeniero de
espalda leyendo el mensaje

SFx:
Manos tipeando

18. SFx:

Ingeniero pensando con Mano rascandose
una mano en la cabeza la cabeza

de espalda

hacia la camara

19. SFx:

Programa abierto, listo
para ser usado

Programa cargando

20.

El ingeniero de espalda
disefiando los robots,
elimina

alguno de sus disefios

SFx:
Deslizamiento
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VIDEO AUDIO

21, SFx:
Se enfoca al ingeniero de Deslizamiento
espalda disefiando los

robots

22 SFx:
Terminado de disefiar los Deslizamiento
robots
23. SFx:

Se ve los dos robots
terminados y a un lado el
calendario

Deslizamiento

24,
Toma cerrada del calendario
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VIDEO

25
Manos eléctricas
trabajando

26.
Manos eléctricas terminado
de armar los robots

20

1

. 1

i

KR

' "o
<

. '

AUDIO

SFx:
Paso de cambio de
dia

SFx:
Ingeniero de espalda Click
caminando hacia la puerta
28. SFx:
Ingeniero saliendo del Manos eléctricas
laboratorio
EDCOM Capitulo 6 - Pdgina 10 ESPOL
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AUDIO

VIDEO
29, SFx:
Manos eléctricas Manos eléctricas y
trabajando soldura
30. SFx:

Manos eléctricas terminado
de armar los robots

Manos eléctricas

31.
Ingeniero de espalda
caminando hacia la puerta

SFx: ,
Pasos alejandose

3~ Sy

32. SFx:
Puertas de metal a lo

lejos

Ingeniero saliendo del
laboratorio
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VIDEO AUDIO
33. SFx:
Robots totalmente Manos eléctricas
armados
34, SFx:

Se comienza a formar
un cortocircuito

Herramienta
golpeada en el suelo

35. SFx:

Toma cerrada del Chispas
regulador

con chispas

36. SFx:
Regulador abanzando con Chispas

las chispas prendidas desplazandose
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VIDEO

E
37.
Acercamiento a los robots

38.
Los dos robots abren sus
0jos y cobran vida

39.
Los dos robots sentados
uno mirando al otro

40.
Se miran fijamente y se
enamoran

¥

AUDIO

SFx:
Chispas

SFx:
Parpados
abriéndose

SFx:
Robots moviéndose

SFx:

Sonidos de Pajaritos
y burbujas
rompiéndose

EDCOM
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VIDEO AUDIO
41. SFx:
Comienzan a imaginar Burbujas ..
42. SFx:
Se ve como se imaginan Burbujas
uno con el otro
43, SFx:

Ella se imagina con el en

Movimiento del e
el tanel del amor

agua y misica sytiloy (| ¥,
F o

aiBLI(
CAW
PENA
44. SFx:
Toma abierta del Movimiento del
tanel del amor agua
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VIDEO AUDIO
45,

El se imagina llevandosela
a un motel

SFx:
Luces

46.
Toma abierta del motel

SFx:
Luces y pasos

47.
Toma totalmente cerrada
solo sonido

SFx:
Pasos acercandose

48.
Se vuelven a dormir

SFx:
Pasos acercandose
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VIDEO AUDIO

2 0035 @ wetesi] o,

PaBa: mofoTICA & ravoo. st
[EELERREEE Forony

49.
Entra el ingeniero
y le llega un nuevo mensaje.

SFx:
Pasos y manos tipeando

FEUBID GO0 Tl WO o
FOOTY PARDE wo rie
Mempra €L PRESOUL STO

50.
Toma totalmente cerrada
solo sonido

SFx:
Brazos trabajando

SEx:
Musica disco

51.
Toma cerrada enfocando
los pies del nuevo robot

52, SFx:
Toma cerrada del cuerpo Musica disco
del robot
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VIDEO AUDIO

SFx:

53. Misica Disco

Toma cerrada de la cara
del robot.

54.
Toma cerrada del robot SFx:
mandando un beso Beso
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« CREACION DE PERSONAJES

Para el desarrollo de los personajes lo primero que se hizo fue usar accesorios de
personas que se desempefiaran en la vida cotidiana como mayordomo, sirvienta, gay y
adaptarlos a los personajes respectivamente. Con ayuda del profesor Francisco Pincay,
se pudo definir mejor los personajes.

A continuacion los primeros bocetos.
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Cuando ya se tenia la idea bien clara de lo que se queria, se puso color y se dié
volumen con lapices de colores acuarelables.

A continuacién la descripcién de cada uno de los personajes

OXXI

Creado para cumplir las
funciones que realiza un mayordomo.
Tiene como vestimenta un corbatin y
una leva, siempre se encuentra limpio.
Sus ojos son de color verdes, su
cabello negro y estd hecho a base de metal.

EDCOM
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2IRBRLIOTECAS
BLIOTE 5

CAMP Us

PENAS

ENNA

Creada para cumplir las
funciones que realiza una sirvienta.
Tiene como vestimenta un
vestido y un mandil en la parte inferior.
Sus ojos son color azul, dentro de
su mofic posee una antena para
escuchar y estd hecha a base de metal.
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FOXI

Este personaje fue creado a base del
comico “ Pelito maraca” , porque es
facilmente identifable y por su
popularidad.

Sus caracteristicas son :

Cabello café, ojos cafés, labios pintados,
y personalidad afeminada, estd hecho a
base de metal
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« CREACION DE AMBIENTACION

Para el desarrollo de la ambientacién lo primero que se hizo fue decidir si se queria un
laboratorio riistico o un laboratorio sofisticado. Pero considerando las tendencias actuales
se decidio hacer un laboratorio funcional, limpio y sencillo. Ahora esta de moda todo lo
que ocupe menos espacio, como en el caso de los celulares o televisores, mientras mas
finos mejores. Por esto se quiso hacer un laboratorio que tenga solo los elementos
necesarios para que el ingeniero (personaje) pueda trabajar,

A continuacién el boceto del escenario.

-
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A continuacion el escenario final

mesa de trabajo

SCENARY

ANIMAFACTORY

EDCOM
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« LEVANTAMIENTO VOLUMETRICO DE LOS PERSONAJES

Luego que ya se tenia los personajes bien definidos, se procedié a realizar el control art
(vistas de frente, perfil y de espalda) de cada personaje para luego hacer el levantamiento
volumétrico en plastilina.

Para el levantamiento volumétrico se usd alambre, tornillos, estilete, alicate, plastilina y

pedazos de madera.

A continuacién pasos ha seguir para el levantamiento volumétrico de los personajes.

Paso 1: Hacer un esqueleto con alambre y sujetarlo con tornillos a la madera.

B3

= WP

A ko
-‘t--‘-r.\li'x.- '

i
RERAs
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Paso 2: Rellenar el esqueleto con plastilina

Paso 3: Darle forma y hacer los detalles.
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A continuacién imagenes captadas dentro del proceso de levantamiento volumétrico
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* MAQUETA

Para tener una idea mas clara de como iba a quedar modelado en 3D el escenario, se
realizé una maqueta para tener mayor exactitud. La maqueta se hizo aescalade 1 a 10y
se tom6 como referencia la altura del robot.

Los materiales que se utiliz6é para hacer 1a maqueta fueron los siguientes pancacoa, UHU,
tijera, regla y estilete.

Imégenes de la construccion de la maqueta.
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6.2 PRODUCCION

* MODELADO EN 3D

Una vez terminado con todo lo que pertenece a pre-produccién se procede a realizar todo
lo que corresponde a modelado en 3D.

Todos los personajes y elementos fueron modelados en Maxon Cinema 4D. Se utiliz6 un
método poligonal y los personajes fueron construidos poligono por poligono para mayor
exactitud.

Método poligono por poligono
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* TEXTURIZADO

Cuando ya esta todo modelado en 3D se procede a ponerle la textura adecuada a cada uno
de los elementos y personajes para que parezcan lo més cercano a la realidad.

Para el cuerpo de los robots se utilizaron dos colores: gris (cuerpo) y negro (para las
uniones), estos colores estdn acompaiiados de especular, difusién y una minima cantidad
de reflexion, para que los elementos no se hagan tan pesados.

A continuacién algunas de las texturas utilizadas.

textura de las textura del
uniones cuerpo

textura para textura para el piso
los ojos del laboratorio
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Una vez creados los materiales, se lo aplica a cada uno de los elementos y personajes.

Como se puede apreciar en la siguiente imagen, ya los personajes estdn texturizados y
listos para ser animados.
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A continuacién imagenes de los 4 ambientes donde se desarrolla la historia.

1. Pasillo
En las primeras tomas aparece el ingeniero (personaje), camiando por el pasillo

2. Laboratorio (4
En este escenario es donde se desenvuelve la mayor parte del corto £,
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Los escenarios 3 y 4, aparecen pocos segundos en el corto, porque se desarrollan en la
imaginacién de los robots (personajes OXXI'Y ENNA)

3. Motel

4. Tanel del Amor
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« ILUMINACION

La iluminacién es una de las partes més importantes en una animacién en 3D. En el corto
se usé dos clases de luz, la luz de decoracién y la de ambiente.

La luz de decoracion se ve reflejada en los focos del techo del escenario, los focos, mas
que una luz tienen una textura que se asemeja a un foco prendido.

Las Luces de ambiente son las que se utilizan para iluminar todo el escenario o una parte
especifica de el.

A continuacién, en la imagen se muestra por medio del radio, el espacio o distancia que_
abarca una de las luces (circulos grises) y todas estas luces tienen falloff*. o G N
F AN - N

\
"
4, (e g

L S

oy g
3

*falloff: se lo utiliza para darle distancia a una luz y que no interfiera en otras areas
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« ANIMACION
Existen tres animaciones diferentes en el corto:

La primera es la animacion, se encuentra en la pantalla del laboratorio, esta comprende
desde el mensaje que le llega al ingeniero hasta el disefio de los robots.

Para realizar la animacién del software (programa que utiliza el Ingeniero para disefiar
los robots), lo primero que se hizo fue crear en After effects todo lo que iba a salir en la
pantalla, este es la tinica animacién en 2D del corto.

El siguiente paso fue hacer render* como un archivo de Quick Time Movie.

G R lee amae

*Render: Imagenes generadas para aumentar el realismo
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Lo siguiente que se hizo fue ponerle una textura a la pantalla y en esa textura poner el
software hecho en Quick Time Movie.

Como se ve en la siguiente imagen.

e 6

Con la textura puesta ya se puede ver como corre el software en la pantalla pero tiene que

estar hecho render en Maxon Cinema 4D para que se pueda apreciar el movimiento sino
se vera una imagen estatica.
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La segunda animacién es la que se realizé con los robots y con las manos electrénicas (se
utilizan en el corto para armar los robots).

Estas partes fueron animadas solamente por geometria porque para los robots, ni para las
manos eléctricas fue necesario que vaya acompafiado de bones*.

Y la tercera parte de la animacién es la que realiza el ingeniero, como este personaje
tiene caracteristicas humanas, tiene que caminar fluido y diferenciarse del resto de los
personajes, para esto utilizamos la animacién por medio de bones.

Para la animacién por medio de huesos, se realizé un esqueleto que posteriormente fue
pintado para después adaptado al personaje ya modelado.

Este personaje al principio iba ser filmado pero por falta de tiempo y de implementos,

se hizo un cambio de planes y se decidié modelarlo, aunque nunca se haya hecho el
levantamiento volumétrico.

*Bones: esqueleto de huesos
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Esqueleto de huesos del Esqueleto de huesos adaptado
Ingeniero (personaje) al personaje

Personaje listo para ser
animado
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6.3 POST PRODUCCION

* PRODUCTO FINAL

Cada toma fue renderizada en Cinema 4D a un tamafo de 320x240 y a 24 frames
(cuadros) por segundo. Luego se organizd todas las tomas y se procedié a editar el
video.

El video fue editado en After Effects 7.0, aqui se hicieron todos los cortes,
trancisiones y efectos.

[a creacién del DVD, con tomas editadas y entrevistas se realizé6 Sony Vega 6.0, la
estructura del DVD, que comprende los meniis, anexos y tomas editadas fue creada en el
DVD Architect 3.0.

» ESPECTATIVAS FUTURAS

Se espera que este corto sea del agrado de las personas que lo vean, dejar una buena
impresion de lo que es capaz de hacer un grupo, conformado por alumnos en instancias de
egresar de una profesién muchas veces es poco remunerada, como lo es Disefio Gréfico.

* ALCANCE

Mas alla de ser simplemente un proyecto de Tépico de Graduacion, se quiere hacer de éste
una carta de presentacién, sea este proyecto quien diga en cierta forma quiénes somos y
lo que podemos hacer, claro para lograr este producto hubo ciertas limitaciones, pero valié
la pena el esfuerzo y la dedicacién. Es un proyecto original, con libreto inédito basado en el
conocimiento y posibilidades.
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7. CONCLUSIONES
7.1 CONCLUSIONES

Sélo queda decir que Anima Productions ha cumplido con todos los objetivos que se
trazaron al inicio del Tépico, su creacién, elaboracién, modificacién y aprobacién
tomé aproximadamente 5 meses pero vale el esfuerzo y sacrificio de cada uno de los
integrantes, al saber que se ha aprendido a trabajar en grupo, sabiendo usar las fortalezas
de cada uno y poder conocer a fondo todos los pasos para poder hacer un corto animado en
tercera dimension.

7.2 RECOMENDACIONES

Con el debido respeto que se merecen las autoridades de la institucion, es un deber
mencionar que esta primer promocién de Tépicos se puede considerar un éxito, pero cabe
recalcar, si bien es cierto, que se hicieron las cosas como debia ser, hubieron algunas
cosas que causaron la incomodidad de los educandos, como la falta de conocimiento de
Cinema 4D, puesto que en la materia de Software de Animacién no se ensefié a fondo a
animar y esto dificulta el desarrollo del corto.

Por otro lado, el tiempo para la animacién es muy corto, se cree que deberian de
designar mds tiempo para la tercera parte del topico que le corresponde al modelado en
3D y para animar puesto que se requiere de mucho mds tiempo que las dos primeras
partes del t6pico.

Siendo esta una critica constructiva, con el afdn de poder brindar un mejor servicio a
futuras promociones, solo nos queda agradecer el esfuerzo y la dedicacién 'de los

educadores y autoridades pertinentes.
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