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RESUMEN

La localidad poco reconocida de San Antonio de Quisapincha en Ecuador destaca por
ser uno de los principales lugares donde se comercializan productos hechos de cuero a
nivel local. Ademas de ser reconocida por esta produccion artesanal en cuero,
Quisapincha también tiene una importante influencia cultural que suele pasar
desapercibida; alli se mantienen arraigadas tradiciones religiosas que se han transmitido
de generacion en generacion. Con el objetivo de resaltar su herencia cultural, se han
producido tres videos que muestran la riqueza y diversidad cultural de esta parroquia.
Este proyecto abarco todo el proceso desde la investigacion inicial hasta la edicién final
e incluyo entrevistas y el trabajo audiovisual del equipo de produccion en cada etapa del
proceso de creacion de contenidos audiovisuales sobre diversos temas como la religion
cultural gastronomia y produccion textil del cuero. Cada segmente tiene una duracion
aproximada de 5 a 8 minutos centrdndose en los aspectos religiosos culturales,
gastronomia y en la produccion textil del cuero para proporcionar una vision mas
detallada y comprensiva del estilo de vida de los residentes locales y profundizar en la
rica historia de la parroquia. El emplear métodos documentales ha posibilitado la creacion
de un valioso archivo histérico que también funge como un medio accesible para difundir
la riqueza cultural de Quisapincha a través de las plataformas digitales.

En resumen, San Antonio, aunque no goza de una amplia fama a nivel nacional, inicia
Su reconocimiento como un punto de referencia en el ambito cultural ecuatoriano gracias

a esta iniciativa audiovisual que retrata la vida y las costumbres de su poblacion.

Palabras claves: Quisapincha, cultura, tradiciones religiosas, artesanias con cuero,

audiovisual



ABSTRACT

The little-known town of San Antonio de Quisapincha in Ecuador stands out as one of the
main places where locally made leather products are sold. In addition to being recognized
for this leather craftsmanship, Quisapincha also has an important cultural influence that
often goes unnoticed; it is home to deeply rooted religious traditions that have been
passed down from generation to generation. With the aim of highlighting its cultural
heritage, three videos have been produced to showcase the richness and cultural
diversity of this parish. This project covered the entire process from initial research to final
editing and included interviews and audiovisual work by the production team at each
stage of creating content on various topics such as religion, culture, gastronomy, and
leather textile production. Each segment has an approximate duration of 5 to 8 minutes,
focusing on religious aspects, cultural heritage, gastronomy, and leather textile
production to provide a more detailed and comprehensive view of the lifestyle of local
residents and deepen the rich history of the parish. Using documentary methods has
made it possible to create a valuable historical archive that also serves as an accessible
medium for spreading the cultural richness of Quisapincha through digital platforms.
In summary, San Antonio, although not widely known at the national level, begins to gain
recognition as a cultural reference point in Ecuador thanks to this audiovisual initiative

that captures the life and customs of its people.

Keywords: Quisapincha, culture, religious traditions, leather craftsmanship, audiovisual
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CAPITULO 1



1. Introduccién

La parroquia San Antonio de Quisapincha fue fundada como parroquia el 19 de mayo de
1861, es la mas antigua de la provincia de Tungurahua; se encuentra ubicada a 12
kilbmetros al suroccidente de la ciudad de Ambato. Su localidad de Quisapincha se
caracteriza por sus fabricas donde se elaboran zapatos, chaquetas, carteras y sombreros
en cuero y manufacturas en lana. La manufactura del cuero y lana representa la situacion

econdmica mas importante de la parroquia San Antonio de Quisapincha.

En consecuencia, Quisapincha ha sido un espacio de desarrollo y adaptacion, proceso
gue se acelero tras el terremoto de 1968, después de recibir migrantes de otras
provincias del pais. Como resultado de ello se crea la comunidad la cual, a lo largo del

tiempo, ha formado una identidad actual.

Los residentes actuales ven a Quisapincha como algo Unico porque toman conciencia
de la naturaleza y su impacto, lo que se ve reflejado en eventos como la feria de cuero

gue atraen a otros visitantes de diferentes rincones del pais.

Este proyecto tiene como objetivo promover la identidad cultural de Quisapincha
mediante capsulas promocionales que resalten su herencia cultural. Estas capsulas

permitirdn que la comunidad comparta sus vivencias y valores.

Palabras claves: Tradiciones, cultura, Identidad, comunidad
1.1 Descripcion del Problema

e Proyecto de autor: Este proyecto audiovisual tiene el propdsito de promover y
difundir la herencia cultural de la parroquia San Antonio de Quisapincha. A través
de capsulas audiovisuales que buscan resaltar la historia y cultura de la parroquia,
se espera incentivar a los visitantes de otras localidades a conocer y apreciar la

riqueza cultural y natural de la misma.

1.2 Justificacion del Problema

La localidad de San Antonio de Quisapincha en la provincia de Tungurahua es conocida

por su tradicién artesanal en la fabricacion de objetos de cuero y lana. A lo largo del



tiempo los residentes han logrado desarrollar una economia local basada en la
elaboracion y venta de calzado, sombreros, carteras y otros productos similares. Sin
embargo, afrontan el desafio de escasa promocion turistica que pone en riesgo su legado

cultural.

En el transcurso de los afios Quisapincha ha recibido visitantes de distintas provincias lo
cual ha contribuido en la formacion de una identidad que refleja su historia y tradiciones
compartidas por la comunidad local. En la actualidad se organizan diversas ferias para
invitar al pablico en general a visitar la localidad e impulsar su identidad cultural para las
generaciones venideras. Sin embargo, es crucial seguir difundiendo el patrimonio cultural
de Quisapincha para evitar que se pierdan las vivencias y conocimientos de los antiguos

pobladores de la region.

La elaboracion de cédpsulas visuales y auditivas se plantean como una chance para que
los habitantes conserven sus memorias y vivencias personales. Estas capsulas
posibilitaran la grabacion de elementos de la vida diaria, la culinaria y el pasado histérico

del entorno comunitario.

1.3 Objetivos

Objetivo general

Crear Capsulas promocionales a través del registro audiovisual que documenten la

historia y tradiciones de la parroquia San Antonio de Quisapincha.

1.4 Objetivos especificos

e Reconocer la evolucion cultural social de la parroquia San Antonio de Quisapincha
a través de una investigacion de fuentes histéricas y entrevistas a residentes
locales.



e Registrar las principales actividades econdémicas de la parroquia para la
promocion del sector artesanal.

e Desarrollar la narrativa de los guiones a través del analisis de la informacién

obtenida.
1.5 Marco referencial

15.1 Concepto

En los ultimos afios, el documental se ha convertido en un recurso para la preservacion
y difusion de las raices culturales de diversas comunidades y se pueden documentar las
experiencias y conocimientos de sus habitantes. Este registro no solo refleja la esencia
de la vida cotidiana, sino que también sirve como testimonio de la evolucién cultural y

social de las comunidades.

El documental tiene el potencial de amplificar la voz y el eco de las comunidades,
ofreciendo un espacio para sus relatos y experiencias que antes no se habian

visibilizado.

Este enfoque no solo fomenta el turismo, sino que también asegura la transmisiéon y
promocion de saberes e historias de generacién en generacion, contribuyendo asi a la
preservacion cultural. A pesar de que el mundo avanza hacia una mayor digitalizacion,
las capsulas promocionales se presentan como una herramienta para capturar y
compartir la riqueza cultural de las comunidades, invitando a otras a hacer lo mismo y

mantener su cultura viva por muchos afios.
1.6 Propuestade estructura del producto

En la parroquia de San Antonio de Quisapincha, Ana, una entusiasta turista, junto a su
leal equipo, nos invita a redescubrir la identidad cultural. A través de capsulas
audiovisuales, revelan los secretos de sus historias, artesanias, gastronomia y el
profundo impacto cultural. Este proyecto destaca la importancia de preservar y difundir
esta identidad cultural para asegurar su permanencia a lo largo del tiempo, brindandole

visibilidad global e inspirando a mas personas a visitar la comunidad de Quisapincha.



1.6.1 Propuestade estilo de direccion

El estilo de direccion acerca de las capsulas audiovisuales se centrara en ofrecer una
representacion auténtica y transparente de la vida local. Incluira partes visuales que
muestren a los habitantes, diversos lugares de la comunidad y sus alrededores,
destacando las montafias que los rodean. También se abordara la ganaderia y el
trasfondo artesanal, ilustrando la rica cultura y tradiciones de la region. Ademas, se
incorporaran materiales fotogréaficos y videograficos para enriquecer la narrativa visual y

proporcionar una vision mas completa de la comunidad.
1.6.2 Referencias Audiovisuales

El estilo documental combinara diferentes estilos en cada capsula, incluyendo momentos
vivenciales y narrativos con un enfoque similar al de un blog personal para redes
sociales. Todo esto esta disefiado para conectar con la nueva generacion, integrando

diversas estéticas inspiradas en youtubers y Blogger reconocidos.

e “Pase un dia con una tribu de cazadores africanos | ; Coémo viven? | Hadzabes —
Tanzania” (Luisito Comunica, 2020)

Figura 1.1 Fotograma de referencia [Fuente Canal de YouTube, Luisito Comunica
2020]

o “BestJapanese Food in Osaka!! jp 300 Year Old Eel Restaurant! | Osaka, Japan®

(Mark Wiens, 2024)



Figura 1.2 Fotograma de referencia [Fuente Canal de YouTube, Mark Wiens 2024]

e “Comida callejera en Tokyo, Japon Jp lo mejor de la comida japonesa” (Calixto

Serna, 2024)

Figura 1.3 Fotograma de referencia [Fuente Canal de YouTube, Calixto Serna
2024]

e “Asise prepara el auténtico Sushi en Japon” (La Capital — 2020)

Figura 1.4 Fotograma de referencia [Fuente Canal de YouTube, La Capital 2020]



CAPITULO 2



2. METODOLOGIA

Para el proyecto se ha utilizado el método de investigacion cualitativa, empleando como
técnica principal las “entrevistas” y la participacién activa de los habitantes de la
parroquia de San Antonio de Quisapincha. El objetivo es recopilar testimonios y relatos
sobre la identidad cultural, tradiciones y vivencias cotidianas de la comunidad. A través
de estas conversaciones, se busca identificar los temas clave que seran reflejados en
los contenidos audiovisuales. El proyecto se desarrolla en cuatro etapas: investigacion,
preproduccion, producciéon y postproduccion, cada una con actividades especificas que
contribuyen al avance ordenado y coherente del proceso, asegurando que el resultado

final sea una representacion fiel de la riqueza cultural de Quisapincha.

2.1 Fase de Investigacion

2.1.1 Investigacidon secundaria

Se realiz6 una investigacion sobre la historia de la parroquia que abordé los eventos mas
relevantes que han influenciado su crecimiento desde sus inicios hasta el dia de hoy para
destacar su progreso a lo largo del tiempo. Asimismo, se recopilaron datos demograficos,
poblacionales y culturales, los cuales fueron organizados para su distribucion en cada

capsula.
2.1.2 Comunicacion con profesionales

Durante la etapa previa al inicio del proyecto se tuvo la oportunidad de establecer
contacto con la familia Camacho de Quisapincha, propietarios de la fabrica de curtiembre
mas grande de la zona. Ellos resaltaron la agenda diaria de sus operaciones e incluso
compartieron informacién sobre los préximos eventos festivos, lo que facilitd la

planificacion para cubrir dichas celebraciones.
2.2 Fase de Preproduccién

En esta etapa se establecieron las pautas necesarias para organizar y coordinar la

produccion de manera efectiva. Durante la fase de preproduccion se realizaron ajustes



a lo inicialmente planificado en relacion a la vision del proyecto. Finalmente se eligio un
enfoque documental observacional y participativo manteniendo coherencia en la edicidon
y narrativa. Estos cambios surgieron a lo largo del desarrollo del proyecto enfocandose
en la vida cotidiana de la comunidad y resaltando el progreso de la parroquia como tema
principal.

Ademas, se realizaron las investigaciones pertinentes para organizar los lugares, el
equipo de apoyo necesario para la filmacion, el presupuesto disponible, una guia
detallada del lugar (dado que se encuentra en otra provincia), un breve esquema técnico

acerca de la estética del documental y las fechas especificadas para la filmacion.

2.2.1 Sinopsis

A solo 30 minutos de Ambato, la parroquia de San Antonio de Quisapincha guarda
secretos fascinantes, tradiciones arraigadas y una cultura vibrante que aln permanece
poco explorada. Ana, una joven aventurera, se embarca en un viaje para descubrir y

documentar las maravillas de este rincon escondido del Ecuador.

Mediante su vivencia daremos cuenta de una sociedad comprometida en su cotidianidad;
resaltando su exquisita gastronomia local y arranques culturales tradicionales junto a la
celebracion en honor a la Virgen del Quinche y su famoso pregébn como acto central
festivo. Asimismo, investigaremos como los lugarefios han convertido el trabajo del cuero
en su principal fuente de ingresos; convirtiendo esta costumbre ancestral en un modo de

vida arraigado.

2.2.2 Guion literario

El guion se ha desarrollado teniendo en cuenta lo que realmente ocurra en el lugar y
narre las experiencias de la protagonista principal. Cada parte tratard de un tema
especifico, describiendo cémo la protagonista participé6 en él; ya que el objetivo
fundamental es construir una conexion entre los espectadores y los habitantes, para

permitirles descubrir sus relatos, costumbres y su patrimonio cultural.



En la primera capsula se abordara el tema del pregén en honor a la Virgen del Quinche

y se mostrara todo lo que implica este dia festivo, tan significativo para la parroquia local.

La segunda capsula se centrara en la gastronomia local para destacar las delicias
tradicionales que simbolizan la region en su totalidad. Por ultimo, la capsula final, se
abordara el trabajo vinculado al procesamiento del cuero, que es de gran importancia

para los locales.
2.2.3 Guion técnico

Se cre6 un manual técnico que muestra lo que se va filmar, para facilitar la preparacion
de todos los equipos mediante el seguimiento de las referencias visuales ya definidas
anteriormente en él incluidos los planos respectivos, secuencia y posiciones de camara

requeridas para la produccion.

2.2.4 Plan de Rodaje

fue necesario ajustar el plan de rodaje original debido a dificultades surgidas a raiz de la
crisis energética que golpe6 al pais a principios de octubre pasado. Estos
acontecimientos hicieron que se pospusieran algunas fechas y se reorganizaran los
horarios de filmacién del proyecto para adaptarse a la nueva realidad y asegurar su

progreso.

Tablas del Plan de rodaje anterior
Tabla 2.1 Antigua planificacion Dia de Rodaje 1 [Fuente elaboracion propia, 2024]

Fecha: viernes 15 de noviembre del 2024

HORA ACTIVIDADES

00:00 AM - 7:00 AM Traslado del equipo de produccion desde Guayaquil hasta Ambato

07:00 AM - 8:00 AM Desayuno
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08:00 AM - 8:30 AM

Traslado del equipo de produccién desde Ambato hasta Quisapincha

09:00 AM - 11:00

Recorrido por los alrededores grabando material para la grabacion de

AM insertos, planos detalle, medios y generales
11:00 AM-11:30

AM Descanso
12:00 PM -12:30

PM Almuerzo

12:30 PM - 13:00

PM Preparacion de equipos para la primera entrevista
13:00 PM - 14:30
PM Primera entrevista con los artesanos

14:30 PM -15:00 PM

Descanso

15:00 PM - 16:30
PM

Segunda entrevista con los artesanos

16:30 PM -17:30 PM

Grabaciones adicionales

17:30 PM -19:00

PM Descanso
19:00 PM - 19:30
PM Cena

19:30 PM - 20:30
PM

Grabacién de la vida nocturna de la comunidad/Gastronomia

20:30 PM - 21:00
PM

FIN DIA UNO

Tabla 2.2 Antigua planificacion Dia de Rodaje 2 [Fuente elaboracion propia, 2024]

Fecha: sdbado 16 de noviembre del 2024

HORA

ACTIVIDADES

06:00 AM - 7:00 AM

Comienzo de Dia 2

07:00 AM - 8:00 AM

Desayuno
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08:00 AM - 8:30 AM

Revision de equipos para la grabacion de la fabrica de cuero

09:00 AM - 11:00

Comienzo de grabacion dentro de la fabrica de cuero

AM
11:00 AM -11:30 Descanso
AM
11:30 AM - 12:00 Revision del material grabado
pm
12:00 PM - 12:30 Almuerzo
PM
12:30 PM - 13:00 Preparacion de equipos para la tercera entrevista, familia
PM Curtiembre
13:00 PM - 14:30 Entrevista Curtiembre
PM
14:30 PM -15:00 Descanso
PM
15:00 PILVIM_ 16:30 Cuarta entrevista con los artesanos
16:30 PM -17:30 Grabaciones adicionales
PM
17:30 PM -19:00 Descanso
PM
19:00 PM - 19:30 Cena

PM

19:30 PM - 20:30
PM

Grabacion de la vida nocturna de la comunidad/Gastronomia

20:30 PM - 21:00
PM

FIN DIA DOS
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Tabla 2.3 Antigua planificacion Dia de Rodaje 3 [Fuente elaboracion propia, 2024]

Fecha: Domingo 17 de noviembre del 2024
HORA ACTIVIDADES

Comienzo de Dia 3
06:00 AM - 7:00 AM

Desayuno
07:00 AM - 8:00 AM

Revision de equipos para la grabacién en el mercado
8: 00 AM - 8:30 AM

Comienzo de grabacién dentro del mercado
9:00 AM - 11:00 AM

Descanso
11:00 AM - 11:30 AM

Revision del material grabado
11:30 AM - 12:00 pm

Almuerzo
12:00 PM - 12:30 PM
13:00 PM - 19:00 PM Traslado de Quisapincha - Ambato a Guayaquil
19:00 PM - 20:00 PM FIN DE GRABACION DEL PROYECTO - DIA TRES
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Tablas del Plan de rodaje Actual

Tabla 2.4 Nueva planificacion Dia de Rodaje 1 [Fuente elaboracion propia, 2023]

Fecha: sdbado 23 de noviembre del 2024
ACTIVIDADES

HORA

Comienzo de Dia 1
06:00 AM - 7:00 AM

Desayuno
07:00 AM - 8:00 AM

Revision de equipos para la grabacion de la fabrica de cuero
08:00 AM - 8:30 AM

09:00 AM - 11:00
AM

Comienzo de grabacién dentro de la fabrica de cuero

11:00 AM - 11:30
AM

entrevista a artesanos

11:30 AM - 12:00
pm

tomas del area

12:00 PM -12:30
PM

Almuerzo

12:30 PM - 13:00
PM

Preparacion de equipos para la capsula de tradiciones

13:00 PM - 14:30
PM

grabar la iglesia

14:30 PM -15:00

recorrer varios lugares

PM
15:00 PM - 16:30 hacer diferentes tomas
PM
16:30 PM -17:30 descanso
PM
17:30 PM - 19:00 Descanso
PM
18:00 PM - 18:30 Cena

PM

19:30 PM - 20:30
PM

Grabacion de la vida nocturna de la comunidad/Gastronomia

20:30 PM - 21:00
PM

FIN DIA
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Tabla 2.5 Nueva planificacion Dia de Rodaje 2 [Fuente elaboracién propia, 2024]

Fecha: Domingo 24 de noviembre del 2024
HORA ACTIVIDADES

Comienzo de Dia 3
06:00 AM - 7:00 AM

Desayuno
07:00 AM - 8:00 AM

Revision de equipos para la grabacion en el mercado
8: 00 AM - 8:30 AM

Comienzo de grabacién dentro del mercado
9:00 AM - 11:00 AM

Descanso
11:00 AM - 11:30 AM

Revision del material grabado
11:30 AM - 12:00 pm

Almuerzo
12:00 PM - 12:30 PM
13:00 PM - 19:00 PM Traslado de Quisapincha - Ambato a Guayaquil
19:00 PM - 20:00 ) )
PM FIN DE GRABACION DEL PROYECTO - DIA TRES
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2.2.5 Cronograma

Las etapas del proyecto (desde la idea inicial hasta la postproduccion final), se
completaron en un periodo que abarcé desde octubre de 2024 hasta enero de 2025 (18
semanas). En octubre se comenzd con la idea principal del proyecto y se procedié a

recopilar informacioén y establecer conexiones para evaluar su factibilidad y aceptacion.

Una vez que se confirmo la idea inicial como viable; se procedio a la fase de planificacion
en la que se establecio el presupuesto necesario y se gestiond la financiacion requerida
para formar el equipo de filmacion; esto involucré la seleccion cuidadosa del personal

artistico y técnico.

Antes de iniciar la produccion, se eligio un fin de semana para visitar el lugar donde se
realizara la filmacién correspondiente. Durante la visita se planificara y se evaluara las
condiciones del lugar, teniendo en cuenta las tomas y los equipos necesarios para llevar
a cabo la produccion. Después de terminar con la visita se procedi6 el inicio de la

siguiente fase.

La produccién inicio a finales de noviembre y finalizé en esa misma semana. Teniendo
en cuenta el plan de grabacion previamente reprogramado para dos dias. Se logro

optimizar recursos y tiempo para cumplir con el cronograma previamente establecido.

2.2.6 Equipo de Rodaje

Tabla 2.6 Equipo de rodaje [Fuente: Elaboracién propia, 2024]

PERSONAL ACTIVIDAD
Diego Vera Director/Camarografo/Sonido
Cristhian Burgos Camardgrafo/Sonido
Angel Velasco Camardgrafo/Sonido
Romina Miranda Talento/Entrevistadora
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2.2.7 Listade Equipos

Tabla 2.7 Lista de Equipos audiovisuales [Fuente: Elaboracion propia, 2024]

Camara Canon RP

Ulazin pt-12 soporte

lente 50mm

Hollyland Lark M2

Estabilizador Dji ronin Sc

Feelworld S55 V3

Filtros nd de 9 pasos (x4)

Godox SL 60W

Sony zv-el0

C-stand

Tripode Basic

Octabox Godox

Jaula para Canon

Adaptador AF

Memory Card 64 gb (x2)

Tripode Cenital Ky F

Tascam Dr40x

Filtro ND 58mm

Lente 300 mm

Mini cabeza de bola

Ulanzi

Lente 50mm Yongnuo

Agarradera Ulanzi Uurig

2.2.8 Listade Locaciones

e Parque Quisapincha
e Curtiembre Quisapincha

e Iglesia de Quisapincha

e Feria del cuero explanada (iglesias de San Antonio de Quisapincha)

e Mercado Municipal de Quisapincha
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2.2.9 Presupuesto real y proyectado.

Luego de 18 semanas de duracién del proyecto, se estimo un presupuesto proyectado
de $54.532,88 en total para todas las etapas (desarrollo inicial, preproduccion,
produccién, y postproduccion.

El presupuesto real fue de $6.894,00, teniendo en cuenta los equipos propios que ya se
contaban, la colaboracién con el equipo de filmacién y del talento, contando los costos

de traslado, alimentacion y hospedaje.
2.3 Fase de produccion

Tomando en cuenta lo mencionado anteriormente, las grabaciones se realizaron en
fechas diferentes debido a una crisis energética a nivel nacional, lo que oblig6 a posponer
el inicio de la produccion. Finalmente, esta comenz6 una semana después de la fecha

predeterminada. La etapa de rodaje se dividié en dos partes:

En la primera parte, realizada durante la semana del 23 de noviembre, se aprovecho el
dia para grabar las cépsulas de tradiciones y gastronomia. Esto coincidid con las
festividades en honor a la Virgen del Quinche, lo que permitié registrar una gran cantidad
de planos y documentar todo lo que ocurre en este evento emblematico. Durante esta
jornada también se capturaron imagenes de la comida tipica del lugar, con el propésito

de resaltar las tradiciones ancestrales de los comuneros de Quisapincha.

La segunda parte se llevd a cabo el segundo dia y estuvo dedicada a la capsula del
cuero. Esta actividad es fundamental para los habitantes de Quisapincha, ya que
representa su principal sustento diario. Para ello, se visito la fabrica de curtiembre de la
familia Camacho, donde se documentaron los procesos de produccion, se entrevisto a
los trabajadores sobre el funcionamiento y la historia de la fabrica, y se realiz6 una
entrevista final con la duefia del lugar. Asi concluyeron las actividades programadas para

estos dos dias de rodaje.
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Figura 2.2 Fotograma de la grabacion [Fuente elaboracion propia, 2024]
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Figura 2.5 Fotograma de la grabacion [Fuente elaboracion propia, 2024]

24 Fase de Postproduccion

Durante esta etapa se emplean los recursos recopilados durante la produccién como las
grabaciones de audio y video, que seran esenciales para la generacion del video final

correspondiente a cada capsula grabada en la fase de produccion respectiva.

También se estructura y gestiona el contenido en directorios para asegurar una

manipulacion clara y eficiente durante el procedimiento de edicién.

En esta fase implica combinar las grabaciones de video y afiadir los audios respectivos
gue fueron grabados por separado para garantizar una mayor calidad del producto final.
Ademas, se planean los efectos especiales digitales y la inclusion de locucion en off y

otros componentes indispensables para lograr un resultado profesional y coherente.
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24.1 Ingesta

El proyecto audiovisual se organizé minuciosamente para cada una de las capsulas
producidas. Esta estructura permitira mantener una estructura clara y ordenada durante
las fases de montaje y edicidon correspondientes. Durante el proceso de edicidon se
emplearan herramientas como Premiere Pro y DaVinci Resolve para garantizar un

resultado final profesional y de alta calidad.

B — Cortar 2, Nuevo elemento ~ S A
» BB EE = @3 :

I Copiar ruta de acceso - i Facil acceso z M
Anclar al Copiar Pegar _ Mover Copiar | Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades r -
i o

Acceso rapido Il Pegar acceso directo 3 a - nombre  carpeta

Portapapeles Organizar Nuevo Abrir

&« > v 4 B Esteequipo > ALMACENAMIENTO (D:) > TESIS > TODOSLOSVIDEOS > VDIEOS > total

Nombre ' Fecha de modificacion Tipo Tamario

# Acceso rapido
. FOTOS 3 9:5 Carpeta de archivos

l TOTAL DE CLIPS DE CUERO Y ENTREVISTA 2 9 Carpeta de archivos
[ TOTAL DE CLIPS DE GASTRONOMIA J 4:06 Carpeta de archivos
[ TOTAL DE CLIPS TRADICIONES Y IGLESIAS 12/ 2 4:3 Carpeta de archivos
B Imégenes * . TOTAL DE INICIO Y FINAL Y OTROS 2 024 14: Carpeta de archivos
. capsula de tradicior

B ENTREGABLES

¥ Escritorio b
¥ Descargas *
*

B Documentos

. Entregables comple
B Music

Figura 2.6 Captura de pantalla de la organizacion de carpetas con material

audiovisual [Fuente: Elaboracién propia, 2024]

TOTAL DE C LIF" TOTAL DE CLIPS TOTAL DE CLIPS  TOTAL DE INICIC
[ DE IOMESY ¥ FINALY OTROS
GASTROMOMIA IGLESIAS

Figura 2.7 Captura de pantalla de la organizacién de carpetas con material

audiovisual [Fuente: Elaboracion propia, 2024]
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2.4.2 Montaje

El montaje se realizé utilizando el programa de edicion Premiere Pro, donde se cred la
secuencia siguiendo lo establecido previamente en el guion. En este programa se

organizaron y gestionaron los clips grabados para estructurar el proyecto.

Una vez finalizado el montaje en Premiere Pro, el archivo fue trasladado a DaVinci
Resolve para realizar la correccion de color, logrando una estética profesional.
Posteriormente, el audio en bruto se editdé en el programa Reaper, aplicando las

correcciones necesarias para optimizar su calidad.

2.4.3 Colorizacion

En la fase de colerizacién, se realiz6 una correccién de color en el programa de edicion
Premiere Pro, con ajustes basicos de iluminacion y exposicion para resaltar el video.
Ademas, se ajusto el brillo para evitar que la luz se vea excesivamente quemada, ya que

el rodaje se realizé en un lugar abierto."

Figura 2.8 Captura de pantalla del montaje de la capsula del cuero [Fuente:
Elaboracion propia, 2024]

My
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Figura 2.9 Captura de pantalla del montaje de la capsula de la gastronomia

[Fuente: Elaboracién propia, 2024]
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Figura 3.0 Captura de pantalla de montaje de la capsula de fiestas y tradiciones

[Fuente: Elaboracién propia, 2024]
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Figura 3.1 Captura de pantalla del montaje de audio [Fuente: Elaboracién propia,
2024]
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Figura 3.2 Captura de pantalla del montaje de audio [Fuente: Elaboracién propia,
2024]

Tabha vde waes FESMMPLED

anamIn o -
[Setn | FOLS0  laht OETAM fu OF

26



CAPITULO3
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3. RESULTADOS Y ANALISIS

El proyecto documental “Sobre las montafas” se completd satisfactoriamente,
cumpliendo los objetivos especificos y priorizando el objetivo general, considerado el
mas importante. Como resultado, se produjeron tres cipsulas audiovisuales enfocadas
en la preservacion cultural, garantizando su conservacion para futuras generaciones.
Entre los materiales generados destaca una entrevista sobre la elaboracién de cuero,
disefiada para redes sociales, con el fin de difundir la riqueza cultural de San Antonio de
Quisapincha a un publico mas amplio. Este trabajo busca servir como un recurso valioso

para los residentes y visitantes interesados en el patrimonio de la localidad.

El documental refleja el dia a dia de los habitantes y su estilo de vida mediante una
narrativa enriquecida con imagenes grabadas durante la produccion. La estructura
combina segmentos narrativos con recorridos guiados por los propios residentes,
guienes muestran los lugares emblematicos de la parroquia. Las capsulas abarcan tres
tematicas principales: el desarrollo comunitario y sus festividades, la riqueza
gastrondmica y la industria del cuero. Este Ultimo segmento incluye un recorrido por una
curtiembre, documentando los procesos de manufactura de articulos de cuero
destinados a mercados nacionales e internacionales, gracias a la colaboracion de los

administradores de la fabrica.

El proceso de produccién se desarroll6 conforme a lo planificado en las etapas iniciales.
Durante la preproduccion, se elaboraron guiones detallados para cada capsula,
garantizando una narrativa coherente y un enfoque visual atractivo. En la produccioén, se
utilizaron recursos técnicos y creativos para capturar imagenes de alta calidad que
reflejaran la esencia de la comunidad. Finalmente, en la postproduccion, el material fue

editado y montado utilizando herramientas especializadas.

El presupuesto representd un desafio importante debido a los costos asociados con
movilidad, alimentacion y contratacion del equipo en otra provincia. Aunque inicialmente
se estimd un costo de 6.894,00%, la colaboracion de colegas y el uso de equipos propios

permitieron reducir significativamente los gastos.
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Los testimonios y experiencias compartidos por los residentes resultaron clave para
comprender a fondo la comunidad y enriquecer el contenido del proyecto. Este trabajo
alcanzo varios objetivos fundamentales: preservar la cultura de pequefias comunidades
ecuatorianas, incrementar la visibilidad de San Antonio de Quisapincha y resaltar su
patrimonio cultural. En conclusion, “Sobre las montafias” no solo documenta la vida
cotidiana de esta comunidad, sino que también subraya la importancia de sus

tradiciones, promoviendo su conservacion para las generaciones futuras.
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CAPITULO 4
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4. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

41 Conclusiones

e EIl objetivo principal fue preservar y destacar la riqueza cultural de la comunidad
de San Antonio de Quisapincha. Este proyecto se desarroll6 en base en la
carencia de materiales audiovisuales que documenten su identidad cultural.

e Las técnicas empleadas en el documental narrativo, al utilizar un personaje que
se adentra y se vincula con la comunidad local, Esto permite cautivar a la
audiencia y ofrecerles una experiencia desde una perspectiva auténtica y real.

e Las capsulas audiovisuales se produjeron conforme a los criterios establecidos
para su difusion en plataformas digitales.

4.2 Recomendaciones

e Elaborar un cronograma detallado de actividades para la produccion,
estableciendo fechas especificas para cada fase del proyecto y asegurando que
todo se realice dentro del tiempo planificado.

e Organizar y asignar los equipos adecuados para cada tarea dentro de la etapa de
produccién, garantizando que todos los roles y responsabilidades estén
claramente definidos para un flujo de trabajo eficiente.

e Considerar y prever posibles inconvenientes que puedan surgir durante las
distintas etapas del proyecto, como cambios climaticos, desafios logisticos o
problemas financieros, y establecer medidas de contingencia para mitigarlos de
manera efectiva.

e Invitar a productores audiovisuales con experiencia en proyectos similares para
gue puedan aportar su visién y conocimientos, ofreciendo una perspectiva mas
amplia y enriquecedora sobre el proceso de produccion.
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APENDICE A: GUION LITERARIO
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SOBRE LAS MONTANAS: CUERO
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL

FADE IN:

1. 1. EXT. PLANTA DE CURTIEMBRE - DIA

(Tomas aéreas de la planta de curtiembre, ubicada en
Quisapincha, Ecuador. Se observan grandes instalaciones con
pieles colgadas y maquinaria en funcionamiento.)

VOzZ EN OFF:
Nos encontramos en la planta méas
grande de curtiembre de
Quisapincha, Ecuador. Ubicada en la
provincia de Tungurahua, aqui se
procesan cientos de pieles al mes
para la produccién de diversos
articulos de cuero: carteras,
zapatos, mochilas, ropa y
cinturones.

En este video, te invitamos a un
recorrido Unico por la fabrica.
Exploraremos cada rincén y
descubriremos en detalle el
fascinante proceso de produccidn.

VOZ EN OFF:
iVamos a descubrirlo juntos!

CORTE A:

2. 2. INT. PLANTA DE CURTIEMBRE - AREA DE PROCESO - DIA

(Marlon, un trabajador experimentado, nos espera junto a
grandes tambores industriales. Sonrie y comienza a explicar
el proceso mientras las camaras recorren las instalaciones.)

VOzZ EN OFF:

Comenzamos el recorrido con Marlon,
guien nos explica cada paso del
proceso del cuero.

(Close-up de Marlon

indicando las pieles

crudas que llegan a la

planta.)

VOzZ EN OFF':

Marlon nos comenta que todo inicia
cuando llega la piel cruda del
ganado. El1 primer paso es someterla
a un proceso de blangqueamiento.

(Imédgenes del tambor

girando con pieles en su

interior.)
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL

VOZ EN OFF:

Para ello, se introducen las pieles
en tambores donde se extrae la lana
en un procedimiento que dura
aproximadamente dos dias. Luego,
las pieles son llevadas a una
maquina de descarnado.

(Se observa la maquina en

accidén, eliminando restos

de carne y tendones.)

VOZ EN OFF:

Esta maquina permite dividir y
limpiar la piel correctamente,
eliminando residuos adheridos.
Posteriormente, las pieles regresan
a los tambores para un segundo
proceso: el curtido, cuyo objetivo
es darles color.

CORTE A:

3. 3. INT. PLANTA DE CURTIEMBRE - AREA DE SECADO Y PINTURA - DIA

(Vemos pieles secandose al aire libre y otras en una magquina

de secado.)

VOzZ EN OFF:

El siguiente paso es el secado del
cuero. Existen dos métodos
principales: al aire libre, que
depende de las condiciones
climaticas, y mediante un molino
que acelera el proceso.

(Plano detalle de una

magquina de pintura

aplicando color a las

pieles.)

VOzZ EN OFF:

Una vez secas, las pieles son
llevadas a una maquina de pintura
para obtener un acabado uniforme.
En algunos casos, este proceso se
realiza manualmente, especialmente
para pedidos pequefios y
personalizados.

(Se muestra a un artesano

pintando a mano una piel

con un pincel.)

VOZ EN OFF:
Muchos de los compradores de la
curtiembre son artesanos locales
que crean productos uUnicos.
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL 3.

CORTE A:

4. 4. INT. PLANTA DE CURTIEMBRE - ZONA DE FABRICACION - DIA

(Plano medio de la ingeniera Victoria Camacho, administradora
de la curtiembre, guiando el recorrido.)

VOzZ EN OFF:

Durante nuestra visita, conversamos
con la ingeniera Victoria Camacho,
administradora de la curtiembre,
quien nos presentd a un trabajador
especializado en la fabricacidén de
zapatos.

(Primer plano del

trabajador mostrando el

proceso artesanal de

fabricacidén de zapatos.)

VOzZ EN OFF':
Este experto nos explicéd cdmo se
elaboran zapatos y carteras de
manera artesanal.

CORTE A:

5. 5. INT. TIENDA DE EXHIBICION - DIa

(Panordmica de la tienda, con productos de cuero exhibidos en
estanterias.)

VOz EN OFF':

Al finalizar el recorrido, Victoria
nos llevd al muestrario de
productos, una amplia tienda donde
se exhiben ropa y diversos
articulos de cuero.

(Plano medio de Victoria

explicando sobre los

envios nacionales e

internacionales.)

VOzZ EN OFF':
Victoria nos comentd que muchas
personas visitan la tienda para
adquirir mercaderia y que la
empresa realiza envios a todo
Ecuador e incluso a nivel
internacional.

CORTE A:
6. INT. TIENDA DE EXHIBICION - DIA

(Plano medio de Victoria siendo entrevistada.)
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL 4.

VOZ EN OFF:
Aprovechamos la ocasidn para
entrevistar a la ingeniera Victoria
y conocer la historia de 1la
empresa, su origen familiar y
anécdotas de su crecimiento.

CORTE A:
6. 7. EXT. PLANTA DE CURTIEMBRE - DIA
(Toma final de la planta con un atardecer de fondo.)
VOZ EN OFF:
Y bueno, amigos, hasta aqui llega
nuestro video. Si estéan de visita
en Quisapincha, no olviden hacer el
famoso tour del cuero, una
experiencia unica.
VOzZ EN OFF':
La empresa ofrece este servicio
para que mas personas conozcan su
historia y tradicidn.
VOZ EN OFF:
Me despido por ahora. jNos vemos en
el préoximo video!
FADE OUT.
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41



QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL

EXT. PLAZA CENTRAL DE QUISAPINCHA - DIA

(VISTA PANORAMICA DE QUISAPINCHA, GENTE REUNIDA, BANDAS DE
MUSICA TOCANDO.)

VOZ EN OFF:

Hoy nos encontramos en la hermosa
parroquia de San Antonio de
Quisapincha, un rincén encantador
del Ecuador, ubicado a tan solo 30
minutos de Ambato. Con una
poblacidén de aproximadamente 16,000
habitantes, esta comunidad es el
escenario de una de las
festividades mas vibrantes y Unicas
del pais: el pregdédn a la Virgen del
Quinche.

(CORTE A IMAGENES DE

PERSONAS DISFRAZADAS, CON

ROSTROS PINTADOS DE NEGRO

Y CAMPANAS EN SUS

VESTIMENTAS.)

VOZ EN OFF:

Cada afio, los dias 20 y 21 de
noviembre, los habitantes de
Quisapincha rinden homenaje a la
Virgen del Quinche y a San Antonio
de Quisapincha con danzas, mUsica y
una tradicidén muy particular:
pintar sus rostros de negro y
portar campanas en sus ropas.

(INSERT DE NINOS Y ADULTOS

PARTICIPANDO EN EL

RITUAL.)

VOZ EN OFF:
Este acto, cargado de simbolismo,
representa la humildad y la
devocidén. Se considera una forma de
penitencia por las faltas cometidas
durante el afio y fusiona creencias
catbdlicas e indigenas,
fortaleciendo la identidad cultural
del pueblo.

2. EXT. CALLES DE QUISAPINCHA - NOCHE

(PROCESION CON VELAS Y ESTANDARTES, BANDAS TOCANDO, DEVOTOS
CAMINANDO. )

VOZ EN OFF:
El pregdédn tiene una finalidad
especial: anunciar la llegada de la
gran fiesta.

(MAS)

42



QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL

VOZ EN OFF: (CONT.)

Al dia siguiente, la Virgen del
Quinche recorre los nueve barrios
de la parroquia, cada uno con su
propia banda de musica.

(CORTE A LA GRAN

UNIFICACION DE BANDAS EN

LA PLAZA CENTRAL.)

VOZ EN OFF:
El momento cumbre de la festividad
ocurre cuando todas las bandas se
unen en un espectacular ensamble
musical, llenando el aire de
alegria y energia festiva.

3. INT. IGLESIA DE SAN ANTONIO DE QUISAPINCHA - DIA

(VISTA DETALLADA DEL INTERIOR, PINTURAS RELIGIOSAS,
ESCULTURAS Y DECORACIONES.)

VOzZ EN OFF:
La iglesia de San Antonio de
Quisapincha, un verdadero tesoro
colonial, es el corazdn de las
festividades religiosas. Sus
paredes albergan preciosas obras de
arte y su estructura es un
testimonio vivo de la historia de
la parroquia.

4. EXT. PLAZA DE TOROS IMPROVISADA - TARDE

(PERSONAS REUNIDAS, TOREROS AFICIONADOS, MUSICA.)

VOzZ EN OFF:
Otra tradicidén enraizada en
Quisapincha es la tauromaquia.
Aunque puede ser controvertida,
aqui es vista como una forma de
honrar a San Antonio y su conexidn
con los animales y la agricultura.
Las corridas de toros se viven con
pasidén, acompafiadas de musica y
gastronomia tipica.

5. EXT. RUINAS DE QUISAPINCHA - FLASHBACK AL TERREMOTO DE 1949

(IMAGENES EN BLANCO Y NEGRO, ARCHIVOS HISTORICOS DEL
TERREMOTO. )
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL 3.

VOZ EN OFF:
El terremoto de 1949 marcd un antes
y un después en la historia de
Quisapincha. La tragedia destruyd
gran parte de la parroquia,
obligando a muchas familias a
emigrar en busca de mejores
oportunidades.

6. EXT. CALLES DE QUISAPINCHA - PRESENTE

(GENTE SONRIENDO, COMUNIDAD RECONSTRUIDA, NINOS JUGANDO.)

VOZ EN OFF:
Pero la comunidad resurgid con
fuerza. Hoy, Quisapincha es un
lugar lleno de vida, donde la
cultura y la fe siguen intactas. La
migracidén, aunque dolorosa, también
llevé las tradiciones de este
pueblo a otros rincones del
Ecuador.

7. EXT. PANORAMICA FINAL DE QUISAPINCHA - ATARDECER

VOZ EN OFF:

En cada rincén de esta parroquia se
respira historia, pasidén y orgullo.
Si alguna vez tienen la oportunidad
de visitar, no lo duden.
iQuisapincha los espera con los
brazos abiertos!

(CIERRE CON LOGOTIPO DEL

PROGRAMA O CANAL.)

VOZ EN OFF':
iNos vemos en la prdéxima aventura!
jAdids!

FADE OUT.
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL

NARRADOR (VOZ CALIDA, CASI

SUSURRANTE) :
"En lo alto de la sierra
ecuatoriana, donde las montafias
abrazan el cielo y las tradiciones
se entrelazan con la historia,
encontramos Quisapincha. Un pequefio
pueblo en la provincia de
Tungurahua, donde cada rincédn
guarda un sabor Unico, una receta
que cuenta una historia."

[TRANSICION SUAVE, PLANO AEREO DE QUISAPINCHA AL AMANECER]

(Narrador (voz llena de

asombro) :)
"A tan solo 30 minutos desde
Ambato, nos adentramos en este
rincén escondido de Ecuador. Hoy,
exploraremos las delicias que sus
calles esconden, nos sumergiremos
en la cocina tradicional de 1la
sierra, y conoceremos el alma de su
gente."

[CORTE A PLANO DE LA CALLE DE QUISAPINCHA, LA LUZ DE LA TARDE
TINE LAS CASAS DE DORADO]

NARRADOR (CON UNA SONRISA) :
"La tarde cae sobre Quisapincha. En
la plaza, la iglesia se erige como
guardiana del pueblo. Y en una
esquina, un puesto se asoma entre
la multitud."

[Corte a un primer plano de Antonio Hurtado, preparando
tortillas en su puesto, con el calor de la plancha iluminando
su rostro]

NARRADOR (TONO CERCANO, COMO SI
COMPARTIERA UN SECRETO) :
"Antonio Hurtado, un hombre de
manos sabias y corazdn generoso,
prepara las famosas tortillas de la
casa. Hechas con harina de trigo y
centeno, su sabor es una mezcla de
tradicién y calor humano, el
alimento perfecto para una noche
gue apenas comienza."

[Plano detalle de la mezcla de la tortilla en la plancha, el
sonido del chisporroteo]
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL

NARRADOR (EN TONO REFLEXIVO) :
"Cada tortilla se cocina con
paciencia, cada giro sobre la
plancha es una caricia a la
historia de la sierra ecuatoriana."

[Corte a un primer plano de la tortilla servida en un plato,
el café de haba se sirve a un lado]

NARRADOR (CON UNA RISA SUAVE) :
"Y no hay tortilla sin su fiel
acompafiante: el café de haba. Un
brebaje cédlido, espeso y
reconfortante, que llena el aire
con su aroma intenso, ideal para
enfrentar el frio de la noche

andina."

[Sonido ambiental del café siendo servido, la cémara sigue el

movimiento de las manos sirviendo la bebida]

NARRADOR (TONO ENVOLVENTE) :
"La haba, esa legumbre ancestral,
es la protagonista de esta bebida
unica. No es solo café, es la
esencia de la montafia."

[Corte rapido a una vista del pueblo iluminado, risas y

murmullos en el aire]

NARRADOR (CON TONO COMPLICE) :

"Y cuando el hambre llama en la
noche, Antonio tiene la respuesta.
Un dbélar por una tortilla que te
reconforta el alma. Sencilla, pero
poderosa, como el espiritu de este
pueblo."

[Transicidén a la feria, sonidos de voces y mUsica popular]
NARRADOR (CON ENERGiA):

"La feria estd en pleno apogeo, y

como dice el dicho: donde hay

feria, hay comida. En un rincén,

descubrimos una dulce tentacién."”

[Plano de las manos de un vendedor envolviendo "huevitos
chilenos" en papel]

NARRADOR (CURIOSO) :
"Huevitos chilenos, ¢qué misterio
se oculta tras este nombre? Son
pequefias bolitas de masa frita,
rellenas con dulce de leche o
mermelada. Un bocado que parece
traer consigo la magia de la
tradicién."
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL 3.

[Corte a la bolsa siendo abierta, el sonido de los dulces
crujientes al ser mordidos]

NARRADOR (CON UNA SONRISA) :
"A pesar del nombre, estos no son
huevos, pero son el dulce favorito
de los locales. Cada bocado es una
explosidédn de sabor, y por solo un
délar, puedes llevarte una racidn
de felicidad."

[Corte a una vista del pueblo por la mafiana, la luz del sol
entra en los hogares]

NARRADOR (VOZ CALIDA):
"El dia siguiente nos recibe con
nuevas promesas. Esta vez, los
aromas nos guian hasta un plato
emblemdtico de la sierra."

[Plano de la iglesia de Quisapincha al amanecer, con la gente
llegando al mercado]

NARRADOR (EN TONO SABROSO) :
"El hornado, el rey de la cocina
andina. Carne de cerdo tierna,
cebolla, granos como el mote y el
choclo, mezclados con la frescura
del melloco y el toque de haba. Un
festin que honra las tradiciones de
la sierra ecuatoriana."

[Corte a primer plano del hornado sirviéndose en un plato,
los colores vibrantes del maiz y la carne contrastan con la

luz suave del dia]

NARRADOR (EMOCIONADO) :
"E1l hornado no solo es comida, es
una celebracién de la tierra, una
danza de sabores que cuenta
historias de generaciones."

[Sonido ambiente festivo, risas, y musica tipica de fondo]

NARRADOR (REFLEXIVO) :
"Y al igual que el hornado, los
platos que hemos probado hoy son el
resultado de siglos de tradiciédn,
fusidén y mestizaje. La migracidn de
los pueblos a Quisapincha ha
convertido este lugar en un crisol
de culturas y sabores."

[Transicidén a plano de la cémara alejandose del mercado,
mostrando a las personas disfrutando sus platos]
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QUISAPINCHA: UNA EXPERIENCIA CULTURAL

NARRADOR (VOZ TRANQUILA Y PENSATIVA):

"Asi es Quisapincha, un rincdén de
Ecuador donde la gastronomia cuenta
la historia de su gente. Y hoy,
nosotros hemos sido parte de ella.”

[Misica suave de cierre,
sigue su ritmo]

NARRADOR (DESPIDIENDOSE) :
"Si algtn dia te aventuras en las
montafas de Tungurahua, recuerda:
en Quisapincha, cada plato tiene un
cuento que contar. Nos vemos en el

préximo viaje."
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Presentado por: Diego Sebastian Vera Del Castillo Fecha

Incio
Carrera: Produccion para Medios de Comunicacion 2HAN2024
Tema: Fin 0A02202!

Carta Gantt (Planificacion de Preproduccion, Produccion y Postproduccion)

semana: 21 |Horas  ##

1D: TIEMPO en SEMANASIHORAS |Dia: 147 |

Meses 39ptiembrl Octubre | Moviembre Diciembre | Enero | Febrero

ACTIVIDADES 11 2] 3] 4] 5] &] 7] 8] 9] 1wl 1| 12] 13] 14] 15] 6] 17] 18] 19] 20] 21
DESARROLLQ inicial

Tutorias

Clases

| M

investigacion /Reunion

PRE-PRODUCCION

Armar el equipo

Sinospis

Guion

Guion tecnico

Desglose de guion

Scouting

10 Presupuesto

OTRAS ACTIVIDADES

n__|Visita Previa | PP PP PP PP PPl T]

PRODUCCION

POST-PRODUCCION/FINALIZACION

16 Primer Corte (Crudo-Revision de estrug

17 |Postproduccidn (montaje -ritmo -narrati|

18 |Postproduccién (montaje fino -musicalig

19 Corte final de las Capsulas

ENTREGA
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PRESUPUESTO GENERAL DE GASTOS DE PRODUCCION

PRODUCTO:| Capsulas Promocionales Quizapincha
ELABORADO POR: Diego Vera
PRODUCTOR EJECUTIVO Diego Vera FECHA PRESUPUES| 4/11/2024
DIRECTOR CREATIVO Diego Vera LOCACION Quizapincha
DIRECTOR CREATIVO Diego Vera DIAS: 147
DIRECTOR Diego Vera SEMANAS: 21
PRODUCTOR DE LINEA Diego Vera MESES: 4
FECHA SCRIPT 1/10/2024|NOTAS:
FECHA PRIMER ANUNCIO 2[10/2024
FECHA DE FINALIZACION 311/2025
PRO-CODE-Nivel lll Rubro Estimado
10 COSTOS DE DESARROLLO/ADMINIY  3.340 88
20 COSTOS DE PREPRODUCCION 22.115,00
30 COSTOS DE PRODUCCION 11.884,00
40 COSTOS POST-PRODUCCION 17.193,00
TOTAL PRESUPUESTO GENERAL 54.532.88

20 PRESUPUESTO DE GASTOS DE PREPRODUCCION
PRO-CODE-Nivel lll Rubro Estimado Real
20-100 Personal 19.980,00
20-200 Equipamientos 1.500,00
20-300 Insumos y Materiales 305,00
20-400 Senvicios Basicos 330,00

TOTAL PRESUPUESTO 22.115,00
30 PRESUPUESTO DE GASTOS DE PRODUCCION
PRO-CODE-Nivel lll Rubro Estimado Real
30-100 PERSONAL TECNICO 7.000,00
30-120 TALENTOS 175,00
30-200 EQUIPAMIENTOS 3.544 00
30-300 INSUMOS Y MATERIALES 645,00
30-400 ATREZO, VESTUARIO, MAQUILL/ 180,00
30-430 LOCACIONES 340,00
TOTAL GASTOS DE PRODUCCION 11.884,00
40 PRESUPUESTO DE GASTOS DE POST-PRODUCCION
PRO-CODE-Nivel lll Rubro Estimado Real
40-100 PERSONAL 5.000,00
40-200 EQUIPAMIENTOS $11.025,00
40-300 INSUMOS & MATERIALES 1.168,00
TOTAL PRESUPUESTO DE POST-PRODUCCION 17.193,00
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10-100 PRESUPUESTO DE GASTOS DE PERSONAL EJECUTIVO
PRODUCTORI/Produc|Diego Vera
PRODUCTOR EJECU|Diego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUE|nov-24
PRODUCTOR DE LINIDiego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: |2024 DIAS 63
SEMANAS 9
MESES 2
NOTAS: -
SERVICIOS Unidad de medida Funcion Cantidad Costo unitario Costo Total
Productor Ejecutivo Mensual Desarrollo Inicial 1 5 1.000,00 | % 1.000,00
Asistente produccion Mensual Desarrollo Inicial 1 5 700,00 | § 700,00
Director Mensual Desarrollo Inicial 1 3 900,00 | § 900,00
TOTAL PRESUPUESTO [ $2.600,00
10-200 PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTO
PRODUCTOR/ProdyDiego Vera
PRODUCTOR EJEC|Diego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUE|nov-24
PRODUCTOR DE Ll|Diego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 63
SEMANAS 9
MESES 2
NOTAS: -
CargolServiciolinsumolequipo| Unidad de medida Funcion Cantidad Costo unitario Costo Total
Membresia Software Creative Cloud Mensual Desarrollo Incial 1 3 42088 § 420,88
Respaldo en la Nube Mensual Desarrollo Incial 1 $ 50,00 $ 50,00
Otros programas de edicion Mensual Desarrollo Incial 1 3 50,00 % 50,00
TOTAL DE PRESUPUESTO ] 520,88
10-300 PRESUPUESTO DE INSUMOS Y MATERIALES
PRODUCTOR/ProdyDiego Vera
PRODUCTOR EJEC|Diego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUE|nov-24
PRODUCTOR DE LllDiego vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 63
SEMANAS 9
MESES 2
NOTAS: -
CargolServiciolinsumo/equipo| Unidad de medida Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
ervicios Basicos (Luz-Agua-Telefona Mensual Desarrollo Inicial 2 3 50,00 | § 100.00
servicios de internet Mensual Desarrollo Inicial 2 3 30,00 | § 60,00
Café Mensual Desarrollo Inicial 2 3 30,00 | $ 60,00
TOTAL PRESUPUESTO $ 220,00

54



20-100

PRESUPUESTO DE GASTOS DE PERSONAL

PRODUCTOR/ProductDiego Vera
PRODUCTOR EJECUT|Diego Vera ELABORADO POR: [Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUES|nov-24
PRODUCTOR DE LINE|Diego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: |2024 DIAS 63
SEMANAS 9
MESES 2
NOTAS: -
Cargo/Servicio/insumo/equipo  |Unidad detiempo Funcion Cantidad Costo unitario Costo Total
Productor ejecutivo Semanal [Un solo Pre Produccion 9 310.00 2.790,00
Asistente de direccion Semanal [Un solo Pre Produccion 9 110,00 990,00
Asistente de produccion Semanal [Un solo Pre Produccion 8] 110,00 990,00
Director de fotografia Semanal |Un solo Pre Produccion g9 300,00 2.700,00
Asisienie de Direcior de Folografia |[semanal |(Un Solo Pre Produccion g 300,00 2.700,00
Direcfor de arie Semanal |Un solo Pre Froduccion 9 3 300,003 Z2700,00
Asistente de direccion de arte Semanal [Un solo Pre Produccién 9 110,00 990.00
Productor Semanal |Un solo Pre Produccion 9 280,00 2.520,00
Sonidista Semanal |[Un solo Pre Produccion 8] 300,00 2.700,00
Un solo
Magquillista Semanal |pago Pre Produccién 9 $ 100,00 | 900,00
TOTAL PRESUPUESTO | $ 19.980,00
20-200 PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTO |
PRODUCTOR/Produ|Diego Vera
PRODUCTOR EJECUDiego Vera ELABORADO POR: Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUESTOnov-24
PRODUCTOR DE LINDiego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 63
SEMANAS 6
MESES 2
NOTAS: -
Cargo/Serviciolinsumo/equipd Unidad de medida Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
Macbook Air M1 un solo pago Pre-produccion 1 1.200,00 1.200,00
Teclado Mecanico K552 Un sblo pago Pre-produccion 1 30.00 30.00
Mouse Razer Un solo pago Pre-produccién 1 150,00 150,00
Muebles de Oficina Muebles Pre-produccion 3 40,00 120,00
TOTAL PRESUPUESTO $ 1.500,00
20-300 PRESUPUESTO DE INSUMOS Y MATERIALES
PRODUCTOR/Produ|Diego Vera
PRODUCTOR EJECUDiego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUEST|nov-24
PRODUCTOR DE LINDiego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 63
SEMANAS 9
MESES 2
NOTAS:
Cargo/Serviciolinsumeo/equipd Unidad de medida Funcion Cantidad Costo unitario Costo Total
riales/Suministros/servicios v Semana Pre-Produccion 9 ) 10,00 | § 90,00
WD blue HDD 1TB Unidad stock 2 ] 70,00 | % 140,00
Kingston S5D 64 GB unidad stock 3 ) 265005 75,00
TOTAL PRESUPUESTO $ 305,00
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20-400 PRESUPUESTO DE SERVICIOS BASICOS
PRODUCTOR/Produ|Diego Vera
PRODUCTOR EJECUDiego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUES|nov-24
PRODUCTOR DE LINDiego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 63
SEMANAS 9
MESES 2
NOTAS: -
Sargo/Servicio/insumo/equipd Unidad de medida Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
riales/Suministros/servicios v|
rvicios Basicos (luz-agua y telefo| Mensual Servicios 2 100.00 200.00
servicios de internet Mensual Servicios 2 50,00 100,00
kit de primeros auxilios Unidad emergencia 1 30,00 30,00
TOTAL PRESUPUESTO [ § 330,00
PRODUCTOR/Producto | Diego Vera
PRODUCTOR EJECUTIV| Diego Vera ELABORADO POR: Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUEST( nov-24
PRODUCTOR DE LINEA:| Diego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 28
SEMANAS 4
MESES 1
NOTAS: -
Cargo/Servicio/insumolequipo Unidad de medida Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
Productor de linea Semana |Un solo pa Produccion 0 - -
Asistente de Director Semana |Un sblo pa Produccion 0 - -
Asistente de Produccion Semana |Un solo pa Produccion 0 - -
Director De fotografia Semana |Un solo pa Produccion 0 ] - 5 -
Asistente de director dee fotografia Semana Un =dlo pa Produccion 0 ] - 5 -
Director de Locaciones Semana Un =sdlo pa Produccion 4 5 300008 1.200,00
sonidista Semana |Un sblo pa Produccion 0 g - 3 -
operador de boom Semana |Unsdlo pa Produccion 4 5 27500 | 5 1.100,00
maqulladora Semana |Unsblo pa Produccion 0 5 - 3 -
vestuarista Semana |Unsdlo pa Produccion 4 S 200,00 |5 800,00
Operador de drone Semana lUn solo pa Produccion 4 ] 22500 |8 500,00
Utilero Semana |Un solo pa Produccion 4 3 150,00 | % 600,00
Camarografo 1 Semana |Un solo pa Produccion 4 s 200,00 (% 200,00
Camarografo 2 Semana |Un solo pa Produccion 4 3 20000 | % 200,00
Grip Semana |Un sdlo pa Produccion 4 g 100,00 | % 400,00
Gaffer Semana  |Un sdlo pa Produccion 4 3 100,00 | 5 400,00
TOTAL PRESUPUESTO | §  7.000,00
——————————— |
30-120 PRESUPUESTO DE TALENTO Y GASTOS
PRODUCTOR/ProducdDiege Vera
PRODUCTOR EJECUT| Diega Vera ELABORADO POR: DiegaVera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUESTO |now-24
PRODUCTOR DE LINE4 Diega Wera LOCACION Ouizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 28
SEMANAS 4
MESES 1
NOTAS: -
Cargol Serviciolinsumao/equipo| Unidad de medida Funcion Cantidad Costo unitario Costo Total
Transparte Dia Produccidn 5 + 20,001 # 100,00
Talenta Diz Produccidn 3 3 25,00 % 7500
TOTAL DE TALENTOS ¥ 175.00
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30-200 PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTO
PRODUCTOR/ProduqDiego Vera
PRODUCTOR EJECU|Diego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUE ST nov-24
PRODUCTOR DE LIN|Diego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: |2024 DIAS 28
SEMANAS 4
MESES 1
NOTAS:
Cargo/Servicio/insumo/equipo|Unidad de medida |Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
Camara canon RP Unidad Produccidn 1 $ 1.000,00 |3 1.000,00
Camara M50 Mark Il Unidad Produccidn 1 $ 74900 | § 749,00
Lente 58mm Unidad Produccidn 1 $ 30000 | % 300,00
lente S0mm Unidad Produccidn 1 $ 12500 | % 125,00
Clagueta Unidad Produccidn 1 $ 2500 |5 25,00
Monitor Feelworld 355 Unidad Produccidn 1 5 110,00 | § 110,00
Powerbank Unidad Produccidn 1 ] 2500 )% 25,00
Hollyland Lark m2 Unidad Preduccidn 1 ¥ 125,00 | § 125,00
Estabilizador Dji Ronin Unidad Produccidn 1 ] 300,00 % 300,00
Godax S -60W Unidad Produccidn 1 ¥ 100,00 | § 100,00
Drone Dji Unidad Produccidn 1 5 250,00 | % 250,00
Tripode 50 pulgadas Unidad Produccion 1 ] 30,00 |% 30,00
Jaula M5 Unidad Produccidn 1 5 80,00 | % 80,00
Ulanzi Pt 12 Unidad Produccidn 1 ] 40,00 | % 40,00
Memory Card SD 32 GB Unidad Produccidn 1 ] 2500 % 25,00
Memory Card 5D 32 GB Unidad Preduccidn 1 5 40,00 % 40,00
Disco Duro 1tb Unidad Produccidn 1 5 50,00 | % 50,00
Tripode Cenital Unidad Produccidn 1 5 110,00 | § 110,00
Octabox Godox Unidad Produccidn 1 5 30,00 % 30,00
Rebotador Unidad Produccidn 1 5 10,00 | § 10,00
Filtro ND Unidad Produccidn 1 5 20,00 | % 20,00
TOTAL PRESUPUESTO [ $3.544,00
30-300 PRESUPUESTO DE INSUMOS Y MATERIALES
PRODUCTOR/ProdugDiego Vera
PRODUCTOR EJECU|Diego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUE ST nov-24
PRODUCTOR DE LIN[Diego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 28
SEMANAS 4
MESES 1
NOTAS:
Cargo/Servicio/insumo/equipo|Unidad de medida Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
Almacenamiento digital mes Produccidn 3 5 50,00 | % 150,00
Catering Dia alimentacidn 1 ¥ 45,00 % 45,00
Comida local para Video Dia produccidn 3 5 150,00 | § 450,00
TOTAL PRESUPUESTO | $ 64500
30-400 PRESUPUESTO DE VESTUARIOS, MAQUILLAJES
PRODUCTOR/ProdugDiego Vera
PRODUCTOR EJECU|Diego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUESTnov-24
PRODUCTOR DE LINIDiego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: |2024 DIAS 28
SEMANAS 4
MESES 1
NOTAS:
CargolServicio/insumo/equipo|Unidad desistema d Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
Vesturarios mes un solo pag Produccidn 4 5 2500 % 100,00
Magquillaje mes un solo pag Produccidn 4 5 20,00 | % 80,00
TOTAL PRESUPUESTO $ 180,00
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30-430 PRESUPUESTO DE LOCACIONES
PRODUCTOR/ProdugDiego Vera
PRODUCTOR EJECU|Diego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUE ST nov-24
PRODUCTOR DE LIN|Diego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: |2024 DIAS 28
SEMANAS 4
MESES 1
NOTAS:
Cargo/Serviciofinsumo/equipo|Unidad detiempo de Funcidn Cantidad Costo unitario Costo Total
Alimentacion Talento semanas  |un solo pag Produccidn 4 1500 | § 60,00
Parqueo/ gasolina/ peajes dia un solo pag Produccion 4 40,00 | § 160,00
viaticos dia un solo pag Produccidn 4 30,00 % 120,00
TOTAL DE PRESUPUESTO | $ 340,00
40-100 PRESUPUESTO DE PERSONAL DE POSTPRODUCCION
PRODUCTOR/ProductgDiego Vera
PRODUCTOR EJECUTIDiego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUESTnov-24
PRODUCTOR DE LINEADiego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 56
SEMANAS 8
MESES 2
NOTAS:
Cargo/Servicio/insumo/equipo | Unidad de medida Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
Editor 1 Semana Postproduccion 4 5 200,00 § 500,00
Editor 2 Semana Postproduccion 4 5 200,00 § 500,00
Supenisor Post-produccion Semana Postproduccion 4 5 250,00 | § 1.000,00
sonidista Semana Postproduccion 4 5 220,00 | § 580,00
Sound Re-recording Mixer Semana Postproduccion 4 5 180,00 | § 720,00
colorista Semana Postproduccidn 4 5 200,00 | § 500,00
TOTAL PRESUPUESTO | $5.000,00
40-200 PRESUPUESTO DE EQUIPAMIENTO
PRODUCTOR/PredugDiego Vera
PRODUCTOR EJECU|Diego Vera ELABORADO POR: Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUESTO|nov-24
PRODUCTOR DE LINIDiego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT. 2024 DIAS 56
SEMANAS 8
MESES 2
NOTAS:
|Cargo/Serviciofinsumo/equimidad de medida Funcién Cantidad Costo unitario Costo Total
Montaje un solo pago Postprduccion 3 $400,00 $1.200,00
Sincronizacidn un solo pago Postprduccidn 3 £350,00 $1.060,00
Edicidn un solo pago Postprduccidn 3 $500,00 $1.500,00
SUBTOTAL $3.750,00
AUDIO Y MUSICA
Mezcla de Audio un solo pago Postprduccion 3 $ 350,00 | $1.050,00
Sonorizacion un solo pago Postprduccion 3 5 27500|% 82500
Edicion de audio un solo pago Postprduccion 3 $ 350,00 | $1.050.00
Licencias de derechos de autor Jun solo pago Postprduccion 3 3 100,00 [ $ 300,00
SUBTOTAL $3.225,00
ACABADO
Colorizacién un solo pago Postprduccidn 3 300,00 $900.00
Primer, segundo y tercer corte  |un solo pago Postprduccidn 9 5 350,00 $3.150,00
SUBTOTAL $4.050,00
TOTAL PRESUPUESTO $11.025,00

58




40-300

PRESUPUESTO DE INSUMOS

PRODUCTOR/ProdudDiego Vera

PRODUCTOR EJECU|Diego Vera ELABORADO POR: |Diego Vera
DIRECTOR: Diego Vera FECHA PRESUPUESTnov-24
PRODUCTOR DE LIN|Diego Vera LOCACION Quizapincha
FECHA SCRIPT: 2024 DIAS 56
SEMANAS 8
MESES 2
NOTAS: -
Cargo/Serviciofinsumo/equipo| Unidad de medida Funcién Cantidad Costo unitaric |Costo Total
Agua Mensual Postproduccion 2 5 8500 § 170,00
Catering semanal Postproduccidn 6 5 100,00 | § 600,00
internet Mensual Postproduccidn 2 5 50,00 [ § 100,00
Licencias Mensual Postproduccidn 2 5 40,00 | § 80,00
café semanal Postproduccidn 6 5 3005 18.00
Electricidad Mensual Postproduccidn 2 5 100,00 | § 200,00
TOTAL PRESUPUESTO $1.168,00
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