Evaluacion de Sonido I (segundo parcial).

Nombre:

Fecha:

Paralelo: Ubicacion:

La presente evaluacion mide los conocimientos necesarios para diferenciar, escoger, asociar y confirmar la respuesta adecuada para
asistir en casos técnicos vinculados a la produccion y postproduccion de bandas sonoras para productos audiovisuales.

Todo tachdn, rastros de correccion o escritos fuera de los espacios asignados, anulard de manera inmediata el puntaje del reactivo
correspondiente. Esta prueba debe ser resuelta sdlo con boligrafo de tinta azul.

Rubrica general:
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0 - 5 puntos 6 - 10 puntos 11 - 16 puntos 17 - 20 puntos

Marque con una X en el espacio de la respuesta correcta entre las cuatro alternativas asignadas a cada reactivo de evaluacion:

(Con qué tipo de filtro se estructura el ecualizador que se muestra en la imagen? (1 punto).
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Reflexione el requerimiento técnico para realizar el envio de la sefial correspondiente a un canal de audio sin que el compresor
insertado en éste altere el nivel de envio. (2 puntos).

__ Pre-Fader.

_ Post-Fader.
__ Enparalelo.
_ Side-Chain.

(En qué afecta mover la perilla Rate del Chorus? (1 punto). Q ' c

RATE
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__ Velocidad de la modulacion.
__ Intensidad de la modulacion. Chorus
__ Forma de onda de la modulacion. ce-2
__ Volumen de la modulacion. |

(Qué sucede cuando un cuerpo sonoro en vibracion se aleja? (1 punto).

__ Pierde reverberancion y frecuencias graves.

__ Gana reverberancion y frecuencias graves.

___ Pierde reverberacion y gana frecuencias graves.
_ Gana reverberancion y pierde frecuencias graves.

(Qué modalidad se debe seleccionar para variar un segmento de cualquier automatizaciéon programada sin alterarla al momento de
soltar (detener la automatizacion) el fader o potencidmetro de la consola. (2 puntos).

__ Read.
__ Touch.
__ Latch.
_ Write



Analice la imagen para realizar de manera adecuada el flujo de sefial para conseguir que los canales de audio 1 y 2 se agrupen como
STEM en el canal de audio 3. (3 puntos).
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STEM canal estéreo con entrada bus mono.
STEM canal estéreo con entrada bus mono.
STEM canal estéreo con entrada bus estéreo.
STEM canal mono con entrada bus mono.

_ Envio Bus mono

__ Salida Bus estéreo
__ Salida Bus estéreo
_ Envio Bus estéreo

R

Por lo general el woofer de un parlante emite frecuencias comprendidas entre: (1 punto).

_ 8Khz. - 20 Khz.
~ 20 Hz. - 2000 Hz.
~ 20 Hz. - 200 Hz.
~ 20 Hz.- 20 Khz.

El tiempo de reverberacion transcurre en un determinado recinto desde que se produce un determinado sonido, hasta que su
intensidad disminuya: (1 punto).
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(Entre qué frecuencias suele percibirse el ruido técnico o hiss? (1 punto).

_ 400 Hz - 3 Khz.
__ 20Hz-1Khz.
6 Khz. - 10 Khz.
10 Khz. - 20 Khz.

Analice la imagen e indique qué tipo de ecualizador es: (1 punto).

100Hz 400Hz 1kHz 4kHz 12kHz

_ Paramétrico.

__ Semiparamétrico.
__ Gréfico.

__ Lineal.

Seleccione un efecto cuya insercion debe ser en serie. (1 punto).

__ Expansor.
__ Flanger.
_ Reverb.
__ Delay.

Seleccione un micréfono considerando la transduccion acustica-mecanica. (1 punto).

__ Piezoeléctrico.
___ Carbon.
__ Presion.
_ Condensador.

(Para qué sirve el control “size” en los efectos de reverberacion? (1 punto). Predelay Welectty  RoomSize " Demy/Tame |\ Mod: Rate™ Mod.totemsiy || Wik

__ Subir el volumen de la reverberacion.

_Aumentar o disminuir el espacio de la sala virtual.
___ Cambiar la relacion sonido seco - sonido procesado.
__ Cambiar las frecuencias de las reflexiones. Zome 2% 0 1008 : 05t

Low Cut 410z High Cut 6000Hz N~

Redacte su propio reactivo para las caracteristicas acusticas basicas considerando la estructura y formato de los presentes reactivos en
esta evaluacion; escriba con letra imprenta en dos lineas como maximo, marcando con X la respuesta entre las 4 alternativas que
formule. (2 puntos).

Autoevaluacion estudiantil.

Conteste de manera honesta, responsable y realizando autocritica sobre su desempefio académico jEn qué nivel considera usted se
encuentra al terminar la capacitacién de Sonido I correspondiente al segundo parcial?
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