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“Como	estudiante	de	ESPOL	me	comprometo	a	combatir	la	mediocridad	
y			actuar	con	honestidad;	por	eso	no	copio	ni	dejo	copiar”	
	
	

-----------------------------------------------------	
Firma	de	compromiso	del	estudiante	

	

Estudiante:		 _	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	_	 	 Septiembre	15	del	2016	

Docentes: Msc Gustavo Cali.  
	

Examen	de	Mejoramiento	

Recomendaciones: 
• NO firme la aceptación, a menos que esté conforme con la nota. 
• VERIFIQUE LA ORTOGRAFÍA Y TENER EN CUENTA LA CALIGRAFÍA. 
• Terminantemente prohibido cualquier intento de fraude antes, durante y después del 

examen. 
• Incluya sus nombres completos dentro del examen físico. 
• Leer todos los temas adecuadamente y luego responder. 
• El Docente se reserva el derecho a responder cualquier pregunta. 
• No se permite el uso de ningún dispositivo ajeno al desarrollo del examen, sea de 

comunicación, entretenimiento, y/o distracción. 
• Debe contar sólo con los elementos necesarios para desarrollar el examen. 
• Complete con bolígrafo de tinta color negro, o azul, evite otros colores y/o lápiz, a 

menos que el docente indique lo contrario.    
• Cualquier elemento que necesite, debe consultar al docente previo a su uso. 
• Por cualquier otra duda, consulte al docente, jamás a uno de sus compañeros. 

 
Instrucciones Generales: 

• Antes de iniciar su evaluación registre sus nombres y apellidos completos. 
• Tener presente que 3 faltas ortográficas en un mismo literal, anulan dicho literal. 
• El texto que no se comprenda, será considerado como incorrecto. 
• La Evaluación tiene un puntaje total de 100. 
• La Evaluación cuenta con 2 temas. 
• En cada tema se indica el puntaje asignado. 
• A menos que se indique lo contrario cada literal tendrá un puntaje equitativo de tal 

forma que la suma totalice el puntaje asignado para el tema. 
• A menos que se indique lo contrario cada sub literal tendrá un puntaje equitativo de 

tal forma que la suma totalice el puntaje asignado al literal que lo contiene. 
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Tema 1) Realizar el modelo conceptual y lógico de un sistema de información de una 
empresa de software atendiendo las siguientes especificaciones.(60 puntos)  

• La	empresa	crea	proyectos	para	otras	empresas.	De	dichas	empresas	se	almacena	el	CIF,	
nombre,	dirección	y	teléfono	así	como	un	código	interno	de	empresa.	
• Los	proyectos	se	inician	en	una	determinada	fecha	y	finalizan	en	otra.	Además	al	planificarle	se	
almacena	la	fecha	prevista	de	finalización	(que	puede	no	coincidir	con	la	finalización	real)	
• Los	proyectos	los	realizan	varios	trabajadores,	cada	uno	de	ellos	desempeña	una	determinada	
profesión	en	el	proyecto	(analista,	jefe	de	proyecto,	programador,…),	dicha	profesión	tiene	un	código	de	
profesión.	En	el	mismo	proyecto	puede	haber	varios	analistas,	programadores,…	
• Todos	los	trabajadores	tienen	un	código	de	trabajador,	un	ID,	un	nombre	y	apellidos.	Su	
profesión	puede	cambiar	según	el	proyecto:	en	uno	puede	ser	jefe	y	en	otro	un	programador	
• Se	anota	las	horas	que	ha	trabajado	cada	trabajador	en	cada	proyecto.	
• Puede	haber	varios	proyectos	que	comiencen	el	mismo	día.	
• A	todas	las	empresas	les	hemos	realizado	al	menos	un	proyecto	
• Todos	los	trabajadores	han	participado	en	algún	proyecto	
• En	la	base	de	datos,	la	profesión	“administrador	de	diseño”	no	la	ha	desempeñado	todavía	
ningún	trabajador	o	trabajadora		
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Tema 2) Escriba los queries para las siguientes preguntas (40 puntos) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. Crear las tablas cmJugador y Equipo. 
2. Cambiar el número del jugador Messi a 11. 
3. Elimine los partidos de tipo amistosos.  
4. Elimine los partidos de la fecha 12/12/2012 
5. ¿Cuántos jugadores del país de Ecuador tienen apellido Valencia? 
6. ¿Cuántos partidos jugó de Local el equipo Ecuador, desde el 01/01/2005 al 31/12/2005? 
7. ¿Cuál es el estadio con mayor capacidad? 
8. Crear un índice para el número de los del jugadores  

CodPersona = CodPersona

CodPersona = CodPersona

idPais = idPais

codEquipo = codEquipo

codEquipo = codEquipo

idPais = idPais

codEquipo = codEquipoLocal

codEquipo = codEquipoVisitante

cmPartido = cmPartido

codEstadio = codEstadio

codEtapa = codEtapa
codResultado = codResultado

CodPersona = CodPersona

cmPersona

CodPersona
idPais
Nombres
Apellidos
Direccion
Telefono

int
int
char(50)
char(50)
char(100)
char(30)

<pk>
<fk>

cmJugador

CodPersona
codEquipo
numero
posicion

int
int
char(2)
char(50)

<pk,fk1>
<fk2>

cmPais

idPais
Nombre
Posicion

int
char(50)
int

<pk>

Partido

codEquipoLocal
codEquipoVisitante
cmPartido
codEstadio
fecha
hora

int
int
int
int
date
date

<fk1>
<fk2>
<pk>
<fk3>

cmEtapa

codEtapa
cmPartido
fecha
horainicio
tiempoExtra
duracion

int
int
date
hour
int
int

<pk>
<fk>

cmEstadio

codEstadio
Nombre
Ciudad
capacidad

int
char(50)
char(50)
int

<pk>

cmCargo

CodPersona
codEquipo
descripcion
formacion

int
int
char(50)
char(50)

<fk1>
<fk2>

Equipo

codEquipo
idPais
nombre
GrupoRepresentacion
Tipo

int
int
char(50)
char(50)
char

<pk>
<fk>

Resultados

codResultado
Descripcion

int
char(50)

<pk>

CodDetalleResultado

CodDetalleResultado
codEtapa
codResultado
CodPersona
NumeroResultado

int
int
int
int
int

<pk>
<fk1>
<fk2>
<fk3>


