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FROL.OGO

El contenido de este trabajo es la descripcion de un SISTEMA DE
DOCUMENTACION INTERACTIVA de programas de Teleproceso el misno
e =] desarrolla en hase A wrr Archiveo Maestro  de

Documentaci an.

El SBistema tiene como objetiveo proveer a los programadores de
teleprocesc wun medio de documentacion de sus sistemas, esta
documentacion ayudara & los usuarios en el momento de utilizar

las aplicaciones desarrollades en Teleproceso.

Mediante &1 Editor de Texto del sistemsa cada programador puede
digitar su documentacion de manera interactiva. Lusgo las
uvsuarios, al wtilizar la aplicacion en teleproceso, pueden
hacer uso de la informacion digitada por el programador para
guiarse en la utilizacion correcta de la aplicacion de gue son

UsUarios.

La descripcion total del sistema no se limita a estas paginas,
cada wno de los programas ha sido documentado exhauvstivamente

para facilitar su comprension.

El sistema ha sido implementado utilizando el lenguaje de
programacion  COBOL en un computador I.EB.M. gue poses el monitor

cde Teleprocesamiento llamados CICS.



1 INTRODUCCION

Al referirnos a wun Sistema de Documentacion Interactiva,
estamaos hablando de wun  Sistema por medio del cual se puede
almacenar v mas tarde obtener toda la intformacion referente a
cada LA de los programas  de Telesproceso que han sido

implementados vy gue se encuentran en funcionamiento.

Toda eata irformacian g inoresada & wrn Archivo de

Documentacion a traves de programas de Teleproceso.

La presentacion del Archivo de Documentacion es el comienzo del
presente trabajo. El  fArchivo de Documentacion es el unico

archivo utilizado en nuestro sistema.

Luegoe de la explicacion del fArchivo Maestro, presentaremos una
explicacion detallada de cada wno de los programas gue
intervienen en @l Sistema. En la explicacion de los mismos se
incluyven sus objetivas, los datos que recibe de entrada,los

procesos gque se realizan, stc.

Carntorme =1 avance en la lectura se explicaran cilertos
reguerimientos  de programacion gue sean documentados mediante
el sistema de documentacion, porgue el Sistema esta disenado
para  trabajar con aplicaciones de CICS gue cumplan con el
requisito de  ser psewdoconversacionales. Ohteniendose una

independeci a el el mtama de  documentacion de los otros



sistemas.

Finalmente

Sistems. bres

de wbilizar

inclulremos un

recomnendable

=l Sistemsa.

Marnuwal destinado a los usuarlios del

la lectura de este manual al momento



2 ARCHIVO MAESTRO DE DOCUMENTACION

El Frehivo Masstro de Documentacion s wn  archivo de
organizacion Indexada cuya clave de acceso es el nombre de las

transacciones de los sistemas gque se documentan.

Este Archivo se sncuentra divido en 2 partes:

ad er donde  encontramos nombres de las partes gue componen el
sistema descrito por el usuwario, 0 los nombres de las partes de
urie de los modulos, cuandeo el sistema tenga varios niveles de
METIS Y For ejenplo un sistema puede tener 5 opoiones, y una de

e

esas  opciones al accesarse tiene I opociones, con lo que habria

i) fgui tenemos un arregio v en base al contenido de los
elemsntos de este arreglo, accesamos a otros registros del
archive maestro, en los gue habra las explicaciones de cada una
de las partes cuvos nombres aparecen en la  parte {a) del
registro. Fara cada nombre pusde haber uno o varios registros.

Fara &l mantenimiento del Archivo Masstro usaremos el programa

cde Ingreso de Doocumentacion.



2.1 FORMATO DE REGISTRO DEL ARCHIVO MAESTRO DE DOCUMENTACION.

Egspecificaciones de Archiwvon

MOMEBRE

Moambre del

Faneal

Arreglo
longits B

@l emnsn. 10

Titulo del

Famel

Arrealo

longit.78

elemen. lé

Filler

EQIICIon
A
g i
89 -~ 141

142--138%

1E90--140%9

al fanumerico

al fanumarico

al fanuwmnerico

al fanumerico



3 MObULOgS DEL S18TEMA

Fara facilitar la comprension del Sistema lo hemos dividido en

4 Modulos:

=Modulo Teleproceso 1

1]

~Modulo Teleproceso &

—Modulo Batch 1

-Maodul o Batech 2



3.1 MODULO TELEFROCESO 1

El Modulco Teleproceso 1 especificamente se refiere al Ingreso
| ol la documentacion propiamente dicha por parte de los
programadores de las aplicaciones guiesnes son los encargados de

documsntar SUS Programas.

f traves de este modulo se efectua el Mantenimiento del Sistema

e cuanto & 1o gue a documentacion se refigre, Ya que nos
permitira ingresar nuevas documentaci ones o actualizar
documentaciones W& =xistentes, asi como  tambien eliminar

cdocumentaciones de programas gque va no sSe USan.

Faor medio de comandos de edicion definidos en este modulo el

uswario podra trabajar sobre sus datos.

Este Modulo consta de un programa de Teleproceso.

Monbre de la Transaccion @ SDO1

Mombre del Programa FBEDTROOD )
BMombre del Mapa : SDMoOOL
Nombre del Grchivoe s SDKO01
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Ze2 MODULO TELERPROCESO 2

Easte Modulo realiza la Presentacion de la documentacion a los
usuarios del Sistema, quienes encontrandose en otro Sistema
recurren a este para obtener una definicion clara vy precisa
sobre la operacion v funcionamiento del Bistema en el gque se
encuentran. :

Eete Modulo consta de un programa de Teleproceso para realizar

esta funcion.

Mombre de la Transaccion: SDO2

SDTROOOL

Mombre del Programa

Mombre del Mapa SOMOOE

Mombre del #Arohivo v BDEOODL
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Z.3 MODWG BATOH B

Este Modulo

consta

ge  un progeana en

listar el Archivo de Documentacion.

Frograma gue utiliza

Archiivio gue uwtilizs
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S8 MODULO BATCH 2

Este Modulo conste de wun programa en Batch gue se encarga de

efectuar &l RBackup/Restore del Grochivo de Documentacilon.

Froograma gque ubtilizal SDEEOOO]

&rchivo que utiliza SDEOO]L

DIaGrAMA DE BLOWULUE

o

DK Edd L

&y




4 FUNCIONES DE LOS MODULOS

Ern esta parte se encontrara toda la informacion necesaria en
caso de efectuar alguna modificacion &l @ Sistema, ademas se
pspecificaran todas las restricociones  gue se apliguen a cada

uno de los modulos.

Ez necesario tener ouy en claro la idea basice gue rodes este
Sistema, por 1o gue presentanos a continRacion una explicacion

gde los fundamentos del misno.

Imicialmente la iddea primaria swgio con el proposito de
@l abor ar Lin Hiatema de  Documentacion lo suficientemente
flexible CjLLes b inde a los programadores la posibilidad
documnentar sus programas de Teleproceso de una manera dinamica,
y o oque al mismo tiempo dicha documentacion estuviera disponible
al wusuvario final, con lo gue se conseguiria disminuir &l tiempo
de entrenamiento de los usuarios v brindarles una facilidad de
consulta de lo  que hacen los programas de una manera rapida vy
sencilla  sin tener gue recurrir a una documentacion impresa o a
interrumpir al programador cada ve: gue ]l usuwario se oclvide de

algo o cada ver gque se modifiguen las aplicaciones existentes.

Fara lograr este objetivo se ideo un metodo gue permite enlazar
un  programa de Teleproceso con una edplicacion del mismo
almacenada =1y} wno o varios registros de un fArchivo  de

Doecumentaci omn. Luego & traves de otro programa se procede a




o

presentar dicha documentacion en el momento en que se la
FEQUL BN & Fara eato HE contaria con dos  programas  de
Teleproest, &l D 3 mEr o destinado &l Ingreso ches 1a

Documentacion v el segundo destinade a la Fresentacion de la
misma. Fara ilustrar mejor esta ides exponemos el siguiente

@jemplol

Supongamos gque existe un programa de Teleproceso gue efectua el
ingreso de datos a un Archiveo de Trabajoi este programa es del
tipo FPseuwdoconversacional. Ademas el Mapa que utiliza {(Formato
de Fantalla) tiene en sus cuatro primeras posiciones el Codigo
de Identificacion de la Transaccion con la que se llamna a este
programa definidas con  wun nombre de campo con los atributos

DOARK vy FSET.

Bl e CIC)E améE comiensa CLETIOo SE digita su Codigo de
Identificacion de transaccion (EXPL por ejemplol en la pantalla
en klanco vy la primera ver envia solamente el mapa a la
pantalla v se termina ] programa con un comando RETURN sin

ninguna opocion adicional {como TRANSID FOR EJEMPLOY acaba.

Una ver el mapa en pantalla podriamos limpiar la pantalla v no
pasaria nada puesteo gue no dejamos atado nuestro terminal a
dicha transaccion, logicamente no vamos & hacer eso. Cuando el
digitador termina de ingresar los datos presiona la tecla ENTER
v e llama otra vesz: al programa (por gue el mapa guarda el

nombre de la transaccion en sus cuatro primeras posiciones), se



recibe &1 mapa, s wvalida el registro v si no hay error se
procede a grabarlo en el archivo de trabajoid si hay error se
maaeve un Mensaje de BErreor al o area de mensajes del mapa.
Finalmente s vuelve a enviar &l mapa vy se devuelve &1 control

al CICS con un comando de retorno sio ninguna opocion especial.

Como  se puede deducir en este ejemnplo este tipo de programa
nunca ata  wn terminal & un programa dedo sino que siempre gque

termina el programa tambien gueda liberado el terminal.

1l enlace con el Frograma de Presentacion de la Documentacion
s efectua de la siguiente maneral cuando el operador ha
digitado &1 Codigo de Transaccion v presiona ENTER la primera
VER 4 el programa le  envia @l mapa vacio, v luego terminaid en
aeste mevineEnto &l operador procede a digitar los campos
requeridos,  para  luesgo  ingressae este registro al Archivo de
Trabajo, suponiendo gues gl operador oclvido gue debe de ingresar
e cierto campo entonces procede a llamsr  al  Sistema de

Documentacion.

Egstando con la pantalla de ingreso de datos, el operador
procede a presionar uwuna Tecla Funcional especifica, digamos
FEY,  en este momento se 1lama &l programa de Presentacion de

Documentacion.

fAhora " Come sabe el Frograma de Presentacion gue documentacion

tiene que presentar? " Esto se resuelve de la siguiente manera:



e

el programa de Doocumentacion recibe el mapa gque se encuentra en
pantallia en ese monento, luego procede a guardarlo en una Cola
de Temporary Storage para su poterior devolucion, despuess arma
una Olave que le servira cono argumnento de busqueds para leer
el Archivo s de  Documentacion, dicha Clave consta de las cuatro
primeras posiciones del mapa mas cuwatro blancos. Una ve: gue el
registro es leido se arma una pantalla con la informacion del

registro recien leido v la presenta.

Una wver gue el digitaedor cheguea la informacion necesitara
entonces presionar  obtra Tecla Funcional v se le presentara el
mapa de ingresc de datos, en el gue se encontraba. En pse
momento . el digitador estara en cepacidad de continuar con su

ingreso de datos.

Esta parte constituye la Fresentacion de la Documentacion.
Luego tenemos obra parte en la gue ingresamos la documentacion
al  fArchivo de Documentacion a traves de otro programa de

Tel eproceso.
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4.1 MODULD DE TELEFROCESO 1

Este modulo consiste en un programa de Teleproceso gue se
utiliza gara Ingresar informacion al  Archivo Magstro de
Documentacion. CDomo va se exdplico para efectuar el enlace entre
un programa de Teleproceso v una documentacion almacenada en el
FArchivo  de  Documentacion el sistens wtiliza el codigo de

identificacion de la transaccion.

Al Final de la explicacion de este modulo se incluven los
Listados del programa, Mapa, Diseno de Fantalla vy Diagrama de
Flutja. Se recomienda gue a medida gue se vaya avance en la
Iectura se consulten los diagramas v mapas respectivos asi como
tambien las descripcionss de las estructuras gue acompanan a

estos listados.

Cuando s llama a la transaccion se gjecuta un comando RECEIVE
MaF. La primera vez: ocwrira la EDndiciDn de MAFFATIL v se
éjecutara un  comando SEND MAF conm la opcion MAPONLY. Si no es
la primera wver entonces se recibe bien el mapa v se procede a

preguntar por la Tecla Funcional gue se presiono.

51 fue ENTER ejecutaremos la Rutina de Consulta., si fue PE1L
gjecutaremos la Rutina de Actualizacion, si fue cualoguier otra
tecla moveremos un Mensaje de Error al mapa. Luego procederemos

a anviar el mapa.



Lo wultimo que se ejecuta es un comando RETURN para devolverle

el conterol &l L£ICH,

La FRutina de Consulta consiste en leer el registro del Archivo
de  Documentacicon ocuya Clave es el campo MOMI. lluego se procede
a mover los campos del archivo & los campo del mapa. En caso de
gque no =xista registro con esa Clave s movera un mensaje gue

indigue esa condicion al mapa.

En la Rutina de Actualizacion editamos el Cuerpo del mapa v
obtenemos  un Arreglo de  trabeajo ya editado. Luego leemos el
registro del Archivo de Documentacion con la Clave MOMI, si

existe el registro se lo actualiza, sino se lo creara.

La informacion gque se wsa en anbos casos proviene tanto del

mapa (TITIL, TABLA-FNLI, NOMI) como del arreglo de trabajo.

La FRutina de Edicion consiste en procesar el campo Cuerpo, el
cual esta constituide pbr un arregle de 1é lineas de 78
caracteres de longitud. Cada linea del cuerpo posee dos campOs,
el primero es el campo de comando vy el segundo es el campo de
la informacion. Esta rutina reconoce cuatro codigos de comandos
validos gque sirven para modificar el cuerpo, si no se codifican
codigos de comandos la informacion del arreglo del cuerpo en el

mapa pasara identica al arreglo de trabaio del programa.

EFs necesario decir gue cwando efectuamos modificaciones a un



Fanel, estas solamente afectan a dicho panel. éhora bien, va
CjLiE todo cambio gue se realice aftecta inmedistamente  al
regletro, ase debera de tensr oucho cuildado cuando se efectuesn
modificaciones indeseables o se use el programa con negligencia
@ drresponsabilidad, es por este mntivq que s recomienda gue
an la tabla de SIGN-0N del CICES se le concedsa acceso a este

programa solamente a las personas autorizadas.

El Froceso de los Comandos es el siguwiente: 21 primer Comando
que  se procesa es el Comando M (Mover). Solamente puedo mover
desde wun solo lugar & la ver, es decir solo pusde procesarse un
Comandoe M & la vez. Su codificacion es una M v a continuacion
ponemnos la cantidad de lineas gue deseamos mover (de 01 a 1&),
el programa e@fectus una  busqueda  secusncial del Comando a
traves de las 1& lineas del cuerpo y cuando detecta el Comando
M procede a grabar la cantidad de lineas especificadas (MO3 por
ejemplo @erian 3 lineas) a partir de la linea donde se digito
@l Comando en una Cola de Temporary Storage. Una ve: gue se
graban las lineas en la cola =se cambia &l Comando M por el
Comando D {(Borrar). Cabe recalcar gue una ve: gue se efectua un

Comando M no se podra efectuar otro Comando M ohasta gue no se

hayvan insertado las lineas gue se movieron.

Luego el programa  hace una busgueda en 2]l cuerpo desde el
camienzo para detectar los otros Comandos gue se hubieran
digitado. De este grupo se procesa  primero el Comando A

(Adicionar), e mueve la linea donde se digito =1 Comando al
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arreglo de trabajo, v luego se computa el nuevo valor del
indice del arregle de trabajo para que refleje adicion de
lineas: a continuacion se procesa el Comando D (Deletear) el
cual  computa el nueveo valor del indice del arreglo del cuerpo
para gue refleje deletec de lineasi despues tenemos el Comando
1 {Ingsertar) el cual mueve la linea donde se digito este
Comandn  al arreglo de trabajo, v a continuwacion inserta las
lingas gue hayvan sido movidas en la wltima ejecucion del

Comando M.

Cuando  se adicionan lineas al cuerpo se perderan las lineas al
final del mismo, lo mismo ocwrira cuando se inserten lineas.
Fri cambio cuando se horren o se muevan lineas, las lineas a
continuacion de las afectadas se desplarzaran hacia arviba hasta

pocupar &1 lugar de las anteriores.

En la parte infericor del mapa encontramos una serie de campos
llamados FANELES, los mismos gue tienen la funcion de enlazar
otros registros del Archiveo con este. En caso de gue una panel
e EEE suficiente para ingresar la documentacion de un
EFE I ST S, wtilizaremos el Campo FW v digitaremos en este la
Clave de otro registro del Archive de Documentacion gue se
considere como la continuacion del panel actual. Es decir que
i estoy documentando una transaccion gque se llama AUTR por
ejemplo, &1 nombre del panel seria AUTR tambien, y si necesito
otra pantalla para continuar con la explicecion podria poner en

2l Campo FW la palabra AUTROOOL1. Despuss que termino de



2

ingresar la documantacion del panel AUTE, ingresare la
documentacion  del  panel  AUTRODO01. El Programe de Fresentacion
de  la documentacion sabra despues que al panel AUTHR le sigue un

panel siguiente (FW=FUORWARD) que es el AUTROKGO]L,

Farog supongamos  abora que la documsntacion gue estoy digitando
e trata de un programa gque es oun menu, el mismo que llama a

tres programas, como por sjemplod

. Adicion de FRegistros
2. Modificacion de Registros

-

2. Eldminacion de FRegistros

Fuedo optar por wuna scolucion mas viable gue me permita ir a
cada wna de las documentaciones de las Opciones 1, 2 o 3
directamente =sin tener gue wsar pantallas siguientes. En esste
caso  suponiendo gue la Upcion 1| se relacione con la transaccion
ADIC,  gue la Opeocion 2 se relacione con la transaccion MODI, v,
gue  la Opcion 3 se relacione con la transaccion ELIM, puedo

digitar esos nosbres de transacciones en los Campos 1D, 20, v

e ode PANELES v asi lograr un enlace directo.

Esta estructwa no se limita a lo arriba explicado solamente,
sino que el programador gueda en libertad de poder ajustar la
estructuwra & sus npecesldades conectando los paneles de la

manera gque mejor le sea conveniente.



4.2 MODULO TELEFROCESO 2

e

Este Modulo consiste en

un programa  de Teleproceso gue se

} utiliza para la Fresentacion de los registros del Archivo de

‘ Documentacion {(la documentacion de las aplicaciones propiamente

| dichas).

fomo  se ha venido mencionando hasta ahora para efectuar el

enlace entre un programa v su documentacion {(almacenada en el

frchivo cle Documentacion), Ge LIS A & el Codigo ole

| Tdentificacion de la transaccion (TRANMSID), para asi lograr un
|

enlace dinamico de un solo Frograma de Fresentacion con el

| resto de los programas de aplicacion.

| E1  BSistema de Documentacion se lo ideo para gque trabaje de una

| manera  independiente de las otras aplicaciones, es decir gue

%1&% otras  aplicaciones (todas las gue no pertenecen al Sistema

de Documentacion) nunca se enterarian de la existencia de
|

esta
[Sistemasi sin embargo  para lograr esta idndependencia  era
|

Inecesario gque los
|
{

jcumplieran con los
|

programas de Teleprocesoc a documentarse
siguientes requisitos:

l.

ﬁu Tener codificado en los mapas gue utilizen el Codigo de

hdenti#icacimn de la transaccion en las cuatro primeras

-——

posiciones, con los atributos DARK v FSET.
b Tener un flujo tal gue cada ver: que se ejecute el programa

b
%@ reaslice un solo Comando RECE IVE MAF.




o Mo tener Comandos  COMVERSE o ninguna simulacion del mismo
con el par de Comandos SEND MAF v RECEIVE MAF.
d. Devolverle el control a CICS siempre con un Comando RETURRN

sin ningurna otra opocion {como TRANMSID por ejemplol.

Tales reguisitos son  indispensables =i se desea tener total
independencia del Sistema de Documentacion con respecto de los
demas sistemas. Ademas una edplicacion breve nos dara la pauta
para comprender mejor 2] porgue no segulir estos reqguisitos

interfiere con la independencia del sistema:

=1 Ezte reguisito es necesarioc para gue el programa  de
Fresentacion determine la documentacion de guien le estan
pidiendo.

. Ver c.

T Si s ejecuta wun Comando  S5END MAF v luego se ejecuta un
Comando  RECEIVE MAF, se puede dar el caso de gue el operador
quiera consultar gque debe de ingressar en algun campo del mapa
que se esta recibiendo, en cuvo caso i presionara FF2 (la
tecla cue 11l ama al P OgFr ama e Freserbacion de la
Documentacion), no se llamaria al programa de Fresentacion sino
gue segquiria ejecutandose el otro programa.

de 81 se le devuelve ]l contreol al CICS con un RETURN con
THRANSID, ¥ =51 lTusgo gl operador guiere consultar la
documentacion de ese programa vy o presiona FF? {(la tecla gue
llama al programa de Presentacion), la transaccion gue se

activaria no seria la del programa de Fresentacion, sinog la del



abro programna.

Es por las razones arriba explicadsas que se deberia de seqguir
los requisitos para obtener una independencia totald ahora si
estamns concientes de las aplicaciones de hoy en dia, de la
conplejidad de las mismas, no podemos restringir al programador
para  gue se apegue a tales requerimientos regidos, entonces lo
gque hemos  hecho @8 adicionarle al sistema otras opciones para
tratar de ajustaric en la medida en que se pueda a las
necesidades vy realidades del programador, lo gue nos ha llevado

a dictar reguerimientos adicionales gue sons

a. Se mantiens igual gue el reguerimiento original a.

k. 51 sme ejecuta algun Comando  RETURN  con TRANSID v con
COMMARES, el programa de Presentacion almacenara dicha COMMARES
v la devolvera a su debido tiempo.

En  este caso se tendra gue incluir una rutina en el programa de
aplicacion parsa gque cada ver gue s ejecute un Comando RECEIVE
MAF  se pregunte si se presiono o no la tecla PF?, v en el caso
de  gue se haya presionado, se bifurgue a una rutina gue ejecute
L Comando de XCTL  al programa de Presentacion de la
Documentaciorn.

Ca La rutina anterior no servira en los casos en los gue se
Eimule un COMVERSE {tener un Comando RECEIVE MAF despues de un
Comando SEND MAF) .

de  El reguisito anterior lo efectuo si diseno el programa como

Fesudoconversacional .



Coma es laogico tales requisitos implican gue el Sistema de

Documentacion no ses ya tan independiente como se 1o penso an
un  principic, perc por otro lado me permite ahora sl documentar

transacciones gue antes no hubiera podido documentsar.

51 Final de 1a zaplicacion de este modulo se encusnbran
chi agramas v listados referentes & este programa. Se pide al
lector se haga referencia & ellos cuando se lean las liness gue

vendran a continuacion.

Fara llamar a esta btransaccion presionamos una Tecola Funcional
previamente definida v podran ocwrrir 2 cosass

1 Chae HE arranque el Frograma de Presentacion de la
documentacion.

-

2. fBue s arrangue el otro programa vy gue este expida un

Comando XCTL &1 Programa de Fresentacion.

[ cual guier CAB0 entrara & ejecutarse el Programa de
Fresentacion. La primera ve: gue se ejecuta la transaccion se
guarda  la COMMARES que nos  pusdieran enviar, en una Cola de
Temporary Storage hasta gue la devolvamos. Despues se recibe el
mapa que  se  encuentra en  pantalla en ese momento, si ocurre
HEFFATIL  se ejecuta una Rutina de Inicializacion para gue cuando
leamos el Archivo de Documentacion se, lea un registro de
detault. i se recibe el mapa correctamente se lo almacena en

Temporary Storage para 1R posterior devolucion, vy se
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inicializan algunos arreglos de trabajo.

Luego se lee el Archivo de Documentaciorn, se chequea gue Tecla
Funcianal ae presionc vy segun la tecla se seguira la accion
correspondiente.  Luego se continus con el proceso,. se construve
el mapa de =salida v se lo envia, se graba un registro de .
trabaio en Temporary Storage v luego se termina la transacoion

con wun Comando RETURN con la opcion TRAMSID.

la rutina gue almacena un mapa en Temporary Storage ejecuta un
Comandoe RECEIVE de fterminal control con la opcion de lectura
del buffer del terminal en ese momento v luego lo almacena en

una cola de Temporary Storage para su posterior devolucion.

Er el programs existe un registro de trabaioco gue la primera ves
s lo crea v las obtras veces se lo lee al comienzo v se lo
actualiza al Final del programa, mientras dure la conswulta,
Eete registro de trabajo a mas de tener informacion acerca de
sl w2 ha recibido COMMARES o no, posee dos arreglos con sus
respectivos  indices que me controlan la secusncia de pantallas

ouE s5e presentan.

Ern la parte de chegueo de la Tecla Funcional gue se presiono

tenemos  una serie de rutinas  gue se ejecutan de acuerdo al

requerimiento del usuwario., v estas son:

sleccion de la opocion gue me permite ir a una
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pantalla determinada si digito wn valor en el campo INFI del

mapa de acuerdo con las instrucciones gque se den en la

pantalla.

u

Fetornog ia cual modifica los arreglos de trabajo

para gque se me presente el panel o menu anterior.

i

Rutina de Exit gue me envia mi mapa original a la pantalla v
me permite salir del Programa de Presentacion. Bi hubiere
COMMARESA  esta se pasara vy se le devolvera el control al CICS

o el TRANSID del programa que llamo al  Programa  de

Fresentaclon.

L

i

que me permite  ir desde cual guier panel al

panel inicial de documentacion {(panel de default).

Rutina

de Hackward que me permite ver el panel anteriormente

presentado.

de  Forwaed gque me permite wver 1 panel Cuter @

continuacion del panel actual.

Finalmente despuss del chegueo de la Tecla Funcional se tiene
la construccion del panel gque se enviara a la pantalla. Esto

esta a cargo de las rutinas de Map Building.



4.3 MODULD BATCH 1

Este Modulo sicve para listar el contenido del Srchiveo Maestro

de Documentacion. Se contemplan 3 opciones gque sons

1. Listar un Registrao
2. Ldstar un Conjunto de Registros Relacionados
3. Listar todo el &rchivo

4. Fin de Proceso

Este Menu se presenta al inicico del progerama. El operador
decide gue opocion guiere gue se ejecute. Las bres primeras
opciones  despues de ejecutarse volveran a presentar el Menu, va
qua la uwunica forma de terminar la ejecucion ss a traves de la

opcion 4.

e recomienda gque se use la opocion 4 sienpre pars gque cuando se

acabe el proceso se cierren normalmente los Archivos.

La  Frimera Opcion se relaciona con el listado del contenido de
un registro del Archivo de Documentacion. El programa procedes a

pedir que se le digite la CLAVE del registro a listarse.

Lo gue se lista esta en un foranato parecido al programa de
Fresentacion de  la Documentacion. Es decir tenemos un Titulo vy

un Cusrpo.
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Con la Opcion 2 obtenemcs el listado de un conjunto de
registros gue  posean  dna  CLAVE  GENERICA identica. Esto se
rrelaciona fulul Ejempl o il ] una serie de registros gue
pertensezcan & un  Sistemsa determinado. El programa pide gue se

ri

le digite la Clave Generica que puede ser de 1| a 7 caracteres.

Con  la Opcion 2 &l programa procedera & listar todo el

contenido del drchive de Documentacian.
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4.4 HMODULO BATCH 2

Este Modulo sirve para efectuar tanto Respaldo para Disco como

FHestauwracion desde Cinta del Archivo de Documentacion.

El programa presenta &1 siguiente Menu:

1. Hespaldo a Cinta

ae Pestauracion a Disco

Una wvez en este Menu el operador escoge la accion a realizarse.
En caso de gue se escoja Respaldo a Cinta el operador se

encargara de colocar la Cinta en el Drive respectivo.

Fara ! casoco de FRestawacion a Disco tendra gue hacer el mismo

trabajo.



DOCUMENTACION TECNICH

1 CREACION DEL ARCHIVO MAESTRO DE DOCUMENTACION

Fara la ocreacion del Archivo Maestro de Documentacion haremos
referencia a wn Procedimiento que se encuentra va catalogado vy

que se lo especificara al final de la documentacion.

Este drchivo Maestro de Documentacion es el wunico Archivo
utilizado en nuestro Sistema v en el se almacena hoda la
informacion de cada une de los programas gue hacen uso de este

Sistema.




2 PROGRAMAS QUE UTILLIZA EL SISTEMA

TRANSACCION FROGRAMS MEE A

SDO1L SDTROO0] SDMOO1

D02 SDTFOOOZ SDMOOZ

EROGEAMAS DE BaTCH
FUNCION FROGRAMA
LISTADOR SDLE00OL

FRESFALDO SDEEODODL
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DACUMENTACION DE USUARIO

L INTRODUCCION

El objetivo de este Manual es sérvir de guia para una persona
gue  deses autilizar el SISTEMA DE DOCUMENTACION INTERACTIVA DE

FROGRAMAS implementado en el computador I1BM S/4341.

Auncgue  en principico, los  wusuarios no necesitan tener grandes
conocimientos sobre el computador, es necesario que esten
familiarizados con &l manejo de los tersminales del mencionado

comput ador .,

El  objetive del SHistema es permitirle a un usuario documentar
SUS proOgr amas =2y el computador, para gue  luego dicha
documentacion pueda ser  accesada por cuwalguier persona gue
deses  trabajar con el programa, peroc gue necesite informacion
adicional scbre su operacion para poder comenzar & trabajar con

el mismo.

Cada usLErio documentara SELIS progranas de  wuna manesra
independiente, dicha documentacion se almacenara en el Archivo
Magstro de Documentacicon asi mismo independientemente de las
ctras documentaciones oreadas por obtros usuarios del mismo

Sistemns.



El usuario del Sistema, tiene la ventaja de documentar sus
programas  de  cualguiesr  maneras gue este lo decida, es decir no

debera regirse bajo ningun fornato pre-estaplecido.

Dentro de la Documentacicn tambien pusden incluirse Menu’s con
sus respectiva  opciones, pudiendo documentarse cada una de

ellas de una manera independiente.

Ern la parte de Texto propiamente dicho de la Documentacion,
pociran ser  digitados caracteres de Conbteol gue lusgo S
traduciran en  acciones cuando sea presentado el texto de la
gdocumsntacion &l usuario en la FPantalla de Presentacion de la

Dooumentacion (Ej! alta intensidad, entrada de datos,etc).

Fe dmportante senalar gue la clave de acceso del Archivo
Masestro cle Documentacion corresponde al nombre de las

transacciones de los Sistemas que se documentan.
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2 INGRESO Al SISTEMA

Fara utilizar el Sistema de Documentacion Interactiva de
Frogramas, encontrandonos en cualguier Sistema e incluso en el
propio  Sistema de Documentacion Interactiva, pero de los cuales
no conozacanos nada sobre su funcionamiento v operaciaon, nos
vemnos « en  la gran necesidad de utilizar este Sistema para poder
terer informacion del Sistema en el gue nos encontremnos
trabajando, para lo cual hacemos uso de una Tecla Funcional,
denominada FF9.

Be denomina Teclas Funcionales a aguellas teclas gue realizan
ciertas funciones particulares de acuerdo a como se las hava
definido &1 determinado P Ogr aima. Existen w4 Teclas

Funcional es.

Las  Teclas Funcionales se encuentran en el teclado de los
numercs, pero para hacer wso de esta Tecla Funcional (FF9),
sera  necesario whtilizar otra tecla denominada ALT, la cual se

encuentra junto a la Rarra Espaciadora.

Oprimiendo las teclas ALT vy FF9 desde cualguier Sistema en
donde nos encontremos, ingresaremos al Sistema de Documentacion
Interactiva, vy lo gue e mas interesante., ingresaremos a la
documentacion del programa que en ese monento se encontraba en

ﬁantalla.



G

Una wvezx qgue nos hemos  informado sobre el funcionamiento del
programa  con o el que estabamos trabajando, podremos salicr del
Sigtema de Documentacion Interacitva uwtilizando otra Tecla
Funcional, claramente pspecificada (=14 1a Fantalla de

Fresentacion de la Documentacion de dicho programa.
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#e 1 MANEJOD DEL SISTEMA DE DOCUMENTACION

Er lo gue se refiere al manejo del Bistema de Documentacion
proplansnte dicho, sera necesario senalar gue el Sistema
-~

trabaja en base a 2 Transacciones, de lo cual deducimos gue

dispondra de Z tipos de Mapas.

TRANSACCION SDOL

FANTALLA INGRES0 DE L& DOCUMENTACION

TRANSACCION 5DO2

FANTALLAS DE CONSULTA/FPRESENTACION DE UNA DOCUMENTACION



1.1 INGRESO DE LA DOCUMENTACION

Esta Fantalla i denominada Fantalla de Ingreso de la
Documentacion, puesto gue es agqui donde realmente se ingresa la
documentacion propiamente dicha por parte de los programadores
de la aplicaciones guienes son los encargados de documentar sus

PEOgranas.,

Los campos de gue consta esta pantalla son:

FANEL  § Este campo contiene B posiciones vy agui debe ingresarse
el nombre del Panel al gue estamos haciendo referencia.

TITULD §©  Este campo consta de 53 posiciones v agui debe
ingresarse el tituwlo de la documentacion a la cual estamos
referenciando en ese momento.

CUERFO & fogui  se ingresa el  texto propiamente dicho de la

documentacion, pudiendo wtilizar un formato libre.

2 | Cuerpo consta tanto de las lineass de documentacion
propiamente dicha como de las lineas de Comandos (Ubicadas en

las A primeras POSLCLONes, @ las cuales luego haremos

reterencial.

Dentro del texto podran ser digitadeos Caracteres de Control gue
Tuesgo HE traduciran =yl acciones cuando ses presentado
finalmente el texto de la documentacion al ususario del Sistema

arn la FPantalla de FPresentacion de la Documentacion.



# continuacion del Cuesrpo existen una serie de canpos gue nos
pernitiran  ingresse nombres de Faneles que se relacionan de

alguna manera con &l Fanel #Actual.

Establescamos algunos casos:

=) En caso de gue &l texto ses de una longitud superior a la
que  se dispone en una pantalla, sera necesario usar obtra. Este
enlace de una pantalla con obtra a continuacion se la especifica
a traves del campo "FW" gue significa FORWARD (SIGUIENTE), de
tal manera que en este campo debera ser digitaedo el nombre del

Fanel siguiente al actual.

=} En caso de gue el texto sea un Menu con sus respectivas
O ONES, haremos uwso de los campos gue tenemos enumerados del
I al 19, relacionando cada numero con una Tecls Funcional. En
cada  campo digiteremos &l @ nombre del Panel relacionado a esa

ORCion.



2.1.2 CONSULTA/FRESENTACION DE LA DOCUMENTACION

Esta Fantalla es denominada Pantalla de Consulta/Presentacion
de la Documentacion, puesto gque es esta la pantalla que
realmente es presentada al usuvario del Sistema de Documentacion
cuando se encuentre en cualguier Sistema (e incluso dentro del
propio Sistema de Documentascion), del cual no tenga informacion

alguna sobre su funcionamiento v operacion.

Como es de suponerse no btiene un nombre de Titulo 41jo yva que
los datos quie aparecen en esta pantalla seran sienpre
variables, dependiendo de que documentacion de  transaccion

deseE.

o gue quiere decir gue los datos siempre variaran de acuerdo
al  tipo de transaccion, gs decir de acuerdo a la transaccion
gue havae sido  ingresads v de la cual se desesre btener una

amplia informacion para su correcto uso.

L.os  datos varian tanto en la parte de Titulo, Panel, Texto, asi

como tambien en las opociones que presente.

En la parte dnferior  se dispone de una linea de Mensaje, asi

como tambien del numero del Fanel al gue estamos accesando.

En la uwultima linea tenemnos ciertas teclas Funcionale (FF8),



lag cuales nos permitiran la ejecucion de ciertas

T omalr .




2« 1.3 TECLAR FUNCIONALES

Lazs Teclas Funcionales (FF'5) gue se encuentran disponibles en
la Fantalla de Consulta/Fresentacion de la Documentacion, nos

permitiran tomar ciertas acciliones en determinado momento.

Eotas Teclas Funcionales son:

FF1s EXPLICACION

For wmedio de esta tecla funcional podemos tener una explicacion
adicional , en caso gque hubliera, de la pantalla gue =e nos acaba
de presentar, lo gue quiere decir gue la explicacion de ssa

pantalla podria ser ampliada.

FF3D RETORNO
For medio de esta tecla Ffuncional podremos retornar a la

pantalla donde se encuentra el Menu Principal.

FEdr EXIT
For medio de esta tecla funcional sal dremos del Sistema de

Documentacion v retornarems al sistema gue lo 11amo.

FF&: IMICIAL
For medio de esta tecla funcional llegaremos a una pantalla

inicial en donde encontramos un Sistema Interactiveo de Gyvuda.



FPF7: RETROCERE

For medio de esta tecla funcional retornaremos a la pantalla
anterior gque describe la documentacion, siempre y cuando haya
existido una pantalla anterior a la actual lo gue guiere decir
gque e utilizara en descripcicones de programas gue ubilicen mas
de 2 pantallas. Esta tecla funcional aparecera siempre y cuando

existiera una pantalla anterior a la actual.

FFE: OVANCE

For medico de esta tecla funcional tenemos la opcion de avanzar
a otra pantalla en caso de gue las lineas de documentacion
disponibles en una pantalla (1& lineas) no sean lo suficiente
comno para poder describir  determinado programa. Esta tecla
funcional aparecera siempre vy cuando existiera una pantalla

posterior & la actual.



A3 COMANDOS DEL SISTEMA

En la Fantalla de Ingreso de la Documentacion en la parte del
Taxto proplamnsnte dicho e 1 Documentacion {(cuerpal,
sncontraremos  en la 3 primeras posiciones de cada linea la

opcian de wtilizar Comandos,

Esto Comandos nos prestaran una gran ayuda en lo gue se refiere

a la Edicion del Texto.

e necesario senalar gue si se ejecuta alguna accion en la cual

s modifica el Texto, no habra manera de recuperar lo perdido.
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Z.1 COMANDO DE ADICION

"

For medio del Comando de éAdicion - o

podremcs anadir

" "

lineas en cualquier parte del Texto gue dessemos. Siendo “"nn
el numera  de lineas & 2 anadir. Sera necesario recalcar gue

estamos trabajando sobre 14 lineaz de Texto, de tal maner gue

si anadimos una nueva linega perderemos la ultimsa.

H.2 COMANDD DE DELETED

b

For medioc del Comando de Deleteo @ D nn

4]

podremons borrar
tineas en cualguier parte del Texto gue deseemos.

Siendo "nn" el npumero de lineas a borrar.

X COMANDD MOVER LINEAS

For  medic del Comando de Mover Lineas ©0" M oon " podremos mover
lineas dentro del Texto desde cualguier parte. Siendo "nn" el
rnumera  de  lineas & wmover. Al poner este Comando las lineas a
maver  desapareceran.  Fara poder ingresar dichas lingas en el

lugar correspondiente, disponemos de obro comando.

Ju4 COMANDD DE IMNSERSION DE LIMEASS

i1 1

For-r medic de este Comando de Insertar lineas I nn proch emns
insertar las lineas gue hayvan sido movidas con el Comando " M

ity en su lugar correspondiente.



Siendo

nn "o oel numero de lineas a insertar. Este Comando ira
ubicado en la linea anterior a donde gueremos insertar las

lineas movidas con el wltimo comando.



4 CARACTERES DE CONTROL

Dentro de la Fantalla de Ingreso de la Documentacion, en la
parte de Texto, podran ser digitados Caracteres de Control los
cuales wuna vezx que el Texto sea presentado al Usuvario del
i stema e Documentacion, @ decir en la Fantalla de
Consulta/FPresentacion de la Documentacion, se traduciran en

acciones las mismas gque se reflajaran en dicha pantalla.

Existen 2 tipos de Caracters de Control wtilizados en el texto.

CARMCTER DE ALTA INTESIDAD ¢ ! )

Colocando este caracter "!" junto a cualguier palabra o frase,
automaticamente la intensidad de dichas letras aumentara.

Este caracter de Alta Intensidad es muy wtilizado en los
Titulos o en aguellas palabras gque por determinada razon
gueremns gque  sobresalgan sobre  las  demas, logrando de esta
manera  que el usuario del Sistema de Documentacion ponga mavor

atencion en ellas.

CARACTER DE ENTRADA FERMITIDA ( # )

Este caracter "#" podra ser ubicado en cualguier parte del

texte en donde determinemos que puede ser ingresada alguna

opcion por parte del usuario del Sistema de Documentacion.




1

Una Ve quie dicho caracter sea ubicado en el lugar
correspondiente, en la pantalla de Consulta/Presentacion de la
Documentacion podra ser ingresado cualguier caracter o numero

gue se especifigue en dicha documentacion.

Este campo es conocido como Input Allow, se lo usa mas bien en
la presentacion de Menuw s los mismos gue tienen varias opciones

de las cuales se debe de elegir alguna.
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EJEMPLD "DE- 51

Fara tener  un

programa  en T

valemos de  un

cual s pued

ademas  &n 2l

para la Edicion

El  objetivo

descripcion

nos valemos del

Los  campos de

Fantalla de

Documentaci on

Transaccion o

fuera necesari

utilice el i

mansra  que 1o

ernumerar desde

En este Ccaso

de  Avuda fue

predomes Parnel

e

Irngreso

Interactiva,

Campao

el

EBEa

[ =]
whal

IA FARA EL INGRESO DE UNA DOCUMENTACION

idea mas clara del funcionamiento de este

&l

eleprocess de  Ingreso de la Documentacion, nos

ejemplo en &l cual se podra ver la forma en la

& documentar cualguier aplicacion, utilizando

Texto los Caracteres de Control gue se dispone

del mismo.

la documentacion de este ejemplo sera la

1 11

Gistema Interactivo de fAvada YV, para lo cual

HSistema de Documentacion Interactiva.

gque consta esta primera pantalla, denominada

de  Faneles pertensciente al Sistema de

tendran el siguiente contenido:

FANEL, se debera escribir el n$ombre de

e s encuentra doocumentando en ese momento.

o usar mas de un Fanel, S recomienda gue se

mbye de la Transaccion mas 4 digitos. de tal

= &

paneles siguiesntes al primerc Se CoOmensaran

Fanel 0001-9999,

la transaccion que llamo a al Sistema Interactivo

SlI0l, de lo cual deducimos gue el nonbre de este

G101




= En el campo TITULO, como su nombre lo indica, se escribira el
nombre de la documentacion que se esta detallando en ese
moamento, en este caso como es de suponer el campo Titulo tendra

2l siguiente contenido " Sistema Interactivo de Ayuda ".

-~ En el campo CUERFO, ingresaremos el texto propiamente dicho
del Sistema Interactive de Ayuda, es decir el campo Cuerpo esta
constituido . paor la documentacion propiamente dicha. Cabe
senalar gue este campo puede ser escrito en un "Formato Libre",
es decir que no se tendra que ajustar a ninguna regla en
particul ar, la wnica recomendacion es5 que los I primeros
caracteres en cada una de las lineas del Texto se dejen en
blanco, ya gque esa area se utiliza para el ingreso de los

Comandos de Edician.

Dentro deal texnto, ademas encontraremos la presencia  de
Caracteres de Control, en este caso el caracter que encontramos
es el que hace referencia a la ALTA INTENSIDAD, el cual esta
rapresentado con el siguiente simbolo " ! oM,

El proposito de la utilizacion de este caracter es gque aumenta
la Intensidad de todos los caracteres gue se encusentran a
continuacion del miemo (hasta encontrar un espacio),lo cual nos
ayudara (=1g} circunstanci as en que por  cualguier razon
necesi temos autment ar 1a intensidad [a = ciertas partes

importantes del texto, produciendo de esta manera mayor interes

en la lectura del mismo, por parte de los usuarios del Sistema.
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- Finalmente encontraremos en la parte de FPANELES, nombres de
otros  paneles que se relacionan de alguna manera con el panel

actual .

En  este caso, como en esta documentacion se nos presentan 2
opcionesd Uso del Bistema & Instrucciones de primer  uso,
haremos  wso de los numerales 1 oy 2, en los cuales ingresaremos
nombres de paneles diferentes entre si vy diferentes al actual,
cle malha manera  ingresaremos entonces a su over a obtras
dacumentaciones al elegir alguna de las 2 opociones que dispone

easte Sistema.

De arud la utilidad de este Sistema de Documentacion
Interactiva en la Documentacion de Menus, en donde cada opoion
del  Menu esta directamente relacionada a un numeral, que a su

ver encadenara a otras documentaciones.



u P
W T

...55-—..

El ejemplo descrito anteriormente, en la Pantalla de Ingreso de

Faneles, quedaria de la siguiente manera:

” et

Faw vw 1w dB s R Benn c o B Ve« Figo w 0 mGe o ol o ave woe F0E 3 ilia wisdciae il L

=DOCUMENTACION: INGRESO DE FANELES-

MBRE: S5I01
TULOS SISTEMA INTERACTIVO DE AYUDA

+CUERFO:

L3

BIENVENIDO AL SISTEMA INTERACTIVO DE AYUDA. ESTE FPRODUCTO ESTA DISE-
NADO FARA OFERAR CON LOS DIVERSOS SISTEMAS, SIMPLIFICANDD SU 'US0O Y
U TADMINISTRACION. 81 USTED ESTA USANDO S5U TERMINAL FOR FRIMERA O-
CABION, LE RECOMENDAMOS QUE SELECCIONE !INSTRUCCIONES-DE-FRIMER-UISO.

Li-US0-DEL-5TESTEMA 851 SELECCIONA ESTA OFCION, UN
MENU DE L0OS DIVERSOS SISTEMAS SE
FEFRESENTARA.

PE-INSTRUCCIONES-DE-FRIMER-USO CONTIENE UNA DESCRIFCION DE LAS
FACILIDADES 'BE QUE  DISFONE  BU
TERMINAL.

'NOTA:  ESTE FPRODUCTO ESTA EN  DESARROLLO. LOS FUNTOS GUE  NO SE COMN-
TEMFLAN SE COMPLEMENTARAN FOSTERORMENTE.
NELES: - Fl: 12 SIO10001 27 B5I010002 s 4.

P
7 & FaL. g: o

Como podemos ver esta seria una forma correcta de ingresar una

documentacion para cualguier aplicacion.

A continuacion ilustramos el ejemplo anteriormente anotado como
finalmente es FPresentado al Usuwario del Sistema,el cual estando

dentro del Sistema Interactivo de Ayuda ha ingresado al Sistema




de Documentacion por medio de la Tecla Funcional " FF9

@l proposito de obtener conocimientos

ern el gue encuentra.

adicionales del

"

g . Aar)

Sistema



-.-z:'" l" -
el

'+nﬂnl1a-w|rl+-n'llEnnn.-'-u-u-3.-.l+anl.'q'l-ll.+l|lnuSlIll“""ll'.éwu!I"‘"llll?-u"

SISTEMA INTERACTIVO DE AYUDA

LSELECCTIONE LA ACTIVIDAD QUE DESEE CONSULTAR

NOTA:R

L EXFL

de

De

Fld,

Fara

para

BIENVENIDO AL SISTEMA INTERACTIVO DE AYUDA. ESTE PRODUCTD ESTA DISE-
NADO FARA OPERAR CON LOS DIVERSOS SISTEMAS, SIMFLIFICANDO sU uso vy
8U  ADMINISTRACION. 85I USTED ESTA USANDD SU TERMINAL FOR FRIMERA O-
CACION, LE RECOMENDAMOS GUE SELECCIONE INSTRUCCIONES DE FRIMER USQ.

1 UB0 DEL SISTEMA 51 BELECCIOMA ESTA OFCION, UM
MENU DE LOS DIVERBODS SISTEMAS SE
FRESENTARS.

2 INBTRUCCIONES DE FPRIMER USO CONTIENE UNA  DESCRIFCION DE LAS

FACILIDADES DE QUE DISFONE SU
TERMINAL..

ESTE FRODUCTO ESTA EN DESARROLLO. LOS FUNTOS GQUE NO SE CON-
TEMFLAN SE COMPLEMENTARAN POSTERIORMENTE.

ZLRETORNO GIEXIT &I INICIAL

geste ejemplo las lineas de texto gue se dispone en un

parel ( 146 lineas ), han sido suficientes para completar la

documentacion. En caso de que las lineas no sean suficientes

documentar alguna aplicacion se hara uso de otro Fantalla

Ingreso de Faneles, la cual se enlazara a la pantalla actual

colocando el nombre del nuevo Fanel en el campo FORWASRD, gue se
encuentra en la parte inferior junto a la palabra FAENELES. v

esta representado con las letras " FW ",

esta manera colocando un nombre de Fanel junto a las letras

gue significa Forward (Siguiente), podremos continuar

nuestra documentacion en otra pantalla, con el nuevo nombre.
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De esta manera el ejemplo anterior nos guedaria de la siguiente

Marer aa

y -y =

R R e VIR NI AN SRR MR R T ISR RS SHOI T M

~DOCUMENTACION: INGRESO DE FPANELES-

 BOFBRE: SI01
. THTLLO: SISTEMA INTERACTIVO DE AYLUDA
+CLERFO

3

« Al

BIEMVENIDO AL SISTEMA INTERACTIVO DE AYUDA. ESTE FPRODUCTO ESTA DISE~-
NADO FARA OFERAR COW 1LOS DIVERSDE SISTEMAS, SIMPLIFICANDD SU 'USO Y
SU IADMINISTRACION. 51 USTED ESTA  USANDO SU TERMINAL POR PRIMERA O-
CASION, LE RECOMENDAMOS QUE SELECCIONE !'INSTRUCCIONMES-DE-FRIMER-USO.

' 1~US0-DEL =SISTEMA §I SELECCIONA ESTA _DRCION,  2UN
MENLU DE LOS DBIVERBOS SISTEMAE BE
REFRESENTARA.

H2-INSTRUCCIONES—-DE-FRIMER~US0 CONTIENE UNA  DESCRIFPCION DE LAS
FACILIDADES DE QUE DISPONE SU
TERMINAL. . :

'NOTAL ESTE FRODUCTO ESTA EN  DESARROLLD. LOS FUNTOS QUE ND SE CON-
TEMPLAN SE COMPLEMENTARAN FOSTERORMENTE.

MELES:  FWi: NEXTOOO] 1: 8I010001 2e BI010002 S 4
T ta Fi- at 7




b

De igual manera al caso anterior esta pantalla (NEXTOOO1)

tambien es documentada, y si fuera necesario se podra hacer uso

del campo FW nuevamente, asi como tambien de las numeral es.

-y e
@ # o# ouMem o womow

#unowsfu nonon

e e B w58 R e R R

=~DOCUMENTACTON:

FornnaeBons e TaauaTunwp
INGRESO DE PANELES-

2 PNOMERE D NEXTOOOL

W TITLO: SISTEMA INTERACTIVO DE AYUDA

+CUERFO:

. ESTA FANTALLA ES LA CONTINUACION DEL PFPANEL ANTERIOR. EN ELLA SE CON-

E TINMUARA ESFECIFICANDO L&D CARACTERISTICAS DEL PROGRAMA QUE SE ESTH

i DOCUMENTARNDO.

+

FANELES: FlW: 1z < Ha 4z

A i H & Fi- =i 2%
El Ejemplo anterior en  la pantalla de Fresentacion de la
Documentacion wva a sufrir la siguiente alteracion: en la parte
it erior donde S ErECEn las Teclas Funcionales con  su
utilizacion, wva a aparecer una nueva Tecla Funcional gue antes

1a Y

¥

atw) teni amos es  FF7IFORWARD, gue significa " Avance o

"

Siguiente i lo cusl nos indicara gue existe otra pantalla

posterior & la actual, gue sera la pantalla referenciada con el

nombre del Fanel ingresado en el campo "FW".
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D esta manera la pantalla gue sze presentara al Usuario sera la

siguiente

Fu o v ow o Pt e s ww Fu v wowiBe o w0 H% g b s woo e o it o his Fa o n B e e B b Ay

SISTEMA INTERACTIVO DE AYUDA

LECCTONE LA ACTIVIDAD GUE DESEE CONSULTAR

BIENVENIDO sl SISTEMA INTERACTIVO DE AYUDA. ESTE FRODUCTO ESTA DISE-
NADO FARA OFERAR CON LOS DIVERSOS SISTEMAS, SIMFLIFICANDO SU Lso Y
S50 ADMINISTRACION. 81 USTED ESTA USANDO SU TERMINAL FOR PRIMERA O~
CACION, LE RECOMEMDAMOES CQUE SELECCIONE INSTRUCCIONES DE FRIMER USO0.

1 U0 DEL SISTEMA 861 SELECCIONA ESTA OFCION, UN
MENU DE LOE DIVERBOS SISTEMAS SE
FRESENTARS.

2 INSTRUCCIONES DE PRIMER USO CONTIEME UNA DESCRIFCION DE LAS

FACILIDADES DE QUE DISFONE SU
TERMINMNAL.,

NOTAD ESTE FPRODUCTO ESTA EN DESARROLLO. LOS  FUNTOS QUE  NO SE CON-
TEMFLAN BE COMPLEMENTARAN FOSTERIORMENTE.

| I EXFL ZaRETORMNO 4IEXIT e INICIAL 7iFORWARD

5i el usuario del Sistema oprime " FPF7 ", automaticamerte se le
presentara la pantalla siguiente, es  decir la pantalla cuyo
rremk e e ole Fanel e ingresoc en &1 Campo  "FWvY, Yo gue

posteriormente fue documentada.
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De esta Fforma la pantalla gue vamos a obtener en el momento en

gque oprima FF7, va a ser la siguiente:

o arw b wr oS0 T8 wow a0 wiv B Wi s Pas v iRt o Pae s oSt wBie s wbbn S 85BGe b

SIBTEMA INTERSCTIVO DE AYLUDA

LECCIONE LA ACTIVIDAD QUE DESEE CONSULTAR

ESTA PANTALLA ES LA CONTINUAION DEL FANEL ANTERIOR. EN ELLA SE CON-
TINUARA ESFECIFICANDO LAS CARACTERISTICAS DEL FROGRAMA QUE SE ESTA
DOCUMENTAMNDL

s EXFL ELRETORNO 4 EXIT G INICTIAL g BACEWARD

Esta pantalla a su ver va tener otra particularidad gue cabe
resaltar, vy @8 gue agul va no va a aparecer la Tecla Funcional
que en la pantalla anterior aparecico (FF7:FORWARD) .

En  esta pantalla en cambio va a aparecer la Tecla Funcional
FF8IRBACKWARD, que significa " Anterior o Retroceda ", lo cual
nos indicara que existe un Fantalla Anterior a la Actual, es
decir gque hubo una pantalla previa a la gues actualmente se

encuentra en Fantalla.




De tal manera que si se oprimiera la Tecla Funcional FF8, se

valveria a obtener la pantalla inicial.

Fuede darse el caso de gue ambas Teclas Funcionales aparezcan
al mismo tiempo: FF7IFORWARD v  FF8:BACKWARD, lo cual nos
indicara que esxisten un FPanel Anterior v oun Panel Fosterior al

actual.



& MANTENIMIENTO DEL SISTEMA

El Mantenimiento del Sistema se refiere especiticamente al
mantenimiento del Archivo Maestro de Documentacion. Fara el
mantenimiento del &Archivo Maestro usaremos el FPrograma de

Ingreso de la Documentacion.

Es necesario recalcar gue el Mantenimiento del Histema es para
el uso exclusivo de una persona encargada para dicho trabajo en

el Centro de Computo.

El Mantenimiento debsra ser mangjado con mucha cautela, pues se
corre @l riesgo de perder toda la informacion del Sistema. no

pudiendose volver entonces a recuperarlo.
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7 RESTRICCIONES DEL. SISTEMA

El hecho de que el Sistema se disenado para trabajar con
aplicaciones de CICS gque cumplan con el reguisito de ser
Fesudoconversacional es, representa Lna restricoion iy

importante.

El motivo Ffudamental de esta restriccion es que se guiere
lagrar wuna total independencia del Sistema de Documentacion con
los demas Sistemas, la gque guiere decir qQue un programna en
Teleproceso que haya sido documentado utilizando el Sistema de

Documentacion nunca estara enterado de su existencia.

Este punto nos representa al mismo tiempo una limitacion porque
&l PENSamos usar el Distema con programas  gue no sean
Fseudoconversacional es, sera necesario codificar en dichos
programas  las rutinas necesarias para lograr enlazarlos a

nuestro Sistema.

Como podemos ver lo optimo seria gue los demas Sistemas no
estuvieran enterados de la existencia de este Sistema, va que
de ot & MHETTETE @ e Fomperia esa independencia gue lo

caracteriza.
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B APOST DEBUG CICS{LANGLVLIZ))

IDENTIFICATION

DIVISION.

PROGRAM=—ID. SDTP0O001.
AUTHOR. FRANCISCO ABARCA STRONG

ENVIRDNMENT DIVISION.
CONFIGURATION SECTION.
SOURCE-COMPUTER. TIBM=4341.

B JECT-COMPUTER«

SPECIAL-NAME S«
ﬁATA DIVISIONS

IBM=-4341,
DECIMAL-PDINT

ORKING=-STORAGE SECTIONe

F7 LONGITUD PIC
y7 X PIC
r7 Y PIC
o A PIC
¥7 SVCNTLIN BIC
T7 RECORD-SWITCH PIC
88 RECORD-NOT-FOUND VAL
88 RECORD=FOUND © VAL
a1 QUEUENMNAME,
02 QN1 PIC
02 anN2 PIC
dl1° SDKOOUl. ‘
02 NOMD PICIXt8).

02 TITO

02 “FILLER
on SDMCQO11.

02 TABLA-PNLD,
037 PNLD PICHXEB) OCCURS 10 TIMES.

PIGCT XU S3 )y

02 TABLA-CPOD.
03" : CFED . PEC " X{78)

RIC X{20).

MARTA DEL CARMEN ROMEROC.
REMARKS < DESARROLLO DE APLICACIONES.

1S COMMA,
S9t4) COMP.
5999 COMP=-3.
5999 COMP'=3.
999 COMP—3.
5599 COMP-3.
9 VALUE 0Oe
UE O
UE 1.
Xl4a).
X(4).

DCCURS 16 TIMES.

S9(4) CoMP,.

02 FL PIC X{15).
02 NOMI] PICeX4B8)s
o2 Fu PIC X437
02 TITI PIC X{53).
02 TABLA-CPOIl OCCURS 16 TIMES.
03 CPOL PIC
03 CPOF PIC X«
03 CPOI1 PIC X{78) -
02 TABLA-PNLI OCCURS 10 TIMES.
03 PNLL PIC S9{4)
03 PNLF PIC "% .
03 PNLI PIC X{8).
02 FL PIC X{63).
0} SDMO0O10 REDEFINES SDMOO11 .
02 B PEC 'X{157.
02 NOMD PIC x{8}).
g2 FL PIC X13)a.
02 -TITO PIC " X{S3) .
02 TABLA-CPOO OCCURS 15 TIMES,
03 FL PIC XE3)a
03 CPOD PIC xX{78).
02 TABLA-PNLO OCCURS 10 TIMES,
03 FL PIC XiI3)
03 PNLO PIC xi8}).
02 FL PIC Xi3)a
02 MSJ0 PEC. X460)s

01 LINEAS

COMP.,

SDTQ00010
50700020
SODTO00030
SDT00040
SDT00050
SDTO0060
SDTO0070
SDTO00R0
SDTO0090
SDT00100
SDT00110
SDT00120
SDTO0O01 30
SDTo0140
SDTO01S0
SDT00160
SDT00170
SDT00180
SDTO0190
SDT00200
SDT00210
SDT00220
SDTON230
SDTY00240
SDT00250
SOT00260
SDFD02T0
SDTO0O2R0
SDT00290
SDTO0300
SDTG0310
sSDT00320
SDT00330
SDTO0 340
SDTO0350
SDT00360
SDTO00370
SDTY00380
SDT00390
SDT00400
SDTO0410
SDT00420
SDTO0430
SDTO0D440
SDT00450
SDTQ0460
SDTO0470
SDTO0480
SDTO00490
SDT00500
SDT00510
SDT00520
SDT00530
SDT00S40
SDT00SS0
SDT00560
SDTOO0S70
SDTO0S80
SDTO00590
SDT00600



O

P

i

02 CNN.
03 COMMAN P X
B8 MOVER
88 ADICIONAR
88 DELETEAR
88 INSERTAR
03 CNTLIN 2l
02 LINEA1L PEC
1 AREA=-DE-TRABAJD .
Q2 TABLA-CPOWK OCCURS 16 TIMES.
03 CPOWK PIC X(TB1l«
ROCEDURE DIVISION.

S99.
X({75).

EXEC CICS RECEIVE MAP{'SDMQOO1"Y)
IF EIBAID EQUAL TO "9%'1 THEN
PERFORM CONSULTA THRU CONSULTA-EXIT
EYSE
IF EIBAID EQUAL TQ *"1' THEN
PERFORM ACTUALIZA THRU ACTUALIZA-EXIT
ELSE
MOVE
MS J0 .
EXEC CICS SEND MAP(?'SDM0O01%)
GO TO RETORNA.
ALLO-DE-MAPA,
EXEC CICS SEND MAP({'SDMO001') ERASE
ETORNA.
EXEC CICS RETURN END-EXECe
GOBACK,
ONSULTA.
EXEC CICS HANDLE CONDITION NOTFNDINO-EXISTE-1)
MOVE 1409 TO LONGITUD.
EXEC CICS READ DATASET({'SDKOO1') RIDFLDINOMT}
INTO(SDKOO1) LENGTH{LONGITUD) END-EXEC.
MOVE LOW-VALUES TO SDM0O10.
MOVE NOMD TO MOMO.
MOVE TITO 70O TITO.
PERFORM MOVER-1 VARYING
UMTIE X318
PERFORM MOVER-2 VARYING X FROM 1 BY 1
UNTIES X' > 0.
GO TO CONSULTA-EXIT.

END=-EXEC.

=TECLA FUNCIONAL

ERASE END=EXEC.

X=FRUM 1 8Y .1

ND-EXISTE-1.

C

M

M

MOVE *
PDNSULTA-EXIT.
EXIT.

DVER=1 »

MOVE CPOD (X}
DVER=-2 .

MOVE PNLD (X) TO PNLO

-PANEL NO EXISTE-'

TO CPOOD (X).

(x)a.

ACTUALIZA.

EXEC CICS HANDLE CONDITTON NOTFND{NO-EXISTE=2)
MOVE 1409 TO LONGITUD.

INTO(SDKO01) LENGTH{LONGITUD)

MOVE 1 TO RECORD-SWITCH,.
~EXISTE—2.

MOVE SPACES TO AREA-DE-TRABAJOD.

PERFORM EDITA.

MOVE NOMI TO NOMDe.

END-EXEC

VALUE IS tM?,
VALUE IS 'aA?,
VALUE 1S 'S,
VALUE IS5 1Y,

EXEC CICS HANDLE CONDITION MAPFAIL(FALLO-DE-MAPA) END-EXEC.

INVALIDA-?

MAPONLY END-EXEC.

END-EXEC.

TO MSJ0.

END=-EXEC.

EXEC CICS READ DATASET('SDKO001') RIDFLDINOMI) UPDATE

SDTO0610
SOTOD6E20
SDTO00630
SDT00640
SDTO06E50
SDTOO0660
SDTO0KTO
SDTONGR0
SDTO0690
SDTOO0700
SDTOOT710
SDTO0720
SDTO00730
SDTON 740
SDTOO07S50
SPTOO760
SDTQO0770
SDT0O 780
SDTO0 790
SDTOOBO0
SDTO0R1D
SDTON820
SDTON B30
SDTONBGD
SDTO08%0
SDTOOBAD
SDTOOB70
SDTOO0ERD
SDTOOB9Q
SDTON900
SDT00910
SDTONQ20
SDT00930
SDTON0G40
SDTQ0950
SDTO0960
SDTO0970
SDTON9ORO
SDT00990
SDTO1000
SDT01010
SDT01020
SDTO01030
SDT01040
SDT01050
SDTO1060
SDT01070
SOT01080
SDT01090
SDTO1100
SDTO1110
SDT01120
SDY01130
SDT01140
SDT01150
SDT01160
SDTO1170
SDTO1180
SDTO01190
SOT01200



MOVE TITI
UNTIL X > 16«

UNTIL X > 10.

ELSE

FROM{ SDK 001 )
BCTUALIZA-EXIT.

EXIT,
MOVER-3 .

MOVE CPOWK (X)) TO CPOD (XY

MOVE CPOWK (X3 70 CPOD (X)a.
LDVEQ—4.

MOVE PNLI (X) TO PNLD (X).
EDITA.

MOVE 75 TO LONGITUD.

MOVE
MOVE
EXEC

tDCoLY

MUOVE Y TO Ya
VARYING
QOMANDO-MOVER .
MOVE CPO1I (Xx)
IF MOVER THEN

MOVE 1tn?

FO TITD»
PERFORM MOVER-3 VARYING

PERFORM MOVER-4 VARYING X FROM 1

MOVE 1409 TO LONGITUD.

IF RECORD-FOUND THEN
EXEC CICS REWRITE DATASET('SDKOO1')
LENGTH{LONGI TUD)

X FrROM 1

Byoy

BY 1

END=-E XEC

LENGTH{LONGI TUD) END-FEXFC.

X FROM 1

TO QGN1.
EIBTRMID TO aQnN2,
CICS HANDLE CONDITION
PERFORM COMANDQO=-MOVER
VARYING X FROM 1

gy 1

TO LINEA.

TO COMMAN

MOVE CNTLIN 70 SVCNTLIN

MOVE LINEA TO CPOI
PERFORM
FROM SVYCNTLIN

{x)
MOVIENDO THRU
BY

-y

MOVE 16 TO X
COMANDO-MOVER=-EXIT.
EXIT.
MvaENDn.
EXEC CICS WRITEQ
LENGTH(LONGTITUD)
IF X = 16 THEN
MOVE 1 TO Y
ELSE
ADD 1 TO X
MOVE CPOT
MOV IENDO-EXIT.
Exrrs
OTROS-COMANDOS «
MOVE CPOI (X)

(x)

TO

MOVE
MOVE
MOVE
COMPTE ¥ =
ELSE
1 E
COMPUTE X

IF ADICIONAR THEN
CNTLIN TO SVCNTLIN
SPACES TO CNN
LINEA TO CPOWK

5
ENO=EXEL .

TO LINFA.

LINEA.

(Y)

SVCNTLIN #»

DELETEAR THEN

QUEUE {QUEUENAME )

ITEMERR [FIN=DE=-CNOLA)

THRU COMANDO-MOVER-EXIT
BY

1 DNTILX 31 6.

PERFORM OTROS-COMANDOS THRU OTROS-COMANDOS-EXIT
UNTIL X >

1B UOR. o

MOVIENDO-EXIT VARYING

UNTEIL: Y€ )

s R i |

X % CNTLIN =.1%

16

FROM{ SDKOO1 )

EXEC CICS WRITE DATASET('*SDKOO1 ') RIDFLDINOMI )

END=EXEC

FROMILINEAL)

SDT01210
SOTO1220
50701230
SD0TO1240
SDTO012590
50701260
SDTO01270
SDTO01280
SDTO01290
SDTO1 300
SDT01310
SDTO1320
SDT01330
SDTO1340
SDTO01350
SOTO1 360
SDY01370
SDYTO01380
SDT01390
SOTO01400
SDT01410
SDTO01420
SDT01430
SDTO1 440
SDTO01450
SDTO 1460
SDTO01470
SDT01420
SDT01490
SDTO1500
SDT01510
SDTO01520
SDT0O1530
SDT01540
SDTO01 550
SDTO01560
SDTO01S70
SDTO1580
SDTO1590
SDT01600
SDTO1610
SDT01620
SDT01630
SDT01640
SDT018650
S0T01660
SDTO1670
SDT01680
SDTO1690
SDTO1700
SDTO1 710
SDT01720
SOT0 1730
SDTO1 740
SDTO1 750
SDTO1760
SDTYO1 770
SDTO1 780
SDTO01 790
SDTO01800



ELSE
IF INSERTAR THEN
MOVE CNTLIN TO SVCNTLIN
MOVE SPACES TO CHNN
MOVE LINEA T0O CPOWK (Y)
PERFORM INSERTANDO THRU INSERTANDO-EXIT
UNTEEGT o€

VARYING Z FROM SVYCNTLIN BY -1
Al % TO ¥
EXEC CICS DELETEQ TS QUEUE({QUEUENAME)
B SE
MOVE CPOT (X} TQ CPOWK (YY)
ADD 1. .TD Y.
DTROS-COMANDOS=-EXIT.
EXIT.
INSERTANDD.,
ADD 1 TO Y.
I=. ¥ > 16" THEN
MaYE 1 -1
- EESE

EXEC CICS READQ TS QUEUE(QUEUENAME)
LENGTH{LONGI TUD) END-E XEC
MOVE LINEA TO CPOWK (¥)

GO TO INSEFRTANDO-EXIT.

AIN-DE-COLA.

MOVE 1@ TO . 7.

INSERTANDO-EXIT,.

EXIT.

END-EXEC

INTOIL INE A1)

SDTO1810
SDTO01820
sSDTD1830
SDTO01 840
SDT01850
SDTO1 860
SDTO1870
SOT01880
SDTO01890
SDTO1900
SDTO01910
SDTO1920
SDT01930
SDT01940
SDT01950
SDTQ1960
SDT01970
SDTO019R”0
SDT01990
SDTO2000
SDT02010
SDTO02020
SDT02030

SDTQ2040

SDT02050

SDTO2 060

SDT02070
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cmMo 01

DMQOO1

am

L i 3

ING1

INO2

INO3

INO4

INOS

INO6

INO7

INOB

INO9

IN10O

IN11

IN1 2

IN1L3

N1 4

IN1S

INl16

PRINT NOGEN -

DFHMSD TYPE=AZSYSPARM,MODE=INOUT ,CTRL =(FREFKR,FRSET },
TIOAPF X=YES, LANG=COROL

OFHMDI SIZE=(24,80),LINE=001

DFHMDF POS=(01,01),;LENGTH=004, ATTRB8= (PROT ;DRK,FSET},
INITIAL="*SDO1"

DFHMDF POS=(01;321),LENGTH=035,ATTRB=(PROT ,8RT),

INITIAL=*"=-DOCUMENTACTIONS
DFHMDF POS=(03,01),)LENGTH=007,ATTRB={PROTBRT),
INITIAL="NOMBRE=Z ?

DFHMOF POS={03,09),,LENGTH=008, ATTRB=(NORM,FSET,IC)

DFHMDF POS=(03,18) ,LENGTH=001

DFHMDF POS=({04,01),LENGTH=007,ATTRB=(PROT,8RT},
INITIAL=*TILTULD: "

DFHMDF POS=(04,;09) LENGTH=0S53,ATTRB=(NORM,FSET )

DFHMDF POS=(04,63) ,LENGTH=001

DFHMDF POS=(05,01),LENGTH=007, ATTRB=(PROT,BRT),
INITIAL=*CUERPQO: *

DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DF HMDF
DFHMODF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF

POS=(06;01) ,LENGTH=078yATTRB= ( NORM,FSET)
POS=(064801 LENGTH=001 :

POS=(07,01 ) ,LENGTH=078,ATTRB=(NORM4FSET)
POS=(07,80),LENGTH=001
POS=(08,01),LENGTH=0783ATTRB=({NORM,FSET )
POS={08,80),LENGTH=001
POS=(09,01),LENGTH=078, ATTRB=(NORM,FSET)
POS=1{09,80);LENGTH=001

POS=(10,01) ,LENGTH=078,ATTRB={NORM ,FSET)
POS=(10,80) ;LENGTH=001
POS=(11,;01),LENGTH=078, ATTRB=({ NORM,FSET)
POS=(11,80)4,LENGTH=001
POS=(12401),LENGTH=078, ATTRB= ({NORM,FSET )
POS=1{12,80) ,LENGTH=001

POS={ 13,01 ),LENGTH=078, ATTRA=(NORM,FSET )
POS=(13,80) ,LENGTH=001
POS={14,01),LENGTH=078,ATTRE= (NORM4yFSET)
POS=114,80),LENGTH=001
POS=(15,01),LENGTH=078, ATTRB= (NORM ,FSET )
POS={15,80) ,LENGTH=001

POS={16,01) ,LENGTH=078,ATTRB= (NORM;FSET )

DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DF HMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF

DFHMDF

POS={16,80) ,LENGTH=001
POS={17,01),LENGTH=078, ATTRE= (NORM,FSET)
POS=(17,80) ,LENGTH=001
POS=(18,01),LENGTH=078, ATTRB=({NORM,FSET)
POS=(18,80) ;LENGTH=001
POS=(19,01),LENGTH=078, ATTRB= (NORM,FSET)
POS=(19,80) ,LENGTH=001
POS=(20,01) ,LENGTH=078yATTRE= (NORM,FSET)
POS=(20,80) ,LENGTH=001
POS=(21,01),LENGTH=078, ATTRB= (NORM,FSET)
POS=121,80),LENGTH=001

POS=(22,01),LENGTH=0134 ATTRB= (PROT,,8RT),

INITIAL="PANELES = Fwz?
DFHMDF PDS=(22,15) ,LENGTH=008, ATTRB= {NORM ,FSET)
DFHMDF POS=(22,24) ,;LENGTH=001
DFHMDF POS=(22,25),LENGTH=002, ATTRE= (PROT,8RT),
INITTAL="1:"
DFHMDF POS=(22,28),LENGTH=008, ATTRB={NORM,FSET)
DFHMDFE POS=(22,37)1,LENGTH=001

INGRE SO DE PANFLES-?

SDMO0010
CSDMO0020
SOMO 00 30
SDMO0D 040
CSDMO 0050
SDOMO00AD
CSDMO0070
SDMO Q080
CSDMQO Q090
SDMOO1 00

SDM0O0110

SDM00120

CSDMO0130

SDM0O0140
SDM0O01 50

SDMO0160
CSDMON170
SDMO0180
SDM00190

SDM0Q200
SDM00210
SDM0OQ220
SDM002 30
SDMO0 240
SDM0 0250
SDMOO0260
SDMo0270

SDM00280

SDMO0290

SDMOO300

SDMON310

SDMO0O 320
SDMO0 330
SDMO 0340
SDMO0I350
SDMO0 360
SDMO0370
SDM0O0 380
SDMQO0 390
SOM00400
SOM00410

SDMO 0420

SDM0 04 30
SOMO 0440
SDMO 0450
SDM0O 0460
SDMO04 70
SDMO0 4RO
SDMO 04 90
SDMON500
SDM0O0S10
SDMO0S20
CSDM0O 0530
SDM0O0540
SDMO05S0
SDMOO0S6D
CSDMOO0S570
SDMODSR0
SDMO 0590
SOMO 0600



I

P2

A

P4

PS5

P7

DFHMDF 9052122.38),LENGTH:OOE,ﬁTTRBrlpﬂﬂT,HQTI,
INITIAL=®2 "

DFHMDF POS=(22,811,LENGTH=008, ATTRB= { NORM,FSET)

DFHMDF POS=(22,501 ,LEMGTH=001

DFHMOF POS=(22,51)4,LENGTH=002,ATTRB= (PROT;BRT),
INITITAL=*3:"

DFHMDF 90€={2?,ﬁ4),LENGTH=OOB,ATTQB={NURM,F€ET)

DFHMDF POS=122,;63),LENGTH=001

DFHMDF PUS=(22,64),LENGTH:OOZ,ATTRBZ[PROT,HQT!,
INITIA =W hL

DFHMDF DOS=|22,6?!,LENGTH=OOB,ATTQB=(NORM,FSET!

DFHMDF POS={(22,76),LENGTH=001

OFHMDE POS=(23,12) ,LENGTH=002, ATTRB=(PROT,BRT),
INIT IAL =52 ¢

DFHMDF POS=(23,15),LENGTH=008,ATTRB= (NORM,FSET)

DFHMDF POS=(23,24),LENGTH=001

ODFHMDF POS={(23,25) ,LENGTH=002,ATTRE= (PROT,BRT]),
INITIAL="62" ‘

DFHMDF POS=(23,28),LENGTH=008,) ATTRB= (NORM,FSET )

DFHMDF POS=(23,37),LENGTH=001

DFHMDF POS=123,38) ,LENGTH=002,ATTRB= (PROT,,8RT),
INITIAL=YT:?

DFHMDF POS=(23,41),LENGTH=008,ATTRB=(NORM,FSET)

DFHMOF POS=(23,50),LENGTH=001

DFHMDF POS=(23,51),LENGTH=002, ATTRB=(PRNOT,BRT),
INITIAL=%8:"

DFHMDF POS=(23,54),LENGTH=008, ATTRB= (NORM,FSET)

DFHMDF POS={23,;63),LENGTH=001

DFHMDF POS=1(23,64) ,LENGTH=002,ATTRB= (PROT,8RT),
INITIAL=%9: "

DFHMDF POS={23,67),LENGTH=008, ATTRB={NORM,FSET)

DFHMDF P0S=(23,76) ;LENGTH=001

DFHMDF POS=(24,10) ,LENGTH=060, ATTRB=(PROT8RT)
DFHMSD TYPE=F INAL
END

CsSDMOO0610

SDM0O 0620
SDM0O0630
SOMO0640
CSDMON6S0
SDMOO66D
SDMON6TO
SDMO 0680
CSDM0 0690
SDMO0 700
SDMO0710
SDMO0O720
SDMOQ0 730
CSDMOO740
SDMO0O 750
SDMO0 760
SDMOO 770
CSDMO 0780
SDMO0 790
SDMQ0B0O0
SDMO 0810
CSDMO 0820
SDMO0B30
SDMO0 840
SDMO08S0
CSDMODB60D
SDMODOB70
SDMONRRD
SDMO0O B9
CSDMO0D 900
SDM0 0910
SDMO 0920
SDM00930
SDM0N0040
SDMO0950
SDMOD 960
SDMOD970
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3 APOST DEBUG CICS{LANGLVL(2))

IOENTIFICATION DIVISION.

PROGRAM=ID. SDTPO002.

AUTHOR. FRANCISCO ABARCA STRONG
MARIA DEL CARMEN ROMEROs

EMARKS., DESARROLLO DE APLICACIONES.

NVIRONMENT DIVISION,.

ONFIGURATION SECTION.

OURCE~COMPUTER. IBM-4341.,

BJECT-COMPUTER. IBM=4341.

PECIAL=-NAMES., DECIMAL-POINT IS COMMA,

ATA DIVISION.

ORKING=STORAGE SECTIONe

¥7 LONG PIC S9(4) COMP.

I7 LONGPRG PIC S9(4) COMP.

T7 LONGSVE PIC S9(4) COMP,

T7 COMMSVE PIC X(4096).

2 a pic.9,

17 ™ PIC S99 comMp-3,

& PIC S99 comMp-3,

T PIC S99 COMP-3.

. PIC S99 coMpP-3.

17 NPANEL PIC X(B) VALUE SPACES.

T FEIRST~TIME-SMITCH PIC ™ 9.
88 FIRST-TIME VALUE "I5° 1 »
B8 NOT-FIRST=TIME VALUE IS Oa.

47 ERROR-SWITCH PIC 9 . ¥ALVE. DL
88 THERFE-WAS-AN-ERRDOR VALUE IS 1.
88 THERE-WAS-NOT-AN-ERROR VALUE IS 0.
47 INDICA-SWITCH PIC 9 & VALUE: 0.
88 INDICA-SWITCH-0ON VALUE IS 1.
H8 INDICA-SWITCH-OFF VALUE IS 0.
g1 ‘TIDAL
02 TIDA-1 PIC Rt TaEE
02 . FL PIC X{4018).
a1  QNAME.
02 QN1 PIC X{4)a
02 ON2 PIC Xfela
01 SDKOO!l.
02 NOMD PIC Xta)e
02 FPANEL PIC X{8la
02 TABLA-PNL.
03 PNL PIC X(8) OCCURS 9 TIMES.
02  -TITD P1C XESIFe
02 TABLA-CPOD. :
03 CPOD DIC X(78) OCCURS 16 TIMES,
02 FILLER PIC 220 ¥

on SDMOO21 .

02 FILLER PIC X{1629).
ol SDMO020 REDEFINES SDM0O02I .

02 FILLER PIC X(1629).
on SDMOO02X REDEFINES SDMO0OO02I .

a2 FL PIC XfFfis5).
02 PGM1 PIC Xi&).
02 FL PIC XE3) 4
02 TITO RIC. XU53%.
82%% Lk PIC X{3T
02 CPANEL PIC X{8)s
02 FL PIC X({3)=
02 ACCO PIC X(78).

SDT0O0010
SDY0Q020
SDTO0030
SDTO0040
SDTO000S0
SDTOO0060
SDTO0OO7TO
SDTO0080
SDT00090
SDTO0100
SDYOO1L10
SDT00120
SDT00130
SDTO00140
SDTO0150

SDTO0{160

SDTO0170
SDTOO1 R0
SDT0O0190
SDTYOD200
SDTO0210
sSDTO0220
SDTO0Z230
SDT00240
SDTQ02S0
SDTO0260
SDTO0270

SDTO0280

SDTO00290
SDT00300
SDTO0310

SDTO0320 |

SDTO0330
SDTO0D340
SDTO03S0
SDTO0360
SDTO00370
SDTOO3R0
SDTOO0390
SDTO0400
SDT00410
SDT0 0420
SDT004 30
SDTO0440
SDTO0&S0
SDTO0460
SDTOD470
SDT00480
SDT00490
SDTO0O0S00
SDTO0S510
SDT00520
SDT005%30
SDTO0S40
SDTOO0SS0

SDTOO0S60

SDTO0S70
SDTO0S80
SDTO00590
SDT00600

|
|



E

0z

02
02
o2
02
02
02

1 ALF

02

o2

02

a2

02

02

o2

02

TABLA-CPDO.
03 CPOD-ELEMENTO OCCURS 16 1TIMES.

04 FL

04 CPOO

FLt

M5J0

FL

INPI

i

SELOs

03 FL

03 BACKW
03 FORWD

1 ARREGLOS-DE-TRABA JO
02 ARREGLO-ARA.

PIC
PIC
PI1C
PLC
o
PIC
PRI

PIC
PIC
PIC

X(3).
X(78).
X(3).
x{7g}.
X(3).
X

X(3) e

X[(52).
Xt13) s
X{13).

VALUE SPACES.

03 ARA PIC X OCCURS 78 TIMES.

AOS

ALFAQB~-1

FL

FL

"TECLA FUNCIONAL

FL

02 ARREGLOD=-ARB.
03 ARB PIC X OCCURS

 § AREA=-DE-MENSAJES.

PIC
BiC

PIC

PIC

X{4) .
X(4).

X({78)

INVALIDA',

X{78)

'UNA RESPUESTA ES REQUERIDA

FL

PIC

x{78)

T8 TIMESS
VALUE SPACES.

VAL UE

VAL UE
PARA
VAL UE

'*NO ES UNA RESPUESTA VALIDA'.
PIC X{78) VALUE

FL

'NO ES UNA SELECCION VALIDA PARA ESTE

EL

PG

X(78)

VALUE

*NO SE AMPLIA LA EXPLICACIONT,

=
SEIN. DE

SESION.'.
1 . TABLA-DE-MENSAJES REDEFINES AREA-DE-MENSAJES.
02 MENSAJE PIC X{78)

PIC

X(78)

VALUE

OCCURS & TiIMeES.

1 PFS PIC X(78) VALUE
'*PF1=EXPLIC 3=RETORNDO 4=EXIT
*rROC B=AVANC'.
1 QNAMEPRG.,
02 ONIPRG PIC X(4).
02 QN2PRG PIC Xi4)s
1 QUEUEPRG «
02 ETRNID PIC X(4).
02 COM=-SWITCH PIC Xe
88 THERF-WAS-COMMARFA VALUE IS "3?
02 REGWRK.
03 XM PIC 9.
03  XE PIC 9.
03 TABLA-MPL,
g4 MPL PIC X{8) OCCURS 9 TIMES.
03 TABLA-EPL.
04 EPL PIC X{8) OCCURS 9 TIMES.
1 QNAMESVE .
02 QN1SVE PIC X{&):
02 QN2SVE PIC XC(48).
INKAGE SECTINON.
1 DFHCOMMAREA PIC X(4096).
ROCEDURE DIVISION.
MOVE 151 TO LONGPRG.

DROCEDEQ.U.‘..".

6=INICIAL

SDTO0E1D
SDT00620
SDT00630
SDTON640
SDT00650
SDTO0660
SDT00670
SDTO0680
SDT0 0690
SDTO0700
SDT00710
SDTO0 720
SDTO0 730
SDTO0740
SDTO0 750
SDTO0760
SDT00 770
SDTOD 780
SDT00790
SDT00800
SDTO0810
SDT00820
SOT00830
SDTO0840
SDTOO0RSO
SDTO0860
SDTOO0B70
SDTO0880
SDT0 0890
SDTD0900
SDTO0910
SDT00920
sSDT00930
SDTO 0840
SDTO0950
SDTO0960
SDTO0970

7T=RETSDTOOS80

SDTO0990
SOT01000
SDTO01010

SDT01020

SDTO01030
SDTO1040
SDTO01050
SDTO1060
SDTO1070
SDTO1 080
SDT01090
SDTO1100
SDTO1110
SDTO1120
SDTO1130
SDTO1140
SDT01150
SDT01160
SDT01170
SDTO1180
SDTO1190
SDTE1200



MOVE
MOVE
EXEC
EXEC
QUEUE({QNAMEPRG)

'"DPRG' TO QN1PRG.

EIBTRMID TO QN2PRG.

CICS HANDLE CONDITION QIDERR(PRIMERA-VEZ) END-EXEC.
CICS READQ TS INTO(QUEUEPRG) LENGTH(LONGPRG)
END=-EXEC ., -

MOVE O TO FIRST-TIME-SWITCH.
GO TO RUTINA-PRINCIPAL.
PRIMERA-VEZ,

MOVE SPACES TO QUEUEPRG.

MOVE 1

| § 2

IF

TO FIRST-TIME-SWITCH.
EIBTRNID IS NOT EQUAL TO
MOVE EIBTRNID TO ETRNID.
EIBCALEN GREATER THAN ZERO THEN

MOVE *1' TO COM-SWITCH

MOVE EIBCALEN TO LONGSVE

MOVE *DATA' TO QN1SVF

MOVE EIBTRMID TO QN2SVE

EXEC CICS WRITEQ TS FROM{DFHCOMMAREA)
QUEUE [(QNAMESVE) END-EXEC.

Spo2' THEN

LENGTH({ LONGSVE )

RUTINA-PRINCIPAL .
EXEC CICS' HANDLE CONDITION MAPFAIL (FALLO-DE-MAPA) END-EXEC.

EXEC CICS RECEIVE

IF

MAP(*SDMQO21)
'Spo2' THEN
MAP-SAVE
SPACES TO CPANEL ,
PGMI TO ALFAQ8-1
ALFAO8 TO CPANEL,
SINITIAL * T0 WMPL
‘syus " TO meL
MCs * YO MPL
3 TO XM

ZEROS TD XE.

END=EXEG.
PGMI NOT =
PERFORM
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE

NPANEL,; REGWRK
NPANEL

(1)

{21

(3)

GO TO READ-SDKOO1 .
FALLO-DE-MAPA.

MOVE
MOVE
MOVE
MOVE 1

PEINITIAL %779 CPANEL
SPACES TO REGWRK.
ZERDOS TO XM, XE.
TO FIRST-TIME-SWITCHa

NPANFEL.

READ-SDKO0OO1 »
EXEC CICS HANDLE CONDITION NOTEND(FALLO-DE-MAPA) END-EXEC.
MOVE 1409 TO LONG.

EXECCICS

READ DATASET{'SDK0OO11)
INTO(SDKOOL1 ) LENGTH(LONG)

RIDFLD(CPANEL)
END-EXEC.

CHEQUEANDO-TECL A-FUNC IONAL .

1 o

NOT-FIRST~-TIME THEN
IF EFBAID EQUAL TOo

PERF ORM SELECT-0OPTION
ELSE

LR B THEN

IF EIBAID EQUAL TO *1i' THEN
PERFORM EXPLICACION

EL'SE
IF EIBAID EQUAL TO 3% THEN

PERFORM RETORNQ
EUSE
IF EIBAID EQUAL TO '4' THEN
PERFORM EXIT-ROUTINE THRU EXIT-ROUT INE-EXIT

ELSE
IF EIBAID EQUAL TO '6%' THEN
PERFORM INITIAL-ROUTINE
ELSE

SOT01210
SDTO1 220
SOTO1230
SDT01240
SDT01250
SDTO01260
SDTO1270
SDTO1280
SDTO01290
SDTO01300
SDTO01310
SOTO01320
SDTO01330
SDTO01 340
SDTO1350
SDTO1360
SDY01U370
3DT01380
SDT01390
SDT01/400
SDTO1410
50701420
SDTO1430
SDTO1440
SDT01450
SDTO1460
SDTO1470
SDT01480
SDTO1490

SDTO01600

SDTO1510
SDTO01520
SDTOo1%30
SDTO1540
SDTO1550
SDT01S60
SDTO1570

SDTQ1580 |

SDT01590

SDT01600

SDT01610
SDTO1620
SDTO01630
SDTO1840

SDTO1650 °

SDT01660
SDTO1670
SDTO01680
SDT01690
SDTO1 700
SDYO01710
SDTO01720
SDT01 730
SDTO1740
SDTO1750
SDTO1760
SDT01 770
SDTO1 78O
SDTO01 790
SDT01800

|



MAP -

MAP -

MAP -

IF EIBAID EQUAL TO '7"' AND BACKW
PERFORM BACK-ROUTINE

ELSE
IF EIBAID EQUAL TO '"8' AND FOR

PERFORM FORW-ROUT INE
EESE

MOVE 1

MOVE 1

TO M
TO ERROR-SWITCH.

CONTINUA-PROCESO.

PERFORM MAP=-8BUILDING THRU MAP-BUILDING-FXIT.
IF THERE=-WAS-NOT-AN-ERROR THEN
EXEC CICS SEND MAP{'SDMQ02')
ELSE
MOVE MENSAJE (M) TO MSJO
EXEC CICS SEND MAP('SDM0O02') ERASE ALARM FREEKB
EXEC CICS WRITEQ TS FROM(QUEUEPRG) LENGTHILONGPRG)
QUEUE [ QNAMEPRG) END-EXEC.
EXEC CICS RETURN TRANSID('SD02')
BUILDING.
IF THERE-WAS-AN-ERROR THEN
MOVE CPANEL TO NPANEL.
MOVE LOW-VALUES TO SDM002X.
MOVE 1409 TO LONG.
EXEC CICS READ DATASET('SOK001%') RIDFLDI{NPANEL)
INTOISDKOO1 )} LENGTH{LONG) END-EXECa.
FITD 0 FivnD.
NPANEL TO CPANFEL.
MOVE *SELECCIONE LA ACTIVIDAD QUE DESEE CONSULTAR?
MOVE ZERQOS TO X
BUILDING-1 .
ADD 1 TD X«
MOVE CPOD (X) TO ARREGLO=-ARA.
MOVE ZEROS TO Y3 Ze.
BUILDING-2,
ADBLT RO Ny
IF AarA (Y)
MOVE ' ¢
ADDY TO 2
MOVE '0' TO ARA (Y)
MOVE O TO INDICA-SWITCH.
ARA (YY) EQUAL TO!*T*' THEN
MOVE * ¢ TO ARB (Z)
ADD L TaZ
MOVE '8' TO ARA (Y)
MOVE 1 T0O INDICA-SWITCH.
ARA 1Y) EQUAL TO *N' THEN
MOVE % ¢ TO ARB (2)
ADD™ T0 2
MOVE 'M' TO ARA ([Y)
MOVE 1 TO INDICA-SWITCH.
ARA (YY) EQUAL TO *-' AND INDICA-SWITCH-ON
MOVE SPACE TO ARA (Y).
MOVE ARA {Y) TO ARB (Z).
IF & L& LESS "THAN 77
GO TD MAP-BUILDING-2.
MOVE ARREGLO-ARB TO CPOD (X).
IF X 1S LESS THAN 15 THEN
GO TO MAP-BUILDING-1.
IF THERE-WAS—-AN-ERROR THEN
MOVE MENSAJE (M) TO MSJO.

ERASE END-EXEC

END-EXEC.

MOVE
MOVE

Za
EQUAL TO SPACE AND
TO ARB (Z)

INDICA-SWITCH-0ON THEN

iv

iF

IF THEN

> SPACE

wD >

END-EXEC.

TO "ACCO-

sSDTO1810
sSDTO1L820
SDT01830

SPACESDTO1 840

SDT0 1850
SDTO1860
SDTO1870
SDT01880
SDTO1890
SOTO1900
SDTO1910
SDT01920
SDT01930
SDT01940
SDT01950
SDT0 1960
SDT01970
SDTO 1980
SDT01990
SDTO2000
SDT02010
SDTO2020
SDT02030
SDTO2040
SDTO02050
SDTQ2060
SDTO2070
SDTO 2080
SODT02090
SDT02100
SDT02110
SDT02120
SDT021 30
SDT02140
SDT02150
SDY02160
SDT02170
SDT02180
SDT02 190
SpT02200
SDT02210
SDT02220
SDT02230
SDT02260
SDT02250
SDTO2260
SDTO2270
SDTO02280
SDT02290
SDT02300
SPT02310
SDTO2320
SDT02330
SDTO02340
SDT02350
SDTO02 360
SDT02370
SDT02380
SDT02390
SDT02400



MOYE -PFS TO S5BELD.

IF FPANEL IS NOT GREATER THAN SPACE
MOVE SPACES TO FORWD.
IF XE IS EQUAL TO ZERO THEN
MOVE SPACES TO BACKW.
MAP -BUILDING=-FX 1T,
EXIT.
EELECT-0PT 10N,
IF INPI IS GREATER THAN SPACE THEN
IF INPI 1S GREATER THAN '0°
MOVE INPI TO 1
IF ‘PNEs L LY IS
MOVE PNL (1) TD NPANEL
ADD 1 TO XM
MOVE CPANEL TO MPL (XM)
MOVE ZFROS TO XE
EL SE
MOVE 4 TO M
MOVE 1 TO ERROR-SWITCH
ELSE
MOVE 3 TO M
MOVE 1 TO ERROR-SWITCH
ELSE
MOVE 2
MOVE 1
%xpLICAClON.
MOVE S TQO
MOVE 1
RE TORNO.
IF CPANEL IS EQUAL TO
MOVE CPANEL TO
ELSE
MOVE MPL (XM) TO NPANEL
SUSBTRACT 1 FROM XM
MOVE ZEROS TO XE.
BXIT-ROUTINT o
MOVE 'DOCU' TO QNl.
MOVE EIBTRMID TO QN2.
MOVE 4096 TO LONG.
EXEC CICS
EXEC CICS READQ TS QUEUE { QNAME)
LENGTH(LONG) END-EXEC.
CICS DELETEQ TS QUEUE {QNAME )
CICS SEND FROM{TIOA)
CTLCHAR{'2"') END-EXEC.
GO TO EXIT-ROUTINE-EXIT.
NO-EXISTE-QUEUE «
MOVE MENSAJE (6) TO TIOA-1.
MOVE 78 TO LONG .
EXEC CICS SEND FROM{TIDA)
HXIT-ROUTINE-EXITa
EXEC CICS DELETEQ TS QUEUE (QNAMEPRG)
IF THERE-WAS-COMMAREA THEN
MOVE 'DATA' TO QMN1SVE
MOVE EIBTRMID TO QN2SVE
MOVE 4096 TO LONGSVE
EXEC CICS READQ TS
LENGTH({LONGSVE) END-EXEC
EXEC CICS BELETEQ 1S
EXEC CICS RETURN TRANSIDIETRNID)

TO M
TO FRROR=-SWITCH.

Ml
TO ERROR-SWITCH.

CINITIAL %
MNPANEL

EXEL
EXEC

AND LESS

HANDLE CONDITION QIDERR{NO-EXISTE-QUEUE])
INTO(TIODA)

LENGTH(LONG)

QUEUEL QNAMESVE)

QUEUE{ QNAMESVE )

THEN

THAN % "% THEN

GREATER THAN SPACES THEN

THEN

END-EXECas

END-EXEC.
LENGTH(LONG) ERASE

TEXT ERASE END-EXEC.

END-EXEC

INTO(COMMSVE )

END-EXEC
COMMAREA { COMMSVE )

SDT02410
SDT02420
SDT02430
SDT02440
SDT02450
SDT02460
SDT02470
SDT02480
SDT02400
SDT02500
SDT02510
SDT02520
SDT02530
SDT02540
SDT02550
SDTO2560
SDT02570
SDT02580
SDT02590
SDT02600
SDT02610
SDT02620
SDTO 2630
SDTO2640
SDT02650
SDTO2660
SDTO2670
SDT02680
SDTO2690
SDTO2700
SDT02710
SDT02720
SDT02730
SDTO2740
SDT02 750
SDT02760
sSDT02770
SDTO2780
SDTO2790
SDTO2800
SDTD2B10

-SDTO2820

sSDTO2830
SDT02840
SOT02850
SDTO02860
SDT02B70
SDTO2880
sSDT02890
SDT02900
SDT02910
SDTO02920
SDTD2930
SDT02940
SDTO2950
SDY02960
SDT02970
SDT02980
SDT02990
SDT03000



MOVE

BACK-ROUT

PEINIT R
MOVE ZEROS TO XM,

INE

MOVE EPL  (XE}
SUBTRACT 1

FORW-ROUTINE

MAP=-SAVE .
MOVE
MOVE
MOVE
EXEC
EXEC

'*pocu?

LENGTH{LONGSVE))
ELSE
EXEC CICS RETURN TRANSID{ETRNID)
GOBACK,
INITIAL-ROUT INE »

END-EXEC

TO NPANEL »
XE‘

TO NPANEL .

FROM XE.

TO QN1

MOVE FPANEL TD NPANEL.
ADD 1 TO XEa
MOVE CPANEL TO EPL (XE).

EIBTRMID TO QN2.

40956
CIiCsS
CLCS

END-EXEC.

TO LONG.
RECEIVE

WRITEQ TS| QUEUE (QNANME) FROMITIOA)

INTO(TIOA) LENGTHILONG])

END=EXECS

BUFFER END-EXFC.
LENGTH(LONG)

SDT03010

SDT03020

50703030
SDT03040
SDT03050
SDT03060

SDT03070

SDTO3080
SDT03090
SDT03100
SDT03110

SDTOJ 1203

SDTO03130
SDTO03140
SDT03150
SDT03160
SDTO031 70
SDTO3180
SDT03190
SDT0 3200
SDTO3210
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DMO 02

DM0O 02
GM

5 g
' AN
LCG

PRINT
DFHMSD

DFHMD1
DFHMDF

DFHMDF
DF HMDF
DFHMDF
DFHMDF

DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DF HMDF
DFHMDF
DFHMDF
DF HMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF

DFHMDF

DFHMDF
DFHMDF

DFHMDF
DFHMDF
DFHMDF
DFHMSD
END

NOGEN
TYPE=ASYSPARM,MODE=INOUT yLANG=COBOL ,

CTRL=(FREEKB,FRSET),TICAPFX=YES

SIZE=(244,80)
POS=(01301),,LENGTH=004,ATTRB=(PROTyDRKHyFSET ),
INITIAL='SDO2"?

POS=(01,313) ;LENGTH=053,ATTRB=[PROT 38RT »FSET}
POS=(01,72) ;LENGTH=008, ATTRB=(PROT ; NORM,FSET)
POS=(03301 ) ,LENGTH=078,ATTRB= (PROT yNORM,FSET)
POS=(04,01),LENGTH=079,ATTRB={PROT ,BRT ),

B Y T —————— ——— -

POS=(05,;01); LENGTH=078, ATTRB=(PROT yNORM;FSET)
POS={063,01) ;LENGTH=078, ATTRB={PROT; NORM,FSET}
POS={073;01) 3LENGTH=078) ATTRB=(PROT ,NORM,FSET)
POS={08,01 ) LENGTH=078,ATTRB=({PROTyNORM,FSET)
POS=(09301) ;LENGTH=078, ATTRB= (PROTyNORM,FSE T}
POS={10,01) LENGTH=078,ATTRB={PROT ;NORM,FSET)
POS=(113;01) 3;LENGTH=078yATTRB={PROT yNORM,,FSET)
POS={12,01),3LENGTH=078,ATTRB=({PROTyNORM,FSFET}
POS={13,;01)4,LENGTH=078,ATTRB=(PROTyNORM,FSET)
POS=(14,01),;,LENGTH=078,ATTRB=(PROT yNORM,;FSET)
POS={15301) ,LENGTH=078y ATTRB= (PROT,NORM,FSET)
POS={16,01) ,LENGTH=078,ATTRB=[PROT ;NORM,FSET])
POS=(17301)3LENGTH=078, ATTRB=(PROT ;NORM,FSET)
POS=(18,01) LENGTH=078, ATTRB= (PROT yNORM,FSET)
POS=({19;01),LENGTH=078,ATTRB={PROT ,NORM,FSET])
POS=(20501 ) ,LENGTH=078, ATTRB=(PROT4NORM;;FSET)

POS=1(21301),;LENGTH=079,ATTRB={PROT ,8RT],

D N T

PDS=122,01);LENGTH=078,ATTRB={PROT ; NORM )
POS={23,;01),LENGTH=0034 ATTRB=(PROTBRT},
INITTAL=Y==>"

POS=(23,05) yLENGTH=001,ATTRE= (UNPROT,BRT,FSET yNUM, IC)
POS=(23,07),LENGTH=001
POS=(24,01) ,LENGTH=078, ATTRB= (PROT,BRT,FSET)

TYPE=F INAL

SDMQ0O010

CSDMO 0020

SDMQ0030
SDMOD0040
SDMO0O050

CSDMO0O0KO

SDMOQO70
SDMODOBO
SDMO 0090
sSDM00100

CSDMO0110
CSDMOQ120

SDMO 01 30
SDMO0140
SDMOO150
SDMON 160
SODMOO 170
SDM00180 |
SDMOD 190
SDMO0 200
SDM00210
SDMO0220
SOMO 0230
SDM00240
SDMOD 250
SDMO0 260
SDM00270
SDMO0 280
SDM00290
SHM00 300
SDMO0310

csoMooazo]
CSDMO0330

SDMD0 340
SDMOO0 350
SOMO 0360

CSDMQO0370

SDMO 0380
SDMO 0390
SDM0O0400
SDM004 10
SDMO0420
SDM0 0430
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CBL AP

3 46 4b 46 2

3

# 4

3

ENVIRONMENT DIVISTION.
CONFIGURATION SECTION.
BOURCE~-COMPUTER
PBIECT-COMPUTER .
SBPECI AL-NAME S
INPUT-0OUTPUT
FILE-CONTROL »

I

osT
IDENTIFICATION
PROGRAM=T1D.
AUTHOR

D1

KD

1

T

77

77
17
r7
r7

DIVISIONS
SDLS0001 .
FRANCISCO ABARCA STRONG

MARIA DEL CARMEN ROMEROQO.

SECTIOM.

IBM=4341.
I8M=4341,
NEXT=-PAGE.

SELECT SDKOO1 ASSIGN TO 5¥S041-5DK001
DRGANIZATION IS INDEXED

ACCESS

IS DYNAMIC

RECORD KEY IS S—=KEY
FILE SEATUS IS STATUS-CUODE.

SELECT IMPRESD ASSIGN
DATA DIVISION.
FILE. SECTION.
rD

SDKO0O1

O

LABEL RECORD STANDARD.

S—RECDORD .

02 S=KEYa
03 S=KE¥Y=1
03 S=KEY¥Y=2

02 FPANEL

02 TABL A-PNLa«
s PNL

o2 TITD

02 TABLA-CPOD.
03 cPOD
D2 PFIEBER

IMPRESO

LABEL RECORD OMITTED.

1=RECORD

DORKING-STORAGE SECTIONS
STATUS-CODE
a8 RECORD-FOUND

PAG-WRK
CONTADOR
RESPUESTA
OPCION
LR=-SWITCH
88 LR-0ON
wW-KEY

02 W-KEY—1
02 W-KEY=-2

e S o S s i i e s et e et e e o e e 5 Mt e St s M e e e s S g A L S s S s

g% Fl

REGISTROS

_____________________________ e i s st W e S Yo e At i ettt R e S

IMPRESORA~ 1.
PIC X(41)

PIC

PIC
PIC

PIC
PIC

PIC
PIC

SYS001=UR=3203~5«

x(4).
X{4) e

X{8) OCCURS 9 TIMES.
X{53}.

X{78) OCCURS 16 TIMES.
X(201).

PIC X{132).

PIC XX VALUE SPACE.
VALUE IS *00'.

PIC "S99 VALUE ZERO.
PIC S99 VALUE ZERO.
PIC X VALUE SPACE.
PIC 9 VALUE ZERD.
PIC 9 VALUE ZERO,

VALUE IS 1.

i e
BPLC

VALUE SPACES.
X(4).
X{4).

DE IMPRESION

VALUE

REMARKSe. DESARROLLO DE APLICACIONES.
B e o e e e e s e e
SISTEMA DE DOCUMENTACION INTERACTICA DE PROGRAMAS £
PROGRAMA LISTADOR DEL ARCHIVO SDKO0OO1 s

SDLS0010
SDLS0020
SDLS0030
SOL50040
SDLS0050
SDLSO0K0
SDLS0070
SDLS0080
SDLS0090
SDLS0100
SDLSO110
SDLSOIQO!
SDLS01 30
SDLLSO0 140
SDLS0150
SDLS0160
SDLSGL70
SDLSAg180
SDLS0190
SDLS0200
SDLS0210
SDLS0220
S0LS0230
SDLS0240
SDLS0250
SDLS0260
SDLS0270
SDLS0280
SDL.S029Q
SDLS0300
SDLS0310
SDLS0320
SO0LS0330
SDLS0340
SDLS 0350
SDLS036
SDLS0O37
SDLS0 38
SDLS 039
SDLS040
SDL304 1
SDLS04 20
SDLS043
SOLS044C
SDL5045¢
SDLS 0460
SDLS047
SDLS048
SDL S04 9(
SDLS 0S5 Of
SDLS0S51
SDLS052
SDLSOS 3¢
SDLS0S4a
SDLS 0SS
SDLS056
SDLSOBT
SDLSO058
SDLS0S59
SOLSO0B0




01

01

o1

01

01

01

' ESCUELA SUPERIDOR POLITECNICA DEL LITORALY,

0% FL PIC
0%, Fi. PIC
05 PAGINA PIC

IMPRESORA-2,
U5 -FL PIC

X{30)
x{4)
Z2179.

VALUE

X{28} VALUFE

VALUE SPACFES.
"PAG. Y.

' DEPARTAMENTO DF COMPUTACION?,

Lo o B PIC
05" FECHA PIC
IMPRESORA-3,

U5 FE PIC
0S5 "D=TI¥VD PIC

IMPRESOR A-4.
0SS FL PIC
0S5 DLINEA PIC

P~-REGISTRO=-1.,.
3 e L
02 FL

X(43)
KA XEXANK o

VALUE SPACES.

X VALUE SPACES.

X{53).

x VALUE SPACES.

X{78).

PIC " X({18}
PIC X{44)

VAL UE
VAL UE

SPACES.

'- ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA. DEL LITORAL =1,

P-REGISTRO-2,
G2 FL
2 L,

'~ SISTEMA
P-REGISTRD-3,
02 FE
02 FL

PIC X{14)

PIC - X4539

DE DOCUMENT ACION

PIC X{17)
PIC X(a6)

VALUE
VAL UE

INTERACTIVA DE PROGRAMAS

VALUE
VALUE

'PROGRAMA LISTADOR DEL ARCHIVO DE

P-REGISTRN=-4,
02 FL
02 Eil

"1e~ LISTAR
P-REGISTRN-5,
02 EL
02 FL

"2+~ LISTAR
P-REGISTRO-6,
) o
02 FL

3.~ LISTAR
P=-REGISTROD—7 «
02" FL
02 FL

"4.=- FIN
P-REGISTRO-8,
02 FL
02" "FL

'DIGITE OPCION

P-REGISTRN-9,
02 FL

PIC - Xt2e)
PIC X{251

UNA APLICACIONY,

PIC x{28)

PIC ' X435)

VAL UE
VAL UE

VALUE
VAL UE

SPACES.

SPACES.

DOCUMENTACIONT,

SPACES.

SPACES.

UN GRUPO DE APLICACIONES?Y,

PIC
PIC
TODAS LAS

Xx{28)

PIiC
PIC

PIC
PG
———

X(31)
X{19)

PIE X451 )

VALUE

X1{33) VALUE
APLICACIONES?,

X(28) VALUE

X{25) VALUE
'

VAL UE
VAL UE

VAL UE

'*DIGITE NOMBRE DE LA APLICACION A

P-REGISTRO=-10.
o2 . Fr

PLE. XESY)

VALUE

'DIGITE NOMBRE DFL GRUPO A LISTAR

P-REGISTRO=-11.
g2EFL

PIC X158)

VAL UE

LISTAR

SPACES.

SPACES.

SPACES.

(4 pos".'.'.

(q ODSI'I..

'ERROR - NO EXISTE NINGUN REGISTRO CON ESA CLAYET1Ta?.

P-REGISTRO=-12.

SDLS0610
SDLS0620
SDLS0630
SDLS0640
SOLSDASO
SDLSD6E60
SOLSD&ETO
SDLS06RD
SDLS069)
SDL S0 700
SDLS0710
SDLS0720
SOLS0730
SDLS0740
SDLS0 750
SDL S0 760
SDLSOT770
SDLS0 780
SDLS0790
SDLSN800
SDLS0810
SPLS0820
SDLSO0830
SDLS0840
SDLS08S0
SDL50860
SDLS0870
SDLSOBR8)
SDL.S0890
SDLS D900
SDLS0910
SDLS0920
SDLS0930
SDLS 0940
SDL50950
SDLS0 960
SDLS0970
SDLS09R0
SDLS0990
SDLS1 000
SDLS1010
SDLS1020
SDLS1030
SDLS1040
SDLS1059
SDLS1060
SDLS1070
SDLS1 080
SDLS1090
SDLS1100
SDLS1110
SDLS1120
SOLS1130
SDLS1140
SDLS1150
SDLS1160
SDLS1170
SDLS1180
SDLS1190
SDLS1200



02 FL

IDESEA CONTINUAR?
PROCEDURE DIVISION.
MUESTRA-MENU,
DISPLAY P-REGISTRO-1
DISPLAY P-REGISTRO-2
DISPLAY P-REGISTROD-3
DISPLAY P-REGISTRO-4
DISPLAY P-REGISTRO-S
DISPLAY P-REGISTRO-6
DISPLAY P-REGISTRO-7
SELECCION-DE~LA-QOPCION.
DISPLAY P-REGISTRO-8

RUTINA-PRINCIPAL »

OPEN INPUT SDKOO01

GO TO LISTA=-APLICACIO

LISTA-APLICACION,

MOVE SPACES TO S-KEY.

READ SDKOO1 INVALID K
NEXT SENTENCE.
IF NOT RECORD-FOUND

ELSE

GO TO FIN-DE-PROCESO.

MOVE SPACES TO S<KEY-

ELSE

UNTIL S~-KEY~-1
GO TO FIN-DE-PROCESO.

PIC
(S~

UPON
UPON
UPON
UPON
UPON
UPON
UPON

UPDON

QUTPUT IMPRESOD.

X{34) VALUE
S1 | N-

CONSOLE «
CONSOLE .
CONSOLE .
CONSOLE .
CONSOLE «
CONSOLE
CONSOLE.

CONSOLE

ACCEPT OPCION FROM CONSOLE.

IF OPCION IS - EQUAL TO 1 OR EQUAL T0 2 OR EQUAL TO 3

Ny LISTA-GRUPO=-DE-APLICACIONES,

ACCEPT, S=EEY FROM.CONSOLE

EY

DISPLAY P-REGISTRO-11
DISPLAY P-REGISTRO-12
ACCEPT RESPUESTA FROM
IF RESPUESTA IS EQUAL

GO TO LISTA-APLICACION

| ISTA-GRUPO-DE-APLICACIONES.
DISPLAY P-REGISTRO-10 UPON

1

IS<NOT CQUAL TO ‘W=KEY=1

LISTA-TODAS-LAS-APLICACIONES,
DEPENDING ON OPCION.
GO TO SELECCION-DE-LA-OPCION.

DISPLAY P=REGISTRO=-9 UPON CONSOLE.

UPON CONSOLE
UPON CONSOLE
CONSOLE

g1 e

GO TO FIN-DE-PROCESD
MOVE CURRENT=DATE TD FECHA,
PERFORM LISTE-CABECERA.
PERFORM LISTE-SALIDA VARYING

UNTIL CONTADOR IS GREATER THAN

CONSOLE «

ACCEPT S~-KEY=1 FROM CONSOLE.
MOVE S=KEY=1 TO W-KEY-1.
START SDKOO1 KEY IS NOT LESS THAN S=KEY-1
INVALID KEY GO TO FIN-DE-PROCESO.
¥ S-KEY+1 “1S NOV EQUAL
DISPLAY P=REGISTRUO~11
DISPLAY P-REGISTRO-12
ACCEPT RESPUESTA FROM
IFE. . RESPUESTA IS EQUAL
GO TO LISTA-GRUPO-DE-APLICACIOGONES

TO W-KEY-1
UPON CONSOLE
UPON CONSOLE
CONSOLE
TO *s?

GO TO FIN-DE-PROCESUQO.
READ SDKQOO01 NEXT RECORD.
PERFORM REPITA-LECTURA

CONTADOR FROM

FIdN=-DE-PROCESDO

By 1

OR LR-ON.

SDLS1 210
SOLS1220
SDLS1 230
SDLS1 240
SDLS1 250
SDLS1 260
SDLS1270
SDLS1 280
SDLS1290
SDLS1 300
SDLS1310
SDLS1 320
SDLS1 330
SDLS1340
SDLS1 350
SDLS 1360
SDLS1 370
SDLS1 380
SOLS1390
SDLS1400
SDLS1410
SDLS1420
SDL.S1430
SDLS1440
SDLS1450
SDLS1460
SDLS1470
SDLS1480
SOLS1490
SDLS1500
SOLS 1510
SDLS1520
SDL5153
SDLS1540
SDLS1550
SOLS 1560
SDLS1570
SHDLS1580
SDLS 1590
SDLS1600
SDLS1610
SDLS 1620
SDLS163
SDLS164¢
SpDLS165S
SDLS166
SDLS167
SOLS168
SDLS169¢
SDLS170¢
SDLS171¢
SOLS172
SOLS1 73

SDLS1 78
SDLS1[79
sSDLS180



LISTA-TODAS=-LAS—-APLICACIONES.
READ SDK0OO1 NEXT RECORD AT END

MOVE 1 TO LR-SWITCH.
PERFORM REPITA-LECTURA

UNTTL LR=-ON.
FIN-DE-PROCF S0,
CLOSE SDKO0O0O1,
STOP RUN.
REPITA-LECTURA .
PERFORM LISTE-CABECERA,
PERFORM LISTE-SALIDA VARYING CONTADOR FROM 1 BY 1
UNTIL CONTADOR IS GREATER THAN 16.

READ SDKO0O1 NEXT RECORD AT END

MOVE 1 TO LR-SWITCH,
LISTE-CABECFRA.
ADD 1 TO PAG-WRK,
MOVE PAG-WRK TO PAGINA.
WRITE I-RECORD FROM IMPRESORA-1 AFTER ADVANCING NEXT—DAGE.
WRITE I-RECORD FROM IMPRESORA-2 AFTER ADVANCING 1 LINES.
MOVE TITD TO IMPRESORA-=3.
WRITE I-RECORD FROM IMPRESORA-3 AFTER ADVANCING 2 LINES.
MOVE SPACES TO I-RECORD.
WRITE I-RECORD AFTER ADVANCING 1 L INES.
L ISTE-SALIDA.
MOVE CPOD {(CONTADOR) TO OLINEA.
INSPECT OLINEA REPLACING ALL ']J' BY SPACE ALL 'Rt BY SPACE
ALL '-% pBY SPACE.
WRITE I-RECORD FROM IMPRESORA-4 AFTER ADVANCING 1 LINES.

IMPRESO.

SDLS1810
SDLS1820
SDLS1830
SDLS1840
SDLS1850
SDLLS1 860
SDLS1 870
SDLS 1880
SDLS1 890
SDLS1 900
SDLS1910
SDLS1920
SDLS1930
SDLS1940
SDLS1 950,
SDL 51960
SDLS1970
SDLS1980
SDLS 1990
SDLS2000
SDLS2010
SDLS2020
SDLS2030
S0LS2040
SDLS2050
SOLS2060
SDLS2070
SDLS2080
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DENTIFICATION DIVISION.

OGRAM-ID. SDBKO0O1.

VIRDONMENT DIVISION.
NFIGURATION SECTION.
URCE-COMPUTER. IBM-4341,
JECT-COMPUTER. IBM-4341,
PUT—-OUTPUT SECTTON.
LE-CONTROL .

RECORD KEY IS S—KEY,.

TA DIVISION.

LE SECTIONMG

SDKO0O01

LABEL RECORD 1S STANDARD.
S=RECORD .
02 S=KEY
02 FL
CINTA
LABEL RECORD 1S STANDARD
BLOCK CONTAINS 10 RECORDS.
C=-RECORD
RKING-STORAGE SECTION.

PIC Xf8l.

oPCION ore 0
P=-REGISTRD~1.

02 FL Py 18
02 FL PIC X144)

P-REGISTRO=-2,
G2 FL
D2 LR

PIC X{14)
PIC. X193}

P-REGISTRO-3,

02 iFL PIC X(17)

02 FL PIC X(47)
'BACKUP/RESTORE ARCHIVO

P-REGISTRO=-4,

02 FL PIC X(34)
& o A PIC X1{10)
P-REGISTRNO-5,

02 FL PIC X(34)
B 8 PIC x(11)
P=-REGISTRO-6,

Q2. “FL PIC xX(34)
02 FL PIC Xt11)
P=REGISTRO-7.

02 FL PIC X4{32)
02 FL PRC X121)

THOR. FRANCISCO ABARCA STRONG
MARTA DEL CARMEN ROMERQ.

MARKS« DESARROLLO DF APLICACIONES.
e
SISTEMA DE DOCUMENT ACION INTERACTICA DE PROGRAMAS B
PROGRAMA BACKUPRP/RESTORE DEL ARCHIVO SDKO0O01 iz
o o . i o e T e i — i mmT = ::::::::::::::::::::::::::‘:#ﬁ

SELECT SDKO0OO1 ASSIGN TO SYS040-SDKQO1
ORGANIZATION IS INDEXED
ACCESS IS5 SEQUENTIAL

SELECT CINTA ASSIGN TO SYS001-UT=2400~S~-CINTA.

PIC X(1401).

PIC X(1409).

VALUE ZERO.

VALUE SPACES.
VALUE

Y- ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL -7,

VALUE SPACES.
VALUE

'~ SISTEMA DE DOCUMENTACION INTERACTIVA DE PROGRAMAS =1t

VALUE SPACES.
VALUE
MAESTRO DE DOCUMENTACIONY,

VALUE SPACES.
VALUE '1.- BACKUP',

VALUE SPACES.
VALUE '2.- RESTORE?',

VALUE SPACES.
VALUE *3.— FIN i

VALUE SPACES.
VALUE

SDBKDO1(
SOBK D0 2¢
SDBK 003
SDBKO 0L
SDRK005(
SDBK 006(
SDEKOQ7C
SDBK 0081
SDPK 009
SDRK 01 0
SDBKO11(
SDBKO0 12¢
SDBKO1 3C
SDBK O 14C
SDBKO1SC
SDAK 0160
SDAKO17C
SD8K01 80
SDBKO 190
SDBK0200
SDBKO2190
SDBK 0220
SDAK 02 30
SDBK 0240
SDBK0250
SDAK 0260
SDBKO270
SDRK0280
SDBKO 290
SDBK 0300
SOBK0310
SDBK0320
SDBK0330
SDBK0 340
SDBK 0350
SDAK0O360
SDBKO370
SDBK 0 3R0
SDBKO0390
SOBK0O 400
SDAK0410
SDBK0420
SDAK 0430
SDBK0440
SDRK0450
SDBK 0460
SDBK 0470
SDRAKO 480
SDRAK 0490
SDBK 0500
SDBK 0510
SDBK 0520
SDBK 0530
SDAK0S40
SDBKOS550
SDBKOSAD
SPBKOSTO
SDBK 0S80
SDBK 0590
SDBKO&00



"DIGITE OPCION —-———D0,

PROCEDURE DIVISTION.
MUESTRA-MENU.

DISPLAY P-REGISTRO-1 UPON CONSOLE.
DISPLAY P-REGISTRO-2 UPON CONSOLE.
DISPLAY P-REGISTRO-3 UPON CONSOLE.
DISPLAY P-REGISTRO-4 UPON CONSOLE.
DISPLAY P-REGISTRO-5 UPON CONSOLE.
DISPLAY P-REGISTRO-6 UPON CONSOLE .

SELECCION-DE-LA-0OPCION,

DISPLAY P-REGISTRO-7 UPON CONSOLE.
ACCEPT OPCION FROM CONSOLE.

RUT INA-PRINCIPAL,

GO TD EJECUTA-BACKUP, EJECUTA-RESTORE, FIN-DE-PROCESQO
DEPENDING ON OPCION.
GO TO SELECCION=-DE-LA-QOPCION,

EJECUTA-BACKUP,

OPEN INPUT SDKO00O1
OUTPUT CINTA,

LEE-SDKD01 o

READ SDKO0OO1 AT END

GO TO FIN-DE-OPCION,
MOVE S-RECORD TO C-RECORD.
WRITE C=-RECORD.
GO TO LEE—-SDKOO1 .

EJECUTA-RESTORE,

OPEN INPUT CINTA
OUTPUT SDKO0O1l.

LEE-CINTA,

FI

=8

READ CINTA AT END

GO TN FIN-DE-OPCION.
MOVE C-RECORD TO S-RECORD.
WRITE S-RECORD.
GO TO LEE-CINTA.
N-DE=-0PC [ON.
CLOSE SDKDOO1, CINTA.
N-DE-PROCESN.
STOP RUN.

SDAK0A61
SDBK0O62
SDBK063
SDBKOBG
SDBK 065!
SDBKO66
SDBKOBT?
SDABAK0NES
SDBK 0691
SDRKOTO
SDBKO 7 1L
SDBKOT2
SDBKO73
SDBKOT4
SDBKOTS
SDBKOT6E
SDBKOT77
SDBKOTS8
SDBKOT9
SDRK O8O0
SDRK 081
SDRK 082
SDPRKOB3
SDBK 0840
SDBKOBS0
SDABKOAAD
SDBKO8a7?
SDAK 0B8R0
SDBK0O 890
SOBK0O900
SDRAK 0910
SDRK 0920
SDBK0930
SDBK0940
SDRAKNO9S0
SDBK0960
SDBKO970
SDRKO9A8RD
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