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RESUMEN
En este proyecto se ha elaborado un portal web de sala de sesiones virtuales

que contiene un canal de transmision de videoconferencias que permitira
extender la comunicacién de la informacion impartida en los principales eventos
o conferencias de la universidad a través del Internet. En tales conferencias se
permitird la interaccion en la comunicacion entre los visitantes al portal,

previamente registrados y los conferencistas a través de un chat.

Asi mismo, el portal contiene un repositorio de videos de indole académico
gue permitira visualizar y escuchar la informacién contenida, a los visitantes

del portal.

Para la implementacion de este proyecto se han utilizado los servicios de la
plataforma de transmision de videos de USTREAM' , de librerias y funciones
de desarrollo web del lenguaje PHP, funciones de codigo embebido web, el
formato de intercambio de datos en JSON, repositorio de datos en MySql y

como servidor web se ha empleado el uso de Apache Tomcat.
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ABREVIATURAS Y DEFINICION
A continuacion, se listan y se definen las principales terminologias empleadas

en este documento.

= PHP (Hypertext Pre-Processor).- Lenguaje de Programacién
interpretado, disefiado para la creacidén de paginas web dindmicas.

= APACHE TOMCAT. - Servidor Web HTTP.

= JSON? (JavaScript Object Notation).- Formato ligero para el intercambio
de datos basado en objetos Java Script.

» USTREAM.- Plataforma interactiva de emision de videos en vivo.

= Streaming.- Tecnologia que se utliza para ver u oir un archivo
directamente en una pagina web sin necesidad de descargarlo antes al
ordenador.

= API: Es la interface que un sistema computacional, libreria o aplicacion
provee en orden de permitir peticiones por servicios para ser utilizados
por otros sistemas y/o para intercambiar datos entre si mismos.

» MicroBlogging®.- Es un servicio que permite a sus usuarios enviar y

publicar mensajes breves.

% Definicién de JSON, http://json.org/json-es.html
* Microblogging, http://es.wikipedia.org/wiki/Microblogging



http://es.wikipedia.org/wiki/JavaScript
http://es.wikipedia.org/wiki/Objetos_(programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos)
http://es.wikipedia.org/wiki/Notaci%C3%B3n_Reddick
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INTRODUCCION

La utilizacion de portales de transmision en vivo de canales por parte de
algunas universidades ha permitido extender la comunicacion divulgada en
tales eventos a un mayor numero de personas localizadas en cualquier parte

del mundo.

A través del uso de esta tecnologia es posible la comunicacién e intercambio
de criterios a través de entradas en los blogs o chats respectivos con personas
de diversas culturas y de distinta formacion académica, lo que ha permitido

enriguecer inmensamente la educacion.

Esto permitira conocer los comentarios de los visitantes con el objetivo de
mejorar en caso de ser necesario el contenido de los eventos, y a su vez crear

nuevos lazos de cooperacion académica a través del uso del blog.

Se ha escogido como plataforma de transmision de videos a USTREAM
debido a caracteristicas como nivel de simplicidad para poder crear y
administrar un canal de eventos y a su vez poder integrarlo y permitir visualizar

dicha transmision en el portal web para la ESPOL.

El proyecto consta de tres objetivos principales y varios secundarios, los cuales

son detallados a continuacion:
Objetivo Principales

1. Crear ambientes de transmisién en vivo por medio de comunidades de
transmision de videos On-Line, para que sea compartida entre los
diferentes eventos de los auditorios de la ESPOL, con la capacidad de

registrar los comentarios de los visitantes.

2. Almacenar el contenido de los diversos eventos para que puedan ser

reproducidos en cualquier instante por cualquier usuario.

3. Permitir la interaccion entre los usuarios registrados a través de un chat

en la aplicacion.

Objetivos Secundarios



. Realizar busquedas de canales y videos que se encuentran
almacenados en los servidores de USTREAM.TV.

. Registro de comentarios de los participantes en las conferencias o
eventos a traves del sistema de microblogging Twitter.



Capitulo 1 Web 2.0 en el Proyecto

1. Introduccién
En este capitulo se pretende explicar la importancia de desarrollar nuevas

aplicaciones de desarrollo basadas en el Web 2.0.

Ante todo es importante primero conocer el concepto de dicha
terminologia. Se denomina Web 2.0 a la transicion que se ha dado a las
aplicaciones tradicionales hacia aplicaciones que funcionan a través de
los sitios web enfocados al usuario final. Se trata de aplicaciones que
generen colaboracion y de servicios que reemplacen las aplicaciones de

escritorio”.

En el actual proyecto se hace uso de la colaboracion de los usuarios a
través de herramientas colaborativas como un chat y blog que estaran
integrados en los diferentes eventos para conocer sus respectivos

comentarios acerca de lo transmitido.

Lo que en si se pretende a través del uso de este tipo de aplicaciones es
gue los usuarios compartan sus opiniones, sugerencias y ho se
comporten ante la aplicacion como un simple espectador. Estos tipos de

portales orientados a Web 2.0 han ayudado significativamente a las

4 Concepto de Web 2.0, http://www.maestrosdelweb.com/editorial/web2/,
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comunidades educativas dado que existe una interaccion entre los

visitantes al portal.

En este proyecto, para la administracion del portal se hace uso de las
caracteristicas que ofrece el servidor de Video Streaming como la
integrabilidad a través de la utilizacion del codigo embebido para poder
incrustar objetos tales como: visor de canales, chat, y blog en el portal.
Otras de las caracteristicas empleadas es la utilizacion de su API para
poder realizar consultas a su base de videos.
2. Necesidad

La necesidad de realizar este proyecto recalca en el hecho que en
muchas ocasiones las personas no pueden asistir a una conferencia por
diversos motivos, y se quedan con el deseo de poder ver dicha
conferencia. Con el avance de herramientas tecnoldgicas como el “Video
Streaming”, las universidades se han volcado a la opcién de poder
integrar videos o canales de conferencia a través de sus portales web

para poder mostrar su contenido a una mayor cantidad de publico.

Este proyecto servira para involucrar y extender aun mas las conferencias
impartidas en la universidad a un publico que se encuentre localizado
desde cualquier lugar y que tenga acceso a Internet. Se espera que a
través de los blogs o del chat, el visitante pueda interactuar con los
conferencistas o con el resto de los usuarios, permitiendo generar una red
participativa de usuarios tal como lo sugiere el libro Wikinomics con
respecto a su apartado “la era de la participacion”, y en el cual se hace
énfasis de como empresas con sitios web que utilizan herramientas de

11



colaboracion masiva han visto mejorar sus productos a través de las

recomendaciones o comentarios de los visitantes al portal.

Actualmente existen universidades en el pais que realizan transmisiones
en vivo de sus principales eventos o clases a través de sus portales web
como la Universidad Tecnoldgica Particular de Loja (UTPL). A nivel
internacional, la Universidad de Monterrey (UDEM) y el Instituto
Tecnolégico de Massachusetts (MIT) mediante sus respectivos portales
web ofrecen una videoteca de sus principales eventos para luego ser

reproducidos a la comunidad internacional.

12



Capitulo 2 Analisis del Servidor de Video Streaming Ustream

1. Introduccién

En este capitulo se explican las caracteristicas y funcionalidades del
servidor de video Streaming USTREAM. Se detalla la forma de uso de su
API de consultas y la integrabilidad de sus objetos como eventos y videos a

través de su codigo embebido en una pagina web.

2. Caracteristicas Generales de USTREAM

USTREAM es un servidor de transmision de videos en vivo que nos provee
de una API (Interfaz de Programaciéon de Aplicaciones) para realizar
requerimientos de consultas a los videos y eventos o shows almacenados

en su repositorio de datos.

USTREAM utiliza el “video streaming”, que es una tecnologia de
transmision de datos que no requiere la descarga previa en el ordenador
del usuario, sino que dicho servidor en nuestro caso USTREAM entrega los
datos en forma continua y sincronizada en tiempo real, lo cual nos facilita

la transmision de archivos de Video a través del Internet’.
El uso de esta plataforma tecnolégica nos permite realizar lo siguiente:

= Espacio de almacenamiento de videos.

5 Transmisién de Streaming, http://www.hooping.net/video-streaming.aspx y
http://www.desarrolloweb.com/articulos/482.php
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= Acceder a su base de datos de videos para realizar busquedas de

videos basados en diferentes campos a través de su API de Consultas.

m  Realizar transmisiones de video a varios usuarios

®  Visualizar y buscar transmisiones de otros usuarios

® |ntegracion de los eventos divulgados en el canal con sitios web de

redes sociales como Facebook y Twitter.

® |nteraccion en tiempo real entre los usuarios registrados a través de un

chat integrado al evento transmitido

Para poder realizar los requerimientos de consultas a su base de datos, es

necesario obtener un “developer key” provisto por USTREAM, el cual es

totalmente gratuito.

3. Requerimientos a la Base de Datos de USTREAM

Las consultas a la base de datos de USTREAM se pueden realizar de dos

maneras:

- Implementando el paquete de librerias de USTREAM

- Utilizando funciones de la APl de consultas de USTREAM via

HttpRequest mediante los métodos Get o Post.

En este link descrito a continuacion, se especifica el formato del tipo de

consulta a la base de datos de Ustream via HttpRequest:

http://api.ustream.tv/[html]json|xml|php]/[subject]/[subjectUID|scope]/[command]/[otherpara
ms]/?page=[n]&limit=[l]&key=[devkey]

14
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4. Métodos de Salida a los Requerimiento

Los formatos de salida en los requerimientos a la APl de USTREAM

pueden ser a través de: XML, HTML, JSON, PHP.

Ejemplo—> http://api.ustream.tv/[html|json|xml|php]

5. Campos Solicitados en un Requerimiento usando el API

En este apartado se listan y se describen los principales campos

utilizados para poder invocar una consulta al Servidor de USTREAM®.

API FIELD

Definicion

Subject

Los sujetos en las solicitudes pueden ser de los siguientes tipos:
User, Channel, Video, Stream, System. Son utilizados para
clasificar y mejorar la busqueda en el Servidor de Ustream en

base al tipo de sujeto indicado.

Uid

El filtro Uid dependera del tipo de Subject especificado:
Para el subject “User”, el Uid puede ser el Uid o el username

provisto por Ustream.

Para el subject “Channel”, el Uid puede ser el Uid o el titulo del

canal.

Para el subject “Video”, el Uid puede ser el id del video que es

creado junto con el video.

Command

El filtro command dependera del tipo de Subject especificado.

Params

Valores de busqueda solicitados por el usuario en el servidor de

USTREAM.

Key

“Clave de Desarrollador” suministrada por USTREAM. En caso de

® USTREAM API,http://developer.ustream.tv/data api/docs#searchEngine
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Developer Inactive”.

ser un key no valido, el servidor devolvera un error HTTP: “403

Limit Devuelve la méxima cantidad de resultados por pagina. El limite

de registros en pagina por defecto es igual a 20.

Page Indica la cantidad de paginas a mostrar por registros. El namero
de péaginas por defecto es igual a 1 y depende del numero de
registros que se obtengan de una consulta y de la cantidad

especificada en el paramétro “limit”.

Tabla 8 Campos Solicitados en el URL

5.1. Descripciéon de “Subject Areas”
En esta seccion se describen algunos comandos que pueden llegar a ser

utilizados para realizar consultas via APl HTTPRequest al Servidor de

Video Streaming Ustream. Dichos comandos varian en base al tipo de

“subject” utilizado en la consulta.

User Subject

Los comandos del tipo de subject “User” son utilizados para realizar

consultas referentes a informacion de un usuario que tenga canales en

USTREAM.
Comando Entrada Descripcion
Requerida

getinfo uiD Retorna la informacién de perfil del
usuario tales como email, nombre
completo

getValueOf uiD Este comando retorna informacién
especifica sobre una propiedad del
usuario como por ejemplo: id,
username, url.

getld Username Retorna el UID del usuario

listAllChannels | UID Retorna todos los canales

16




pertenecientes al usuario.

registrado en el perfil del usuario.

listAllVideos uiD Retorna todos los videos
almacenados del usuario.
getComments uiD Retorna cualquier comentario

Tabla 9 Parametros del Subject “User”

Channel Subject

Los comandos de tipo subject “Channel” permitiran realizar solicitudes

para obtener el “id” de un canal, el nombre de usuario del propietario del

canal, tags, objetos embebidos, listado de videos de un canal, etc.

Comando Entrada Descripcion
Requerida

getinfo uiD Retorna la informacion de perfil
del usuario tales como email,
nombre completo del usuario

getValueOf uiD Este comando retorna informacion
especifica sobre una propiedad
del usuario como por ejemplo: id,
username, url.

getld Username Retorna el UID del usuario

getEmbedTaq uibD Retorna todos los canales
pertenecientes al usuario.

listAllVideos uiD Retorna  todos los videos
almacenados del usuario.

getCusomEmbedTag | UID Retorna cualquier comentario del
perfil del usuario.

listAllChannels uiD Este comando es similar al
comando especificado en el
subject “User”.

getComments uiD Retorna todos los comentarios de
un canal en especifico.

getTags uiD Retorna todos los “tags” o

17




“referencias” ingresadas en el

canal.

Tabla 10 Parametros del Subject “Channel”

Video Subject
Los comandos del tipo de subject “Video” pueden ser utilizados para

solicitar informacion de videos grabados como por ejemplo: “cantidad de

”

veces que un video ha sido visto”, “cuantos visitantes han votado por un

video”,”comentarios sobre un video”, obtencién de cédigo embebido para

ser insertado en una pagina web.

El valor de UID puede ser obtenida del url del video y es otorgado al

momento de generar el video.

Comando Entrada Descripcion
Requerida
getinfo uiD Retorna toda la informacion publicada
del video
getValueOf uiD Este comando retornara una propiedad

especifica de un video como por

ejemplo Titulo, codigo embebido de

algun propi.

getld Video url Retorna el UID del video.

getEmbedTag | UID Retorna el codigo de tipo “action script”
que puede ser utilizado en cualquier
pagina.

listAllVideos | UID Retorna un listado de todos los videos

almacenados por el usuario.

getComments | UID Retorna todos los comentarios

anexados a dicho video.

Tabla 11 Parametros del Subject “Video”

5.2. APl Based Search Engine
Otra manera de realizar llamadas a la base de videos via HTTP

Request es a través de la “API Based Search Engine”. Es la forma mas

18



comun de consultas debido a que utiliza comandos simples para realizar

la busqueda de un item que puede ser un canal, video o nombre de

usuario. Para la implementacion de este proyecto, se emplean

busquedas por titulo del canal, nombre de usuario usando los comandos

de la “AP| Based Search Engine”.

Nombre Descripcion

Recent Del texto a buscar, retorna un listado de los items
recien hayan sido transmitido o que estan
transmitiendo y que tengan coincidencia con dicho
texto.

All Retorna todos los items que concuerde con el texto a
buscar.

Newest Del texto a buscar, retorna un listado de los items
recién creados y que tengan coincidencia con dicho
texto.

Tabla 12 API Based Search Engine

6. Formato de los datos retornados

Una vez que se ha realizado la consulta al Servidor de Ustream via API

HTTPRequest, el formato de salida de la consulta podra ser utilizada a

nuestra mejor conveniencia dependiendo del tipo de salida especificada

en la consulta (PHP, XML, JSON, HTML).

La data retornada muestra la siguiente estructura:

API Tipo de Dato Definicion

OUTPUT

FIELD

Results Array Contiene la data solicitada en la
consulta al Servidor de USTREAM.

19




Msg String | null Contiene informacion acerca del
procesamiento del requerimiento
realizado al servidor de USTREAM.

Error String | null Contiene un mensaje de error en

caso de ser necesario.

ProcessTime | Float Retorna el tiempo de procesamiento
de la peticion.

Tabla 13 Formato de los datos retornados

En las figuras adjuntas, se muestran los formatos de salida de una
consulta en la cual se solicito el listado de todos los canales que posee

un usuario en formatos XML y JSON.

Ejemplo de la Consulta en Formato XML

http://api.ustream.tv/xml/user/p_morales84/listAllChannels?key=3B3654F2530A3EE2E79BFCBF4247107A

- <xml>
— <results>
— <array key="0">
<1d>1645759<Ad>
<title>Conferencia Prueba</title>
<isProtected>=FALSE</isProtected>
<urlTitleName>conferencia-prueha<fmlTitleName>
<descuption=</description=
<ereatedAt>2009-10-09 08.22:13</createdAt>
<lastStreamedAt><lastStreamedAt=
<total Views=0</total Views=
<rating>0 000<frating>
<status>offine</status>
<viewersNow>0</viewersNow>
<url=hitp:ffwww ustream tvichannel/conferencia-prueba<furl>
- <embedTag>
<gbject classid="clsid:d27cdbbe-aebd-11cf-96b8-444553540000" width="320" height="260" 1d="utw151948"><param name="flashvars"
value="autoplay=false &atap brand=embed&amp, cid=1649758"f><param name="allowfillscreen” value="true"/><param name="allowscriptaccess"
value="always"/><param name="movie" value="http:Feww ustream tw/llashlive/ 1/1649759" > <embed fashvars="autoplay=false &amp, brand=embe d&
amp;cid=164%759" width="320" height="260" allowfillscreen="true" allowscriptaccess="always" id="utv151948" name="utw_n_234670"
sre="http:/fwarw ustreamn. twiflashilive/ 1/1645759" type="application/x-shockwave-flash" f><fobject>
<fembedTag>
<farray=
+ <mray key="1"></array>
<fresults>
<msg=<Ansg>
<error><ferror>
<processTime=0.008738040%2407<fprocess Tone>
<version=mashery-r10</version>
<fxml>

Grafico No. 1 Formato XML de Respuesta

Ejemplo de la Consulta en Formato JSON

http://api.ustream.tv/json/user/p_morales84/listAllChannels?key=3B3654F2530A3EE2E79BFCBF4247107A
20
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{Mresults"i[{"id":"16497559", "title™: "Conferencia Prueha”, "isProtected™:false, "urlTitleName": "conferencia-

prusba’, "deseription™inull, "ereatedit " "2009-10-09

0B:22:13", "last3treameddt"inull, "cotalViews" : "0", "rating™: "0.000", "status": "offline", "vieverstow" : "0", "ur 1" : "heep:h /Y S www, uste
ea, tvh /channel’ feonferencia-prusha, "enbedTag"™: "<object classid=)"clsid:d27edbfe-asfd-11cf-96b58-444553540000% " width=) 3204 "
height=4"ZA04" id=\"ucv173535% "><param name=\"flashvars\" value=\"autoplay=false&amp;brand=enbedsamp;cid=16497534 " /»<param
name=\ "allowfullacresnt " value=\ "truel "\ /><param nsme=i"allowscriptaccessi ™ walue=\ "always| ™, /><param name=) "woviel "
value=\"http:' /Y /www. ustream, tv /£ lashy / 1ive) / 14/ 16497594 "\ / > <enbed

flashvars=\ "autoplay=falsesamp;hrand=enbedsamp; cid=1649759% " width=4 "3204" height=4"Z604" allowfullscreens' "trus)”
allowscriptaccess=\ "alwaysh " id=\"utvi73835%" name=\"utv_n 820821\" sre=\Uhtop:h/\/wow.ustream. tvh /flashl/livel /14 /16497594 "
type=\ "applicationl/x-shockwave-£flash|"

VOr<h fobjectst), {MidM i T1411544", "eitlet "PruebaPt”, "igProtected 1 falae, "ur 1Tit leName " "pruchapm®, "description™: "Prusha de
video ", "oreatedit":"2009-09-07 19:02:31", "last3treaweddt ™ "2009-10-09

09:48:07", "cotalViews™: "19", frating™: "0.000", "status": "offline™, "viewersNou": "0, fur 1" "hetp:h /Y S www. ustrean. twh /channe 1Y/ prue
bapm", "emhedTag": "<object classid=\"claid:d27cdbée-ae6d-11cf-96b3-4445535400004 " width=4"3204" height=\"2604"

id=h "utvi42204% "><param name=h"flashvars\" value=\"autoplay=falsegamp;brand=enbedcanp;cid=1411544) "}/ ><param

nawe=4 "allovfullscreent " value=\ "truel "\ /><param hame=\"allowscriptaccessh™ value=\"alyaya\ ™\ /><param nawe=) "moviel "
value=\"http:\/\ /vy, ustream. tvh /£lashl / live! /14 /1411544, ™ / ><enbed

flashvars=\ "autoplay=falge famp;hrand=enbediamp;cid=1411544 " width=,"320\" height=%"Z604" allowfullscreens' "trusi"
allowscriptaccess=\ "always\"” id=\"utvZ422041" name=\"utv_n 914246\" src=\"http:}/\/wwv.ustream. tvh /Elashl/livel /14 /14115444 "
type=\ "application’ /x-shockvave-1flashi "

Yioe<h fobjects>" ], "mag™inull, "error " null, "processTime":0. 0160410404205, "version": "washery-r10”}

Grafico No. 2 Formato JSON de Respuesta

7. Cédigo Embebido

Generalmente llamado “script’, el codigo embebido es una secuencia de
codigo que permite ver y compartir un objeto en una pagina web. Dicho

objeto puede ser una imagen, video, panel de chat, entre otros’.

USTREAM nos provee de coédigo embebido para poder insertar dicha
codificacion en nuestros sitios web. El codigo embebido es de gran
utilidad para poder integrar funcionalidades tales como eventos o shows,
videos, Chat, blogging con Twitter y materiales relacionados en el portal

web “Sala de Sesiones Virtuales”.

Dicho cédigo embebido es utilizado en el portal web luego que el sistema
realiza las busquedas en el Servidor de Video Streaming USTREAM,
dado que en la operacién de consulta se retorna el cédigo embebido

como uno de los elemento de respuesta en el archivo de formato JSON.

’ Cédigo Embebido, http://www.alegsa.com.ar/Dic/embeber.php
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Capitulo 3 Disefio e Implementacion de la Solucién

1. Introduccién

En este capitulo se detalla, cada una de las etapas utilizadas para el
disefio y la implementacion de nuestro portal web de Salas de Sesiones
Virtuales. Se entrara en detalle las razones por la cual se escogié a un
USTREAM como servidor de Video Streaming, un esquema conceptual
de realizar peticiones a su servidor, como integrar el cédigo embebido

provisto por USTREAM en el Portal Web.

2. Analisis de Alternativas

Considerando que en la ESPOL no existe un servidor propietario de video
streaming que nos provea de transmision de videos y a su vez de
almacenador, se tuvo que incurrir en la necesidad de analizar los servicios
de otros sitios que ofrecen la misma funcionalidad a la cual nosotros
estamos recurriendo.

Se decidio utilizar Ustream como proveedor de servicio de streaming de
videos para la ESPOL debido a las siguientes razones que requerimos

para el desarrollo de este proyecto:

Realizar transmisiones de video a varios usuarios.

Facilidad para poder incrustar cédigo embebido en el portal.
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= Administracion de la transmision en vivo para mejorar el nivel de imagen

y la calidad de audio.

= Espacio de almacenamiento de videos.

= Acceso a su base de datos de videos para realizar busquedas de videos

basados en diferentes campos a través de su API de Consultas.

® |ntegracion de los eventos divulgados en el canal con sitios web de

redes sociales como Facebook y Twitter.

= |nteraccion en tiempo real entre los usuarios registrados a través de un

chat integrado al evento transmitido.

m  Gratuidad de uso de sus servicios.

Como lenguaje de desarrollo para el disefio del sitio web se decidio
trabajar con PHP debido a su sencillez en la programacién y a su alto
indice de popularidad entre los desarrolladores para crear sitios web
dinamicos.

Como repositorio de los datos ingresados en el portal se esta trabajando
con el motor de base de datos MySqgl y como servidor web se utilizan los

servicios de Apache Web Server.

3. Procesando una Consulta

Las peticiones al servidor de Ustream cuando se requiera por parte del
usuario realizar algun tipo de busqueda se ejecutaran via HttpRequest

utilizando su APl Request, para lo cual internamente a través de una
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programacién realizada en el sistema se procederd a armar un url en

base al formato establecido de su API.

@

@ nterne < @

VN

Host en Web Browser <@> HttpResponse

XML | JSON | PHP | HTML

Streaming Media
Server de
UstreamTV

Grafico No. 3 Peticion de una Solicitud

1 | A través de un Web Browser se realizar una peticién via HttpRequest de Consulta
al Servidor de Streaming de Ustream mediante métodos Get o Post.

2 | El Servidor de Streaming de Ustream recepta y procesa la solicitud.

3 | El Servidor de Streaming de Ustream envia un HttpResponse en el formato de
salida especificado en la consulta ()

4 | La aplicacion cliente procesa el tipo de response obtenido (XML, JSON, HTML,
PHP) y muestra la respuesta en formato HTML.

Tabla 14 Pasos para realizar una peticion

4. Crear un Show o Evento en Ustream

Esta seccion es sumamente importante dado que se describiran los pasos
necesarios para poder crear un evento o show en USTREAM utilizando el
portal web de dicho servidor de Video Streaming. Cabe mencionar que

estas acciones deberan ser realizadas por el administrador del portal y
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dichos pasos son esenciales para poder generar una transmision de

cualquier evento:

1. Tener configurado una web cam o microfono al equipo desde el cual
se realizard la transmision.

2. Ingrese esta direccion url: “http://www.ustream.tv” en un web browser

con caracteristicas multimedia (Internet Explorer v5.0 o superior,
Mozilla Firefox, Google Chrome, Zafari, entre otros) y de click en el

link “Log In”.

« C' ¥ hip . ustream b/ X O~ K~

Broadcast New

Grdfico No.4 Iniciar Sesién en Ustream

3. El administrador del canal de la ESPOL en USTREAM debera
autenticarse ingresando el nombre de usuario y contrasefia.
4. Una vez autenticado, para poder realizar una transmision de algun

evento se debera dar click en la pestafia “Your Shows”.

€« C F hioAwenwustream, by ey facebook freminder > O &~

Welcome 1 Broadcast Now

All Live Mobile Sports Entertainment Gaming Music Animals 2447 I

Create your own show, Braadcast live!

Dashboard Following Followers Your Wideos slideshow

ey Details My Settings External &Pls Personal Links CpenlD Youtube MySpace

Connect your Ustream account with your Facebook account!

This will allow you to find your Facebook friends on Ustream!
Connecting your Ustream account with Facebook allows vou to send notifications to your Facebook newsfeed. Imagine all the viewers you'll get!

_f Connect with Facebook

do not show this again | skip

Main Categories Help & Info Ustream Hetwork Us
Il Broadeasts | Videos Al | Entertsinment Help Center | Live Help Watershed | About Ls Tuditter | MySpace
Upcoming | #obile Sports | Animals Terms of Service Qur Blog | Press Facebook | Shop
Alusic | How-to Privacy Policy Contact | Developers
Gaming | Religion Copyright Policy Jabs | Message Board
Events | Technology Safety Tips fMobile App | Media Kit
Mews | 2447

75
Grafico No. 5 Mostrar Shows o Eventos


http://www.ustream.tv/

5. Inmediatamente apareceran un listado de todos los eventos creados,
en el caso de no existir eventos se solicitara ingresar el nombre del
evento y dar click en el boton “Save My Show” para poder
almacenarlo en la base de datos del Servidor de USTREAM. En
nuestro caso se cred un evento “Conferencia sobre el Web

Conference para la Espol”.

<« C 1% htp/fwwew, Listream. be/mybroadeasts b 0O~ F-

Welcome 1 Broadcast Now

All Live Mobile Sports Entertainment Gaming, Music Animals 2417 [ m

You could be broadeasting live in a few seconds. Create a show!

Dashboard Following Followers Your Yideos Slideshow Praofile

My First Show Create New Show

1. Mame your show so others can find it:

Type in the name of your show and click CREATE.

2, Click 'Start Broadeasting' or 'Customize Your Show'

Saves wour show and takes Saves wour show and immediately starts your broadcast. You can
wou to the show settings page always come back and customize your show settings. Mote, after
where you can customize wou click on this button, vou will need to give &dobe Flash access
waur show, to your camera,

Grdfico No. 6 Ingreso de Nombre de Evento
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Design Off Air Clips tedia Stream  Advanced  Schedule Metrics

Mame wour show: |

Would like more viewers? Hints and Tips

‘ seleccionar archivo

Choose a picture that suggests your show's content,

Upload show logo:

Select from categories: | v|

Pleaze choose a category. Help

Enter tags for wvour |

show
Enter tags to describe your show, Separate each tag with a
SPACE Or comma.

Descrbe vour show:

Would like more wigwers? Hints and Tips

Delete this show

Share Your Show

URL

Live Embed

Chat Embed

Social Stream Embed

Media Stream Embed

Tweet out the show (login).

Email your friends (Import your contacts)

Post Send Bookmark Embed

i MySpace n Facebool
q B Blogger % LiveJournal »
& iGoagle ki His

Grafico No. 7 Ingreso de Campos Faltantes en la creacion del evento

6. Luego de guardar los cambios, aparecera un formulario en el cual se

debera ingresar informacion con respecto al evento como lo son:

Descripcion, Imagen y Categoria del evento.

7. De dicho formulario para poder reflejar los eventos del canal

“‘ESPOL” en nuestro portal web de “Sala de Sesiones Virtuales” se

debera copiar el siguiente cédigo embebido de tipo “action script” en

la opcién de Administracion del portal.

Share Your Show

URL

Live Embed

Chat Embed

Social Stream Embed

Grdfico No. 8 Codigo Embebido creado por USTREAM
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8. En la opcion de administracion del portal de “Sala de Sesiones
Virtuales para la ESPOL”, una vez autenticado se deberéd dar click en
el link “Show” e ingresar el cédigo embebido en cada uno de los
campos requeridos del formulario.

En los campos “Nombre” y “Usuario” se tendran que ingresar los
nombres del evento y del canal.

Mientras que en los campos “Video Code”, “Chat Code” y “Twitter
Code” se debera ingresar el codigo embebido de tipo action script
localizado en los campos “Lived Embed”, “Chat Embed” y “Social
Stream Embed” respectivamente nuestro canal “ESPOL” creado en

el servidor de video streaming USTREAM.

7 V| Data API - Documentation ... ‘.D Ustream vs Moguls dQUE .. Km LISTREAM, My Shows: infar.. x] [ Administracion

€« & hittp:/Aocahost/FHPUst eam/Administracion /administracion.php

Shows Eventos Videos

Shows Disponibles

Nombre Usuario Modificar Eliminar

Canal de Prueba PM p_morales84 .O B
IVAN GONZALEZ EN VIVOIl! ivangonzalez < B
Tornea Apertura FUTBOLARS .COM futholargg _O Ea

Agregar Show Nuevo

Nombre ‘Web Confererence en la Espol ‘ (50 caracteres)

K

Usuario : ‘espn\

caracteres)

normal; font-sise: 10px; text—
decoration: underline: text-align:
center;" target="_hlank">Free live
streaming by Ustreams</a>

Video Code :

<iframe

sre=Thtop://www.ustresw, tv/twitteris/it
rame?
prefix=%40fsuffix=Live+at+http33As2F32F

Twitter Code :

b (RIS |, (R

Grafico No. 9 Insercion del Cédigo Embebido del Visor del Evento

9. Luego de ingresar toda la informacién solicitada, se debera dar click
en el boton “Agregar” para poder almacenar dicha informacion en la
base de datos, con lo cual se agregara inmediatamente a la lista de

canales en el portal web.
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Shows Eventos videos

Shows Disponibles
Nombre Usuario Modificar Eliminar

Canal de Prueba PM p_morslessa ; @

VAN GONZALEZ EN WIVOITT ivangonzalez

Tornea Apertura FUTBOLARG.COM futbalarga ; B

Web Confererence en la Espol espal

Agregar Show Nuevo

Nombre : [

Usuario : ‘

Video Code :

Twitter Code :

Grdfico No. 10 Muestra del evento agregado a la base del Portal

10.Para poder realizar la transmision de un evento desde el Canal de
Transmision en el portal de USTREAM se tendra que dar click en la

opcién “Broadcast Now”.

USMAM Welcome 1 | | Broadcast Now

All Live Mobile Sports Entertainment Gaming Music Animals 2417

4 Bill Coshy Live Performance and Townhall Oct, 19 4pm PST/7pm EST b
Dashboard Following Followers Your Wideos Slideshow Profile
You have more than one shows .,|

Create New Show
Go ta Show URL =

Conferencia de "Web Conference para
la ESPOL" Type in the name of your show and click CREATE,

Grdfico No. 11 Como Iniciar la transmision de un evento en el portal de Ustream

11.Se abrira una ventana en la cual se solicitara dar acceso a la camara
web y al micr6fono. Para ello se tendra que dar click sobre el botén

“Permitir”.

29



' Ustream - You're ON - Live Streaming Yideo - Google Chrome
hiktp: f femane, uskream, by /broadcasterf 1671011

| | Update
Lazt update: - 0 minutes ago - clear

Tuitter []

Configuracién de Adobe Flash Flayer

Acoese @ camara y microfono @
vy, ustream te solicita el acceso asu
camara y micréfono. Si hace clic en
Fermitir, podri ser grabada.

a @ Fermitir |E Denegar

Grdfico No. 12 Habilitar la cémara web para iniciar la transmision.

12.Finalmente para poder iniciar la transmision se debera dar click sobre

el botén “Start Broadcast”.
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| & Ustream - You're ON - Live Streaming Video - Google Chrome

hEep:/ v, ustream, by/broadeaster 1671011

Last update: - 0 minutes ago - clear Twitter []

Conferencia de "Web Conference para la ESPOL" & No, of Wiewers: 0/0 S | REAIVR
| Info ‘
» | server found

»
! connecting

;‘ connected

. ( ( STA c
(») Local Monitor () Server Monitor () Disable Monitor START BROADCAST RT RECORD

m Video Broadcast YU meter 0000000000 Video Source [ VideoCAM Look v ) Video Quality
[V] Audio Broadcast  Wolume  —m Audio Source [ USE camera | v ] Audio Quality em—
\ Advanced Settings Text & Videos Send Twitter I Foll I Audience Tools I Help l (7 Social Stream (2 Chat popup

Grdfico No. 13 Iniciar la transmision.

5. Administrando una Transmision

Una vez que se esta realizando la transmisién de algun video en vivo,

USTREAM nos provee de las siguientes funcionalidades basicas:

e Grabacion del video que se esta transmitiendo.

e Herramientas de moderacion de usuarios registrados.- Esta opcion
permitira en caso de ser necesario, restringir los comentarios de

algun participante en el chat Room.

e Administrador de resolucion de video y sonido.- Permitir mejorar la
calidad tanto del audio como la del video que se esta transmitiendo a

través las opciones “Quality Video” y “Quality Audio”
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M Video Broadcast YU meter 0000000000 Video Source | MideoCAM Look | V') Video Quality  —

M Audio Broadcast Volume s— T Audio Source | USB camera | w | Audio Quality  SE—

Advanced Settings 1 Text & Videos i Audience Tools l Send Twitter l Poll i Help (7 Social Stream (2 Chat popup

Grdfico No. 14 Panel de Administracion del evento transmitido

6. Mostrar un video almacenado en el portal
En esta seccion se describen los pasos necesarios para mostrar un video

grabado en el portal web de “Sala de Sesiones Virtuales para la ESPOL":

1. Dentro del canal de la ESPOL en el portal web de USTREAM se
debera click sobre la pestafia “Your Videos”, para poder mostrar el

listado de todos los videos grabados.

2. Dar click sobre el video al cual se desea mostrar en el portal web
“‘Sala de Sesiones Virtuales” con el objetivo de poder copiar su

“codigo embebido”.

N

Grdfico No. 15 Codigo Embebido

a. Ingresar al portal web “Sala de Sesiones Virtuales” como
administrador para poder agregar un video a través de la pestafa

“Videos” y a continuacién con la opcién “Agregar Video”.

b. Aparecerd un formulario en el cual se deberd la informacion
solicitada, dentro de las cuales consta el campo “video Code”. En

dicho campo se deberé pegar el cédigo embebido copiado y dar
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click sobre el botén “Agregar”. Este paso es necesario, para poder

embeber el video en el portal.

Agregar Video Nuevo

Titulo |\/iden de Canal Wikinomics ‘ (50 caracteres)

Fecha : [15-10-2009

IE

id="urvS47321" neme="utv_n_ 7507757
. src='http://www.ustream. v/ flash/video/
Video Code : r _ :

2356001" type="applicarion/x-shockwave-
flash" /></ohject>

g E3E

(700

Prueha de Wikinomics

Descripcion !

Z (500

Eiabarado por : Pedra Morales A. , Juan Carios Vellz

Grafico No. 16 Agregar Video al Portal

3. Inmediatamente aparecera el video embebido con la informacién

ingresada en el formulario del paso anterior.

Video de Canal wikinomics

G
T =005-10-15
D on

Prueba de Wikinomics

LTI Henu  ITREH

Video de Prueba 22

FIsC-ESPOL
2008

Grdfico No. 17 Video Insertado en el Portal

7. Base de Datos

El esquema de base de datos del Portal Web esta integrado por un
conjunto de tablas que permitiran almacenar informacion referente a la
administracién del portal web. ElI nombre de la base de datos es:

vc_espol y se encuentra situado en el motor de Base de Datos MySq|l.

A continuacion se listan las tablas de base de datos utilizadas en el portal:
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e Vc_Canales.- Almacena un listado de todos los canales e
informacion con respecto al cddigo embebido de los siguientes
campos: Video, Twitter, Chat y del material relacionado

(Diapositivas).

e Vc_Eventos.- Almacena un listado de todos los eventos que se

estan transmitiendo y que se han transmitido.

e Vc_Videos.- Almacena un listado de todos los videos agregados a

través del portal.

e Vc_Admin.- Almacena el listado de todos los usuarios con rol

administrador del portal.

8. Disefo de la interfaz del Portal

A continuacion se presenta el disefio del portal del sitio que va a

interactuar con los usuarios finales.
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< C M | % ntp/focahostPHRESpOl > G- &~

Eventos Wideos Buscar en Ustream

Related videos

el

o Off fir e
Shows Disponibles
Nombre Usuario Ver Estado
PrusbapM p_roralesg4 [ia Fusrs de Lines
IVAN GONZALEZ EN VIVOUL ivanganzalez ﬁ En Yive
Conferencia de "Web Conference para __
la ESPOL" P =

Grafico No 18 Pagina Inicial del Portal de Video Conferencias de la Espol

En la péagina inicial existe un listado de eventos que se encuentran en

transmision o se han encontrado en transmision y para poder visualizarlo

T =

se debera dar click en el adjuntado a la siguiente imagen. G e

Inmediatamente se abrira una pagina que mostrara la transmision en vivo
en caso que se esté transmitiendo dicho evento y sus respectivos anexos
como: Chat (Ingresar cuenta de usuario de Ustream), Blogging con Twitter
(Ingresar cuenta de usuario en Twitter) y Materiales de Referencias como

archivos en PDF o Diapositivas.
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PruebaPM
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Transmision de Yideo

Related videos

|

O Off Air e

o Chat
pruebapm
1
Audience ~ i
1 3 & view ”
meny_embed email _full sldcshars W
Grafico No. 19 llustracién en Vivo del Canal
Zona Twitter I A ®
Login with Twitter [ tesin |
ﬂ consued2: @centraluno lvan un Saludo a mi amorzote Valfre que es el amor de mi
wida w mas haya sbowt 13 Aowrs ago
[
Referencias B A ®
72

Grafico No.20 Materiales Relacionados y Blog integrado en el Portal
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El portal contiene una opcién para realizar busquedas de cualquier tipo de
canal que almacene algun evento bajo el parametro especificado. Por
ejemplo: En caso de solicitar busquedas sobre “Conferencias Web 2.0”,
dicha consulta se realizard al Servidor de USTREAM via HTTP
REQUEST; construyendo un URL de busqueda especificando el tipo de

subject: “Channel” y el valor de busqueda.

El tipo de respuesta en formato JSON, nos permitir4 recorrer el resultado
de dicho texto en forma sencilla y mostrar los resultados en formato

HTML.

http: / fwww.ustream.tv/channelfconferencia-de-web-conference-
para-la-espol

& P 1 Viewers / Broadeasting LI © 3%

Grdfico No. 21 Busqueda realizada en el portal
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
En base a los objetivos planteados al inicio de este proyecto de graduacion se

puede concluir y recomendar lo siguiente:

CONCLUSIONES

1. Tener un canal de transmisién de eventos permitird extender y
compartir la comunicacion divulgada por parte de los conferencistas
de sus eventos a un mayor numero de usuarios localizados en
cualquier parte del mundo. A través de la interaccion con dichos
usuarios se podra obtener y realizar un analisis de los comentarios e
inquietudes de los Vvisitantes al canal, permitiendo generar
participacion y desarrollo social al contenido de lo difundido en el

evento.

2. La facil integracion del codigo embebido ha podido permitir integrar
funcionalidades de herramientas web 2.0 como la visualizacion de un
canal, un chat y un sistema de microblogging en este caso “Twitter”

en nuestro portal web.

3. El consumir servicios de terceros en nuestro caso “USTREAM” nos
ha permitido a través de su API realizar consultas a su base de

videos para luego cargar dinamicamente sus resultados en el portal.
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RECOMENDACIONES

1. Cuando se esté transmitiendo algun evento, se recomienda activar la
opcion de grabacion de dicho evento para posteriormente incrustar
su codigo embebido en la opcién de agregar videos almacenados en

el portal web “Sala de Sesiones Virtuales para la ESPOL”.

2. Cuando no se esté transmitiendo algun evento, se recomienda

presentar algun video grabado.

3. Tener una conexion de internet de alta velocidad para poder apreciar
de mejor manera los canales del portal, con el fin de evitar descargar

lentas al visualizar un evento.

4. Se recomienda a los administradores del portal web que se
administren y planifiquen bien los horarios de los eventos que se

estan transmitiendo para evitar cruce de eventos en el canal.
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ANEXOS
Codificacion de la peticion de busqgueda al Servidor de

USTREAM

<table>

<?php

SaUrl = "http://api.ustream.tv/json/channel/live/search/";

//Se especifica el tipo de data retornada

SaTipo="title:like:";

SaTexto= $_POST['busqueda']; //Se obtiene el valor a buscar

SaKey = "3B3654F2530A3EE2E79BFCBF4247107A&limit=20"; //Se especifica el KEY DEVELOPER
SaUrl=SaUrl.SaTipo.SaTexto."?key=".5aKey;

Sdata = file_get_contents(SaUrl);

// decode data

Sjson = new Services_JSON;

Sobj = Sjson->decode($data); //Se decodifica la data retornada

Sresults = Sobj->results; //Se comienza el proceso de parseamiento de la data retornada

if(sizeof(Sresults) == 0){
printf("<tr id="t4' width="'800px'><td colspan='2">No se encontraron
Resultados</td></tr>");
}
else{ //De dicha data retornada se obtiene el codigo embebido, el nombre del propietario del
//canal
for ($i=0; Si<sizeof(Sresults); Si++) {
Stmp = Sresults[Si];
printf("<tr id="t3'><td colspan='2'>%s</td></tr>",Stmp->title);
printf("<tr><td rowspan='8'" id="video'>%s</td><td
id="t1'>Usuario</td></tr>",Stmp->embedTag);
printf("<tr><td id="t2'>%s<td></tr>",Stmp->user->userName);
printf("<tr><td id="t1'>Status<td></tr>");
printf("<tr><td id="t2'>%s<td></tr>",Stmp->status);
printf("<tr><td id="t1'>Rating<td></tr>");
printf("<tr><td id="t2'>%s<td></tr>",Stmp->rating);
printf("<tr><td id="t1'>URL<td></tr>");
printf("<tr><td id="t2'><a href='%s'>%s</a><td></tr>",Stmp->url,Stmp->url);
printf("<tr><td colspan="2"></td></tr>");

}

?>
</table>
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