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1.- Problemas - Motivos - Causas

- La universidad no posee una herramienta o aplicacion
tecnologica que permita:

o Fomentar la relaciones interpersonales entre
estudiantes

o Conocer a nuevos compafneros.
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2.— Solucion

- Aplicacion web llamada “Directorio Interactivo de la ESPOL",
que permita:

o Publicar informacion de un estudiante en su perfil de
usuario.

<+La informacion es extraida desde las redes sociales mas
populares de nuestro medio (Facebook, Hi5, Youtube),
y desde |la base de datos universitaria

v'Facebook y Hi5.- se importaran los albumes de la
cuenta de usuario(previa configuracion).

v"Youtube.- se importaran los videos de la cuenta de
usuario (previa configuracion).
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3.- Ventajas de la Solucién
Planteada

- La mayoria de los estudiantes dedican un pequeno, pero
significativo tiempo a la interaccion con las redes
sociales, colocando informacion personal a cada
instante.

o Esta informacion puede ser accedida mediante APIs
y Servicios Web, respetando ciertas politicas de
seguridad.

- Un usuario no tendra que ingresar gran cantidad de
informacion para tener personalizado su perfil en el
“Directorio Interactivo de la ESPOL",
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4.-Objetivos de la Solucion

- Ayudar a enlazar mas estrechamente los lazos companerismo y de
amistad entre los estudiantes, mediante el acceso libre a la
informacion personal de cualquiera de ellos.

o Esta informacion solo puede ser visualizada por estudiantes,
porgue la unica forma de ingreso es mediante usuario y
contrasena ESPOL.

- No perder el rastro a los estudiantes politécnicos(activos e
inactivos)

- Investigar, aprender, analizar, aplicar y evaluar las diferentes formas
0 mecanismos de comunicacion entre aplicaciones web

0 Se toma en cuenta el uso de estandares, protocoles e
interfaces de programacion avanzada (APISs).
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5.— Teorias de la web 2.0 utilizadas en el
desarrollo de nuestra Solucion

5.1 Web 2.0

= Se basa en la colaboracién y el intercambio agil de informacidn entre los usuarios.
= El Web 2.0 es una actitud y no precisamente una tecnologia.

= Tecnologias que dan vida a un proyecto Web 2.0
o Respeto a los estandares como el XHTML.
Separacion de contenido del disefio con uso de hojas de estilo.
Sindicacién de contenidos.
Ajax (javascript asincrénico y XML), Flash, Flex, etc.
Lenguajes de Programacion para paginas dinamicas.
Dar control total a los usuarios en el manejo de su informacion.
Proveer APis o XML para que las aplicaciones puedan ser manipuladas por otros.

© O O o o o

= Ejemplos de sitios basados en la Web 2.0:
Facebook, Hi5. Myspace, Youtube, etc.
Blogs

Wikipedia

0
0
0
o Entre otros
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5.- Teorias de la web 2.0 utilizadas en el

desarrollo de nuestra Solucion
5.2.1 Servicios Web(REST)

REST es un estilo de arquitectura para generar aplicaciones de cliente-servidor. Focalizado en
Recursos.

= Sus siglas significan “Transferencia del Estado Representacional”
= Es una técnica de arquitectura de software para sistemas distribuidos de tipo hipermedia
= REST no es un estandar. No existe una especificacion formal de REST.

= Principios basicos del protocolo:
o Utiliza los métodos HTTP(POST, GET, PUT, DELETE) en la manipulacién de recursos

o No mantiene estado en la comunicacién: el cliente envia en el mensaje todos los datos
necesarios para que el servidor procese la respuesta

o Expone URIs en forma de directorios
< http://www.xyz.org/discusion/temas/{id-de-tema}
o Transfiere XML, JavaScript Object Notation (JSON), o ambos
< Es el estado actual del recurso, al momento en que el cliente de la aplicacion realiza la
peticidn
= Quienes utilizan REST:
Hi5, Facebook, Amazon, Ebay, entre otros.

A

Directorio Interactivo de la ESPOL



5.- Teorias de la web 2.0 utilizadas en el
desarrollo de nuestra Solucion

5.2.2 Servicios Web(SOAP)

SOAP es una especificacion de protocolo para intercambiar datos entre dos
extremos. Focalizado en Operaciones

= Sus siglas significan “Protocolo de Acceso Simple a Objetos”
= Es un estandar adoptado y definido por la W3C

= Utiliza un documento (WSDL) que especifica los servicios que el Servidor se
compromete a ofrecer al cliente, siempre que éste los solicite de la forma
adecuada

o WSDL Es un fichero en donde se describe los tipos de datos, operaciones,
excepciones y parametros del servicio web basado en SOAP.
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5.- Teorias de la web 2.0 utilizadas en el
desarrollo de nuestra Solucion

5.3 API

= Significa “Interfaz de programacion de aplicaciones”

= El principal propdsito de una API consiste en proporcionar un conjunto de
funciones de uso general

= Los desarrolladores las utilizan porque se evitan el trabajo de programar mucho
mas de lo necesario

= Ejemplos de APIs
o Microsoft Framework .NET
o Java EE
o Javascript SDK de Facebook
o Entre otras
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5.— Teorias de la web 2.0 utilizadas en el
desarrollo de nuestra Solucion

5.4 Redifusion Web

Es el reenvio de contenidos desde una fuente original (sitio web de origen) hasta otro sitio
web de destino (receptor), que a su vez se convierte en emisor puesto que pone a
disposicion de sus usuarios los contenidos recién recibidos

Componentes en un sistema de redifusion:
o Sitio web origen

o Agregadores: permiten que los usuarios se suscriban y vean los contenidos de la fuente
web.

o Sitio web destino

0 Usuarios finales

o Formatos de Redifusion(codificadas en XML)
% RSS y ATOM
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5.— Teorias de la web 2.0 utilizadas en el
desarrollo de nuestra Solucion

5.5 Modelo Vista Controlador

Es un estilo de arquitectura de software que posee 3 componentes:
o Modelo: datos y reglas de negocio
o Vista: muestra la informacion del modelo al usuario
o Controlador: gestiona las entradas del usuario

Peticidn ManIpUlacIon
Evertode ertrada  oonrolador | _, Modelo S detos  [RTTEREER
e =

Wista ez la capa de almacenamienta

T
1
1
Actualizar ; 1
Evento de salida \l/ Aty )
= 4
Uzuario AUngue aparezca camo un objeto,

Frameworks (Marcos de trabajos) basados en MVC para desarrollar aplicaciones web
o Java: Grails, Spring, entre otros.

o Php: Symfony, Zend Framework, entre otros.

0 Microsoft: Asp.net

Directorio Interactivo de la ESPOL

11



5.— Teorias de la web 2.0 utilizadas en el
desarrollo de nuestra Solucion
5.6 Motores de Persistencia

Es un mecanismo para conectar los objetos de negocio con la base de datos.

El motor de persistencia traduce los datos de registros a objetos y de objetos a
registros

Ventaja de utilizarlo:
o Las aplicaciones de software son mas flexible y reusabilidad.

o No se depende del lenguaje de manipulacion de datos, y por eso se puede
emigrar de motor de base de datos

Ejemplos de motores de persistencia:
o Software Libre:
+ Hibernate (Usado en este proyecto)
o Comerciales
% ORM.net

Directorio Interactivo de la ESPOL
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6.-Descripcion Modular de la
Solucidén

Web Serviges Facebook Web Services Youtube

50AP REST:

Usuarios REST REl

et v ‘Médulo i Médulo
' I I |

[ HIBERNATE —

-

Base de Datos
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6.1 Modulo de ESPOL

6.1.1 Requerimientos que implementa

Requisito

Descripcion

1. Ingreso al sistema

Permite validar que solo puedan acceder
estudiantes politécnicos a la aplicacion. Si es
la primera vez que un usuario ingresa con
sus datos, se valida en el web services
ESPOL, caso contrario se lo hace en la base

de datos de nuestra aplicacion.

2. Busqueda de usuarios

Permite consultar por nombres y apellidos,
para luego listar los usuarios y da la opcion

de visualizar su perfil

Directorio Interactivo de la ESPOL
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6.1 Modulo de ESPOL

6.1.2 Diagrama de Funcionamiento
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6.1 Modulo de ESPOL

6.1.3 Detalle Técnico

= Servicios Web basados en SOAP, junto a su Descriptor WSDL
= Mensaje de intercambio de datos en XML
o Para elaborar el requerimiento de peticion

o Para retornar el dato que se origina después de la ejecucion de un método
en el servicio web

= Para la comunicacion con los Servicios web basados en SOAP, y para el
procesamiento del mensaje de respuesta se utilizaron las siguientes librerias:

Libreria Version
Axis 1.0
Saaj 1.2
Axis-ant 14

commons-discovery | 0.2

Jaxrpc 1.1
logdj-1.2.8 1.2.8
Mail 1.3.3

wsdld] 1.5.1
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6.1 Modulo de ESPOL

6.1.3 Detalle Técnico

POST /Services/ws3 AAC.asmx HTTP/1. 1Host: www.academico.espol.edu.ec
Content-Type: text'xml; charset=utf-8
Content-Length: length
SOAPAction:
“hitp:/facademico.espol.edu.ec/webservices/InformacionAcademicaEstudianteG
et”
«<2xml version="1.0" encoding="utf8"?>
<soap:Envelope xmins:xsi="http wwaw w3 org 2001/ XMLSchema-instance™
zmins:zsd="http: v w3 0rg/ 2001/ XMLS chema®
=mins:soap="http://'schemas.xmisoap.org/soap/envelope™>

=soap: Body>

=InformaciondcademicaEstudiante Get

smins="hitp:Hacademico espoledu eciwebservices!s
=idertificacion=string=fidentificacion=

=hlatricula=string =!matricula=
=fnformaciondcademicaEstudiante Get -

<{soap:Body=
</spap:Envelope>

Mensaje de petici 6n en la consulta de informaci én de
un usuario

=soap: Enveloper<soap: Body=<Informacion AcademicaEstudiante Get Response=<InformacionAc
ademicaEstudiante GetResult>

«¥s:schema id="NewDataSet">»<xs:element msdatalsDataSet="true"
msdata:UseCurrentl ocale="true" name="NewData%et™> <x¥s:complexType=<xs:choice

maxOccurs="unhounded" minOccurs="0"><xs:element
name="Tabhle"=<xs:complexType><xs:seguence=

=xzelement minQocurs="0" name="APELLIDOS" type="xz string"\=
=xzelement minCocours="0" name="NOMBRES" type="xz=tring"/=
=xselement minQocurs="0" name="DIRECCION" type ="« ztring"/>
=xzelement minCocours="0" name="TELEF ONO" type="x= string"f=
<xselement minCoocurs="0" name="NOMBRE CARRERA" type="x=zztring ">
=xzelemert minQocours="0" name="EMAIL" type="xz=tring" /=

=xzelement minOocurs="0" name="CARRERL" type="xz:string" =

sixssequencer<ixs:complexTypes<ixselement=</xs:.choice><xs:.complexType=</xs:element=<
®s:schema>

=diffgrdiffgram==hlewDataSet=<Tahle diffgrid="Table1" msdata:romCraer="0"=
ZAPELLIDOS=ARROYABE MERCHAN</APELLIDOS
NOMBRES=STALIN ALBERTO«NOMERES
ZDIRECCION> GUATACANES MZ 72 WILLA 45</DIRECCION=
=TELEFONO=2820706 <TELEFONO>

=CNl:IMBRE_CARR‘ERA}INGENIER'IAEN CIENCIAS COMPUTACIOHALES ESPECIALIZACION
SISTEMAS DE INFORMACION/NOMBRE_CARRERA=

<EMAIL=zarmovabi@ezpal.ady. g =/EMAILE

<CARRERASINGENIERIA EN CIENCINS COMPUTACIONALES
“CARRERAS

=Tahle==iNewlataSet==/diffur difgram=<informacionAcademicaEstudiante GetResult=< informac
ion AcademicaEstudiante GetResponse><isoap:B ody></soap:Envelo pe>

Mensaje de respuesta en la consulta de la informaci  é6n de usuario
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6.2 Modulo de Facebook

6.2.1 Requerimientos que implementa

1. Autenticacion con la red social El usuario ingresa su correo y contrasefia para validar si se

encuentra registrado en esta red social.

2. Cargar Albumes Una vez terminado el requisito anterior hacemos una peticion al
servidor de facebook via FQL para que consulte todos los

albumes del usuario que inicio sesion y luego poder mostrarlos.

3. Guardar albumes Permite que los usuarios seleccionen los albumes que quiera
que se muestren en el Directorio Interactivo de la ESPOL, solo
se guarda ciertos valores tales como, identificador del usuario,

identificador del album, identificador de la foto, entre otros.

4. Consulta de toda la informacién concerniente a un album Las fotos y los comentarios de un album se consultan en
tiempo real al servidor de “Servicios Web” de ésta red

Directorio Interactivo de la ESPOL 18




6.2 Modulo de Facebook

6.2.2 Diagrama de Funcionamiento
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6.2 Modulo de Facebook

6.2.3 Detalle Técnico
» JavaScript SDK

o Es una manera simple de implementar entrada y registro sin tener que preocuparse sobre los detalles del

protocolo

» Registrar la Aplicacion
o Para obtener una solicitud de identificacion para su sitio. Una vez que tenga el ID de la aplicaciéon, podemos

llamar mediante JavaScript al fconect que no es mas que un botén de facebook que nos permite iniciar sesion

W Directorio Interactivo Politecnico

Q Situacién del directorio: No enviado
= completadic 6 b enviar

que les gusta

o 10

lista_amigos

Usuarios activos mensuales

1

Crea tu anundo
DataStoreAdmin
vfiguradién

fae42afaebB041c015619866aa898d6af
erfil de Ia aplicacidn

Yosbe 1d9de 3240330 14F

Trad nes
Ver el perfil de la aplicacion

Tipg
Péagina web

aciones
Red Socal de |a ESPOL

Ejemplo de cédigo
iEmpieza répidamente con algin Codigo de ejemplat
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6.3 Modulo de Hi5

6.3.1 Requerimientos que implementa

Requisito

Descripcion

Autenticacion con la red social

El usuario ingresa solamente su correo y el web services de

ésta red social valida su existencia siempre

Consulta de todos los albumes que

posee un usuario

Solo se podran acceder a los albumes de un usuario que

tenga su perfil como publico.

Almacenamiento de solo aquellos
albumes que un usuario desee que

tengan acceso publico

El almacenamiento no es fisico, solo se guarda ciertos
valores, tales como:
identificador del album,

El identificador del usuario,

descripcion del album, entre otros.

Consulta de |la informacion

= concerniente a un album

Las fotos (con su descripcidon) de un album se consultan en

tiempo real al servidor de web services de ésta red.

Directorio Interactivo de la ESPOL
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.3 Mdodulo de Hi5

6.3.2 Diagrama de Funcionamiento
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6.3 Modulo de Hi5

6.3.3 Detalle Técnico

= Servicios Web basados en REST:
o La obtencion del identificador de un usuario de hi5:
% http://api.hi5.com/rest/profile/lookup?email=correo
o La obtencion de la lista de albumes:
% http://api.hi5.com/rest/feed/albumlist/identificador de usuario
o La obtencion de las fotos con su respectiva descripcion:

% http://api.hi5.com/rest/feed/photos/user/identificador de usuario
/albumid/identificador de album

= Mensaje de intercambio de datos en XML
o Para elaborar el requerimiento de peticion

o Para retornar el dato que se origina después de la ejecucion de un método en
el servicio web

= Para la comunicacion con los Servicios web basados en REST, y para el
procesamiento del mensaje de respuesta se utilizaron las siguientes librerias:

\§>\\§§\\\\
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6.3 Modulo de Hi5

6.3.3 Detalle Técnico

Libreria Wersicn
Actieation 1.1.1
Jdexws-api 2.0

wwesd ] 1.52
commons-kogging 1.1
conmmons-hittpchant 3.0
commons-codec 1.3
=Ealpy] 1.0

Wil 1.4

Directorio Interactivo de la ESPOL
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6.4 Modulo de Youtube

6.4.1 Reqguerimientos que implementa

1. Autenticacion con la red social

2. Consulta de todos los videos que posee un
usuario

3. Almacenamiento de solo aquellos videos
que un usuario desee que tengan acceso
publico.

4. Mostrar todos los videos asociados a un
usuario

El usuario ingresa su correo y contrasefia que
posee como datos de sesion para validar si
pertenece o no a ésta red social

Se visualizaran todos los videos que tiene el
usuario esta red, para que luego elija aquellos
que tendran acceso publico.

El almacenamiento no es fisico, solo se guarda
ciertos valores, tales como:

El identificador del usuario, identificador del
video, titulo del video, entre otros.

Se visualizaran todos los videos que el usuario
los configuro como publico

Directorio Interactivo de la ESPOL
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6.4 Modulo de Youtube

6.4.3 Detalle Técnico

Para la comunicacion con los Servidores de Youtube utilizamos Google Data APIs (Gdata
library) la cual proporciona un protocolo simple y estandar para la lectura y la escritura de datos

en |a Web- Libreria Version
gdata-youtube 2.0
gdata- youtube-meta 2.0
gdata-core 1.0
gdata-meadis 1.0

Las funciones que utilizamos:
lista_videos=consultarVideo(usuario, contrasefa)
YouTubeService service = new YouTubeService("gdataSample-YouTubeAuth-1", developerKey);
service.setUserCredentials(username, password);
lista_videos=printUploads(service);
printVideoFeed(service, http://gdata.youtube.com/feeds/api/users/default/uploads) //aqui obtenemos las entradas de
videos, Luego cada entrada la enviamos a la siguiente funcion, pero esta nos retorna un arraylist de videosYoutube
del usuario
printVideoEntry(VideoEntry entry) //en esta funcién nosotros cada entrada de video que nos carga la guardamos en
una clase VideoYoutube la misma que tiene esta funcién llama a obtener id_video
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7.- Aplicacion en Funcionamiento

VIDEO
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8.—- Recomendaciones

Planificar las actividades a realizar, establecer los recursos y tiempos de entregas en los
avances, para evitar incumplimientos.

Comprender los distintos protocoles de comunicacion (SOAP, REST, RPC, etc.), con el fin
de obtener el mayor beneficio posible

Comprender la forma correcta de interaccidon con los APIs de las redes sociales

Respetar los estandares de desarrollo web, con el fin de obtener una mayor velocidad
de renderizacion, escalabilidad, y mantenimiento.

Utilizar mecanismos que permitan que la mayor cantidad de procesamiento recaiga en el
cliente, para que el servidor pueda atender una mayor cantidad de peticiones.

Alojar la aplicacion en un Servidor Web con excelentes caracteristicas, para que los
usuarios interactlen de forma rapida con la aplicacion
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9.- Conclusiones

REST y SOAP permite la comunicacion entre aplicaciones, en una red de computadoras

REST:
o Es un estilo de arquitectura para generar aplicaciones de cliente-servidor.
o No es un estandar. No existe una especificacion formal de REST.
o Focalizado en Recursos
SOAP :
o SOAP es una especificacion de protocolo para intercambiar datos entre dos extremos.
o Es un estandar adoptado y definido por la W3C
o Focalizado en Operaciones

La finalidad de que una red social publique su API, es para generar un mayor trafico hacia su
dominio, y aprovechar el interés de desarrolladores en agregar valor al sitio, por medio de
terceras aplicaciones.

Para la comunicacion con el servicio web de la ESPOL utilizamos SOAP

El API de la red social Hi5 es inestable y se debe revisar paulatinamente los cambios en sus
espacios de nombres.

o El envio del requerimiento y procesamiento del mensaje de respuesta (XML) lo realizamos
sin utilizar ninguna libreria facilitada por Hi5
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9.- Conclusiones

Facebook lidera el mercado de las redes sociales, porque su aplicacion posee un alto grado de
usabilidad, ademas su documentacion es clara, y su API puede ser accedida por diversos
lenguajes de programacion (JavaScript, Php, java, Perl, Phyton, C#, entre otros).

o FQL es un lenguaje muy parecido a SQL. Debe permitir realizar JOIN, para obtener
mejores resultados al momento que se realizan las consultas.

o El lenguaje FQL permite expandir el uso del API, debido a que no limita al desarrollador a
consumir métodos predefinidos.

El Api de google para Youtube fue el menos complejo de aprender y utilizar porque Code Google
tiene una documentacion bien detallada para el uso de las librerias

o Code Google: es una comunidad de google para desarrolladores. Permite interactuar con
muchas redes sociales por medio del lenguaje java. Los desarrolladores lo preferimos
porque permite descargar librerias, que estan bien documentadas y son muy faciles de
usar.

Es favorable que se sigan definiendo y que se respeten los estandares de desarrollo de
aplicaciones web. Facilitan el aprendizaje, programacion y comunicacion entre distintas
aplicaciones.
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