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“Interfaz grafica con pantalla LCD para
analizar senales de sensores externos

desar'r'ollada con mlcr'ocon'rr'olador'es
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Objetivos del proyecto

Adgquisicion de datos por diferentes tipos de sensores
externos, transmitidos mediante comunicacion serial y
presentados a través de la pantalla GLCD con panel
tdctil, a su vez diseflamos una variedad de mends que
dardn facilidad para manejar de una forma directay
sencilla la eleccion de cada proyecto a través del touch

panel.



Pantalla tactil

Top > LCD Products > 128x64Q ALL-IN-ONE TOUCHSCREEN GLCD With RGB LED BACKLIGHT

128x64Q ALL-
IN-ONE
TOUCHSCREEN
GLCD With
RGB LED
BACKLIGHT

10+: 534.50
25+: §33.00
50+: 531.00
100+: 523.50
250+: CALL

SKU: 12864Q/TS/RGB
PRICE: 36.00

128x64Q ALL-IN-ONE TOUCHSCREEN GLCD With RGB LED BACKLIGHT Description
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Panel tdctil resistivo
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Conductive coating

Un panel tactil = Focee oo
resistivo esta
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dos laminas )
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Transparentes.
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Principio de funcionamiento

Primero
determinar la
coordenada .
en X después P crarhic LD diselas
segundo la

coordenada

en.
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128x64 BL/WH
TOUCHSCREEN
GLCD

SKU: 12864B/TSML
PRICE: 26.00

128x64 BLAMWH TOUCHSCREEN GLCD Description

If you intend to use the mikroE builtin development board touchpanel
controller you should first consider these 2 items:

» 128x64 GLCD with Soldered Connector

» TOUCHPANEL OVERLAY For 128x64 GLCD

Specializing in Electronic Development Products

128x64
BK/YG
Development
Board GLCD
WiSoldered
Connector

SKU: 12864BNLY
PRICE: 20.00

128x64 BK/YG Development Board GLCD wisoldered Con;ledor Description

This 128x64 KS0108 Graphical LCD is designed as a "Ready-To-Go" direct plug-in connection to mikroE
development boards via a 20-pin pre-soldered Female SIP connector. Easy to connect and ready to use code




Tnicializacion de variables

dim GLCD DataPort as byte at PORTD

dim GLCD <31 a= shit at LATEO bit ' Ffor writing to output pin always uwuse latch (PTIC14 Ffamily)
GLCD c3z2 as sbit at LATEl hit ' Ffor writing to ocutput pin zlways use latch (PIC15 Family)
GLCD RE  as sghit at LATEZ bit ' Ffor writing to output pin always uwse latch (PIC1A Ffamily)
GLCD RW  a=s shit at LATES bit *f Ffor writing to output pin always use latck (PIC1A Ffamily)
GLCD EN as sbhit at LATE4 hit ' Ffor writing to output pin 2lwsys use latch (PIC1S Ffamily)
GLCD R3T a=s sghit at LATES bit ! Ffor writing to output pin always use latck (PIC1H Ffamily)

dim GLCD C31 Direction as shit at TRIZED hit
GLCD ©32 Direction as shit at TRIZEL hit
GLCD B3 Direction as shit at TRISEZ bit
GLCD _RW Direction as shit at TRISE3 bhit
GLCD EM Direction as shit at TRIZE4 hit
GLCD R3T Direction as shit at TRISES bit

dim DEIVE L as bhit "mirve de salida digital paras la pantalla tactil
dim DEIVE B as hit fgirve de salids digital pars 13 pantalla tackil
dim i as byte P oocontador

dim adc_rdl as word " rariable donde se adguiere 13 coordenadda X del panel
dim ade rdz as word ' varigbhle dopde se adguiere 1z coordenzds ¥ odel panel

dim muestras as hyte ' oyarighle usada para el conteo de 1as muestras 2 tomar



hicializacion de variables

dim

dim

dim

[y m]

tipo grafico as byte

x
ki

X

trayectoria as hbyte

opcion menu as hyte

nwersion as hyte

as word
as word

coordlZ2d as word

¥ _coorded as word

vl
va
®x1l
xZ

[y m]

(]

or

as bhyte
a=s hyte
as hyte
as bhyte

ordenadaX as bhyte
ordenada¥ as byte

ado=s as hyte

bandera as byte
banderal as byte
handeraz as hyte
banderal as hyte

' rariables usadas parad ingresadr a4 2 los diferentes menus

rarigkles donde se lmacenan 135 coobrdenddads en X v ¥ pars

vrerificar donde esta tocando el usuario er 1a pantalla tackil

rariables usadas parad graficar en los diferentes ajes

' handerds gue me mantienen dentro de un menu especifico

' girven para la presenticion



Subrutinas

FRONCTION QU SGENERA L4 COOERENADRA EN XN DET TOOCH PANET

sub fuanction GetX ()] as word

porth. 5= 1 " DRERTIVEA = 1 {LEFT drive on, RIGHT drive on, TOP drive off )
porth.7? = 0O fORTVER = O (BOTTOM Arive off )

Delay s (10])

adce_rdl = ado read(0) Foget ARG value Ffrom Encd channel

¥ = adco_rdil

tmwpd = (x *¥1zZ7)1 S 1023

result = tmpd

end =ub

FREONCTON QFE SENELRA A COORDENADA EN Y DEL TONCH DANEL

subh function eC¥ (] as word

porth.s5 = 0O " ORIVEA = @ ({LEFT drive off , RIGHT derive off ., TOD drirve on)
portkh.7= 1 FDRIVER = 1 BOTTOM Adritve om)

Delay ws(10])

adce_rdz = adc_readil)

v = ade rda

twps5 = 63 — [((v ®TE3) S 1023

result = tmpsS

end =ub



Subrutinas

" FUNCION ENCARGADA DE ELEGIE LOS PROYECTOS
lsub function ELEGIE PROVECTO (dim ¥ coord as word, dim y coord as word) as hyte
1

if ((i(x_coord »>=z3) and (¥ _coord <= 935))and ((y_coord >=5] and (y _coord <=2Z1])] then
result = 1 ''m21 el usuario desed elegir dcelerometio
1 else
if ii(x_cnnrd >=28) and ix_cnnrd <= 92]1and iig_cnnrd >=24) and i?_cnnrd <= 40711 then
result = 2 " el el usuario desed elegir brujula
1 else
if ii(x_cnnrd >=28) and ix_cnnrd <= 93] )1 and ii?_cnnrd >=43) and i?_cnnrd <= 59711 then
result = 3 " 331 el wusuario desesd elegir GPS
1 else
if ({{x_coord >=5) and (x coord <= ZZ)jand {(y _coord »=44] and (y coord <= 53))) then
result = 4 ' os5i el usuario deses salir
1 else
: if i {ix coord »>=103) and (x coord <= 120))and ({y coord >=44) and (y coord <= 55))) then
result = 5 ' =331 el usuario desed elegir otro progdama
else
result =6 " a3i el usuario desed escoge cudlguier obtrad opcion fuerad de los rangos )
end if
end if
end if
end if
end if |

end sub



~——Configuracién de puertos de
I/0

ADCON1 = ADCON1 or Ox05 ' Configure AN pins as digital
FOCMOON = CMCOON ox 7 P Turn off comparators
TRIZL = OxFF

TRIZE = 0O

TRIZD = 0O

Gled Initcf) " Imitiglize Glod

Glod Fill (0Ox00) P Clear Glod

iniciali=ar()

Glod Image (Btortuga bmp)
I

while (banderaT = 0]

¥ _coordlis = Geti() ' obtiene la coordenada en X
v _coordid = Get¥i) ' obtiene la coordenada en ¥
if ((i{®x_coordlid >=0) and (x coordlid <= 128))and [ (y_coordéed >=0) and (¥ coordsd <=a63))) then
. LIMPILR()
banderaT = 1
lse
: banderaT = 0
end if

wend |
Gled Image (BPRESENTACION hmp)

|while (banderal = 0]



while (bhanderal = 0]

Gloed Image (Bproyectos _bmp)
Mowve Esperal)

X coordlzg = GetX() ' ooktierne 13 coordensda en X
v coordsd = Ger¥() f obtierne 13 coordenads en ¥
opcion menu = ELEGIE PROYVECTO (X coordlzf,y coorded) ' aobktengo el provecio
"OOPCION MEND = 1 ACELEROMETERD
"OOPCION MENU = = DISTANCTA
"OOPCION MENU = 3 BREILTULA
'OOPCION MENUD = 4 SALTER
' OOPCION MEND = 5 OTRD MENU DE PROYECTOS
'OOPCION MENU = g MAWNTEMGO EL. LAE(D
if (opcion menu = 1) then F ACELEROMETED

while (kanderas = 0]

Glcd_ImagE[@menu_hmp] ' trayvectorias

Mowve Esperaf)
¥ coordlid = GetX() ' ooktierne 13 coordenada en X
¥ _coorded = Ger¥ () F obtierne 13 coordenads en ¥
trayectoria = ELEGIR TRAYECTORTIA (x coordlis,y coordbd)
' 23 travectoriid es 1 vov 31 menu de 133 primerads muestras
f 23 travectoria e3 £ voy a2l menu de las segqundas mucestras
' =21 travectoriad es 3 regreso 21 menu snterior pa elegir otiro provecto
f 23 travectoria &3 4 me mantengo er el 1azo hasta gue presione correctamente
if [(travectoria = 1] then rtravectoria 1
while (bhanderasd = 0]
Glod Image (Rgraficos bmp) |
Mowve Esperal]
X _coordlzs = GetXi() ' okhtierne l1a coordenads en X
v _coorded = Get¥ () Foobitlene 1a coordensds en ¥




/////////4 *“‘*———~_~§§“‘ e

///if [Crayectoria = 1) then rtravectoriaz 1
while [(bhanderay? = O]
Zlod Image (Bgraficos bmp)
X _coordlzZs = GetX() P obbtiene la coordenada S X
v ocoorded = Get¥ () Fookitzene 12 coordenscdas en Y
tipo grafico = ELEGIR GRAFTICO(x coordlzZS,w coordbad)
if (tipo grafico = 1) then rFe2ligio grafico XN owvs W

Glod Imwage (Bhrujula bomp)
TLRT1 THIT(=2c00])
Delay mm=(1000)
masescras=0 |
bit dnicio = 0O=x15
while (muestras < 5
while (bit confirmacion<>=0xZ0]
: TART1 Write(bit inicio)
bhit confirmacion = uartl read()
Mowe Delaw ()

wrernd

while (UAERT1 Data Readwyw () = 0O)
wrernd

coordenadail = TLART1 Readil)
while (UART1 Data Reasdwy ()] = 0]
wernd

coordensda¥y = TALAET1 Readil)

Flod Dot (coordenadaX, coordensda™, 1)
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= if

(tipo_grafico = 2] then F 2l1igio gr2fico AMNGOLO
LIMPIALERI)

Flod Image (Bangulo omp)

TART1 THNITI(2=00)

Delay wsi(1000])

muestras=0[_

=1 = 186

w1 = 54

it dmnicio = Oxx430
while (muestra=s <= &)

while (bit confirmacion<>0xx30])
: TARTI1 Write (bit inicio)
Ihit confirmacion = uartl read()
: Mowe Delaw ()
wrerdd

while (ULRTI1 Data Feadw () = )
-wend

angula = TARTI1I Fesdil)

grados = f[(angulo F 45) 7255

== = =1 + 1=

wea = 54 — grados

Slod Line(x1 w1l ==, w2, 1]
=1 = ==

w1l = w2

rnaestras= muestras +1

wernd

e
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Conclusiones

Mediante nuestro proyecto hemos logrado
implementar de una manera sencilla una
interfaz grdfica que tiene una amplia gama de
aplicaciones, permitiendo visualizar los datos
obtenidos en cualquier lugar que queramos
tomar muestras de campo.
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Conclusiones

Para la elaboracion de nuestra interfaz grafica
usamos el PIC18F452 ,debido a que este posee
mds cantidad de memoria que es indispensable
para visualizar las imdgenes y mends que son
parte de la presentacion de la materia de
graduacion de la ESPOL, ademds que nuestro
codigo fuente se encarga de graficar datos de
5 proyectos los cuales demandan mucha
memoria (2000 lineas)



/' —_—

Conclusiones

Para comunicarnos con los demds proyectos
usamos la comunicacion serial RS-232, al ser
un tipo de comunicacion asincrona tuvimos que
enviar pardmetros para iniciar la transmision,
es decir que somos los encargados de definir
la sincronizacién para el envio y recepcidn de
datos a la interfaz grafica.
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Conclusiones

Podemos concluir mediante pruebas
experimentales que la configuracidon de los
pines X y Y del panel tdctil deben conectarse
de una forma especifica, ya que sino su
funcionamiento seria errdneo.



Recomendaciones

Revisar y entender el manual de especificaciones
de la pantalla tdctil para su buen funcionamiento y
de esta manera no cometer errores en la conexion
de sus pines sobre todo en los de las coordenadas
X y Y, tambiéen en los pines de control de
contraste y colores.

En la utilizacion de los transistores para el
convertidor A/D, verificar que todos estos sean
del mismo fabricante porque sino la ganancia varia
y el convertidor no funcionaria y a su vez el panel
tactil tampoco.



Recomendaciones

Una recomendacion que cabe recalcar es de leer
detenidamente el datasheet del PIC18F452, para
revisar la configuracion de sus pines, y asi evitar
cometer errores en las conexiones, logrando Ia
prevencion de quemar algin componente del
proyecto.



