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INTRODUCCION

La transicién que hubo en la Web tradicional al incluir como mente colaborativa
al usuario final dio paso a ver el Internet como un repositorio de nuevos

proyectos que sirven para brindar soluciones.
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Figura 1. Web 1.0 vs. Web 2.0 [1]

Como se muestra en la Figura 1, la Web 1.0 permite al usuario interactuar con
el sitio Web a diferencia de Web 2.0 que permite al usuario interactuar con
otros usuarios y compartir la informacion para ser usada en otros programas o

sitios web.

Facebook es una red social basada en Web 2.0 que fue creada por Mark
Zuckerberg [2]. Esta plataforma permite al desarrollador crear aplicaciones para
forma parte del entorno Facebook, es decir, de la manera que el usuario
publica fotos, puede publicar las aplicaciones creadas y compartirlas con sus

amigos.

Congresos Web 2.0, es una aplicacion desarrollada en la plataforma de

Facebook, para organizar eventos (congresos, charlas, reuniones, fiestas,



cenas). El usuario que organiza cada evento, tendra que llenar un formulario en
el cual detalla lugar, fecha inicio, fecha fin, nombre del Congreso y elegira a los
invitados a este Congreso mediante la lista de amigos que tenga en su cuenta

de Facebook.

Cada invitado puede confirmar su asistencia al evento, lo cual permite al

organizador del evento tener un mejor control sobre la logistica del mismo.

Una vez culminado el Congreso el organizador puede subir fotos, videos y
enlaces, los cuales podran ser visualizados por los invitados al Congreso y

tener detalles sobre algun tema en especial.

La aplicacion Congresos Web 2.0 es facil de usar debido a que usa la interfaz
de Facebook, hasta el momento conocido por mas de 350 millones de
usuarios, ademas es escalable debido a que se pueden implementar otras

funcionalidades y generar ingresos econémicos a los desarrolladores.

Los puntos a continuacion son los objetivos de la aplicacion:

1. Disefar una aplicacion para organizar congresos y eventos, en el cual
el usuario tenga un registro de los eventos con todos sus detalles, como
fecha inicio de evento, invitados a los eventos, eventos realizados por un

periodo de tiempo.

2. Implementar la aplicacion de organizar Congresos, eventos, usando el
APl de Facebook y aprovechar los servicios que ofrece esta red social

como la relacion de amistad para realizar las invitaciones a los eventos.

3. Implementar una aplicacion base en la cual se pueda desarrollar mas

funcionalidades y hacer negocio a partir de la red social.



11

Capitulo 1

APl de Facebook en las aplicaciones

Aplicaciones de Facebook en la Web 2.0

Desde que Mark Zuckerberg cre6 la red social Facebook desde su
habitacion en Harvard en el afio 2004 Facebook, ha logrado una gran
popularidad.

A pesar de haber empezado solo como un sitio web, en donde encontrar
contactos perdidos o amistades olvidadas, poco a poco se ha convertido
en una plataforma en la cual se encuentran miles de aplicaciones

creadas por los usuarios, permitiendo asi la realizacion de negocios.

Facebook es el lugar ideal para pequefios emprendedores y grandes
empresas que realizan publicidad a través de la red. Lo mas basico que
se puede hacer en Facebook va desde una pagina para expandir una
red de contactos hasta aplicaciones creadas por usuarios como es el
caso de las siguientes aplicaciones [4]:

e “SuperWall y Fun Wall (ambas con mas de dos millones de usuarios
diarios). Con estas aplicaciones incrementaremos las posibilidades
del “Muro” que incorporan los perfiles de Facebook por defecto. Con
ella, los visitantes podran, entre otras cosas, flmar un mensaje con la
camara web.

e Top Friends (casi dos millones de usuarios diarios): con esta
aplicacién para Facebook, podremos clasificar a nuestros mejores
amigos, destacados dentro de un cuadro en el perfil de cada usuario.

e Are you interested? (mas de 440.000 usuarios diarios) este es un
juego en donde cada persona muestra una foto y es sometida a
votacion por parte de todos los usuarios de Facebook, que deciden si

estan interesados en esa persona, juzgandola por su aspecto fisico.



e Scrabulous (mas de 630000 usuarios diarios): es la versién para
Facebook del Scrabble online, el popular juego en el que tenemos
gue formar palabras. Solo se encuentra en inglés.

e Movies (mas de 410000 usuarios diarios): con esta aplicacion
compararemos el gusto de nuestros amigos en cine y peliculas.
Cada persona podra seleccionar los films que quiera y enviar
cuestionarios a otros usuarios, quienes comentaran y opinaran sobre
cada pelicula.”

1.2  Utilizacion del APl de Facebook

El API de Facebook es una plataforma basada en LAMP, componentes

elegidos por las caracteristicas, mostrados en la Tabla I.

COMPONENTE DESCRIPCION

PHP Lenguaje pensado para la Web

MySQL Es rapido y permitié a Facebook escalar desde un
principio

Memcache 25Tb, latencia media menor a 200 microsegundos

Tabla I.- Arquitectura de Facebook [5]

Se debe tener muy claro los conceptos de FBML, FQL Y FBJS para

poder realizar una aplicacion en Facebook, la Tabla Il nos indica las

propiedades de estos componentes:

COMPONENTE DESCRIPCION ‘

Facebook Markup Language es un subconjunto

TAGS FBML de HTML, utilizado para renderizar péaginas
dentro del canvas de Facebook

Sentencias de consulta a base de datos que
SENTENCIAS  permite acceder a las siguientes Tablas: user,
FQL friend, group, group_member, event,

event_member, photo, album, photo_tag.

FBIS Utilizado para el soporte de Script y Style.
Facebook Java Script

Tabla Il.- Componentes Facebook [6]



1.3

1. El servidor de facebook
recibe una solicitud de URL
para la aplicacion. 2. Facebook hace una peticion
(apps.facebook.com/dummies) del URL de respuesta del
servidor,

Servidor de
Facebook

HTTP Request HITP Request >

LAPIFQL

HTML Response'

Ay

FBML

4. Facebook toma la 3. La aplicacion procesa la
respuesta FBML, retorna solicitud, obtiene datos a través
EEAC F ORI SR B e de la API de facebook o FQL y
devuelve FBML para mostrar al
usuario.

Figura 2. Arquitectura de Facebook [6]

La Figura 2, describe como los componentes de Facebook interactdan
entre si, en donde un browser realiza requerimientos HTTP al API de
Facebook y éste a su vez llama a la aplicacion creada por el usuario,
para atender ese requerimiento.

Cuando la aplicacion recibe un requerimiento empiezan a interactuar los
componentes como lo son las consultas a la base de datos mediante las
sentencias FQL y las respuestas al APl de Facebook con los tags FBML,
gue son convertidas en HTML por el APl de Facebook y enviadas al

browser para ser visualizadas por el usuario final.

Requerimientos del APl de Facebook en las aplicaciones

Para poder crear cualquier aplicaciébn en Facebook y hacer uso de su
arquitectura se necesita de los siguientes componentes:

e Descargar la Plataforma de Facebook [7]

e Api de Facebook, Analizador de FBML, Analizador de FQL y

FBJS

e Tener cuenta en Facebook

e Acceder a la opcion desarrolladores

e Crear aplicacion, llenando un formulario que nos muestra

Facebook.



Capitulo 2

Andlisis de la Aplicacion Organizador de Congresos
2.1 Diagrama de Caso de Uso Organizador de Congresos

En la Figura 3 se muestra el Diagrama de caso de uso de la aplicaciéon
Congresos Web 2.0, en el cual se explica todas las funcionalidades que
puede realizar el Administrador (Organizador del Congreso).

ORGANIZADOR DE CONGRESOS

Crear Congreso |

Modificar Congreso \I
i

\\'I Cancelar Congreso

Administrador \.,/' , , Tk
| Invitar amigos al Congreso |

L. | ..

Figura 3. Diagrama de Caso de Uso Organizador de Congresos

2.2 Casos de uso de la aplicacion Organizador de Congresos
2.2.1. Caso de uso: Crear Congreso

Descripcién.- El usuario debe ingresar de manera obligatoria el
titulo, lugar, fecha inicio y fin del Congreso, existen elementos
opcionales como lo son una imagen, categoria del evento,

descripcion del evento.



Crear Congreso exitoso.- En este escenario la aplicacion
muestra toda la lista de los amigos del usuario organizador para
gue pueda ir eligiendo a los invitados al Congreso.

Crear Congreso no exitoso.- En este escenario el usuario no
puede avanzar de pantalla hasta que ingrese todos los datos

obligatorios.

Lsuario Congraso Evento

Ingresa datos -

Fealiza invitaciones a los amigos
L

Muesira evento creada

‘|

et Muestra evento creado

Figura 4. Diagrama Interaccion Objeto Crear Congreso

2.2.2. Caso de uso: Modificar Congreso

Descripcidn.- El usuario puede afadir informacion del Congreso
luego de que haya finalizado, como por ejemplo colocar fotos,
videos filmados durante el evento o publicar enlaces de paginas

que contengan informacion del evento.

Modificar Congreso exitoso.- En este escenario la aplicacion

muestra todos los enlaces, fotos y videos actualizados

Modificar Congreso no exitoso.- En este escenario el usuario

no puede modificar ningun parametro del Congreso.



Madifica congreso

Muodifica datos obligatorios

Muesira evento modificado

il
-

Muesira evento creado

|
|
|
| |
I |
I |
i |
Figura 5. Diagrama Interaccion Objeto Modificar Congreso

2.2.3. Caso de uso: Cancelar Congreso

Descripcidn.- El usuario organizador del Congreso es el Unico

gue puede cancelar el Congreso.

Cancelar Congreso exitoso.- En este escenario la aplicacion
muestra todos los Congresos realizados por el organizador, a

excepcion del Congreso que canceld

Cancelar Congreso no exitoso.- En este escenario el usuario no

puede cancelar el Congreso.

Lisuario Evento Evento

Cancala Congreso

> Verifica que desea cancelar congraso

Evenio cancelado

Events no es cancelado

——————g—-

Figura 6. Diagrama Interaccion Objeto Cancelar Congreso



2.2.4. Caso de uso: Invitar amigos a Congreso

Descripcién.- El usuario organizador del Congreso puede invitar
amigos que por algan motivo olvido invitar en el caso de uso

Crear Congreso.

Invitar amigos a Congreso exitoso.- En este escenario la
aplicacion muestra toda la lista de los amigos del usuario
organizador para que pueda ir eligiendo a los invitados al

Congreso.

Invitar amigos a Congreso no exitoso.- En este escenario el

usuario no puede invitar amigos a Congreso.

‘ Usuario ‘ ‘ Evento ‘ ‘ Friends

Selecciona evento Selecciona amigos

-

L

Invitacidn es enviada a los amigos

____}__

Figura 7. Diagrama Interaccion Objeto Invitar amigos a Congreso



Capitulo 3

Disefio de la Aplicacion Organizador de Congresos

3.1 Flujo de trabajo de la aplicacién de Congresos
3.1.1. Flujo de trabajo: Crear Congreso

Para poder crear un Congreso exitosamente, el usuario debe
ingresar a la aplicacibn Congresos Web 2.0 con el usuario y
password de su cuenta en Facebook. Luego debe seleccionar la
opcién Crear Congreso e ingresar los datos obligatorios como la
fecha inicio, fecha fin, lugar que se realizara el Congreso, si el
usuario los ingresa correctamente los datos el Congreso se crea,
caso contrario no se puede crear. Este proceso es explicado en la

Figura 8.

Escoge opcion ees
| Inicie  }= —] Inicia sesién | CreargConpr ——=| informacién sobre
b L gresy &l congresa

Usuario l

_~aIngreso daloé‘--\,,N_C}_t_\g

. obligatorios? =
T ~ Usuario

'] Fi Se crea el
| in f-—] -
| 4 Congreso

Facebook

Figura 8. Diagrama de Flujo Crear Congreso

3.1.2. Flujo de trabajo: Modificar Congreso

Para poder modificar un Congreso exitosamente, el usuario debe
ingresar a la aplicacibn Congresos Web 2.0 con el usuario y

password de su cuenta en Facebook. Luego debe seleccionar la



opcion Modificar Congreso e ingresar los datos obligatorios como
la fecha inicio, fecha fin, lugar que se realizara el Congreso, si el
usuario los ingresa correctamente los datos el Congreso se
modifica, caso contrario no se puede modificar. Este proceso es

explicado en la Figura 9.

" Escoge opcion Modifica
| Inicic }— —=|  Inicia sesion | — Madificar —= informacién sobre
A — Congreso el congreso

Usuaric

Figura 9. Diagrama de Flujo Modificar Congreso

3.1.3. Flujo de trabajo: Cancelar Congreso

Para poder cancelar un Congreso exitosamente, el usuario debe
ingresar a la aplicacibn Congresos Web 2.0 con el usuario y
password de su cuenta en Facebook. Luego debe seleccionar la
opcién Cancelar Congreso y la aplicacion mostrara un mensaje
de confirmacion de cancelacion del Congreso, si el usuario afirma,
este mensaje el Congreso es cancelado. Este proceso es

explicado en la Figura 10.

Cabe recalcar que la opcion Cancelar Congreso solo se habilita

para el administrador u organizador del Congreso.

y N
Y Escoge opcion ¢ El usuario es NO No puede cancelar
Inicio  |— — Cancelar —=< organizador >——— lainvitaciéna
b A

e Congreso del congreso?. Congreso
3 p

Usuario

| s

Cancela la P o §
invitacion a = Fin |
Congreso . S

Figura 10. Diagrama de Flujo Cancelar Congreso



3.1.4. Flujo de trabajo: Invitar amigos a Congreso

Para poder invitar amigos a un Congreso, el usuario debe ingresar
a la aplicacion Congresos Web 2.0 con el usuario y password de
su cuenta en Facebook. Luego debe seleccionar la opcion
Invitaciones y la aplicacion mostrara todos los amigos del
usuario, se debe seleccionar uno por uno Yy luego Enviar

invitacion. Este proceso es explicado en la Figura 11.

™, Escoge opcion Selecciona amigos
{  Inicio  }— — Inicia sesién —= Invitar amigosa |—=  parainvitar al
. iy congreso congreso

Usuaric

Fin j=—— Enwvia invitacion

Figura 11. Diagrama de Flujo Invitar amigos a Congreso

3.2 Diagrama de Base de Datos: Modelo Légico

Accounts -
¥ ID: INTEGER
@ Congresos_Idcongresos: INTEGER (FK) Friends -
@ D_isplavNamer TEXT Tiene F AccountID: INTEGER
< FirstName: TEXT 0 % Accounts_ID: INTEGER (FK)
@ LastMame: TEXT @ FriendID: INTEGER
& Username: TEXT |3 Friends_FkIndex1
& Password_2: TEXT @ Accounts_ID
|3 Accounts FKIndex —
@ Congresos_Idcongresos

Pertenece

<&

Congresos -
# Idcongresos: INTEGER

@ fb_event: DOUBLE

& activo: VARCHAR(1)

& gc_options: VARCHAR(512)

% gm_options: VARCHAR(512)
@ us_options: VARCHAR(512)

Figura 12. Diagrama de Base de Datos

La Figura 12 muestra el modelo I6gico en resumen de la Base de Datos de

Facebook, el cual se resume en tres tablas:
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Tabla Congresos.- Tabla creada por la aplicacion Congresos Web 2.0y
almacena toda la informacion de un evento como lo es el nombre, lugar
fecha de inicio, activo.
Atributos
idcongresos = identificador de cada Congreso creado.
fb_event = fecha inicio del Congreso.
activo =[ 1| 0] si el Congreso creado es cancelado este atributo
sera “0” caso contrario sera “1”.
gc_options = almacena el correo del usuario en google calendar
gm_options = almacena la informacion del lugar en google maps

us_options = almacena identificador de UStream

Tabla Accounts.- Accounts es una tabla que resume muchas tablas de
Facebook, como lo son album, application, comment, event,
event_member, friendlist, group, photos, estas tablas pertenecen a la
Base de Datos de Facebook y almacena toda la informaciéon de las
cuentas de la red social.
Atributos
Id= identificador de una cuenta en Facebook.
Firstname= nombre del usuario de la cuenta en Facebook.
Lastname= apellido del usuario de la cuenta en Facebook.
Username= usuario que utiliza para acceder a la cuenta en
Facebook.
Password= contrasefia que utiliza un usuario para acceder a su
cuenta en Facebook
Tabla Friends.- Esta tabla pertenece a la Base de Datos de Facebook y
almacena toda la informacion de los amigos de un usuario (Accounts).
Atributos
Accounts_id= identificador de una cuenta en Facebook.

Friend_id= identificador de los amigos en Facebook.

11



3.3

El modelo I6gico muestra que un Congreso solo pertenece a una cuenta

(Accounts) debido a que el organizador del Congreso es el Administrador o

creador del Congreso, y que cada cuenta posee de uno a varios amigos

(Friends) que pueden ser invitados al Congreso.

API de funcionalidad de Facebook en la aplicacion de Congresos

Organizador de Congresos es una aplicacion mas de Facebook por lo

gue consta de tres identificadores como todas las aplicaciones creadas

en esta red social.

Essential Information

Mombre de la aplicacion Aplicacion de prueba

Application ID 349761585257
Clave APT 77bf76f0848 1fe 1b4c2bc55220fae30a
secret ad07e23a3fclaafa2ofa0a7da3a4a50f

Figura 13. Identificadores de las aplicaciones en Facebook

La Figura 13 muestra los tres identificadores que proporciona el API de

Facebook cada vez que el usuario crea una aplicacion.

<? php
// Copyright 2007 Facebook Corp. All Rights Reserved.
'
// Bpplication: nombre de la aplicacion
File: 'index.php'
This is a sample skeleton for your application.

Iy
/i

i
require once 'facebook.php';

$Sappapikey = EL API KEY DE TU APLICACION;
Sappsecret = EL SECRET KEY DE TU APLICACION;
$facebook = new Facsbook($appapikey, Sappsecret);
$user id = $facebook->require login();

// Grest the currently logged-in user!

echo "<prHello, <fb:name uid=\"Suser id\" useyou=\"false\" />!</p>";

}

echo "</p>";

Figura 14. Cédigo ejemplo [8]

12



3.4

La Figura 14 muestra el uso de los tres identificadores que proporciona
el AP| de Facebook para crear un objeto Facebook, ademés de la union
de los tags FBML y PHP para poder mostrar datos en pantalla.

Con el tag fb:name se muestra en pantalla el nombre del usuario que

tenga el id especificado por el desarrollador.

Disefio comercial de la aplicacion
3.4.1. Definicién de Negocio.

Con las funcionalidades adicionales de la aplicacion Congresos Web 2.0
se incrementara su eficiencia mediante los componentes gratuitos de

proveedores de servicios disponibles en la web.

Las nuevas funcionalidades hacen uso de las siguientes tecnologias:

e Calendario

La opcién Calendario debe mostrar la fecha del evento en
Google Calendar, una agenda que permite compartir los
calendarios y configurar para que envie un recordatorio
antes que pase un evento a la cuenta de correo electrénico

del usuario

e Localizaciéon

La opcion de localizacion debe mostrar la ubicacion del
Congreso creado en Google Maps, un servicio via web
gue permite visualizar el mundo a través de imagenes via
satélite, imagenes de mapas o combinar estas dos.

e Transmisidén en vivo

La opcion Transmision en vivo debe mostrar el video en
linea del Congreso a través de USTREAM, una plataforma

interactiva de emision de video en vivo. Lo simple del sitio

13



permite a cualquiera con una camara, un ordenador y una
conexion a Internet, poner video en stream a mudltiples

espectadores sin ninguna instalacion de software.

3.4.2 Andlisis Estratégico

En el andlisis estratégico el proyecto tiene el siguiente
analisis FODA:

e Fortalezas
» Los tres componentes que se necesitan para
implementar la aplicaciébn son open source.
= Los tres servicios web, google maps, google
calendar y ustream son de uso masivo al igual que
la red social Facebook.

» Es una aplicacion facil de usar y escalable.

e Oportunidades

» Facebook es un mercado en crecimiento debido a la
popularidad y nUmero de usuarios que obtiene cada
ano

» Las aplicaciones en Facebook cada vez tienen mas
acogida por parte de los usuarios que permiten
acceder a sus datos.

= Existen mejoras que se pueden hacer a la
aplicacion y generar un modelo de negocio.

e Debilidades
» Facebook ya tiene un generador de eventos en su
pagina principal por lo tanto el usuario no veria la
necesidad de usar la aplicacion Congresos Web
2.0.
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= Usuario de la aplicacion Congresos Web 2.0 debe
tener necesariamente una cuenta en Facebook.

= Al usar Congresos Web 2.0 por primera vez el
usuario debe aceptar la aplicacion y compartir

informacion personal.

e Amenazas

= Existen muchas aplicaciones creadas en Facebook,
se afaden casi 140 aplicaciones diarias por lo tanto
el usuario puede perder interés en la aplicacion
rapidamente.

» El usuario ya no confia en acepta invitaciones para
uso de nuevas aplicaciones, debido a que algunas
de estas aplicaciones en realidad son virus, que se

propagan a través de su grupo de amigos.

Es importante resaltar que cada dia es mas complicado que una
aplicacibn  pueda vivir un mes (siendo gratis), existe mucha
competencia, sin embargo, algo nuevo siempre llama la atenciéon de un

usuario.

El valor que genera Congresos Web 2.0 no estd econdmicamente
cuantificado, sin embargo, se puede asegurar que con las aplicaciones
de Facebook no solo se gana dinero con la publicidad que aloje nuestra
pagina, sino también con la informacion que se comparte en cualquier
red social, como lo es nuestra pelicula favorita, libro favorito, localidad,
viajes, y todo esto produce un flujo de dinero al compartir esta

informacién con terceros.

La informaciébn antes mencionada ayuda a los empresarios a ver
tendencias para nuevos productos y marcas, acercandose mas a los

gustos de los usuarios.
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Capitulo 4

Implementacién y Pruebas

4.1 Requerimientos de Hardware

Congresos Web 2.0 es una aplicacion Web alojada en un servidor que
pueda ser accedida por Facebook a través del Internet por lo que el
requerimiento de hardware se analizara tanto desde el punto de vista

cliente, como del servidor.
Requerimientos desde el punto de vista cliente:

Al ser una aplicacion publicada al internet, se puede utilizar cualquier

dispositivo con acceso a ella. Para su uso se recomienda:
* Pc de escritorio
- Procesador: Intel Pentium Dual Core
- Memoria Ram: 1,50 Gb
- Disco Duro: 120 Gb
- Sistema Operativo: Windows XP / Windows Vista / Windows 7.
- Acceso a internet
* PDA's o teléfonos inteligentes

- Explorador con acceso a internet, la aplicacion ha sido probada en

Google Chrome, Windows Internet Explorer 8.0, Mozilla Firefox 3.0.5
- Acceso a internet
Requerimientos desde el punto de vista del servidor:

Los requerimientos minimos de hardware esta determinada por la cantidad
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de usuarios concurrentes y el ancho de banda proporcionada por el

proveedor de servicios por lo que minimo podremos utilizar lo siguiente:

- Un web hosting donde alojar la aplicaciéon y que pueda ser accedida a
través del internet con soporte a archivos PHP para interpretar los
comandos del servidor y acceso a una base de datos MySql donde se
pueda tener gestion sobre las estructuras de datos definidas para el

correcto funcionamiento de la aplicacion.
- O por, los siguientes componentes.
* Infraestructura de servidor:
Se recomienda cualquier servidor con las siguientes caracteristicas:
- Procesador: 2.00 GHz Intel Xeon
- Memoria Ram: 2 Gb
- Disco Duro: 120 Gb
- Sistema Operativo: RedHat Enterprise Linux.
- Soporte de software:
Instalacion de servidor web apache
Instalacion del paquete de PHP.

Instalacion de base de datos MySql
* Configuracion de red con direccionamiento ip publico para acceso a

Internet.

4.2 Requerimientos de Software

Para poder usar la aplicacion Congresos Web 2.0 el usuario debe tener:

e Una cuenta en Facebook

e Dar permiso a la aplicacion para acceder a los datos del usuario.

e Servidor web que soporte PHP5, ademas se debe contar con una
conexion a internet para comunicarse con la plataforma de Facebook y el
puerto 8 abierto para intercambiar las cookies de autenticacion.
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Los permisos de uso para cada funcionalidad de la aplicacion dependen del

usuario que las administre.

Existen dos tipos de usuarios en la aplicacion Organizador de Congresos:
e Organizador del evento

= Crea Congreso

= Modifica Congreso

= Cancela Congreso

= Realiza invitaciones al Congreso

e Invitado al evento
. Realiza invitaciones al Congreso, si el organizador del evento
acepto esta caracteristica.
" Visualiza el motivo, lugar y fecha del Congreso ingresando a su
sesion en Facebook.

. Acepta o Rechaza invitacion a Congreso.

La aplicacion esta creada para cualquier tipo de usuario, es decir, lo puede
usar un joven gue organiza una fiesta, asi como el decano o director de una
facultad para organizar un Congreso, lo Unico que necesita el usuario para

acceder a la aplicacion es una cuenta en la red social Facebook.

4.3 Pruebas de escenarios

La version Estandar del proyecto que se la puede encontrar en la

siguiente direccién: http://apps.facebook.com/Congresos realiza las

siguientes funcionalidades:
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http://apps.facebook.com/congresos

4.3.1. Escenario: Crear Congreso

faCEbUUk Inicio Perfil Amigos Mensajes

Gabriela Ramos  Configuracion  Salir

dose

£Qué opinas de "Congresos en Web 2.0"?
Para hacer un comentario, por favor elige una calificacidn: Y dede s

i1 Congresos en Web 2.0

[ Tnicio Invitaciones | Localizacion | Calendario | Transmision envivo | test |

i1 Congresos en Web 2.0

sabado, 24 de octubre de 2009

I\-.l- Crear congreso

Presentacion Windows ? Modificar congreso

Lanzamiento o Opciones avanzadas
Este Taller mostrara |a ulitiizacion del nuevo
Windows Invitar contactos

Tipo: Education - Warkshop

Ver Calendario
Lugar: Espol C Pefi
ugar: Espol Campus Pefias

Figura 15. Interfaz Crear Congreso

Ingresar el nombre, lugar y fecha del Congreso.

Gabriela Ramos ~ Configuracidn  Salir

facebuok Inicio Perfil Amigos Mensajes

B Crear un evento

Paso 1 Paso 2 Paso 3
Crear evento Afadir detalles Invitar a amigos

Titulo:
(obligatoria)
Afiadir un subtitulo
Lugar:
Afiadir una direcddn
Inicio: 16 v de octbre v de 2009 v [FJales 04 v : 35 v

Finalizacion: 16 v de octubre v de 2009 v [T alss 07 » : 35 v

Privacidad: | @ Abierto +

Todo el mundo puede ver este evento v su contenido. Cualquiera puede
responder o invitar a otras personas.

Crear evento Cancelar

Figura 16. Interfaz Ingreso de datos obligatorios

Se llenan datos propios del evento, como una imagen, dar

categoria al evento, el cual puede ser una fiesta,

educacion, reunion, deportes, viajes y una descripcion.
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/= Facebook | Afiadir detalles a "Presentacion Global Wamning”™ - Windows Internet Explorer

% htp://www.facebook.com/ editevent. php?newdistep = 28teic=176468176671 iy

Archivo  Edicion Ver Favoritos Herramientas  Ayuda
x e
i Favoritos | 4. [Ed Facebook Developers Her.. @ Sitios sugeridos + @] Galeria de \

| Search 4 % PDFCreator | i Options ~

eb Slice ~

25| - | I Facebook | Adiadir detal... x [} Facebook | Inicio holiday - Buscar con Google || - =
Imagen actuak
Afiadir una imagen:
(selecciona un archive de tu ordenador)
una imagen, confirm: distribuirla v que
= Condiciones del servicio,
Tipo de evento: Selectiona una categoria:  ~ | Selecciona &l tipo de evento:
Descripcién: -
Opciones del evento: ¥ Habilitar el muro para este evento
¥ Habilitar los videos, enlaces y fotos para este evento
I~ Sélo permitir a los administradores publicar contenido en el evento
[¥ Permitir que los invitados traigan amigos a este evento
¥ Mostrar |2 lista de invitados
I~ Oaultar alos invitados que no asistiran.
Eeeaaa—r—a
[ Aplicaciones = '
- » @ Internet | Modo protegi

Figura 17. Interfaz Ingreso de datos opcionales

e Al guardar el evento nos pregunta si lo queremos publicar

el nuestro muro.

/2 Facebook | Afiadir detalles a "Presentacion Global Waming” - Windows Internet Explorer

book,com/edite 7 i=176468176671 || x

X Oy
i Favoritos.

-] seacn 7 PORCreator | s Option: -

Facebook Developers Her... @ Sitios sugeridos v @] Galeria de Web Slice v

58+ | Facebook | Aiadir deta... > | [E] Facebook [nicio |#8 holiday - Buscar con Google |7‘

Afiadir una imagen:
ecciona un archivo de tu ordenador)

Ro
Tipo de evento:

3 —" = =

s — s A este

&Quieres publicar en tu muro y en las paginas de inicio de tus amigos? e

volu

=

]

Gabriela Ramos ultima clase
Presentacion Global Warning
‘2cha y hors: sabado, 16 de octubre de 2010 4:35

ESPOL PROSPERINA o

EcL
e [ Pencient de publccén

IV Mostrar Ia lsts de invitados kn
I Ocultar s invitados que no asistirén. e

Reg

ar

[Tl | Saltar este paso y ver el evento més

i

4 Volver al paso anterior sl

Mas.

Facebook © 2009 Espatiol (Espafia) Acercade Publiadad Desarroladores Empleo Condicones m Buscar amige

i Akcacones

Ra4m0a

€ Internet | Mode protegido: d

Figura 18. Interfaz Congreso creado exitosamente
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&Quieres publicar en tu muro y en las paginas de inicio de tus amigos?

Gabriela Ramos ultima clase

e

[ Presentacmn Global Warning
il Fechz v hora: sabada, 16 de octubre de 2010 4:35
Lu ESPOL PROSPERINA

[E] Pendiente de publicacisn

Figura 19. Interfaz para publicar el Congreso

e EIl Ultimo paso para que nuestro evento sea publicado es
invitar a nuestros amigos. En esta pantalla podemos

agregar un mensaje personal.

/28 Facebook | Invitar a amigos a “Presentacion Global Warning” - Windows Internet Explorer

b — - pi// book.com/ditcv: 2 176468176671 -5 [ %

X Oypiioge | ~ | search 4 % PDFCreator | i Options ~

i Favoritos | % ] Facebook Developers Her.. (@ Sitios sugeridos ~ ) Galeria de Web Slice +

88|~ ‘ Facebook | Invitar a am... X ‘ Facebook | Inicio. (& holiday - Buscar con Google -

facebookk micic Perfil  Amigos Mensajes Gal a ir

Crear un evento

Paso 1 Paso 2 Paso 3 Creat
Crear evento Afiadir detalles Invitar a amigos.
Julio

Invitar a amigos I

Buscar amigos | Enpicza a csarbir L nambre e,
<ancid
Filtrar amigos » EZ seleccionados (0) e

B Alexander 2 Alonso André Andrea
Veaza Humberto Morales C Cristina Tode
Galarza @ wars
Andrés Auz Andres Lopez Andres 2 Anthony
Castro Mav.ym Apolo
e (O o m

iConn
Ara Santana Billy John Bruno Carlos A jugadt
Mﬂrer\ﬂ Acuna Qe
.......... juganc
- Jugar ¢
123 Next M

Invitar a personas por correo electrénico 5 Inportar drecdones de correo electrnico
Intreduce las direcciones de correo electrnico, separadas por comas B Teacl

[} 4picaciones = e N E

Listo @ Internet | Modo protegido: des

Figura 20. Interfaz seleccionar amigos para asistir al Congreso
e Una vez creado el evento se pueden modificar ciertas
caracteristicas como subir videos y fotos.
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3 am v Pigimv Sequidad v Hemamiertas~ @ 7

Los Cebiches defa
Rumifahul

Neceata Ofns? Espacos

S s
Hrooms &% A @0a Teom &l -
oo, @ Intermet | Modo protegido: desactivado. Gav Rl0% v

Lugar: ESPOL PROSPERINA
5 Invita a tus
Descripcion

Promodional

Editar |a list

ultima dase
Cancelar es

Editar Even

Enviar unm

Fotos

Imprini la

Tu confir

Nadie ha subido ninguna foto. Agregar fotos.

Videos

Nadie ha subido ningin video. Agregar videos.

Enlaces @ Talu

Publicar un enlace: htip:// © Noa

Mas infor

Invitados confirmados:
Este evento tiene 1 invitado confirmado Ver todos Losinv
aeste

Figura 21. Interfaz ingresar videos o enlaces del Congreso

4.3.2. Escenario: Modificar Congreso

Luego de tener creado un Congreso podemos modificarlo, dando

clic en Modificar Congreso

Viernes, 19 de marzo de 2010

Carmaval .
;
Tipo: -

[ ] Cancelar congreso

Modificar congreso

Lugar: Salinas
“ Ver Calendario

Ver en vivo!

Figura 22. Interfaz para Modificar Congreso
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B Editar "Carnaval"

Editar la informacidn basica

Editar los detalles
Invitar @ ms gente

Ver la lista de invitados

Facebook € 2010 Espafiol (Espafia)

Titulo:

(obligatoric) | Carmaval
Afiadir un subtitulo
Lugar: Salinas
Afiadir una direccidn
Tnicio: 19 v de marzo v de 2010 v [ alas

Finalizacién: 19 « de marzo

v de 2010 v [ alas

Unicamente las personas que han sido invitadas pueden ver el evento y su
contenido. Es necesario redbir una invitacidn para poder responder.

Sover v

Volver al evento

;10 -

10 -

Acerca de Publiddad Desarrolladores Emplec Condiciones « Buscar ami

Figura 23. Interfaz para modificar datos obligatorios de un Congreso

La Figura 23 muestra los datos que podemos modificar luego de

haber creado un Congreso, simplemente con guardar cambios

tenemos lista la modificacion del Congreso.

= Editar "Carnaval”

Editar la informadidn basica

Editar los detalles
Invitar @ més gente

Ver la lista de invitados

Se han guardado los cambios.

Titulo:

(obligatorio) Carnaval

Afiadir un subtitulo
Lugar: Salinas

Afiadir una direcdidn
Inicio: 19 » de abril

Finalizacién: 19 = de abril

Privacidad: | @ Secreto v

v de 2010 v [ alas

v de 2010 v [ alas

Volver al evento

04 = : 10 =

07 = : 10 =

Unicamente las personas que han sido invitadas pueden ver el evento y su
contenido. Es necesario redbir una invitaddn para poder responder.

Vo v

Figura 24. Interfaz de Congreso modificado exitosamente

La Figura 24 muestra que los datos obligatorios del Congreso
han sido modificados.

4.3.3. Escenario: Cancelar Congreso exitoso

Para poder cancelar Congreso se debe realizar lo siguiente

lunes, 19 de abril de 2010

%

Lugar: Salinas

Modificar congreso

S0
Opciones avanzadas
HT

Ver Calendario

Ver en vivo!

Figura 25. Interfaz para Cancelar Congreso

Cancelar congreso
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éCancelar el evento?

Enviaremos un correo electrénico comunicando a todos los
invitados que este evento ha sido cancelado. Puedes anadir, si
quieres, una nota abajo:

-

éEstas seguro de que guieres cancelar este evento? Esto no se
puede deshacer.

Si, estoy seguro Mo, gracias

Figura 26. Interfaz de confirmacion de cancelacion del Congreso

La Figura 26 nos muestra una ventana de confirmacion de

cancelar o no el evento.

4.3.4. Escenario: Invitar amigos a Congreso

e Si olvidaste invitar a un amigo, puedes hacerlo a través de la

pantalla principal, seleccionando Invitaciones.

55+ [ Entrer | Facebook ] Gmail - Inicio del desarroll. & Congresos en Web 20 .. * |

% - v 2 deh v Piginav Seguiidadv Herramientasv @+

facebook  mico Perfii Amigos Mensajes GabrielaRamos  Configuracién  Salir Q
£Qué te parece Congresos en Web 2.07 dose
Para hacer un comentario, por favor elige una calificaciin:
Crea un anundo
( Plaza de las x r
[ Congresgs en Web 2.0 Americas. Que Viva 3
Quito
| nicio | congresos [N ion | Calendario ision en vivo :
. ) -
Gabriela Ramos P
Disfruta de la mejor musica, m
gastranomia y espectacuos
de las fiestas de Quito en
Plaza de las Américas
[1] Responder a la invitacién
2 este vento
Selecciona los amigos que desees invitar. Omitir fashionlana x x
Agreg igos hadendo ciic en sus fotos navidad
Buscar amigos | Empiszz a escribir un nombre ﬁ zz
Fitrar amigos = Seleccionados (0) Eete——
Alejandra Alex Zabala flexaMadas | Alescander 2 Alonso Todo & 22 usd
1 Bedon Pefiaranda B Ycaza Humberto & Me qusta
[ Aplicaciones %u 4% [0 [] 41 H) Afiedi a faveritos Congresos en Web 2.0 1% Chat (5) [9 o
pff book.com/ae.php’i QAQH CI3VDQAAAOIGNzVGTZSbAmy0uGIdQBNYhTteuP Mic @ Intemet | Modo protegido: desactivado v R100% -

f} Congresos en Web 2.0

| Inicio | Congresos Localizacion | Calendario | Transmision en vivo

Figura 27. Interfaz inicial para invitaciones a Congreso
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e Se muestran todos tus amigos y se debe seleccionar a los

contactos que se desea invitar al Congreso

€ £ 1tp/ app+ facebook.com congrescs 400 pho v | 41| x J© Fost Browser search 2 =l
x N - | Search | % POFCrestor | s Options +
X © - Google - BOCEIM [roctox E)wvome dyrotion F Totors T Totode 4 Afadesomnes =
i Favorkos | s I Facebook Developers Her.. @ Sitios sugendos » )] Galeria de Web Slice »
w-m 1 = V] n % v B) - 4w v Pignav Seguidedv Hemamientas~ v
XY sciccoonados 1) == 3
rg Deego Ledn - Eduardo
=y P
e o
oemmvE
— g s p—
i
‘ -
o
oo o e Lty
Ml Bhero. Lot Delackin Liser Definitiva.
= = Ruiveeases oo,
s vouaa
Ivoncita Jaccbo 2@ Jerny Do
BeanaSoss Resera valraco
oo e p Fa——
o . - Jim
[ sotcacones [ (&) S 40 (2] [] #1) &) Aadr a favoritos Congresos en Vieb 2.0 Lechat(s L

@ Intemet | Modo protegido: dessctivade >~ woox v

Figura 28. Interfaz de seleccién de amigos para asistir al Congreso

e La pantalla de confirmacién de la invitacion al evento es:

2 facebook. g iones.php ~| 4| X W© rost Browser Search

% fypdionge r - | search { % POFCreator | & Options ~

X © ~ Google waroorseanch ~ i Bl recebook B Myspace ) tiotaos T Tattoons T Tattoode o Adedi Botones ~

¢ Favoritos Ay Facebook Developers Her... @ Sitios sugeridos v Galeria de Web Slice
P! 9

‘gg ~ | [ Entrar | Facebook \M Grmail - Inicio del desarroll... ‘ {& CongresosenWeb 20... | Facebook | Inicio | i v v [ 8 v Pagina~ Seguridsd v Hemamientas v @)+
Fitrar amigos v Seleccionados (1) B -
David Delia Pazmino Disgo Leén M Edusrdo Todo & 22 usd
Quintana Icaza 4 Me qusta
2 Enusior 2
DEFINITIVE x
Elizabeth Esthela Felix Chalen Fernando Frank Vargas
Vaca
Veshes &Quieres enviar esta solicitud de Evento?
= Fredd? Para:  Denisse Saltos
!tuana . Depilacin Laser Definitiva.
Eevador ARadir un mensaje personal Atrévete 5 ser bells por
siempre! Quito y Guayaqul.
Guilermo H3 Tienes una soficitud de Evento. ) Me qusta —
A
a Eausdor Gabriela Ramos ha enviade una soliditud 2 través de Més anuncios
33 Congresos en Web 2.0:
. ey Gabriela Ramos te invita a usar congresos Web 2.0 para que
Rocagnes puedas programar e invitar a tus amigos a tus Eventos!
Add Ignorar
Invitar por correo eleg 3
[ Aplicaciones % A% [ [] 41 | Afadi a favoritos Congresos en Web 2.0 1% Chat (5) [9 o

Listo @ Intemet | Modo protegido: desactivado a v R100% -

Figura 29. Interfaz de invitacién a Congreso

25



CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

1)

2)

3)

4)

Cada dia es mas popular la creacion de aplicaciones en Facebook, por lo
que el uso de la herramienta disefiada ayudara a tener el control sobre los
eventos que el usuario desea organizar, al tener un registro de los eventos
con todos los detalles como fecha inicio, fecha fin, invitados, fotos y
enlaces del evento realizado.

Al conocer la arquitectura del APl de Facebook, se encuentra una
herramienta con toda la documentacién necesaria y con los componentes
basicos para el desarrollo de las aplicaciones.

Al utilizar los componentes de Facebook como lo son los tags FBML y las
sentencias FQL, la aplicacion se vuelve escalable para crear otras
funcionalidades. Por lo tanto la aplicacién Organizador de Congresos es
una aplicacion base en la cual desarrolladores pueden implementar otras
funcionalidades y realizar negocios.

Se puede generar un valor econémico a partir de la aplicaciéon creada, de la
informacion que se comparte y de la publicidad que se aloja en la pagina.

Recomendaciones

1)

2)

3)

Implementar las opciones Calendario, localizacion y transmisién en vivo de
los eventos para tener una aplicacion completa.

Implementar una manera de que el usuario confié en la aplicacién para que
acepte usarla y no piense que es un virus.

Implementar constantemente nuevas funcionalidades debido a que el
usuario tiene muchas aplicaciones por elegir y puede perder interés

rapidamente en Congresos Web 2.0
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