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RESUMEN

El propdsito del SI-ESPOL es el de dar a usuario una interfase amigable para que
se pueda manejar informacidn de una manera rdpiday confiable. Con el SI-ESPOL
podremos mantener una base de informacion propia de la ESPOL y yue sea en un
principio administrada por CESERCOMP y en un futuro cercano yue cada unidad
académica pueda administrar sus datos.

En pocas palabras la ESPOL contard con un sistema de informacidn que sea de
facil'y de rdpido acceso desde cualquier red, PC o terminal conectado « INTERNET,
apesar de que estos tisuarios esten en distintas plataformas (UNIX, NOVELL, MAC,
DOS) ademds de darnos en muchos casos interfases grdficas.

Este sistema de informacidn tendrd como base el software de la Universidad de
Minnesotta que sigue el modelo cliente-servidor.

Se implementardn las siguientes servicios:

- Disponer de informacion propia tal como carreras ofrecidas, materias,
reglamentos, etc.

- Poder poner a disposicion de cualquier iisuario en particular , informacidn ral
como notas, estado de materias aprobadas, etc. de este usuario enparticular.

- Poner a disposicion del gopher bases de datos tales como ORACLE por medio del
lenguaje ORAPERL. »*

- Dar acceso a distintos conzputudores por medio de protocolos tales como FTP y
TELNET.

- Facilitar mtichas labores administrativas tales como biblioteca, pedido de listados,
rnunejo de ayudantias, etc.

Esto permite a un usuario novato accesar a estos recursos de una manera
transpnrente.
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ZNTRODUCZON

El desarrollo de un sistema de informacion para la ESPOL se debe a que en los
lltimos afios con la interconexidn de la ESPOL a INTERNET se ha podido palpar
giie paru iin usuario novato es un pdoco dificil encontrar cierta informacidn
requerida debido a que INTERNET es un conjunto de bases de datos muy extenso
con muchos recursos por lo que encontrar y captar estos, resulta unpoco dificultoso.

Lo que el sistema de informucidn para la ESPOL permitird a un usuario promedio,
es acceder a estos recursos de una manera rdpida y fdacil. El SI-ESPOL combinard
las ventujas de /os boletines electrdnicos y las buses de datos exixteiztes en nuestro
caso particular ORACLE, permitiendo mostrar informacidn de wuna manera
jerdrquizada, a la vez que permitird soportur distintos tipos de informacidn tales

como: textos, graficos, etc que yodrdn ser accesados presionando una simple tecla o
un click de mouse.

Ademds de proveer de una opcibn mds para la distribucidn de datos que se
encuentrun en el 43XX a bases de datos de mds fdcil manejo, siendo una alternativa
econbmica y de rdpida implementacion.

Los pasos a Seguir son los siguientes:

- Instalacion del distinto software necesario para las necesidades de la ESPOL.

- Pruebas externas de estas herramientus tales como PERL, ORAPERL, GOPHER
SQL, WAIS, CSO, entre otros

- Diseiio de /os distintos menusy de la apropiuda distribucidn de la informacion.
- Recoleccidn de los datos de cadu unidad y ponerlo en el formato requerido.

- Diseiio de las bases en ORACLE para la migracibn de informacion.

- Migrar datos del 43XX a la base de datos ORACLE.

- Instalacion de los distintos clieiztes tales como UNIX, MAC, WINDOWS.



CAPITULO 1
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EL GOPHER

1.1 INTRODUCCION

1.1.1 DEFINICION DEL GOPHERDE INTERNET

Este documento describe el protocolo, lista algunas de las implementaciones
acfualmente disponibles, y podremos ver algunas formas de como implementar
nuevas aplicaciones clientey sewidor. Esta adaptado del documento "*Protocolo Del
GOPHER de Internet" editado en 1991.

El protocolo GOPHER Internety su software sigue un modelo cliente/servidor. Este
protocolo es uno del conjunto de protocolos 7CP/IP. Los sewidores GOPHER
deberan escuchar en el puerto 70 (El puerto 70 es asignado por IANA para el
GOPHERde Internet). Documentos que describen el protocolo residen en muchos de
los sewidores autonomos en Internet. Los usuarios corren el software cliente en sus
computadores de escritorio, conectandose a un servidor y mandando al sewidor un
selector (una linea de texto, la cual puede estar vacia) via una conexion TCP en un
puerto predefinido. El sewidor responde con un bloque de fexfo terminado por un
punto en la lineay cierra la conexion.

Los documentos y servicios residen en muchos sewidores. El software cliente
presenta a /os usuarios unajerarquia de itemsy directorios - como un sistema de
archivos - La interface con el usuario del GOPHER esta disefiada para asemejarse
a un sistema de archivos, porque €s un buen modelo para la organizacion de
documentos y servicios; el usuario tiene a su disposicion un gran Sistema de
informacion en red que contiene principalmente items de documentos, directorios,
etc.

Los sewidores retornan tanto las listas de directorios 0 documentos. Cada item en
un directorio esta identificado por :
-Un tipo (L aclase de objeto que es) (
wf
- . ”‘l Sy, oo
-Una cadena selectora (tipicamente contiene un pathname usado por el computaror {;% N
destinopara localizar el objeto deseado). -

.
K1
-

p ‘
'{:ﬁvn aa

- . A Wisi
- El nombre visible al usuario (usadopara navegar a través del gopher)

- Un nombre de computador (E | cual indica cual computador debo contactar para
obtener ese item).
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- Y un numero de puerto IP (Elpuerto a/ cual el sewidor escuchapara la conexion)

El usuario solamento ve el nombre visible para el usuario. El software cliente
puede localizary retirar cualquier itempor el trio: selector, hostname, puerto.

Para usar un item de busqueda el cliente presenta una busqueda a un tipo especial de
sewidor GOPHER: UN SERVIDOR DE BUSQUEDA. En este caso el cliente manda
la cadena selectora'y la lista de palabras a ser buscadas. La respuestaproduce una
"lista de directorios virtuales" que contienen items encontrados por el criterio de
busqueda.

Los GOPHERS clientes existen en fodas las plataformas populares. Porque el
protocolo es sencilloy simple, hacer servidoresy clientes es rdpido y facil. El

protocolo del GOPHER de Internet esta diseiiado esencialmentepara actuar como
un sistema distribuido de documentos.

Este sistema se asemeja a un sistema de archivospor /as siguientes razones:

(@ Un arreglo jerarquico de informacion es familiar para muchos usuarios.
Directorios jerarquicos gque contienen items (como /Jos documentos, servidores, y
subdirectorios) son amplianmente usados en boletines electronicosy otros sistemas
de informacion (campus-wide). Y ademds la gente que accesa a un servidor de
informacion de un campus espera algin tipo de organizacion jerarquizada para la
informacion presentada.

(b) Un sistema de archivos (file system) jerarquizado puede ser expresado en una
sintaxis simple. La sistaxis susada para el protocolo del GOPHER de Internet es
facilmente entendible, y fue disefiado para hacer sewidoresy clientes faciles. Se
podra usar Telnet para simular un requerimiento de un cliente del GOPHER'y
obsewara la respuesta del sewidor. Herramientas de software especiales no son
necesarias para esto pues la actividad comun del usuario es hojear através de los
directoriosjerarquizados.

© Como el GOPHER fue diseiiadopara la Universidad, uno de las metas fue que
los departamentos tengan la opcion de publicar informacion desde sus pequeiias
maquinas de escritorio,y a la vez que mucha de su informacion pueda ser publicada
como simples archivos de fexto organizados en directorios. Un protocolo modelado
como un sistema de archivos tiene una utilidad inmediata, porque puede haber un
mapeo directo del sistema de archivos en la maquina del usuario para los datos
publicados via GOPHER.
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(d) Un metafora del sistema de archivos es extensible, dando el #ipo de atributo de
los items en el pseudo sistema de archivos, es posible poner otro fipo de items
ademadas del los documentos de texto. Complejos servicios de bases de datos pueden
ser manejados por un tipo separado de items. Pero /os sistemas de archivos no
incluyen la busqueda o criterios de busqueda en la bases de datos para el acceso a
documentos. Un servidor de busqueda es tambien definido en esto pseudo sistema de
archivos. Cada sewidor retorna "Directorios Virtuales" 0 lista de documentos con
los resultados de /os criterios de busqueda.

1.2PROTOCOLO0 GOPHER

1.2.1 EL MODELO GOPHER INTERNET

Unadetallada interpretacién de la sintaxis del GOPHER de Internet esta disponible

mas adelante. Pero una lectura profunda no es necesariapara aprender el protocolo
GOPHER de Internet.

En esencia, El Protocolo GOPHER consiste en un cliente conectandose a un
servidory mandando a/ servidor un selector (Unalineade texto, la cual puede estar
vacia) via una conexion TCP. El server responde con un bloque de fexto terminado
con un punto en una linea , y cierra la conexion. Ningun estado es retenido por el
servidor entre transacciones con el cliente. La natural simplicidad del protocolo
viene de la necesidad de implementar rapidamente y eficientemente servidoresy
clientespara lentosy pequeiias computadoras (I MB).

A continuacion tendremosun ejemplo sencillo de una interaccion cliente/servidor;
interacciones mas complicadas seran vistas mas adelante. Asuma que un "bien
conocido™ servidor GOPHER escucha en un puerto para el campus. La unica
informacion sobre la configuracién que el cliente mantiene es el nombre del servidor
y el numero del puerto( en este ejemplo tendremos espol.edu.ecy elpuerto 70). En el
ejemplode abajo la F denota el caracter TAB.

CLIENTE :{Abre conexionpara espol.edu.ec en elpuerto 70)
SERVIDOR :{Aceptala conexionpero no dice nada}
CLIENTE :{Manda una lineavacia:Significando "liste que €s lo tiene"}

SERVIDOR : {Manda una serie de /ineas, cada una terminandado con CR LF}

0Acerca del GOPHER de InternetFStuff:About usFespol.edu.ecF70
1Acerca de la ESPOLFZ 5692 AUMFvaldivia.espol.edu.ecF70
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| Noticias de ComputacionFhuancavilca.espol.edu.ecF 70
| Cursos, CalendariosFFmatematicas.espo.edu.ecF70
1Departamento de PublicacionesFStuff: DP:publicaciones.espol.edu.ecF70

{Punto en una linea }
{Servidor cierra la conexion}

El primer caracter en cada linea dice cuando una linea describe un
documento directorio, o un sewicio de busqueda (Caracter '0,'1",'7";)

Hay grupo de caracteres usados que se los vera mas adelante. Los siguientes
Caracteresforman lo que sera mostrado a/ usuario.

Los caracteres que siguen al TAB,forman la cadena selectora que el software cliente
debe mandar; este nunca deberia ser modificado por el gopher cliente. En la
practica, la cadena selectora es a menudo un pathname 0 otro selector de archivo
usado por el sewidor para localizar el item deseado. Los proximos dos
delimitadores TAB , limitan los campos gue denotan el nombre del host gue tiene
este documento( 0 directorio),y el puerto en el cual esta conectado. Si hay todavia
otro delimitador TAB, el cliente GOPHER deberia ignorar estos. Un CR CF denota
el final de el item.

En el ejemplo la linea | describe un documento que el usuario vera como "Acerca del
GOPHER de Internet". Para obtener este documento, el software cliente deberd
mandar la cadena selectora: “Stuff:About us" para el computador espol.edu.ec en el
puerto 70. Si el cliente hace esto el sewidor responde con el contenido de el
documento, terminadopor un punto en la linea . El cliente trata de presentar al
usuario una /ista de items como lo que sigue:

1.- Acerca del GOPHER de Internet
2.- Acerca de la Espol

3.- Noticias de Computacion

4.- Cursos,Calendarios

5.- Departamento de publicaciones

1.2.2 ACCESOS A SERVICIOS

Documentos (otros sewicios que pueder ser vistos como documentos, ejemplo una
guia de estudiantes profesores) son enlazados con las maquinas que dice su trio
selector: string selector, nombre de la maquina,y el puerto IP. Se asume que habrd
un sewidor gopher principal -raiz- para la institucion o el campus. La informacion
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en este sewidor gopher puede ser duplicada por uno o muchos mas sewidores para
evitar un punto de falla y para repartir la carga por varios sewidores. LoS
Departamentos que desean poner sus propios sewidores departamentales necesitan
registrar el nombre de la maquina y puerto con el administrador del sewidor
principal gopher, de la misma manera como se registra el nombre de una maquina
con el domain-name sewer.

Un enlace el cual apunta a/ servidor departamental puede entonces ser hecha en el
sewidor gopher raiz. ESsto asegura que usuarios puedan ser capacez de navegar en
unfilesystemjerarquicoy virtual con una raiz conocida(servidor principal).

Note que no hay requerimientos entre una sewidor secundario departamentaly el
sewidor principal (raiz); ellos solamente ubican un enlace de un sewidor gopher
secundario a/ sewidor principal departamental. Ellos pueden efectivamente ubicar
los enlaces a cualquier sewidor a que ellos decidan. Los enlaces tambien pueden
apuntar de regreso al sewidor principal. El filesystem (networked) virtual es
estructura arbitrariay no necesariamente un drbol con raices.

El nodo superior es simplemente conveniente,por ser un punto de entrada. Un
conjunto de sewidores gopher enlazados de esta manera puede funcionar con un
sistema de informacion (campus-wide).

Sewidores pueden apuntar a otros que no sean sewidores secundarios. En efecto los
sewidores pueden apuntar a otros sewidores ofreciendo servicios muy utiles en
cualquierparte de Internet.

1.2.2.1 PORTABILIDAD DE LOS SERVIDORES

Es recornendado que fodo los sewidores tengan nombres(alias) que sean usandos
por los gophers clientespara localizarlos. Enlaces a estos sewidores deberian usar
estos nombres (alias) en vez de los nombresprimarios. Si la informacion necesita ser
movida de una maquina a otra , un simple cambio del domain name system alias
permite que esto ocurra Sin ninguna reconfiguracion de los clientes. No hay nada
que prevenir en Jos sewidores (gopher) secundarios 0 Sewicios que corren en oOtros
sewidores o otrospuertos distinto que el 70.

1.2.2.2 CONTACTANDO ADMINISTRADORES DE SERVIDORES

Es recomendado que fodo adminitrador de sewidor tenga un documento llamado:
"Alcanze del Gopher de la Universidad"” como el primer item de s« menu principal.
En este documento deberia tener una descripcion corta de que el sewidor que
mantiene, el porque de s« nombre, la direccidn, el telefono,y el e-mail de lapersona
que administra el sewidor. Este provee una via a /os usuariospara contactar con el
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adminitrador para corregir una informacidn que se encuentre errada en el gopher o
una opcion que no este corriendo correctamente. Esto es tambien recomendado que
los administradorespongan lafecha de la #/tima actualizacion en los archivos.

1.2.3 LA ADICION MODULAR DE SERVICIOS

Elprimer caracter de cada linea en el directorio sewidor de datos indicasi el item es
un archivo (caracter '0’), un directorio (caracter 'l1), o una busqueda (caracter '7’).
Este es el conjunto base de items en elprotocolo Gopher.

Es elegible para los gopher clientes el ser capaces de usar sewicios diferentes 'y
hablar distintosprotocolos (simples comofinger, otros como CSO sewicios de guia,
o telnet, 0 X.500). Por ejemplo si un directorio sewidor de datos escucha marcas de
un item determinado,por ejemplo '2’, entonces esto significa que al/ usar este item, el
cliente deberia hablar el protocolo CSO.

Esto elimina la necesidad de ser capaces de anticipar fodas las necesidades futurasy
dejarlas fijas en el protocolo Gopher; esto mantiene el protocolo extremadamente
simple.

En contraposiciona esta simplicidad, el esquema tiene la capacidad de expandirse y
cambiar con el tiempo, arbitrariamente, aiiadiendo simplemente un caracter para un
item nuevo esto trae la proliferacion de sewicios.

1.2.3.1 CONSTRUYENDO CLIENTES

Un cliente simplemente manda el string de pedido a un servidor, si este quiere retirar
un documento o ver el contenido de un directorio. Por supuesto, cada host tiene sus
apuntadores a otros hosts, resultando en un "grafo” de hosts. El cliente software
puede almacenar (o apilar) /as localizaciones que este ha visitado en en la busqueda
de un documento. El usuario puede por lo ranto salir de la localizacion actual
almacenando la anterior en lapila. Alternativamente, un cliente con una capacidad
de multiples ventanas deberia ser capaz de mostrar mas de un directorio o
documento a/ mismo tiempo.

Un cliente inteligentepodria almacenar el contenido de los directorios visitados, asi
evitando transaccionesde la red, si la informacidn ha sido previamente “cargada”.

Si un cliente no entiende gue es un item B, entoncespuede simplemente ignorar el
item en el directorio visitado; el usuario nunca verd este item, alternativamente el
item podria ser visto como un tipo desconocido.
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Los sewidores principales para #n campus son posiblemente los que cogan mas
trafico que los sewidores secundarios, y por esto es evidente que Jos sewidores
primarios no puedan tolerar ser dejados fuera de sewicio por periodos muy largos.
Esto hace mas perceptible lo importante que es hacer que los sewidores puedan
conectarse primero a un Sewidor primario, moviendose a otro si el principal falla
(balanceando la carga).

1.2.3.2 CONSTRUYENDO SER VIDORESORDINARIOS GOPHER

El string de recuperacion (stringselector) mandado al sewer podria tener unpath a
un archivo 0 directorio. Este podria ser el nombre de un script, una aplicacion o
ejecutar una busqueda que gernere un documento o un directorio. El sewidor basico
usa el string selector que /lega, pero no incluye un CR-LF o TAB, si estos llegan
primero.

Toda la inteligencia es manejada por el sewidor gopher en lugar del protocolo. La
implementacion del protocolopuede desarrollarse como las necesidades los dicteny
como el tiempo lopermita.

1.2.3.4 SERVIDORESDE PROPOSITOS GENERALES

Hay dos tipos especiales de sewidores (mas alla del servidor normal Gopher) que
analizaremos a continuacion:

1.- El directorio de un sewidor gopher puede apuntar a un CSO namesewer (El
sewidor -gopher- retorna un tipo de caracter de '2’) para permitir que haya un
sewicio de busqueda de estudiantesy profesores. Si el item es seleccionado, el
software cliente debe recurrir a un CSO namesewer cuando este se conecta a/ host
apropiado.

2_- Un sewidor gopher puede tambien apuntar a un sewidor de busqueda (retorna el
primer caracter de 7). Los sewidores mas comunes ofrecen una busqueda de indice
de rexto completo en el contenido de textos de documentos. Cada sewidor "busqueda
de rexto completo” responde al cliente con una lista de todos /os documentos
conteniendo una o mas palabras (El criterio de busqueda). El cliente manda al
sewidor el string selector, un tab, y la busqueda del string. Los espacios entre
palabras son usualmente llenados con operadoresAND.
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La existencia del sewidor CSO es por razones historicas: cuando se estaba

diseiiando, la guia de telefonos del campus de la Universidad de Minnesota estaba
usando el protocolo CSOYy este mostraba simplicidad a/ equipo de desarrollo para
usarlo.

1.2.3.5 CONSTRUYENDO SERVIDORES DE BUSQUEDA DE
TEXTO COMPLETO

Un sewidor de busqueda de texto completo es un sewidor de propdosito general que
conoce acerca de los procedimientos del gopher para el captar documentos. Estos
sewidores mantienen un indice de texto completo del contenido de /os documentos
de texto plano en sewidores gopher en algun dominio especificado. Un sewidor
gopher de busqueda de texto completo fue hecho utilizando estaciones Next por la
facilidad para hacer maquinas de busqueda. Un sewidor de busqueda para los
sistemas Unix basado en la maquina de busqueda WAIS. La cual esta disponible 'y
consta como un software aparte que se lo adquiere por fip en
boombox.micro.umn.edu.

1.2.3.6 TIPOSDE ITEMS

El software cliente decide que items son disponibles y entre aquellos items que son
representadospor caracteres tenemos los siguientes:

0 Item es un archivo
1 Item es un directorio. "
2 Item es un sewidor CSO.
3 Error.
4 ltem es un archivo binarioMacintosh.
5 Item es un archivo binario DOS.
El Cliente deberia leerlo hasta que la conexion TCP se cierre.
6 Item es un archivo Uninixuuencoded.
7 1tem es un sewidor de busqueda de texto completo.
8 Item apunta a una sesion telnet.
9 Item es un archivo binario.
Cliente deberia leer hasta que la conexion TCP se cierre.
+ Item es un sewidor redundante.
T Item apunta a una session texforn3270.
g Item es un archivo grafico del formato GIF.
| Item es alguna clase de archivo imagen. El cliente decide mostrarla.
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Los caracteres O hasta Z son reservados. experimentos locales deberian usar otros
caracteres. Las extensiones de la maquina especificada (usada) no son
recomendables. Note que los fipos 5 hasta el tipo 9 el cliente deberia ser preparado
para que lea hasta que la conexion se cierre. No debera haber punto alfinal del
archivo; el contenido de estos archivos son binariosy el cliente debera decidir que
hacer con ellos basandose quiza en la extension .xxx .

1.2.4 VENTAJAS

De la mejor manera se hara que los nuevos elementos en el gopher tales como
nuevos protocolos sean manejados con nuevos tipos (Items). La filosofia del Gopher
de internet es:

(@) Inteligencia es mantenida por el sewidor. Los gopher clientes tienen la opcion de
ser capaces (e acceder a nuevos tipos de documentos simplemente reconociendo el
tipo de item. Cualquier otra "inteligencia” a ser soportada por el protocolo debera
ser minima.

(b) EIl sewidor debera de mandar "texto'! La respuesta del sewidor gopher no
deberia tener caracteres especiales como TABS , LF. Los publicadores de
documentos deberian tener filtros para eliminar todos estos caracteres especiales de
los documentos que ellos deseenpublicar.

(c) El cliente deberia hacer algo razonable con /os caracteres especiales recibidosen
el texto; como filtrarlosy eliminarlos.
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1.3 REQUERIMIENTOS NECESARIOS

1.3.1 GOPHER SERVIDOR UNIX

En este punto veremos los requerimientos necesarios asi como /os parametros
necesariospara elfuncionamiento del sewidor UNIX.
Entre Jos puntos principales necesitamos una maquina Unix con una conexion 7CP-
IP para usar el sewidor GOPHER.

Tambien debemos tener una maquina que necesite una conexion a una maquina que
este corriendo una DOMAIN NAME SERVER(DNS).

A la vez que necesitamos el programagopherd que es el resultado de la compilacion
de /os distintosprograma del paquete de la Universidad de Minnesotta. EI sewidor
gopher (gopherd) es unprograma que acepta requerimientosde /os gopher clientesy
proporciona la informacion a ellos. Este utiliza un numero de metodos para
suministrar esta informacion. Mucha de esta informacionproviene de el sistema de
archivosespecificamente del directorio gopher-data.

Gopherd puede ser tambien un gateway para otros servicios de red como FTP y
WAIS. EI gopher cliente no necesita entender estos protocolos, el sewidor gopher
hace estopor ellos.

La primera cosa que se deberia hacer es crear el directorio gopher-data. Este
directorio contendra foda la informacion que el gopher cliente observard.

El sewidor gopher tomara esta informacion de /os archivosy directorios en el
gopher-data. Haciendo cambios en el arbol de directorios, se veran cambiospara lo
que el cliente verd.

Las transacciones que soportara son /as siguientes.

*Los directorios dentro del directorio gopher-data son manejados como Directorios
gopher.

*Los archivos de fexto son representados como items zextos.

*archivos GIF son representadoscomo archivos imagen/GIF.

*Todos los archivosy directorios que comienzan con un punto (ejemplo.foo) 0 son
de nombres ezc,usr, bin,dev, o core son ignoradospor el sewidor.

*Los titulos de cada objeto presentado al cliente es el nombre del archivo que posee
este objeto.

*Los archivos comprimidos con "compress"y con "gzip"” son soportados. Ellos seran
mandados a /os clientes descomprimidos.
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Los clientes al accesar a los sewidores /Jos distintos #ipos de items son distinguidos
con caracteres especiales tales como un '’ para /los directorios un "’ para los
archivosde texto un '?’ para distinguir /los items de busqueda.

A continuacion se vera como el cliente puede accesar a sewicios distintos de
archivosy directorios:

Indices de Busqueda

Items con <?> en el final de/ nombre son indices de busqueda. Cuando se
selecciona uno de estos items usted podra ingresar un patron a buscar. Estas
palabras determinaran el los items que Seran mostrados como un menu 'y su
ubicacion.

Sewidores de Directorio Telefonico.

Estos items se distinguen de /os demas porque tienen un simbolo <CSO> al final del
nombre.

Al escoger este item se mostrara una forma que sera llenada con los datos que se
desee con Jos cuales se hara una busqueda en /os archivosy se mostraran las
personas que cumplan con estos datos.



CAPITULO 2
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2 ANALISIS DE LAS NECESIDADES DE LA ESPOL A SER
SATISFECHAS POR SI-ESPOL

2.1 NECESIDADES DE LA ESPOL

En la actualidad con el desarrollo tan rdpido de la computacion y con una
demanda de informacion que crece de una manera vertiginosa, la ESPOL se ve la
necesidad de diseiiar un sistema de informacion que sea de rdpido acceso y que
maneje volumenesde informacion muy grandesy de tiempo de respuesta aceptable.

Por ser la ESPOL una institucion que es una fuente de conocimientosy recursos
humanos para el desarrollo nacional y regional se tiene que mostrar esta
inforrnacion de una manera organizada (jerarquizada). Otra cualidad que deberia
cumplir este sistema de informacion es que tiene que ser baratoy que se adapte a /os
cambios que estan por venirya que en el mundo de /os computadores no se pueden
predecir los cambios en 3 aiios.

Ademas que debe ser simple tanto en la forma de trabajar , como en la de organizar
los datos.

La ESPOL cuenta ademds con una variedad de plataformas (Unix, DOS,MAC, etc)
por lo tanto este S7 debe de poder correr en cualquiera de estaplataformasy en las
que esten por venir. Otra earacteristica importante sera la que la conexion sea
barata y que muchos otros sistemas de informacion propios de cada facultad e
instituto se puedan conectar a este, debido que a que en cortoplazo en la universidad
se proyecta unplan de interconectar muchas de las redes actualmente separadas.

Otra caracteristica que este sistema de /nformacion deberda cumplir es que no se
quede estancado, sino que progrese dia a dia por lo que necesitara un especial
interes de parte tanto administrativa como docente de la Espol, para darle impulso a
este proyecto.

Una de las ventajas de un sistema de estas caracteristicas es que se puede
considerar como unaparte para el desarrollo de este proyecto a /os estudiantes.

Todas estas caracteristicas mencionadas anteriormente se las pueden ver en el
GOPHER que es la herramienta descrita en el capitulo primero. Por su costo nuloy
por el gran éxito que ha tenido en Internet especialmente en Universidadesque son
centros de informacion, segun investigacionesrealizadas de unpuesto | /0 en el aiio
1991 ha pasado a un respetable octavo de las aplicaciones mas utilizag
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Internet. Actualmente se hany se estan desarrollando software muy respetable en las
distintas universidades -especialmente Estados Unidosy Europa- que tienden a
solucionar problemas muy comunes en estos centros de estudios, ademas de que se
estan creando ambientes de trabajopara estudiantes.

Talvez en Jos actuales momentos no se tenga los recursos necesarios para tener lo
ultimo en tecnologia pero si se tiene el recurso humano. Un plan estratégico que
incluya a los estudiantespara que investigen en estas "Redes Internacionales” y a la
vez de dar incentivos a estos estudiantes, serviran para que se impulse el disefio y el
desarrollo de nuevas tendenciasy tecnologias.

Entre todas estas necesidades tendremos que clasificarlas en dos grandes grupos.
-Necesidades Administrativas

-Necesidades Docentes

NECESIDADES ADMINISTRATIVAS

Entre las necesidades administrativaspodemos mencionar que en la actualidad con
sistemas hechos en un IBM 43XX, muchos de ellos hechos en cobol, nos muestran
que aparte del enorme esfuerzo necesario para mantener estos sistemas, es muy
grande el costo operativo de estos computadores especialmente para la ESPOL que
no tiene recursos financieros muy grandes para la mantencion de estos
computadores. Aparte qgue« el dafio en algun dispositivo periférico en estos
computadores son considerados en la actualidad como puntos criticos. Con el S7-
ESPOL se propone al principio una migracion muy pequeria de datos para que
puedan ser evaluaday analizada el costo de esta rnigraciony lafacilidad que puede
brindarnos la base de datos empleada, en este caso ORACLE. ademas de contar con
lenguaje de programacion en Unix que actualmente se estaponiendo a nivel mundial
en un nivel muy alto como es el PERL que nospresenta muchasfacilidades sobre los
comunmente conocidos C-SHELLBOURNE-SHELL,K-SHELL.

Ademas de tener acceso a bases de datospor medio de un lenguaje muy parecido a/
PERL ,ORAPERL , se nos presenta una serie de facilidades para el manejo de la
base de datos Oracle de la ESPOL en la cual podemos poner informacién y
manejarla de una manera muy consistentey confiable.
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Todo este ambiente creado para el desarrollo del SI-ESPOL nos servira como una
opcion mas para el manejo de datos administrativos de la ESPOL ddndonos mas
Sflexibilidad para la adaptacion de /as distintasplataformas.

Unapequeiiaparte para el manejo administrativo seria disminuir el flujo de papeles
entre contabilidady la parte operativa de cesercomp por medio de mail aunque lo
optimo seria que se pase la parte contable del sistema antiguo (IBM 43XX) a un
sistema masflexible y que brinde mads flexibilidad en el manejo de la informaciony
que permita emitir informes a /los propios usuarios.

De comprobarse la facilidad de migracion entre el sistema 43XX a la base de datos
utilizada para el manejo de la informacion en el gopher. Esta seria una solucion
informatica mucho mas baratay segura para el manejo de la informacion en la
ESPOL.

NECESIDADES DOCENTES.

Talvez esta sea una de /as partes mas delicadas debido a que la ESPOL espor si
un ente académico y en los ultimos afios debido en gran parte a la situacion
economica en que hemos vivido, la parte practica de los cursos dados en la ESPOL
corren en la mayoria de los casos en manos de los estudiantes y por esta
circunstancia el estudiante no tiene un ambiente ‘especializado’para su trabajo.

Como se dijo anteriormente por medio del sistema de informacion que se
propone, El estudiante emraria a un mundo de informacion estructurada y
organizaday con lo ultimo en Desarrollo de softwarey teorias en el area que ellos
deseenya sea en Mecanica, Electronica, Computacion.

Desarrollando e investigando con estos sistemas de informacion que se
puenden incrementar de manera rdpida 'y a la vez que se pueden modularizar los
gopher para que cada facultad administre su propia informaciony recursos.

La adaptacion a otros sistemas que se estan desarrollando como WWiW
(hipertexto) entre otros es muy fdcil, y aun mas la base de informacion mantenida
por el gopher puede ser utilizadapor estos clientes.
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2.2 SI-ESPOL EN EL DESARROLLO INSTITUCIONAL.

Como se conoce laESPOL se encuentraen una era de cambios motivados urnos por
el cambio significativo en las teoriasy metodos que experimenta el mundoy ofros
motivadospor la situacion econdmica en que vive.

Entre /Jos cambios significativos que se presentan podemos encontrar el area de
computacion. Por el excesivo precio de /os componentes y reparaciones de los
sistemas actuales la ESPOL se ve en la necesidad de una rnigracion que sea rdpida y
planificada. Esto a su vez genera muchas alternativaspara este cambiopor lo que el
planificar estos cambios con mucha profundidad nos ayudara a eliminar la
incertidumbrey mantener el control de estosproyectos.

Como se menciono anteriormente el hecho de migrar los datos del IBM 43XX a
una base de datos como lo es ORACLE nos ayudard a comprobar y fomar una
decision sobre esta rnigracion.

Lo inciertodelfuturoy el cambio hacen de laplaneacion una necesidad. Asi como
el navegante no puede simplemente fijar una rutay olvidarse de ella, la ESPOL
tampoco puede establecer una metay dejar las cosas asi. Raras veces hay seguridad
delfuturo,y ella es tanto menor cuanto mas lejos en elfuturo haya que considerar
las consecuenciasde una decision.

Tal vez lafalla de un disco de un computador pueda afectar la situacion presente
pero es casi improbable que cambie las situacionesa cortoplazo.

Sin embargo cuando se planifica a largoplazo, disminuye la certeza con respecto al
ambiente interno y externoy se vuelve mas incierta cualquier decision. Cuando las
tendencias no son facilments discernibles, la buena planeacion puede volverse mas
dificil.

A causa de que toda laplaneacion se orienta hacia la consecucion de /os objetivos
de la ESPOL, el simple acto de planear llama la atencion sobre Jos objetivos. Los
planes globales bien estudiadosunifican las actividades interdepartamentales.

La mayoria de las veces losplanes a cortoplazo suelen hacerse sin referencia a los
planes a largo plazo. Esto es a todas luces un grave error. Nunca se insistira lo
bastante en la importancia de integrar los dosy no se deberia hacer ningiin plan a
corto plazo a menos que contribuyera a la realizacion del plan pertinente a largo
plazo. Muchas de las pérdidas de la planeacion surgen de decisiones sobre
situaciones inmediatas que se hacen sin considerar su efecto sobre objetivos mas
remoftos.

Algunas veces estas decisiones a corto plazo no solo no contribuyen al plan de
largoplazo sino que con frecuencia impiden 0 provocan cambios en el plan a largo
plazo.



27

Si los planes pueden cambiarse para afrontar situaciones que , 0 N0 fueron, 0 NO
podian ser previstas , el periodo de planeacionpuede ser mas corto de lo que seria
necesario de otra manera. A causa de la incertidumbre del futuroy el posible error
aun en las mas expertas predicciones, el ideal de la planeacion es ser flexible. La
habilidad de cambiar de direccion cuandopor hechos inesperados haya que hacerlo
sin costo demasiado elevado. Hay dosprincipios que se aplicanpara efectar cambios
en la direccion de la planeacion , el principio de laflexibilidad y el principio del
cambio de rumbo.

EL PRINCIPIO DE FLEXIBILIDAD

Cuanto mayor sea laflexibilidad que se pueda imprimir a los planes, menor sera el
peligro de pérdidas en las cuales se incurre por sucesos inesperados;pero el costo de
laflexibilidad debe pesarse ante los riesgos que implican los compromisos futuros
que han contraido.

EL PRINCIPIO DE CAMBIO DE RUMBO

Cuanto mas se comprometen con el futuro las decisionesde laplaneacion, tanto mas
importante es para el encargado de la planeacion revisar periodicamente los
acontecimientosy las expectativasy redisefiar los planes en la forma necesariapara
mantener el curso hacia las metas deseadas.

-

El trazado de planpara el cambio en la institucion debe involucrar en el desarrollo
de el,a los estudiantes como entesproductivos, ya que este es el mayor recurso con
que cuenta la ESPOL sobre cualquier ozra institucion o universidadya que desde el
inicio se hace una seleccién para su ingresoy por lo tanto cuenta con personas de
gran capacidad. Y laflexibilidad que se aplique en este plan sera importante por los
constantes cambios a que se encuentra el mundo de la computacion.

Ademas otraparte importante sera el control que se haga sobre este plan para que
se cumpla a cabalidad.

"PLANEAR es mirar adelante y controlar es mirar atras"
Harold Koontz.



CAPITULO 3
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3.1 CRITERIO SEGUIDO EN EL DESARROLLO DE LAS
APLICACIONES.

Los Criterios seguidos en el desarrollo de las aplicaciones se basan en criterios
referentes a sistemas de informacion.

A continuacion se haran ciertas definiciones referentes a sistemas de informacion:
SISTEMA - conjunto de elementos interrelacionadosque #ienen unfin comiin.

DATO: representacionde un hecho, un objeto, etc.
El dato debe ser representadode alguna manera para ser entendido.

DATO | T | SIGNIFICADO | =iINFORMACION

La informacion es diferente dependiendo del significado o inferpretacion que se le
dio a/ dato.

INFORMACION: Es el hecho de darle signlficado a un dato, este sisgnlficado se
aplica a travez de los programas en terminos de computacion. En otro medio el
signijicado esta dadopor /os procedimientos.

Los datos deben estar en alguna parte para ser procesados, en un sistema de
informacion se encuentranel la base de datos.

BASE DE DATOS: Es un conjunto de datos que es la base sobre la cual trabaja el
sistema de informacion. Se debe tener alguna forma de manicular estos datos, esto es
a travez de software o cierta inteligencia que es el sistema manejador de Base de
datos, esto es necesario paro fodo sistema de informacion. Se toma el dato se le
aplica el significadoy se /e proporcionea informacion.

Hablando apropiadamente un SISTEMA DE INFORMACION es fodo sistema de
procesamiento de datos ya sea manual 0 automatizado para apoyar funciones de
administracion, foma de desicionesy operacion de un ente.

Si no existiese el recurso humano no habrian sistemas de informacion, el sistema de
informaciondebe tener sus elementos bien interrelacionadospara obtener unfin.
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PROCESO QUE SE EFECTUA CON LA INFORMACION

Entre los procesos que afectan a la inforrnacion podemos diferenciar como sigue:

1.- Seleccion. Seleccionar aquellas informaciones que van a ser dirigidas a los
usuarios . Se aplican las reglas definidas por el propio usuario, las que son utiles 0
no.

2.- Captacion de /nformacion. registrar lo que interesa, aquello que hemos definido
como imprescindible o util a/ sistema debe ser captado. EIl ser humano lo hace a
traves de los sentidos.

La informacion se capta de la siguiente manera:

a- Captacion de nueva inforrnacion: crear un concepto dentro del sistema, definir |
dar forma a la informacion.

b.- Cambio de soporte: Todo hecho debe ser factible de registrarse en un medio
adecuado. La inforrnaciondebe estar en un medioparapoder ser transladada

Soporte: medio donde se encuentra la inforrnacion.

ejemplo: Un profesor al calificar un examen lo hace en le papel, genera informacion
al poner la nota, /uego lleva esto a n medio magnético (cambio de soporte). Cuando
el dato registrado no cumple con las reglas para ser interpretadono se encuentra en
un medio adecuado. La informacion se genera una sola vez, lo que existe es un
cambio continuo de soporte. =

3.- Transmision y almacenamiento de informacion.- La informaciones deben ser
llevadas de unsitio al otro a traves de canales (formales 0 informales).

4.- Transformacion de la inforrnacion: Se dispone de condiciones, que deben
cumplirse y formulas o algoritmos . Las condiciones son requisitos para formular
datos.

Segun el autor Shannong se presentan 3problemasal/ comunicar informacion:

1- Problemasa nivel tecnico: implicaprecision de la transmicionde un conjunto de
simbolos desde el emisor a/ receptor.

2- Problemas a nivel semantico: se refiere a la precision en la que el receptor
entiende el mensaje que ha mandado el emisor.
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3.- Problema a nivel de eficacia: esta involucradoen el éxito de la comunicacion que
esta medida en terminos que a producido la accion deseada o el comportamiento
deseado en el receptor.

Un sistema de COMUNICACION esta compuesto de 4 elementos.

|.-Emisor
2.-Un canal
3.-Un mensaje
4.-Un receptor

FUENTES DE INFORMACION:
Lasfuentes de informacion /as podemos clasificar en Primariasy Secundarias:

PRIMARIA: No existe en ningun /ugar accesible o conocido entonces debemos
buscarlo directamente aqui existen 2 metodos:

-Observacion: Se lo considera muy ufil en cuanto a tener respuestas parciales a
problemasparticulares, obsewando acontecimientosrelacionados con el caso.

-Experimentacion: La persona que realiza el experimento tiene control sobre la
Jfuente de las siguientes maneras:

- Definiendo el entorno

- Maniculando variables

-Encuestas: puede contar con un gran numero de fuentes de informacion implica
unaplaneacion extensa .

-Estimacién subjetiva consiste en tener informacion de expertos.

SECUNDARIA: Nos va ha evitar tiempoy dinero , esta lo constituye informacionque
esta almacenada en sitio accesible.

PROBLEMAS DE LA FUENTES DE INFORMACION

-IMPARCIALIDAD: La informacion no debe reflejar perjuicio alguno no debe
contener desviaciones intencionales o puntos de vista que distorcionan la realidad.
Quienpuede alterar es lapersona que recopila o procesa los datos sobre los cuales
se basa la informacion.
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-VALIDEZ: esta determinada si es significativa y relevante para un objetivo
propuesto. Para determinar esto podemos preguntarnos si responde a la pregunta
planteada.

La informacion pierde validez si no lo utilizamos para lo que fue reunida 0
Jformulada.

-CONFIABILIDAD: Se refiere a la fidelidad de la imagen que la informacion intenta
transmitir.

-CONSISTENCIA: Debe basarse en datos homogeneos, quiere decir que tipoy el

numero de unidades de informacion deben ser los mismos durante fodo el proceso de
investigacion.

-ANTIGUEDAD: Es uno de los factores que influye mucho el valor dependiendo el
momento qu ellega hay | regla -mientras haya mayor antiguedad en la informacion
es mas cuestionablepara el administrador.

-RETRASO: se alude como cualquier actividad o bien falta de actividad y que
interpone tiempo entre el reconocimientopor parte del usuario de una necesidad de
informaciony la recepcién de esta. El retraso ocurre por el tiempo que requerimos
para reuniry procesar los datos 0 lograr el acceso a la informacion.

CARACTERISTICAS DEL SISTEMA DE INFORMACION

-Un standard de rendimiento, es 10 que se espera que de el sistema, lo que se espera
es informacion expresada en terminos de requerimientosdel usuario.

-Método de Medicion: En fodo sistema de informacion debe existir alguna forma de
medir el rendimiento.

-Forma de comparar: Loproducido con lo que se esperaba.

-Retroalimentacion: Todo sistema debe tener una forma de retroalimentacion , el
medio exzerno cambia, lo que obligaa/ sistema a cambiar. Esta retroalimentacion se
produce por la comparacionde loproducido en lo requerido.

Entre mayor interaccion con el exterior mayor retroalimentacion controles y
metodos de correcion deben existir cuando se disefian los sistemas al reducir la
interferencia exterior se reduce lo que hay que corregir.
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NIVELES DE INFORMACION

Entre Jos niveles de informacion tenemos /os siguientes

1.-Informacion internacional: informacion que no solo interesa a/ medio local sino
tambien a todas laspartes.

2.-Informacion nacional: informacionque interesaa un determinado lugar.
3.-Informacién coorporativa: interesaa la organizaciono coorporacion.

4.-Informacion departemental: interesaa un solo departamento.

5.-Informacion individual: interesaa cada individuo.

OBJETIVOSDEL SISTEMA DE INFORMACION

|.- Proporcionar a /os usuarios de herramientas que les premitan aprovechar /los
recursos de computo de manera facil y oportuna para que puedan resolver sus
propiosproblemas.

2.- Apoyar la tarea cortas de investigacion que es uno de os objetivos de la ESPOL.

3.- Establecer una via d8 comunicacion adecuada entre los usuarios y el
departamento de sistemas.

4.-Entrenar actualizary dar soporte a los usuarios en Jos procedimientos para la
utilizacion del software existente en INTERNET.

5.-Constituirse en una organizacionformal dentro del S7.

ORGANIZACION DEL SI-ESPOL

Es importante que desde el inicio el sistema de informacion cuente con una
estructura organizacional apropiada donde las atribuciones funciones y
responsabiblidadesde cada miembro esten claramente definidas

Laposible conformacion:
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ADMINISTRADOR DEL S8.I. o jefe del S.I.: esta persona tiene una posicion
importante en el area de sistemas basicamente se justifica en la habilidad de manejar
un departamentoy como el S.I. va a estar en contacto con muchos departamentos, es
mas dificil su manejoy entre sus caracteristicasprincipales tenemos:

- persona que Vva a fomar desiciones sobre instalacion de software modificaciones
sustanciales del sistema. y es importante que esta persona se reporte directamente
con el area de redes a la cualpondra al fanto con losplanes a realizar.

LOS INSTRUCTORES: son las personas que capacitan a/ usuario indicandoles
como Utilizar el software y a veces el hardware a fin de que puedan solucinar sus
problemas evaluan soluciones alternativasy expresansus necesidades.

ESPECIALISTAS EN PRODUCTOS: Estas personas dan apoyo a los usuarios en
los productos en los que ellos son responsablesy tienen que ser expertos en el uso de
los mismos.

CONSULTORES: analizan la informacién que es presentada por los usuariosy la
sintetizan en una solicitud de apoyo que identifiqgue el mejor enfoquey paquete de
software que ayudara a resolver el problema.

REQUERIMIENTOS DEL PERSONAL

Caracteristicasdel quienes conformanel S7.
-

1.-Conocimientos bdsicos de computacion.
2.-Destrezapara las comunicacionesinterpersonales.
3.-Debe tener interes en la investigacion.
4.-Capacidad para desarrollar su propia iniciativa.
5.-destreza para resolver problemas.
6.-Capacidadpara la ensenanza.
7.-Pacienciay persistencia.
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3.2 NORMAS RECOMENDADAS

PRINCIPIO GENERAL

(1) Los principales sewicios de SI-ESPOL estan provistos para la ayuda a la
investigacion y la educacion en y através de NUESTRAS instituciones de
investigaciony educacion.El uso para ofros propositos no es aceptable.

USOSESPECIFICAMENTE ACEPTABLES

(2) Comunicacion con investigadoresy educadores extranjeros en conexion con la
investigacion o educacion. cualquier red que el usuario extranjero emplee de tal
manera QU NOSProvea una comunicacion que nos de un reciproco acceso a nuestros
educadores e investigadores.

(3) Comunicaciony intercambiopara el desarrolio profesional, para mantenerse al
tanto, opara el debate de remas en el campo 0 en el subcampo del conocimiento.

(4) Uso para sociedades-organizadas, asociaciones-universitarias,departamentos de
gobierno, cualquier actividad involucrada con la investigacion y educacion del
usuario.

(5) Uso en la aplicacion o administracion de contratos para la investigacion o
educacion,pero nopara otras relacionesde actividad publica.

(6) Cualquiera otra comunicacion administrativa o actividades en apoyo de la
investigaciony educacion.

(7) Anuncio de nuevos productos 0 sewicios para uso en la investigacion o
educacion,pero noparapropaganda de ningun tipo.

(8) Comunicacionpoco frecuente de otro uso aceptable, excepto para el uso ilegal 0
para un uso especificamente inaceptable
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USOS INACEPTABLES

- Usopara actividades de /ucro, a menos que sean cubiertaspor el principio general
0 como Un uso especificamente aceptable.

- El uso extensionpara negociospersonales oprivados.

3.3 FORMATOS GENERALES

Por el momento se soporto archivos texto tanto ASCIlI y para poder poner la
informacion en el gopher debe seguir -

- para los archivos textos deben ser las /ineas de 70 caracteres de anchos para que
puedan entrar en lapantalla.
- Los caracteres deben ser ascii 'Latini’.

Tambien se soporta elformato word 2.0 . Se podria soportar elformato 6.0 pero la
mayoria son delformato 6.0.

Se soporta tambien el formato de graficos gif se aconceja que las figuras no sean
mayor que 60 Kbytes debido a que la velocidad actual de los modems.

Tambien se soporta peliculas conformato mpg tambien se aconseja que no sean
mayor de 60 Kbytes.



CAPITULOA4
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4.- DISENO DETALLADO DE LAS APLICACIONES SOPORTADAS

A continuacion se haria una explicacion de las aplicaciones desarrolladas. El
esquema a seguir para su explicacion es el siguiente:

|.-Andlisis
2.-Disefio
3.-Implementacion
4.-Instructivo

Entre /as aplicaciones desarrolladas tenemos:

| .-Manejo de ayudantias academicas.

2.-Manejo de pedidos de listados de contabilidad a Cesercomp.
3.-Consulta de Notas.

4.-Conexion de las aplicacionesde bibliotecaa Internet.
S.-Directorio telefonico de la ESPOL.

6.-Informacion acerca de profesores, alumnosy trabajadores.

4.1 MANEJO DE AYUDANTIAS ACADEMICAS.

ANALISIS

En la actualidad la manera en que se manejan los pedidos de ayudantias es el
siguiente : .
Las ayudantias que estan disponibles se las pone en un cuadro informativo de la
respectivafacultad o instituto, la persona o las personas interesadas se acercan a
pedir informacion a la secretaria de dichafacultad o instituto, ella les indica los
requisitos necesarios. Después de esto Los alumnos se encargan de /lenar la
solicitudy entregdrsela a la secretaria de lafacultad para que ella se la entregue a/
profesor encargadoy el seleccione a algun aspirante.

Lo que se propone es tener varias opciones en el gopher mediante las cuales
tendremos informacidn referente a las ayudantias:

1.- Informacion de los requisitos necesarios para ser ayudante en cualquierfacultad
(Informacicn Constante).
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2.- Las distintasayudantias disponibles, las horas que necesitan ser dedicadas a esta
ayudantiay elprofesor que las necesita (Informacion Dinamica).

3.- La Solicitudes de ayudantias que deben ser llenadas por los estudiantes y
mandadas automaticamentea los profesores interesados.

Estas tres opciones Cubren casi todos los aspectos de informacion que los
estudiantes necesitan saber para ser ayudantes. Dandole al profesor titular una idea
de quienes serian los alumnos interesados.

DISENO

El diseiio de esta aplicacion involucra tanto informacion que va a permanecer
constante en el gopher, como informacion que va a ser dinamicay que va a estar
almacenadaen la base de datos ORACLE.

La informacion dinamica como se dijo va a ser manejada por medio de la base de
datos ORACLEY el gopher vaa accesar a ellapor medio de ORAPERL, el lenguaje
utilizadopor el GOPHERSQL,para que se pueda manejar por medio de scripts los
datos de la base.

Enprimer lugar tenemos que disefiar las tablas que van a mantener la informacion.
A cada materia le corresponde una ayudantia.

N

Personasph Materias

Estas tablas creadas son: Personas, Materiasy la descripcion de cada una de ellas
es la siguiente:

TABLA Personas

#ID_PERSONA Varchar(7) notnull,
CLASE Varchar (1) not null,
APELLIDO _PATERNO Varchar (10) not null,
APELLIDO_MATERNO Varchar(10) not null,
NOMBRE_PRIMERO  Varchar(10) not null,



NOMBRE_SEGUNDO  Varchar(10) ,

DIRECCION _ELECTRONICA Varchar(25),
DIRECCION_DOMICILIARIA Varchar(40),

UNIDAD PERTENECE Varchar(20),
FECHA_INGRESO Date,
STATUS Varchar(l).

TABLA Materia

#ID MATERIA  Number(10),
NOMBRE_MATERIA Varchar (20),
UNIDAD Varchar(20),
HORAS’A  YUDANTIA Number (2),
DISPONIBLE Varchar(l)

A continuacioén se hace una descripcion detallada de los campos de cada tabla.

TABLAPERSONAS.
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Esta tabla se va a usar adelante para mucha clase de informacion que va a referirse

a los Profesores, Alumnosy Trabajadoresde la ESPOLY Jos campos son:

o

ID PERSONA es el numero de roll del Profesor o Trabajadory el numero de

matricula de los estudiantes.

CLASE es el tipo de personapuede haber tres posibilidades estas son P: Profesor,

A: Alumnos, T: Trabajadores.

APELLIDO_PATERNO es el apellidopaterno de lapersona.
APELLIDO_MATERNO es el apellido materno de lapersona.
NOMBRE_PRIMERO es elprimer nombre de lapersona.

NOMBRE _SEGUNDQO es el segundo nombre de lapersona.

DIRECCION_ELECTRONICA es la
persona.

electronica
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DIRECCION_DOMICILIARIA es la direccion del domicilio.
UNIDAD PERTENECE Es launidad a la que pertenece lapersona.
FECHA_INGRESO Es lafecha en la que ingreso lapersona.
STATUS Es el status de la persona A4:activa I:inactiva para alumnos, C:tiempo
completoM:medio completo tanto para losprofesoresy trabajadores.
TABLAMATERIAS

Los campos de esta tabla son:
ID MATERIA: es el codigo de la materia.
NOMBRE MATERIA: esel nombre que tiene la materia.
UNIDAD: Unidad a la que pertenece la materia.
HORAS AYUDANTIA: Las horas que tiene que disponer el ayudante.
DISPONIBLE: Si la ayudantia esta disponible S/N.
Toda la informacion referente a los profesores , materias deberan ser ingresadas
por personas responsable por medio de FORMS que estaran disponible para estos
usuarios.

IMPLEMENTACION

La implementacicn trae tras de si la instalacion de muchos productos adicionales
tales como perl, oraperl.

El primer form afecta a la tabla personas, y el segundo form afecta a la tabla
Materias. Todos estosforms estan descritos en el apendice C-1.

En si el ingreso de datos por medio de FORMS de oracle #ae consigo lafacilidady
la confiabilidad que elformpresenta.

como se dijo tresson las opciones que estaran disponiblespara los usuarios finales:

- La informacion referente a los requisitos de |as ayudantias.



Consulta de Ayudantias Disponibles
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biblioteca.ask 18161845 materia®5 auinica 2 18
iy gserves 16181846 materiaB6 fisica 1 10
€] hgopher_prueba . P
x4 hgopher_| 10181061 materia®? fisica 2 18
16101862 rateria8s fisica 2 18

10101663 materia@9 fundamentos 10
19181064 materiatl® analisis 18
181810865 materia11 redes 1 18
10101066 material2 redes 2 10

SRR 10101071 material3 estructuras 1 10
10101072 materiath estructuras 2 10

e

FIG No. 1

-

- Las ayudantias disponibles con el nombre de Jos profesores Yy las horas que se
necesitan.

- Solicitud de ayudantia.
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Solicitud de ayudantia

Getting requested item
Options Bookmarks Help

= Gopher Server Asks

000

e

3

=

A

FIG. No 2

-

A continuacion pongo los scripts desarrollados en oraperl para el acceso a esta
informacion.

SCRIPT EN ORAPERL.PARA LA CONSULTA
DE AYUDANTIAS DISPONIBLES

#lusr/local/bin/oraperl
SDBuser ="gopher"';
8DBpass —"gopher";
SDBbase="espol";

Sora_long = 1024,

Sora _cache = 20;
SENV{'ORACLE_HOME?"} = "/oracle/prog";
SENV{'ORACLE_SID"} = "espol”;
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Slda = &ora login ($DBbase,$DBuser, $DBuser);

$LIST= " select idmateria,
nombre_materia,
unidad,
horas_ayudantia
from materiasl
where disponible="D"";

Scsr= &ora_open(8lda,3LIST) || die Sora_errstr;

Snfields = &ora_fetch($csr) || die $ora_errstr;
($id_materia,$nombre_materia Sunidad, $horas _ayudantia) = &ora_fetch($csr),

print” CODIGO MATERIA UNIDAD HORAS\n";
print" $id_materia $nombre materia $unidad $horaskayudanli,a\n”;
while((8id_materia,$nombre materia,Sunidad $horas ayudantia) -
&ora_fetch(8csr))
{
print"  $id materia $nombre_materia Sunidad
Shoras_ayudantia\n";

£
die Sora errstr if (Sora _errno '= 0);
do ora_close($csr)|| die Sora, errstr;

&ora logoff(8ida) || die $ora_errstr;
END —

SCRIPT PARA LA SOLICITUD DE AYUDANTIA
SCRIPT PRINCIPAL
#!/usr/local/bin/oraperl
$DBuser="gopher";

$DBpass="gopher";
$DBbase ="espol";



Susuario=<>;
$password=<>,
Smatricula=<>;
Snivel=<>;

$id materia=<>;
Spromedio =<>;
Sconfirmacion =<>;

chop(Susuario);
chop(8password);
chop(Smatricula),
chop(3nivel);
chop(8id materia),
chop($promedio),
chop($confirmacion);

Sora_long = 1024;
$era-cache = 20;

SENV{ORACLE _HOME'"} = "/oracle/prog”;
SENV{'ORACLE SID'}= "espol";
chop($resultado= ".pcheck Susuario $password’);
if(8resultado eq password correcto')

{
Slda=<&ora_login(8DBbase,$DBuser,8DBpass)||die "$ora_errstr

$LIST="selectapellidogaterno,
apellida_materno,
nombreqrimero,
unidad pertenece,
fecha ingreso,
status
Jrom personas
where id_persona=3$matricula";
Scsr= &ora_open($lda,$LIST) || die "Matricula inexistente " exit;
$nfields = &ora_fetch($csr) || die “Sora_errstr” exit;

(8apellido paterno,3apellido materno$nombreqrimero,$ence per

tenece$fecha ingreso, $status) = &ora_fetch(Sesr) ;

die “Sora_errstr" if(Sora_errno = 0);
do ora_close($csr)|| die Sora_errstr;

43
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$LIST1="selectnombre materia
Jfrom materiasl
where id_materia=$id_materia”™;

Scsrl= &ora open($lda,$LIST1) || die Sora_errstr;
Snfields = &ora_ fetch($csri) || die Sora_errstr;

($nombre_materia) = &ora_fetch($csril);

die $ora_errstr if (Sora_errno 1= 0);
do ora close($csrl) || die Sora_errstr;

push(@lines, "Solicitudde Ayudantia:\n\n");

push(@lines, "Yo 8apellido paterno Sapellido_materno,$nombre primero\n");
push(@lines, "solicito se me tome en consideracion para el concurso \n"),
push(@lines, "de la AYUDANTIAACADEMICA de la materia $nombre_materia\n");
push(@lines, "mis datos son los siguientes:\n\n\n");

push(@lines, "CODIGO MATERIA:$id _materia\n”);

push(@lines, "NOMBREMA TERIA: $nombre_materia\n");

push(@lines, "\n");

push(@lines, " APELLIDOS: $apelilido materno $apellido paterno \n"),
push(@lines, "NOMBRES :$nombre primero\nin");

push(@lines, " FACULTAD-INSTITUTO: 8ente pertenece \n");

push(@lines, " NIVEL: $nivel \n");

push(@lines, " FECHA INGRESQO: $fecha_ingreso\n");

push(@lines, " STATUS: $stqtus \n");

push(@lines, " \n\nUna copia de este mensaje sera mandado al profesorin
encargadoy otra al usuario que 10 mando'\n");

t (Sconfirmacion =="1")
{
print @lines;
open(emailit, "|/usr/ucb/mail -s \"** Solicitud de ayudantia
academcia**\" gopherda@espol.edu.ec Susuario");

print emailit @lines;
close(emaility
/
else
‘.
print ‘cat.signature?2
print "\n";
print "NOha confirmado s« solicitudponga YES/NO\n";

}
&ora_logoff(8ida) || die Sora_errstr;
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}

else

print ‘cat.signature2 ;
print "\n";
print “SU PASSWORD ES INCORRECTO O su wsario no
pertenece a laESPOL»";
print "RECUERDE esta opcion esta disponible solo para usuarios de
laESPOL»";

/
END —

EL SCRIPT PARA EL FORM DEL GOPHER

Note: ATENCION:Ingrese sus datos sinpresionar <RETURN> para movilizarse a
Note: fraves de los campospresione <74B>, (solo usuariosESPOL)

Note:

Ask: Usuario :

Askp: Password:

Ask: Numero de Matricula:

Choose: Nivel: 100 200 300 400 500

Ask: CodigoMateria:

Ask: Promedio:

Select: Desea Enviar: 0

INSTRUCTIVO

La informacion del ingreso de datos estan en el apendice C-1, en este apendice se ve
losformsy los comandos desde el ambiente UNLX para ejecutar estosforms.

Hay dos opciones en /as cuelaes se utiliza el ORAPERL estas son:

1.-Para la consulta de ayudantias.
2.-Solicitud para la ayudantia deseada.

Bueno el primer script seria de ejecucion sin ninguna interfuse con el usuariopor lo
que no requiere datos de el, es un script de consulta.

El sequndo script es la solicitud de ayudantia, en este tenemos un form del gopher
con algunos campos que llenar. Entre los primeros campos tendriamos un filtro de
seguridad que permitiria mandar informacion solo de personas que tengan usuario
en laESPOL.
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Los siguientes campos serianpara:
el ingreso del numero de matricula del alumno que por el momento no se lo valida
por que necesitariamosmas datos en la base.

El campo del Codigode la materia que se lopuede ver en la segunda opcicn.
En el Tercer campo se pide el apellidopaternoy el apellido materno.

En el Cuarto campo se pide el Primer Nombre.

En el Quinto campo se pide el Nivel.

En el Sexto se pide el promedio.

El Septimo una confirmacion si se la envia 0 no.

4.2 MANEJO DE PEDIDOS DE LISTADOS DE CONTABILIDADA
CESERCOMP.

ANALISIS.

En la actualidad e/ flujo de papeles de Contabilidad a centro de computo es un
muy alto entrando a tramites "burocrdticos" que demoran algunas veces el desarrollo
de /as actividades tanto en Contabilidady en Cesercomp.

Una de soluciones mas optimas para disminuir el flujo de papeles seria el de
migrar las aplicaciones a un adminitrador de bases de datos en el cual seria mas
flexible administrar datosy sacar reportes en algunos casos por el mismo usuario.

Pero en la actualidad contamos un sistema desarrollado en una plataforma 370
IBMy que necesita la interyencion de un operador para sacar un /listado 'y de un
analistapara sacar la informacion.

Se ha consideradopor el momento solamente la manera de perdir los listados por
que este proceso ocupa casi el 15% del tiempo, en cuya trayectoria intervienen
muchas personas como son : el usuario , el mensajero y la recepcion de
CESERCOMPYy de aqui a/ analista encargado.

El mecanismo recomendado sera el de uzilizar el gopher para por medio de un
correo electrénico poder mandar los requerimientosdel usuario
hacia una analista, eliminando de esta forma al mensajero y la recepcion de
CESERCOMP.

A la vez que disminuimospapelesy tiempo perdido.

DISENO E IMPLEMENTACION
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En el diseiio e implementacion de esta opcion tenemos los siguentes datos que son
requeridos:

En primer lugar tenemos el filtro de seguridad que nos pide el usuario y el
password del mismo . Esta opcion solopodra ser usada por los usuarios del sistema.
Los campos del Form son:

FECHA: es lafecha del pedido.
SOLICITADO POR: es la unidad que lo solicito.
ENTREGARA: es la unidad a la cual hay que entregar el listado.

CODIGO DEL LISTADO: Se le antepone el codigo SFBP #### los ultimos cuatro
numeros SON la secuencia asignada.

NOMBRE DEL LISTADO: Es el nombre del Listado .
CIA:
FECHA DE CIERRE:EI cierre

MES INGRESO: El ingreso

Hay que /lenar algunos campos que son
CUENTA
TERCEROS

NUMERQO DE COPIAS: Es el numero de copias.
PROCESO: que puede ser cuentapor cuenta o de terceropor tercero.

A continuacion se presentan los script que sirvieron para el manejo de la
informacion.

SCRIPT PRINCIPAL

#1/bin/sh
read user
read pass
read roll
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read solicitado
read codigo

read nombre

read CIA
readfecha_cierre
read mes_ingreso
read OP

read comprobante
read cuentasl
read cuentas2
read cuentas3
read cuentas4
read cuentas$
read cuentas6
read cuentas7
read cuentas8
read cuentas9
read cuentasa
read cuentasb
read cuentasc
read cuentasd
read cuentase
read cuentasf
read cuentasg
read cuentash
read cuentasi
read copias R
read Proceso
read s/

f(test "$s7" = "1'l) then

ifl. pcheck $user Spass|grep -s "password correcto”) then
/usr/uch/mail -s "LISTADOS" gopherda(@espol.edu.ec Suser@espol.edu.ec << EQOF
ORDEN DE PROCESO
+ APLICACION: SHF FECHA : 'date’
SOLICITADO POR: $solicitado ENTREGAR A: 3solicitado

DESCRIPCION DEL PROCESO:

......
]



CODIGO: SFBP $codigo
NOMBRE: $nombre
CIA:$CIA FECHA DE CIERRE: $fecha cierrre MES DE
INGRESQ:8mes_ingreso
OP:$0P COMPROBANTE: $comprobante
CUENTAS TERCERUS

Scuentasl
Scuentas?2
Scuentas3
Scuentas4
Scuentass
Scuentas6
Scuentas7
Scuentas8
Scuentas9
Scuentasa
Scuentash
Scuentasc
Scuentasd
Scuentase
Scuentasf R
Scuentasg
Scuentash
Scuentasi

Numero de Copias: $copias
PROCESO: $Proceso

EOF

echo "“Su SOLICITUD Para Listados a Cesercomp han sido mandado"
echo” alapersona encargada 4

echo "

echo "Usted recibira una copia de la informacion™

cat signature2

exit
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else
echo "
echo "SU PASSWORD ES INCORRECTO O su usario nopertenece ala
ESPOL"
echo "RECUERDE esta opcion esta disponible solopara usuarios de
laESPOL"
cat signature2

fi

else
echo “Su SOLICITUD Para Listados a Cesercomp NO ha sido mandada"
echo " ,
echo "Revisar bien las instrucciones
echo "Recuerde con <TAB> se movilizaa travesde los campos "
echo "Con<RETURN> manda los datos "
cat signature2

fi

exit

’

SCRIPT DE FORM DEL GOPHER

Note: ATENCION:Ingrese sus datos Sin presionar <RETURN> para movilizarse a
Note: traves de los campospresione <T7A4B>, (solo usuarios ESPOL)
Note:

Ask: Usuario :

Askp: Password:

Ask: Roll Administrativo:

Choose: Solicitadopor: Contabilidad

Ask: Codigo: SFBP

Ask: Nombre del Listado:

\\[o] (- R— DATOSREQUERIDOS ---------

Ask: CIA:

Ask: Fecha de Cierre:

Ask: Mes Ingreso:

Ask: OP:

Ask: Comprobante :

Note: A continuacion ingrese en el siguiente formato

Note: **EXXXCUENTAS---—-TERCERQS* * ****
Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:



Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask:

Ask: Numero de Copias:
Choose: Proceso: cuentapor cuenta  terceropor tercero
Select: Desea enviar: 0

FORMA DE PEDIDOS DE LISTADOSA CERSERCOMP

B RS

R

Gopher Server Ask

51
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4.3 SISTEMA DE NOTAS.

ANALISIS

El sistema de notas que se propone es andlogo al que tiene el 43XX en
Jfuncionamiento actualmentepara la consulta de estas.

Esta opcion de consulta de notas es tal vez una de /as mas importantesporque
detras de ella hay muchos procedimientos que han sido hechos. Tales como bajar
informacion de 43XX a la base de datos ORACLE. Abriendo una posiblidad mas
para la migracion de informacionde/ 43XX aplataformas maspequeiias pero con un
potencial actualmente muy grande.

Como se dijo alprincipio este sistema de notas es andlogo al del 43XX pero tiene
la ventaja de poder ser accesado por medio de INTERNET desde cualquierparte del
mundopor cualquier usuario.

DISENO

El diseiio de esta aplicacion a/ igual que la anterior involucra a la base de datos
ORACLE vy el gopher va a accesar a ella por medio del ORAPERL el lenguaje
utilizado por el GOPHERSEL para que pueda manejar por medio de scripts Jos
datos de la base.

Las tablas tambien involucran /as tablas anteriormente mencionadas pero con la
diferencia que ahora los registros que van a utilizarse va a ser el de Jos alumnos.y

podemos observar que a un alumno puede tener muchas materiasy una materia
puede tener muchos alumnos.

iError!Marcador no definido.

Pero Normalizando esta tablas tenemos que nace un ente por la relacién muchos a
mucho por 10 que tenemos:

iError!Marcador no definido.
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Estas tablas Personas,Notas,Materias y la descripcion de cada tabla es la
siguiente:

TABLA Personas

#ID_PERSONA Varchar(7) not null,
CLASE Varchar (1) not null,
APELLIDO PATERNQO Varchar (10) not null,
APELLIDO MATERNO Varchar(10) not null,
NOMBRE PRIMERO  Varchar(10) not null,
NOMBRE _SEGUNDQO Varchar(10) ,
DIRECCION-ELECTRONICA Varchar(25),
DIRECCION-DOMICILIARIA Varchar40),
UNIDAD PERTENECE Varchar(20),
FECHA _INGRESO Date,

STATUS Varchar(l).

TABU Notas

#ID-MATERIA Varchar (1 0),
#ID-PERSONA Varchar(7),
PRIMER-PARCIAL Number(5,2),
SEGUNDO_PARCIAL Number (5,2),
NOTA_FINAL Number (3,2),
HORAS_MATERIANumber(2),
ANO Number(4),
SEMESTRE  Number(2k
APROBADO  Varchar (I)

TABLA Materia

#ID_MATERIA  Varchar(10),
NOMBRE MATERIA Varchar(20),
UNIDAD Varchar(20),
HORAS_AYUDANTIA Number (2),
DISPONIBLE  Varchar(l)

A continuacion se hace una descripcion defallada de los campos de cada tabla.
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TABLAPERSONAS.

Esta tablapersonasya fue descrita anteriormente.

TABLANOTAS

Esta tabla es una tabla de paso que se creopor la relacién mucho a muchospor eso
su llave son los campos ID-PERSONAyY

ID MATERIA que pertenecen a otras tablaspero ademads tiene los campos:
PRIMER PARCIAL: Es la primera nota del estudiante.

SEGUNDO PARCIAL: Es la segunda nota del estudiante.

NOTA_FINAL: Es la nota final del semestre.

ANO: es el afio en que fueron dictadas.

SEMESTRE. es el semestre en que han sido dictadas.

APROBADO: Nos indicasi aprobo 0 no el semestre.

TABLAMATERIAS

Esta tablaya fue explicada anteriormente.
Toda la informacion referenge a notas, personasy materias deberan ser ingresada
por personas responsable por medio de FORMS que estaran disponible para estos
usuarios.
IMPLEMENTACION
Para el ingreso de informacion se han desarrollado 3forms el primero que afecta
directamente a la tabla Notas, el segundoform afectaa la tablapersonas,y el tercer
form afecta a la tabla Materias. Todos estosforms estan descritos en el apendice C-
I

Los script de oraperl son los siguientes:

EL SCRIPT PRINCIPAL

#1/usr/local/bin/oraperl



chop($username = <>);
chop(Spassword= <>),;
chop(3matricula= <>);
chop($nivel= <>);
chop($semestre= <>);
chop($ano= <>);
8DBuser="gopher";
$DBpass="gopher";
3DBbase ="espol";

$era-long = 1024;
Sora_cache = 20;

SENV{'ORACLE HOME'} = "/oracle/prog";
SENV{'ORACLE _SID'}~ "espol";
chop($resultado= ".pcheck Susername $password');
if(8resultado eq ‘password correcto’)
{
Swherel="A.semestre = 3semestre and " if (8semestre);
Swhere2="A.ano = $ano and " ($ano);
$where= "$where! Swhere2";
Slda=d&ora login($DBbase,3DBuser,$DBpass)||die"Sora_errstr n";

$LIST="selectA.Apellidogaterno,
A.apellido materno,
A.id_materia, "
B.nombre_materia,
A.primer_parcial,
A.segundo parcial,
A.nota_final A.aprobado
Jfrom resultado 4, materiasi B
where A.id persona=$matricula and
$where
B.id_materia = A.id_materia",

Scsr= &ora open(8lda,8LIST) || die Sora_errstr;
Snfields = &ora fetch($csr) || die Sora errstr;

(Sapellido paterno,Sapellido _materno$id materia$nombre mater

B Sprimer_parcial $segundo parcial $nota_final, $aprobado) = &ora_fetch($csr),

55
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DYINU B AR BEERERR A BR IS R R BB RH BRI R R\ 7,
Drint™  ## # HAKH EHEE HEEE  HREEE 07

print"  HEH H E #E 4 4 H W7
print” # E# K H BE AEEE #E N7
print™ # ## #4RE B K # HiEE n "

’

print" $RESEHH R R R

print" APELLIDO PATERNO: $apellido paterno\n”;
print" APELLIDO MATERNO: $apellido_maternoln™;
print" MATRICULA =Smatricula\n”;

print" AN-0 - $ano'n";

print" 7TERMINO No. :$semestre'n”,

print"CODIGO MATERIA ler.PARCIAL 2do.PARCIAL NOTA-FINAL STATUS\n";

print" $id_materia $rnombre_materia Sprimer parcial S$segundo_parcial
Snota_final  Saprobado'n”,

while ((8apellido paterno,3apellido_materno,$id_materia,$nombre_mate
ria,Sprimer_parcial,$segundo_parcial, $nota_final, $aprobado) =
&oraf etch(3csr))

print" 8id materia $nombr¢_materia Sprimer _parcial Ssegundo parcial
Snotafinal  Saprobado'n";

I
die Sora_errstr if (3ora_errno = 0);
do ora close($csr)|| die Sora_errstr;

&ora_logoff(8lda) || die $ora_errstr;
|

else

print 'catsignature2
print "\n";
print "SU PASSWORD ES INCORRECTO O su wsario no
pertenece a laESPOL\»",

print "RECUERDE esta opcion esta disponible solopara usuarios de
laESPOLn";

/
END —
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SCRIPT DEL FORM EN EL GOPHER

Note: ATENCION:Ingrese sus datos sinpresionar <RETURN> para movilizarse a
Note: traves de Jos campospresione <74B>,(solo usuarios ESPOL)

Note:

Ask: Usuario :

Askp: Password:

Ask: Numero de Matricula:

Choose: Nivel: 100 200 300 400 500

Ask: Semestre:

Ask: An-o:

INSTRUCTIVO.

En realidad el modo de funcionamiento esfacil al igual que el sistema que esta
Sfuncionando en el 43XX.

FORMA DE CONSULTADE NOTAS

Getting requested item
Options Bookmarks Help

. Gupher Server Asks

RETURE
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FIG.No 4

Al ingresar a la consulta se pide la identificacién del usuarioy el password que le
corresponde, el usuario tendra que ingresar /os datos como son la matricula , el
semestre, el aiio, el codigo de la materia.

Si se deja en blanco cualquiera de estos campos se foma como default a todos /os
que hay en la base por ejemplo:

Si se llena la matriculay el aiio frae todas las materias que tuvo el alumno en ese
aiio.

Si se llena los datos de ese aiioy el semestre deseado 7rae las materias de ese
semestre.

Si se llena los datos de ese aiio, el semestrey el codigo de la materia se frae los
datos de esa materia.

4.4 CONEXION DE LAS APLICACIONES DE BIBLIOTECA A
INTERNET.

ANALISIS.

En la actualidad la ESPOL cuenta con un sistema de biblioteca que tiene una parte
de la informacion en el /BA7370y otraparte de la informacion esta en IRIS que una
base de datos que se encuentra en una PC.

La abundante informacion que existe en la biblioteca hace que sea necesario el
almacenamiento de esta informacidn en una base confiable y solida y de rupido
acceso. Como hemos visto anteriormente todas estasfacilidades la brinda ORACLE.
Con su utilitario LOAD se pude migrar informacion que se encuentra en ASCII por
lo que migrar informacion de 43.XX a Oracle o de una base que se encuentra en DOS
a Oracle.

La facilidad de accesar al gophery las ventajas que presenta a futuro hacen que el
gopher sea un buen sistema de informacion. Hay distintas otras opcionespara poder
poner a disposicion esta informacion como el de migrar todo a IRIS pero esta base
no se presenta flexible ni tiene todos las ventajas de /os manejadores de bases de
datos conocidos.

DISENO
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Como se dijo al principio se propone un sistema que pueda presentar los datos a los
usuarios por medio del gophery que este a su vez pueda accesar a ORACLE , para
esto tendremos que utilizar tablas que puedan soportar esta informacion despues de
una entrevista con la personas encargadas de la bibliotecay al hacer un pequefio
andlisis llegamos a la conclusion que se pueden almacenar /os datos en | tabla.

iError!Marcador no definido.

A continuacion tendremos una descripcion de esta tablapresente.

TABLALIBRO

#DEWEY number (I 0) primary key not null,
TITULO Varchar(20) not' null,

MATERIA Varchar (20) not null,

IDIOMA Varchar (10),

AUTOR Varchar(10),

INVENTARIO Varchar(10),

VALOR  Varchar(10,2),
FECHA_INGRESO date,

SOLICITADO Varchar(10)

A continuacionpresentamos ¢ada uno de /os campos que fienen las tablasprevias.

TABLALIBRO

#DEWEY esel codigo asignado a este libro.

TITULOes el ttulo del libro.

MATERIA La materia que tratael libro.

IDIOMA es el idioma que esta escrito el libro.

#4UTOR esel nombre del autor.

INVENTARIO es el codigo del inventario.

VALOR es el valor que tiene el libro.

FECHA DE INGRESO es lafecha en que ingreso el libro.
SOLICITADO es lapersona que solicito el libro o la facultad.
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IMPLEMENTACION

La implementacion de este sistema se la hizo con el /enguaje ORAPERL que nos
permite el acceso a la base de datos con lo cual podemos utilizar sentencias SQL
para que puedan hacer biusquedas'y se puedan utilizar /os indices que nos brinda
ORACLEY de esta manerapoder accesar de una manera mas rdpida.

Para el ingreso de informacion se han creadoforms que relacionen estas dos tablas
y se puedan ingresar o consultar la informaciondesde el ambiente ORACLE.

A continuacion ponemos Jos scripts que hicieronfalta para poner esta informaciona
disposion del gopher.

SCRIPT PRINCIPAL PARA BIBLIOTECA

#1/usr/local/bin/oraperl
chop(8username = <>);
chop(Spassword= <>);
chop(3materia= <>);
chop($autor = <>);
chop(8titulo= <>);
chop(Sidioma= <>),;

$DBuser ="gopher",
S$DBpass="gopher"; *
$DBbase ="espol";

$ora_long = 1024;
$era-cache = 20:;

SENV{'ORACLE HOME'} = "Joracle/prog";
SENV{'ORACLE SID'}= "espol",
chop($resultado=".pcheck Susername $password’);

if($resultado eq ‘password correcto’)

{
$wherel=" (B.apellidos like '%s8autor%' or B.nombres like "% Sautor%’)

and " If (Sautor),
$where2="A.materia like '%$materia%' and " |f (Smateria);
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$where3="A.titulo like '‘%8titulo%' and " | f ($titulo),
Swhered4=" A.idioma like '%S$idioma%' and " |f ($idioma);
$where= "$wherel Swhere2 $where3 Swhere4";
$lda=&ora_login($DBbase,$DBuser,3DBpass)||die “$ora_errstr \n",

SLIST="selectA.titulo,

A.materia,
A.idioma,
A.dewey,
B.apellidos,
B.nombres,
B.cutter

Jfrom autor B,libro A

where $where B.cutter like A.autor";

Scsr= &ora _open(8lda,§LIST) || die Sora_errstr;
Snfields = &ora_fetch(Scsr) || die Sora_errstr;

($titulo,$materia, Sidioma, $dewey, 8apellido, $Snombre $cutter) = &oraf etch($csr);

print" TITULO: $titulo SCODIGO: $dewey'n";
print” AUTOR:$apellido $nopbre SCODIGO: Scutter\n”;

while ((8titulo, 3materia, Sidioma, Sdewey, 3apellido, Snombre $cutter) -
&ora_fetch($csr))

{
print”
——m=smc=se=smcsscsscoxzccm—sc—=msms=om——=————————=—=—===x|
n ",

print" TITULO: $titulo SCODIGO: $dewey'n";
print" AUTOR: $apellido $nombre SCODIGO: Scutter'n”,

/
die Sora_errstr if (Sora_errno '= 0);
do ora close($csr)|| die Sora_errstr;
&ora_logoff(8lda) || die Sora_errstr,
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print ‘cat .signature?2’;
print "\n";
print "SU PASSWORD ES INCORRECTO O su usario no pertenece a la
ESPOL\n";
print "RECUERDE esta opcion esta disponible solo para usuarios de la
ESPOL\n";

/
END

SCRIPT DEL FORM DEL GOPHER

Note: A TENCION:Ingrese sus datos sinpresionar <RETURN> para movilizarse a
Note: raves de los campospresione <7AB>, (solo usuarios ESPOL)

Note:

Ask: Usuario -

Askp: Password:

Ask: Materia:

Ask: Autor:

Ask: titulo:

Ask: Idioma:

INSTRUCTIVO.

El modo de usar esta informacion es muy fdcil simplemente se pone el nombre el
autor que quierey trae la informacion que tiene con respecto al autor. Si se quiere
especificar Unpoco mas se /lena los datos de AUTORyY MATERIAY frae los datos de
este autor y los libros de esta materia que se necesitan.y asi como uno desee. El
idioma tambien es unpara de busqueda que tambien se puede ingresar.

Losformsy el manejopara el ingreso de informacion en la bases se puede ver con
mas detalle en el apendice C-I.
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FORMA DE CONSULTADE BIBLIOTECA

S Getting requested item
Commands Options Bookmarks Help

FIG.No 5
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4.5 DIRECTORIO TELEFONICO DE LA ESPOL

ANALISIS

El directorio telefonico de la ESPOL es talvez uno de /os mas consultados. Todos

estos datos tienen que ser almacenadosy podrian ser consultados tanto por nombre
de usuarios, por ubicacion, etc.

El resultado nos mostrara un archivo ascii con los datos que coincidieron con los
patrones de busqueda.

DISENO

En primera instancia que opto por utilizar el CSO que es el protocolo utilizadopor
algunas universidades para el manejo de informacion, a/ analizar el software se vio
que era buenopero tenia un pequefio problema este manejador de archivos ocupaba
mas menos unos 16 mega de espacio por lo que resultaba muy grande para el
espacio en disco con gue cuenta la ESPOL . Se hizo las consultas pretinentesy se
decidio que la mejor opcidn era la de utilizar la base de datos ORACLE.

Se considero que tenian que haber una tabla la que contiene /os datos de los
telefonosy su ubicacion en la ESPOL.

iError!Marcador no definido.

-

Podemos ver que a un telefono podemos asignar una persona. A continuacion
tenemos la tabla de Telefonos que contiene la informacion de /os telefonos, la
ubicacion fisica, lapersona responsable.

TABLA TELEFONO
#NUMERO_TELEFONICO Number (6)notnull, '

NOMBRE_USUARIO Varchar(20),
UNIDAD Varchar (20) not null, o 7ot

of :C,ﬂ.{.

La descripcidn de los campos es la siguiente:

NUMERQO _TELEFONICO Es el numero telefonicopropiamente dicho.
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NOMBRE USUARIO Es la persona que tiene responsabilidad sobre el
telefono.
UNIDAD Es la ubicacionfisica del telefono.

IMPLEMENTACION

La informacidn es ingresada a la base en primera instanciapor el utilitario LOAD y
a continuacion tendra que ser ingresada por medio de forms de ORACLE que son
descritos en el apendice C-1.

A continuacien se ponen Jos script utilizados para hacer la consulta de los
telefonos.

SCRIPT PRINCIPAL

#l/usr/local/bin/oraperl
chop(8nombre = <>);
chop(Sunidad= <>);
chop($telefono= <>);
$DBuser="gopher";
$DBpass="gopher";
$DBbase ="espol",

Sara-long = 1024;
$era-cache = 20;
SENV{'ORACLE HOME"} = #’/oracle/prog "
SENV{'ORACLE _SID'} = "espol”;
Swhere4="nombre_usuario like '%$nombre%' " if (Snombre);
Swhere5="unidad like '%Sunidad%' " if (Sunidad);
Swhere6=""numero_telefonico = $telefono "t (8telefono);
$where= " $where4
$where5
Y%wheré"';
$lda=&ora_login($DBbase,$DBuser,$DBpass)||die "S$ora_errstr \n" ;
SLIST="select nombre_usuariounidad,numero_telefonico
from telefonos
where $where "
Scsr= &ora open(8lda,$LIST) || die $ora_errstr;
&fields = &ora fetch($csr) || die Sora_errstr;

($nombre_usuario Sunidad, $numero_telefonico) = &ora_fetch($csr);
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print" INDICACIONES GENERALES In";
print” Los Numeros que estan separadospor un guion Son numeros\n";
print" internos que pueden ser accesados desde el exterior dein”;
print" la ESPOL anteponiendo los digitos 269 XXX In";

print" Los numeros que estan unidoscomo 456565 SON telefonos\n';
print" directos que pueden ser accesados desde el exterior deln”;
print" la ESPOL marcandolosdirectamenteinin”,

print”

e |1

print" PERSONA: $nombre_usuario\n";
print" UNIDAD: $unidad\n";

print" TELEFONO:$numero_telefonicoln”;

while(($nombre_usuario Sunidad, Snumero_telefonico) = &ora fetch($csr))

:::::::::::::\n "
print" PERSONA: $Snombre usuario \n";
print” UNIDAD: $unidad\n";

print” TELEFONO: $numero_telefonico\n";

/
die Sora_errstrt ($ora errnq & 0);
do ora close(8csr)|| die Sora_errstr;
&ora logoff(8lda) || die $ora_errstr;

SCRIPT DEL FORM DEL GOPHER

Note: ATENCION: Ingrese sus datos sinpresionar <RETURN> para movilizarse a
Note: raves de los campospresione < 74B=>, (solo usuarios ESPOL)

Note:

Ask: Nombre:

Ask: Unidad.:

Ask: Telefono:
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INSTRUCTIVO.

Al igual que los otras opciones el manejo es muy sencillo hay que ingresar los
patrones de busqueda que uno desea encontrar.

Tenemosen elform del gopher los siguientes campos:
PERSONA es lapersona responsable

UNIDAD es la unidad en gque se encuentrael telefono.
TELEFONO es el numero telefonico

Uno puede meter cualquiera de estos parametros y el oracle se encargard de
encontrarpatrones que se asemejen a estos.

Ejemplo si ingresamosel apellido de unapersona nos traera los telefonos que tienen
como responsablesa personas con este apellido.

Si 1o hacemos con la unidad nos traera los telefonos de esta unidad.

Si ingresamos el telefono nos traera /os datos del responsable de este telefono.



FORMA DE CONSULTADE TELEFONOS

Getting requested item

Commands Options Bookmarks Help

j& Previous Menu [ Informacion Administrativa ESPOL

5% Guia Telefonica de la ESPOL
Py Numeros Telefonicaos (ARCHIVO)

Gopher Server Asks

FIG. No 6

68



69

4.6 INFORMACION ACERCA DE PROFESORES, ALUMNOS Y
TRABAJADORES.

ANALISIS

Unapersona extrasia a la ESPOL que busque datos de alguna persona en particular
como su direccion electronica, unidad a la que pertenece, no tendria el apoyo de un
sistema que le permita buscar a el mismo dicha informacion, por lo que se hace
necesario que pongamos a disposicion del publico datos de personas en particular
que estan en laESPOL.

En esta opcion tambien se peso en utilizar CSO pero como vimos en el caso
anterior no fue muy util debido al espacio que ocupaba en el disco. Por lo que
tambien se opto por la base Oracle.

En este caso utilizaremos la tablasya descritas anteriormente como PERSONAS y
pondremos a disposicion del publico datos como:
Apellidos, Nombres,Direccion electronica,si €S un profesor,estudiante 0 frabajador,
en que facultad trabaja, que materiasda, Y el status.

DISENO E IMPLEMENTACION

Bueno en el disefio no se tiene que explicar mucho sobre la tabla de personaspuesya
fue explicada anteriormente.

El script que se implemento plara hacer la consulta loponemos a continuacion.

SCRIPT PRINCIPAL

#1/usr/local/bin/oraperl
chop(3apellido _paterno= <>);
chop($apellido_materno= <>);
chop(8nombre = <>);
chop(8tipo=<>);
chop(Sunidad= <>);
$DBuser="gopher";
8DBpass="gopher";

$DBbase ="espol",

$ora_long = 1024;
Sora_cache = 20;



SENV{'ORACLE HOME'} = "Joracle/prog",
SENV{'ORACLE SID'} = "espol";
|f( 8tipo eq 'PROFESOR')
{$clase="P';}
if ( $tipo eq 'ALUMNO’)
{Sclase="A";}
if ($tipo eq 'TRABAJADOR)
{$clase="T";}
$where2=" apellido paterno like '%S$apellido paterno%' and "
($apellido paterno);
$where3="apellido materno like '%3apellido_materno%' and "
if (8apellido materno);
Swhere4=""nombre primero like '%$nombre%’' and "
If ($nombre primero);
$whereb=" unidad pertenece like '%Sunidad%' and "
if (Sunidad),
Swhere6=""clase = '$clase’ and" t ($tipo);
$where= " $where2
$where3
Swhere4
$where5
$where6";

$lda=&ora login($DBbase,$DBuser,8DBpass)||die "8ora_errstr \n"

$SLIST="select apellido paterno,
apellido materno,
nombre_primero,
nombres _segundo,
direccion_electronica,
status,
unidad_pertenece
frompersonas
where $where id persona=id persona ";
Scsr= &ora_open(8lda,3LIST) || die $ora_errstr;
Snfields = &ora_fetch(3csr) || die $ora_errstr;

»

($apellido paterno,3apellido materno,8nombre_primero,8nombre s
egundo, $direccion_electronica, $status Sunidad pertenece) = &ora fetch(Scsr);

print" APELLIDOS: 3apellido_paterno 3apellido materno\n";

70
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print* NOMBRES: $nombre primero $nombres segundo'\n";

print" DIRECCION ELECTRONICA: 8direccion_electronica\n";

print" STATUS: $statusin™;

print" UNIDAD: $unidad_pertenece'\n”;

while(($apellido paterno,$apellido_materno $nombregrimero,$no
mbre_segundo,$direccion_electronica, $status Sunidad_pertenece) =
&ora_fetch(3csr))

print" APELLIDOS: $apellido paterno $apellido materno \n";
print" NOMBRES: $nombregrimero $nombres segundo\n”;
print" DIRECCION ELECTRONICA : 8direccion_electronica\n”;
print" STATUS: 8status'n";
print" UNIDAD: $unidad_pertenece\n";

|
die Sora_errstr ¥ (Sora_errno = 0);
do ora close($csr)|| die Sora_errstr;
&ora_logoff($lda) || die Sora_errstr;

SCRIPT DEL FORM DEL GOPHER

Note: ATENCION:Ingrese sus datos Sinpresionar <RETURN> para movilizarse a

Note: #raves de los campospresione <7A4B>, (solo usuarios ESPOL)
Note:

Ask: Apellido Paterno:
Ask: Apellido Materno:
Ask: Nombre:

Choose: CARGO:  ALUMNO PROFESOR TRABAJADOR
Ask: Unidad:
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INSTRUCTIVO

Por ser unform de consulta estard libre para cualquierpersona que quiera accesar
a esta informacicén por 10 que no Se pondrdn filtros de seguridad en su ingreso.

Su funcionamiento sera simple: solo habra que ingresar los patrones de busqueda
que se desea encontrar en /os campos delform del gopher.
En estos campos gue son

APELLIDO PATERNO:
APELLIDO MATERNO:
NOMBRE:
FACULTAD:

17P0O PERSONA:

Con estos datos cualquiera que sea el criterio tendremos a la persona que calza con
esos patrones por ejemplo si ponemos todos /os de apellido paterno JIMENEZ me
traera todos /os alumnos, profesores, y trabajadoresque cumplen con ese criterio. y
de esa manera se podrdn hacer filtros muy especificos.

FORMA DE CONSULTA DE PERSONAS

Getting requested item
Commands OQOptions Bookmarks Help
Wh{EN Multiple Field Search, sorted by Event Title
: Prueba del Wais
aesop2.src

Gopher Server Ask

FIG.No 7



CAPITULO 5
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5.1 INSTALACION DEL GOPHERSQL

Podemos definir al gophersql como u» programa el cual acepta requerimientos de/
gophery rraslada estos a requerimientos SQL. Este puede hablar con bases de datos
talescomo Sybasey Oracle,peropara que el scriptpueda hablar tenemos que tener
instalado en el computador ranto PERL como ORAPERL. Antes de describir el
GOPHERSQL describiremosa PERLY a ORAPERL.

PERL

PERL significa " Practical Extraction and Report Language". EI PERL es un
interpretador de lenguaje optimizadopara la busqueda arbitraria en archivos textos,
extrayendo informacion de estos archivos, e imprimiendo reportes basados en esta
informacion. Este tambie es un buen lenguaje para muchas zareas administrativas. El
lenguaje esta hecho para que sea prdctico (fdacil de usar, eficiente, completo). Este
combina algunas de las ventajas del C, Sed, Awky Sh, haciendo a las personas que
estan familiarizadas con estos lenguajes muy facil de aprenderlo. A diferencia de
muchos utilitarios en Unix, perl no limita el volumen de /os datos. La recursion es
ilimitada. Y las tablas de Hash usadas por los arreglos asociativos crecen cuando es
necesario previniendo la degradacion en el perfomance. Perl usa sofisticadas
tecnicas para la busqueda de patrones y cuando se lo hace en volumenes de
informacion muy grande lo hace de una manera muy rdpida. LOS script en Perl son
tan rapidos como /os programas en C.

ORAPERL

Oraperl es una version de Per/ el cual se ha sido extendido (gracias a las
caracteristicas usersubs) para permitir el acceso a bases de datos ORACLE. Las
funciones gue hacenposible este acceso se las describe a continuacion.

Las principales funciones para el acceso a la base de datos son &ora login(),
&ora_open(), &ora_bind(), &ora_fetch(), &ora_close(),&ora_do()y ora_logoff{).

$lda = &ora_login ($Snombre_base, Susuario, $password)

Parapoder accesar a la informacion mantenida dentro de la base de datos Oracle,
un programa tiene primero que logonearse dentro de esta llamando a la funcion
&ora_login (). Estafuncion es llamada con tresparametros que son el nombre de la
base a usar, el usuario de la base, y el tercero es el password de este usuario. El

valor retornado es el identificador del login,y en el ejemplo lo identificamos como
Slda.
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$csr = &ora_open ($lda, $statement [, cache])

Para especificar una sentencia SQL a ser ejecutada, el programas deberia llamar
a la funcion &ora_open(). Esta funcion tiene al menos dos parametros: un
identificador del login (obtenidopor lafuncion &ora_login()) y la sentencia SQL a
ser ejecutada. Un tercer parametro es opcional especifica el numero de registros a
ser traidospor lafuncion. Estafuncion retorna el identificador de la sentencia SQL
(esta funcion es equivalente a abrir un cursor en Oracle PL/SQL )Yy en el ejemplo lo
tenemos almacenado en $csr.

otros ejemplos de estafuncion son:

Scsr = &ora_open (3lda,’ select ename, sal from emp order
by ename ', 10);

Scsr = &ora_open (8lda, insert into dept values (:1,:2,:3)");

La ultima sentencia es usada para la sustitucion de variables.

&ora_bind($csr,$var,..)

Si una sentencia SQL contiene variables, &ora bind es usado para asignar
valores a estas. Esta funcion toma un identificador de sentencia (obtenido por la
funcion &ora_open()) como su primer parametro, seguido por cuantosparametros
sean requeridospor esta sengncia.

Ejemplo:
&ora_bind ($csr, 50 , 'management’,'Paris’);

$nfields =&ora_fetch ($csr)
@data = &ora_fetch(3csr)

Lafuncion &ora fetch() es usada en conjuncion con una sentencia SELECT para
obtener inforrnacion de la base de datos. Esta funcion foma un parametro
mandatorio, un identificador de sentencia obtenido de &ora_open ().

Usado en un contexto escalar, lafuncion retorna el numero de campos retornados
por la busqueda pero la informacion no es aun utilizada. Este puede ser de mucha
utilidad en wn programa el cual permite al usuario entrar una sentencia
interactivamente.
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Usado en un contexto de arreglo, el valor retornado es un arreglo conteniendo la
informacion, un elemento por campo. Si cualquier campos fuera NULL (desde el
punto de vista ORACLE) el dato correspondiente seria indejinido.

&ora_close ($csr)

si una sentencia SQL no es requirida, entonces el identificador de la sentencia debe
ser liberado. Este es hecho por la lamada a la funcion &ora_close() con el
identificador de la sentencia como sz unicoparametro.

&ora_do ($lda, $sentencia)

No fodas las sentencia SQL retornan datos 0 contienen sustitucion de variables.
En estos casos la funcion &ora do() puede ser usada como una alternativa a
&ora_openy &ora_close(). Esta funcién toma dos parametros , un identificador de
loginy la sentencia ejecutada.

Esta funcion es mas o menos equivalente a &ora close(&ora_open
($lda, $sentencia)).

&ora do() retorna un valor indefinido si un error ocurre. De otra manera, este
retorna el numero de registros afectados por el comando o el string 'OK"' si el
comando fue exitosopero nNo modificd registros.

&ora_logoff ($lda)

Cuando elprograma no gecesita accesar mas a la base de datos, el identificador
de login deberia ser liberado usando lafuncion &ora _logoff($ida).

Funciones adicionales estas disponibles'y son : &ora titles(), &ora lengths(),
&ora_types(), &ora_autocommit(), &ora_commit(), &ora_rollback()y ora_version().

@titles= &ora_titles ($csr)

Un programa puede determinar /os titulos de Jlos campos de una busqueda
llamando a  &ora titles(). Esta funcion toma un parametro mandatorio, un
identificador de sentencia indicando la busqueda para la cual /os titulos son
requeridos. Los titulos son retornados como u» arreglo de strings, uno por cada
columna.

@lengths = &ora_lengths ($csr)
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Un programa puede determninar la longitud de cada uno de los campos retornados
por una busqueda llamando a &ora lengths(). Estafuncion toma un parametro que
es el identificador de la sentencia SQL. Las longitudesson refornadas en un arreglos
de enteros, unopor cada campo.

@types = @ora_types($csr)

Un programa puede determinar el tipo de cada uno de /os campos retornadospor
una busqueda llamando a lafuncion &ora_type(). Estafuncion toma un parametro
que es el identificador de la sentencia. Los #fipos son retornados como un arreglo ,
unopor cada campo.

@ora_autocommit(8lda,Son_or_off)

El modo de Autocommit en el cual cada transaccion es ‘commiteada’ (confirmada)
inmediatamente, sin esperar un commit explicito puede ser habilitado o deshabilitado
con la funcion <&ora autocommit.  Esta funcion toma dos parametros, un
identlficador de loginy un valor verdadero 0 falso indicando cuando un autocommit
va a ser habilitado.

Hay que aclarar que el autocommitpuede ser seteadopor /ogin nopor sentencia.
Si se necesita un autocommit por sentencia , se deberia hacer multiples llamadas a
&ora_loginy usar un identificar separado por cada sentencia.

&ora_commit($lda)
&ora_rollback($lda)

®
Modificaciones a la base pueden hacerse commit o rollback usando &ora _commit
y &ora_rollback. Estasfunciones roman unparametro que el identificador del login.

&ora_version()
La funcion &ora_version() imprime el numero de la versiony la informacion
concerniente a Oraperl.

VARIABLES

Seis variables especiales maneja el ORAPERL que son $era-cache , $ora long
Sora_trunc ,$ora_errno, Sora errstry Sora_Verno.

Estas variables son usadas para manejar el comportamientodel OR4APERL bajo
ciertar circunstancias.
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$era-cache
La variable 8ora cache determina el medida del cache usado por la funcidn
&ora_open() para las sentencias SELECT si una medida de cache no es dada.

Esto es inicializado con el valor reportadopor el &ora version() pero puede ser
seteado dentro de un programa para a todas las llamadas subsecuentes a
&ora_open().Cursores los cuales estan todavia abiertos no son afectados.

$era-long

Normalmente, Oraperl interroga a la base para determinar la longitud de cada
campoy setea el espacio del duffer. Cuando &ora open determina gue un campo es
de un tipo LONG, esta da el espacio indicadopor la variable $ora long.

$ora_trunc

Por lo que Oraperl no puede determinar exactamente la longitud mdxima de un
campo zipo LONG, es posible que el ancho indicadopor 8ora long no es suficiente
para almacenar la inforrnacion apuntada. En cuyo caso, el segundo parametro de
&ora_fetch() indica cuando la truncacion deberia permitirse 0 deberia provocar un
error. Si este segundo parametro no es especificado entonces $ora trunc es utilizado
como un default.

VARIABLES DE STATUS.

Estas variables reportan informacion acerca de condiciones de error o acerca del
Oraperl . Ellas pueden solamente ser leidas; un errorfatal ocurre si un programa
intenta cambiarlas.

$era-errno

$ora_errno contiene el codigo de error Oracleprovocadopor la ultima /lamada a
alguna funcion.

Hay dos casos de particular interes concerniente a &orafetch (). Si un campo
tipo LONG 0 LONGRAW es truncado (y la truncacion es permitida) entonces
&ora fetch() se completara exitosamente pero $ora_errno sera seteada en 1406

para indicar la truncacion. Cuando &ora_fetch() falla , $ora_errstr debera setearse
a cero.

Sora_errstr

La variable 3ora_errstr contiene el mensaje de error de oracle correspondiente
al actual valor de $ora_errno.
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$ora_verno

La variable Sora_verno contiene el numero de version de Oraperl en la forma

GOPHERSQL

En la Universidad de Minnesota se ha desarrollado el software que permite al
usuario Gopher accesar a datos en una base de datos SQL. Estapieza de software es
llamada un gateway. En general un gateway translada las operacionesy datos de un
sistema en operacionessoportadaspor un sistema diferente € incompatible.

El gateway transladu operacion Gopher en sentencias SQL Y los resultados son
transladados en datospara el gopher. El método gateway de acceso a una base de
datos simplijica las operaciones.

La arquitectura cliente-servidor usada por el Protocolo Gopher de Internet. Ha
sido descrito como "brutalmente" simple. Y se debe en gran parte a/ arreglo de la
informacion que se mantiene en sistemas de archivosjerarquicos pero gran parte de
la informacion almacenada no se mantine en un sistema de archivos, gran parte se
almacena en bases de datos especialmente relacionales. Las bases de datos son
mucho mejores que los archivos por un gran numero de razones entre ellas la
consistencia de los datosy sus indices. Para manejur este fipo de datos se ha
desarrollado un gateway que traslada /os requerimientos del Gopher en sentencias
SQLY los resultados SQL en datos para el Gopher. Esta gateway permite a/ usuario
del Gopher mirar los datos dentro de las tablas SQL wusando busquedas. Este
simplijica las operacionesen,Ja base.

CARACTERISTICASDEL GATEWAY SQL
El gateway SQL permite a personas usar un Cliente Gopher para accesar a los datos
contenidos en una base da datos SQL sin tener que conocer SQL. Los clientes

pueden ser usados con el gateway, y no se necesitan modificaciones en ellos.

El SQL gateway acepta requerimientosy translada estos en sentencias SQL que
son pasadas via TCP a bases de datos tanto Sybase o Oracle.

El gateway SQ! permite al Cliente Gopher :
* Ver las tablas de una base de datos desde algura opcicn del gopher.

* Ver las columnas de una tablas determinada.
* Ver el contenido de una columna .
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* Ver como muchos registros son resultado de una busqueda antes viendo estos
registros.

* Ver registros conformato texto.

* Ver/ importar registros con valores de tabulacion.

* Afiadir registros a una tabla.

* Buscar en una tabla llenando unaform del Gopher.

El administrador tiene el control sobre la configuracion.

SEMANTICA DE UN GATEWAY, O COMO ESTE TRABAJA

Un gateway es un cosa muy simple, Este translada comandosy datos de unformato a
otro. El gateway SQL translada Operaciones Gopher en sentencias SQL, y esto nos
ayuda a no tener que implementar fodas las facilidades de una base de datos que
resultaria muy dificil (Esto podria ser posible con un directorio muy grande).

El protocolo gopher es una herramienta para obtener informacion que esta basada
en el modelo cliente-servidor. Este usa ires transaccionesbdsicas.

- Listado de Directorios.
- Extraccion de Archivos
- Busqueday retorno de una lista de directorios.

Estas directivas son muypoderosas, sobre 1500 /ugares en el mundo ahora usan el
protocolo gopher.

SOL es un lenguaje muy standard para las bases de datos . Algunas de las
operaciones mas comunes soportadaspor SQL son:

* "SELECT"seleccionar registros de una tabla.

* "INSERT" insertar registros a una tabla.

* Busqueda en multiples tablaspara informacion.
* Ordenamientode resultados.

* Agrupamiento de resultados.

* Creacion/borrado de tablas o vistas.

* Calculos en la informacion.

Muchas de las bases de datos soportan el concepto de el Diccionario de dafos. El
diccionario de datos es una base que describe el contenido de otras bases, tablasy
columnas. Diferentes propietariostienen diferentesformatos de diccionario de datos,
Esto causa problemas.
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Los SQL gateway entienden un limitado numero de comandos. Estos comandos
actuan entre el Gophery /as sentencias SQL . El gateway entiende Jos siguientes
comandos:

- Tomar un listados de fodas las tablas.

- Toman un listado de columnas en tablas especificas.

- Tomanun listado de distintos valores en una columna especifica.
- Muestra registros dados en unas busqueda.

- Inserta un NUEVO registro.

Es Muy dificultoso setear el Gopher para una base de datos SQL. Para correr el
gophersql se necesita Perl, Oraperl (como lo vimos anteriormente ) ademas de
utilizar rutinas especiales implementar caracteristicasespecificas.

5.2 INSTALACION DEL WAIS

El WAIS (Wide Area Information Server) se fomo en cuentapara que funcione en
conjunto con el gopher debido a la gran aceptacion que ha tenido en la comunidad
Internet, debido a s« portabilidady s facil acceso. Podemos ver que el WAIS es
uno de os sistemas que a muy poco tiempo revolucionara la manera de transmitir el
conocimiento.  Este proyecto (WAIS) intenta hacer un "back-bone” para la
distribucidn de la informacion.

EL WAIS es un conjunto de productos suministradospor muchos proveedorespara
ayudar a los usuarios finales a encontrar y obtener informacion sobre redes de
computadoras. Thinking Machines, Apple Computer y Dow Jones inicialmente
implementaron u» sistema para sus ejecutivos de negocios. Estos productos se
volvieron ampliamente disponibles para y de varias compaiiias por lo gue se
volvierondefacil accesoy por ello el relativo éxito que han tenido hasta hoy.

Lapersona que es nueva en el WAISse hara /las siguientespreguntas:

QUE HACE EL WAIS?

Usuarios en diferentes plataformaspueden accesar a informacidn de personal ,
compafiias Y marketing por medio una interface final. La informacion puede ser
cualquier cosa: texto, grdficos, vozy documentosformateados. Desde gue se usa un
protocolo, la informacidn puede ser almacenada en cualquier parte y en cualquier
tipo de maquina. Cualquiera puede utilizar este sistemaya que se hacenpreguntas de
una forma natural para encontrar documentos relevantes. Los Documentos
relevantes pueden ser devueltos al servidor para mejorar la busqueda. ESto evita
complicados lenguajes de busqueda. Busquedas exitosaspueden ser automaticamente
disefiadas para alertar cuando nueva informacionse encuentra disponible.
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COMO EL WAISTRABAJA?

El servidor toma una pregunta del usuarios y hace lo mejor para encontrar
documentos relevantes. Los sewidores no entienden lapregunta en lenguaje natural,
preferiblemente ellos tratan de encontrar documentos que contienen estas palabras'y
frases. La interface del usuario (CLIENTES) hablan con los sewidores usando un a
extension del protocolo 239.50. Usando un standard publico permite a los
proveedores competir uno con otro , mientras no tienen que preocuparse por el
protocolo.

Losproblemas que estan siendo manejados en el diseiio de este sistema incluyen la
interface con el usuario, la union de inforrnacion de muchas fuentes, encontrar
fuentes de informacion lo suflcientemente buenas, y formar un armazon para la
rapida proliferacion de los sewidores de inforrnacion.

Un protocolo abierto para conectar /as interfaces de usuario en las estacionesy
sewidores es critico para la expansion de /os sewidores de inforrnacion. el exito de
este sistema radica en la "masa critica” de usuariosy sewidores.

La idea principal para el WAIS es que los sewicios de informucion deberiun ser
facilmentey libremente distribuidos.

Para analizar mas a fondo este proyecto del WAIS tenemos que ver que tresson los
elementos clavespara este #ipo de sistema de inforrnacion:

.- Las estaciones de trabgjo.
2.- Los sewidores de informacion.
3.- Elprotocolo a usarse.

|.- Hablemos sobre el rol de /as estacionesde trabajo en el WAIS.

En la actualidad las estaciones de trabajo se han desarrollado fanto para ser
computadores sofisticados que pueden almacenar cientos de /ibros de informacion,
multiprocesos 'y comunicarse sobre una variedad de redes. las avanzadas
capacidades de la estaciones de trabajo son usadas para encontrar la informacion
apropiada para el usuario contactando, escudriiiando y negociando con los
sewidores de inforrnacion. La explosion de la informacion disponible puede
cambiar la manera en que nosotros utilizamos la computadoras, y puede resultar
dificultoso la manera de manejar esta inforrnacion. ElI WAIS propone encontar
informacion con un mecanismos llamado "Navegacionpor contenido”.

A.- Acceso a documentos con Navegacion por Contenido.
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Actualmente, la manera comun de encontrar un documento es utilizando un
utilitario. EStos drboles estructurados (Sistema de Archivos) requieren que el
usuario recuerde donde ha puesto cada archivo. Este metodo trabaja cuando el
usuario estafamiliarizado con la organizacion de archivos. Actualmente el numero
de potenciales archivos se incrementa a su vez que el espacio de disco se vuelve mas
baratoy las redes permiten accesos remotos. En un punto el numero de archivos se
vuelve muy grande, sera casi imposible que el usuario pueda recordar la ubicacion
de los archivos.

Otra tecnica wutilizada actualmente es la de Aacer documentos con enlaces de
Hipertexto, que ayuda a los usuarios a moverse a través de gran cantidad de
informacion. L0S sistemas de hipertexto permite al autor proveer de caminos através
del documentos. Los enlaces de hipertexto dan al autor otra herramientapara guiar
al usuarioy aumenta la capacidadesdel sistema de archivos.

Una tecnica diferente que podria permitir el acceso a una larga coleccion de
documentos basados en el contenido de documentos puede ser llamada "Navegacion
por contenido". Con esta herramienta, documentos son accesados por medio de una
pregunta en /nglés. Una linea o un encabezado, podria describir posibles
documentos que contesten esta pregunta. Estos documentos podrian ser vistos o
usados. ademds que cada documentopodria ser calificado de que tan bien contesta a
lapreguntay los documentos que mas altamente calificados se encuentren entonces
estos serian presentados a/ usuario. Pero actualmente el lenguaje natural en un cien
por ciento es imposible, por Jo que un metodo para calificar al documento seria el
contar el numero de palabras que coinciden entre lapreguntay el documento. De lo
que podemos concluir que /os documentos buscados pueden ser encontradospor el
"navegador" usando un conjunto de palabras que sean patrones de busqueday que
como resultado devuelve los documentos ordenado por el numero de palabras que
coincidieron con lapregunta.

B.- Carpetas Dindmicas encuentran informacion para el usuario.

La navegacion por contenido foma una preguntay retorna una lista ordenada de
los documentos posibles. EI resultado de una pregunta pueden no contener una
copia del documento , solamente una referencia 0 puntero a un documento. Esta
pregunta y respuesta puede ser grabada como una carpeta de archivos. Esta
capacidad de almacenar la busqueda se convierte en importante cuando algunas de
las preguntas toman tiempo de contestar porque /los datos pueden ser dificiles de
accesar. Estas carpetas dinamicas tienen la caracteristica de tener una pregunta
asociada.
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La interface de usuario deberiaproveer lapregunta asociada a la carpeta dinamica.

2.~ Usando servidores de informacion

Los servidores de informacion son /os que contestan las preguntas. Un servidor
puede ser local 0 remoto, tiene una base de datos que pueda buscar y retirar la
informacion. Estos servidorespueden ser accesadosfacilmente por la estaciones de
trabajos sobre una red con un protocolo estandar usando una herramienta de
Navegacion por contenido para ejecutar busquedas 'y las carpetas dindmicas para
mantenery coordinar las respuestas.

3.- Hablemos un poco del protocolo.

La implementacion inical proveria un protocolo para la base de datos de
DOWQUEST un sewicio para la obtencion de informacion provisto por DOW
JONES NEWS. La interfaces de la estaciones de trabajo fueron implementadas en
Macintosh como parte del proyecto WAIS (wide Area Information Server). La
intencion es de proveer de sofisticadas y expandibles interfaces computador -
computador para futuras bases de datos.

Este protocolo es basado en el 239.50 - 198% (“El estandard) Information
Retrieval Service Definitionsand Protocol Specificationfor Library Applications.

El estandard especifica una definicion de capa de aplicacion y la especificacién
de protocolo para Obtencion de /nformacion. EIl protocolo para la obtencion de
informacion permite que unaplicacién de una computadorapueda hacer bisquedas
en la base de otra computadora. El protocolo especifica los procedimientos y
estructuras para el envio de requerimientos (incluyendo la sinta de la busqueda) ,
los requerimientospara la transmision de registros de la base de datos localizado
por la busqueda , las respuestasal requerimientos, el control de acceso.



84

53 INSTALACIONDEL CSO.

El nombre completo es CCSO Namesewer es una especie de "Libro telefonico". Este
puede mantener una relativamente pequefia cantidad de informacidn acerca de un
gran numero de personas 0 cosas 'y provee un rdpido acceso para esta informacion
en INTERNET. Nacio en la Universidad de lllinois y en este se mantiene la
informacion de la "PAGINAS BLANCAS" de los estudiantey profesores.

A diferencia de un directorio con archivos la informacion en el CCSO Nameserver
es dinamica. Esta puede ser actualizada en cualquier tiempo, de cualquier
computadoraen INTERNET capaz de correr el programa cliente PH.

A continuacion se  examinara tres aspectosde el CCSO :

-Capacidades.
-Implementacion
-Ventajas.

LAS CAPACZDADES: La Base de datos.

El CCSO Namesewer rnaneja una base de datos que consiste de muchas entradas
individuales. Cada Entrada contiene una o mas campos, cada campo consiste de uno
0 mas caracteres ascii (incluyentaby un CR). Cada campo esta asociada con una
descripcion de campo particular. Unadescripcion del campo incluye un nombre, una
longitud maxima para los campos que este describe, y ciertas propiedades que
determina como el campo es usado.

No hay esencialmente limites intrinsecos en la medida de la base , en el numero de

entradas , numero de descripciones del campo, numero de campos por entrada 0
medida de campos.

Ciertos campos en la base son indexados. Palabras de estos campos pueden ser
usadas como llaves para entradas seleccionadas en la base. Palabras de cualquier
campo pueden ser usados para pulir la seleccion hechapor las llaves de los campos.
El esquema de indexamiento usado es el de "doble-hashing”, que resultan en
busquedas muy rdpidas. La tabla de Hash es tambie indexada para facilitar el
encuentro de patrones en e/la.

CAPACIDADES: El servidor
La base de datos reside enteramente en una computadoray es manejada por un

programa servidor , Qi (query interpreter). Multiples instancias de qi pueden estar
ejecutandose en forma simultaneay el acceso a la base de datos es controlada por
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locks. Cualquier numero de procesos pueden leer la base. Pero si un proceso este
escribiendo en la base , en cuyo caso todos procesos deberan esperar para que
proceso complete s« trabajo.

Qi usa un esquema de replica de comandos como el usadopor el FTP. Este acepta
comandos de suz entrada estandard, y escribe la replica en el estardard output.
Ambos comandos son replicados y captados en "netascii”; lineas consisten de
caracteres impresos terminados con un caracter de newline (ASCII 10) o un CRy un
newline (ASCII 13 ASCII10). adicionalmente el backslash "1" es usado como escape
ciertos caracters, como en el lenguaje de programacion C.

Comandos consisten de palabras seguidos a veces de uno 0 mas argumentos O
palabras. Los comandosincluyen: query para busqueda en la base de datos, change
para cambiar /os campos en las entradas; add para aumentar nuevas entradas. Las
contestaciones consisten de codigos numericos que estan de -599 hsta 599,y texto
adicional. Los codigos numericospueden indicar una operacion en proceso (/00-
199), éxito (200-299), un requerimeimiento(300-399), etc.

El comportamiento del qi puede ser modificado para usar ciertas opciones acceso
por el comando set. El numero de opciontes desponible espequeiia; /as opciones mas
importantes son echo, la cual causa que gi imprima comando en su output antes de
ejecutar a ellos, y limit, el cual permite al usuario €l especificar un mdximo numero
de entradas a /as cuales zn commandopuede aplicar.

Qi opera en tres modos diferentes: anonymous, login,y hero. Cada modo es mas
liberal en la operaciony consecuentemente mas dificultoso para accesar.

®
El modo anonymous es usado para hacer busqueda de informacion publica y para
otros POCOS Propositos. En modo anonymous, hay un mdximo numero de entradas
que puden ser vistas con un comando; el proposito de esta limitacion es el de
desalentar el uso de el qi para la preparacion de listas de discusion. El modo
Anonymous es usadopara mas busquedas del Nameserver.

Para entrar en el modo login. un usario deberia identificarse a el mismo como el
dueiio de un Nameserver particular dando un alias (login name)y un password En
adicion a /as capacidades del modo anonymous el modo login permite al usuario
logonearse para cambiar campos en el Nameserver.

El modo Hero es accesado tambien ingresando al modo login como un Nameserver
"hero" (superuser) o corriendo el qi directamente de un terminal, preferiblemente
que sobre una red. En este modo , todos los limites artificiales son movidos; el hero
puede cambiar cualquier campo en cualquier entrada en la base de datos, el modo
Hero es usadopara propositos adminisfrativos.
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CAPACZDADES :Busquedas.

Una de la principales funciones del Nameserver es el de contestar queries. Un
nameserver query consiste de cinco elementos: EI comando query, valorespara uno o
mas campos indexados, valores para cero 0 mas campos no indexados,
opcionalmente el comando retornado, opcionalmente una lista de campos a imprimir
de la entradas seleccionadas. Unpar de ejempos clarificara esto.

Primero , una busqueda; los argumentosson interpertadoscomo requerimientospara
palabras de el nombre o sobrenombre, ambos son campos indexados.

qi> query steven dorner

-200:1: alias:gopherda

-200:1: name:jara William

-200:1: email:wajara@espol.edu.ec

-200:1: phone.: (563-4) 269-247

-200:1: address: Garzota 2da etapa

-200:1: ~Mz. 51 villa 10

-200:1: title: /ng. Computacion

-200:1: nickname:William

-200:1: hours:8-4 fines semana
200:0k.

Aqui es un ejemplo que usa todos los cinco elementos. EI campo departamento no es
indexado. .

CAPACZDADES: El cliente

Usualmente el Nameserver es accesado via el programa cliente ph. Este programa
hace una conexion con la computadora que mantiene la base de dafos. Este provee
asistencia al usuario de el Namesrver; esteformula queries, formatea al respuestas
del Nameserver, y provee otras caracteristicasutilespara el usuario.

El ph opera en dos modos: linea de comando e interactivo. En el modo de comando
de linea,ph forma un querypara el nameserver de los argumentos dafos a el, manda
este al gi ,y muestra el resultadoy sale. En el modo interactivo, el ph lee comando
del usuario , manda estos al qi,y imprime las respuestas del gi. respuestas son
automaticante a unprograma que las ordenay mantiene las respuestas.. Algunos de
los comandos dados al ph son expandidos con mas comandos del gi. Por ejempo el
comando edit del ph primero pregunta al qi por el valor del campo deseado pune el
valor en un editor donde el usuario edita el campo,y entonces utiliza el comando
change para cambiar el campo con el valor deseado.
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IMPLEMENTACION: La fuente.

El namesewer esta escrito en C (una pequeiia parte esta escrita en /ex Lexical
Analizer Generator),y corre en sistemas Unix. El cliente ph puede ser corrido en
sistema 4./23/BSD . Una version de ph existe para VMS, DOS, MACy una version
limitada existe para VAM/CMS.

IMPLEMENTACION: La base de datos.

La base de datos es mantenida en seis archivos con la extension .dir, .dov,.idx, .iov,
.seq, Y .bdx. las extensiones.diry .dov contiene los datos. Los .idx Y .ipv contienen
la tabla de hash, conpunteros a /os archivosde datos. El archivo.seq contiene todas
las palabras de la tabla hash; esta es usada para el maching de los queries. El
archivo .bdx acelera la busqueda de el archivo.seq.

El archivo .dir consiste de un encabezdoy una registro de longitud fija por cada
entrada de la base. Si hay muchos datos para un registro, el restante es ubicado en el
archivo .dov. El archivo .dov tambien consiste de archivos fijos'y si algunos no es
suficiente el restante puede ser ubicado en mas registros .dov. Mas una entrada es
realmente una lista enlazada de registros de longitudfijay no limite en la longitud.

Cada entrada comienza con alguna inforrnacionde longitud fija, seguida por los
campos que hacen esta inforrnacion. Cada campo tiene un string nulo tipo ASCII.
Un campo comienza con un gfring ASCII que fieneel ID de la descripcion del campo
y dospuntos (:).El campo de datos seguidoy entoncesel terminador nulo (ASCII 0).

El archivo .idx esta hecho de un numero fijo de registros de /ongitud fija. Cada
registro que esta en uso contiene unapalabra de un campos indexado,y un conjunto
de punterospara /os registros .dir que contiene la palabra en un campos indexado.
Cualquier Overflow en el archivo .idx es manejado como un overflow en el archivo
.dir; el exceso de punteros son puestos en uno o mas registros de longitud fija en el
archivo .iov. Las palabras son indexadas por ura funcion de hash, si la localidad
seleccionada no esta vaciapero no contiene lapalabra deseada, lafuncion de hash
es iterada, hasta un limitey al llegar a este limite el indice falla.

El archivo .seq usa registros de longitudfija. para mantener una lista ordenada de
todas laspalabras de la tabla hash (idxy .iov) . Cada hoja contiene mas de cuatro
palabrasy un puntero a la siguiente hoja en un orden alfabetico. Con cada palabra
esta almacenado un puntero dentro de la tabla hash donde lapalabra es encontrada.
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El archivo .bdx tiene registro (llamados nodos) el cual contiene /lave de cuatro bytes,
y dospunteros; unopara el nodo previo en orden alfabeticoy uno a/ siguiente nodo
en orden alfabetico.

IMPLEMENTACION: Busquedas.

Una busqueda es primero separado en sus partes componentes. Entonces , Jos
argumentos seleccionados de ura busqueda son chequeados contra los argumentos
indexados. E| argumento mas largo es buscado uno por uno en el tabla hash,
coincidiendo caracteres, una busqueda es hecha a través de los archivos .bdxy .seq.

IMPLEMENTACION: Descripciones de campos

Los descripciones de campo son mantenidos en «n archivo que gi lee cada vez que es
corrido. Este archivo consiste de lineas describiendo cada campo, en ASCII, con
separaciones ) /os elementos de un linea. Primero viene el id number del campo,
entonces el nombre del campo y su longitud maxima. Finalmente, hay unas lista
separadapor () de las propiedades de /os campos.

Desde que el archivo es /eido cada vez que el gi comienza, /as lineas pueden ser
aiiadidas para definir nuevos campos. Todas los subsecuentes invocaciones de gi
seran capaces de reconocery usar los campos.

VENTAJAS:Velocidad

Para chequear la velocidas se hicieron pruebas con 300 palabras de diferentes
partes del /ndice ,y busco cada una usando Qi. Qi encontro 396 entradas en 78
segundos; que es casi //4 segundo por cada uno. Usando llaves de 4 letrasy
wildcard el resto, gi encontro 9213 entradas en 460 segundos, cerca de 11/2 por
cada uno.

En el uso en la red La respuesta es lenta, por que el cliente tiene que establecer
una conexion con el host que tiene la base de datos. Buscando 100 palabras
indexadas invocacionesdistintas de ph tomo 109 segundo | segundopor cada uno;
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6.1 CLIENTEDOS

REQUERIMIENTOS

El cliente gopher gque se va a utilizar es el que pertenece al paquete denominado
MINUET que contiene tanto POP mail, FTP, TELNET, NEWS y GOPHER. Este
paquete corre en versiones de DOS mayores que el 3.3. Este paquete corre en gran
rango de IBM PC y compatibles. Incluyendo /os que contienen monitor
monocromatico.

Un mouse es de mucha ayuda pero es opcional. ademds necesitamos una conexidn
via SLIP que acontinuacion detallaremos.

SLIP (SERIAL LINE INTERNET PROTOCOL), es una manera de establecer una
conexion de red arravés de un modem. ESto significa que programas comto
POPMail, Gopher y NCSA telnet operardn sobre una linea telefonica como si
estuviesen conectado a la redpor una tarjetade red.

EJECUCION DEL PHONE.EXE

transachlon 1

‘togin:' digqite “menu' o 1

Desarrolladores de aplicacionesde red a menudo diseiiansu softwarepara usar una
Especificacion de packet Driver. Un packet driver es una pequeiia pieza de software
que maneja comunicaciones entre sz computadoray el mundo exterior. Un packet
driver comunica con una tarjeta ethernet, una tarjeta TokenRing, u»n puerto serial, o
alguna otra pieza de hardware que esta conectada a la red. Este provee de una
"goma" que permite a la aplicacion de red comunicarse apropiadamente con la red.
Aplicaciones escritas para la especificacion de packet driver no necesitan conocer
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como comunicarse con fodo adaptador posible de red; Ellos solo necesitan conocer
como direccionar el packet driver.

El packet driver que ufilizamos se llama UMSLIP esta escrito especialmente para
comunicaciones SLIP.y usa el puerto serial en vez de una tarjeta de red para hacer
la conexion con la red.

Las aplicaciones de red como POPMail y GOPHER hablan solamente a/ la
interfacesdel packet driver para coger su informaciony mandan la informacionpor
él.

Para correr el gopher cliente ruvimos que fraer dospaquetes el siiparc.exe

CONSULTADEL MINUET EN EL CORREO ELECTRONICO

FIG.No 9
y el minuarc.exe que contienen el primero los archivos para poder establecer una
conexion slipy el segundo que contiene elpaquete integrado de la aplicacion fanto
con gopher,pop mail, fip, telnety News.

El archivo sliparc.exe es un executable que desempaqueta /os archivos slip.bat,
umslip.com, termin.com, phone.exe.

slip.bat wn batch quefacilita la tareapara comunicarse con la ret.

Uh4SLIP.COM es el packet driver el cual transforma seiiales de la red en sefiales
para una /inea analoga.
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TERMIN.COM elprograma TERMIN.COM para remover UMSLIP de memoria.

PHONE.EXE El programa el cual marca el numero telefonicoy establece una
conexion SLIP.

Para hacer la conexion slip se tuvo que modificar los parametros predefinidos en el
archivo phone.cmd que a continuacién mostramos:

HHHHAHAA A R R

z Modem and Host Scripts -- U of M version 1.99
Z U o M basic scripts
z##################################

; Modem scripts

For each modem type xxx, supply script:

Modem.xxx.Hangup ~ Getsthe modem to hang up thephone

#

#

#

#

#  Modem.xxx.Dial Dials the phone, waitsfor connection

#

#  Modem.xxx.Status  Returns the modem'sstatus (-7,0,1=?,nocd,cd)
#

BRE#HHUAH R R RS R UG R

#

#

Procedure Modem.ADI.Dial

Message 'Waking up the ADI-100'

DTR

TimeQut 5 "Your ADI-100 did not respond.'

Expect 'IRECTORY'

Expect >’

Message "Changing terminal type to 19200 baud"

Send '7<’

Expect 'TYPE' ‘Didnot get "TERMINAL TYPE"promptfrom ADI-100'
Expect >’

Send '19<’

Expect 'CHANGE(T)' 'Didnotget "CHANGE"promptfrom ADI-100'
Message "Dialingthe SLIP server"

Send 'D<’

Expect ' NWBER'  'Didnotget "NWBER"promptfrom ADI-I 00’



Expect ">’

Send '%n<’

TimeQut 30

Reject 'BUSY" '"ADI-100 said server is busy.'

Reject 'TIMEOUT' ‘4DI-100 said connection timed out.’
#

Expect 'INITIATED' ‘ADI-100 did not say "DATACALL INITIATED".

Serial 19200 8 None

Message "Wakingup terminal server"

repeat < "UserAccess" 10 2

EndProcedure Modem.ADI.Dial

#

#

Procedure Modem.ADI.HangUp

DTR Off

EndProcedure Modem.ADI.HangUp

#

#
BRI R R R R R
#

#

procedure  Modem.US-Robotics-Sport.Dial

Message 'InitializingSportster’

Send ‘AT &BI &HI<'

Reject 'ERROR' 'Modemdid not like initializationstring.’
Expect 'OK'  'Modemdid not respond with OK.’

join Modem.Default.Dial .

EndProcedure Modem. US-Robotics-SportDial

S s S S S i S RS G R
#

#

HAHR AR R R RS R R R R R
#

#

procedure  Modem.Comstation3.Dial

Message 'InitializingComstation3 modem'

Send 'ATVI X4 &K3 &Wi<'

Reject 'ERROR' 'Modemdid not like initializationstring.’
Expect 'OK"  'Modemdid not respond with OK.’

join Modem.Default.Dial

EndProcedure Modem.Comstation3.Dial

HARAH R R R R R
#

#
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procedure  Modem.Zoom.Dial

Message 'InitializingZoom modem'

Send ‘AT VI X4 §37=9 §38=0 NO &02 &Wo<'

Reject 'ERROR' 'Modemdid not like initializationstring.’
Expect 'OK'  'Modemdid not respond with OK.'

join Modem.Ddault.Dial

Endprocedure Modem.Zoom.Dial

#

#

i s S S S L e ]
#

#

procedure Modem.MultiModem-v32.Dial

Message ‘MultiModem v.32'

Send "ATVI X4 &C1 &E4 &FE1 S13=0 $RI<"

Reject 'ERROR' 'Modemdid not like initialization commands.’
Expect "OK"  'Modemdid not say OK.'

join Modem.Default.Dial

Endprocedure Modem.MuitiModem-v32.Dial

#

#

RURHR AR R R R R
#

#

procedure Modem.Power User-vl.5.Dial

Message 'PowerUser modem'

joinModem.Ddault.Dial

Endprocedure Power User-v/.5.Dial

#

#

procedure  Modem.Hayes.Dial

Message 'Hayesnewer modem'

Send AT VI X4 &Cl &D2 &S0<'

TimeOut 5 "Yourmodem is not responding, try turning it off, then on.'
Reject "ERROR"  'Yourmodem said "Error*to the initializationstring.’
Expect 'OK' "Your modem did not say "OK".'

join Modem.Ddault.Dial

Endprocedure Modem.Hayes.Dial

#

procedure Modem.Hayes-OptimaDial

Message 'HayesOptima modem'

Send AT NI VI X4 &ClI &D2 &S0<'

TimeQut 5 'Yourmodem is not responding, try turning it off, then on.'
Reject "ERROR"  'Yourmodem said "Error"to the initializationstring.’
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Expect 'OK' 'Your modem did not say "OK".'

join Modem.Default.Dial

Endprocedure Modem.Hayes.Dial

#

#

HURAHAARHH AR AR SRR R R
#

procedure Modem.Hayes-7200.Dial

Message ‘Hayes 1200 baud modem'

join Modem.Default.Dial

Endprocedure Modem.Hayes-/200.Dial

#

#

HERH# AR R R R R R R R
#

# Below are the defaultproceduresthatare done f there is
# no modem-specific procedurefor these cases.

#

procedure  Modem.Default.Dial
Message ‘Wakingupyour modem...’
#Send ‘AT EIHOMI QO VI %i<’

Send 'AT&FEIL1VI&CI1&D250-05S7=90<'

TimeOut 5 "Your modem is not responding, tty turning it off, then on.'
Reject "ERROR"  'Yourmodem said "Error"to the initialization string.’
Expect 'OK"M' ‘Your grodem did not say "OK".'

Wait |

Message 'Dialingup the SLIP server...’

SendPT 'ATDP %n"M' 'ATDT %n™\M'

TimeQut 60 '‘Noconnectionafter | minute.'

Reject 'NO DIALTONE' "Your modem can't get a dial tone, check phone line to
modem.”

Reject 'BUSY' "The server isfully occupied'

Reject 'NO CARRIER' 'The server modem & not responding. 7ry again.'
Expect 'CONNECT'  'Didnot get the CONNECT response.’

Message 'SLIP server reached'

Endprocedure Modem.Default.Dial

#

#

#

Procedure Modem.Default.HangUp

Flush

Message "Hangingupphone.”



TimeOut5  "Yourmodem may be already hung up"
Wait2

Send "+ ++'

Wait2

Send <’

Send ‘ATHO<'

Expect 'OK'

Message 'Hangup complete.’

EndProcedure Modem.Default. HangUp

#

#

HUHHH AR R R R R
#

#

4 Host Scripts

#

#

# For each host hhh, supply two scripts:

#

#

#  Host.hhh.Login Logs in and goes into SLIP mode

#

#  Host.hhh.LogOut Does any logout chores (often empty)
#

#

Procedure Host.UofM.Login

Expect ‘csespol login:' »

TimeOut60  'The U of MSLIP server is not responding.’
Message "Waitingfor SLIP server to respond.’

#Quiet ON

#TimeOut 5

#Message 'SLIP sewer is responding.’

#Message ‘sendingyour user name andpassword.’
#Quiet OFF

#Expect ‘'Username:’

#Expect ‘csespol login:'

Send "%6u<’

Expect ‘Password!

Private

Send "%6p<’

#Wait |

Reject 'Accessdenied’ 'Your user name or password was not accepted.’
TimeOut 30 'SLIPserver did not respond toyour validation request.'
#QuietON
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#TimeOut 10 'SLIPsewer did not respond to SLIP command'
GrabMYIP

Message 'Loginto UofM SLIP sewer successful.'
EndProcedure Host.UofM.Login

#

#

#

Procedure  Host.UofM.LogQOut
EndProcedure Host.UofM.Logout

#

# End of Scriptfile

#

despues de la conexion slip ya podemos desempaquetar el archivo minuarc.exe que
contiene los archivos para la ejecucion del MINUET.

Para setear el minuet tenemos que tener encuentra la direccion internet dada por el
slip y esta tenemos que aiiadirla a la configuracicn del sistema en
configuracion/network.

CONSULTA DEL GOPHER POR MEDIO DEL MINUET

o000 00008
B R B R B R R S R R S R RS R RIS RSB ERSTRE

bibliotrea.adk:

FIG. No 10

Con este seteo tambien tenemos que poner los sewidores tanto gopher como pop mail
y News.
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SETEO DE LOS SERVIDORES DEL MINUET

&&x’i\l >

espol.edu. s
nudhoney.micreo.unn.edu
espol.edu.ec

FIG.No 11

SETEO DE LA DIRECCION IP EN MINUET

MS DOS
B

]
¥
an

1
1024
18241
11250

FIG. No 12

El gopher muestra sus archivo 'y los items textos con una interface muy parecida al
unix. pero con la ventaja que hay dos ventanas una gque nos muestra el itemy otra
que nos muestra la ubicacionen el drbol de la informacion.
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CONSULTADE BIBLIOTECA POR MEDIO DEL MINUET

MS-NOS

22

FIG. No 13
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6.2 CLIENTE WINDOWS

REQUERIMIENTOS

Este cliente al igual que el cliente DOS necesita un software (packetdriver) para la
conexion via slip. El software utilizado es el WINSOCK que da muchas ventajas
como la de poder hacer una conexion slip de manera muy sencilla por medio de /os
iconos . Para la configuracién de este software hay que hacer las debidas
correciones en el script login.cmd que a continuacion ponemos.

CONEXION SLIP POR MEDIO DE TRUMPET WINSOCK

.

ﬁ Trumpet Winsack

File Edit Info Jrace Dialler Help

Trumpet Wins=ck Version 1.0Rev A

Co?yr!ght (¢) 1993,1994by Peter R. Tattan

All Rights Reservad,

THIS 1S AN UNREGISTERED SHAREWARE VERSION FOR EVALUATION ONLY
SLIP ENABLED _

Intermal SLIP driver coX2 Baud rate - 2400

Hy ip = 192.183.53.10% nstmask = 0.0.0.@ateway = 0.0.0.0
Executlnngcrlpt ciNinterastitushlogin.oad.  Type <e=sc> to abort
SLIP DISABLED

atz

OK
8}2&FE111V1&C1&D250-057 =30

2td5269765
CONNECT 2400

v

Bienvenidos a1l Ssrvidor de Conunicaciones de la ESPOL

Cuanto l= apar=zca "login." digite "menu” v lusgo presione
ENTER. -

csespol login:

Enter your username

[MEN

FIG. No 14

LOGIN.CMD

# initialize modern

#

output atz\/3

input 10 OK\n

output at&FEILIVI&CI&D2S0=057=90\13
input 10 OK'\n




#
# set modem to indicate DCD
#

# output até&cl

# input /10 OK\n

#

# sendphone number

#

output azds269765\13

#

# my other number

#

#outputardr241644\13

#

# now we are connected.

#

input 30 CONNECT

#

# wait till it's safe to send because some modem's hang up
# 1 you transmit during the connectionphase
#

wait 30 dcd

#

# nowprod the terminal server
#

output 113

# L
# waitfor the username prompt
#

input 30 csespol login:
username Enter your username
#output'u'/3

output shwajaratl3

#

# and the password

#

input 30 Password:

password Enter your password
#output'p\/3

output pMi45a\l 3

#

# we are now logged in

#

# input 30 >
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#

# see who onfor informational reasons.

#

# output who'l 3

# input 30 >

#

#jumpinto s/ip mode

#

# output slip\/3

#

# waitfor the address string

#

input 30 Packet mode enabledfor IP address:
#

# parse address

#

address 30

# input 30 \n

#

# we are now connected, logged in and in slip mode.
#

display 'n

display Connected Your IP addressis ii.in
#

#pinga well known host locally... our slip server won't work
# for awhile

# -

# exec pingw 192.188.59.4

#

# now we arefinished

#
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SETEO DEL TRUMPET WINSOCK

Trumpet Winsock

:{'Elle Edit Info Jrace Dialler Help

Ey ip = 192.168.59.105 netmask = 0.0

.0.0 gateway = 0.0.0.0

SR Network Configuration
a
g IP address
o) | ]
af Netmask P Default Gateway
$ Name server 192.188.59.2 Time sewer

Domain Suffix

e 1

Packetvector |#% = MTU 542 TCP RWIN |153B hcp MSS 502

Demand Load Timeout [secs) |10 |
o !
F X Internal sLIP Online Status Detection
3 SLIP Port 2 ® None

Baud Rate  |2400 O DCD [RLSD) check
S (J Hardware Handshake O DSR check
L] van Jacobson CSLIP compression

Q
a
0]
Script completed
SLIP ENABLED

FIG. No. 15
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GOPHER CLIENTEBAJO WINDOWS

commands Qptlons Bookmarks Help
L4 Gopher ESPOL
X Informacion Academica ESPOL

HEN Bibliotecas
%{:%i Busqueda de Palabras en los Archivas del Gopher
G Informacion Temas Varias
8] Seminarios-Conferencias

FIG. No. 16

VISTAS »

El mas util atributo gopher+ es el de las vistas. Con documentos normales de
gopher (algunas veces llamadas vistas) el servidor gopher dice "Aqui esta un
documentos este es fexfo 0 una imagen" . Pero no se conoce el tipo de texto 0
imagen que es, lo que nos provoca un gran problemaya que no sabemos que clase
es. Conun item de Gopher+ podemos decir exactamente que clase de item es, por
ejempo si este es un archivo Postscript o es un archivo ASCII. Si es una imagen
puede ser gif ojpeg o
algo mas.
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SETEO DEL GOPHEREN EL CLIENTEBAJO WINDOWS

lop Level Menu
Commands Qpt - HLeln . .
=5 Gopher ES Gopher Set Up Options
25 Informacic

%! Busqueda
&34 Informacia
=D Seminaric

FIG. No. 17

Tambienun item de gopher puede terner mas de una vistapor ejemplo este podria
estar disponible en ASCII o Postscripty uno podria escoger el que quiere ver. Es
mas se podria ver informacion administrativa como quien escribio el documento,
cuando fue la ultima actualizacion.

Cuando un item gopher+ tiene uno o mas tipos de vistas asociados con el, se
puede ver el simbolo y se puede seleccionar cualquiera de los tipos de vista que
uno quieray tambien se puede ubicar sobre el itemy dar doble clicky se traera la
vista preferida por default.

El Hgopher selecciona cual vista se quiere ver usando el sistema de pesos, con este
sistema se puede deciry escoger items que cumplan con:

-Simpre traiga Postscript si esta disponible.

-Siempre truer el postscript del host que esta comunicado con tarjeta de area local
pero para otros computadores truer ASCII.

-Si hay que escoger entre JPEGyY un GIF tomar un GIF aunque este sea mas grande
que el JPEG por mas de 200 Kbytes.
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-Si el documento esta en FRANCES, traerlo en vez del que esta en INGLES.

Varias cosas pueden tener un peso asociados a estos. Este peso es generalmente un
nimero entero. Cuando el Hgoher tiene que fraer una de muchas vistas. Este pesa
cada tipo de vistay la que tenga el mayorpeso es apuntada.

PESOS CON LENGUAJES.

Para seleccionar el lenguaje preferido se necesita de invocar la opcion Language
Dialog. se puede entonces setear un peso para cada lenguaje que se prefiera. Por
ejemplosi se quiere ver textos en Frances, sequidos de Alemdny luegos en Inglés, se
puede setear elpeso del Francesen 10, el aleman en5y el Inglesen J..

SETEO DEL PESO DE LOS LENGUAJES

Top Level Menu

Dutch [Belgium]
Englizsh [Great Britain)

FIG. No. 18

PESOS EN TIPOSDE VISTA



Al entrar a la opcion Viewer Dialog se puede setear dos pesos para una vista
particular. Unapara computadoras definidas como rdpidas 'y otras definidas como
lentas. Si solo se especifica un peso , este es usado para ambos tipos de
computadoras.

Un ejempo de setear el peso de los tipos de vista espor ejemplo si se setea la vista
image/jpeg a 1000y image/gif a 900 siempre se tomarajpeg sobre la gif si esta una
disponible.

Se puede tambien poner en categorias los hosts en el mundo, estas categorias son
rapidosy lentos. Usando la opcion viewer Dialog se pude dar pesos a cada uno de
ellos. Note que rdpido/lento no se refiere a la velocidad de la maquina esto se refiere
a la rapidez de acceso a la red. Un CRAY por ejemplo puede ser la maquina mas
rapida en el mundo pero si esta alfinal de una linea de 2400 bps cae en la categoria
lenta.

CONFIGURACIONDE LOS SERVIDORES

bosss Top Level Menu
Commands QOptions Bookmarks Help
i[5 Gopher ESPOL
d Inf inn A

d i ESDN}

Servers

oombox. micro.umn.
{ ecua.net.ec
3 espol.edu.ec

FIG. No 19
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SETEO DE LAS VISTAS

527
24

' Viewers
%mxm:m%\

ek

Wg

T

FIG. No. 20

Una cosa mas acerca del peso, generalmente es un numero entero pero puede ser
una expresion contenidendo los simbolos +,- y $(SIZE). el simbolo $(SIZE)
representa la medida estimada en Kilobytesy es dadopor el gopher servidor.

Ahora veamos un ejemplo mas complicado . Supongamos que tenemos una vista
para GIFy unapara JPEGY sabemos que la vista JPEG toma tres veces mas tiempo
para mostrar imdgenes que GIF. entonces se preferiria raer un GIF a menos que sea
muy grande y tome mucho tiempo en transferirlo. Se tiene un gopher local llamado
goher.here.edu que directamente esta conectadopro FDDI .

Usando la opcion SERER DIALOG al gopher.here.edu como un servidor rdpidoy
el default como lento. la vista gif unpeso de 10000y a /os lentos de 10000- $(SIZE).
Dar a la vista JPEG unpeso de 9700-$(SIZE). Ahora se tomara siempre un gif sobre
un JPEG de una maquina definida rdpida. y se tomara un gif de todas las otras
computadoras a menos que la dferencia entre las medidas sea mayor que 200
KBytes.



108

CONSULTADE NOTAS POR MEDIO DEL GOPHER BAJO WINDOWS

Getting requested item
Commands Options Pookmarks Help

Previous Menu ( Gopher ESPOL )
> Events for Today [directory)
IS Events for Today (file)

Events sorted by Category
Events sorted by Date

2

o0

i

Gopher Server Asks

208
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6.3 CLIENTEMACINTOSH
REQUERIMIENTOS

El software cliente para Macintosh es el TurboGopher €s uno de Jos clientes mas
rapidos de la aplicacion Gopher. en primer lugar se tiene que obtener el archivo
comprimido TurboGopherxx.hgx que se lo puede obtener de la Universidad de
Minesotta, este archivo se encuentra en forma hexadecimaly hay que combertilo en
binario. Al hacer esta transformacion hay que instalar elpaquete en el grupo que se
desee.

En este momento se tiene la aplicacion pero hay que hacer la conexion esta
conexion se lapuede hacer en cualquier protocolo TCP serial , esto quiere decir que
se puede conectar zanto utilizando SLIP o PPP.

La conexion escogida es la conexion PPP que emula una tarjeta de redy una capa
superior encontramos a/ software MacTCP que es el que nos da la interface con el
protocolo 7CP/IP.

Configuramos el software para que al conectarse haga requerimientosdirectamente
al gopher de laESPOL.

En lo que se refiere a requerimientos de hardware el TurboGopher rquiere una
Macintosh corriendo un sistema 6.0.7 o superior . Es muy recomendable usar un
sistema 7 0 mayor. Se debe tener al menos un mega de memoria.

-

VISTAS

Items que son especificadoscomo DOS son vistos como documentos con unapequena
PC. similarmente items especificando en UNLX son mostrados con UX en ellos. Se
puede grabar cualquiera de este zipo de archivos en el disco del MAC. pero al tratar
de visualizarlos no se podra hacerlo para esto se necesita alguna herramienta
especialpara usar estos items.

Al igual que el gopher cliente para windows el gopher para Mac tiene la opcion de
ver las vistas alternativaspero con la diferencia que hay que accesar al menu del
gopher para invocarlas.



BOOKMARKS

Si se hace una busqueda 0 se encuentra una opcion que se desea regresar mas tarde.
Se puede setear un bookmark en el item del menu. El setear »» bookmark sace que se
grave una referencia a una carpeta, archivo,una session , etc en realidad cualquier
item del gopher.

Los bookmark son colocados en una ventana especial. Para usar un bookmark se
ytiliza la opcion 'Show bookmarks'.

Cuando el TurboGopher comienza este busca por el archivo de seteo. con el cual

puede apuntar a cualquier gopher o item que encuentre especificado en este archivo.
Si no encuentra este archivo este crea uno nuevo con los defaults.



CONCLUSIONES
Y
RECOMENDACIONES
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACZONES

1.- La migracidn hecha de los datos del 43XX a la base de datos ORACLE ha
resultado exitosay de consumo de recursos casi nulo, por lo que ha quedado
demostrado que esposible esa migracidn de datos, que resulra conveniente por
lo economico y 1as facilidades que presta a futuro.

2.- Las transacciones hechaspor el servidory el cliente del gopher que son
cuatro en el peor de los casos hacen que sea un software que decongestiona
mucho el trdfico de la red lo giie hace que sea un candidato nzuy bueno para el
futuro.

3.- En los uctuales momento qiie casi todos los reciirsos la politécnica en 1o
referente a Internet se encuentran concentrados en el SUN del centro de
cdmpiito, hace giie el Gopher sea uno de los mejosres servidores de
informacion debido a giie es muy liviano en reciiros que consume en
comparacion a otros servidores de informacion.

4.- Los recursos consumidos por la base de datos Oracle tal vez resulten
muchos pero a futuro si se optapor un sistenw que este basado en ORACLE
que seria uno de los propuestos paru iina migracidn, estos recursos ya no
resultardn muchos.

5.- Las buses disefiadas para estas aplicacions serdn utiles paru aplicaciones
que se hagan en un futuro.

6.- El servidor WAIS que se ha instalado es un complemento para el sistema de
informacion debido a giie oraganiza indices con los archivos indicados y que
pueden ser accesados desde cualquier parte por un servidor WAIS o un gopher
con capacidad de de accesar a servidores WAIS.

7.-EL PERL (Practical Extraction and Report Language) que es un
interpretador de lenguaje optimizado paru lu busqueda arbitraria tle archivos
de rextos, extraventdo informacion de estos archivos e imprimiendo reportes
bnsados en estu informacién servird de mucho para tareas en Unix y paru
script de cualquier tipo ya que €s muy fdcil de manejar.

8.- El ORAPELY el Gophersql . El Oruperl es un lengiiaje gue tiene lamisma
filosofia del Perly el Gophersql es un script yue corre en Oruperl. La
principal diferencia entre el Perly el Oruperl es que el Oraperl puede hacer
sentencias SQL y manejar iina serie de pardmetros propios de las bases de
datos. En realidad no todos los scripts se hicieron utilizando el gophersql sino
que se hicieron con el Oraperl. yor la mayor flexibilidad qiie ofrecia.
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9.- Por la mayor flexibilidad qiie ofrece el Oracle que ya estu instalado 'y por
los muchos recursos que consume el CSO que son 16M en discon duro sin los
datos , Se optd YOr la instalacion del cliente ademas de todas las facilidades de
manejar dutos por pnrte de Oracle.

10.-Todo lo realizado hasta el momento en el desarrollo del SI-ESPOL no
servird de nada Si N0 e da un upoyopor parte de las autoridades académicas
y administrativas ya que no solo el gopher es lo que eszd instuludo sino que
detrcis de é/ hay una serie de servidoresy urilitarios que serviran para dar la
funcionalidad. con el impultso que se de a este provecto N0 solamente se
estard dando impulso a un sistema de informacion sino que se creard nuevos
proyectos y e esa manera eSte sera un incentivo mds para la investigacion.

11.- La administracion del gopher es muy importante debido a qiie lu
finformacion puesta en el serd un incentivo o un desaliento para quienes
ingresen a €l la informacion tendrd que estar siendo reemplazada por
informacion nuevay actualizada.

RECOMENDACIONES.

-El administrador del gopher rendrd que ser un estudiante por preferencia
estudiante del nivel 400.

- NO deberd desalentarse nuevos Servidores de informacion y crear polémica
entre uno y Otro tipo de servidores de informacion mds bien utilizar 10 ya
hecho v de esta manera avanzar mds.

-Mejorar los recursos yu que con el tiernpo resultardn muy limitados.

-Incentivar a la poblacion estudiantil al uso de estos servidores de informacion
ya qiie des esta manera se incentiva la investigacion.

- Se propone mejorar €l sistema de notas ya implementado para el CRECE y
giie el Gopher pueda accesar en linea a los datos. ESt0 se podria oprenerse ya
sea con los dutos en linea en el host o con los dutos en la base de dutos Oracle
que lo que Se recomienda.

- Los registro de materias se 10 podria hacer con este sistema implementarlos
va seria un complemento del punto anterior.

- Escoger un servidor de hipertexto seria 10 recomendable pero al hacer esto
seria NeCesurio subir la velocidad de los modem qjiie se utilizan actualmente.
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-Para un futuro préximo y si se ha hecho la migracion de datos a una base de
datos relncioiznl, como se ha dicho anteriormente Oracle, se Podria impulsar
implementaciones clientes-servidor para distintas facultades 0 unidndes.




APENDICE A
ARCHIVOS DE CONFIGURACION

GOPHER

MAKEFILE.CONFIG

# Thisiswhere most of the configurationparameters are defined
# also see confh
#

#*******************************************************************
*

# lindner

# 3.13

# 1994/05/27 04:56:29

# /home/mudhoney/GopherSrc/CVS/gopher+/Makefile.config.dist,v

# Exp

#

# Paul Lindner, University of Minnesota CIS.

#

# Copyright 1991, 1992 by the Regents of the University df Minnesota

# see thefile "Copyright” in the distributionfor conditions of use.
#*******************************************************************
*

£

# MODULE: Mackefile.config.dist

# Parametersfor the gopher distribution
34 3k e ek e e ok sk o s sk ok e sk ok o ke ook ok o ok ok K ok sk ok sk s sk s sk s s s o ok ok ok o ok s o 3k ok ok o ok ok ok ke sk o ok ok ok ke sk sk ke
*%

# Revision History:

# Makefile.config.dist,v

# Revision 3.13 1994/05/27 04:56:29 lindner
# Use -O

#

# Revision 3.12 1994/03/08 15:54:06 lindner
# Add itemfor VFORK

#

# Revision 3.11 1994/01/20 06:43:07 lindner
# supportfor systems that haveflock()instead of fentl()-locking
#

# Revision 3.10 71994/01/12 22:23:46 lindner



# Fixesfor Data General

#

# Revision 3.9 7994/01/06 06:58:40 lindner
# Additionsfor client logging

#

# Revision 3.8 7993/11/03 15:02:26 lindner
#pll0

#

# Revision 3.7 1993/09/22 04:32:32 lindner
# Doc fixes

#

# Revision 3.6 7993/09/03 03:26:12 lindner
# Make sun shared librariesoptional

#

# Revision 3.5 7993/07/30 [4:21:42 lindner
# A/UX mods, and Mitra autoexit mods

#

# Revision 3.4 7993/07/27 05:33:51 lindner
# Mitra mondo debug overhaul

#

# Revision 3.3 7993/04/15 22:02:32 lindner
# CLIENTOPTS added

#

# Revision 3.2 1993/03/19 19:41:46 lindner
# updatesfor sco

#

# Revision 3.1.1.1 7993/02/11 18:02:49 lindner
# Gopher+ 1. 2beta release

#

# Revision 1.7 1993/02/09 21:34:03 lindner
# New MANS5DIR line, changed install to install -c
#

# Revision 1.6 7993/01/19 04:52:22 lindner
# Renamed Makefile.config to Makefile.config.dist
#

# Revision 1.5 1993/01/13 16:19:58 lindner
# Changesfor SVR4 (add-/ns/ to libs line..)

#

# Revision 1.4 1992/12/28 21:45:48 lindner
# Removed trailing slash on CLIENTLIB

#

# Revision 1.3 7992/12/21 20:38:05 lindner
# Added warning about -DBIO (from dgg)

#



# Revision 1.2 7992/12/13 06:10:26 lindner

# Fixed SVR4LIBS line (didn'tneed bsd stuff anymore) also removed HPLIBS
#

# Revision |.1 7992/12/10 22:57:05 lindner

# Initial revision

#

#

#*******************************************************************
*/

#
# Yourfavorite C compiler

#

# Note that sun international users should use /usr/5bin/cc instead of cc
#

# Sco's cc compiler gives lots oF problems that gcc will fix, and gec

# is now reasonably easy to get running under SCO. Using this removes
# the needfor -UM XENIX -DSCO_UNIX as usedfor gopherl.1

# note that if you use gec, you'll also need -intl in SCOLIBS
#

CC =cc

# Optimization level.
#

OPT=-g
#OPT=-0

# System Selection, note thatyou won't have to edit

# unlessyou have compilationproblems.

#

# Add-DUSG for System V

# -DBSD  for BSD

# -DNO WAITPID if you have wait3 instead of waitpid()

# -DUSE_FLOCK ifyou haveflock instead of fentl() locking

GSYSTYPE=



#

# The ranlib command onyour system. A/UX (andprobably other sysv's
# should change this to "touch”
# Known to need changing on: A/UX, SC03.2.4, IRIX

RANLIB =ranlib

# The install command onyour system. OSF/I should change this
# to installbsd

#

# SCO ODT systems should change this to bsdinst

# other SCO systems can duplicate thisfunctionality easily

# dont use SCO's "install"program it behaves totally differently
# IBM AlX systems should change this to /usr/ucb/install

#

INSTALL = install -¢

B et
# Where shall we install stuff3

#

PREFIX = /home/user/gopher

CLIENTDIR = $(PREFIX)/bin

CLIENTLIB = 8(PREFIX)/lib

SERVERDIR = $(PREFIX)/@

# On SCO manuals are in /usr/man but its easiest to do a

# symbolic link from /usr/local/man to /usr/manfor this and other packages

MANIDIR = $(PREFIX)/man/manl
MANSDIR = $(PREFIX)/man/man5
MANSDIR = $(PREFIX)/man/man8
#

# DEBUGGING control...

#

# Comment this to make a slimmer executable...
DEBUGGING = -DDEBUGGING

#

# Optional server features.
#




# Add -DADD_DATE_AND_ TIME to add dates and times to the gopher titles
#

# Add -DLOADRESTRICT if you want to restrict access based on load avg.

#  (noteyou'll need to add -/kvm in SERVERLIBS) Note also that this has
#  only been tested under SunOS 4.1.1

#

# Add -DBIO if you're using the biology portion of Don Gilbert'smodified

#  wais8b5 that supports booleanandphrase searching.

# PLEASE NOTE: the -DBIO option isNOT needed nor recommendedfor use
#  of the boolean and phrase searchingportion of this modified wais,

# Just the symbol searching. But,you must compile wais and gopher with

#  the same optionsetting (-DB/0 or NOT).

#  Thesource can be gotten from:

#

#  ftp.bio.indiana.edu

#

# Add -DDL and define DLPATH and DLOBJS ifyou want to include support
# for Tim Cook's 'dl’ databases Youwill also have to have a

#  working copy the program with source code in the DLPATH

#  directory. Thefiles getdesc.o and enddesc.o must be there.

#  Sourcefor 4l can be gotten from:

#

#  admin.viccol.edu.au

#  pub/dl/describe-|.8.tar.Z or higher...

#

#

# Add -DUMNDES if you'd like to Wy out the Admit] protocol extension
#

# Add -DCAPFILES ifyou want compatibilitywith the older .cap directory
#

# Add -DSETPROCTITLE if you want to set the process title displayed

# by the ‘ps’ command (only works on bsdish systems..)

#

SERVEROPTS = -DSETPROCTITLE -DCAPFILES #-DUMNDES -DBIO -
DDL -DLOADRESTRICT

#DLPATH = /home/mudhoney/lindner/src/describe

#DLOBJS = $(DLPATH)/getdesc.0 $(DLPATH)/enddesc.o

#

# Optional client features.

#

# Add -DNOMAIL if you don't want remote users mailing documents
#



# Add -DAUTOEXITONU if you want to treat g and » as the same, and automatically
#  exit from the top menu - usefull if Gopher called from another app.

CLIENTOPTS = #-DNOMAIL -DREMOTEUSER -DCLIENT LOGGER

# Librariesfor clientsand servers
#  Ulrix needs -lcursesX instead of -Icurses

#

B et

# Libraries... Uncommentout SEQLIBS $compiling on sequent Dynix,
# " " PTXLIBS if compiling on sequent Dynix/ptx,

# " " UMAXLIBS if compiling under UMAX,

# " " SCOLIBS if compiling under SCO Unix.

# " " AUXLIBS if compiling under 4/UX

# " " INTERACTIVELIBS f compiling under Interactive
#

# Note: SCOLIBS needs -/int! if using gec to compile in order tofind szrftime
#

#UMAXLIBS = -lresolv

HLOADLIBS =-lkvm

#SEQLIBS = -lseq
#PTXLIBS = -Iseq -Isocket -linet -Insl
#SCOLIBS = -Isocket -lintl

#SVR4LIBS = -Isocket -Insl
HAUXLIBS = -lmalloc .
HINTERACTIVELIBS= -linet
#DGUKXLIBS = -Insl

OTHERLIBS = $(UMAXLIBS) $(SEQLIBS) $(PTXLIBS) $(SCOLIBS)
$(SVR4LIBS) $(AUXLIBS) 3(DGUXLIBS)

CLIENTLIBS = -lcurses -ltermcap -Igopher $(OTHERLIBS) -ldl
SERVERLIBS = -Im -Igopher $(OTHERLIBS) $(LOADLIBS) -IdI

#

# Uncomment out this line to use shared libraries on Sun systems
#

#SHAREDLIB = sun




# If your hostname command returns the Fully Qualified Domain Name
# (i.e. it looks likefoo.bar.edu and notjustfoo) then make

# the domain name a null string. Otherwiseput in the rest d

# your domain name that 'hostname'doesn't return.

# Set toNull on SC03.2.4

DOMAIN =

# SERVERDIR is the default directoryfor gopherd. It can be
# overridden on the command line

#

# SERVERPORT is the defaultportfor gopherd. It too can be
# overridden on the command line.

#

SERVERDATA = /home/apoyo/gopherda/gopher-data
SERVERPORT =70

# Compatibility defines

#

# If you don't have the strstr() function call then add -DNOSTRSTR
#

# Most df these are automatically defined via the built in compiler
# definitions. Don't worry about them unlessyou have problems

#

COMPAT = # -DNOSTRSTR # -DNO STRDUP # -DNO_BZERO # -
DNO_TMPNAM # -DNO_VFORK

#

# Stuff thatfollows shouldn't be changed
#

OBJINCLUDES =-1../0bject
OTHERINCLUDES =-l.. -l./ir -1../ui

INCLUDES = $(OBJINCLUDES) $(OTHERINCLUDES)



LDFLAGS =-L../object

SHELL = /bin/sh
1]



CONF.H

More configuration parameters.
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* Revision History:

*confhv

*Revision 3.18 1994/06/09 04:06:28 lindner

* F.Macrides 27-May1994 Added option to allow 'd’elete onlyfor

I bookmarks via a DELETE_BOOKMARKS-ONLY compilation symbol.

* Added option to not read mapsfrom the user rcfile (i.e., onlyfrom
* the system rc file) in SecureMode or NoShellMode, via the compilation
:symbol SECURE-MAPS-GLOBALRC _ONLY.

:Added info about the NOMAIL compilation symbol in the VA4S section.

* Put back -force—html %sfor the lynx command in the ¥MS section

* (really *is* needed with the current rext/atmi code whenfoo.html

* files are supplied by a gopher+ sewerfrom it's own data tree; other

* Web browsersdon't have that switch, and won't work right with gopher-+
* sewers until they can use the gopher+ extra stuff to determine the

* mime type.

*Revision 3.17 1994/05/11 02:48:16 lindner
* fixfor VMS gopherprint defines

* Revision 3.16 1994/04/14 17:03:02 lindner
* fixfor html command

*Revision 3.15 1994/01/20 06:43:51 lindner
: text/html viewer supportfor lynx 2.1 & CERN's www-linemode client

* Revision 3.14 7994/01/14 16:24:22 lindner
* Added anonymous fip type ' option

*Revision 3.13 7993/11/03 03:36:35 lindner
:Modfor variable records

*Revision 3.12 1993/10/13 16:46:51 lindner
: Updatesfor %s on defaults, vms mods

*Revision 3.11 1993/09/22 04:30:31 lindner
* Add option to confhfor Max WAISdocuments



*

* Revision 3.10 1993/09/11 07:08:50 lindner
* Mucho stufffor VMS, callable HTML stuff

*

* Revision 3.9 7993/08/28 04:59:03 lindner
*Moved GLOBALRC definition to conf.hfor VMS

*

* Revision 3.8 7993/08/19 20:32:59 lindner

* add default remoterc, change read timeout to | minute
*

* Revision 3.7 1993/08/12 06:35:08 lindner
* Don't override CONF_FILE definition, use mail instead of /bin/mailfor VMS

*

* Revision 3.6 1993/08/04 22:07:42 lindner

* Use /bin/mail instead of ucbmail
%

* Revision 3.5 7993/07/27 05:35:30 lindner

* reading materialfor VMS, dead code removal
%

* Revision 3.4 1993/04/15 22:08:51 lindner

* Remote user mods (Mitra)
%

* Revision 3.3 7993/03/18 23:11:16 lindner

* ].2b3 release
%*

* Revision 3.2 7993/02/19 21:25:03 lindner
* Updated pager command for gopher+ stuff.
*

*Revision 3.1. 1.1 1993/02/11 18:02:49 lindner
* Gopher+|.2beta release

x*

* Revision 1.7 1993/02/09 22:49:34 lindner

* Fixesfor new mapping thing

%

* Revision |.6 7993/01/08 23:04:48 lindner

* Changed 7N3270 _COMMAND for Multinet

%

* Revision 1.5 1992/12/31 05:32:43 lindner
* Added modsfor VAMLS

*

*Revision1.4 [992/12/22 21:45:26 lindner
* Fixed bug with that zcat code | just added..

*

* Revision 1.3 7992/12/21 20:27:25 lindner



* Added #ifdef to make zcat changable..

* Revision 1.2 7992/12/13 05:56:32 lindner
:Added optionsfor connection time-out code in the server (mtm)

*Revision 1.1 7992/12/11 19:01:58 lindner
% Gopherl.| Release
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/*
* Defaultsfor the clientprogram
* Onstartup the client will contact either the gopher server
¥CLIENT!_HOST or CLIENT2_.HOST randomly.

*Set CLIENT2_PORT to 0 if you only want one root machine
*/

#define CLIENT1 HOST “espol.edu.ec”
#define CLIENT2_HOST “espoledu.ec”

#define CLIENT1 PORT 70
#define CLIENT2 PORT 0

* )
i Defaultsfor the client's Gopher server aFTP gateway.
* On command 7 the client will promptfor an aFTP Host
* and create a directoryfor it via the gateway.
* You can optionally enter a selector for a particular
* directory on the aFTP Host, and the gateway will return
¥ that instead of the Host's root directory.
I Set AFTP_HOST toyour Gopher server with the gateway implemented

:/Set AFTP_PORT to itsport number

#defineAFTP_HOST "espol.eduec”

#define AFTP_PORT 70



/*
* Define this if you want the ‘d'elete command restricted to bookmarks
*/

/* #define DELETE _BOOKMARKS_ONLY /* */

/*
* Define this if you want only the system rcfile readfor maps when
* the client is invoked in SecureMode or NoShellMode (bookmarksin the
* user account'sgopherrc will still be read
*/
/* #define SECURE_MAPS GLOBALRC ONLY /* ¥/

/*
* Override some defaultsfor variousplatforms
*/

#ifde fined(sun)
#define PLAY_COMMAND "play -v 40 -"
Hendif

#1f defined(NeXT)

#defineNO_WRINTF ,

#define PLAY_COMMAND “play -v 40 -"
#endif

#ifdefined( SEQUENT )
#definePRINTER _COMMAND “Ip”
#endif

#if defined(VMS)
/*

* VMS systems use VARIABLE length recordsfor textfilesand

* FIXED 512 recordsfor binaryfiles that are saved or cached.

* Comment this out if you want to use stream LFformat instead.

* The Bookmark (sys$login:gopherrc.) and configuration

* (GopherP_Dir:gopher.rc and GopherP Dir:gopherremote.rc, See
* below) files are stream _LF regardless of how thisprogram



* logical is set.
*/
#define VMSRecords /* */

/*
* The “builtin" pager is the default VALS utilityfor displaying text.
* Alternatively, define "7PU"for invokng callable TPU. 1ts/READ_ONLY
* and /NOJOURNAL qualifiersare added internally by the software.
* A still better alternative is to acquire MOST, optimizedfor Gopher and
* C SWING, via anonymous FTP_from narnia.memst.edu. Define it with the -»
*and +s switches.
*/
#definePAGER COMMAND "builtin"/* */
/* #define PAGER_COMMAND "TPU/NOINI/COM=GopherP_Dir:GOPHER. TPU
%s" /* ¥/
/* #definePAGER_COMMAND "most-n +s %s" /* */

/*
*MAIL_COMMAND is theprogram logicalfor the mail verb.
* MAIL ADRS is the argumentfor an sprintf() command that can add
* "prefix%""ADDRESS""" to the Internet mail addressgiven by the
* user. Itisstructuredfor PMDF's IN%"INTERNET ADDRESS”
* scheme. The %s is replaced with the addressgiven by the
* user. No conversionwill be done if @« DECNET or simple
* yMSK.MIL addressisgiven. The default definition of "%s"for
*MAIL_ADRS does notprovide translation. f you want to use
* PMDF'sprefix of IN%, Megsage Exchange's (MX's) prefix of MX%,
* MultiNet's prefix of SMTP%, or Wollongong's prefix of WINS%,
* comment out the default definition df MAIL-ADRS and uncomment
* the appropriate line below toyour selected system.
*/

#defineMAIL_COMMAND "mail"

#define MAIL ADRS "%s" /* */

/* #define MAIL_ADRS "\"IN%%\"\"%s\"\"\"" /* */

/* #define MAIL ADRS "\"MX%%6\"\"%s\"\"\"" /* %/

/* #defineMAILADRS "\"WINS%%\"\"%s\"\"\"" /* */

/* #defineMAILADRS "V"SMTP%%\"\"%s\"\"\"" /* */

/*
* Use MultiNet's command verbfor telnetand 1123270, so that it can
* co-exist with other TCPIP transportson VA4S systems.
*/

#if defined(MULTINET)

# define TELNET_COMMAND "multinet telnet"



# define TN3270_.COMMAND "multinet telnet/tn32 70"
#else

# define TELNET COMMAND "“telnet"”

# define TN3270_- COMMAND "tn3270"

#endif

/%
* The Printer Command may be setup to use @ commandprocedure to save the
*file before printing it. Thisavoids the problem of Gopher removing the
* temporaryfile before it can beprinted For example set up a command
*procedure inapublic place (e.g., GopherP_Dir: GOPHERPRINT. COM)
containing:
* $file="sys8scratch:gopher "+fSextract(21,2 f$time())+".tmp"
* $ copy pl' file'
* $print MBtrnlnm("GOPHERQUEUE")' /delete/noidentify 'file’
* (Note that the logical GOPHERQUEUE can be used to set options like
* default queue name orform type eg DEFINE/JOB GOPHERQUEUE
"/queue=quel")
* and then define the Printer Command appropriately
*/
#define PRINTER COMMAND "print %s" /* */
/* #define PRINTER_COMMAND "@GopherP Dir:GOPHERPRINT %s" /* */

/*
* Sounds are not implemented on VMS.
* They can only be ‘s'‘aved or 'D'ownloaded
*/ »

#define PLAY_COMMAND "- none -"

/*
* If IMAGE _COMMAND is defined as “- none -"
*aprint command is not added to its default map,
*and images can only be 's‘aved or 'D'ownloaded
*/

#defineIMAGE COMMAND "xv %s" /* */

/* #define IMAGE _COMMAND "- none -" /* */

/*
* The builtin HTML browser is notyetfunctional.

* Lynx is a Curses-based HTML browser, availablefrom fip2.cc. ukuns.edu,
* which was initially designed to use Gopher as its server and still works
* well with this software (on both VA4S and Unix platforms).

*



* The WWW Line-Mode browser is avaialblefrom info.cern.ch
*

*/

[*#define HTML COMMAND "- none -" */
#define HTML,_COMMAND "lynx-force html %s" /* lynx 2.2 or greater */
/* #define HTML _COMMAND "www" /* WWW Line-Mode client */

/*
* Point these to the default configurationfilesfor view command maps:
$ define/system "GopherP_Dir" "device: [directory]"
* Make sure thefiles have commands mapped appropriatelyfor VAZS,

* and have any maps which don't apply commented out.
*

*/
#define GLOBALRC "GopherP Dir:gopher.rc"
#define REMOTERC "GopherP_Dir:gopherremote.rc”

/*
* Point this to the on-line Gopher+ helpfile.
*/
#define GOPHERHELP “GopherP Dir:gopher.hip"

/*
* Define this if you don't want remote users mailing or downloading documents.
* (printing and saving to disk are always disabledfor remote users).
*/

/* #define NOMAIL /* */

/*
* Now set the parameters, only if not set above...
*/

#ifndef PAGER COMMAND

#define PAGER-COMMAND "builtin"

#endif

#ifndef MIL- COMMAND
#defineMAIL_COMMAND "/bin/mail"
#endif



#ifndef TELNET COMMAND
#define TELNET_COMMAND “telnet"
#endif

#ifndef W 3 270-COMMAND
#define W 3 270-COMMAND "#32 70"
tendif

#ifndef PRINTER-COMMAND
#define PRINTER_COMMAND "Ipr"
Hendif

#ifndef PLAY COMMAND
#definePLAY_COMMAND "/bin/false"
#endif

#ifndef MIME COMMAND
#defineMIME=COMMAND "metamail-P"
Hendif

#ifndef IMAGE-COMMAND
#define IMAGE-COMMAND “xloadimage -fork %s"
#endif

#ifndef HIML COMMAND
#define HTML _COMMAND "lynx-force_html %s"
#endif v

#ifndef REMIOTERC
#define REMOTERC "/home/user/gopher/lib/gopherrc.remote”
#endif

/******************gophera' CONFIGUPaLion ***¥x¥kkkdkkack kkkdok ko k /

/*
* The maximum number dof hits to returnfrom a query to a
* WAIS index.
*/

#define \NABHTS 40
/*

* The load average at which to restrict connections
*/



#tdefine MAXLOAD 10.0

/*
* Return typefor signal()
*/

#define SIGRETTYPE void
/*

’; Timeoutfor network reads (I minute)
#define READTIMEQUT (I * 60)

/* We need to define this since inetdconf can only have a few
arguments, and we need lots of them */

#if !defined(CONF FILE)

# define CONF_FILE "/home/user/gopher/etc/gopherd.conf"
#endif

a



ARCHIVO DE CONFIGURACION DEL PERL

# Makefile.SH,v 16579Revision: 4.0.1.4 16579Date: 92/06/08 /1:40.43 $
#

# $Log: Makefile.SH\V $

# Revision 4.0.7.4 92/06/08 11:40:43 Iwall

# patch20: cray didn't give enough memory to /bin/sh

# patch20: variousand sundryfixes

#

# Revision 4.0.1.3 91/11/05 75:48:11 Mwall

# patchll: saberizedperl

# patchl 1: added supportfor dbz

#

# Revision 4.0.1.2 91/06/07 10:/4:43 Iwall

# patch4: cflags now emits entire cc command exceptfor the filename
# patchd4. alternate make programs are now semi-supported

# patch4: uperl.0 no longer tries to link in librariesprematurely
# patch4: installper! now installsx2p stuff too

#

# Revision 4.0.7.1 91/04/11 17:30:39 Iwall

# patchl: Cflags are now sertable on aper-file basis

#

# Revision 4.0 91/03/20 00:58:54 Iwall

# 4.0 baseline.

# »

#

CC =cc

YACC = /usr/bin/yvacc
bin = /usr/local/bin
scriptdir = /usr/local/bin
privlib = /usr/local/lib/perl
mansrc = /usr/man/manl
manext =1

LDFLAGS =
CLDFLAGS =

SMALL =

LARGE =

mallocsrc = malloc.c
mallocobj = malloc.o
SLN =In

RMS =rm -f



libs = -ldl -Insl -1dbm -Im -Iposix

public =perl taintperl suidperl

shellflags =

# To use an alternate make, set in config.sh.
MAKE = make

CCCMD = ‘sh 3(shellflags) cflags $@°
private =

scripts = h2ph

manpages = perl.man h2ph.man

util =

sh = Makefile. SH makedepend.SH h2ph.SH

hl = EXTERN.h INTERN.h arg.h array.h cmd.h config.hform.h handy.h
h2 = hash.hperl.h regcomp.h regexp.h spat.h stab.h str.h util.h

h =$(hi) 3(h2) »

¢l =array.c cmd.c cons.c consarg.c doarg.c doio.c dolist.c dump.c
¢2 =eval.cform.c hash.c $(mallocsrc) perl.c regcomp.c regexec.c
c3 = stab.c str.c toke.c util.c usersub.c

c =8(cl) §(c2) $(c3)

sl =array.c cmd.c cons.c consarg.c doarg.c doio.c dolist.c dump.c
s2 = eval.cform.c hash.cperl.c regcomp.c regexec.c
§3 = stab.c str.c toke.c util.c usersub.c perly.c

saber = $(si) 8(s2) $(s3)
objl =array.o cmd.o cons.o consarg.0 doarg. 0 doio.0 dolist.0 dump.o

obj2 = eval.oform.o $(mallocobj) perl.o regcomp.o regexec.o
0bj3 = stab.o str.o toke.o util.o



obj = 8(obj1) $(0bj2) $(0bj3)

tobjl = tarray.o tcmd.o tcons.o fconsarg. o tdoarg.o tdoio.o tdolist.o tdump.o
tobj2 = teval.o tform.o thash.o $(mallocobj) tregcomp.o tregexec.0
tobj3 = tstab.o tstr.o ttoke.o tutil.o

tobj = $(tobj1) 8(tobj2) 3(t0bj3)
lintflags = -hbvxac
addedbyconf = Makefile.old bsd eunice filexp loc pdpi1 usg v7

# grrr
SHELL = /bin/sh

NeRN

$(CCCMD) 8*.c

all: $(public) $(private)$(util) uperl.o $(scripts)
ed x2p; 8(MAKE) all
touchall

# Thisis the standard version that containsno “zaint" checksand is

# usedfor all scripts that aren't set-id or running under something set-id

# The $& notationis tells Sequent machines that it can do aparallel make,
# and & harmless otherwise.

perl: $& perly.o $(0bj) hash.o usersub.o
$(CC) 8(LARGE) 8(CLDFLAGS) $(0bj) hash.o perly.o usersub.o 3(libs) -0
perl

# This command assumes that /usr/include/dbz.h and /usr/lib/dbz. 0 exist.

dbzperl: $& perly.o $(obj) zhash.o usersub.o
$(CC) $(LARGE) $(CLDFLAGS) $(obj) zhash.o /usr/lib/dbz.o perly.o
usersub.o 3(libs) -o dbzperl

zhash.o: hash.c 8(h)
S(RMS) zhash.c
S3(SLN) hash.c zhash.c
$(CCCMD) -DWANT-DBZ zhash.c
S(RMS) zhash.c

uperlo: 8& perly.o $(obj) hash.o



-ld $(LARGE) $(LDFLAGS) -r 8(0bj) hash.o perly.o -o uperl.o

saber: $(saber)
# load $(saber)
# load /ib/libm.a

# Thisversion, if specified in Configure,does ONLY those scripts which need
# set-id emulation. Suidper! must be setuid root. It contains the "taint"”

# checks as well as the special code to validate that the script in question

# has been invoked correctly.

suidperl: $& tperly.o sperl.o $(t0bj) usersub.o
$(CC) $(LARGE) $(CLDFLAGS) sperl.o $(tobj) tperly.o usersub.o 3(libs) \
-o suidperl

# Thisversion interpretsscripts that are already set-id either via a wrapper
# or through the kernel allowing set-id scripts (badidea). Taintperlmust

# NOT be setuid to root or anything else. The only difference between it

# and normal per/ is the presence of the "taint" checks.

taintperl: 3& tperly.o tperl.o $(70bj) usersub.o
$(CC) $(LARGE) $(CLDFLAGS) tperl.o 3(tobj) tperly.o usersub.o $(libs) \
-0 taintperl

# Replicatingall thisjunk is yucky, but | don't see aportable way 7o fix it.

tperly.o: perly.cperly.h 8¢h)
S(RMS) tperly.c
$(SLN) perly.c tperly.c
$(CCCMD) -DTAINT tperly.c
$(RMS) tperly.c

tperl.o. perl.c perly.h patchlevel.h perl.h $@)
S(RMS) tperl.c
S$(SLN) perl.c tperl.c
$(CCCMD) -DTAINT tperl.c
S(RMS) tperl.c

sperl.o: perl.c perly.hpatchlevel.h $@)
$(RMS) sperl.c
S(SLN) perl.c sperl.c
$(CCCMD) -DTAINT -DIAMSUID sperl.c
S(RMS) sperl.c



tarray.. array.c $(h)
S(RMS) tarray.c
S$(SLN) array.c tarray.c
$(CCCMD) -DTAINT tarray.c
S(RMS) tarray.c

tcmd o cmd ¢ $@)
S(RMS) temd.c
S(SLN) cmd.c temd.c
$(CCCMD) -DTAINT tcmd.c
S(RMS) temd.c

tcons.o: cons.c $@) perly.h
S(RMS) tcons.c
$(SLN) cons.c tcons.c
$(CCCMD) -DTAINT tcons.c
3(RMS) tcons.c

tconsarg.o: consarg.c $(h)
$(RMS) tconsarg.c
$(SLN) consarg.c tconsarg.c
3(CCCMD) -DTAINT tconsarg.c
S(RMS) tconsarg.c

tdoarg.o: doarg.c $@)
S(RMS) tdoarg.c
$(SLN) doarg.c tdoarg.c
$(CCCMD) -DTAINT tdoarg.c
$(RMS) tdoarg.c

tdoio.o: doio.c $Q)
S(RMS) tdoio.c
$(SLN) doio.c tdoio.c
$(CCCMD) -DTAINT tdoio.c
S(RMS) tdoio.c

tdolist.o: dolist.c $(h)
S(RMS) tdolist.c
S$(SLN) dolist.c tdolist.c
$(CCCMD) -DTAINT tdolist.c
$(RMS) tdolist.c

tdump.o: dump.c $(h)
$(RMS) tdump.c



$(SLN) dump.c tdump.c
$(CCCMD) -DTAINT tdump.c
S(RMS) tdump.c

teval.o: eval.c $Q)
S(RMS) teval.c
S(SLN) eval.c teval.c
$(CCCMD) -DTAINT teval.c
S(RMS) teval.c

tform.o:form.c $(h)
S(RMS) tform.c
$(SLN)form.c tform.c
$(CCCMD) -DTAINT tform.c

$(RMS) tform.c

thash.o.: hash.c $(h)
$(RMS) thash.c
S$(SLN) hash.c thash.c
$(CCCMD) -DTAINT thash.c
$(RMS) thash.c

tregcomp.o: regcomp.c $(h)
S(RMS) tregcomp.c
S$(SLN) regcomp.c tregcomp.c
$(CCCMD) -DTAINT tregcomp.c
S$(RMS) tregcomp.c

tregexec.o: regexec.c $@)
S(RMS) tregexec.c
$(SLN) regexec.c tregexec.c
S(CCCMD) -DTAINT tregexec.c
S(RMS) tregexec.c

tstab.o: stab.c $(h)
S(RMS) tstab.c
S(SLN) stab.c tstab.c
$(CCCMD) -DTAINT istab.c
S(RMS) tstab.c

tstr.o: str.c $(h) perly.h
S(RMS) tstr.c
S(SLN) str.c tstr.c
S(CCCMD) -DTAINT tstr.C



S(RMS) tstr.c

tfoke.o. toke.c $@Q) perly.h
S(RMS) ttoke.c
$(SLN) toke.c ttoke.c
$(CCCMD) -DTAINT ttoke.c
S(RMS) ttoke.c

tutil.o. util.c $@)
S(RMS) tutil.c
S(SLN) util.c tutil.c
$(CCCMD) -DTAINT tutil.c
S(RMS) tutil.c

perly.h: perly.c
@ echo Dummy dependencyfor dumbparallel make
touchperly.h

perly.c: perly.y perly.fixer
@\
case “$(YACC)" in)
*bison*) echo "Expect' 25 shift/reduce and 59 reduce/reduce conflicts;; \
*) echo "Expect' 27 shift/reduce and 57 reduce/reduce conflicts;; |
esac
S(YACC) -d perly.y
sh 8(shellflags) ./perly.fixery.tab.cperly.c
mvy.tab.hperly.h
echo ‘extern YYSTYPE wival; >>perly.h

perly.o. perly.cperly.h $(h)
$(CCCMD) perly.c

install: all
/perl installperl

clean:
rm -f *.0 all per! taintper| suidperi perly.c
cd x2p; $(MAKE) clean

realclean: clean
cd x2p, $(MAKE) realclean
rm -f *.orig */*.orig ¥~ #/%._ core $(addedbyconf) h2ph h2ph.man
rm -fperly.cperly.h t/perl Makefile config.h makedepend makedir
rm -f makefile x2p/Makefile x2p/makefile cflags x2p/cflags



rm -/ ¢c2ph pstruct

# Thefollowing lint haspractically everything turned on. Unfortunately,
#you have to wade through a lot of mumbojumbo that can't be suppressed.
# If the source file has a *NOSTRICT*/ somewhere, ignore the lint message
# for that spot.

lint: perly.c $(c)
lint $(lintflags) $(defs) perly.c $(c) > perlfuzz

depend: makedepend
- test-f perly.h || cp /dev/null perly.h
/makedepend
- test -sperly.h || /bin/rm -f perly.h
cd x2p; $(MAKE) depend

test: per/
- cd t && chmod +x TEST */* ¢
-cdt && (rm-f perl; $(SLN) ../perl perl) && ./perl TEST </dev/ity

clist:
echo $¢c) | tr "' 012" >.clist

hlist:
echo $(h) | tr ' " "\012" > hlist

shlist: i
echo $(sh) | tr '’ "\012' >.shlist

# AUTOMATICALLY GENERATED MAKE DEPENDENCIES—PUTNOTHING
BELOW THISLINE
$(obj) hash.o:
(@ echo "You haven't done a ""make depend"yet!"; exit |
makedepend: makedepend.SH
/bin/sh $(shellflags) makedepend.SH
O



ARCHIVO DE CONFIGURACION DEL ORAPERL

# Makefilefor Oraperland Coraperl

# Change these toyour ORACLE installationdirectory and Per/ source directory
#

ORACLE HOME  =/oracle/prog

SRC = /home/user/gopher/perl-4.036

# Oracle Definitions, copied from $(ORACLE _HOME)/c/demo/proc.mk

# ALL_ORA LIBS is the only entry that the Makefile actually uses;

# change it fo whateveryou need to link Pro*C programs

#

OTHERLIBS = 'cat$(ORACLE HOME)/rdbms/lib/sysliblist’

CLIBS = 8(OTHERLIBS)

OCILIB = 8(ORACLE _HOME)/rdbms/lib/libocic.a

NETLIBS = $(ORACLE HOME)/rdbms/lib/osntab.o |
$(ORACLE_HOME)/rdbms/lib/libsqlnet.a

ORALIBS = 8(ORACLE _HOME)/rdbms/lib/libora.a

ALL ORA LIBS =$(CLIBS) $(OCILIB) $(NETLIBS) $(ORALIBS)

# Perl Definitions, takenfrom $SRC/usub/Makefile

# Don't include the curses libraries here - they go in CURSELIB
#
GLOBINCS
LOCINCS =

LIBS . $(SRC)/config.sh; echo $8libs’

»

# Oraperl Definitions

# Set DEBUG to -DDEBUGGING, -DPERL DEBUGGING or leave blank (see

orafns.h)

# 1f it is not blank, uncomment the definition of DBUG O

#

DEBUG = -DDEBUGGING#-DPERL DEBUGGING
DBUG_O = dbug/dbug.o

# Curses libraries, only required if you want to build Coraperl
# You may also need -ltermlib or -ltermcap

#

CURSELIB = -lcurses

# Row cache sizefor SELECT statements.

# If you want to change the default, uncomment this and set the valueyou want
#



#CACHE =-DCACHE SIZE=5

# Bind variable padding.

# 1fyou want binding an empty string toprovoke an error, uncomment this line.
#

#BIND =-DNO BIND_PADDING

# Some system-specific things

#

# If your system library does not include strtoul, uncomment the next line
STRTOUL  =strfoul.o

#

# If your malloc() returnsanything other than a char *, set the appropriate
# type here (don't include the *)

# MALLOC_PTR _TYPE=void

#

# Ifyou are using Perl v3 instead ¢ v4, uncomment the next line

# STR_2MORTAL = -Dstr_2mortal=str_ 2static

# Database, username and password to usefor testing
#

#TESTDATA = tscort tiger

TESTDATA = espol gopher gopher

Leave these blank lines so thatpatches to what is below
won't be upset by your changes to the setups above.

HOoH H R

# From here on,you shouldn't need to change anything. If you do, let me know.

SRCS = oracle.mus orafns.c getcursor.c colons.c usersub.c |
debug.c strtoul.c
OBJS = oracle.o orafns. 0 getcursor.o colons.o debug.o $(S7TR TOUL)
OOBJS = 8(OBJS) usersub.0 $(DBUG 0)
COBJS = 8(OBJS) cusersub.o $(DBUG 0O)
HDRS =patchlevel.h orafis.h
DEFS =$8(STRTOL) $(PUTENV) $(STR_2MORTAL) $(DEBUG) $(CACHE)
$(BIND)
CFLAGS = -Idbug -13(SRC) $(GLOBINCS) $(LOCINCS) $(DEFS)

oraperl: $(SRC)/uperl.0 3(OOBJS)



$(CC) -o oraperl $(SRC)/uperl.o $(OOBJS) \
-Im $(ALL_ORA_LIBS) $(LIBS) -ldl

coraperl: $(SRC)/uperl.0 $(COBJS) $(SRC)/usub/curses.0
$(CC) -o coraperl 3(SRC)/uperl.o $(COBJS) 8(SRC)/usub/curses.o \
-Im $(ALL _ORA _LIBS) $(LIBS) $(CURSELIB)

all:  oraperl coraperl

test: oraperl
@oraperl -e '&ora_version'
(@(cd testdir ; \
rm -f My-Results, \
echo "Testingoraperl,please wait ..." ; |
foriin*pl ; do/usr/local/bin/oraperl 88i $(TESTDATA) ; done > My-
Results ;|
if cmp -s Standard-ResultsMy-Results , \
then echo "Test successful” ; \
else echo "Testfailed - compare My-Results with Standard-Results" ;\
fi; echo)

# We use oraperl although perl would suffice, because we know where it is!

install: oraperl install.pl
@./oraperl./install.pl ${SRC}

cusersub.c:  usersub.c
@rm -f cusersub.c
In usersub.c cusersub.c

»

cusersub.o:  cusersub.c
3(CC) -¢ $(CFLAGS) -DCURSES cusersub.c

oracle.c: $(SRC)/usub/mus oracle.mus
S(SRC)/usub/mus oracle.mus >oraclec

8(OOBJS) $(COBJS): S(HDRS)
dbug/dbug.o:

(cddbug ; $(MAKE) dbug.o)

@echo " (back to main directory)”

clean:
(cddbug; 8(MAKE) clean)



@echo " (back to main directory)"
rm -f nohup.out *.o oracle.c cusersub.c
rm -f testdir/My-Results listing tags core

realclean clobber:  clean
(cd dbug ; $(MAKE) clobber)
(cddoc ; 3(MAKE) clobber)
@echo " (back to main directory)"
rm -f oraperl coraperl

listing:

pr -fn Makefile $(HDRS) $(SRCS) >listing
docs:

(cddoc ; $(MAKE) docs)

@echo ” (back to main directory)"
shar: clean

shar -n oraperi-v2 -a -s kstock@encore.com-F -o :Part - 64
Readme [C-Q]* Row* [S5-z]*



ARCHIVO DE CONFIGURACIONDE WAIS

#

# Top level make of the WAIS system
# brewster 2/91

# jonathan 6/91

# $Log: Makefile-releasev $

# Revision 1.8 92/05/07 15:54:08 jonathan
# Updatedfor release.

#

# Revision 1.7 92/03/26 18:29:59 jonathan
# Fixed some broken make lines.

#

# Revision 1.6 92/03/07 19:45:01 jonathan
# Added recommendationfor /BM.

#

# Revision 1.5 92/02/27 10:07 24 jonathan
# got rid of automatic setting of TOP. Used Simon's approach instead.

# Revision 1.4 92/02/13 /2:27:53 jonathan
# Removed references to seeker.

#

# Revision 1.3 92/02/13 12:05:17 jonathan
# Removed release targets.

#

# Revision 1.2 92/02/13 11:57:56 jonathan
# Added $Logfor RCS.

#

#

# common customizations:

# see the CFLAGS variablefor pointers.

#

# to do:

# create the scripts, install the pointer to this version jf it is the
# newest.

#

# SGIs want this uncommented

# SHELL=/bin/sh

RELEASE = free WAIS-0.3



RM = /bin/rm -f
AR =ar

# on SGls set this to true
# RANLIB = true
RANLIB = ranlib

# on /BM RS6000 this should be ¢89.
CC =cc
HCC = gec
# set thisforyour site. 7his syntax only works in SunOS
# for other UNIX-like OS's set this to this directory.
#TOP.sh =pwd
# or fill in the blankfor other OS's
#comment-me:
# @echo Youmust set "\$8(TOP)" topoint to thefree WAIS src directory
TOP = /home/user/gopher/free WAIS-0.3

SUPDIR = $(TOP)/ir

# compiler specific stuff

#

# for old BSD add -DBSD

#fornewer BSD that needs to use <sys/dir.h>, add -DBSD43

# for System Vadd -DSYSV

# for XENIX add -M3e -Zi |

# USGTor Unix Direntin lib

#for SGIs running /RIX 4.0.1, add -cckr

# for NeXTSTEP add -DNeXT and -posix

# for Linux add -DLINUX

#

# For a little better security in the server, add -DSECURE _SERVER

# this sets the server user id to -z argument after startup.

# for relevance feedaback in the search engine, add -DRELEVANCE FEEDBACK
#

# dgg additions

# LITERAL == waisserver, searchfor "literalstrings"

# BOOLEANS == waisserver, search with boolean AND, NOT operators

# PARTIALWORD = = waisserver, searchfor partial words, hum* matches human,
# hummingbird, ...

# BIO == waisindex, waisserver changes including symbol indexing & search
# & bio dataformats

#



# -DTELL USER lets the server know whoyou are at connect time

# -DUSE_SYSLOG if you want logging to be done with syslog rather than
# fprintf

# -DNEED VSYSLOG if your C library does not have a vsyslog() function
# init (andyou defined USE SYSLOG)

# -DDUMPCORE willforce the waisserver to dump the core when aborting
# otherwise the core will not be dumped

# -DEND MERGE if you want to merge the indexfiles at the end of an

# indexprocess otherwise they are merged as we go along

# -DSTEM_WORDS to stem words during indexing and queries

#

# Note - the default Porter Stemmer removes trailing e's from words -

# variable becomes variabl - this can impact the use of literalsin

#

# -DLIST STEMS to show stemmed words in server log and indexer output

# -DSOLARISTor SunOS 5.2 (Solaris 2.2) machines.

#

# Use this version of CFLAGSfor SGIs with gec

# CFLAGS = -I$(SUPDIR) -DTELL USER-DSECURE SERVER -
DRELEVANCE FEEDBACK -DUSG -DBOOLEANS -DPARTIALWORD -
DLITERAL -DSOUND -DBIBDB

#

# Use this version of CFLAGSfor DECstation with gcc

# CFLAGS = -ansi -I13(SUPDIR) -DTELL USER -DUSG -DSECURE _SERVER -
DRELEVANCE FEEDBACK -DBOOLEANS -DPARTIALWORD -DLITERAL -
DSOUND -DBIBDB -DULTR]X

#

# Use this version of CFLAGSfor DECstation with cc

# CFLAGS = -1$(SUPDIR) -DTELL USER-DUSG -DSECURE SERVER -
DRELEVANCE FEEDBACK -DBOOLEANS -DPARTIALWORD -DLITERAL -
DSOUND -DBIBDB -DULTRIX

#

# Use this version of CFLAGSfor DEC Alpha with gcc

# CFLAGS = -ansi -I$(SUPDIR) -DTELL USER-DUSG -DSECURE, SERVER -
DRELEVANCE FEEDBACK -DBOOLEANS -DPARTIALWORD -DLITERAL -
DSOUND -DBIBDB

#

# Use this version of CFLAGS on Sun with gec (not Solaris)

# CFLAGS = -ansi -I$(SUPDIR) -DTELL USER-DUSG -DSECURE SERER -
DRELEVANCE FEEDBACK -DBOOLFEANS -DPARTIALWORD -DLITERAL -
DSOUND -DBIBDB

#

# Use this version of CFLAGSfor Linux with gec



# CFLAGS = -02 -ansi -m486 -firitable-strings-/18(SUPDIR) -DTELL USER -
DUSG -DSECURE SERVER -DRELEVANCE FEEDBACK -DBOOLEANS -
DPARTIALWORD -DLITERAL -DSOUND -DBIBDB -DLINUX

CFLAGS = -g -I$(SUPDIR) -DTELL USER -DUSG -DSECURE _SERVER -
DRELEVANCE FEEDBACK -DBOOLEANS -DPARTIALWORD -DLITERAL -
DSOUND -DBIBDB

# Solaris should use

#LIB = -ltcpip -Isocket -Insi
# SGIs should use this
#LIB=-Imalloc

LIB=

# There are different versions of curseswhich could be used, so set the
# library here
CURSESLIB = -lcurses

#Solaris machines don't use -4
MFLAGS = -k

MAKE — make $(MFLAGS)

#default: config.h lib ir ui bin doc x tags
default: config. 4 lib ir ui bin check
@echo "Welcome to WAIS"
config.h: config )
/config >config.h

config: config.c
$(CC) $(CFLAGS) -o config conjig.c -/dl

lib::
cd lib; (MAKE) CC=$(CC) CFLAGS="$(CFLAGS)" RANLIB=38(RANLIB)
TOP=$(TOP)

ir::
cd ir;, $(?MAKE)CC=$(CC) CFLAGS="3(CFLAGS)" RANLIB=$(RANLIB) \
TOP=$(TOP) LIB=$(LIB)

waisindex: :
cd ir; $(?MAKE)waisindex CC=8(CC) CFLAGS="8(CFLAGS)" \
RANLIB=$(RANLIB) TOP=$(TOP)LIB=$(LIB)



walisserver::
cd ir; 3(MAKE) waisserver CC=3(CC) CFLAGS="$(CFLAGS)"\
RANLIB=8(RANLIB) TOP=8(TOP) LIB=$(LIB)

ui::
cd ui; $(MAKE) CC=8(CC) CFLAGS="$(CFLAGS)" TOP=$(TOP) \
CURSESLIB=8(CURSESLIB) LIB=3(LIB)

# NeXT and ULTRIX don't have an env command, so this doesn't work.
# try going to the x directory andjust doing a make -k
#you may have to edit the CFLAGS in the Makefile yourself.

X

cdx; xmkmyf; make depend; make
# cdx, (env7OP=3(TOP) CC=$(CC) CFLAGS="$(CFLAGS)"
MAKE="8(MAKE)" ./makex.sh)

bin::

cd bin; $(MAKE) CC=3(CC) CFLAGS="$(CFLAGS)" TOP=$(TOP)
test::

@echo $(MAKE) CC=3(CC) CFLAGS="$(CFLAGS)" TOP=$%(TOP)
check::

cd wais-test; $(MAKE)

# to make the emacs tags tablefor meta-.:
tags:

etags-f TAGS ir/*.[ch]

etags -af TAGS ui/*. [ch]

etags -af TAGS x/*.[ch]

# Remove objectsand library.
clean:
S(RM) *%
S(RM) *~
S(RM) \#*1#
3(RM) core
$(RM) TAGS
$(RM) -r SearchLog
S(RM) wais-sources/wais-docs*
S(RM) config config.h
cd lib; make $@



rlocks:

cd ir; make 3@

cd ui; make $@

cd bin; make 3@

cd wais-test; make $@
cdx; make $@

$@
cdlib; $@
cdir; $@
cdui; $@
cdbin; $@
cddoc; 3@
cdx; 3@



APENDICEB
NFS

NETWORK FILE SYSTEM

NFS permite @ los directoriosy archivosser compartidos a travesde lared. Fue
originalmente desarrollado por SUN Microsystem, pero ahora es soportado por casi
todas las implementaciones de UNIS, y muchos otros sistemas operativos. Con NS,
usuariosy programaspueden acceder a archivos localizados en sistemas remotos
como si fueran archivos locales. En un ambiente NFYS perfecto un usuario nunca
conoce Ni se preocupa donde /os archivos estas guardados.

NFS tiene algunos benejcios:

¢ Este reduce /los requerimientos de almacenamiento de discopor que en la red se
puede mantener una sola copia de un directorio, mientras que el directoriopuede ser
accesible para cualquieraen el red.

eNES simplifica las tareas de soporte centralizadas, porque loas archivospueden ser
actualizadas centralmente.

oNFS permite a los usuarios el uso de comandosfamiliares UNLX para manipular
archivos remoto en vez de aprender nuevos comandos.

Hay dos lados en el NFS un lados clientey otro /ado sewidor. El cliente esel
sistema que usa el directorio remoto como si ellos fueran parte de sus sistema de
archivos locales. El sewidor es el sistema que hace los directoriosdisponiblespara
el uso. EIl unir un directorio remote a un sistema de archivos locales (Unafuncion
del cliente) es /lamado montaje del directorio. El ofrecer un directoriopara un
acceso remoto (una funcion del sewidor) es /lamada exportar un directorio.
Frecuentemente un sistemapuede correr ambos el clientey el sewidor NFS. a
continuacion veremos COMO configurar un sistemapara exportary montar
directorios.

Hay que tener en cuenta que el NFS no es el unico sistema de comparticionde
archivos hay otros dos sistemas que son 47&7"s RFS (Remotejle sharing), y el
Andrew Filesystem (AFS). RFS ha estado disponible bajo el sistema Vporalgunos
afios, pero no es ampliamente usado. y AFS esta en ambiente de investigaciony
solamente urnos cuantos cientos de fugares poseen AFS mienteras NFS esta en cient}o'sv,xv
de miles. R




DEMONIOS NFS.

EINFS se corre con laayuda de algunos demonios, algunos ejecutando funciones de
clientey otros ejecutandofunciones de sewidor. A continuacion se presentan /os
demonios de NFSy sus respectivasfunciones:

nfsd [#servidores] El demonionfsd de NFS corre en los sewidores NFS.

Este demonio sirve los requerimientosNFS del cliente. la opcion #servidores
especifica cuantos demonios deberian haber comenzado. Ocho son los comunmente
usados.

biod [#servidores] EI demonio de bloque Z/O, biod, corre en los cliente NFS. Este
demonio maneja el lado cliente de el NFS 7/O. #servidores especifica el numero de
demonios a ser corridos,y ocho es lo comun.

rpc.lockd El demonio lock (Bloqueos), rpc.lockd, maneja los requerimeintos de
blogueo. ambos el clientey el sewidor corren este demonio. Los cliente hacen
requerimientosde blogueo de archivosy los sewidores permiten esto.

rpc.statd EIl demonio que monitoria el status de la red. es requeridopor rpe. lockd
para proveer los Sewicios de monitoreo. Enparticular, este permite bloqueosa ser
reseteados apropiadamente despues de un crash. ambos clientey sewidores corren
rpc.statd.

rpe.mountd EI demonio de montaje procesa los requerimientosde montaje de los

clientes. Los sewidores NFS corren el demonio rpc.mountd.

Los demonios necesariospara comenzar NFS se inicializan desde /os archivosde
arranque. A continuacionel ejemplo muestra el zipo de codigo que esta incluido en
el archivo de arranque del cliente. El codigo chequea la existencia de biod,
rpe.statd, y rpc.lockdy si ellos estanpresentes comienza ocho copias de biody una
copiade rpc.statdy rpc.lockd

if [ -f /usr/etc/biod -a -f /usr/etc/rpe.statd
-a -f /usr/etc/rpe.lockd]; then
biod 8; echo-n " biod "
rpe.statd & echo-n " statd’
rpc.lockd & echo-n " lockd'

fi



El servidor NFS corre todos los demonios mostrados mas el nfsdy el rpc.mountd.
El #ipo de codigo que comienza /os demonios adicionales necesariospara un sewidor
NFS son:

if [-f /etc/export ]; tehn
> Jetc/xtab
exportfs-a
nfsd 8 & echo-» " nfsd’
rpc.mountd

fi

Este ejemplo de codigo primero chequea por la existenciade /etc/exports, el cual es
el archivo que contiene informacion acerca de directorios que el servidor exporza a
sus clientes NFS. Si /efc/exports es encontrado, el codigo vacia /efc/xtaby corre
exportfs. exportfs, usa la informaciona exportar de los directorios expecificados, y
lista informacion acerca de los directorios exportadosen el archivo /etc/xtab. (la
opcion -a dice a exportfs que exporte todos /os directorios que estan en /eic/exports).

Después , el codigo comienza ocho copias de nfsd y una copia de rpc. mountd. El
demonio de montaje determina cual directorio deberia ser montadopara el
respectivo requerimiento leyendo el archivo /etc/xtab creadopor exprotfs.



APENDICE C
FORMAS DE ORACLE

A continucion se presentan /as distintas formas que fueron hechospara la
administracion de los datos en la base de datos Oracle. Todosestos fueron hechos
en la herramienta FORMS3.0y nos da una fdacil interface para el administrador de
los datosy la bases de datos.

A continuacion se presenta la herramineta utilizada FORMS3.0 , se accesa a ella por
medio del emulador REFLECTION 2 para windows gue nospermite emula muy bien
eljuego de feclas que necesitamospara crear lasformas.

FORMA DE ORACLEPARA EL MANEJO DE DATOS DE PERSONAS

.“Eile Edit Terminal Connection QOptions Window Help

LGOPIER l INGRESO DE PERSONAS ! ESPOL

| [ pemson m— |

APELL IDOS - I

NOMBRES : I

UMIDAD : N . sc 1
pirecciod ELEc: NN

DOMICILIO - I

»
FECHa INcRESC : staTus IR

MANTENCION DE NOTAS DE ESTUDIANTES.

En la mantencion de /as notas de /os estudiante tenemos un Form que nos liga tanto
al estuante como a las materias que esteposee de esta manera podemos modificar a
las notas que esten erradas , podremos ingresas nuevas materias,y ademas que nos
permite una busqueda por estudiante. Esteforms lo tendra lapersona encargada de
los datos.



FORMA PARA LA MANTENCION DE NOTAS DE ESTUDIANTES

S Reflection 2 - ST

3 File Edit Terminal Connection Options Window Help
T

SOPHER | HANTENCION BE HOTAS DE LOS ESTUBRIANTES

ID_PERSONA: _ﬁ
L — B
UNIDAD - | status M
MOTAS DEL ESTUDIANTE
ID MATERIA MOWBRE WATER1A ler.P. 2do.P MoteF An“o _ Semes.AP.

<Replace>

MANTENCION DE MATERIAS

Las materias seran mantenidasal igual que el caso anterior por medio de Forms en
esteform se mantendran el codigo de la materia , el nombre de la materia , la unidad
las horas qQue seran necesaria’ para una ayudantiay si esta disponible la ayudantia.



FORMA ORACLE PARA LA MANTENCIONDE MATERIAS

: Reflection 2 - SETTINGS.R2W
Eile Edit Terminal Connection Qptions Window Help

GOPHER | HANTENCION DE LAS MATERIAS I

UNIDAD HORAS DIS.

CoDIGO NOMBRE

<Repleace>

MANTENCION DE APLICACION DE BIBLIOTECA

»
Esta aplicacion sirve para la modificaciony l|a actualizacion de los datos de los libro
y sus autores en la biblioteca.

EIDEWEY es el codigo #nico del libro.

Con estos codigospodemaos localizar a libroy a un autor de una manera muy rapida
por medio de las formas.



FORMA ORACLEPARA LA MANTENCIONDE LA APLICACION DE
BIBLIOTECA

Eile Edit Terminal Connection Options Window Help

GOPHER HANTERCION OE LA APLICACION CE BIBLIOTECR l ESPOL

|oerey E—

TITULe

nATERIA : I

autor  : NI

1p1ona : vaLon: NN

1sGrRes): N 1wvenTario: NN

Count: *0 <Rep lace>

MANTENCION DE TELEFONOS ESPOL

Esteform a/ igual que los anteriores nos permite €l acceso a los datos de la base que
mantiene a Jos telefonosde la ESPOL. las facilidades son las mismas que losforms
anteriores.

FORMA ORACLE PARA LAMANTENCIONDE TELEFONOS

»

Reflection 2 SETTINGS.N2W
Connection Qptions Window Help

'File Edit Terminal

1 T
GOPHER | GUIA DE TELEFONOS i ESPOL

TeLeFonO  : [N

USUARIOD
UHIDAD

TELEFONO ;[ |
usueR1o
« I

Count: * <Replace> |;




APENDICED
MANUAL PARA EL USO DEL USUARIO FINAL

El uso de aplicuciones que a continuacionse presentan es muy sencillo debido a
que el gopher ha sido disefiado parapersonas gque tenganpoca experienciaen
computacion

AYUDANTIAS ACADEMICAS

Elform que a continuacion se presenta es el utilizadopara la solicitud de ayudantia
académica.

SOLICITUD DEAYUDANTIA

Getting requested item
Options Bookmarks Help

Esta solicitud es llenada primero

Usuario: es el usuario del sistema operativo que se valida para que 10 puedan
utilizar solo personas que pertenezcan a la ESPOL.

Password: eselpassword del usuario del sistema operativo.



Numero de Matricula: es el numero de matricula del estudiante.
Nivel: es nivel se lo tiene que ingresar (es informativo).
Cddigo de materia: Es el codigo de materia que se desea ser ayudante, Si no se sabe

el codigo de la materia entonces se lopuede consultar en elforms de consulta de
materias.

CONSULTA DE MATERIAS

pruebas
Commands Options Bookmarks Help
5 Previous Menu [ Gopher ESPOL) F
=3 Events for Today [directory) %
Events for Today [file] S
g Events sorted by Category
224 EEvents sorted by

3 Multiple Field Searg=clim - . .
PrueI':a del Wals [ Archivo  Edicion  Bdsqueda Ayuda
3% aesop2.src | CODIGOD MATERIA UHIDAD

FIRAT BT R L X

aesopl.src mmm— )
5 ayudan 10101841 pmateria®t calculo 1 10
el ayudantia.ask 10101842 materia@2 calcule 2 18
S 18101043 materia®3 calculo 3 18

10101044 materiagsy quimica 1 18

o biblioteca.ask 18101845 materiad5 quinica 2 10

g“";’f’ b 10101846 materiaB6 fisica 1 18
y "gopher_prueha 19101061 materia®7 Fisica 2 18
notas 16101852 materia@8 fisica 2 10

10101863 materiaB9 fundamentos 160
101016864 materiat@ analisis 19
16181865 materiai1 redes 1 1B
10181066 materiad? redes 2 18
10101871 materiaita estructuras 1 10
16181072 materiaih estructuras 2 1

o

Promedio: es indicando cual es el promedio del estudiante.

Unavez llenado elforms se procede a enviar la solicitud que va a ser enviadapor
correo electronico a lapersona encargada de receptar estas solicitudes.



LISTADOS DE CONTABILIDADA CESERCOMP.

Esta opcion tiene como objetivo disminuir el tiempo invertidoen el pedido de listados
de contabilidad a Cesercompa continuacicn se presentan los campos utilizados:

SOLICITUD DE LISTADOSA CESERCOMP

IO

Gopher Server Asks

Usuario: es usado para validar la entrada de cualquier usuario a esta opcion dicho
usuario tiene que pertenecer a laESPOL.

Password: es el password del usuario arriba mecionado.

Roll Administrativo: laspersonas que usuardn esteform perteneceranal/ area
administrativapor lo que poseeran roles administrativos.

Codigo SFBP: Es utilizadopara la clasificacion del listado.

Nombre del listado: igual que el anterior sirve la clasificacion del listado.



CONSULTADE NOTAS

Esta opcidn nos permite consultar la nota de cualquier estudiante de cualquier
facultad, dicha inforrnacionesta almacenada en la base de datos ORACLE del
servidor de Internet.

FORM DE CONSULTADE NOTAS

Getting requested item
Commands Options Bookmarks Help

Multiple Field Search, sorted by Event Title
8 Prueba del Wais
H aes

L‘.Qbhur Server Ask

Los campos requeridos son:

Usuario: es el usuario del sisterna operativo (esun filtro de seguridad para que
cuanquierpersona no pueda ingresar),

Password: es el password del usuario del sistema operativo

Numero de matricula: es el nimero de matriculade lapersona que solicita
inforrnacion.



Semestre: es el semestre del cual se quiere pedir las notas.

Afio: es el ario del cual se solicita la informacion.

En cualquiera de estos casos del semestrey del afio al poner nulo trae por default
todos los datos del estudiante.



CONSULTABIBLIOTECA
La consulta de bibliotecanos da lafacilidadpoder accesar conpatrones de

busqueda que van a ser recogidospor Oracley los resultados seran devueltos al
usuario.

FORMS PARA BUSQUEDA DE LIBROS

: Getting requested item
Commands Options Bookmarks Help

Los campos requeridos son

Usuario: es el usuario del sistema operativo (esun filtro de seguridad para que
cuanquierpersona no pueda ingresar);

Password: eselpassword del usuario del sistema operativo

Materia: al ingresarpor ejemplossolo FIS el sistema traera todos Jos libros de /as
materias que comiencen con FIS por ejemplos -FISICA, FISICANUCLEAR, etc.

Autor: Lo mismopasara con autor a/ ingresar solo el nombre KENNEDY traera
todos Jos libros que tengan autor KENNEDY.

Titulo: se refiere @ los titulosde los libroy se comporta de igual manera que los
campos anteriores.



Cualquiera de estos campospueden ser combinadospara traer el resultado de varios
criterios de seleccion por ejemplosalponer en materia FISY en autor KENNEDY se
traeran todos los libros que tengan autor Kennedyy que la Materia a la cual
pertenecen comience con FIS.



DIRECTORIO TELEFONICO

Sirve para dar |la informacion sobre la unidady el numero telefonico de un empleado
0 profesor de laESPOL.

FORM PARA SOLICITAR INFORMACION SOBRE TELEFONOS

Getting requested item
Commands Options Bookmarks Help
& Previous Menu { Informacion Administrativa ESPOL
&% Guia Telefonica de 1a [ SPOI
E4 Numeros Telefonicos (ARCHIVO)

Server Asks

2R R

Los campos requeridos son:

Nombre: se ingresa el nombre o apellido de lapersona de la cual se quiere saber el
numero telefonico.

Unidad: si uno quiere saber el nimero de lapersona en una unidad determinada.

Telefono: si uno sabe el telefonopero quiere saber a quienpertenece.



INFORMACION PERSONAS

Con esta opcion unopodra saber informacion sobre alguien enparticular como seria
su direccion electronica, unidad a la que pertenece, etc.

FORM PARA SOLICITAR INFORMACION DE UNAPERSONA

3 Getting requested item
Commands Options Bookmarks Help
%15 Multiple Field Search, sorted by Event Title
%] Prueba del Wais
aesop2.src

Los campos que se requieren son.

Apellido Paterno: Unopuede buscar a lapersonapor el apellidopaterno.
ApellidoMaterno: Tiene la misma funcion que el anterior.

Nombre: Podremos buscar a laspersonaspor su nombre.

Cargo:podremos zraer informacionde todos los profesores, alumnos 0 trabajadores.

Unidad.: se podran traer informacionsobre cualquier unidady laspersonas que
pertenecen a esa unidad.



APENDICEE

MANUAL PARAENTRENAMIENTO DELADMINISTRADORDEL
GOPHER

Este manual se lo va a dividir en dos secciones:
- La primera se referira a la instalacioiz del paguete gopher
- La segunda tratard el muiztenimiento del gopher.

INSTALACION.

Todos los paquetes de instalacidn del gophery todos sus accesoriosfueron
traidos mediante el FILE TRANSFER PROTOCOL (FTP)de la universidad
de Minnesotta cuya direccion electrdnica es boombox.micro.umn.edu.

La herramienta gopher como casi rodas las herramientas en INTERNET son
primero empaquetadas con el comando tar y este a su vez es comprimido por
medio del compress del UNIX. Una vez desempaquetado se procede a la
compilacidn del paquete. En esta parte tenemos que setear algunos pardmetros
en los archivos a los cuales se va a tener acceso durante la compilacidn

estos archivos son el conf hy el makefile.config. A continuacidn pondremos
cada una de las variables principales que se necesitan:

MAKEFILE.CONFIG
PREFIX = /home/user/g()phe;

Este es el directorio raiz donde van a ser instalados los ejecutables ya
compilados.

CLIENTDIR =$(PREFIX)/bin

Este directorio es donde van a ser instalados los ejecutables del cliente
gopher.

CLIENTLIB = $(PREFIX)/lib
Es donde estardn todas |us librerias
SERVERDIR = $(PREFIX)/etc

Aqui se mantendrdn los archivos de importancia del servidor gopher



MANIDIR = $(PREFIX)/man/manl
MANSDIR = $(PREFIX)/man/man5
MANS8DIR = $(PREFIX)/man/man8

Es donde estdn los archivos de ayuda del gopher servidor y cliente.
DOMAIN =

si al poner el comando hostname’ este retorna la direccion del servidor
entonces 1o dejamos como nulo.

SERVERDATA = /hoine/apoyo/gopherda/gopher-data

Se refiere al directorio donde va a quedar almacenada a informacion
del gopher.

SERVERPORT = 70

Esta variable setea el puerto TCP/IP al cual el cliente tendrci gue conecturse
para acceder al servidor.

CONF.H

CLIENTI_HOST *“espoledu.ac”
CLIENTI_PORT 70

Estas variables son las que van a mantener el gopher default al cual tienen
que conectarse los clientes.

CLIENTL_HOST ““espoledu.ec”
CLIENTI-PORT O

Estas variables son Ins gue van a mantener el nombre y el puerto del segundo
gopher al cual pueden conectaiae los clientes, si no hay otro gopher al
cual puedan conecturse se le pone el puerto 0.

ademds en este archivo hay muchos otros variables que se |a definen para
que el cliente ejecute los distintos comandos.

com por ejemplo.



#define HTML_COMMAND "lynx-force_html %s"

que el la sentencia para invocar al lynx que es un editor de hipertexto
para modo asCii.

Después de haber estos seteos 0 los que uno clesee se ejecuta el comando
make all

Este comando 1o que hard es la ejecucidn de los distintos pasos para la
compilacion, luego enlaza los programas objetos v los instala en los
respectivos directorios.

MANTENCION

La mantencion de los datos del gopher es muy sencilla ya que se almacena
la informacion en un sistema de archivos jerdrquico, que son los que se usan
en DOS y UNIX con sus respectivos directorios, subdirectorios y archivos
por o gue cada item en los menus equivalen a un archivo en el directorio.

El gopher soporta distintos ripos de daros que mds adelante se detallun.

En cada menu (directorio)tenemos un subdirectorio llamado .cap en el cual
se ponen otros archivos gue tiene los mismos nombres de los archivos de
datos. Cada uno de estos archivos tienen pardmetros que se utilizan va

sea para poner un nombre mds descriptivo 0para ubicarlo en el menui.

Los pardmetros son.

Name =

Aqui se puede poner el nombre que aparecerd en el menui principal.
Type =

Es el tipo de dato que tiene el urchivo esto es:

0 Item es un archivo

| Item es un directorio

2 Item es un servidor CSO

3 Error
4 1tem es un urchivo binario Macintosh



5 Item es un urchivo binario DOS

6 Item es un archivo Uninix uuencoded

7 Item es un servidor de busqueda de texto completo
8 Item apunta a una sesion telnet

9 Item es un nrchivo binario

T Item upunta a una session texto m3270

g Item es un archivo grafico del fromato GIF

| Item es alguna clase de archivo inzdgen.

Numb=

Nos indica laposicidn en la cual va ubicada en el rnenii.

Hosts=

Es el host al cual va a comunicarse.

Port=

Es el puerto al cual va a comunicarse

Como Se puede ver la mantencion de este archivo nos daria la interfase con
el usuario . El gopher es muy fdcil de usar y tiene un mantenimiento también
muy fdcil . Hay que tomar en cuenta que rodos los archivos que se colocan

son copias imdgenes de los originales.

»
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