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RESUMEN

Como parte del topico de graduacion, en los Laboratorios del Centro de
Desarrollo de Proyectos CDP, se desarrolld el Sistema de Vialidad y
Transporte de la ciudad de Guayaquil, gue permite al usuario reconocer
geograficamente la distribucidn vial y administrar una base de datos

confiable obtenida de datos reales.

El sistema esta compuesto por dos inerfases:
* [Intefase grafica, implementada usando ia herramienta MGE.

* Administracién de datos, elaborada en el programa Visual C++.

Entre los principales puntos gue se contempla estan:

= Recorrido de lineas y rutas
» Flujos vehiculares

= Accidentes

» Corredores

* Nudos de trafico

* Pasos de desniveles.

» Calles

*  Vias primarias



* Vias secundarias

=  Puentes.

Por medio de la integracién de las interfases grafica y de administracion
de datos podemos obtener consultas claras para realizar un estudio y
planificacién que den soluciones para la mejora de la vialidad y la

transporte en la ciudad de Guayaquil.

El Mapa de accidentes es realmente representativo y util para ia
planificacion de la red en una ciudad, debido a que demuestra a los
expertos y a las autoridades la grave situaciéon y peligro gue corren los
ciudadanos que transitan en las calles, la informacion reflejada incentiva
a los profesionales a que realicen obras para la proteccion de las

personas.

El sistema es (til a las entidades involucradas en mejorar la vialidad vy
transportacion tales como la Comision de Transito del Guayas y el

Municipio de Guayaquil.
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INTRODUCCION

Hoy en dia podemos darnos cuenta que nuestra ciudad se ve aglomerada
por una gran cantidad de vehiculos gue circulan por las calles, avenidas
provocando dificultades incluso muchos accidentes. Esto nos ha llevado
a desarroffar un proyecto que nos permita conocer el estado real de la

vialidad y transporte en Guayaquil,

La vialidad y fransporte abarca muchos puntos, nosotros hemos tenido
que clasificar los principales y en base a ello realizar el estudio y analisis
para lograr un disefio que pueda soportar futuras actualizaciones ya que
estamos conscientes que la vialidad y transporte es un factor que

continuamente sufre modificaciones.

En el sistema, hemos querido aprovechar al maximo las capacidades del
MGE y Visual C++ para visualizar los graficos y manipular fos datos
realizando consultas, modificaciones, eliminaciones y actualizaciones,
logrando tener un enfoque general que permita darnos cuenta de ia

vialidad en la ciudad de Guayaquil.

Entre los principales puntos que se contempla estan la digitalizacion vy

consulta de datos mas relevantes de:



Recorrido de lineas y rutas, flujos vehiculares, accidentes, pasos de

desniveles, vias primarias, vias secundarias y puentes.

Este sistema servira de manera especial a las entidades como la
Comision de transito del Guayas y al Municipio de Guayaquil, esta dirigido
a ellos con el afan de suministrar informacién que pueda ser analizada y
en base a ella tomar las decisiones. Entre las posibles tomas de
decisiones estan las alternativas para poder escoger caminos secundarios
gue permitan descongestionar el trafico sobre todo en las horas pico,
contar con la informacidon sobre los lugares con mayor numero de
accidente en los cuales se podria tomar medidas gue eviten los mismos,
realizar un analisis sobre la distribucién de fas distintas lineas y rutas de
transportacion urbana de la ciudad, teniendo como base una informacion
de datos relacionadas al recorride de cada linea, que permitira determinar
una mejor distribucién o reubicacion de las lineas basados en criterios de
personas autorizadas, esto y otros beneficios mas los podremos encontrar

en el sistema de vialidad y transporte.



CAPITULO |

GENERALIDADES

1.1 OBJETIVOS

La vialidad v la transportacién en los actuales momentos es una fuente de
muchos estudios, las instituciones implicadas buscan mejorar este
servicio que se presta a todos fos ciudadanos, pero para ello necesitan
contar con sistemas que le ayuden a analizar los datos de forma mas
rapida y eficiente de tal manera que les permita tomar las mejores

decisiones en el menor tiempo posible.

Para cubrir esta necesidad hemos implementado el Sistema de Vialidad y
Transporte enfocado en la ciudad de Guayaquil, el cual permite al usuario
reconocer geograficamente la distribucion vial y ofrece una base de datos
segura y confiable obtenida de datos reales y organizada de tal manera
gue nos permita conseguir informacién puntual rapidamente, como la

localizacion de los lugares de mayor congestion, ver cuales son las lineas



gue circulan por cierta avenida o calle asi como tener informacién de los

lugares en donde se producen la mayor cantidad de accidentes, etc.

Pretendemos introducir y familiarizar en nuestro medio el uso de los
sistemas GIS para un mejor entendimiento en la resolucion de problemas

a nivel geografico.

Esperamos que mediante el uso del sistema se ahalice la situacibn actual
y se tomen las correspondientes medidas correctivas, como las que
actualmente se estan poniendo en practica nos referimos al hecho de
colocar paraderos en lugares determinados que no obstaculicen el trafico
de los demas vehiculos particulares, a decisiones como seleccionar el tipo

de vehiculo que puede circular en las zonas comerciales.

Establecer estudios para proponer soluciones al congestionamiento que
dia a dia se presenta sobre todo en horas pico, visualizar fos lugares en
donde se produce este hecho y ver la necesidad de construir nuevos

pasos de desniveles que ayuden a la descongestion.

Analizar porque en ciertas partes de la ciudad se producen mayor

cantidad de accidentesy ver las posibles alternativas de solucién.



Para lograr el analisis contamos con dos interfaces; la primera que se
refiera a la parte grafica que permita visualizar todos los aspectos
involucrados en un esquema vial, en localizacién de accidentes |,
recorrido de rutas y lineas de transportacién y la segunda interface la
administracién de datos, que permita realizar consultas y actualizaciones

de los puntos que intervienenen la parte gréafica.

Relacionar las interfaces graficas y de administracién de datos para que

puedan interactuar.

Entregar un sistema que sea de facil manejo.



1.2 RECURSOS

Para la implementacibn del Sistema de Vialidad y Transporte se empleb
las siguientes herramientas.

e Unadministrador de gréficos.

¢ Ungraficador

¢ Unadministrador de datos

e Lenguaje de programacion que permite realizar la interfaz de

administraciéon de datos.

Cada uno de estos programas fue utilizado a su debido tiempo en el

desarrollo del Sistema de Vialidad y Transporte.

El proyecto funciona en un ambiente de red, que contenga las bases de
datos en Oracle, debe tener instalado MGE y Microestacion, asi como las
principales librerias de Visual C++ y las respectivas conexiones con la
base de datos (OBDC ). La conexiones OBDC utilizadas en el desarrollo

del sistema estan especificadas en €l anexo #1.

Teniendo en cuenta que la ciudad de Guayaquil es bastante amplia y
viendo la magnitud de la informacibn gréfica, es indispensable poseer

equipos superiores a un Pentium Il y que tengan por lo menos 64 Mb de



memoria RAM para poder apreciar las bondades que nos brinda el

sistema.

El Sistema Vial contemplalos siguientes puntos.

» A nivel de Transporte

e Administracién, consulta, ingreso Yy visualizacion de los

recorridos de Lineas y Rutas

» A nivel de Vialidad

La administracién, consulta y visualizacién de:

Flujos vehiculares
Pasos a desnivel
Corredores
Puentes

Nudos de Trafico
Vehiculos Livianos
Vehiculos Pesados
Ejesviales

Vias Primarias
Vias Secundarias

Calles

> Administracién, consulta, ingreso y visualizacion de los

accidentes ocurridos en fa ciudad.



Las actualizaciones e ingresos de datos se realizan dentro del Sistema
desarrollado en Visual C++, el cual tiene una interfase amigable con el

usuario.

El ingreso de informacién grafica se lleva a cabo dentro del sistema GIS
creado, para ello se manejan los programas Microestaciony MGE , para
poder realizar actualizaciones gréaficas, consultas graficas y sus

respectivos ingresosde informacion.

Tanto el programa desarrollado en Visual C++ como el programa grafico,
se emplean simultaneamente. Asi si se realiza una actualizacién gréfica,
se debera realizar el ingreso de ésta dentro del sistema administrativo de

Visual C++, solo asi se actualizaranambos programas.

1.3 ALCANCE DEB, PROYECTO

Los datos de las lineas y rutas fueron proporcionados por la Comisién de
transito del Guayasy corresponden al afio 1995.
El recorrido de las lineas y rutas cambia frecuentemente debido a

disposiciones administrativas que pretenden mejorar el trafico. En el afio



1995 existian 129lineas de transporte y 59 servicios de rutas incluido sus
varias frecuencias.

En la actualidad se conoce que este numero se ha incrementado.

Lo mismo ha sucedido con los pasos de desnivel, los flujos vehiculares y
accidentes y los otros campos invslucrados.

Asi mismo, actualmente el nombre de todas las calles de Guayaquil han
cambiado y se las han clasificado en avenidas, calles y pasajes, todos
estos cambios no han sido considerados en nuestro proyecto, y la

informacién que ha sido digitalizada corresponde a los afios 1995y 1996.

Conociendo toda esta informacién, el proyecto se dirigira especialmente a
la visualizacién de ias lineas, rutas, accidentes, pasos de desnlvei,
puentes, flujos vehiculares, ejes viales, corredores, nudos trafico,

vehicuios livianos, vias primariasy vias secundarias.

Una vez construida la base de datos y conociendo las relaciones existente
entre cada una de eilas, podernos realizar una infinidad de consultas, para
esto utilizaremos el MGE Analyst y sobre todo su propiedad Define
Spatial Operator, que NOS permite hacer consultas basadas en criterios
espaciales.

Esta informacién sera mostrada para su analisis.
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También se contara con el médulo de administracibn de datos, en el cual

se podran realizar ingreso, actualizaciones y consultas de datos.
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CAPITULO I

2.1 ESTADOS DEL ARTE

El Sistema de Informacidn Vial y Transporte se basa en informacién que
nos ha brindado la Comisién de Transito del Guayas y la Direccién
Municipal de Transporte la cual fue creada gracias a la Municipalidad de
Guayaquil viendose en la necesidad de mejorar la infraestructura vial del
cantoén.

La Direccion Municipal del Transporte fue creada en Octubre del 2000,
existe un Convenio entre las Naciones Unidas y la Municipalidad de
Guayaquil con el Proyecto ECU-94-005. Dicho convenio permite hacer
las consultorias con expertos de todo el mundo, las cuales siwen para
racionalizar, regular y reordenar de mejor manera el sistema vial y de
transporte. Junto con los expertos trabajan alrededor de unas 20

personas con diferentes cargos

El Arg. Guillermo Arguello Santos Director Municipal de Transporte
ElIng. Navarrete Jefe del Departamento de Transporte
Ing. En Vias

Ing. Especialistaen transporte

Arquitecto Urbanista
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Ing. en Sistemas
Economistas

Nancy Macancela Secretariade la Direccién de
Transporte

Equipo de Apoyo

El material de trabajo que ellos utilizan en cuanto a Software es
MicroStation, Microsoft Office; Transcat programa el cual tiene modelos

de circulacién, tramos de via, distancias etc.

Los estudios se basan en encuestas elaboradas tanto en instituciones
privadas y en la Universidad Estatal siendo esta la encargada de la

elaboracién de encuestas origeny destino de los pasajeros.

La Direccién de Transporte realiza una serie de estudios acerca del flujo
vehicular y se estan llevando a cabo c¢ensos los cuales ayudaran en gran
medida al flujo de vehiculos. Los expertos se han dado cuenta de ios

siguientes puntos :

» La mayoria de las calles se encuentran copadas por lineas de
transporte produciendo dafios en las calles y esta a su vez afecta al

alcantarilladocomo alos vehiculos.



= Algunos buses no deberian estar en circulacion ya que no cumplen
con ios requerimientos necesarios.

= Todavia existen taxi rutas en mal estado o la cantidad de pasajeros
no es d apropiado.

« Existen embotellamientos a ciertas horas picos

» NO existen sefiales de transito en aigunas calles o avenidas y si estan
puestas N0 todas son visibles por los transportistas

o Algunos de los vehiculos no cumplen con fos requisitos basicos para la

transportacion

Otros de los inconvenientes que ha encontrado la comisién encargaba,
con fa nueva nomenclatura alfanumérica es como que se han desechado
nombres de personas vivas y ha habido calles sin nombres ya se les ha
terminado la lista de personajes, en este sentido la opinion de los
expertos es que ya cesen los nombres tal como se habia dispuesto

anteriormente.

Pero la colocacion de rétuios tiene un plazo lo que hace prever que en €
camino muchas calles se quedaran sin nombres.

Por eso en la colocacion de rétulos con la nueva identificacion
alfanumérica se estd omitiendo los nombres de reconocidos personajes

para no violentar la norma.
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Para evitar confusiones, mientras la ciudadania se acostumbra al nuevo
sistema de identificacién, ei Municipio ha dispuesto que no se quiten los
letreros donde constan los nombres tradicionales, indico el director
municipal de urbanismo. LoOs expertos tratan de eliminar los cuellos de
botella, descentralizar los cascos comerciaies, distribuyendo de mejor
forma los flujos de los carros para que asi liberar las calles y concentrar el
transito solo en ciertas avenidas. De esta manera logramos tanto
mantener en buen estado las calles, la salud y seguridad de los

ciudadanos.

Se ha visto la necesidad de desviar los carros por diferentes calles para
de esa manera corregir ciertas fallas asfalticas lo cual conllevan a que los
carros de transporte publico desvlen los carros por otras calles que no

son precisamente las expuestas por la Comisién de Transito.

Anteriormente se elaboré un sistema como proyecto de tesis el cual fue
realizado por la Ing. Susana Garcia, sobre la vialidad y transporte en
Guayaquil, éste proyecto no contempla toda la informacién que se
necesita para realizar un amplio estudio de la vialidad, por lo tanto, no fue
posible referenciarnos de ella, ya que solo nos da informacién de las
lineas, flujos vehiculares y accidentes; en base a consultas en un

programarealizado en Visual Basicy la presentacién grafica en Mappid.



Nuestro proyecto pretende mostrar la informacién necesaria para que se
realice de mejor forma el analisis que conlleve a arreglar la infraestructura

vial y la transportacion de Guayaquil



16

CAPITULO NI

METODOLOGIA

La vialidad y transportacién es un proceso que se ejecuta a diario y sufre
cambios constante debido a diversos factores, por lo tanto la

representacion gréfica se realizo en un programa que es de facil manejo.

Para lograr un disefio real, debian construirse varios modelos y esquemas

gue permitan analizar la realidad de la transportacion y vialidad.

Asi logramos tener graficos en el computador que podran ser accesados y
nos daran la informacién que ellos contengan. La informacién a darnos
es aquella que servira para futuros analisis que permitan mejorar este

campo de aplicacion.

Para llegar a la etapa de abstraccidn representada en un programa de

computador, fue necesario realizar varios modelos .
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31 MODELO CONCEPTUAL

Al realizar este, pretendernos obtener la conceptualizacibn de los campos
reales por medio de la definicidn de objetos que representanlas entidades
con sus relaciones abstractas que son representadas con los atributos;
éstas a su vez reunidas y declaradas en un esquema que representa los

items de la vida real.

El primer paso a seguir, es el anélisis de la informaciony los datos que se
usan y producen los organismos que tienen a cargo la vialidad y
transportacion de la ciudad de Guayaquil.

Como segundo paso tenemos la implementacidn de las entidades y los
atributos teniendo en cuenta las relaciones que ellos guardan, de acuerdo

a lainformacién proporcionada.

El sistema de vialidad y transporte es bastante complejo, y el disefio que
se realiza debe ser organizado de manera se acople a un esquema de

representacionque nos lleve a una situacidn real.

Con el modelo implementado se obtendra un medio seguro y eficaz para

mostrar los requerimientos de informacibn, organizacién y documentacibn
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necesarios para desarrollar el sistema de vialidad y transporte y la clases

de datos que se estaran manipulando.
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3.2 MODELO LOGICO

Corresponde al disefio detallado de las bases de datos que contendra la
informaciéon recopilada en forma alfa numérica y los niveles de
informacién grafica que se implementaran, con los atributos que describen
cada entidad, tipos de datos, identificadores, conectores y sus longitud,

definiendosetambién la geometria utilizada en cada uno de ellos.

Se desea manipular cada objeto, por ende es necesario codificar para
poder almacenarlos en el computador y luego poder accesar a ellos en
forma digital; debemos asignarle una simbologia a cada objeto para

representarlo en € cornputador asi en los planos de papel.

En este nivel de desarrollo es en donde se elabora las estructuras en que
se almacenaran todos los datos, siempre tomando como base el modelo
conceptual desarrollado anteriormente.

Se hace una descripcidn detallada de las entidades, los procesos y
analisis que se llevaran a cabo. Se analiza el producto final que se desea
obtener y se realiza el disefio de los menus de consulta que servira para

facilitar la labor de los usuarios.



La definicion de las estructuras es muy importante, porque de ello
depende los resultados que se lleguen a obtener. Asi que serd necesario
dedicar el tiempo conveniente a este proceso.

Las estructuras deberan realizarse teniendo en cuenta que se deben
realizar consultas, tablas comparativas y demostrativas que satisfagan las

necesidades de los usuarios que empleen el sistema.

Hay que recalcar que solo las principales consultas se podrian visualizar
inmediatamente, pero también hay la posibilidad de que los usuarios
necesiten realizar otro tipo de consultas que no se encuentren definidas,
esto se podria presentar debido a que la vialidad y transporte es algo que
puede cambiar de un momento a otro, asi mismo los requerimientos que
podrian solicitar los usuarios serian de acuerdo como se maneje en ese
determinado momento la situacién vial.

Pero cualquier consulta que se requiera, puede hacerse, ya que el
sistema tiene las opciones que permiten realizarlo. Solo hay que seguir
los pasos indicados para llevar a cabo una consulta no existente en la

lista predeterminada.

Los modelos conceptuales y légico son independientes de los programas
y equipos que se vayan a utilizar, pero son tan importantes que de estos

modelos depende la eficacia que demuestre el sistema.
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3.3 MODELO FisicO

El mbdelo fisico representa la implementacibn de los modelos conceptual
y fisico.

Este se desarrollara en el software seleccionadoy los equipos especificos
gue se vayan a utilizar.

El modelo fisico determina en que forma se deben almacenar los datos,
gue software es el mas conveniente para aprovechar el manejo de datos.

Nuestro modelofisico contempla las siguientes:

> Disefio de la base de datos
> Interfase de Administracibnde Datos

» Interfase Grafica
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3.3.1 DISENO DE LA BASE DE DATOS

Por la gran cantidad de informacibn que vamos a aimacenar en el sistema
de vialidad y transporte hemos decidido guardar esta informacibn en una
base de datos.

La informacitrn a manejar y administrada por el sistema de Visual C++,

fue creada en el programa Oracle.

Fue necesario crear varias tablas que permiten contener la informacion
clasificada de cada uno de los puntos analizados en nuestro sistema.

Para que Visual C se pueda conectar a la base de datos tendra que
hacerlo utilizando los respetivos ODBC drivers que permitiran la conexiéon
y acceso a estos datos; la utilizacibn y creacién a esta conexibn ODBC

se explixa en el anexo#1.

Las bases de datos estan almacenadas en el entornc el usuario
especifico con su respectivo password y la conexitrn a una base de datos

gue este definida en el sistema de red.

Las tablas creadas por nosotros para la administracién de los datos son

ias siguientes:
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Accidente: contiene informacion referente al lugar, cédigo de accidente,
fecha y cantidad de accidentes ocurridos.

Flujo_Vehicular: nos muestra las zonas de mayor flujo de vehiculos
Puentes: muestra la informacionde los puentesexistentes.

Lineas: es unatabla amplia que nos informa, los detalles de la linea como
su corrido, nombrey cooperativaal a que pertenece.

Rutas: nos da detalle de nombre, cooperativa, recorrido de ida y vuelta, a
diferencia de la linea, esta es reconocida no con nimero sino con un
nombre propio.

Corredor: muestralos datos de los corredores existentes

Ejes_Viales: da detalles de los ejes viales existentes

Pasos: la tabla contiene los pasos que existen

Vyt_daccidente: Contiene el cédigo del lugary la decripcion del nombre
del lugar en donde ocurrio el accidente.

Vyt_dred: Contiene el cédigo de la calle y el campo descripcién que es el

nombre de la calle.

Las siguientes tablas que nombraremos, sirven como enlace entre la
presentacion grafica y los datos; estas contienen un cédige mapid y
mslink y serviran luego para realizar el enlace respectivo con las tablas

antes mencionadas.
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VYT_EACCIDENTE VYT_DLINEA
 VYT_ECALLES VYT_DRUTAS
VYT_ECORREDORES  VYT_EVEHLIVIANO
VYT_EEJESVIALES VYT_EVEHPESADOS
 VYT_ENUDOSTRAFICO  VYT_EVIASPRIMARIAS
| VYT_EPASOSDESNIVEL VYT_EVIASSEC

- VYT_EPUENTES VYT_FLUJOVEH

Podemos acceder la base de datos a traves de el programa SQL
Worksheet y nos conectamos con nuestro respectivo username y
password, el usado en nuestro proyecto es username: vial, password: vial

y dominio: duar.

En el anexo #2 se muestra el diagrama entidad relacién que se emplea en
el sistema, en él estan relacionadas las tablas creadas para la
administraciéon de datos con las tablas de enlace entre la presentacibn
grafica y los datos, por medio de los campos que se encuentran en
negrilla, por ejemplo las tablas accidente, daccidente y eaccidente estan
relacionadas por medio de los campos cod-lugar, cod-lugar vy

cod—eaccidente respetivamente. En el diccionario de datos, que se
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encuentra en el anexo #3, podemos encontrar el detalle de cada una de

las tablas y campos utilizados en el desarrollo del proyecto.

Para visualizar las tablas que se generan una vez creada el esquema de
nuestro proyecto y aquellas tablas que fueron creadas para manipular los
datos, tenemos que ejecutar la sentencia SELECT * from TAB dentro
del programaWork Sheet.. aqui nos presenta todas las tablas incluyendo
aquellas que se generan automaticamente y que son propias del

programa MGE y del programa RIS.
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33.2 INTERFASE DE ADMINISTRACION DE DATOS

La modulo desarrollado en el programa Visual C++ presenta una
interfase amigable muy facil de manejar y nos permite realizar consultas,
ingresosy actualizaciones de datos de Ios siguientes items:

e Lineas

e Rutas

e Flujo Vehicular

e Accidentes

e EsquemaVial

En lineas y rutas podemos encontrar las opciones de hacer consultas
como cuales son las lineas que cruzan la calle Machala?. El Sistema nos
mostrard entonces la lista de todas aquellas lineas que pasan por ese
lugar.

En el caso de flujo vehicular nos muestra la cantidad de flujos que

pueden existir en determinados sectores.

En accidentes nos permite realizar consultas de cuantos han ocurrido en
una zona y nos da tan bien un diagrama de barras permitiéndonos
realizar analisis de lo que sucede para poder dar posteriormente una

solucion.
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Para tener mas detalle del ingreso, modificaciones y consultas que se
pueden realizar en el mddulo de administracién de datos podemos

referirnos al anexo #6 — Manual del Usuario de Administracibn de datos.

En éste mbdulo también contamos con una opcién que nos permite
mostrar la ubicaciongréfica del dato que se esta consultando.

Asi si estamos consultando una linea especifica, podemos ir a la opcibn
de Carga de Microestacién y correr una macro que nos permitira visualizar
fa linea en ese momento consultada. En el anexo #7 se encontrarh mhs

detalle de laimplementacidn de esta macro.



3.3.3 INTERFASE GRAFICA

Para desarrollar la interfase grafica se utilizé una herramienta de GIS
conocida como MGE que nos provee de un conjunto completo de
herramientas para la integraciéon espacial y otra clase de informacién
dentro de un sistema simple. Entre sus funciones tenemos que:
e Capturay manipula informacibn
e Recupera informacibn para analisis
¢ Manejadatos espaciales
» Define proyecto GIS
Las herramientasque nos provee son:
o Digitalizarfeatures
o Insertar informacibn descriptiva acerca de features en la bass de
datos
e Consultar a la Base de datos del MGE por caracteristicas
especificas

¢ Recuperar informacibn de la base de datos para reportes.

Las fuentes de informacibn geografica con las que contamos son las
siguientes:

e Dibujosy mapas en papel
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e Registros, listas y tablas informativas.
e Documentos descriptivos de las lineas y rutas con que cuenta la

ciudad.

La informacibn grafica dentro de MGE es digitalizada y almacenada en

archivos de disefio dentro de Microestacibny representadas como mapas.

Un elemento geografico es representado sobre un mapa comeo un feature.

Indiferente de cbmo se llama este o que representa, graficamente el tipo

de feature en MGE es un punto, una linea, un limite de area, 0 no

definida.

Un punto representa la localizacién de un elemento geogréfico, el
cual es pequefio para ser presentado como una linea o como un
area.

Una linea es Un conjunto de puntos conectados. Silos segmentos
de linea recta son suficientemente cortos, una linea parece estar
curvada, en esta categoria entran los flujos vehiculares.

Un limite de area es un conjunto de lineas encerrando una regién
geografica. LOS limites pueden ser compartidos por areas
adyacentes; el elemento grafico necesita no estar duplicado, en
esta categoria entran las lineas, rutas, puentes, pasos desniveles,
accidentes, vias primariasy vias secundarias.

Unfeature no definido puede ser cualquier cosa que se desee.
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Cada feature, indiferente de estos tipos, puede tener una vista unica
porque MGE nos permite definir la simbologia para cada feature. La

simbologia consiste del nivel, estilo, ancho y color.

Pero algunos atributos de un feature no pueden ser representados
graficamente, y esta informacibn no gréfica deberia estar representada de
alguna otra manera. MGE no solamente almacena informacién gréfica,
también NOS permite enlazar informacion no grafica a features existentes

0 a features que son generados.

El proceso de la digitalizacién se detalla en € anexo #4 ,titulado Ingreso
de Informacibn a la Interfase MGE, aqui se detalla minuciosamente cada
paso que se sigue para digitalizar los dibujos, mapas e informacién con
gue contamos, asicomo para realizar el respectivo enlace.

Para realizar las consultas debemos guiarnos a traves de lo indicado en el

anexo #8 Manual del Usuario — Interfase Grafica.



31

CAPITULO IV

EL SISTEMA

Utilizando el programa Modular GIS Environmentcreamos el proyecto vyt
bajo el esquema vial, aqui utilizamos el gréafico vyt.dgn que contiene todos
las representaciones de los items mencionados anteriormente
perteneciente a la vialidad y transporte, los cuales son graficos de tipo
complex shapey line (vea la explicacion en el anexo# 4).
Ya terminada la fase de digitalizaciéon y concluido el enlace de los
mismos, se pueden realizar las consultas graficas, para esto se necesita
llevar a cabo varias pasos para lo cual se utilizan las diferentes
herramientas que nos proporcionad MGE que son:

e MGE Basic Nucleus

e MGE Basic Administrator

¢ MGE Analysis
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Hay que considerar que todas estas opciones son necesarias y que se

debe seguir el orden que se detallay explica en el anexo #8

Es necesario que los graficos hayan sido dibujados correctamente y no
presenten error como la duplicaciéon del mismo, pues de lo contrario la

consulta grafica no podria realizarse.

Utilizando el MGE Basic Nucleus debemos crear un archivo con extensién
ulf empleando la opcion ULF Builder, este contendra la informacion del
total de numero de enlaces contenidos en el mapa, luego con él se podra
utilizar el MGE Analyst para realizar el Topo que es el que contiene de

alguna manera la informacién grafica enlazada.

Unavez que se tenga el topo se haran los join, vistas y querys necesarios
para realizar la consulta que querramos.

Luego para poder visualizar el resultado tendra que abrirse el mapa
vyt.dgn, ir a la opcidn Analyst para escoger Query Displayer la cual nos

permitira visualizar en el mapaél resultado con los atributos que elijamos.

El como relacionar las tablas, crear las vistas y querys se explican en €

anexo#8.
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El sistema no se limita solo a las consultas que estan creadas, sino que
permite al usuario realizar sus propias consultas, dependiendo de las
necesidades que tenga, para esto solamente debe seguir los pasos e

indicaciones que se detallan en el anexo #8.

Cabe indicar que para realizar la mayoria de las consultas hemos utilizado
las ventajas que nos dan los operadores espaciales, asi hemos podido
visualizar por ejemplo fos accidentes ocurridos en una calle especifica, o
los accidentes que han ocurrido a lo largo del recorrido de una linea
determinada, asi como ver los corredores y puentes que hay por un

determinado camino.

La segunda parte del sistema es la administracién de datos, esta debe de
instalarse tal como se lo indica en el anexo # 5. Luego debemos correr el
programa ejecutable el cual nos permite realizar ingreso, modificaciones,
consultas y visualizacién de los datos consultados(anexo #6 y anexo #7).
Aqui para la parte de la visualizacion no es necesario utilizar el MGE, ya
gue esto se logra gracias a la creacién de varias macros que interactuan
con las bases de datos y mediante Microestacidn nos presenta el grafico

consultado.
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CAPITULOV

5.1 RESULTADOS

Una vez digitalizada todas las lineas de trasportacién podemos, mediante
una rapida observacién , darnos cuenta que existen ciertas calles que se
ven aglomerada ya que hay demasiadas lineas que circulan por esas

avenidas, tal es el caso de laAV. Machala , Av.Quito y la 25 de Julio.

Encontramos que en las zonas comerciales hay demasiadas lineas que
circulan cerca de estos centros provocando congestionamiento sobre todo

enlas horas pico.

Se puede apreciar que en casi todas Gs calles de Guayaquil circulan los
transportes, es necesario reubicar y definir solo ciertas calles en donde

circulen, prolongando asi la vida util de las callesy avenidas.

La distribucibn de lineas depende de muchos factores como son el mapa
de accidentes, €l flujo vehicular, €l grosor de la capa de asfalto entre

otros. Una sola persona no podria dar un solucién sin haber realizado un
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estudio previo de estos factores y en conjunto con personas
especializadas en los distintos campos visualizar la situacién actual de

nuestra ciudad, estableciendo metas futuras a corto y largo plazo.

Referente a los accidentes, mediante la consulta en el médulo de visual
c++ ,se observd que el nhmero de estos es demasiado elevado, por o
cual es necesario buscar alternativas que solucionen este problema, es
necesario analizar si existe la correcta sefializaciéon de transito y ademas
debe existir la respectiva educacion vial, ya que los accidentes dependen

tanto de los conductores como de los peatones.

Las avenidas en Guayaquil son estrechas , SON contadas las avenidas
amplias para poder transitar por los diferentes sectores sin ningun
problema. La densidad del flujo de automotores es extremadamente alta
por lo que hay que hacer un estudio a conciencia donde se establezcan
rutas alternas.

Debe definirse callesy avenidas en donde solo circulen las lineas y rutas,
teniendo en cuenta los factores como |0 son: la cantidad de accidentes,

horas pico, zonas de mayor comercializacion, etc.
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5.2 OBSERVACIONES

Actualrnente la Direcciéon de Transporte esta lanzando el renombrarniento
de las calles, este proceso durara varios meses. Este renombramiento
cubrird todas las calles de la ciudad tomando en cuenta esta vez tambien
a las ciudadelas que actualmente no constan con un apropiado
nornbramiento de sus calles. Mencionarnos esto ya que dependiendo de
cémo se realicen estos nombrarnientos, afectaria la informaciéon que

actualmente hemos ingresado a la base de datos.

Las unidades de transporte tambien cambiaran y se haran estudios para
ver los rnejores planes que puedan darse para que las unidades que
estdn en mal estado salgan de circulaciéon, pero esto se hara
considerando a los propietarios de cada unidad, para asi no perjudicarlos,

ya que se trata de rnejorar sin quitar el medio de trabajo de los demés.
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5.3 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

MGE Analyst es una poderosa herramienta de analisis espacial que se la
utiliza para construir modelos topolbgicos y consultar relaciones
existentes entre features geogréaficos. Por medio del cual podemos
realizar consultas como recorrido de lineas y rutas, accidentes y flujos
vehiculares, presentarlas graficamente y generar un archivo de reporte,
los cuales producen informacibn obtenida de las tablas y columnas de la

Base de Datos Relacional.

Gracias a este proyecto se ha podido ver y notar la importancia que tiene
la Tecnologia de la Informacién en nuestro medio, y mas aun en la
actualidad, en donde quien no trabaja con los ultimos avances se
encuentra un paso por detras. Esta aseveracion marca la diferencia en

muchos aspectos de la Evolucién Tecnolégica.

Por medio de la integracibn de la interfase grafica y la interfase de
administracién de datos podemos tener accese y manipular toda
informacibn para asi realizar un estudio y poder luego ir a la planificacién
encontrando soluciones que conlleven a la mejora de la viaiidad y la

transportacién en la ciudad de Guayaquil.
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H Mapa de accidentes es realmente representativo y util para la
planificacién de la red en una ciudad, debido a que demuestra a los
expertos y a las autoridades la grave situacién y peligro que corren los
ciudadanos que transitan en las calles de la ciudad, la informacién
reflejada incentiva a los profesionales a que realicen obras para la

proteccién de las personas.

Es muy importante identificar el tipo de via ya que de esto depende el
poder modificar el recorrido de una linea de transporte debido a que su
concreto debe ser el adecuado para soportar el peso necesario en el flujo

de automotoresy evitar dafios a la red causando gastos innecesarios.

La interfase de administracibn de datos nos identifica de manera efectiva
los distintos factores que causan los problemas en la Transportacibn. Los
datos pueden ser actualizados de tal manera que se pueda llevar el

control adecuado para mejorar esta situacibn.

Se recomienda poner en préactica todos los conocimientos adquiridos en el
desarrollo de la presente tesis para mejorar la planificacién de la vialidad y

transportacién y asi ayudar de esta maneraal desarrollo.
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Sabemos que cambiar la estructura que actualmente rige, no es tarea
facil, nuestro sistema agilitara el proceso de analisis, pero para realizar un
carnbio no solo es importante analizar los datos tecnicos, sino que
también hay que tomar en cuenta lo social, ya que las personas son parte

esencial de este procesode cambio.

En el cambio que se produce en la vialidad y transportacién, se tendra
gue educar tanto a los transportista asi como también a los usuarios para
gue todos en conjunto cumplamos con las normas debidamente y nos
acostumbremos a seguir las reglas que son solo para el bien de todos

NOSOtros.

Para los famosos cuellos de botella, habra que construir nuevos pasos de
desniveles que permitan descongestionar el trafico, pero considerando
gue la cantidad de vehiculos es un factor creciente que hay que tomar en
cuenta al momento de construir las vias de acceso. Es decir hay que
hacer pasos de desniveles amplios para que en un futuro no se presenten

inconvenientes.

A largo plazo, después de unos diez a quince afios, habiendo seguido un

esquema de reordenamiento podremos contar con una vialidad y
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trasportacion que se asemeje a reestructuras que son aplicables en

paises extranjeros y que nos brinden los beneficios anhelados.
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GLOSARIO

Analisis espaciales: Es cuando se pueden realizar preguntas acerca

de relaciones espaciales que existen entre features geograficos.

Archivo list: Un archivo creado con la herramienta Ulf Builder de
MGNUC que identifica elementos en un archive de disefio y que

incluye informacién enlazando atributos y elementos.

Archivo topolégico. Es una representacidn matematica de las

relaciones que existen entre elementos geograficos.

Colorfill: Parallenar un feature area con un color sélido.

Clean linework: Un tema de &area esta claro si los limites de la
linework no tienen extremos libres o segmentos de lineas duplicados.
Un tema de lineas esta claro si fos limites de la linework no tienen

segmentos de lineas duplicados.
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Crosshatch: Para llenar un feature area con un patrén de segmentos

de lineas cruzadas.

Design file: Dentro de MGE, un archivo de dibujo estandar (mapa)
que puede contener un atributo y elemento de sistema de
coordenadas MGE linkages a registros de la base de datos relacional.
Los archivos de dibujo estan localizados dentro del directorio \dgn del

directorio propio.

Edges: Son curvas que no se interceptan entre puntos. Son entidades
topolégicas de una dimensién que representan parte de los limites de

unacara.

Esquema: Es una coleccién de tablas y privilegios propios para e

proyecto en una base de datos.

Faces:Son entidades topolégicas de dos dimensiones-

Features: Elementos geogréaficos distribuidos espacialmente que,
presentados gréficamente, hacen un mapa. Features estan
representados por conjuntos de elementos graficos tal como puntos,

lineasy areas, y puedenestar asociados con unatabla de atributos.
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Flujo Vehicular: Indica la cantidad de vehiculos que circulan por

deterrninados puntos importantes de la red vial.

GIS: Sistema de Informacién Geografico

Hatch: Para llenar un feature area con un patron de sombreado de

segmentos de lineas.

Nodos: Sonlos puntos de interseccién entre dos o mas vias.

Pattern: Parallenar unfeature Area con un especifico patrén de celda

Query: Provee una interfase util para ejecutar consuttas de la bse de

datos y features de un mapa.

Query set: Son un conjunto de elementos y/o features dentro de un

archivo topoldgico que satisfacen un criterio dado.

Relaciones espaciales: Son las asociaciones entre datos geograficos

basados en su relativa localizacién de uno a otro



SQL: (Structured Query Language). ES un lenguaje estructurado de
consultas. Se emplea sobre plataformas Oracle o SQLServer y es la
tendencia a la que todas las Bases de Datos apuntan debido a que se

estructura de la forma mas natural posible.

Topology: Es una descripcion matematica de las relaciones
espaciales entre features. Esta define datos para que las relaciones
intuitivas sean relaciones fisicas. En un GIS, topology es usado para
representar las relaciones espaciales que existen ente datos

geograficos.

ULF: Universe list file. Extensién de 3 carcteres en la lista de nombres

de archivos que denotan qu el archivo en el sistema es un archivo list.

Workflow: Flujo de trabajo.
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CONFIGURACION ODBC

Para que el usuario pueda usar € sistema, debera tener configurado el
ODBC del sistema.

Paraesto debe ir a control panel (Fig. 11) y elegir la opcién ODBC.

5 Conhol Pansl , M=l
Fim - Edit Wiew Help

R N

‘Act:a;mbdip Add/Pemove  Compan Met Corsole Dae!Time Devices
! Dpfions ' Programs

Farts Irdamet Keybosrd Moderns Motse Muftirnadis
TR | GAl ] . = =
¥y LA S e
MNetwork QDeC Paritalls PC Cand Ptz Prirters
(PCHMCLA)
Ry ; ! ”m
& A W@ N o=
Fagional  SCS Adapters Server Gervices Sounds Gyatam
Sefing:
sl 4
= &
Tape Devices  Telephory UPs
“ 27 objgctis}
Fig. 1.1

Luegoal elegir la opciéon ODBC ,debemos elegir el la pestafia DSN del
usuario (data source name del usuario) ,y luego presionamos Agregar

(Fig. 1.2).
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B 1Ty TRANS
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Fig. 1.2

Seguidamente debemos elegir un controlador para el origen de datos,

luego presionamos Finish. (Fig. 1.3).

Crear nuevo ougen de datos

e!eccmne un conlralador pars el que deaea instalar un
origen de datcs

Nombre . [verson  |0a
‘Microsolt Acress Driver I‘ b 35117 1300 &
Microsoft df ase Driver (% dbf] I51171300 M
Microecft Excel Diiver [* xls] 31171300 M
Mnrroﬁaﬁ FoxPro Dnver [* dbt) 35117300 M
i =it "' ] 2.573.232700 M
MMD n:)N Paradoz Drver fdb} 351171300 M
Microsoft Tewt Driver [ist; “esy] 251171300 W
-} Microsoft Visual FosPro Driver B.00. 8167010
Ur{acle?a‘ { 1.15.0301 hd|
43 ) }
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Fig. 1.3



Luego hay que ingresar tres datos (Fig. 4.4) :
Nombre del origen de datos: vial
Nombre de usuario : vial

Servidor : duar

Instalacion de Miciosoft ODBC para Dracle

%]
Nombre del pf;gen de aatés: Mat i Aceptar l
Descipsian: I Canceiaf i
Horbee de yeuario: i'#’:al Ayuda ‘
Servidor: l n:‘iua; Dpcumes ¥
Fig. 1.4

Debe aparecer el origen de datos del usuario. (Fig. 1.5).

Con esto concluimos |la configuracién ODBC del sistema.

ENMAdministiador de origenes de datos ODBC

Controladures ] , Seguimienﬁj ] Coriunto de conesiones l Aceicade ]
DSN de usuatio - DISN de sistema ] DSN de archivo |
 Origenes de datea de usuario; ! Agiegar.. l

Ccntwlador

Norrm
: “Microsoft DDBL paia Dracle

VISLIDSDYTRANSPORTE

Guitar

Configura

!

Un Origen de datos de usuario DDBL almacena informacicn acerca de
céma tonhectarse al proveedar de datos indicade. Un Origen de datos de
usuano sélo s pueda ver y utdwar = el equa actual.

YUKJ

Fig. 15

G

|

Help
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ANEXO 2

DIAGRAMA

ENTIDAD - RELACION



i VYT_EVEHLIVIANOS 1 I VYT_EGALLES WWT_FLCVER
COD_EVEHLIVIANO | COD-ECALLES > COD_FLUJOVEH
MSLINK MSLINK MSLINK
MAPID >—I MAPID >-] MARID
v \/ 7 17 | 7 vrl
- VYT_DVEHLIVIAND VYT_DRED VYT_DFLUJOVEH
COD_DVEHLIVIANO COD_DCALLE COD_DFLUJOVEH
COD_-DESCRIPCION COD-_DESCRIPCION COD_DESCRIPCION
VYT_EPUENTES VYT_EBJESVIALES VYT_EVIASPRIMARIAS
COD._EPUENTES b — |cob_gesEsviaLEs > COD_EVIASF’I;;MARIAS
MSLINK - MSLINK e MSLINK
MAPID ™ () MAPID -
\'4 \74 VYV 4 Y
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COD_DESCRIPCION COD_DESCRIPCION I COD_DESCRIPCION
il VYT_EVIASSEC VYT_ECORREDORES VYT _EACCIDENTE
[~ COD_EVIASSEC ) COD-ECORRELWR > r—]COD_EACCIDENTE ;
MSLINK - MSLINK > S msLINg
MAPID MAPID I MAPID
T A VY Y V'Y
| ‘ —— VYT_DCORREDORES VYT_DACCIDENTE
* COD_DVIASSEC 1 COD_DCORREDORES L} COD-LUGAR
€OD-DESGRIPCION COD_DESCRIPGION COD_DESCRIPOION
il
]
! VYT, DLINEA { VYT _DRUTAS VYT_ENUDOSTRAFICO
Lr"‘ COoR_OLINEA COD_DRUTA §_ COD_ENUDTRAFICO
S L ;:_ MSLINK MSLINK D>
MAPID |mariD MAPID P
Y Y~ \V4 \ Y Vv
LINEAS | RUTAS VYT_DNUDOSTRAFICO
CoDIGO ! conico COD_DNUDOS TRAFICO
COOPERATIVA COORERATIVA COD_DESCRIPCION I
ESTACION. PRINCIPAL ESTACION_PRINGCIPAL
ESTACION—SECUNDARIA ESTACION-SECUNDARIA — a
ALIDA SALIDA L VYT _EVEHPESADOS J
' RETORNO 'E?TOBNO _ COD_EVEHPESADOS
| —<Fusunc
) VYT_DLINEAS MAPID }
~Plcon niinra B VYT_DVEHPESADOS
COD_DLINCALLE COD_DVEHPESADOS g B Relciones existentes utilizando
COD_DLINSENTIDO COD_DESCRIPCION operadores espaciaies

FLUJO_VEHICULAR

INTERSECCION
;_r—-é ID-FLUJO

ANO
MES

pia
T.6.00_6_15
T_6_15_6 30
T_6_30_6_45
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T_7.00.7_15
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T.7_45 8 00
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T_8.30.8 45
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T_15_45_18_00
T_16_00_18_15
T_16_15_16_30
T_17_30_17_45
T _17_45 18 00

ACCIDENTS

COD-ACCIDENTE
~] COD-LUGAR
ANO

MES

DIA

HORA
MINUTO
ACCIRC
ACCIWC
ACCISY
ACCIAT

VYT_EPASOSDESNIVEL

COD_EPASOSDESNIVEL

< MSLINK

MAPID

VYT_DPASOSDESNIVEL

COD_DPASOSDESNIVEL
~<|COD DESCRIPCION
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LINEAS

CAMPO

TIPO DE DATO

DESCRIPCION

CODIGO

NOT NULL VARCHAR2(35)

SIRVE PARA
IDENTIFICAR UNA LINEA
DE LA OTRA

COOPERATIVA

VARCHAR2(80)

ES EL NOMBRE DE LA
COOPERATIVA QUE
PERTENECE LA LINEA

ESTACION_PRINCIPAL

VARCHAR2(80)

TODA LINEA TIENE SU
ESTACION PRINCIPAL

ESTACION_SECUNDARIA

VARCHAR2(80)

ALGUNAS LINEAS
TIENEN ESTACION
SECUNDARIA

SALIDA

VARCHARZ2(400)

CONTIENE LA
INFORMACION DEL
RECORRIDO DE SALIDA
DE CADA LINEA

RETORNO

VARCHAR2(400)

CONTIENE LA
INFORMACION DEL|
RECORRIDO DE
RETORNO DE CADA
LINEA

VYT DLINEA

COD-DLINEA

NOT NULL VARCHAR2(35)

CODIGO DE
IDENTIFICACION DE LP
LINEA

MSLINK

NOT NULL NUMBER(10)

MAPID

NUMBER(10)

ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADP
FEATURE POR EL
SISTEMA . ES UNA
COLUMNA STANDARLC
QUE ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON

REGISTRC

53



RUTAS

CODIGO

NOT NULL VARCHARZ2(35)

SIRVE

IDENTIFICAR

RUTAS ENTRE S CON
RESPECTIVAS

PARA

DISCOS
FRECUENCIAS

COOPERATIVA

VARCHAR2(80)

ES EL NOMBRE DE LA
COOPERATIVA QUE
PERTENECE LA RUTA

ESTACION-PRINCIPAL

VARCHAR2(80)

TODA RUTA TIENE SU
ESTACION PRINCIPAL

ESTACION_SECUNDARIA

VARCHAR2(80)

ALGUNAS RUTAS
TIENEN ESTACION
SECUNDARIA

SALIDA

VARCHAR2(400)

CONTIENE LA
INFORMACION DEL
RECORRIDO DE SALIDA
DE CADA RUTA

RETORNO

VARCHAR2(400)

CONTIENE LA
INFORMACION DEL|
RECORRIDO DE
RETORNO DE CADA

RUTA

VYT DRUTAS

COD-DRUTA

NOT NULL VARCHAR2(35)

ES EL
ASIGNADO A CADA

RUTA

CcODIGO]

MELINK

NOT NULL NUMBER(10)

ES UN NUMERO QUE|
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EL
SISTEMA . ES UNA
COLUMNA STANDARD
QUE ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRO
RESPECTIVO

MAPID

NUMBER(10)

ES UN  NUMERO
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE FOR EL
SISTEMA.  COLUMNA
STANDARD QUE
ENLAZA MGE CON

ORACLE
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ACCIDENTE

COD-ACCIDENTE

NOT NULL NUMBER(®)

CADA ACCIDENTE
TIENE SU PROPIO
CODIGO YA QUE EN
ESE MISMO |UGAR
OCURREN MUCHOS
ACCIDENTES

COD-LUGAR

NUMBER(8)

ES EL CODIGO DEL
LUGAR DONDE]
OCURREN MUCHOS
ACCIDENTES

ANO

NUMBER(4)

IDENTIFICA EL ANO DEL
ACCIDENTE

MES

NUMBER(2)

IDENTIFICA EL ME S DEL|
ACCIDENTE

DIA

NUMBER(2)

IDENTIFICA EL DIA DEL|
ACCIDENTE

HORA

NUMBER(2)

ES LA HORA EXACTA
DEL ACCIDENTE

MINUTO

NUMBER({(2)

SON LOS MINUTOS
CORRESPONDIENTESA
LA HORA QUE
OCURRIO EL
ACCIOENTE

VEH

NUMBER(1)

CUANTOS VEHICULOS
SE CHOCARON EN ESE
ACCIOENTE A  ESA
HORA ESE DIA

VYT DACCIDENTE

COD-LUGAR

NOT NULL VARCHAR2(35)

ES EL CODIGO DEL
LUGAR EN DONDE
QOURRIO EL ACCIDENTE

COD-DESCRIPCION

NOT NULL VARCHAR?2(80)

EXACTA DEL LUGAR EN
QUE OCURRIO EL|

ACCIDENTE

VYT EACCIDENTE

COD-EACCIDENTE

NOT NULL VARCHARZ2(35)

ES EL CODIGO DEL
LUGAR EN DONDH
OURRIO EL ACCIDENTE
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MSLINK

NOT NULL NUMBER(10)

ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EL
SISTEMA . ES UNA
COLUMNA STANDARD
QUE ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRO
RESPECTIVO

MAPID

NUMBER(10)

ES UN NUMERO
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL
SISTEMA. COLUMNA
STANDARD QUE
ENLAZA MGE CON
ORACLE

VYT ECORREDORES

COD-ECORREDOR

NOT NULL VARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA

MSLINK

NOT NULL NUMBER(10)

EQRBRPRBMERD QUE
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EL
SISTEMA . ES UNA
COLUMNA  STANDARD
QUE ASQCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRO
RESPECTIVO

MAPID

NUMBER({10)

ES UN NUMERQO
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL
SISTEMA. COLUMNA

STANDARD QUE]
ENLAZA MGE CON

ORACLE

W T DCORREDORES

COD-DCORREDORES

NOT NULL VARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA
CORREDOR

COD_DESCRIPCION

NOT NULL VARCHAR2(80)

ES LA DESCRIPCION

DEL LUGAR DONDE SE|
UBICA EL CORREDOR
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VYT EPUENTES

COD-EPUENTES

NOT NULL VARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA
PUENTE

MSLINK

NOT NULL NUMBER(10)

ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EL
SISTEMA . ES UNA
COLUMNA  STANDARD
QUE ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
Su REGISTRO
RESPECTIVO

MAPID

NUMBER(10)

ES UN NUMERO
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL
SISTEMA. COLUMNA

STANDARD QUE
ENLAZA°  MGE CON

VYT DPUENTES

COD-DPUENTES

NOT NULL VARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA
PUENTE

COD-DESCRIPCION

NOT NULL VARCHARZ2(80)

ES LA DESCRIPCION
DEL LUGAR DONDE SE
UBICA EL PUENTE

W T EVIASSEC

COD-EVIASSEC

NOT NULL YARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA VIA]
SECUNDARIA

MSLINK

NOT NULL NUMBER(10)

ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EL
SISTEMA . ES UNA
COLUMNA STANDARD
QUE  ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRO
RESPECTIVO

MAPID

NUMBER(10)

ES UN NUMERO
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL
SISTEMA. COLUMNA
STANDARD QUE
ENLAZA MGE CON
ORACLE
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VYT DVIASSEC

COD-DPUENTES

NOT NULL VARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA VIA
SECUNDARIA

COD-DESCRIPCION

NOT NULL VARCHAR2(80)

ES LA DESCRIPCION DE|
LAS CALLES POR LA

CUAL PASA CADA VIA

SECUNDARIA

Vi 1_ENUDOSTRAFICO

COD_ENUDTRAFICO

NOT NULL VARCHARZ2(35)

IDENTIFICA A CADA
NUDO DE TRAFICO

MSLINK

NOT NULL NUMBER{10)

ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EL
SISTEMA . ES UNA
COLUMNA STANDARD
QUE  ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRO
RESPECTIVO

MAPID

NUMBER(10)

ES UN NUMERO
NATURAL ASIGNADO A
SADA FEATURE PQR EL
SISTEMA. COLUMNA
STANDARD QUE
ENLAZA  MGE CON

ORACLE

W T DNUDOSTRAFICO

COD-DNUDOSTRAFICO

NOT NULL VARCHARZ2(35)

IDENTIFICA A CADA

COD-DESCRIPCION

NOT NULL VARCHARZ2(80)

BU R BESBRFEBN OE

LAS CALLES DONDE SE
UBICA EL NUDO DE

ITRAFICO

VYT EVIASPRIMARIAS

COD_EVIASPRIMARIAS

NOT NULL VARCHARZ(35)

IDENTIFICA A CADA VIA

PRIMARIA
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ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADA

FEATURE POR EL
SISTEMA ES UNA
MSLINK NOT NULL NUMBER(10) COLUMNA STANDARD
QUE ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRC
RESPECTIVO
ES UN NUMERC
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL
MAPID NUMBER(10) SISTEMA COLUMNA
STANDARD QUE
I[ENLAZA  MGE CON
{ORACLE

COD_DVIASPRIMARIAS

NOT NULL VARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA ViA

COD-DESCRIPCION

NOT NULL VARCHAR2(80)

PRIMRBIASC

LAS CALLES POR LA

CUAL PASA CADA VIA
PRIMARIA

UESCRIPCION DE

COD-FLUJOVEH

[NOT NULL VARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA
FLUJO VEHICULAR

MSLINK

i

NOTNULL NUMBER(10)

ES UN NUMERO QUE

SISTEMA . ES UNA
COLUMNA STANDARD
QUE ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRO
RESPECTIVO

MAPID

NUMBER(10)

ES UN NUMERO
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL.
SISTEMA. COLUMNA
STANDARD QUE
ENLAZA MGE CON

QORACLE
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W T DFLUJOVEH

COD-DFLUJOVEH

NOT NULL VARCHAR2(35)

IDENTIFICA A CADA
FLUJO VEHICULAR

COD-DESCRIPCION

NOT NULL VARCHAR2(80)

CAMPO QUE CONTIENE
LA DESCRIPCION DE
CADA FLUJO
VEHICULAR

ENLACE FLUJO VEH

INTERSECCION

NOT NULL VARCHAR2(100)

ES UN CAMPO
DESCRIPTIVO QUE ME
INDICA LAS AVENIDAS
DONDE ESTA UBICADO
EL FLUJO

ID-FLUJO

NUMBER(10)

ES CODIGO QUE
IBENTIFICA EL FLUJO
EN CONJUNTO

MSLINK

NOT NULL NUMBER({10)

ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EL
SISTEMA ES UNA
COLUMNA STANDARD
QUE ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRO
RESPECTIVO

MAPID

NUMBER(10)

ES UN NUMERO
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL
SISTEMA. COLUMNA
STANDARD QUE
ENLAZA MGE CON
ORACLE

ID_F_V

VARCHAR2(4)

IDENTIFICA EL NUMERO
DEL FLUJO DENTRO DE
UN CONJUNTO DE
FLUJOS

FLUJOS VEHICULARES

ID_F_V

VARCHAR2(4)

IDENTIFICA EL NUMERO
DEL FLUJO DENTRO DE
UN CONJUNTO DE
FLUJOS

ID-FLUJO

NUMBER(10)

ES CODIGO QUE
IDENTIFICA EL FLUJO

EN CONJUNTO
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INTERSECCION

NOT NULL VARCHAR2(100)

ES UN CAMPO

DESCRIPTIVO QUE ME
INDICA LAS AVENIDAS

EL FLUJO

ANO

NUMBER({(10)

%@M%%CA EL ANO QUE

MES

NUMBER(10)

IDENTIFICA EL MES

DIA

NUMBER(10)

CAMPO QUE
IDENTIFICA EL DIA

T 6.00

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 615

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE|
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T.6.30

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 645

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 700

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERQ
DE VEHICULOS QUE SE|
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 715

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 7.30

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 7 45

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_8_00

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 8 15

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A

ESA HORA
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T.8 30

I
NUMBER(10)

INOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A

ESA HORA

T 8 45

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERGC
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T.9 00

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERG
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T9 15

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERG
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_15_30

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERGC
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T.15_45

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERGC
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_16_00

INUMBER(‘I 0)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 16_15

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERGC
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_16_30

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERGC
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 16_45

NUMBER({10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHIGULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T 17_00

NUMBER(10)

NGCS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_17_15

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_17_30

NUMBER(10)

]

DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA
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T_17-45

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_18 00

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_18 15

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO,
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_18_30

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMERO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

T_18-45

NUMBER(10)

NOS DA EL NUMEROQO
DE VEHICULOS QUE SE
TRANSPORTARON A
ESA HORA

WSLINK

NOT NULL NUMBER(10)

ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EL
SISTEMA ES UNA
COLUMNA STANDARD
QUE ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
Ssu REGISTRO
RESPECTIVO

VIAPID

NUMBER(10)

ES UN  NUMERO
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL
SISTEMA.  COLUMNA
STANDARD QUE,
ENLAZA MGE CON|
ORACLE |

VYT ECALLES

COD-ECALLES

NOT NULL VARCHARZ2(35)

ES EL CODIGO
ASIGNADO A CADA
CALLE

MSLINK

NOT NULL NUMBER(10)

ES UN NUMERO QUE
ES ASIGNADO A CADA
FEATURE POR EU
SISTEMA ES UNA
COLUMNA STANDARD|
QUE  ASOCIA LA
ENTIDAD GRAFICA CON
su REGISTRO

RESPECTIVOD
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ES UN NUMERQ
NATURAL ASIGNADO A
CADA FEATURE POR EL

MAPID NUMBER(10) SISTEMA. COLUMNA
STANDARD QUE
ENLAZA MGE CON
ORACLE

COD-DCALLE NOT NULL VARCHAR2(35) |ASIGNADO A CADA

CALLE

COD-DESCRIPCION

NOT NULL VARCHAR2(80)

ES EL NOMBRE DE

CADA CALLE

64



ANEXO 4

INGRESO DE LA INFORMACION
A LA

INTERFASE GRAFICA
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Ed

4.1 DIGITALIZACION

Para la creacién del archivo vyt.dgn no es necesario haber ingresado al
proyecto usando €l Modular Gis Environment, sino que desde & mismo
programa de Microstation se o puede realizar.

Al abrir el programa de MicroStation, podemos digitalizar el mapa que
deseamos conectar a nuestra base de datos, para esto consideramos
algunos puntos para la construccién del archivo, el méas fundamental, es
el de la colocacién y creacibn de los niveles. Hemos utilizado los quince

primeros niveles y estan distribuidos de la siguiente forma (Tabla 4.1):

DESCRIPCION | NIVEL
j Mapa de Guayaquil o 1
Corredores B B
BN o,
Nudos detrafico 4 """""""
Puentes 5 """"""
Pasos de desnivel 6
Lineas | | 7

Rutas | 8




~ Webhiculos Livianos
- Vehiculos Pesados
- EjesViales

Vias Primarias

- Vias Secundarias

~ Accidentes

10

11

12

13

14

Tabla4.1
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H tipo de grafico que se utilizé es el complex shape, excepto en el flujo

vehicular que se empleé graficos de tipo linea.

Tener el mapa base de la ciudad de Guayaquil, es de gran ayuda pues

nos permite localizar exactamente el punto que deseamos consultar

dentro la ciudad.

Elmapa contodos sus niveles se muestra en la figura 4.1
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B Wiciobtation Command Window - vial dgn ) '
. | - |5

i:
-]

+
X,

> B
% | 1O 10 &l

Jgj

-
fo

Fi

. -
% -~

;':A

{25 ET

Fig. 4.1
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4.2 CREACION DEL PROYECTO

Como primer paso debemos crear el esquema del proyecto, utilizando la
herramienta del RIS, esto es realizado con el usuario del administrador de
red, el nombre de esquema que hemos elegido es vial, podemos darnos
cuenta que cuando se realiza la creacion del esquerna, se crean 49 tablas
en €l entorno que se va a trabajar.

Tal como lo muestra la consulta hecha en el worksheet. Fig.4.2.

B dua [Untitled] - Dracle 301 'Wotkzhect
Fie Edt Vo Wokdeel Hob

FISSCHERAR VIEW

l:_n}] RISTABLES VIEW
Cot RIITABLE PRIVS VIEW
JRISVIEWS VIEW
J{RIZ_COLUMNG VIEW

RIS _INDEZES VIEW

RIS _INTEY_CCOLUMNS VIETW

RIS _PRIVS VIEW

RIS SCHEMAID VIEW

RIS FCHUSR VIEW
{RIS_TABLEXR VIEW

BRI VIEWS VIEW

43 rows selected.

:J

;gsmq Qrace blvinistates Toottar |19 duar [Untiled) - Orach., #Ptsblss ivsPant .~ - i 4 qvm 10.56:4M

Fig. 42

Una vez creado el esguema ingresamos al MGE GIS Enviroment y

procedernos a ejecutar la opcién del menu FILE, NEW., esto nos abre una
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ventana en donde creamos el proyecto, el cual hemos denominado wyt.

Fig.4.3.

Mew Pioject »

 Project Hame: R
y & heytharyt tge _ _J

DK

'Cancel

Duectony:

Ao o
{‘*- it _._l Aoplications. ..
achema: : Password: '

o — r

Comments:

Fig. 4.3
Ya realizado este paso podemos notar que se crea un directorio vyt el
cual contiene varias carpetas, en donde van a almacenarse los diferentes

archivos que se crean una vez que se comience a ingresar datos, realizar

ulf,topos y consultas.
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ventana en donde creamos el proyecto, el cual hemos denominado vyt.

Fig.4.3.

| F"miectﬂ.»a"méi”' (e B RS S
i Vc:‘:'ﬂ;-..aybk"-.sxyt.rﬁgé, L | o : | N - »» ___1 j’
: giret;tmy‘i \ o . 5

e , : ——J Applications... ‘

Schema: » o Password:

}

oK

Cancel

] vial

Eog_mwents:

Fig. 3.3

Ya realizado este paso podemos notar que se crea un directorio vyt el
cual contiene varias carpetas, en donde van a almacenarse los diferentes
archivos que se crean una vez que se comience a ingresar datos, realizar

ulf,topos y consultas.
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En d directorio c:\yt\dgn, debemos ingresar el archivo vyt.dgn que es el
gue ha sido previamente dibujado en Microestacion.

Tambien podemos notar que al crear el proyecto se adicionan nuevas
tablas de datos a nuestro entorno de trabajo, en total se crean 13 nuevas

tablas.

x

4.3 CREACION DE CATEGORIAS Y

FEATURES.

Luego de haber creado el proyecto, se continua con la creacion de
categorias y features, para esto escogemos de la barra menu, Utilities, y
seleccionamos MGE Basic Administrator Took, aparecera una ventana
donde paso a paso, iremos escogiendo sus herramientas para

inicializarlas con la base de datos. (Fig. 4.4).



% MGE Bavic Addmirisaion Toaks

Fig. 4.4

Luego procedemos a construir las Categorias de nuestro proyecto, (Fig.

45).

T« Category Builder

Categary:
] vyl
: Record:

 Index Tyﬁé: . ‘ S S '
Index Namé: . i-ndei Level
{ E 1

Cancel |

Fig.4.5
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Enseguida procedemos a crear los features, los siguientes son los pasos

gue se deben seguir para crearlos (Fig. 4.6):

1.

Presionamos el boton CLEAR FEATURE y el botén CLEAR

TABLE.

2. A continuacién escribimos el nombre que tendra la feature en el

proyecto. Digitamos el cédigo para el feature, @ mismo que puede

ser de 1 solo caracter hasta 8.

Seleccionamosel tipo de feature.

Seleccionamos la categoria a la que queremos que pertenezca la

feature, elegimos nivel, estilo, color y ancho, las cuales seran las

caracteristicas graficas que tendra lafeature cuando se la dibuje.

Parafinalizar presionamosADD que afiade la feature.

- Faaiaa ; Schans Badas

rF-.xmu_ Bulidar

Regord: L:,:lumnl: alue Clear Feature
. el cpcme = -
Fearura: o Lem? rmmes® Find Peatvres
i Eanglcz e
Featurs Cods: Feature Type: Fhaighr v
o —_ I ,
: ) inaspana o ﬂ
Feature Category. indax Typa: poectiunag b o
| 1 {nal angth |
[ B £ Eanr R
3 fRymhnt Do i e ]
[Lovel, | g3 [weigne j o) £3uots £ication R
I Sivlth fpofqr...j o rliYihrary : B
(- Gchama Builder
Atiribute Table: Lﬁj Ctass: | } - e Taide
Record: Typw:| | | Takte Index Manager ., | St Tabres 1
Column ; Data Type . Nulls . Domain : g————___‘.
[
foito

Fig.3.6
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Pasos paracrear las tablas .

1.

2.

Presioned boton CLEAR TABLE
En el cuadro de texto Atribute Table escribimos el nombre de la

tabla.

. Enel cuadro de texto class verificamos que la opcién sea graphic

Creamos las columnas estandares presionando el botén

STANDARD COLUMNS

. Afadimos las columnas adicionales necesarias para almacenar

otros datos haciendo click en las lineas en blanco que quedan
debajo de los campo ya creados.
Damos nombre al campo, elegimos su tipo de datosy presionarnos

OK.

. AL finalizar, presionamos el botén ADD.

Pasos para asociar una feature con su correspondiente esquema.

1.

2.

Con los botones CLEAR FEATURE y CLEAR TABLE, limpiamos
los nombre de features y tablas que se encuentran seleccionadas.
Escribimos el nombre de la feature y el nombre de la tabla que

gueremaos asociar.

3. Presionamoslos botones FIND FEAUTUREY FIND TABLE.



4. Una vez ubicada la feature con la tabla que se desea asociar,
presionamos el botdon MODIFY FEATURE y a 0 partir de este

momento la feature posee campos l6gicos.

Estos pasos se muestran en la Fig. 4.7

e Featun / Schema Builde

" ~Featine Buier

Recortt g1 of 1 1 commn; | Valus
Fontore: ' o o E l 2l
ifelement S R PR NI W
- ) R |fangle i )
Fei\mecoua. Featge Types - e : A, j
: 7 lrea wowndary T[] Loy = 1 Current Feature
Featme Category: . intlex Type: " itrinespace o i
[t e kidea ] pextumit | e
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En nuestro proyecto hemos creado las siguientes categorias, features y

tablas:

Categorias

® iyt

s vyt accidente

e vyt nudostrafico

» vyt corredores

¢ vyt vehliviano

s vyt vehpesados

*» wyt flujoveh

o vyt viasprimarias
+» vyt viassecundarias
¢ vyt pasosdesnivel
* vyt puentes

e vyt ejesviales

o vyt calles

e vyt elineas

e vyt rutas
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Tablas de enlace

+ vyt eaccidente

e vyt enudostrafico
» vyt ecorredores

e vyt evehliviano

o vyl evehpesados
o wyt flujoveh

e vyt eviasprimarias
e vyt eviassec

e vyt epasosdesnivel

e vyt epuentes

e vyt _eejesviales
o vyt ecalle

e vyt dlinea

o wyt druta

Unatabla para cada features. En las tablas se distinguen dos campos que

son:
Mslink que es Un numero que es asignado a cada feature por el

sistema. Es una columna standard que asocia la entidad gréfica con su

registro respectivo
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mapid es un numero natural asignado a cada feature por el sistema.

Columna standard que enlaza MGE con Oracle.

Tablas descriptivas

e accidente

¢ flujo_vehicular

e lineas

e rutas

e vyt daccidente

e vyt dlineas

o vyt dred

¢ vyt dpuentes

e vyt dviassec

¢ vyt _dviasprimarias
o vyt dcorredores
s vyt _dvehliviano

e vyt dvehpesados

o vyt _dnudostrafico
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4.4 DISENO DE LA BASE DE DATOS

GRAFICA.

En el momento de realizar el disefio de la base de datos grafica debemos
escoger las propiedadesgraficas paracada una de las features creadas
Asi se debe especificar:

¢ Nivel

e Color

e Tamatio

o Libreria de celdas personalizadas

Esto se lo realiza al mismotiempo que se crea la base de datos légica.

4.5 PROPIEDADES GRAFICAS DE LAS

FEATURES.

La opcién de Feature Builder nos pregunta por las caracteristicas graficas
gue va a tener la feature cuando sea dibujada. La Tabla 4.2 nos muestra
como se encuentran definidos en el proyecto, excepto los carnpos weiht y

style que son 0.



FEATURE
vyt_accidente
vyt_nudostrafico
vyt__éorredores
vyt_vehlivian‘o
;‘ vyt_vehpesados
ot foveh
vyt_viasprimarias
~ vyt_viassecundarias
vyt_pasosdesnivel
 vyt_puentes
vy‘t__‘t‘ajésvviéles‘

: M_ca“es
vyt_elineas

vyt_rutas

. coDiGo |

TIPO | NIVEL

2 EArea—boundary 14

4 Area—boundary 4

5 _Area—boundary 2

6 Area—boundary 9

7 Area—boundary 10

Line 3

9 '‘Area—boundary = 12

10 Area—boundary 13

11 Area—boundary . 6

12 Area—boundary 5

13 Area—boundary - 11

18 Area-boundary | 15

16 Area—boundary 7

19 Area—boundary 8

Tabla 4.2

80



81

4.6 CONEXION DEL ARCHIVO GRAFICO A LA

BASE DE DATQOS.

Para realizar d enlace de los graficos a la base de datos, debemos ir al
MGE, abrir el proyecto vyt.mge VY luego irnos a la opcién Mapy ecoger
Open para abrir el archivo vyt.dgn que es el grafico que se v a enlazar.

Cuando cargamos €l archivo vytdgn Se cargan tambien todas las

aplicaciones manejables por MGE. Entre las aplicaciones disponibles

debe seleccionarse la opcién Base Mapper tal como esta en la Fig. 4.8.

MGE ke Mappor - vialdgn T . TR . 18] ]
B gﬂﬁl. Buase Mappe L

<

N

&5

Ly joy

B A

1A

) 2]

Bl

‘~,: m

B

B O

1 iz K
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En el modulo Base Mapper y con el comando Edit y Feature/Atribute
Manager se realiza la digitalizacion de cada una de las features

propuestas,como se muestraen la Fig.4.9.

MGE Yase Mapper - viaf d

are Magpes ’
Lo Lobel AddiMatoh Loots Applicat
e Mtabulion : .- 4

i6enty shomert vz 0 ot
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4.6.1 CONEXION DE LOS CORREDORES

Para comenzar € eniace debemos irnos al nivel 2, en el se encuentran los

dibujos que representan los corredores (Fig. 4.10).

#2 vit.dgn [20]  MicroStation SE

Eile’ St Elmnerd E,a%!m,s I_ml;s Ltities Wdrg_,sm Appﬁcahme Ydwdre | Help é{:ph;slmns ’

ﬁ-*"‘*ﬁ_l%wjf}gé, [ggg.,,g @ ;%@n&;’v

o % = 2 P R : s >

Miertan ccanedetes Feab e} SHribwade b seznit corantote

Fig. 4.10

Luego nos vamos a Applications,y escogemos del meni MGE Mapper.

Al encontramos en el ambiente del Base Mapper, vamos a la opcién del
menu, Edit, Feature/Atribute Manager donde ésta nos ayudara, a insertar
los atributos de cada elemento. El cursor cambiara a forma de cruz e

inmediatamente escogemos el elemento, & objeto cambiara de color a
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gris, y al hacer un segundo click, aparecera una nueva ventana (Fig.
4.11), en donde debemos escoger el feature correspondiente, para esto
vamos a la opcion Add que nos presentara una ventana con todos los

features que tenemos creados en el proyecto (Fig. 4.12).

Feature: S ' e ' BN Table:
J | peete. | [ Definesmr.. | [ symbaiize
' ’ oK. ’ Cancel
Fig. 4.11

T Gelect Features

Feature Code;

“Feature: : I C

L | ]

- Features:
vyt _accidente {2) el §
vyt corredores (5)
vyt ejesviales {13)
vyt elineas {18}

-yt _flujoveh {8}
vyt nudostrafico (1)
vyt pasosadesanivel (11} "
vyt puentea {12}
vyt redvial {15)
vyt ruta {3} - |

Save.. |} Recall.. | SelectAll | | Unselect All |

OK |

Fig. 4.12



Aqui escogemos el feature vyt_corredores cuyo code feature es 5,
inmediatamente nos aparecera la anterior ventana en donde ya se puede
visualizar el feature y la tabla que le corresponde ( Fig. 4.13),
inmediatamente hacemos un click en la opcién Define Atribution, y nos
presenta la ventana en donde podemos ingresar el codigo unico que le

tenemos asignado a cada corredor. (Fig. 4.14).

T Faature/Attiibute Manager ‘ M|
Featurs: : , Table: -
“iw_carredares (5 vyt_econsdores

|

] [ oemw. | [Demermn | [smboie |

[ Cancsl |

Fig. 4.13
R S ]
Festurs: I o £
® ‘ { ek
vpt_corredores . e
. é‘?im:el _
BB ;’ﬂue e e ey
‘eod_ecomedor i1 ~  Ciear |
i 3
i o
§i [
=

Fig. 4.14
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Ingresado el cédigo y ya grabado, se le asigna el mstink correspondiente,

gue se va incrementando cada vez que se hace un enlace. En este nivel

tenemos nueve corredores.

4.6.2 CONEXION DE LOS FLUJOS

VEHICULARES

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 3 (Fig. 4.15).

& vyt dgn (20} - MicioStation SE BRI
Eite " Edit- Elsmant Settings - Tooly  Uitiifles Werkspacs . dpplcations -Window  Helpr - Apphoations :
BOF — v — (D DE2H & {BE o~ ?

4
,’:‘

LW
X B

Ab=Bgd @ oo 4 - : : »

Tisrdany teaardida : e Y rmeed 2 ) far']

Fig. 4.15
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Realizando un acercamiento a éste podemos observar mejor los dibujos
(Fig. 4.16), estos son de tipo line. En total tenemos 113 flujos vehiculares,

por lo tanto 113 enlaces.

< vyt dyn {203 Hn.mSldhon 'SE

thod e DA F o e 4 : : »
Wit Bea s Tlebms Fiek rommse moint B LR = o]

Fig. 4.16

Luego seguimos los mismos pasos que realizamos en d enlace de los
corredores, eligiendo esta vez, el feature que le corresponde que es vyt_
flujoveh, la tabla vyt flujoveh y el campo que debemos lenar es

cod—flujoveh. (Fig. 4.17y Fig.4.18).
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7 FestunfAttibute Alansge BEE

f.,*_r‘!%}ff?; Tably:
uyt_flujoveh (8} ¢ wyt_flujoveh

i
H

e b peste. | Defmapmr. T

o%

Fig. 4.17

Festurs i g
vyt_flujoveh B i
'f--agie:r :
. wyt_flujoveh
feribyte e »
cod_Hujoveh i ~ | Clear

Fig. 4.18
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4.6.3 CONEXION DE LOS NUDOS DE

TRAFICO

Los dibujos correspondientes se encuentran en € nivel 4 (Fig. 4.19).

»-yl.dgn[ 2D - MicroStatiun SE s
File Edit Element Settings Tools - Utiities  \Workspats: Appicdmm Wirdow Help Apphcations

;gm—-—u G'O'ﬁ.[j E]é @g%@mmq

EY T PRt R : »
Pleentas rominkote T T ) ]

Fig. 4.19

Cada cuadrado representa la posicién donde se produce un nudo de
trafico, estas figuras son de tipo complex shape. En total tenemos 12

nudos de trafico, por lo tanto 12 enlaces.
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Seguimos los mismos pasos que realizamos en los enlaces anteriores,
eligiendo esta vez, el feature que le corresponde que es vyt_nudostrafico
con code feature (4), la tabla vyt_enudostrafico y el campo que debemos

llenar es cod—enudtrafico. (Fig. 4.20y Fig.4.21).

T Feahmge/Atmhute Mananer

Featura: o ‘ Table: ;
wpt_nudostrafico {4} vel_enudostrafico —

Symbolize

| | petete.. | [ Defineam.

} oK | . | Cancel }

Fig. 1.20

Faaturs oK i
{ wpl_nudostralico : iismiomssinaisid
Tabia: e tierk F{Tfftw
wyt_ednudoshrafico. |

. nod_ermdtratico i ol L""M*

i
|
|
%

Fig. 4.21
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4.6.4 CONEXION DE LOS PUENTES

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 5 (Fig. 4.22).

& vut.dan (2D) - MicroStation SE e o

Fis Edt Emmert  Setings Took Utlies \Wixkspace Applcations lwindow Heks Appicstione

E -~
1
o
. (]
B
[ ]
=
| | = .
B D P oo 4 ' ) : : »
E Wt s 0 aberd iz b B JREEN RV [
Fig. 1.22

Cada cuadrado de color lila representala posicién donde se encuentra un
puente, estas figuras son de tipo complex shape. En total tenemos 10

puentes, por lo tanto 10 enlaces.

Seguimos los mismos pasos que realizamos en los enlaces anteriores,
eligiendo esta vez, el feature vyt_puentes con code feature (12), la tabla

vyt_epuentes y el campo que debemos llenar es cod—epuentes.
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4.6.5 CONEXION DE LOS PASOS DE

DESNIVEL

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 6 (Fig. 4.23).

&2 vyt dgn {2031 - MicioStation 5

Fle Edt- Ejement _‘ieitngs j_oo!s Uites . Workspece  Applications MW Helx gp@hcabom

E[EF

Pl BT

ﬂ*i'*ww!f"‘xgéz D g@ x%%nm ?

Fig. 4.23

Cada cuadrado de color amarillo representa la posicion donde se
encuentra un paso desnivel, estas figuras son de tipo complex shape. En

total tenemos 6 pasos de desnivel, por lo tanto 6 enlaces.

Seguimos los mismos pasos que realizamos en los enlaces anteriores,
eligiendo esta vez, el feature vyt_pasosdesnivel con code feature (11), la
tabla wvyt_epasosdesnivel y el campo que debemos llenar es

cod—-epasosdesnivel.
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4.6.6 CONEXION DE LAS LINEAS

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 7 (Fig. 4.24).

Flia Ed:t Ebmenk Cetmga lmi' thy W’Dﬂ'ﬁp&:e qpphu.atmm "Windowe - Help dophoations

@p&éffDr&'Q 8 4 %@ oo 7

. &, ok -
B '\g.

FoE
> O 0

b=

Ho bl »

Xal
Ed Bp

Admgy Fonig . : »
Frisedan rednndata R P S A [inav

Fig. 4.23

En este nivel presentamos ias lineas que se encuentran enlazadas y con
las cuales hemos varios tipos de consultas. Cada linea es de tipo complex

shape.

Seguimos los mismos pasos que realizamos €n los enlaces anteriores,
eligiendo esta vez, d feature vyt_elinea con code feature (16), la tabla
vyt_dlinea y el campo que debemos llenar es cod—dlinea. El formato del

campo cod—dlinea es L_+# de la linea contenido en cuatro caracteres, as|
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si nos referimos a la linea 22, entonces debemos ingresar el cédigo asi :

L_0022 (Fig.4.25y Fig.4.26).

7 FeaturelAttibute Manager L ]

Feature: , e - Table:
vid_elineas {18} vit_dlinca

[ 1 [ oeme. | [(oomsmmes | [ symboras

10“3 o L v [ cancel |

Fig. 4.25

Fasturs [ ox | '
wyt_elineas o ; , R

Carncet

SRS

Fable:
vt dinea ]

ARTIUtE e AN U e
" cod_dlinea L 0022 S cwar

ik

Fig. 4.26



4.6.7 CONEXION DE LAS RUTAS

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 8 (Fig. 4.27)

o vt dyn [2D1.- MicioStation SE . i e
Fde . Edit E}em&nl ’?emng« Tc-d«‘ _Llritm Wa%'epaca ,ppioatmc ‘ﬁndm Help ép;mnm

ﬁ- @‘G{é RS =5 IR

Fig. 4.27
En este nivel presentamos las rutas que se encuentran enlazadas y con
las cuales hemos varios tipos de consultas. Cada ruta es de tipo complex

shape.

Seguimos los mismos pasos que realizamos en los enlaces anteriores,
eligiendo esta vez, el feature vyt_erutas con code feature (IS),la tabla
vyt_druta y el campo que debemos llenar es cod—druta. El formato del
campo cod—druta es R_+# de la ruta contenido en cuatro caracteres, asi
si nos referimos a la ruta 182, entonces debemos ingresar el cédigo asi :

R_0182.
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46.8 CONEXION DE LOS VEHicULOS

LIVIANOS

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 9 (Fig. 4.28).

: vyt dgn UD j chmS(akmn SE

X@i

Fig. 4.28

Cada figura es de tipo complex shape y representa el recorrido de los
vehicuios livianos.

El feature que le corresponde es vyt _vehliviano con code feature (6), la
tabla asociada es vyt_evehliviano y el cédigo que debemos lienar es

cod—evehliviano.



97

4.6.9 CONEXION DE LOS VEHICULOS

PESADOS

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 10 (Fig. 4.29).

E,‘ vyt.dgn (2D) - MicroStation SE oL
Fle Edt Eloment Satings  Took  Lilss Wugspam éppﬁnm Whindaw -~ Hsip é,ppkcamm

Emm gw| ——e gviOﬁé D@gg ;%{g 3o 2

o s 4
]

J,l# Q :

e A,

I s
k-?b Qv

oy o)

@; :l;?t.

LI I B RS R | . 1

Mitndass mamniats ' PR D N R ‘ 3

Fig. 4.29

Cada figura es de tipo complex shape y representa el recorrido de los

vehiculos pesados.
El feature que le corresponde es vyt_vehpesados con code feature (7), la

tabla asociada es vyt_evehpesados y el co6digo que debemos llenar es

cod—evehpesados.
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4.6.10 CONEXION DE LOS EJES VIALES

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 11 (Fig. 4.30).

E.E

vyl dqn L?Dl Mlt‘m“ﬂahﬂn QF

Fig. 4.30

Cada figura es de tipo complex shape y representa la posicién de los ejes
viaies.
El feature que le corresponde es vyt_ejesviales con code feature (13), la

tabla asociada es vyt_eejesviales y el codigo que debemos llenar es

cod—eegjesviales.
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4.6.11 CONEXION DE LAS VIAS PRIMARIAS

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 12 (Fig. 4.31).

& vt dgn (2D] - MicioStation 5E

Fila gd& Ebmnt Eettmgt Toats Utfmaz WMme App&mam Tedindow Halp | Appheations

uagé,?a;a:g% %%@ﬂ""?

o =lB) %]
e
Yok »
e L2
& o
X H

-

LI N AFT R &‘nui »

Frismlme P*hl'hhlaia PR TN B g

Fig. 4.31

Cada figura es de tipo complex shape y representa la posicién de las vias
primarias.

El feature que le corresponde es vyt_viasprimarias con code feature (9),
la tabla asociada es vyt_eviasprimarias y el cédigo que debemos llenar es

cod—eviasprimarias.
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4.6.12 CONEXION DE LAS  ViAS

SECUNDARIAS

Los dibujos correspondientes se encuentran en el nivel 13 (Fig. 4.32).

= vyt dgn (201 - MicinStation S

Ho Eot Elemert Selergs Tools Urim wmmwxmm Window Heh:» ippheations

LR R R R R | ) . ; »
Frisnbms snmelabe : BRI 8 .

Cada figura es de tipo complex shape y representa la posicién de las vias

secundarias
El feature que le corresponde es wyt viassecundarias con code feature

(10), la tabla asociada es vyt_eviassec y el cédigo que debemos llenar es

cod—eviasprimarias.
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4.6.13 CONEXION DE LOS ACCIDENTES

En el nivel 14 encontramos tos graficos representativos de los lugares

donde han ocurrido los accidentes. (Fig. 4.33).

v'.'tdqn|?D| Mlﬁo‘_;lahﬂn“l' B e —[ﬂf}}_f
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Fig. 4.33

Cada figura es un cuadrado y es de tipo complex shape.
El feature que le corresponde es vyt _accidente con code feature (2), la

tabla asociada es vyt_eacciente y el cédigo que debemos lienar es

cod—eaccidente.
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4.6.14 CONEXION DE LAS CALLES

En el nivel 15 encontramos los gréaficos que representan las calles de

Guayaquil. (Fig. 4.34).

& yyt.dgn (20) - MicroStation SE , o
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Fig. 4.34

Cadafigura es de tipo complex shape.
El feature que le corresponde es vyt _calles con code feature (18), latabla

asociada es vyt_ecalles y el codigo que debemos llenar es cod—ecalle.
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Para realizar la instalacion de la interfase de Administracién de Datos
desarrollada en Visual C++, debemos dirigirnos al CD de vialidad en la
carpeta denominada instaladores, la cual contiene dos subcarpetas que
son:

= Datalink

77 Vialidad y Transporte de la ciudad de Guayaquil
Luego debemos ingresar a la carpeta Vialidad y Transporte de la ciudad
de Guayaquil, luegoal siguiente path:
Nialidad y transporte de la ciudad de Guayaquil/Media/Vialidad y

transporte de la ciudad de Guayaquil/Disk Images/disk1/

Una vez ingresado hasta ese path procedemos a ejecutar el archivo
setup.exe.

Al ejecutarlo nos aparece la siguiente ventana. Fig. 5.1y Fig. 5.2.
SISTEMA ms | Alexander Ribedeneira

VIALIDAD Y TRANSFORTE Elizabeth Vizhnay
R Maritza Parrales
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Setup is preparing the InstallShisld® Wizard which il
guide you through the appiication setup process. Please
wai

T

89 %

Fig. 5.2

Una vez completado el 100% del InstaliShield Wizard nos presenta la

“ieicame to the VISLIDAD Y TRANSPORTE DE LA
CUDAD DE GUAYAZUIL 3 Seiur prograrn This
program wilt nclad WISLIDAED Y THANSPORTE DE
L& QUDAD DE GU&YAGUIL on your computer

1y steewighy recoammnded that pou esil & Windeows programs
bedewe running this Setup program,

Chek Carcel t quit Sstup and then those any prograns wou
hava running.- Click Maxt b santinus with the Selup program

'WARNING: Thes program i peclerted by coppight ey and
international bastes

Unautherized reproduction o dictribution of this arogram, oF any
poation of &, may resuk i eevere ol and climingt penaties, and
wilf be procecited to the e emtent possibie urder lam,
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En esta debemos hacer click en la opcién Next si es que deseamos

continuar la instalacion, en caso contrario debemos hacer click en la

opcion Cancel.

Si escogemos Next nos aparecera la ventana mostrada en fa Fig. 5.4

Ml Flests sad the folowng Lcense Agiesment. Pracs the PAGE DIMWN kevivsee
G 1+ the 10t of the agreemerd.

{0 display yous toense agroement. replace the 1
{icense bt He cusently located in the Language

{rdapendert\ Dperating Systemindependent inide:

of tha Setup Fies pare.

INOTE: The test in poer ficense fie should
rontain hard retuins afier ves with more than
512 characters [on 16-bit platforme) o 1,024
charartens [on 32-6i plattoms).

-

Do you accept af the terms of the preceding License Agreemant? ¥ you choose No, Setup
witise. TorsstVIALIDAD Y TRENSPORTE DF LA TIUDAD DE SUAYALUR. you

must accept this agreement
<ok [ yee ] W |

Fig. 5.4

En esta ventana debemos contestar afirmativamente para seguir con la
uego nos sale la Fig. 5.5 en la cual debemos ingresar e!

Name company v Serie, tal como se muestra en la figura.
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Type pour hame balow. 'You must also ipe Hw nams of the
campany you work. for and the produrt serial rumbes

Mame: jtop

Compsrs: [ESPOL

Sedat  {B0412

< Rack l Mexts I Cancel ]
Fig. 5.5

Una vez ingresads os datos anteriores y despues de haber hecho clic en

la opcion Next nos sale la Fig. 5.6.

I

Setup il ingtall YVIALIDAD ‘v TRANSFORTE DE Ls CILDAD
DE GUAYAGUIL in the following loider

To install to this fodder, ofick Nest,

To install to 2 different foldes, chick Browse and relect another
Toldear

o can chinose o 10 stal WRLIDAD Y TRANSPTIRTE BF
LA CHUDAR DE GUAYAQUIL by chioking Cancel to ekt Satup

Destination Frides
A NWIALIDAD Y TRAMEBPORTE GE LA

<Back | Nea> Cancel

Fig. 5.6
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Type pour hame baiow. Vou must akso l§~pe the nama of the
compary you wok for and the produst senal rumbetr

Mgme: . fcop

Lompsry: - {ESPOL

Sedat (530412

< Back ‘ Mest s I Cancel
Fig. 5.5

Una vez ingresads os datos anteriores y despues de haber hecho clic en

la opcion Next nos sale la Fig.5.6.

X

Setup wil nstall VISLIDAD Y TRANSPORTE DE Lo QUDAD
DE - GLRYAIUIL inthe tollowing (oider
To imetall to this felder, ofick Next.
To irstall to 2 different foldes, chck Browse ared select ancthes
olcley
o coan chonse rot 10 instal VIELIDAD Y TRAUNSPORTE DE
LA QUDAL [ GUAYAGLIL by clicking Cancel to et Sstup

Destinsation Fride

CALAWIALIDAD v TRAMSPORTE DF LA

< Back l Mew > Canceal l

Fig. 5.6
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Aquf debemos escoger ¢l path en donde vamos a grabar el proyecto, si
no deseamos el que Sale por default | debemos ingresar a ia opcion

Browse Fig.5.7

Please choose the installation folder.

Path:
|C:MArchivas de programatCOPWIALIDAD Y

Directories:
g e - oK
_y Archivas de pmgrarij
| Accesorios Cancel
1 Archivos comunes
] Carnon Red...
-) Common Files  +|

Drives:
[ i o ozisterna _’]

Fig. 5.7

Una vez aceptado el path N0OS muestra la ventana 4= 'a Fig 58 Aqui

escogemos la instalacién ticica



Ulick the type of Sehgp you proher. then click Hagt.

Frogwam wil be metafied with e mast common
opliorse. Hecorrmended foe mod usess

" Compact z&m wikbe instadled with minimur requited

 Custers - Youmaw choogs thee options pouwant 1o install
Recommendad for advanced users.

Luego de haber colocado next nos sale la ventana

smm o b o oy U T e
[RENLCEE R4 LU T SR PN

Fig. 5.8

Setup will add program icons to the Program Folder listed below.
‘ou may tepe & new faldes naine, of seledt ane flom the existing
Folders list. Click Nestt ta continue.

Program Folders:

x

[VIALIDAD ¥ TRANSPORTE DE LA CIUDAD DE GDAYAAUIL

Edsting Falders:

Acoasonos -
Adobe Acrobst

AutoCAD R14 0 - Espafiol

CorelDRAW 9

encarta

Hodamientas de Intemnet

Hemamientaz de Microsoft Gffice

Henamientas del sitema

Inicio =~

Fig. 5.9
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-
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Fig. 5.10

Finalmente nos muestra la pantalia d

i e e ssmsm s s Flaman o o

S LESLTINTE ITRAIET LN Tsinicio Ge & maquing, lo cual es aconsejable.

Zon esto finalizamos la instalacién.

Satup has finished capying flez to your computer.

Before pou can Lse thes program, you must restar Wirdows o
FOUS COMLLEL,

& e, | yumnt bo reshat my computer nov.:

7 No, { will restart my computer later

Flemove any disks from thek drives. and then click Finish 1o
complete setup.

i Finizh !

Fig.5.11
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ANEXO 6

MANUAL DEL USUARIO

ADMINISTRACION DE DATOS



6.1 DESCRIPCION GENERAL

Una vez instalado el programa, el cual se detalla en el anexo #5, se
creara un grupo de Programa denominado Vialidad y Transporte de la
ciudad de Guayaquil, luego accesando a este ingresamos al programa

ejecutabte realizado en Visual C++.

Esta aplicacién consta de un menu principal en el cual podemos ver que

existen accesos hacia los cinco mddulos del proyectolos cuales son :
1. Lineas de Transporte.
2. Rutas de Transporte.
3. Accidentes en la ciudad de Guayaquil.
4. Flujo vehicular de la ciudad de Guayaquil.

5. Esquemavial de la ciudad de Guayaquil.

6. Conectar a Microestacion

En cada una de estas opciones, podemos realizar ingreso,
modificaciones, eliminaciones y consultas de datos. En la altima opcién
(6) podemos hacer la consulta grafica del datos, esto se explica con mas

detalle enelanexo# 7.
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Menu principal.

La Fig. 6.1. muestra el menu principal del Sistema de Informacién de

Vialidad y Transporte de Guayaquil.

I8 e et e Zaw SRS eifon Crenlt Lt S
D G k]

Airx Rivadeneira

© VIALIBAD ¥ TRANSPORTE Elicsbeth Vizhnay
L i . Maxitza Parvales

e g i i “
el et de. Cpreegpeeqieit

Bcd, C . 11

6.2 RUTAS DE TRANSPORTE

‘utas mantenimiento nueve

Como podemos observar en la Fig. 6.2, en pantalla podemos ingresar

informacién respecto a una ruta de transporte de la ciudad de Guayaquil.

La interaccién con el usuario es muy amigable ya que en el campo cédigo
de la ruta podemos ingresar un cédigo cualquiera, el usuario tiene la
ayuda de no repetir un codigo ya que en el combobox podra examinar

cuales son los codigos existentes, y asi de esta manera no repetirlo.
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En el campo cooperativa, debera ingresar el nombre de la cooperativa de
transporte a la cual pertenece la ruta de transporte, este campo puede ser

repetido .

En el campo estacién principal debera ingresar el nombre de la estacion
principal, recordemos que las rutas de transporte de la ciudad de
Guayaquil tienen una estacién principal. En el campo estacion secundaria
debera ingresar el nombre de la estacion secundaria, recordemos que las
rutas de transporte de la ciudad de Guayaquil tienen en algunos casos
una estacion secundaria , en otros ¢asos no , es por esto que este campo

puede ser nulo.

En el campo salida, debemos ingresar el recorrido de salida de la ruta de
transporte. En el campo retorno, debemos ingresar el recorrido de retorno

de la ruta de transporte.

Luego de haber ingresado todos los campos, debemos presionar el boton

INGRESAR.
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CODBOOE IS LAY 1) V- RH=LU BN v} ’

:8\:;&#\1%:.\ LU

DTAKCHPRRORRL a4

AR AL I

S d B RETORNG

THIE PR NPR <ECIERERE 30T 1 -

WERESAR

LNEL: &

Fig. 6.2

Luego el programa confirmara si deseamos grabar los cambios. Fig. 6.3

Advertencia B

Edta sequio’
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Rutas mantenimiento Actualizar.

Como podemos observar en esta pantalla podemos actualizar informacién

respecto a una ruta de transporte de la ciudad de Guayaquil.

La interaccién con el usuario es muy amigable ya que en el campo codigo
de la ruta podemos actualizar un cédigo cualquiera, el usuario tiene la
ayuda del combobox. En el campo cooperativa, puede actualizar el
nombre de la cooperativa de transporte a la cual pertenece la ruta de
transporte, este campo puede ser repetido. En el campo estacibn principal
puede actualizar el nombre de la estacién principal. En el campo estacion
secundaria, como ya se dijo puede ser nulo, pues algunas tienen este

campoy otras no.

En el campo salida , podemos actualizar el recorrido de salida de la ruta

de transporte, lo mismo sucede en el campo retorno. Fig. 6.4

F1I1AS MARTENIMILNT C ACTUALIZAD

SEPHODELLLS . | NI

CCOPERNTIVE -+ JCORAZON Dz J=808

-E':U(XL\QN PRRLPAL !L U U IR VLK LIHASULE S HLLR HikL BAY JUN BLLRILE Hod

FTATIR SR el |

AL ) LI -

ESHIERALGAL A D% UGS FNEFTCAS ,.\ sum i
B TN PUPULAR K24 T S MARTHA Lk
HULDUS AV LAHLLY . AHUSE MRS | TAMES KAIE Y IGJVM SA iMaFTHa b

A ROLODS K4 10.E FLD
itH M W A3,
VAFENGT A7 O (AE ANERIRE 5 AT EIrASOLE S T Tacon
RIS MANUEL GALICK o e JHALS SULRE

J ; .

PETUBLIDAR

FeEy R

Fig. 6.4
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Rutas mantenimiento Borrar.

Como podemos observar en esta pantaila podemos borrar informacion

respecto a unaruta de transporte de la ciudad de Guayaquil.

Solo debemos ingresar el dato codigo de ruta, o podemos elegirlo a traves

del uso del combobox, luego hacemos click en la opcién Eliminar. Fig.

6.5

c ‘ i : oF,
CODIED DE UNEK GO e ] Caoe
COHIPERATIVE ]Los L4&MBERRAS
ESTACIONPRINGIPAL  [GEGUNDS TALLE DF Lo CUOMDELS L0 ESTERGE
ESTACION SECUNDARIA |
SAL0H - g o FETORNG :
B E NG IRETT (4 CARLD LIS PLAZA DANIN AV OF A3 )
%2%&.}EEF%Q&E&&ZJ%@G’;E{‘QDLSXEL__’;Q%S S |AMERIF&5-4¢ PECRD ) MENENCEZ GILBERT-AY
D LD AT PEDRD S MENENDEZ s MALHALAGOMET RERDON-AV GQUITSAV 25 DE
GILBERT 8¢ DE LAS AMERICAS &V CAFILDS LUIS O foREGSTRL
FLATA DARINAY OFELLANA ALY SMAZCHAS A CAYETANE

TARAUEL-SEGUNDS CALLE DE L CIUDSDELS
105 ERTERDS DE SUR & NORTE ESTATION

N 2

ELIMAMAR

LEVEL: R

Fig. 6.5
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Rutas Consultageneral.

En ésta pantalla podemos consultar informacién respecto a una ruta de

transporte de la ciudad de Guayaquil.

La interaccién con el usuario es muy amigable ya que en el campo cédigo
de la ruta podemos elegir un cédigo cualquiera, el usuario tiene la ayuda
del combobox, luego debe oprimir el botéon CONSULTAR , ahi nos

mostrara toda la informacién que concierne a la ruta. Fig. 6.6

RUTAY TONGULTA 67 RERAM

ERFOR : 13 [

CIOEI0ELIES  [OB0D 1T FRECLEN A R

COTPERAT A - [LCS CAVBERRAS

ESTACIER PRIHCIPAL {SEE[NDA CAUE OF LA CHICADELALDS T5TERDS

ESTAON SECORDARL |

SAUDA T : - FETORHG:

CETETEROE DE BLF 2 NOFTE &V CovETATE I8 “RLOS LUK F'_AZ5 LA NAY. OE LA -
-;;é&fisﬁﬁ%,?&,%% ;;I'C%I,E‘_TQ?% = RS Y ST MR AL LR Ay &
E SLL e CLITE A PEOR S S MENEBED. PAACHAL LISDUZT REKDOMAVLITE -4V 508
GI_BERT A/ DE LAS AMEFICAS-8Y DSRLOS L85 GUGREGISTRD

PLAZE JURIN &Y O3ELLANA AL df GARTORAS &4 ERIETAD

[TARBLEL S GUMDA CALLE DE (A QULADILA
O3 ETTEINS DE SUR & NORTE-ESTATION

LEVEL 8

Fig. 6.6
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Rutas Consulta por calle.

En esta opcién podemos consultar informacién respecto a las rutas de
transporte que pasan por una determinada calle de la ciudad de
Guayaquil .

En el campo calle debemos ingresar el nombre de la cual queremos

consultar y luego oprimir el boton CONSULTAR.

Luego observaremos el codigo de todas las rutas de transporte que

pasan por una determinada calle en su recorrido de salida. Fig.6.7

RUTAS CONSULTA POR CALLE )

ERROH : : e ]
 NGRESE CALLE j‘—l‘-“m : 3 EUQSULTAR Cacdd

LA8 BUTAS QUE PASAN PORESTA TALLE
EM5U BECORRIDG DE S8L108 SON

GIGCQ 0T - FRECUENCIA T
[HSCG L - FRECLENCIE 2
DISCO 7 - FRECUERCIA Y
DISEO Y -FRECUENCIA T
GISCO 12 - FRECUENCIL 1
JOISCO 13- FRECUEKCIA Y
DISCD 14 - FRECUENTIAT
D300 14 FRECUENCIA 2
DISCO 22 - FRECUENCIA Y
CISTIY 26 - FRECUENDIA T
DISC0 25 - FRECUENDIA
JDISCO 27 - FRECUENCIA Y
DISCD 31 - FRECUENCIAY
DISCO 36 - FRECUENTIA Y
&IN NOMERE - FRECUENCIA |

Fig. 6.7
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6.3 LINEAS DE TRANSPORTE

Lineas mantenimiento nuevo.

Eligiendo esta opcién podemos ingresar la informacién de una nueva

linea de transporte de la ciudad de Guayaquil.

En el campo de codigo debemos ingresar con el mismo formato que se
uso en el enlace de los datos graficos. Es decir una linea numero

cuarenta debe ser ingresado asi :L_0040.

En el campo cooperativa, debera ingresar el nombre de la cooperativa de
transporte a la cual pertenece la linea de transporte, este campo puede
ser repetido. En la estacibn principal debera ingresar el nombre de la
estacion principal. En la estacion secundaria debera ingresar el nombre
de la estacion secundaria, recordando siempre que no todas tienen datos
para este campo. En salida debemos ingresar el recorrido de salida de la
linea de transporte. En el campo retorno , debemos ingresar el recorrido

de retorno de la linea de transporte .

Luego de ingresar todos los campos requeridos, debemos presionar el

botén INGRESAR. Fig. 6.8
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FIHFAS MANTERURET U0 W
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Fig. 6.8

Luego saldra una ventana de confirmacién, en donde podemos cancelar o

aceptar el ingreso. Fig. 6.9

Advertencia |




122

ineas nimi aliz 1

Como su nombre lo indica podemos actualizar la informacion
correspondiente a una linea, con solo ingresar el cédigo de la misma,
cualquier campo puede ser modificado. Podemos digitar el codigo o

elegirlo a traves de la ayuda del combobox. Fig. 6.10.

LINEAS MANTENIMIENTI) AL THALIZAR

COGUDE LINES, |5

* epoPERaTvE: " HBERTALOR BOLKAR ]

T ESTACION PRINCIFAL ?}UA’S\AD BIR &Y ABDON CELGERDA

ESTACION SECUNDARIS [

BAUCA .. RETARND-
2% PEDCN CALUEFEM-2Y HUIDD MAECTH SIMOH
CHIFIB 0 Ay BAFICE L OFia FRADERS BCLISFIL OUABOTACA L URDANE TS JOGE DE
3.4 DOMINGD COMIN-ELDY &L FARD-&Y BLMEDS < JGNTEPAE A DIUINAY DLMEDDHIMBORATI €L
ORI-ROS BOPJA DE ICATE AV DOMINED
COMINFRADEFS

§346¢ BARCEUINA-KY CHIRIEOH ALV ABDON
6L DERCM-ESTACION

ALTUALIZER ;

LEVEL: T3

Fig. 6.10
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ilea r ‘enimiento Borrar.

En esta opcibn podemos borrar informacibn respecto a una linea de

transporte de la ciudad de Guayaquil.

Para esto se necesita ingresar el codigo de la linea o escogerlo a traves
de la ayuda del combobox. Luego debera hacer clic en la opcibn

ELIMINAR, con ello se borra el registro de la tabla de datos. Fig. 6.11

N ‘ .
! CBTIGOOE UNEA. B B ST e |

COUPERATIVA [P AHBRRO Y CRECITD BUATAGUIL

ESTACION FRINGIRAL 'pa,égnt‘nm VLA TAGE

ESTACION SECUNDAFIS |

cefDar PETORNG
EFREON AT Y [AVRID BUAYAS SAUICES 34V Las

- HAT HAIERAL GARC!A-CGLGNA\,"O'LMEDD—CHIMBJ : AMERIAS | ADRALY AFREIRE AV B.PROLAND

DRAZDAYACLCHN RUMICHATA A LASCAND ESHE . | DAV.LT MABENGO A LAS AMERICASLOS
RALDAS AV LAS » RI0S M GALECIC L GARACTA ABLIRRE TUNGUR
AMERICES £ ) T MARENGED-AY R PAREIA£Y FRE) PHUAATACUCHD CALLE 13CURNCALALLE

RE 4 AVORAAV T M CARBO-AY.F ORELLANAR CAR 14-GRENDUN-LSTATION

RION-G PAREIS LD ALBORADA 12520CES €5

o | B

ELIMINAR ‘ ‘

R

Fig. 6.11
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Para realizar la consulta general debemos ingresar a estd opcién. Asi

mismo debemos ingresar el codigo de la linea a ser consultada y luego

hacer clic en el botén CONSULTAR.

Inmediatamente nos dara la informacién de la cooperativa, estacion

principal, estacion secundaria (si es que la tiene), recorrido de salida y

recorrido de retorno. Fig. 6.12

UINEAS TONSULTA GENTRAL

[

Zarest

L CODIGEH DE NEA - JL_LOBE SR e

COOFERATIVE ]c;u[»mm RO
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¢ ENTRAL L peRERS ) CORDNEL-&V KENNEE-&VICTOR EMILID
£ STRADA A MIFAFLORES AV C. L SROSEMENS,
TOLA-& 1 RDLDOS CALLE PMAESTATION

,E -FIE[YF»SHCTA IULLON CORONELJUAN
MOHT ALY

LEVEL ;16

Fig. 6.12

Lineas Consutta por calle.
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Como podemos observar en esta pantalla podemos consultar informacitjn
respecto a las lineas de transporte que pasan por una determinada calle

de la ciudad de Guayaquil .

Aqui debemos ingresar el campo calle, luego hacer click en el botén

CONSULTAR.

Observaremos inmediatamente el ctjdigo de todas las lineas de transporte

gue pasan por una determinada calle en su recorridode salida. Fig. 6.13

LINEAS CONSULTA - POR CALLE B

ox
CONSULTAR |

i

INGRESE CALLE. 1mﬂlﬁcmm
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EM 5V RECORRIDG DE S4LIDA 50N

Loz

L0005
Loz
L fme
liliry
Lo
L 08
)
L0059
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L_cae:
L om
L0106
L_0E7A

Ll ||

Fig. 6.13
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6.4 FLUJO VEHICULAR

Flujo Vehicular Mantenimiento Nuevo

Recordemos que el termino flujo vehicular, se refiere a la cantidad de
vehiculos que circulan por un movimiento de transito con respecto al
tiempo, como podemos observar en esta pantalla podemos ingresar

informacibn respectoal flujo vehicular de la ciudad de Guayaquil.

Para una interseccibn de la ciudad de Guayaquil , pueden existir muchos

movimientos , los cuales estan enumerados del 1 en adelante .

En el campo Interseccion ,podemos ingresar una interseccion cualquiera
de la ciudad de Guayaquil , este campo puede ser repetido , recordemos
gue existen lugares de la ciudad de Guayaquil , donde se ha hecho mas
de un analisis , es decir que se han hecho estudios de Flujo Vehicular en

la misma interseccionen diferentes épocas.

En el Campo Afie, mes, dia , ingresamos la fecha especifica en la cual

fue hecho el analisis para esta interseccion.

En el campo ID-FLUJO ingresamos el nimero del rnovimiento en una

interseccion.
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En el campo de 6:00 — 6:15 ingresaremos el numero de carros que
pasaron por dicho movimiento en este intervalos de tiempo, y asi en los

campos subsiguientes. Fig.6.14.
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Fig. 6.14
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Flujo Vehicular Mantenimiento Actualizar.

Como podemos observar en esta pantalia podemos actualizar informacibn

respecto al flujo vehicular de la ciudad de Guayaquil.

En el campo Interseccibn, podemos elegir una interseccibn cualquiera de

la ciudad de Guayaquil , tenemos la ayuda del Combobox.

Al elegir la interseccibn , automaticamente veremos que se activan los
afios en los cuales alguna vez se hizo un analisis de flujo vehicular , esto

es gracias al ListBox.

Al elegir el afio , automaticamente veremos que se activan los meses en
los cuales alguna vez se hizo un analisis de flujo vehicular para el afio
elegido. Al elegir el mes, automaticamente veremos que se activan los
dias en los cuales existe informacién de algun analisis de flujo vehicular

para el afio y mes elegido.

Al elegir el dia , automaticamente veremos que se activan los
movimientos en los cuales alguna vez se hizo un analisis de flujo

vehicular para el afto , mesy dia elegido.

Luego podemos actualizar los campos correspondientes al numero de
carros para cada uno de los intervalos de tiempo. Para grabar los cambios

presionamos el boton ACTUALIZAR. Fig. 6.15.
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Flujo cul Mantenimiento Borrar.

Como podemos observar en esta pantalla podemos borrar informacibn

respecto al flujo vehicular de la ciudad de Guayaquil.

En el campo Interseccién , podemos elegir una interseccibn cualquiera de

la ciudad de Guayaquil , tenemos la ayuda del Comhobox .

Al elegir la interseccion, automaticamente veremos que se activan los
afios en los cuales alguna vez se hizo un analisis de flujo vehicular, asi
mismo se activan los meses y los dias, con el uso del listbox se puede
elegir uno de ellos. Luego podemos borrar el registro correspondiente
presionando el botbn borrar. Fig. 6.16

‘ , ‘ i ]

INTERSECCION. JCARLD L PLAZA TNIN - BALSAMTS - 8 OLMDS - CALLE SENTA fal —
. . . Cancel
g ECE N . O
1B AU S R T

L L A5 1545 i

815630 a 545+ 1500 mn

£30-545 12 SIE00- 1615 5

€45 700 kX3 1R 16 & m

- RIS s TEW - 1645 Ral

#5730 12 16451708 61
R BT 59 1700- 1715 [

745500 2] 17491730 57

B0 RIS = M TR 57

1585 15 17451800 %

830 - 845 m 16001815 a8

45 - 800 B A58 - i3

A00-RTE 75 R TRAE %

H15.973 2 45 1500 fd

ELIMINAR }

LEVEL : 3

Fig. 6.16



131

Flujo Vehicular Consulita General.

Como podemos observar en esta pantalla podemos consultar informacion
respecto al flujo vehicular de ciertas intersecciones en la ciudad de

Guayaquil.

En el campo Interseccién, podemos elegir una interseccion cualquiera de
la ciudad de Guayaquil, siempre y cuando este registrado en la base de

datos para esto contamos con la del Combobox .

Asi mismo se eligen los otros campos. Luego podemos obsewar el

registro correspondiente presionando el boton CONSULTAR.

Como podemos obsewar del lado derecho aparecera el grafico
correspondiente a los datos presentados, este es un grafico # carros vs

intervalos de tiempo.

De este grafico podemos obtener conclusiones importantes tales como, el
mayor de numero de carros que pasa por el flujo# 1 , es entre las 8:30 y

8:45. (Fig. 6.17).
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Interseccion.

Como podemos observar en esta pantalla podemos consultar informacion
respecto a la cantidad de carros por dia en ciertas intersecciones en la

ciudad de Guayaquil.

En el campo Interseccion, podemos elegir una interseccibn cualquiera de
la ciudad de Guayaquil, siempre y cuando este registrado en fa base de

datos. Al elegir la interseccibn, automaticamente veremos que se activan
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los afios, una vez elegido éste, se activan los meses de los cual hay

informacion, luego se activan los dias.

Luego presionando el botén Consultar podemos observar todos fos flujos
correspondientes a una interseccién especifica, con el respectivo calculo

del nurnero de carros que pasan por cada flujo en el dia.

Como podemos observar del lado derecho aparecera el grafico
correspondiente a los datos consultados, este es un grafico # carros en

eldia vs flujos.

De este grafico podemos obtener concluciones importantes tales como, el
mayor de numero de carros que pasan por todos los flujos es en € flujo

#6 | esto es para un dia especifico. Fig. 6.18.
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Fig. 6.18
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Flujo Vehicular Consulta horas pico.

Como podemos observar en esta pantalla podemos consultar informacion
respecto a las horas pico en ciertas intersecciones en la ciudad de

Guayaquil.

En el campo Interseccién, podemos elegir una interseccion cualquiera de
la ciudad de Guayaquil, siempre y cuando este registrado en la base de

datos, tenemos la ayuda del Combobox.

Al elegir la interseccibn, automaticamente veremos que se activan los
ahos al elegir el aho , automaticamente veremos que se activan los
meses, y al escoger este se activaran los dias, escogemos uno de ellos y

luego presionandoel botén Consultar.

Podemos observar todos los flujos correspondientes a una interseccion
especifica , con el respectivo calculo de el intervalo de tiempo en el cual

hay una mayor cantidad de vehiculos en el dia.

Como podemos observar del lado derecho aparecera el grafico
correspondiente a los datos consultados, este es un grafico # carros vs

flujos.

De este grafico podemos obtener conclusiones importantes tales como, el

mayor de numero de carros que pasan por todos los flujos es en el flujo
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#12 , esto es para un intervalo de tiempo especifico entre 18:15 y 18:30.

Fig.6.19.
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6.5 ACCIDENTES

A ites tenim Nuevo

En esta pantalla podemos ingresar informacién respecto a los accidentes

en la ciudad de Guayaquil.

Para los accidentes en la ciudad de Guayaquil hemos identificado a cada
accidente como unico, es decir a cada accidente se le ha dado un codigo

del accidente.

El campo codigo del accidente es automatico , es decir al ingresar en la

pantalla este cédigo se carga automaticamente .

En el Campo Cédigo del lugar debemos ingresar el codigo respectivo,
para conocer cual es este cédigo debemos interactuar con MGE,
debemos ubicarnos geograficamente en un lugar especifico de la ciudad
de Guayaquil y luego al hacer Click en una bolita obtendremos el codigo

del lugar.

En el Campo Afio, mes, dia, ingresamos la fecha especifica en el cual

ocurrio este accidente.

En el Campo hora y min , ingresamos el tiempo especifico en el cual

ocurrio el accidente.

En los campos RC WC , SV , AT , VEH , ingresamos informacion

respectiva.
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Luego presionamos INGRESAR para guardar el registro en la base de

datos

Fig.6.20

ACCIDENTES MANTENIMIENTD NDEVD
CODIEE ACODENTE [
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- INGRESAR l

Fig. 6.20



138

Accidentes Mantenimiento (uali

Aqui podemos actualizar informacién respecto a los accidentes en la

ciudad de Guayagquil.

Recordemos que cada accidente tiene un cédigo unico. El campu codigo
del accidente lo podemos elegir facilmente gracias al combobox, es decir
el combobox nos permite elegir un codigo del accidente registrado en la

base de datos.

Al elegir el Codigo del accidente en el combo box , automaticamente se

llenan fos campos respectivos pertenecientes a este accidente.

Si deseamos actualizar el campo Codigo del lugar debemos interactuar
con MGE , tenemos que ubicarnos geograficamente en un lugar
especifico de la ciudad de Guayaquily luego al hacer Click en una bolitay

obtendremos el codigo del lugar.

Los demas campos pueden ser actualizados segun las necesidades que

se presenten.

Luego presionamos el botén ACTUALIZAR para realizar los cambios en d

registro respectivo . Fig. 6.21
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ALCIDENTES MANTENIMIENTO ACTUALIZAR H
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Accidentes Consulta General.

Si deseamos consultar un accidente especifico, podemos hacerlo usando

esta opcién.

Cada accidente tiene un cbdigo unico, que debe ser ingresado para poder

realizar la consulta, o lo podemos elegir mediante el uso del combobox.

Una vez elegido € campo cédigo del accidente, presionamos el botén
CONSULTAR. Inmediatamente se presentan todos los datos

correspondientes. (Fig. 6.23)

ACCIDENTES CONSULTA GENERAL 1

0t
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LEVEL 31

Fig. 6.23



Accidentes Consulta por lugar.

Como podemos observar en esta pantalla podemos consultar informacibn
respecto a los accidentes en la ciudad de Guayaquil , en un lugar

especifico.

Para los accidentes en la ciudad de Guayaquil hemos identificado a cada
lugar como unico , es decir a cada interseccién de calles se le ha dado un

cbdigo unicodel lugar.

Asi si deseamos saber toda la informacibn referente a los accidentes
ocurridos en 9 de Octubre y Chimborazo, debemos ir a MGE y ubicarnos
geograficamente en ese punto, luego al hacer click en ese sitio,

obtendremos el cédigo respectivo de ese lugar.

Luego una vez obtenido este cbdigo en MGE, nos trasladamos a la
aplicacién desarrollada en VISUAL C y lo ingresamos, el campo codigo

del lugar lo podemos usando €l combobox.
Luego presionamosel boton CONSULTAR.
El Campo direccibn se refiere a las calles respectiva a este lugar.

Elresto de la informacion ,aparecera en un FLEXGRID , aqui apareceran

todos los accidentes que ocurrieron en este lugar. Fig. 6.24.
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Accidentes Consulta por Afo.

Como podemos observar en esta pantalla podemos consultar informaciéon
respecto a los accidentes en la ciudad de Guayaquil, en un afio

especifico.

Podemos consultar informacion referente a los accidentes ocurridos en un

afio especifico, ademas de un analisis detallado por mes.

ES decir si deseamos saber toda la informacion referente a los accidentes
ocurridos en el afio 1995 , debemos elegir el afio del combobox . El
combobox solo mostrara los afios en los cuales halla sido ingresada

informacién en la base de datos.

Luego al presionar el botbn de consultar, observaremos la informacibn en
el Flexgrid , como podemos observar el Flexgrid consta de 2 columnas ,
una referente al mes y la otra referente al numero de accidentes ocurridos

en ese mesrespectivo.

El mes 1 corresponde a ENERO, el mes 2 corresponde a FEBRERO, el

mes 3 corresponde MARZOy asi sucesivamente.

En el lado derecho de la pantalla aparecera el grafico estadistico

correspondiente a los datos que se encuentran en laizquierda.



Este nos permitir tomar decisiones importantes tales como, el mes con

mayor numero de accidentes que es el mes de Octubre, con 63

accidentes, y el mes con menor nurnero de accidentes es el rnes de Julio

con 55 accidentes . Fig. 6.25.
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ANEXO 7

CONSULTAS GRAFICAS
DESDE EL MODULO DE

ADMINISTRACION DE DATOS



137

7.1 DESCRIPCION GENERAL

Desde el programa de administracién de datos podemos realizar la
consulta grafica, de los datos que se estan revisando en determinado

momento.

Esto se logra utilizando las opciones que nos presenta el programa
grafico Microestacién, el cual nos permite realizar macros que cumplan

determinadasfunciones o tareas que nosotros querramos.

La funcidn de la macro es recibir los parametros que son generados al
realizar una consulta en la aplicacién de visual c++ , y presentarlos de

manera resaltadaen el respectivo grafico.

Podemos realizar consultas en lineas, rutas, flujos vehiculares y
accidentes. Asi si estamos consultando en el modulo de lineas la numero
40, podemos irnos a Microestacién y correr la macro que presentara

resaltada la linea consultada.
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7.2 MANEJO DE LAS MACROS

7.2.1 MACRO DE LINEAS

Desde nuestra aplicacion en visual C++ , llamamos desde el menu la

opcién LINEAS CONSULTA GENERAL (Fig. 7.1).

LINEAS CONSHETA LENERAL

CODIGOOE NEa . (LBl b

coceeRsTis - [GRUPT N 3LT0A
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ESTACION SECUHDARLS {

L AAUD RETORMD

B S Y TN e MBLE CUMN SIMON
AR b DL o o Sl OlRAR L DJABD AT L URDANET 8. TUNGURSH

UALURUE BDVADS-COLDH- SV . DLMEDD CHILERD
26 BORWA DE 10A26-4Y DOMINGD £ 3TATION

Fig. 7.1
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7.2 MANEJC DE LAS MACROS

7.2.1 MACRO DE LINEAS

Desde nuestra aplicacion en visual C++ , llamamos desde el menu la

opcion LINEAS CONSULTA GENERAL (Fig. 7.1).

cooGooeLkes | (LA =]
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eating RETGRHD :
STACIONCALLE DOMINGD COMINELDY MALECUN SIMON
Elp’,féglﬁ,ﬁé'u\mo HER LOMIN-ELD - G iBDLMARLDJA Ca-L URDAMETA TUNGHRAH
UL UGUE BOVADA-COLON &V DLMEDD CHILEFD

24 B0 DE 10AZ4-4Y DONMINGD £ RTACION

Fig. 7.1
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Como podemos observar, al elegir la linea 40 con cédigo L_0040 desde el
combobox y al ejecutar el botén consultar podemos observar las calles a

traves de las cuales la linea 40 realiza su recorrido de saliday de retorno.

Este boton consultar tambien nos sirve para llenar una tabla bandera, la
cual especificamente para las lineas de transporte se llama
BANDERA-LINEA LA la cual solo posee el campo CODIGO, el cual va a

contener el cédigo de la linea que estamos consultando, en este caso

L_0040.

Luego abrimos el programa Microestacién, aqui encontraremos un icono
llamado lineas de transporte (Fig. 7.2) que debemos presionar y que se
encargara de correr la macro LINEASGYE.BAS, el cual resalta la ulima

linea de transporte consultada en Visual C.

Lineas de transporte

Fig. 7.2

La macro LINEASGYE .BAS atrapa el codigo de la linea de transporte que

se encuentra en la tabla BANDERA_LINEA, de esta manera pasamos el
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dato del cédigo de la linea de transporte desde Visual C hacia
Microestacion.

Luego la macro, internamente realiza un query para atrapar el MSLINK
del elemento previamente enlazado en MGE, este dato lo obtiene de la
tabla VYT_DLINEA. Para esto debe haber cumplido el join de cod—dlinea

sea igual al codigo que contiene la tabla bandera_linea.

Después en la Macro, mandamos a resaltar el elemento que coincida con
el MSLINK previamente atrapado, y asi ejecutando un cédigo especial
resaltamos la linea de transporte deseada.

La Fig. 7.3., es lo que obtenemos al realizar la consulta de la linea

L_0040.
:‘;Ny !"
/
-
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7.2.2 MACRO DE RUTAS
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Desde nuestra aplicacion en visual C++ , llamamos desde el menu la

opcién RUTAS CONSULTA GENERAL (Fig. 7.4).

BHTAS CONSHLTA GENERAL
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Caresl l

Fig. 7.4

Como podremos observar, al elegir Un cédigo de ruta a traves del uso del

combobox y al aplastar el botén consultar podemos observar las calles a
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traves de las cuales pasa k ruta seleccionada, ya sea en en su recorrido

de salida o en el retorno.

Este botbn consultar también nos sirve para llenar una tabla bandera, que
el caso de rutas se llama BANDERA_RUTA la cual solo posee el campo
CODIGO gue contendra el cbdigo de la ruta que estamos consultando, en

este caso la ruta CAYETANO.

Luego abrimos € prograrna Microestacion, aqui encontrarernos un icono
llamado rutas de transporte (Fig. 7.5) que debernos presionar y que se
encargara de correr la macro RUTASGYE.BAS, el cual resalta la alima

ruta de transporte consultada en Visual C.

&

Rutas de trarsports]

Fig. 7.5

La macro RUTASGYE .BAS atrapa el cbdigo de la linea de transporte que
se encuentra en la tabla BANDERA_LINEA, de esta manera pasamos el
dato del codigo de la ruta de transporte desde Visual C hacia

Microestacibn.
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Luego la macro, internamente realiza un query para atrapar el MSLINK
del elemento previamente enlazado en MGE, este dato lo obtiene de la
tabla VYT_ERUTA. Para esto debe haber cumplido el join de cod—eruta

sea igual al coédigo que contiene latabla bandera_ruta.

Despues en la Macro, mandamos a resaltar el elemento que coincida con
el MSLINK previamente atrapado, y asi ejecutando un codigo especial
resaltamos la linea de transporte deseada.

La Fig. 7.6. , es lo que obtenemos al realizar la consulta de la ruta

CAYETANO.
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7.2.3 MACRG DE FLUJO VEHICULAR

Esta macro nos permite observar la interfase grafica del movimiento de
transito para un flujo vehicular.

Como podemos observar el usuario en la interfase de administraciéon de
datos debe elegir del menu principal la opcion FLUJO VEHICULAR

CONSULTA GENERAL, asi se abrira la ventana respectiva. Fig. 7.7

FLUIO VEHICHTAR CONSULTA GENERAL
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Fig. 7.7



Al elegir la interseccion CARLOS L PLAZA DANIN-BALSAMOS-
AV.OLMOS-CALLE SEXTA vy el flujo # 1 desde el listbox y al ejecutar el
boton consultar podemos observar informacion respecto a los vehiculos
gue circulan por este movimiento de transito para diversos tiempos desde

las 6:00 AM hasta las 19:00 PM.

Este boton consultar también nos sirve para llenar una tabla bandera la
cual especificamente para los flujos vehiculares se llama
BANDERA_FLUJO la cual posee un campo INTERSECCION y un campo
ID-FLUJO, el cual se va a llenar con la interseccién y el id—flujo del ultimo

flujo vehicular consultado.

INTERSECCION ID FLUJO
CARLOS L PLAZA DANIN- 1
BALSAMOS-AV.OLMOS-CALLE

SEXTA

De esta manera pasamos el dato del codigo del flujo vehicular a
Microestacion Luego en Microestacion debemos presionar el icono que
hemos creado para llamar a la macro FLUJOGYE.BAS (Fig.7.8), la cual
resalta graficamente el dltima movimiento de transito consultada en

Visual C.
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7.2.4 MACRO DE ACCIDENTES

La macro de accidentes nos permite localizar en la interfase grafica el
lugar exacto de la ciudad de Guayaquil donde ha ocurrido un accidente,

para esto es necesario pasar los parametros de consulta.

Una vez ingresado a k interfase de administracién de datos, debe elegir
del menu pricipal la opcién ACCIDENTES CONSULTA GENERAL, asi se

abrira la ventana respectiva. (Fig. 7.10).

ACCIDFMTES CONSULTA GENERAL
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LEVEL -1

Fig. 7.10
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Al elegir codigo del accidente 1 desde el combobox y al ejecutar el boton
consultar podemos observar informacion respecto al cédigo del lugar

donde ocurrio el accidente ademas de informacion adicional.

Este boton consultar tambien nos sirve para llenar una tabla bandera que
se llama BANDERA-ACCIDENTE la cual solo posee un campo CODIGO
gue es llenado con el codigo del ultimo lugar consultado correspondiente
a un accidente. De esta manera pasamos el dato del cbdigo de la linea de

transporte desde Visual C hacia Microestacion.

Luego en Microestacion debemos presionar el icono que hemos creado
para llamar a la macro ACCIDENTESGYE.BAS (Fig. 7.11), la cual resalta

graficamente el ultimo lugar consultado.

accidente&'

Fig. 7.11

La macro ACCIDENTESGYE.BAS atrapa el codigo del lugar donde

ocurrio el accidente y lo coloca en latabla BANDERA-ACCIDENTE.



161

Luego la macro, hace un query a la tabla VYT_EACCIDENTE, para

atrapar el MSLINK correspondiente al cédigo del lugar consultado.

Cabe recalcar que la tabla VYT_EACCIDENTE es una tabla creada en
MGE la cual contiene informacién de todos los enlaces de los elementos

gréaficos de los lugares donde ocurren accidentes al RIS.

Luego en la Macro, mandamos a resaltar el elemento que coincida con el
MSLINK previamente atrapado, y asi ejecutando un cédigo especial

resaltamosel lugar donde ocurrié el accidente (Fig. 7.12).
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7.2.5 MACRO ESPIRAL DE ACCIDENTES

Esta macro nos permite en la interfase grafica dibujar espirales que
representan el lugar y la cantidad de accidentes que han ocurrido en la
ciudad de Guayaquil. El diametro de la espiral sera proporcional al
namero de accidentes, es decir cada segmento que conforma la espiral
representa un accidente ocurrido en esa posicion. Por ejemplo si la
espiral tiene seis segmentos significara que en ese lugar han ocurrido seis

accidentes.

Para correr la macro es necesario ir a la opcién Macros de Microestacion

y elegir la espiaccital como se muestraen lafigura 7.13.

, Macros
MactoMame
dbform
~ Jdbpratil
dbquery
flddedb
~ fidema

Helemshow
Heszpiace
esplacci - Browse. .
flujogye SR

fopen : Mew
hilite - TR
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La macro ESPIACCI.BAS atrapa las coordenadas X y Y donde ocurrio el

accidente de latabla COORD_ACCIDENTE ,descrita a continuacién.

COD-LUGAR COORD_X COORD_Y

1 498027.04 2000309.-36
|

Al mismo tiempo atrapa de la tabla ACCIDENTE el numero de accidentes
que ocurren en ese respectivo lugar.

Al correr la macro nos da como resultado lo rnostrado en lafigura 7.14.
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7.3 CODIGO DE LAS MACROS

7.3.1 MACRO DE LINEAS

Lineasgyebas

'‘Procedimiento paragenerar los graficos de Lineas.

Sub Generarenlace{mslink1 as integer)

Dim element As MbeElement
Dim StartPoint As MbePoint
Dim| As integer

Dim view as MbeView

Dim pointAs MbePoint

Dim mas String

pointx=486703.924000
pointy=2007878.045000

pointz=0

level=7

164



165

print tab(4);mslink1;

print

m="ds= select * from wyt dlinea where wyt dlinea.mslink=" +

CStr(mslink1)

MbeSendKeyin m

MbeSendCommand "PLACE FENCEVIEW

MbeSendDataPoint point, 5%

MbeSendKeyin "uc=HILITE"

MbeSendCommand "REVIEW DATABASE ATTRIBUTES OF

ELEMENT"

MbeSendReset

End Sub



'Programa Principal

Sub main

Dim db As New MbeDatabase
Dimtb1 As New MbeTable
Dimtb2 As New MbeTable
Dimsgidat As New MbeSqlda
Dim sqlda2 As New MbeSqlda
Rim codigo as String

Dim mslink as integer

Rim nas String

MbeSendCommand "Update View Extended"

db.name="vialvial @DUAR"

db.connect

tbl.name="bandera_linea"
tbl.criteria="where codigo > ‘0"
if tb1recordFirst(sqldal)=MBE-Successthen

Do

166
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codigo=(sqglda1.value(0))
Loop while th 1 recordNext(sqlda1)=MBE_Success
end if

print tab(2);codigo;

tb2.name="vyt_dlinea"
n="where cod_dlinea=" +""+codigo+""
tb2 criteria=n
if tb2.recordFirst(sglda2)=MBE—-Success then

DO

mslink=val(sqlda2.value(1))

Print tab{4);mslink;
Call Generarenlace(mslink)
Loop while tb2.recordNext(sqglda2)=MBE-Success

end if

End Sub
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7.3.2 MACRO DE RUTAS

‘Procedimiento para resaltar las rutas de Transporte

Sub Generarenlace(mslink1 as integer)

Dim element As MbeElement
Dim StartPoint As MbePoint
Dim |l As Integer

Dimview as MbeView

Dim paint As MbePoint

Dim m as String

pointx=486703.924000
pointy=2007878.045000

point.z=0

Set view=MbeViews(1)
level=8
print tab{4);mslink1;

print
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m="ds= select * from vyt_eruta where vyt_eruta.mslink=" +

CStr(mslink1)
MbeSendKeyin m
MbeSendCommand "PLACE FENCEVIEW
MbeSendDataPoint point, 50%
MbeSendKeyin "uc=HILITE"

MbeSendCommand "REVIEW DATABASE AT TRIBUTES OF

ELEMENT"

MbeSendReset

End Sub

‘Programa Principal

Sub main

Dim db As New MbeDatabase
Dimtbl As New MbeTable
Dimtb2 As New MbeTable
Dimsqldal As New MbeSglda
Dimsqlda2 As New MbeSqlda

Dim codigo as String
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Dim mslink as integer

Dim nas String

MbeSendCommand "Update View Extended
db.name="vialvial @DUAR"
db.connect
tb| .name="bandera_ruta"
tb1 criteria="where codruta> ‘0"
if tb | .recordFirst(sqldal)=MBE_Success then
DO
codigo=(sqlda1.value(Q))

Loop while tbl .recordNext(sqldal)=MBE_Success

end if

print tab(2);codigo;

tbZ2 .name="vyt_eruta"

n="where cod_eruta=" +""+codigo+™"
th2.criteria=n

if tb2.recordFirst(sglda2)=MBE_Success then
DO

mslink=val(sqlda2.value(1))

Print tab(4);mslink;
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Dim mslink as integer

Dim n as String

MbeSendCommand "Update View Extended"
db.name="vial/vial@DUAR"
db.connect
tb1.name="bandera_ruta”
tbl.criteria="where codruta > '0"
if tb1.recordFirst(sqldal)=MBE_Success then

DO

codigo=(sqlda1l.value(Q))
Loopwhile tbl.recordNext(sgldal)=MBE_Success

end if

printtab(2);codigo;

tb2.name="vyt_eruta"

n="where cod_eruta=" +""+codigo+""
tb2.criteria=n

if tb2.recordFirst(sqlda2)=MBE_Success then
DO

mslink=val(sqlda2.value(1))

Printtab(4);mslink;
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Call Generarenlace(mslink)

Loop while tb2.recordNext(sqlda2)=MBE_Success

end if

End Sub
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7.3.3 MACRO DE FLUJOS VEHICULARES

'‘Procedimiento para generar los flujos vehiculares

Sub Generarenlace(mslink1 as integer)

Dim element As MbeElement
Dim StartPoint As MbePoint
Dim1 As integer

Dim view as MbeView

Dim pointAs MbePoint

Dim p as String

pointx=486703.924000

point.y=2007878.045000

pointz=0

Set view=MbeViews(1)

level =3

printtab(7);mslink1;

print
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p="ds= select * from vyt_flujoveh where vyt_flujoveh.mslink=" +

CStr(mslink1)

MbeSendKeyin p
MbeSendCommand"PLACE FENCE VIEW
MbeSendDataPoint point, 50%
MbeSendKeyin "uc=HLITE"

MbeSendCommand "REVIEW DATABASE ATTRIBUTES OF

ELEMENT"

MbeSendReset

End Sub

'Programa Principal

Sub main

Dim db As New MbeDatabase

Dimtbhl As New MbeTable

Dimtb2 As New MbeTable

Dimtb3 As New MbeTable
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Dimsgldal As New MbeSqida
Dimsglda2 As New MbeSgqlda
Dim sqlda3 As New MbeSqlda
Dim interseccion as String
Dim id—flujo as String

Dim cod—flujo as String
Dimmslink as integer

Dim mas String

Dim n as String

MbeSendCommand "Update View Extended"
db.name="vial/vial@DUAR"

db.connect

tbl.name="bandera_flujo"

tbl.criteria="where interseccion> '0"

if tbl.recordFirst(sglda1)=MBE_Success then

Do

interseccion=(sqlda 1value(0))
id_flujo=(sgldal.value(1))

Loop while tbl.recordNext(sqldat)=MBE_Success

end if
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print tab(2);interseccion;

print tab(3);id_flujo;

tb2.name="vyt_dflujoveh"

m="where cod-description=" + ""+interseccion+"" + "and cod_idflujo="
~"tid_flujo+™"

tb2.criteria=m

if tb2.recordFirst(sglda2)=MBE_Success then

DO

cod_flujo=(sqglda2.value(0))

Print tab(1);

Print tab(4);cod_flujo;

Loop while th2.recordNext(sgida2)=MBE_Success

end if

tb3.name="vyt_flujoveh"

n="where cod_flujoveh=" +"""+cod_flujo+""
tb3.criteria=n

if tb3.recordFirst(sqlda3)=MBE_Success then
DO

mslink=val(sqglda3.value(1))

Print tab(5);mslink;
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Call Generarenlace(mslink)

Loop while th3.recordNext(sqida3)=MBE—Success

end if

End Sub
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7.3.4 MACRO DE ACCIDENTES

'‘Procedimiento paragenerar los graficos del Mapa de Accidentes

Sub Generarenlace(mslink1 as integer)

Dim element As MbeElement
Dim StartPoint As MbePoint
Dim | As Integer

Dimview as MbeView

Dim pointAs MbePoint

Dim m as String

pointx=486703.924000

pointy=2007878.045000

pointz=0

Set view=MbeViews(1)

level =14

printtab(4);mslink1;
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print

m="ds= select * from vyt_eaccidente where vyt_eaccidente.mslink=" +

CStr(mslink1)

MbeSendKeyinm

MbeSendCommand"PLACE FENCE VIEW

MbeSendDataPoint point , 50%

MbeSendKeyin "uc=HILITE"

MbeSendCommand"REVIEW DATABASE ATTRIBUTES OF
ELEMENT"

MbeSendReset

End Sub

'‘Programa Principal

Sub main
Dim db As New MbeDatabase
Dimtbl As New MbeTable
Dimtb2 As New MbeTable
Dimsgldal As New MbeSqlda

Dimsglda2 As New MbeSqlda
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Dim codigo as String
Dim mslink as integer

Dim n as String

MbeSendCommand "Update View Extended"

db.name="vial/vial @DUAR"

db.connect

tbl.name="bandera_accidente"

tbl .criteria="where codigo > ‘0"

if tb LrecordFirst(sqldal)=MBE-Success then

Do

codigo=(sqlda Lvalue(0))

Loopwhile tbl.recordNext(sqlda1)=MBE_Success

end if

printtab(2);codigo;

tb2.name="vyt_eaccidente”

n="where cod_eaccidente=" +""+codigo+""



tb2 criteria=n

if tb2.recordFirst(sgida2)=MBE_Success then
DO

mslink=val(sqlda2.value(1))

Print tab(4);mslink;

Gall Generarenlace{mslink)

Loop while tb2 recordNext(sglda2)=MBE_Success

end if

End Sub
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7.3.5 MACRO ESPIRAL DE ACCIDENTES

‘Macro Espiral de Accidentes.

'‘Procedimiento para generar los graficos de espiral de Accidentes

Sub GenerarGraficos(Coord_x As Double,Coord_y As Double,codiugar1
As Integer,Numero As Integer)

Dim StartPoint As MbePoint

Dim | As integer

Dim cord As MbePoint

Dim R As Double

Dim newScale As MbePoint

printtab(8);Coord_x;

printtab(10);Coord_y;

newScale.x = 100
newScale.y = 100
newScale.z =100
MbeSendCommand "Place SmartLine"

StartPoint.x = Coord_x



StartPoint.y = Coord_y

StartPoint.z =0
drawMode = 1
drawStyle =2

MbeSettings.color = 3

for =0 to (Numero) Step 1

R=(30¢ 1)

cord.x = StartPoint.x + (0.15*R * Cos(3.1416/4 * 1))
cord.y = StartPoint.y + (0.15*R * Sin(3.1416/4 * |)
cord.z = StartPoint.z

MbeSendDataPoint cord , 500%

Next

MbeSendReset

End Sub

'‘Programa Principal

SUb main

Dim db As New MbeDatabase
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Dimtbl As New MbeTable
Dim tb2 As New MbeTable
Dim sqgldal As New MbeSqida
Dim sglda2 As New MbeSqida
Dim codigo as String

Dim mslink as Integer

Dim codlugar as Integer

Dim contador as Integer

Dim n as String

Dim m as String

Dimx as double,y as double,z as integer

MbeSendCommand "Update View Extended"
db.name="vial/vial @ DUAR"
db.connect

codlugar=0

Do

codlugar=codlugar+1

contador=0

tb1.name="accidente"
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n="where cod—-ugat=" +CStr(codlugar)

tbl .criteria=n

if tbl .recordFirst(sgldat)=MBE_Success then

Do

contador=contador+ 1

Loop while tbl.recordNext(sqlda1)=MBE_Success

end if

print tab(4);codlugar;

print tab(6);contador;

tb2.name="coord_accidente”

m="where cod_lugar=" +CStr(codlugar)
tb2.criteria=m

if tb2.recordFirst(sqlda2)=MBE_Success then

Do

x=val(sqlda2 .value(1))

y=val(sqlda2.value(2))

Call GenerarGraficos(x,y,codlugar,contador)

Loop while th2.recordNext(sqlda2)=MBE_ Success

end if



Loop while codlugar<153

End Sub



186

ANEXO 8

MANUAL DEL USUARIO

INTERFASE GRAFICA



8.1 APERTURA DEL PROYECTO

Para cargar el proyecto debemos:

187

e Cargar el software MGE (Modular GIS Enviromnent)

e Abrir el proyecto vyt.mge para esto vamos a la opciéon File

/Open .

e Iralaopcion Map/Open

e Abrir el archivo de disefio grafico con extension dgn.

Una vez hecho esto se visualizara el archivo wytdgn. Aqui

autornaticamente se cargan los cuatro médulos del MGE.

Para poder realizar las consultas, es necesario primero generar los

archivos *.ulf, los archivos *.top, para asi luego proceder a crear los join,

las vistas y querys que cumplan con las necesidades de los usuarios.

A continuacion explicamos cada uno de los pasos a seguir y damos varios

ejemplos de consultas hechas.
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8.2 GENERACION DE ARCHIVOS ULF.

Para crear los archivos ulf, es necesario usar la herramienta MGE
Basic Nucleus e ingresar a la opcién ULF Builder tal como se

muestraen laFig.8.1

% MGE Basic Nucleus Tools

STl L
A Gesign File Setup j
i Feature Reporter

5 Map Loader

[CIMap Manager

B Translate Maplnfo to MGE

3 Trandate MGE to Mapleo

[CJULF aralyzer
E R _
[omw ] oee

Fig. 8.1

Aplastamos en la opcion Apply y seguidamente nos muestra la siguiente

pantalla que nos indica que la base se esta inicializando Fig.8.2

UIf Builder

iritishizing database

Fig. 8.2
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En el siguiente cuadro que muestra, primero seleccionamos el archivo
vyt.dgn. Luego ingresamos el nombre que le vamos a dar al archivo ULF
de salida, automaticamente le adiciona el path. (Fig. 8.3.). Nosotros
hemos creado un ulf, que contiene todas los niveles que son de tipo
complex shape, es importante esto ya que si se mezclan los tipos de
figuras (complex shape, line, area theme), se generaria posteriormente un

error al tratar de crear el archivo topo.
Los niveles se escogen en la opcién indicada como Level, en este

ejemplo exciuimos el #3 ya que es de tipo line.

Asi mismo deben escoger los features que estan involucrados en los

niveles que se coloco anteriormente. (Fig. 8.3).
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Demgn Fila e

ez \wt\dgn\irft dém , f I T
List File: T e ;
e \wyt\ulfivyt | total.ulf | o]

“Eiementtntena —— e
| Color... | CZ:] [syle. | [ com

Level.. | [z415 ] |Weight.., 1
{ Fﬂ:ntéé; — (e |

r Feature Cﬁtena _
’ ,Featura. t"‘ft elineas <
T"?h,',ﬁ-'-._-ﬂﬂ 1

Fig. 8.3

En el cuadro Element Criteria no llenamos ninguno de los siguientes
parametros : color, font, style, weight, type y cell , ya que cuando se
realice la consulta mas especifica se indicara eso (Query Designer). End

cuadro Feature Criteria no se coloca nada en el campo Table.

Presionamos el boton Apply y nos aparece la ventana Select Start Mode,

gue nos permite escoger el Mode en que se va a ejecutar. Fig. 8.4.
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’"'Seleﬂ Slaﬂ Mode xf

Exeaute“and Contmue:

5 Z.Exﬁcute and Walt '

oK ] [cancer]

Fig. 8.4

Si se desea ver el resultado del proceso, debemos escoger la opcion
Execute and Wait, esta opcién es recomendada pues NOS permite ver si
se produjo algun tipo de error y saber también cuantos enlaces encontr6.

Lasfiguras 8.5y 8.6 nos muestran el resultado de la creacién del ulf.

T Process Monitos T e UL
Process:  Pracess Name: SR Start Time:
{—135191? | ym Builder | frul 20 15:42
Command Line: ' '

Sstatus = system (" command. com /o ulfbldr -v —I o: \\wyti\d
g 1 - ' A v
Process Raport : -
{Input design file o: \vyt\dgn\vyt.dgn - |
tput list file o:\vytlulfivyttotal . ul f -
evel {s) 2-7.9-15
eature{s) vyt accidente, vyt _calle, vyt corredoxr-
vyt elineaz, vyt flujoveh, vyt nudostrafi
vyt pasosdesnivel, vyt puentes, vyt vehli
vyt vehpesados, vyt viasprimarias, vyt vi
patabase table no database search -

Fig. 85
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" Process Monit

- Process: ocens Name - StartTime: .
- +1851917 WLF Builder | [pul 20 15:22}
Setatue = gystem (" command.com fc ulfbldr -v -1 c:\\vyt\\dg"_‘ :
ProcessReport s
; ) ) :J
fgotal number of line strings ¢ 4) - 113 '
“fotal numher of shapes { 6) - 1
hotal number oOf complex shape headers (14) - 264 |
;78 graphic elements ,
-l
T T

Fig. 8.6

Este es un reporte de lo que se realizo indicando el archivo de entrada, el
archivo de salida, y que elementos se seleccionaron expresamente y
cuales no. En este caso no se seleccionaron ni Tablas ni Querys por que
es algo general, esto se seleccionara después. Si continuamos
observando mas abajo veremos primero el tipo de elementos
seleccionados. Luego el numero total de elementos gréficos
seleccionados de este tipo, en este caso 378 que debe coincidir con el

numero existentes del tipo de feature seleccionado.



8.2 GENERACION DE ARCHIVOS TOPO.

Luego de haber generado el archivo *.ulf, debemos crear el archivo *.top,

para esto tenemos que recurrir a fa herramienta MGE Analyst. Fig. 8.7

Wy, N -
#. Modular GIS [nvironment - socicecon.mge

" MBE Coudinate Systein Dperaic

Fig. 8.7

En el menu de Herramientas de MGE Analyst seleccionamos Topo

Builder. Fig. 8.8

]
TRX

R RS

g
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El Topo Builder permite crear un archivotope a partir de otro topo, o

de un archivo ulf que es un listfile.

En el formulario del Topo Builder escogemos List File por que el
archivo anteriormente creado es un ULF, y Complex Shape Theme

por gue los elementos son complex shape. Fig. 8.9

& Topo Buslder

input Parameters

@ Area Theme
r Line Theme

{} Point Theme
{2 [Complex) Shape Theme

@ List File

> Topo File

Arealist File:

f

{ ] Sauiw List File...

Name

Output Topo File:

| »
Cancel ]

Fig. 8.9
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Seleccionamos la ruta del ulf creado anteriormentey la introducimos.

En Area List File ingresamos la ruta donde se encuentra nuestro archivo
con extension ULF. Fig. 8.10 y escogemos la opcién Complex Shape
Theme. Se pueden introducir mas archivos ulf o mas archivos topo para
un mismo archivo topo de salida, en este caso solo es un solo archivo ulf.
Tambien ingresamos el nombre del archivo topo que generamos, lo

hemos denominado vyt_total.top.

% Topo Builder SPIRE.S|
-!npdtPamndem
Oustrre = hwea Theme
< Lire Theme
OTopoFile ' Cpoint Theme
@ {Complex) Shipe Theme
{Complex) Shape List File i B
SRR gy W ey
Theme Eile HName X — :
[SHAPE[c: \vyt \ulfivyt
o RS | LI
 Output Topo File: : s :
L::\ﬂrt\tot\o‘;xr\r; tatal top _ - e
|

Fig. 8.10
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Presionamos el botén Apply y nuevamente nos permite escoger el
modo de ejecucién. Escogemos Execute and Wait para observar el

proceso. Fig.8.11.

O Ey'xecute and Wait

DK i“Ca‘n;i}ﬂ :
Fig. 8.11

Una vez concluido el archivo topo nos muestra la Fig. 8.12., generando

este archivo podemos pasar a la siguiente etapa.

x

T Proress Monitor

Process: Process Name: ‘ Start Time:
|-1874285 | |[ropo Builder | ful 20 17:55)

Command Litre: o
Sstatus = system {‘command.com fe o:\\nadn3Zapp\\ingr\\mga\\| |

Process Report:

Input (cpx) shape list file o \wyt\ul £y vyt_totalulf
Output topo file o: \wyt\topol\vyt_total top

fﬁlapsed real time 00:27 :03

Fig. 8.12
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8.3 CREACIOM DE JOIN.

Para crear los join es necesario ir a la herramienta MGE BASIC

ADMINISTRATOR, alli escogeremos la opcion Join Manager. (Fig. 8.13).

!ﬁ,«' MGE B asic Administiatos Tools

Nl
E Define Pioject Schema J
3 Category Buider

1Y Feature/S chema Buildes

3 Setup Mecatalog

1 Domain Manager

I 0omain Gererator

o M arnaner
Elview Managet
137 able Index Manager

£ Label Manager -1
qee o
AW’&‘ i U Close i ‘

Fig. 8.13

Hacemos click en Apply y nos presenta un grafico en donde indica

que las base esta inicializando. Fig. 8.14

Join Manager [ ]

B h"gitiéﬁéhg database

Fig. 8.14
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Luego nos presenta la siguiente pantalla que permitira establecer [as

relaciones entre diferentes tablas. Fig.8.15

=, Join Manager LA S =01
| Joing e e
Table § o U TTable d Relaticnship
. d S
s TADIE e oo o Table 2 e e
Mama- | ‘ }:.!:'_ CMame o | i ]3
Lolumns -, o : § Columns Bodlean:
and L4
kg

g Select * from tatile?, tebie?. wWihers - e

J—

F19.8.15

A continuacién presentamos un ejemplo que el cual se establece las

relaciones que existe entre las siguientes tablas: vyt dlinea y
wyt_dlineas, para ello en los cornbobox de Tabla 1 y Tabla2
seleccionamos las tablas. Entabla 1 escogimos vyt_dlinea y en tabla

2 vyt_dlineas. Inmediatamente nos aparecen los campos de las
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tablas y seleccionamos uno de cada tabla para indicar que el select

es cuando esas columnas sean iguales, (tambien se pueden hacer

consultas compuestas utilizando los operadores and y or) los que

necesitamos relacionar, en ese momento van apareciendo en el

cuadro inferior que indica Select * from table1, table la relacién entre

los 2 campos, una vez echo esto presionamos el boton Add y

aparecen en el cuadro superior el Join realizado. Si queremos

realizar otro Join en el mismo cuadro sin salir de el escogemos otras

tablas y hacemos nuevamente el procedimiento anterior y los Join se

van afiadiende a la lista de Joins. Fig. 8.16

= Jon Manager

(- Joing
Toble 1

0 R |

- Table 1

Hame | fnart Minea ]
Cotumns: e B
ac d_dl:.rne a bax (3%)

molink inkegex
b wapid inkegey

kel

T ?

_ Hame: hpt dlineas 1*
Cb Columns b
. jacd_dliten jahiax (351}
“lecd Alincalle jehax  (38)
- feod dlinzendide lehaxr (1

— Sulact * from tebiat, feble? whare

vyt_diinsa 204 dlinsa~uyt dlinsas 204 dlines

—

Ciosa

Fig. 8.16
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8.4 CREACION DE VISTAS.

Una vez realizado los join necesarios comenzamos hacer las vistas
que se requieren para mostrar la informacién grafica .
Para ello ingresamos al menu Tools ->MGE Basic Administrator y

seleccionamos View Manager. Fig.8.17

R M B Awerertabe Tod

Luego aplastando la opcién Apply nos sale la siguiente ventana Fig. 8.18

View Manager B

Indighiang ‘(Haba‘sﬂ

Fig. 8.18
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En este formulario, primero ingresamos el nombre de la vista que
deseamos crear, su nombre no debe pertenecer a ninguna otra vista, ni
tabla existente, en el cuadro Table selection escogemos la Tabla
Primaria, o sea la que fue hecha en Mge en el Define Feature Schemay

gue esta enlazada con el mapa.

Una vez seleccionada esta tabla automaticamente aparecen los join
asociados a esta, y se escoge el join que se quiere asociar a la vista. En
column selection aparecen las columnas que pertenecen a las tablas
relacionadas en el Join.

Para adicionar columnas a la vista hacemos click en cada columna y
automaticamente se adiciona a la lista de las columnas que se van a
mostrar en la vista, o0 podemos seleccionar todas presionando el boton
Select All Columns. Ademas podemos eliminar columnas seleccionadas,
haciendo click en el check box Delete Entry y luego en la columna a
eliminar.

Ya completado el Join se presiona el boton Add, y a continuacién se
pueden seguir creando otras vistas simplemente poniendo el otro nombre

de lavistay repitiendolos pasos anteriores. Fig.8.19



™. View Managet

Viewe }xpistalinea; "1 Reewwd B _1wovf‘1 ]

Tabie: Selection o ; : l Reset |
Primary Table: - font inea B
Joinad Table = . Joined To : | Join Relakiohahip -

iyt dlines.

cod Adinsamupt dldrne

iy

~ Column Selackion _ e
Toe: . olumn:

od dlinea
lcod dlineca
Hood dlincalle

cod_Alinsentids

- [ sslect Al Calumns ]

| Unselect Al Columns |

= Views Definition W s
Table : 0 Column Aias
Ayt dlinea od _dlinea cod dlinea ‘
pryt Alinens od dlincalle cod dlinczlle i @Mde Ertry
oyt dinexs od dincentide acd dincentido NI
O Move Ertry
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Fig. 8.19



. View Manager

Vierw: }vistnlineas

el
3

eTabie Setechon

Joihed Teble 0

FriméryTabie:» !'uyt dlinen

Joined To :

= Column Selaction
Table © S

wyt dlineas

(seiect Al Coburs |

[ Unselect Al Columns |

- Vigy DEfNHION e , e
| Tatle Colusn ;. - . Aias
-yt _dlinea jeod dlinea cod dlinen
oyt Alineas jood dlincalle cod dlineslle
oyt dlineac lcod dlineentide acd dlincantido

1. @ palete Ertry

QO Mowe Entry
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Fig. 8.19
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8.4 CREACION DE QUERYS

Luego vamos al menu Tools -> MGE Analyst Tools y selecionamos Query
Builder y al hacer clic sobre Apply nos sale la ventana que indica que la

base se esta inicializando. Fig.8.20

Toaly

1B dvea Merger et B

Flévea Patterner '

1B Attibute Pracessc
1EdUesign Builder

A dFeature Zoner

BYem| Cluer Duilder

FGuery Deleter

1 Query Regeneratar e

Ftiuery Reporter

? Sler Merger ‘—I _'_j

Apph i . ~Close‘,i o
MGE Analyst - yybiif B

Intialeing databace

Fig. 8.20

En € formulario de Query Builder seleccionamos el archivo topo que
tenemos creado, luego presionamos el boton Table y aparecen

todas las tablas asociadas a ese archivo topo, escogemos la vista
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que es el archivo que contiene las consultas finales y resultantesde

las anteriormenterealizadas con las tablas. Fig.8.21

& Query Builder

Topa File:

]t:"xwt\tcpdmlh_wus.hop ! ‘ ‘ ﬂ.J

[Detine spatis Operstor | Review auery sets. |

fLomor  Iretsmonar ] Set Operators
} spatial Operstors INTEREECT | -~ UNION .

: | meoy } Ry
overlap: . ‘ ‘ CuiNus  JOIFFERENCE
lerti rely_cortains UlND NOT) (40R). |
ertirely cortained bor e i s i

Sijeortains
cortained by
fremingtes_in
jeemirns_of

~ Quary Aatement oo W) [oer Lo J undo

from vistalincas where cod dlinza = 'L_6628':

3 1
I L
Output Query St .
hin:i‘ﬁz - J .

Fig.8.21
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Una vez seleccionada la vista nos aparece la siguiente ventana en la cual
los valores en SQL statement aparecen vacios, pero los valores en
Opciones aparecen con los operadores disponibles y los campos

provenientes de la vista seleccionada.

Para nuestro ejemplo el topo vytlineas.top. En esta consulta se busca
mostrar el recorrido de la linea 22.
Una vez realizada la consulta escribimos un nombre para el archivo de

salida en Output Query Set. (Fig. 8.21).

Presionamos € boton Apply y aparece la ventana ya conocida “Select
Start Mode” y escogemos la opcién “Execute and Wait” y nos aparece el

monitor del proceso. (Fig. 8.22).




T Process Monitor

Process: Pmcess Name: = S Start Time:

-1874311 | Query Builder | ful 15 18:072]

- Command Line: - : e e

Sstatus = system ("command.com fc c: \\win32app\\ingr\\mga\\}

Process Repai’t: | S

Input topo file o: \vyt\topo\vytlineas. top
ery set linea 22

spatial gquexry from wviztalineas where cod dj

1 elements found to match query for ‘'linea 227.

lapsed real time 00:00:01
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Fig. 8.22

En la creacion de querys podemos realizar consultas utilizando los

operadores espaciales como overlaps, contains, que nos permite hacer

consultas definiendo el espacio que ocupan los diferentes graficos que

podemostener en nuestro mapa vyt.dgn.
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Asi podemos saber cuales son les corredores que se encuentran en el
recorrido de cierta linea, o conocer cuales son fos nudos de trafico que se
presentan en aigun corredor, o los nudos de trafico en el recorrido de
alguna linea, o saber los accidentes que suceden en cierta calle, asi como
tambien conocer la ubicacion de los accidentes ocurridos en el recorrido

de la linea que querramos.

Para realizar todas estas consultas, necesitamos usar el topo que
contenga todos los niveles y en nuestro caso se llama vyt_total.top, que

es el que vamos a usatr.

La Fig.8.23 nos muestra un ejemplo de cémo realizar las consultas
utiizando los operadores espaciales. En este caso buscamos los

corredores que se encuentran en el recorridode la linea 90.
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Topoe File:

e voytiLopoteyt total. top ‘ ‘ [._.,__51 Create_ }

|pefine snunamatu_ﬂ Rmew@uemsas.. |

- ORIl e — Lol
[ w01 ijaamum.] R erators '
s;;anampmms S e msnsecr UNION

[ . ’ | (anDy on
‘ioverlaps -:-' | i s DIFFERENCE
jentirely_contains ; e ) (ﬂNﬁ MO
fentirely contained by = ﬁ“)T] "'i i
jrontaing

contained by

terminstes_in

Lerminuz of -

from wyt_scorredores:) B i
overlaps

from vyt dlines where cod dlinea = 'L _0090':/

Output Query Set:

lv:orredorr 9u - !
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8.6 VISUALIZACION DE LOS QUERYS.

Para visualizar las consultas debemos ir a abrir el grafico en la opcion

Open/Map y escogernos el vyt.dgn.

Abierto el archivo dgn, autométicamente se activa Microestacion, aqui
debemos ingresar a la opcién MGE Analyst, para elloc nos vamos al menu

Applications -> MGE Analyst.

En MGE Analyst seleccionamos el Menu Graphic ->Query Displayer que
nos permitira observar el contorno de las areas o toda el area sombreada,

segun como le indicamos en la configuracién.

Algunos de los querys que tenemos Se muestran en la Fig. 8.24. y Fig.
8.25. Estos son consultas de lineas por numero y por calles. En el
prograrna podréa tener acceso a mas consultas que estan creadas y que
no se visualizan en estas figuras, como por ejemplo las consultas de

corredores, flujos vehiculares, accidentes, entre otros.



¢ Query Sels

Goery Sief: -

CONSULTA DE LINEAS POR NUMERO
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Ix

il inza B2 I
Query Set CPairts | Lines Araas - Nedez | Edges  Faces . Quary OIein
‘ 1 inea 7Ea 0 £ Qa 0 frer visval ineas where
flinea T8 0 1 o o 0 from wvistal incas whars
1irea 40 i AR 0 0 frer wisvalineas whexe
1insa 90 0 1 0 i from wistal inza=s whars
1inea & ld r4 ot i g from wvistal ineas wmhere
(‘ 1
I 1 ! 7
l Select All HUngeiem An{
Tope-File Statistos ) " " . ; :
‘Disery Sety Ealnts 0 Lines T . poges Edges Faces
1 5] ] el g} | T [T | W6l | 45|

=3

Fig. 8.21

s Query Sels

Query Set:

oy

ancel |

| ] v
Query St Foints Lires Prmag Nodes Edges Faves sery String
linea 90 g L ] ul from wistal ineas whexe
lirea 2 o 2 o iy frcre wiztal ineaz whezs
Linea_demingocomin (] 7 ol g from wistal inecas whexe
l irea vungurakua Q L o 0 fxom vircal ineas whexe
1linea guito 0 = 4 u from wistal ineas whexs
linea leszics 0 2 h A froem vistal incas whexe
1insa 2zmeral dax U L 0 1 from wizvalinzas wharz
T T q T :
[ setect w1 |[unsetect an
- Topo File Statisios - - e B .
Cuery Sets Points Lines Arsas HNodes . Edges Faces
] | 5} | IR ] [z ] | %]
Canceld |

Fig. 8.25
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La ventana del Query Displayer Manager nos presenta un archivo topo
que es el ultimo que se ha creado, si deseamos escoger otro podemos
hacerlo, al elegir otros nos presentaranlos querys que estén relacionados

a ese topo.

Una vez escogido el query, podemos maodificar los atributos de salida,
para esto vamos a la opcién Modify, y seleccionamos €l color, el estilo de
linea, el grosor, y vemos si queremos presentarlo relleno o no, luego

grabamos para que Se conserven estos atributos.

Luego hacemes click e la opcion Apply, con lo cual se genera el grhfico
de la consulta. Cabe indicar que este grafico mostrado no altera d grhfico
vyt.dgn, pues solo genera una presentacibn temporal, que puede ser

borrada escogiendo la opcién apropiada.

Otra forma de visualizar las consultas es a través de Area Patterner (Fig.
8.26), la diferencia radica en que al realizar la consulta a través de esta
opcion nos va a generar el grafico de forma permanente, para esto se

debe configurar los parametros de salida.
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% Auea Patterner

~Ingt Parametors -

TapoFite: . .. o o 0 , v
' lc:\vytitopolvyrlineas top , —Jel | setectauerysets... |
| Group by Miribute... |
Query Set - Query String Typez Co: WAz Lw: e Angle: Row:  Colomn: - Celt ' Seale:
linea Zzz [from wistff fzd |1 TN ) 0 0 o I
§ O e T K 6 | )
U 2 B = ==
Minicinl 50 Funieran | E¥Madiae | NARRGn . | Frmsr sn (B acaap | e

Fig. 8.26

En el formulario aparece el archivo topo seleccionado y la consulta

seteada (Query Set) Los parametros que ingresamos Son:
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Type: Tipo del Pattern

Co: Elcolor del Pattern

Wt:  Weigth que es &l ancho

Lv: Levelque es €l nivel de lacapa que se desea mostrar
Lc: Stylees el estilo

Angle:Es el angulo en que se mostrara el rayado del pattern
Row: Fila

Colum:Columna

Presionamos el boton Apply. Entonces sale el grafico de la linea

consultada.

A continuacidn presentamos los graficos de las consultas que se han

realizado. (Fig.8.27 a Fig. 8.39).



CONSULTA DE LA LINEA NUMERO 3

75 vit.dgn {20} - MicroStation SC L
Fie Edt Element Setings Tools  Miities  Wotkspace Applications
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e
.
e
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L 0003 /
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Fig. 8.27



CONSULTA DE LA LINEA NUMERO 22
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]
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Fig. 8.28
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CONSULTA DE LA LINEA NUMERO 76

=

MGE Analpst - vit.don STy -
File Eraphn: ﬂm Giraphic Appbwlmm Heln gp:bcaﬁom

IS — ] ————w:r“).g.z; [j' ° aJaal ~ 7

51
Y

E?!\ A. : ‘ / L 0075
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Fig. 8.29
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CQNSULTA DE LA LINEA NUMEROQ 90

File Ear Elerent Settinge Tools Ltities wmmm:sppaam pplostiuns ‘window Help

!f'ﬂ_"%wovi, @vf@g& D g @ ¥ [%. R
s s

-~ L_0090

f‘:g’,’ e,

P,
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Display complete S Patems . 12345678

Fig. 8.30
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CQNSULTA DE LAS LINEAS QUE PASAN
POR LA CALLE DOMINGO COMIN

,Fda idit Elemvanit iek%ﬁg% Tmh gtsme\a ﬂh‘osz;iace gppicamﬂv Spplications - Aindow . Help

D"J(ﬁ‘gﬂ, D gé g\%.r’)«’m‘?

_1:51] x|
1. poda
,}. Calle Domingo
g .
L Comin
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1 0603
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A'l'—ﬁnn«n“.i L o e
Ukplay complete © Palterrs: 12345878

Fig. 8.31
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CONSULTA DE LAS LINEAS QUE PASAN
POR DOMINGO COMIN

i vyt dgn [2D} - MicroStation SE
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Fig. 8.2
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CONSULTA DE LAS LINEAS QUE PASAN
POR DIFERENTES CALLES
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CONSULTA DE LOS ACCIDENTES QUE
OCURREN EN EL RECORRIDO DE LA LINEA

40
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ACERCAMIENTO DE LOS ACCIDENTES
QUE QCURREN EN EL RECORRIDO DE LA
LINEA 40

Cﬁfz;ﬂaywmplete e -
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CORREDORES QUE FASAM FOR EL
RECORRIDO DE LA LINEA 90




NUDOS DE TRAFICO CONTENIDO EN LOS
CORREDORES
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Fig. 8.37
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ACERCAMIENTO A NUDOS DE TRAFICO
CONTENIDO EN LOS CORREDORES

EMGE Analpst - vyl dgn

§ 5 Window Area
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NUDOS DE TRAFICO CONTENIDO EN EL
RECORRIDO DE LA LINEA 76

g?‘-mm Out

R R AR
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A vierkk 7T & Mardar Palate

Fig. 8.39
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