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RESUMEN

Subasta de Arte S.A. (SASA) es una sala de subastas con mucho prestigio en
Madrid. Su fama se debe gracias a la calidad de sus ofertas y combinaciones de

productos en cada subasta.

El principal inconveniente de SASA es llevar todas sus actividades diarias de
manera manual. Debido a que cada proceso, que da origen a la subasta, es
realizado sin ayuda de alguna herramienta informética; lo cual origina una pérdida

de tiempo y esfuerzo.

Para hacer frente a este problema se ha optado por la implementacién de un
sistema de gestion que permita reducir el tiempo de las actividades principales de la
sala de subasta. Todo este proceso de implementacion del sistema informatico se
llevar4 bajo los lineamientos de la metodologia Scrum, la cual se enfoca en

proporcionar un alto grado de satisfaccién hacia el cliente.

Al sistematizar los procesos que conllevan a la subasta, se tiene como resultado un
mejor control de los mismos, facilitando el trabajo, reduciendo tiempos y obteniendo
datos exactos, para mantener la satisfaccion del cliente, pero con un servicio agil y

de calidad.
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CAPITULO 1

1. INTRODUCCION

SASA (Subasta de Arte S.A.) es la sala de subastas con mayor prestigio en Madrid.
Su fama se debe gracias a la calidad de sus ofertas y combinaciones de productos
en cada subasta. Estas son creadas por el experto en arte Higinio Guerrero,
principal responsable de SASA.

SASA hoy en dia lleva todas sus actividades diarias de manera manual, debido a
gue cada proceso de subasta es realizado por una persona, sin ayuda de alguna

herramienta informatica que le permita facilitar su trabajo.
Entre sus principales inconvenientes se pueden mencionar:

e Proceso engorroso al preparar una subasta, principal actividad del negocio,
debido a la labor manual que conlleva.

e Demora en la obtencién de datos y comprobacion de disponibilidad de una
pieza de arte en el inventario. Esto también genera un mal desempenio en el
disefio del catalogo de subastas.

¢ Dificultad al momento de adquirir una pieza de arte, ya que no se tiene
registrado a sus proveedores.

¢ Falta de control en proceso de entrega de piezas de arte adjudicadas.

1.1 Objetivos Generales

e Optimizar el tiempo que requiere la preparacion de una subasta y las
actividades diarias de SASA, mediante la implementacién de un sistema

informético.
1.2 Objetivos Especificos

Crear una propuesta de un sistema de gestidn, bajo la arquitectura cliente-

servidor, que permita:

e Crear subastas y llevar un histérico de subastas, con el fin de optimizar

las consultas que se requieran sobre subastas anteriores.



Registrar piezas de arte, lo que facilitara futuras consultas por criterios

de nombre, autor, estado, tipo y proveedor.

Crear catalogos de subastas, el cual estar4d segmentado por categorias
como pinturas, esculturas, cerdmicas y muebles, para su mejor

visualizacion.



CAPITULO 2

2. SOLUCION PROPUESTA

Para conseguir una mejora en los procesos administrativos de SASA, se ha
propuesto la implementacion de un sistema informatico que permita el desarrollo y
seguimiento de las subastas. Asi también el manejo de los elementos

fundamentales de estas como son la gestién de piezas de arte y proveedores.
2.1 Metodologia

Para el desarrollo del proyecto se eligio la metodologia SCRUM, debido a que
se adapta al desarrollo de productos con periodos de tiempos cortos, con los

mejores resultados en cuestion de calidad hacia el cliente.
2.1.1 SCRUM

Es una metodologia de desarrollo de software que se enfoca en el
trabajo colaborativo y desarrollo incremental, dejando a un lado la

planificacion y ejecucion completa del proyecto [1].
2.1.2 Beneficios al utilizar SCRUM
Los beneficios [2] alcanzados en este proyecto son:

e Entrega en corto tiempo: Scrum se basa en ejecuciones de
bloques llamados “Sprints” los cuales pueden tener una duracion
de 2 a 4 semanas.

e Desarrollo Incremental: Cada Sprint proporciona un producto
completo y funcional.

o Flexibilidad: es muy comun que ocurran cambios en el
transcurso del proyecto. Scrum nos permite elaborar una lista de

tareas para cada Sprint y dar prioridad a cada una de ellas.



2.1.3 Roles de SCRUM

Entre los principales roles de la metodologia Scrum tenemos:

2.1.4 Sprint

Cliente (Product Owner): Es la persona encargada de crear los
requerimientos del negocio.

Facilitador (ScrumMaster): Es la persona encargada de
asegurar que no existan obstaculos en el desarrollo del proyecto
y que cada sprint alcance su objetivo.

Equipo de Desarrollo (Development Team): Es el grupo que
tiene la responsabilidad del desarrollo del producto.

Interesados (Stakeholders): Son personas que tiene relacion
con el proyecto como clientes, proveedores o vendedores y para
quienes sera dirigido el producto.

Son bloques de ejecucion del proyecto, estos bloques suelen tener un

periodo de duracién de 2 a 4 semanas. El resultado de un Sprint tiene

que ser un producto entregable que signifique valor al cliente.

La figura 2.1 muestra el ciclo de un Sprint:

Reunion
diaria

Reunion
mensual*

[

Sprint
(iteraciones)

Figura 2.1: Ciclos de un Sprint
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La figura 2.2 muestra de manera resumida como

metodologia Scrum:
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Figura 2.2: Ficha sinoptica de Scrum



2.1.5 Historias de los usuarios

Una forma de levantar los requerimientos del usuario en el desarrollo

agil, es utilizar las “Historias de usuarios”, donde se describen las

necesidades del cliente sobre el software en desarrollo.

La tabla 1 indica las historias de usuarios recolectadas:

ID Titulo Rol Descripcién Razén HU
Relacionada
Registro de oo Con la finalidad de
. Como Necesito ingresar
H1 piezade e : mantener H2
administrador la pieza de arte. : X
arte Inventario.
Con la finalidad de
Registrode  Como Necesito registrar mantener un
H2 . 4 -
proveedor administrador  a mi proveedor. control de
proveedores.
Tasar pieza Como Necesito tasar la Con la finalidad de
H3 . . . H1
de arte administrador  pieza de arte. obtener un precio.
Como Necesito registrar Con la finalidad
H4 Venta i la venta de la llevar un control de H3
administrador .
pieza de arte. ventas.
- Necesito conocer Con la finalidad de
Liquidar Como .
H5 o las piezas a pagar a los H4
proveedor administrador . .
liquidar. proveedores.
Dar baja a C Necesito dar de Con la finalidad de
. omo . : ;
H6 piezade L baja a las piezas saber que piezas H4
administrador .
arte de arte. no se vendieron.
Necesito
Busqueda consultar el Con la finalidad de
Como
H7 de . proveedor de una tener stock para H1
administrador . .
proveedor pieza de arte las combinaciones.
especifica.
Disefiar Como Necesito disefiar Con l‘?‘ finalidad de
H8 L organizar las -
subasta administrador  una subasta. =
actividades.
Necesito  crear .
Catalogo de Como una combinacion Czm @ el o
H9 . . crear el catalogo -
subasta administrador  de piezas de arte ara la subasta
para el catalogo. P '
Con la finalidad de
. . : indicar a los
Comunicar Necesito registrar
H10 a Como que piezas se p_roveedores que H9
administrador piezas suyas van a
proveedores van a subastar. ;
salir en cada
subasta.
Con la finalidad de
Control de Como Necesito registrar asignar un numero
H11 . X . -
subasta administrador  a los asistentes. de asiento a cada

asistente y




H12

Necesito registrar
el ndmero de

Libro de Como ofgrta_s, .
. adjudicaciones y
subasta administrador
cobros sobre
cada pieza de
arte.

recolectar
informacion de
ellos.

Con la finalidad de
llevar control sobre
adjudicaciones,
facturas y cobros.

Tabla 1: Historias de usuarios

2.1.6 Lista Priorizada

La lista priorizada tiene como objetivo brindar la vision y expectativa del

cliente con respecto a las entregas del proyecto. El cliente (Product

Owner) genera junto al Facilitador (ScrumMaster) un listado de requisitos

y en conjunto con el equipo de desarrollo Scrum se establece la

prioridad a cada uno de ellos.

La tabla 2 muestra la lista priorizada para el proyecto de SASA:

Duraci

ID Requerimiento Descripcion on & Spri
. lor nt
(dias)
. Creacion del prototipo y Modelo
UL Pesiie Entidad Relacion 4 8 !
Infraestructura . . .
T2 L . Configuraciones de servidores 2 3 2
tecnolodgica

Interfaz de inicio de sesion

T3 Inicio de sesion Gestion de usuarios (consultar, crear, 2 1 3
editar, modificar)

T4 Mendu principal Cinta de opciones 1 2 4

T5  Proveedores Gestion Qe provegdores (consultar, 5 5 5
crear, editar, modificar)
Gestion de piezas de arte (consultar,

. crear, editar, modificar

T6 Piezas de arte . ) 7 5 6
Tasado de piezas de arte
Mantenimiento de piezas de arte
Gestion de subastas (consultar, crear,
editar, modificar

T7 Subasta ) 7 7 7

Catalogo de piezas a subastar.
Registro e histérico de adjudicaciones




(Libro de subasta)

e Gestion de clientes (consultar, crear,

T8 Clientes . s
! editar, modificar)

Tabla 2: Lista priorizada

2.1.7 Tablero Scrum

El tablero Scrum permite listar los objetivos del proyecto y llevar un
control del avance de las tareas. Puede dividirse en tres segmentos:

tareas pendientes, tareas en progreso y tareas terminadas.

La figura 2.3 muestra la forma del tablero.

Subasta de Arte S.A. & & Privado

To Do In Progress Done

Configuraciones de servidores Creacion del prototipo y Modelo Afiadir una tarjeta. .
Entidad Relacion
Interfaz de inicio de sesion
Anadir una tarjeta...
Gestion de usuario\n (consultar,
crear, editar, modificar)

Cinta de opciones

Gestién de proveedores (consultar,
crear, editar, modificar)

Gestion de piezas de arte
(consultar, crear, editar, modificar)

Tasado
Mantenimiento de piezas de arte ~

Gestion de subasta (consultar,
crear, editar, modificar)

Registro e historico de
adjudicaciones (Libro de subasta)

Anadir una tarjeta..

Figura 2.3: Tablero Scrum



2.2 Sistema de Gestion SASA

Como solucion a los problemas de SASA, se tiene la implementacion de un
sistema de gestiébn que permita organizar la mayoria de las actividades. Entre

sus principales caracteristicas podemos mencionar:

e Gestion de subastas.

e Gesti6n de Inventario.

Para tener una mejor visualizacion del sistema de gestion para SASA, se ha
propuesto el desarrollo de un prototipo.

La figura 2.4 muestra la apariencia del prototipo:

| SASA

€ 9 C [Q nitps//wwwsasacom

P SISTEMA DE GESTION DE SASA & Administrador v

$ subastas Subastas

&) Adjudicaciones = Actual | [ Anteriores

Mt Piezas de arte Datos Bdsicos (7 & Anunciar i

* Clientes Nro: 536
Nombre: Subasta Octubre 2016

@ Proveedores Lugar: Sesién de Arte
Fecha, Jueves 27 de octubre, a las 18:00 horas

Descipcién: desde el 2001 al 2272

Catélogo (7 & [F

/
@ Pinturas ,‘%\ Esculturas m Cerdmicas Eﬁ Muebles
s —

| 150 Articulos | | 258 Articulos 1158 Articulos | ‘ 0 Articulos ‘
Invitados (# X
Nro. de Puja Nombre Estado Acciones
001 Alfred Isiah Activo Q@
002 Harris River Activo Q @
003 William Gyles Activo Q e
004 Layton Bailey Inactivo Q o

Figura 2.4: Pantalla de Prototipo
2.2.1 Gestion de Subastas

Esta herramienta permite la gestibn de subastas de manera &gil e

intuitiva y esta conformada por las siguientes caracteristicas:

e Creacion y consulta de subastas.
e Publicacion de subastas.

e Creacion de los catalogos de subastas.
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e Creacion de listado de invitados por subasta.

Las figuras 2.5, 2.6, 2.7, 2.8, 2.9, 2.10, 2.11, 2.12, 2.13, 2.14, 2.15

muestran coOmo seran estas caracteristicas:

| SASA |

€ P C [Qnprwwwsssocom

€ SUBASTA DE ARTE SA.

Figura 2.5: Pantalla inicio de sesion



SASA

€« C ‘O\ http://wwwsasa.com
€p SISTEMA DE GESTION SASA

$ Subastas Subastas O

& Administrador «

&, Cambio de clave

[ Cerrar sesién

5‘ Adjudicaciones = Actual | [ Anteriores

m Piezas de arte

* Clientes

) Proveedores

No hay subasta vigente

Figura 2.6: Pantalla médulo de subastas

SASA
L K el ‘O\ http://www.sasa.com E
Datos Bdsicos
Nro. 536 Lugar: [ Sesién de Arte ]
Nombre: [ Subasta Octubre 2016 ] Fecha [ 27-10-2016 i) ]
Hora: [ 18:00 o) ]

Descripcion: | Lotes desde el 14l 752

Guardar Cancelar

11

Figura 2.7: Pantalla creacion de subasta — ingreso de datos basicos



| SASA

€« C ‘0\ hitp://www.sasa.com

€p SISTEMA DE GESTION DE SASA & Administrador v

$ Subastas Subastas
5‘ CATEE D = Actual | [ Anteriores
M Piezas de arte Datos Bésicos (# £ En construccién
* Clientes Nro. 536
Nombre: Subasta Octubre 2016
i Proveedores Lugar: Sesion de Arte
Fecha Jueves 27 de octubre, a las 18:00 horas

Descipcién: desde el 2001al 2272

Catdlogo @
Y
@ Pinturas _13\ Esculturas v Cerémicas B Muebles
- —
| 0 Articulos || 0 Articulos H 0 Articulos H 0 Articulos
Invitados &+
[ Nombre Estado Acciones

A\ No se ha agregado invitados

Figura 2.8: Pantalla creacion de subasta — vista datos bésicos

SASA
€2 C ‘Q http://www.sasa.com E
Creacibn de Catélogo
- de Obras
Nombre: [ ] Tipo: [ Pinturas - ]
Autor [ ] Estado: [ Todos - ]
Proveedor. [ ]
=1
[4 Ver no disponibles

[] Nombre + o Tipo Estado Autor Acciones
i Ansiedad POO2 Pintura Ok Edvard Munch Q

Autorretrato con una botella de vino POO3 Pintura Adjudicada Edvard Munch Q
M Elgrito PO01  Pintura Ok Eavard Munch Q

Madonna POO4 Pintura Adjudicada Edvard Munch Q
[0 Madame Cézane en el Invernadero POO5S Pintura Ok Pablo Picasso Q

[ concenr ]

Figura 2.9: Pantalla creacion de subasta — creacion de catalogo



SASA
€« C ‘0\ http://www.sasa com =
€p SISTEMA DE GESTION DE SASA & Administrador »
$ Subastas Subastas
5‘ Adjudicaciones = Actual | [ Anteriores
M Piezas de arte Datos Bésicos [(# £ En construccion '
* Clientes Nro. 536
Nombre: Subasta Octubre 2016
a Proveadores Lugar: Sesién de Arte
Fecha Jueves 27 de octubre, a las 18:00 horas

Descipcién: desde el 2001al 2272

Catéloge [ & [3

Eﬂ Muebles

/
@ Pinturas ,‘%\ Esculturas v Cerdmicas
- —

| 150 Articulos | | 258 Artiouios

1158 Articulos ‘ ‘ 0 Articulos

Invitados &+

[ Nombre Estado

A\ No se ha agregado invitados

Acciones

Figura 2.10: Pantalla creacién de subasta — vista catalogo

SASA
€ > C ‘Q http://wwwsasa.com E
Invitar asistentes
Nombre: ‘ Q ] A ver inactivos
[ Nombre D Estado Acclones
& Alfred Isiah coo1 Activo Q
f Harris River co02 Activo Q
& Wiliam Gyles C003 Activo Q
O] Loyton Bailey C004 Inactive Q
[ Oriskell Milton C00s Activo Q
& Samson Karl C006 Activo Q
e

Figura 2.11: Pantalla creacion de subasta — agregar invitados

13



SASA
€2 C ‘0\ http://www.sasa.com =
Listado

Nro. de Puja  Nombre D Estado Acclones
001 Alfred Isiah coo1 Activo a e |
002 Harris River cooz Activo Qe

003 William Gyles coo3 Activo Q e

004 Layton Bailey Coo4 Inactivo Qe

005 Driskoll Milton co0s Activo Qe

006 Samson Karl C006 Activo Qe |

==

Figura 2.12: Pantalla creacién de subasta — listado de invitados

SASA

€2 C ‘Q http://www.sasa.com

$ Subastas
j Adjudicaciones
M Piezas de arte

* Clientes

) Proveedores

&P SISTEMA DE GESTION DE SASA

Subastas

& Administrador v

= Actual | [ Anteriores

Datos Basicos  (#

<t Anunciar

Nro.
Nombre:

Lugar.
Fecha:

Descipcion:

536

Subasta Octubre 2016

Sesion de Arte

Jueves 27 de octubre, a las 18:00 horas

desde el 2001 al 2272

Catéloge (# & [

[aa) =~

a Muebles

o
turas ,ﬁ\ Esculturas ‘ Cerdmicas
s —

‘ 150 Articulos ‘ ‘ 258 Articulos 1158 Articulos ‘ | 0 Articulos
Invitades [# &
Nro. de Puja Nombre Estado Acciones
oot Alfred Isiah Activo Q @
002 Harris River Activo Q e
003 William Gyles Activo Q @
004 Layton Bailey Inactivo Q e

Figura 2.13: Pantalla creacion de subasta — subasta terminada
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| SASA

€« C ‘0\ hitp://www.sasa.com

€p SISTEMA DE GESTION DE SASA & Administrador v

$ Subastas Subastas © Nueva

5‘ Adjudicaciones = Actual | [ Antericres

{ili Piezas de arte

No. ~ Nombre Fecha Lotes Acciones

* Clientes

530 Subastano530, Abril 2016 2016-04-28 1041 Q
i Proveedores

531 Subasta no531, Maye 2016 2016-05-26 137 Q

532 Subasta no532, Junio 2016 2016-06-23 Qa4 Q

533 Subasta no533, Julio 2016 2016-07-21 Qo7 Q

534 Subastano534, Agosto 2016 2016-08-22 891 Q

535 Subasta no.535, Septiembre 2016 2016-09-28 10156 Q

Figura 2.14: Pantalla listado de subastas anteriores

SASA

€2 C ‘Q http://www.sasa.com

Subasta Anterior - Detalle Completo

Datos Basicos

Nro. 531

Nombre: Subasta no530, Abril 2016

Lugar. Sesion de Arte

Fecha: Jueves 28 de abril, a las 18:00 horas

Descipcién: 1041

Catdlege Q & [
@ Pinturas 4§\ Esculturas v Cerdmicas Eﬂ Muebles
- —
‘ 354 Articulos ‘ ‘ 328 Articulos ‘ ‘ 112 Articulos ‘ | 206 Articulos
Invitades Q & 3
Nro. de Puja Nombre Realizo Compra Acciones
001 Alfred Isiah No Q
002 Harris River Si Q
003 William Gyles si Q
004 Layton Bailey No Q

Figura 2.15: Pantalla detalle subasta anterior

2.2.2 Gestion de Inventario
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Esta herramienta permite la gestion de las piezas de arte y esta

conformada por las siguientes caracteristicas:

e Creacion y consulta de piezas de arte.
e Registro de tasado de piezas de arte.

¢ Registro de piezas de arte en mantenimiento.

Las figuras 2.16, 2.17, 2.18, 2.19, 2.20 muestran cOmo se visualizan

estas caracteristicas:

| SASA
€2 C ‘Q http://www.sasa.com E
@ SASA & Administrador v
$ Subastas © Nuevo
j Adjudicaciones ~ Blsqueda
m Piezas de arte Nombre: [ ] Tipe: [ Pinturas - ]
* Clientes Autor: [ ] Estado: [ Todos - ]

@l Proveedores

(=]

No. Nombre Tipo Estado Autor Acciones

1 POO1  Elgrito Pintura Ok EdvardMunch Q¢ @ |i|
2 PO0O2 Ansiedad Pintura Ok Edvard Munch Q &, @

3 P0O3 Autorretrato con una botella de vino  Pintura Adjudicada  Edward Munch  Q,

4 P0O04 Madonna Pintura Adjudicada  Edvard Munch  Q

5 POOS Madame Cézane en el Invernadero Pintura Ok Pablo Picasso Q &, @

6 PO06 Los grandes bafiistas Pintura Subasta Pablo Picasso Q &, @

7 P0OO7 Mont Sainte-Victoire Pintura Subasta Pall Cézanne  Q

8 PoO8 Portrait de femme Pintura Subasta Henri Rousseau  Q

Figura 2.16: Pantalla busqueda de pieza de arte



SASA

€« C ‘Q. http://www.sasa.com

ID: ID:POOO1 Estado: OK

Datos Bésicos [

Nombre: Skrik
Autor: Edvard Munch
Tipo: Pinturas

@ Afio: 1863
Descripcién: Oleo, temple y pastel sobre

cartén, 91 x 74 cm, Galeria
Nacional de Oslo.

® OO0
Datos Tasade
Proveedor: Erick Barz Precios
Salida $300.00
;::3;;:?5” Depbsito Adjudicacién:  $ 350.00

Figura 2.17: Pantalla de visualizacion de datos de pieza de arte

SASA

€2 C ‘Q http://www.sasa.com

Ingreso de obra de arte

Datos Bésicos [

Nombre: [ Skrik ]
Autor: [ Edvard Munch ]
@ Tipo: [ Pinturas - ]
Afio: [ 1863 | =] ]
Descripcién: | Oleo, temple y pastel sobre
cartén, 91 x 74 cm, Galeria
Nacional de Oslo.

® OO0
Datos Tasado
Precios
Proveedor Salida 30000
Forma de
adquisicion Adjudicacion 350.00

Figura 2.18: Pantalla de creacién/edicién de datos de pieza de arte



€p SASA & Administrador v
§ oo =
ﬁM]udlcncioml ~ Blsqueda
Piezas de arte Nombre: ‘ (Esta seguro que desea eliminar el registro? F - ‘
i o | I
) Proveedores
| =
Mostrar: ‘ 10 |
No. + (o} Nombre Tipo Estado Autor Acciones
1 POO1 El grito Pintura Ok Edvard Munch Q & W ﬂ
2z PO02  Ansiedad Pintura Ok EdvardMunch Q¢ W
3 P0OO3 Autorretrato con una betella de vino Pintura Adjudicada Edvard Munch Q
4 PO04 Madonna Pintura Adjudicada  Edvard Munch  Q,
5 POOS Madame Cézane en el Invernadero Pintura Ok Pablo Picasso Q & W
6 P0O& Los grandes bafiistas Pintura Subasta Pablo Picasso Q &S W
7 POO7 Mont Sainte-Victoire Pintura Subasta Padl Cézanne Q
8 P0O8 Portrait de femme Pintura Subasta Henri Rousseau  Q

< SASA

‘ $ Subastas

‘ &) Adjudicaciones

m Piezas de arte

‘ 485 Clientes

gw articulos I
en mantenimiento ‘

‘ @l Proveedores
_— (o~ | 1
... PO02  Ansiedad Edvard Munch
P003 Autorretrato con una botella de vino OK - ‘Edvard Munch
No. =
roo s cooraun -
1 o} '
poos cezaneenin (o -] raioricass
2 R & @
PO06  Los grandes bafiistas Pablo Picasso
3 =
. -
5 POOS Madame Cézane en el Invernadero  Pintura Ok Pablo Picasso Q # W
6 P0O06 Los grandes bafiistas Pintura Subasta Pablo Picasso Q& @
7 PO07  Mont Sainte-Victoire Pintura Subasta Pall Cézanne  Q
8 PO08 Portrait de femme Pintura Subasta Henri Rousseau Q

Figura 2.20: Pantalla listado de mantenimiento de piezas de arte
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2.2.3 Arquitectura

Se ha elegido la arquitectura cliente-servidor, ya que permite centralizar
la gestion de la informacion y ponerla a disposicion a cada cliente que la
solicita. La figura 2.21 permite apreciar cOmo se compone esta

arquitectura:

",
b
h

",
,
",
AN

D Internet

Clients y ’ L
Server
s

Figura 2.21: Arquitectura cliente-servidor
Herramientas de desarrollo
Para el andlisis y entorno de desarrollo se ha optado por herramientas

de software libre 0 en su versién de prueba, la tabla 3 detalla cuales son

estas herramientas:

Logotipo Nombre Descripcién
Balsamiq Software para elaboracion de maquetas de
Mockups interfaces de usuario.
MySQL C
Workbench Software para el disefio de bases de datos.
Workbench
. Entorno de desarrollo en su version de
SublimeText
prueba.
B Bootstrap Conjunto de herramientas para aplicaciones

web adaptables.

Bootstrap



https://es.wikipedia.org/wiki/Framework
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AN

My

PHP

MySQL

Lenguaje de programacion para el
desarrollo web.

Sistema de gestion de bases de
datos relacional.

Tabla 3: Herramientas de desarrollo

2.2.4 Requisitos de Implementacion

Para la correcta implementacion del sistema de gestion se plantean los

siguientes requisitos de acuerdo a la estructura Cliente-Servidor:

e El servidor debera estar alojado en un hosting y todos los

dispositivos clientes deberan contar con una conexién de Internet.

e El Cliente podra acceder al sitio web de SASA mediante dispositivos

inteligentes o PC, ya que las herramientas de la solucién pueden ser

visualizadas en sistemas Android, i0OS 9.2, Windows 10 Mobile, y

browser compatibles con Mac y Windows, tales como: Safari v8.0,

Chrome V40 e Internet Explorer 8.

e El Hosting debera tener como requerimiento minimo PHP 5.5.


https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_bases_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_gesti%C3%B3n_de_bases_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS OBTENIDOS

Con ayuda del Sistema de Gestion SASA se espera obtener una mejor organizacion

en las funciones diarias de SASA. Entre ellas se puede mencionar:

e Agilidad en la elaboracion y consulta de subastas.

¢ Agilidad en el registro y consulta de piezas de arte

3.1 Agilidad en la elaboracion y consulta de subastas
Una de las tareas cotidianas de SASA es la creacion de subastas y con la
ayuda de la herramienta “Subastas” del sistema de gestidén este proceso tiene
una reduccién de dificultad en su elaboracién y la consulta de subastas

anteriores.

Al crear esta herramienta el usuario tiene la facilidad de poder tener detalle de
todo lo referente a las subastas como fecha, nimero de subasta, lugar,
descripcién, catalogo y lista de invitados, con un esquema visual facil y

entendible, lo que resulta amigable al usuario.

El catalogo es optimizado en su creacién ya que al tener un sistema informatico
las piezas de arte estan registradas en una base de datos y solo se requiere de
una seleccion de las piezas de arte mediante una casilla de verificacion para
agregarlas al mismo; ademas la herramienta permite visualizar el catalogo
seccionado por tipo de piezas de arte para una mejor presentacion en las

subastas.

3.2 Agilidad en el registro y consulta de piezas de arte
Uno de los principales inconvenientes de SASA es la consulta de piezas de arte
en el inventario. Con la ayuda del formulario de busqueda y registro de piezas

de arte reduce su dificultad.

La solucién al contemplar una base de datos, agiliza las tareas de consultas y
mantenimiento de inventario, ademas de brindar la oportunidad de controlar el

stock.
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Al sistematizar, se reducen los tiempos de busqueda de proveedores de alguna
consulta de pieza de arte, ya sea para la formaciéon de combinaciones por
productos que no tienen salida o para la adquisiciéon de nuevos productos, lo

gue resultaba una tarea muy demorada.

Al crear una pieza de arte permite registrar caracteristicas que la hacen mas
descriptiva como imagen, tipo, para su facil identificacion y clasificacion para el

usuario.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

La creacion de subastas se realizard de manera mas agil y se podra llevar un
control de subastas anteriores mediante un historial, lo que facilitara las tareas
diarias de SASA y las futuras consultas de subastas que puedan realizarse ya que
esto anteriormente demandaba mucho esfuerzo y tiempo en hacerlo, debido que los
procesos se manejaban de manera manual; la actividad principal que es la creacion
de subastas tomaba hasta dias enteros en poderla realizar por todos los
subprocesos que conlleva implicitamente y con la implementacién del sistema
informatico planteado tendria el usuario respuesta inmediata reduciendo el tiempo

de crear una subasta en cuestién de minutos.

La solucion permitira la consulta de piezas de arte, permitiendo asi llevar un control
de inventario, lo que facilitar4 la busqueda de proveedores y futuras compras ya que
se contempla en el registro de las piezas de arte el atributo “proveedor” y permitira a
su vez llevar un control de las piezas que se deben realizar mantenimiento, tareas
gue de manera manual como opera SASA tienden a ser demoradas y confusas; con
las tareas automatizadas mediante la implementacion del sistema propuesto se

evitara principalmente el realizar tareas repetitivas y la perdida de informacién.

La creacién de catalogos de las subastas podra tener mayor detalle de las piezas de
arte a subastar, y se mostrara por segmentos segun categoria de la pieza de arte, lo
cual sera una mejor forma de presentacion del catalogo para los clientes y les

permitira agilizar la busqueda en los articulos de su interés.

Se recomienda la creacién de un formulario de registro mediante la pagina web que
permitird tener actualizado todos los datos respectivos a los clientes, lo cual serviran

para el control en el proceso de entrega de objetos adjudicados y en el proceso de
pago.
Se recomienda la creacion de una infraestructura informética para respaldos de

informacién como contingencia, ya que llevando registros de manera manual tiende

a perderse y confundirse la informacion.
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ANEXOS

Diagrama de la base de datos

] usuARIO ¥

id INT :I TIPO v
login VARCHAR(45) id T
pass VARCHAR (45) descripcion VARCHAR{45)
¥ TIPC id INT
»>
¥ ESTADO_id INT
> ] PROVEEDOR ¥
+ id INT
:l SUBASTA v nombre YARCHAR(45)
dINT T TIPO id INT
T ESTADO_id INT
num ero INT -
>
nombre VARCHAR(45) T
descripcion TEXT :I
mag v
lugar TEXT g [
fecha DATETIME 4T
?TIPO id INT descripcion VARCHAR(45)
' EST»;O - imagen LONGBL OB
- = & PIEZA_ARTE_id INT
.- P TIPOjd INT
| ¥ ESTADO_jd INT
I + >
| —] ESTADO v v
I . . i ] CLIENTE v
|
| descripcion VARCHAR(45) | id T
| H t 4 nombre VARCHAR({45)
' > [ - . | 1 E5TADO_id INT
| | ] PIEZA_ARTE v =
| | = »
id INT
| | S
I I codigo VARCHAR(10) T
|
| ——-H nombre VARCHAR(100) |
I descripcion TEXT :
| _lcarALoGo i autor VARCHAR( 100) |
I id INT precio_salida DOUBLE I
"
I nombre VARCHAR(10D) | precio_adjudicadion DOUBLE ] FORMA_ADQUISICION ¥ ]|
|| ¥ EsTADO i INT : ? PROVEEDGR _id INT idINT |
: > : T TIPO_id INT descripcion VARCHAR(45) :
| L —j<] T FORMA_ADQUISICICN id INT > |
Jl_ J:__j @ CATALOGO_id INT Jl_
A A t ESTADO_id INT A
] LIBRO_SUBASTA, ¥ > ] LISTA_INVITADOS ¥
id INT id INT
PSUBASTALAINT M —I<g] ¥ CLIENTE_id INT
@ CATALOGO id INT @ LIBRO_SUBASTA_id INT
»> »>

Diagrama de base de datos



