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RESUMEN

El Instituto Secular Perpetuo Socorro de Guayaquil es una institucion que
funciona como un hogar para niflas y jovencitas de escasos recursos

econdmicos.

Fue fundado por un grupo de religiosas y el sacerdote misionero José Lauro,
para atender a 200 nifias en riesgo, para que las mismas reciban atencion

emocional, social, educacion primaria y secundaria.

Esta institucidon inicié sus actividades el 21 de septiembre de 1953 y ha
venido laborando desde ahi en la Av. Quito entre el Oro y Bolivia en la ciudad
de Guayaquil, como un centro de asistencia social que alberga a un
promedio de 40 nifias entre los 5 y 16 afos, funcionando como hogar los 365

dias del afo.

En este momento el centro se encuentra a cargo de la Sra. Barbara
Santamaria y alberga a 32 nifias que estan entre los 6 hasta los 15 afios, las

cuales por diversas circunstancias han sido acogidas por el centro.

Cabe recalcar que el hogar tiene dentro de sus objetivos que las nifias no

pierdan el contacto familiar, por lo tanto ellas reciben visitas cada 15 dias de
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sus padres o las personas a cargo; ademas visitan sus casas cada 3 meses

0 en dias festivos.

Los padres de familia o representantes de las nifias deben cancelar un valor
representativo de $10 mensuales (valor significativo propuesto por las

religiosas y directora de dicho lugar), pero no todos lo hacen.

Actualmente el Hogar no cuenta con un ingreso fijo que le permita ampliar su
labor ni tener la solvencia adecuada para poder contar con el personal

suficiente para la atencion de las nifias y el mantenimiento del Hogar.

Basicamente los ingresos que percibe la institucion estan destinados para el
pago de los servicios basicos y del personal que actualmente labora que
consta de una encargada de la cocina, una psicologa, una profesora del

control de tareas, una tutora y una directora.

Los problemas que presenta la institucion son los siguientes: ElI Hogar a
pesar de ser conocido en el sector donde estd ubicada, no es conocido por
toda la sociedad y por tanto le es complicado contar con donaciones y
voluntarios para colaborar con la mismo, lo que cambiara con el desarrollo de
la una pagina web informativa y la creacion de perfiles sociales que seran

manejados por el personal del Hogar para dar a conocer sus actividades,
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recibir donaciones, promocionar sus eventos y dar a conocer su labor en la

sociedad durante todos estos afnos.

Otro problema con el que cuenta el Hogar es que a pesar de tener la
donacion de unos computadores no contaba con un centro de cémputo
implementado y establecido para cubrir las necesidades de las nifias como lo
son el refuerzo de lo aprendido en sus aulas de clases, el desarrollo de sus
capacidades tecnologicas y el auto aprendizaje continuo como una
costumbre bien adquirida mediante herramientas educativas que le facilitaran

esta labor.

Para poder desarrollar las soluciones expresadas en los parrafos anteriores
se ha propuesto la implementacion de dos centros de computo LTSP con
manejo de aplicaciones educativas, el desarrollo de una pagina web en
Joomla, talleres y capacitaciones para la utilizacién tanto de los centros de

computo como de la pagina web.

Los dos centros de cémputo tuvieron como parte de su desarrollo los

siguientes elementos:

1 Lainstalacion de la red LAN y la instalacion eléctrica.

2 Adecuacion de los laboratorios con equipos de oficina.
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3 La donacién de equipos que sirvan para cumplir las funciones de

servidores y de terminales tontos.

4 Implementacion del centro de coOmputo incluida la instalacion de los

equipos, la red, el sistema operativo “Ubuntu”, las aplicaciones

educativas como “Jclic” y otras del paquete educacional de Ubuntu.

5 Conexiones y permisos especiales para acceder a informacion dentro

del servidor, compartir archivos, conexion con la impresora de la red.

La pagina web desarrollada contiene los siguientes elementos:

1. Secciones informativas creadas de forma jerarquica.

2. Manejo de tags y aplicacién de SEO en la misma.

3. Manejo de seguridad por medio de htaccess.

4. Disefio y orientacibn de la misma a ser una pagina de una

organizacion sin fines de lucro.



Las capacitaciones y talleres fueron dictados bajo los siguientes parametros:

1. Motivacion al uso del computador y herramientas web como

complemento a los estudios.

2. Manejo y uso del computador, incluidas las normas para el centro de

computo.

3. Manejo y uso del sistema operativo Ubuntu, con sus aplicaciones o

herramientas de oficina.

4. Manejo de las aplicaciones educativas del sistema incluido el control

de tareas.

5. Conocer acerca de normativas de seguridad en la web y manejar de

esta forma los perfiles sociales de forma adecuada.
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ABREVIATURAS

LTSP.- Linux Terminal Server Project o LTSP son un conjunto de
aplicaciones servidores que proporcionan la capacidad de ejecutar Linux en
computadores de pocas prestaciones de velocidad o de bajo costo,
permitiendo reutilizar equipos que actualmente resultan obsoletos debido a
los altos requisitos que piden los sistemas operativos. LTSP se distribuye
bajo licencia GNU GPL de software libre. La ultima version estable es la 5.0

(10 de marzo del 2007).

DHCP.- Protocolo de configuracién de host dinamico. Es un protocolo que
permite que un equipo conectado a una red pueda obtener su configuracion
(principalmente, su configuracion de red) en forma dindmica (es decir, sin
intervencidon particular). Soélo tiene que especificarle al equipo, mediante
DHCP, gue encuentre una direccion IP de manera independiente. El objetivo

principal es simplificar la administracion de la red.

PXE.- Preboot eXecution Environment (PXE) (Entorno de ejecucion de
prearrangue), es un entorno para arrancar e instalar el sistema operativo en
ordenadores a través de una red, de manera independiente de los
dispositivos de almacenamiento de datos disponibles (como discos duros) o

de los sistemas operativos instalados.
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PXE fue introducido como parte del framework Wired for Management por
Intel y fue descrito en la especificacion (version 2.1) publicada por Intel y
Systemsoft el 20 de septiembre de 1999. PXE utiliza varios protocolos de red
como IP, UDP, DHCP y TFTP, y conceptos como Globally Unique Identifier
(GUID), Universally Unique Identifier (UUID) y Universal Network Device
Interface (UNDI).

El término cliente PXE sélo se refiere al papel que la maquina juega en el
proceso de arranque mediante PXE. Un cliente PXE puede ser un servidor,
un ordenador de mesa, portatil o cualquier otra maquina que esté equipada

con codigo de arranque PXE.

DNS.- Sistema de Nombre de Dominio (Domain Name System). Servicio que
devuelve una direccion logica, ejemplo IP, en base a un nombre, por ejemplo

URL.

FTP.- Protocolo de Transferencia de Ficheros (File Transfer Protocol).

Permite a los usuarios recibir y enviar ficheros a través de una
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INTRODUCCION

El proyecto expuesto en los capitulos a continuacién fue implementado y
desarrollado en la fundacion “Hogar Perpetuo Socorro” de la ciudad de

Guayaquil.

En este proyecto se implementaron dos laboratorios de computo LTSP, luego
de un andlisis de la infraestructura fisica y tecnoldgica disponible en el sitio
designado por el Hogar. Posterior al analisis se realizdé un disefio de red de
datos y eléctrica y pagina web requerida en el proyecto. La implementacion
del disefio consisti6 en la instalacion de redes eléctricas, redes LAN,
distribucion del cableado, adquisicion de equipos complementarios, muebles
para el laboratorio y computadores y codificacion y puesta en producciéon de

la pagina web del Hogar.

El proyecto también involucré la capacitacion al personal encargado del
manejo del laboratorio y a las alumnas. Los temas en los que se capacito
fueron: uso del computador, herramientas web y manejo del sistema
operativo Ubuntu. La pagina web fue desarrollada en Joomla, para el facil

manejo de la misma, por el personal designado dentro del Hogar.
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El capitulo 1 se describe los antecedentes, justificacion, objetivos generales,
especificos, el alcance y los productos entregables. Ademas se plantea la

forma de resolver el problema.

El capitulo 2 contiene el marco tedrico donde se exponen conceptos de
LTSP, arquitectura de redes, el desarrollo e instalacion de la pagina web con
Joomla y la metodologia utilizada en la capacitacion a las alumnas y a la

profesora.

El capitulo 3 explica de forma detallada los requerimientos, la arquitectura, el
disefio, andlisis, implementacién del proyecto en todas sus areas:
Arquitectura de Red, LTSP y Joomla. Al final de este capitulo se muestran

también los resultados obtenidos de estas implementaciones.

El capitulo 4 describe los antecedentes, el analisis, la evaluacién y
capacitacion de las alumnas en los sistemas instalados y desarrollados en el
capitulo anterior. Al final de este capitulo se muestran los resultados
obtenidos de esta capacitacion basandose en la evaluacion inicial del grupo

al que se capacito.



1.1

CAPITULO 1

ANTECEDENTES

Sin duda alguna uno de los mayores problemas de nuestro pais es el
déficit educacional, lo que impide a un gran porcentaje de la poblacién
el desarrollo intelectual, moral y humano. Mas aun en sectores
marginales donde se dificulta la ensefianza, ya sea por motivos
econOmicos, geograficos o de algun otro tipo. En la provincia del
Guayas de acuerdo al ultimo censo realizado por el INEC en el 2010
en el Guayas existen aproximadamente 3'645.483 habitantes de los
cuales solo el 34,38% tienen acceso al uso del computador y el
27,55% al uso del internet, cifras que muestran la realidad que vive
nuestro pais a nivel tecnolégico. Sectores marginales y rurales son los
gue mayoritariamente presentan este fenomeno, lo cual les impide

poder desarrollarse mejor, ya que en la actualidad el uso del



computador y del internet es imprescindible en el ambito laboral y en la

sociedad en general.

Como mencionan en Sierra R. y Vega S. en las caracteristicas de un
LTSP en cuanto a seguridad se puede decir que existe: “Mayor
seguridad para los usuarios: La informacion se mantiene segura en el
servidor, de manera que si uno de los terminales es sustraido o deja
de funcionar, los archivos de los usuarios estaran disponibles sin la
necesidad de migrar, recuperar los mismos o reconfigurar la maquina
del cliente.” [1] y Aguirre F. dice que “GNU/Linux es mas seguro y mas
estable que Windows Server 2003, convirtiéndolo en la mejor opcion a
ser tomada al momento de instalar un servidor dentro de una red de
computadores.” [2] en su articulo del sistema LSTP. Es importante
mencionar que LTSP permite adquirir software libre que reemplaza el
software propietario que muchas veces por costo no puede ser

adquirido en entidades de bajo recursos econémicos.

La implementacibn de un laboratorio de cdédmputo basandose en
recursos reutilizables podria ser entonces la solucidn econdémica y
socialmente colaborativa como lo cuantifica Castro R. en su tabla de

inversion para un aula de 12 terminales. [3].



Se debe mencionar que de acuerdo a compromisos gubernamentales
como lo mencionan Ortega H. y Sanchez E. [4] en su estudio, el
analfabetismo en el Ecuador y la educacion béasica de calidad ha sido

un compromiso adquirido que tiene como fecha limite el afio 2015.

En este momento el centro tiene como Directora a la Srta. Barbara
Santamaria y alberga a 32 nifias, cuyas edades estan entre los 6
hasta los 15 afios, quienes por diversas circunstancias han sido
acogidas por el centro. Cabe recalcar que los padres de familia o
representantes de las nifias deben cancelar un valor simbdlico de $10
mensuales (propuesto por la directora de dicho lugar), pero no todos lo

hacen.

La directora del Hogar indicé que no cuentan con un ingreso fijo que le
permita ampliar su labor ni tener la solvencia adecuada, debido a que
Su presupuesto se basa en la colaboracibn que dan los padres,
empresas externas y las actividades que ellas realizan lo que no
abastece para poder contar con el personal suficiente para la atencion
de las niflas y el mantenimiento del Hogar. Basicamente los ingresos
gue percibe la institucion estdn destinados para el pago de los
servicios basicos y del personal que actualmente labora, el que consta

de: una encargada de la cocina, una psicéloga, una profesora del
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control de tareas, una tutora y una directora. Esta situacion les impide
la adquisicion o desarrollo de planes especificos para mejoras del

hogar.

JUSTIFICACION

La institucion cuenta con un laboratorio de computacion que fue
donado, pero no estaba debidamente acondicionado, no contaban con
instalaciones eléctricas ni de redes LAN en el laboratorio secundario y
en el laboratorio principal la instalacién de las redes tanto eléctrica
como LAN no proporcionaban flexibilidad al momento de tener que
mover 0 hacer una reparacion de alguno de sus componentes, como
una toma eléctrica o un punto de red, haciendo de estas tareas algo
dificil de realizar. También tienen 6 monitores sin base y 4 dafiados, 3

teclados y 5 parlantes dafados.

El Instituto Secular Perpetuo Socorro de Guayaquil a pesar de poseer
una infraestructura relativamente buena para el albergue de las nifias
y estar ubicado en un sector conocido de la urbe, tiene dos problemas
claramente definidos, el primero es que lastimosamente aunque llevan
muchos afos al servicio de la comunidad no ha podido darse a

conocer de manera mas amplia a la sociedad, y el segundo problema



es que a pesar de que haya existido colaboracion para armar el centro
de computacién anteriormente no se habia podido cristalizar este

suefio.

Dada esta situacion y con el objeto de resolver estos dos problemas
se propuso desarrollar una pagina web, por la cual tanto el Hogar
como la labor que desempefia puedan darse a conocer a la sociedad;
también se busca disefiar e implementar dos centros de computacion
de bajo costo, que se personalizaran de acuerdo al nimero de nifias
gue lo utilizardn y las edades en las que oscilan, dado que el nivel de
educacion es diferente y la proporciéon de alumnas de acuerdo a las

edades es variado en el Hogar.

Con la puesta en marcha de la pagina web se resuelve el problema del
Hogar, porque al darse a conocer a la comunidad puede recibir el
apoyo que le hace falta para continuar con su incansable labor y las
nifas del Hogar pueden tener la oportunidad de desarrollar sus

capacidades en el area tecnoldgica.

Este proyecto tiene también un impacto ambiental, dado que los dos
centros de computacion tienen computadoras recicladas que fueron

donadas por Almacenes La Ganga, Banco del Bank y los autores de



este proyecto; por lo que, el beneficio va mas alla de las personas que

haran uso del mismo, es un beneficio para nuestro medio ambiente.

El objetivo general del proyecto fue implementar dos laboratorios de
computacion con tecnologia LTSP orientada a la educacién basica
para ayudar a la formacion intelectual-humano de las nifias del Hogar

Perpetuo Socorro y desarrollar una pagina web para la fundacion.

Los objetivos especificos planteados para el proyecto fueron:

1 Analizar, Disefiar e implementar -técnicamente- parte de la
infraestructura del laboratorio de computo (ubicacion de las mesas
de computadora, instalacion eléctrica de los dos laboratorios,
instalacion de las redes).

2 Utilizar la tecnologia LTSP (Linux Terminal Server Project) que
aparte de ser software libre (lo cual nos libera de conflictos legales
por licencias), provee la posibilidad de utilizar computadoras
antiguas y sin disco duro brindando la posibilidad de prolongar la
vida til de estos equipos que son considerados obsoletos por sus
donadores.

3 Acondicionar software educativo libre para el uso de las

estudiantes y docentes del Hogar.



4 Disefar e implementar la pagina web de la institucion para que la
misma pueda dar a conocer su trabajo a la comunidad, mediante
un manejador de contenidos llamado Joomla, el cual dara la
facilidad de que la pagina sea supervisada por una persona de la
institucion.

5 Capacitar a beneficiarios de los laboratorios y administrador de

pagina web

El alcance de este proyecto como se menciona el Anexo 1 es cumplir
con los objetivos generales y especificos mencionados en los puntos

anteriores y explicados de manera mas especifica a continuacion:

Dos centros de computo de bajo costo con tecnologias LTSP para
ser utilizadas por nifias, profesores y administradores del Hogar
Perpetuo Socorro.

e Un profesor capacitado en el uso del centro de cédmputo.

e Un administrador capacitado en el mantenimiento del centro de

computacion y manejo de pagina web desarrollada en Joomla.

e Doce estudiantes capacitadas en el uso de las herramientas
basicas del computador (Navegadores, utilidades del internet y

herramientas de colaboracién digital para el desarrollo de tareas



escolares) y cuidados del mismo (Correcto encendido, reinicio y
apagado del computador).

Doce estudiantes capacitadas en el uso del centro de computo.
Una pagina Web realizada en Joomla que permita dar a conocer la
labor que realiza el Hogar y brindar informacién para posibles
donaciones. Constara de las siguientes secciones: Inicio, Nosotros,

Galeria de imagenes y videos, Ayudanos, Contactenos.



CAPITULO 2

CONCEPTUALIZACIONES FUNDAMENTALES

En el capitulo anterior analizamos el problema que tiene el Hogar Perpetuo
Socorro y las soluciones planteadas como la implementacién y adecuacién
de dos laboratorios de computo, la capacitacién del personal y las alumnas
para el uso del laboratorio y el desarrollo de una pagina web en Joomla.

También se describirdn conceptos relacionados a las soluciones planteadas.

2.1 DEFINICION DE LINUX TERMINAL SERVER PROJECT

LTSP es una coleccion de software de sistemas operativos GNU/Linux
gue corre en un servidor, que a su vez se conecta a maquinas de bajo
rendimiento y bajo costo que son definidas como clientes ligeros o
terminales tontos. Un terminal ligero debe contar con PXE (Preboot

Execution Envirornment) para poder conectarse a este sistema y
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cargar el sistema operativo en curso dentro del servidor. Los discos

duros, o0 externos no son necesarios ya que el cliente almacena la

informacion a través de la red en el servidor como lo indican LTSP

Community en [5].

e Proceso de arranque de un cliente ligero:

o

Arrancar el cliente a través del protocolo PXE; es decir que el
computador inicie desde la red.

PXE solicita una direccién IP desde el servidor local DHCP.

El servidor DHCP pasa los parametros que requiere el cliente y
descarga la imagen del sistema operativo por medio de
archivos de sistema initramfs y lo pasa por via TFTP a la RAM
del cliente.

Finalmente el cliente descarga la imagen y detecta el hardware
conectado y se enlaza a la sesion por el servidor.

A partir de este momento todas las operaciones que desee
realizar el cliente serdn por medio de la sesién que inicié en el
servidor con su respectivo usuario y contrasefia, las
aplicaciones, visualizacion de sitios web y toda la informacion
grafica que requiera el cliente es cargada por el servidor y

enviada por medio de la red.
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e Componentes de Red: Los componentes de red para la ejecucion
de LTSP son varios, a continuacion se mencionan algunos de

mayor importancia.

o Cableado: EIl cableado de la red es importante y mas si se
requiere que la misma tenga un buen rendimiento, pueden
usarse diversos aparatos de intercambio de redes como: hubs,
switches y routers. En este caso se optd por una conexién por
medio de swtich ya que este permite conexiones multiples
concurrentes creando una sola conexién como un concentrador
mejorando asi la velocidad que da un hub. Cabe recalcar que
también se puede ejecutar LTSP inaldmbricamente pero la
conexion Wireless al tener mas latencia la red se vuelve mas
lenta y requiere de mayores capacidades de hardware que una
red cableada.

o DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol): Es un
protocolo de red que permite a los clientes de una red IP
obtener los parametros de configuracion automaticamente.

o DNS (Domain Name System): Es un servicio que se ejecuta
en el servidor, y es como un libro de teléfono para las
computadoras, salvo que almacena las direcciones IP en lugar

de nimeros de teléfono.
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o NTP (Network Time Protocol): Es un servicio que se ejecuta
en un servidor y permite a otros equipos para sincronizar sus
relojes. El servidor se sincroniza con un reloj atomico
extremadamente exacto, y luego los clientes sincronizar con el

servidor.

o Servidor Web: Un servidor Web responde a las consultas que
utilizan protocolos como HTTP y envia el contenido como
paginas web de nuevo a los clientes. Su navegador Web habla

casi exclusivamente a los servidores Web.

Se debe considerar también que debido a que este sera un servidor
gue prestara servicios en el Hogar a niflas se debe configurar el
control parental, para que el acceso a paginas con contenido adulto no
esté disponible en los clientes y de la misma manera controlar las

actividades que se realizan en los mismos.

e Instalacion de un Servidor LTSP: La instalacién de un servidor
LTSP puede realizarse con cualquier sistema operativo Linux que
cuente con este modo dentro de sus instaladores, a continuacion
se detallaran los pasos de la instalacion para el sistema operativo

Ubuntu 12.04
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Descargar Ubuntu 12.4 CD alterno en la siguiente url:
http://releases.ubuntu.com/releases/12.04/

Cuando el CD este booteando presionar F4 para ingresar en los
modos de instalacion y se debe seleccionar Install an LTSP
Server.

El proceso comenzara construyendo el sistema del cliente y
luego lo comprimird en una imagen, el sistema se reiniciara y al
ingresar se configurara por medio de consola el servidor y el
cliente.

Una vez instalado el sistema operativo se procede a abrir la
consola y configurar la ip del servidor y el IP interno para los
clientes como DHCP, en el archivo de configuracion
letc/ltsp/dhcpd.conf

Comprobar que el acceso a internet no se pierda y que la IP del
servidor no se repita en el rango de direcciones automaticas.
Agregar los usuarios desde la consola con la sentencia sudo
adduser username o también se puede hacer desde la
configuracion del sistema con add users y se define que estos
usuarios se encuentre dentro del grupo de clientes LTSP.

Algo que no se debe olvidar es la configuracién del entorno
grafico debido a que el nuevo Ubuntu viene con la interfaz por

defecto de Unity lo que no permite ver la pantalla en los clientes
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gue no tengan capacidades graficas avanzadas por lo tanto se

recomienda usar por defecto la interfaz grafica de Gnome.

En la Figura 2.1 se aprecia la estructura de la red en un LTSP, la cual
consta de un servidor con dos tarjetas de red, la primera para
conectarse al router que a su vez provee internet y la segunda para
conectarse al switch/hub que es el medio por el cual se provee el
sistema operativo a los terminales tontos que estan conectados al

switch/hub.

Internet

Router/Firewall

Switch/Hub

Edubuntu Server
(2 Network cards)

| Thin Clients

s

1

Figura 2.1 Arquitecturade LTSP

2.2 DEFINICION DE CMS

e CMS (Content Management System) o Sistema de manejador de

contenidos es un aplicacion informatica creada para él la edicion,
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administracion y creacion de contenido usualmente para un pagina
web; es decir es la conformacion de una estructura que soporta de
manera facil la insercion de contenido sobre una base de datos y
las muestra mediante una interfaz sencilla de manejar para el

usuario como indica Joomla Project en [6].

e Joomla : Es un sistema manejador de contenidos de cdédigo

abierto, el mismo que posee caracteristicas tales como su
flexibilidad, robustez, interfaz sencilla de comprender para el

usuario que lo han situado dentro de los CMS mas utilizados.

REQUISITOS PARA LA INSTALACION DE JOOMLA 3.3

Antes de iniciar la instalacién de Joomla se debe descargar la version
mas actualizada de la misma en su pagina web, la version que se
desee instalar depende del usuario existe en espafiol y en inglés. Una
vez descargada antes de proceder a su instalacion el computador

debe cumplir con los siguientes requisitos:

e PHP 5.3 (Recomendado)
e MySQL 5.1 (Recomendado)

e Apache 2.x (Recomendado)
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e Una vez que se cumplen con los requisitos previos a la instalacion

se procede a lo siguiente:

e Descomprimir la carpeta descargada de Joomla 3.3 dentro de la

carpeta de html public en nuestro servidor por medio de FTP. (Ver

Figura 2.2y 2.3)

Host Usemame: Password: Port
Response. 227 Entering Passive Mode (148,251,138.35,218,50) D
Command: MLSD
Response: 150 Accepted data connection
Response: 226-Options: -2
Response: 226 25 matches total
Status:  Directory listing successful v
Localsite: | C:\Users\Disna\ Desktop! © [Remotesite [/ M
B Desktop ~ 7
| Documents
§ Downlosds
dwhelper
J\ Favorites
# Links M
Filename Filesize Filetype Last modified | Fitename Filesize Filetype  Lastmodified  Permissions Owner/Gro A
. | softaculous Filefolder  9/1/201484TS... 0711 1016 1026
Adobe Actobat X File folder /157201483908 .. ! trash Filefolder  9/12/20141 1016 1026
Disna File older 8/31/2014 12403 ) access-logs Filefolder  B/27/20142: 1016 1026
Drupal Docume.. File older 8772014 1:55.49 PM Filefolder  8/1/20142:434... 0750 101612
Masica File older 9/9/20149:37:38 PM Filefolder  9/2/2014721:2... 0700 1016 1026
Webinars File older 127201421755 Filefolder  9/14/20141241.. 0750 1016 1026
| htsceess 3,07 HTACCESSFile  9/11/2014121303 Filefolder  8/27/20142:55.... 0750 1016 1026
FF120140225 DonL. 17,083 Adobe Acrobs... 9/6/2014237:56 PM B File folder 9/10/20141 101699
_ bormarLogdeErre... 2918 Ted Document  9/10/2014 80508 .. . Filefolder  §/26/2014 3 1016 1026 .
23 files and 5 directories. Total size: 31,134,698 bytes Selected 1 directory.
Senver/Local file Direction Remotefile Size Priorty  Status
Host: Username: Password: Port v
Response: 227 Entering Passive Mode (148,251 13835,06,112) B
Command: MLSD
Response: 150 Accepted data connection
Response:  226-Options: -a -1
Response: 226 28 matches total
Status:  Directory listing successful v
Local site: | CAUsers\Diana\Desktopl. « [Remote site: [ rpublic_htmi v
B Desktop ~ 7 accesslogs D
41 Documents B et
4 Downloads 2 logs
2 mail
5 2 public ftp
# Links o | el publichtmi M
Filename Filesize _Filetype Last modified ~ [ Fiename Filesize Filetype  Lastmodified  Permissions Owner/Gro.. '~
Adobe Acrobat X File folder 8/15/201483908 .. administrator Fie folder  8/3/2014E31:0.. 0735 1616 1025
Diana File folder Y31/201412:4403... bin Filefolder  9/9/201410:06:.. 0755 10161026
Drupal Docume. File older /7/20141:55:49 PM cache Filefolder  9/9/20141005:... 0755 10161026
Misica File folder 9/9/20149:37:32PM cgi-bin Fllefolder  8/27/2014256:.. 0755 10161028
Webinars File folder 127201491755 ci Filefolder  9/0/20141006:... 0755 10161025
| taccess 3,076 HTACCESSFile  9/11/201412:12:03 components Filefolder  9/0/20148:344... 0755 10161025
1£120140825 Don. 17083 Adobe Acroba... 9/6/2014237:56PM images Filefolder  9/0/2014E:41:0... 0755 10161025
_ borrarLogdefrr. 2918 Text Document  9/10/2014:05:06 o | includes Filefolder  9/9/2014 o7ss 10161025 .
23 files and 5 directories. Total size: 31,134,698 bytes 8 files and 12 directories. Total size: 31,848 bytes
Server/Local file Direction  Remote file Size Priorty  Status ‘

Figura 2.3 Carpeta de Joomla descomprimida en public_html
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Y luego ingresar en la url de nuestro host para seguir los pasos de la
instalacion.

Llenar la informacion correspondiente como: nombre del sitio,
descripcion, correo electrénico del administrador, nombre de usuario y
contrasefia de usuario admin.

Configurar la base de datos, llenar los campos de hospedaje, usuario,
contrasefia, nombre de la base de datos, prefijo de la base de datos,
tipo de base de datos.

Finalmente pregunta si se desea instalar datos pre-cargados como
ejemplos o no, luego indica que se debe borrar la carpeta de
instalacién una vez finalizada la misma.

En el dltimo paso se debe verificar todas las configuraciones cargadas
previamente en el Joomla y cambiarlas sino aceptar y borrar la carpeta

de instalacion.

REQUERIMIENTOS DE LA PAGINA WEB

Los requerimientos solicitados por la directora del Hogar para la pagina

web desarrollada fueron los siguientes:

e Pagina informativa del Hogar (Historia)

e Una pagina de contacto con el Hogar.
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Dar a conocer las necesidades del Hogar.
Informar acerca de la ubicacion del Hogar.
Galeria del Hogar y pagina de informacion de proyectos que realiza

el Hogar.



CAPITULO 3

ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION DE LTSP Y

PAGINA WEB

Para realizar la implementacion de los laboratorios LSTP (Linux Server
Terminal Project), se debe conocer previamente que un LTSP se distribuye
bajo una licencia GNU GPL de software libre y es una estacion de trabajo
basada en una maquina central llamada servidor, que otorga la capacidad a
otras maquinas de menores prestaciones llamadas terminales tontos,

ejecutar aplicaciones en el entorno de Linux.

Para el desarrollo de la pagina web en Joomla, se debe saber previamente
gue Joomla es un CMS de cdodigo abierto desarrollado en PHP, que permite
gue un usuario cualquiera genere contenidos interactivos y dinAmicos dentro

de su pagina web.
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3.1 REQUISITOS LTSP Y PAGINA WEB

3.1.1 REQUISITOS LTSP

Un computador con caracteristicas que proporcionen un
buen rendimiento al equipo para ser utilizado como servidor.
Computadores de bajo costo y rendimiento que puedan ser
utilizados como clientes o terminales tontos, los mismos
deben contar con tarjeta de red, interfaz de booteo en la red
PXE (indispensable), no tener chip de video ATI (caso
contrario no podra arrancar el sistema por incompatibilidad),
memoria RAM en cada terminal tonto.

Una estructura adecuada de redes para soportar de mejor
manera la carga sobre el servidor, recomendable un switch
para cada laboratorio, conexion a internet.

Mantenimiento y adecuacion de los salones donde seran

implementados los laboratorios.

3.1.2 REQUISITOS DE PAGINA WEB

Adquisicion del dominio “hogarperpetuosocorro.org” y su

host respectivo.
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e Desarrollo de una pagina web informativa acerca de la
fundacion, su historia, sus proyectos, ser voluntario,
donaciones y colaboraciones.

¢ Manejo de seguridad en la pagina web.

e Creacion de perfiles sociales y agregarlos en la pagina web.

3.2 ANALISISLTSP Y PAGINA WEB

3.2.1 ANALISISLTSP

Como se mencion6é dentro de los requerimientos para la
implementacion de un LTSP es necesario contar con una red
adecuada para soportar la carga sobre el servidor y los equipos
gue seran usados como servidores deben encontrarse en

Optimas condiciones.

Para la ejecucion de un proyecto LTSP se debe hacer un

analisis para tener puntos a considerar para el disefio y luego la

implementacion del mismo.

En este caso del Hogar Perpetuo Socorro decimos que:
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Los usuarios a los que esta dirigido este centro de computo
son nifas desde los 3 afios hasta los 16 afios de edad.

Los usuarios antes mencionados no disponen de
conocimiento previo en el manejo de un sistema operativo
Linux.

El aula donde se desarroll6 el proyecto no disponia del
acondicionamiento necesario; es decir no contaba con
instalaciones de red apropiadas y uno de ellos no contaba
ni con instalacion eléctrica.

El centro de computo al ser para nifias de entre 3 y 16 afios
que cursan desde la escuela hasta el bachillerato, las
aplicaciones requeridas por ellas son netamente educativas.
De la misma manera la administracion de este centro
solicitd un sistema de control sobre los computadores que

utilizaran las alumnas.

3.2.2 ANALISIS DE PAGINA WEB

Para el desarrollo de la pagina web en cambio debemos tener

en cuenta factores importantes dado los requerimientos

solicitados:

Adquisicion del hosting y dominio.
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e La pagina web debe ser desarrollada en el CMS Joomla, en
su ultima version estable la cual es 3.3

e Cumplir con las normativas pertinentes para un buen
posicionamiento web.

e Aplicar normas de seguridad para evitar los ataques
informaticos de la pagina, incluyen cambios en el .htaccess
y manejo de seguridad en el acceso a carpetas sensibles a

ataques.

3.3 DISENOLTSP Y PAGINA WEB

3.3.1 DISENOLTSP

El disefio de la red en el sistema LTSP es sumamente
importante para potenciar la comunicacion entre el servidor y
los terminales tontos. En este caso el disefio de la red se

plante6 de la siguiente manera:

Debido a que las dimensiones de los laboratorios eran distintas
y que el numero de computadores en cada uno podia variar, se
implement6 una red administrada por el computador central, el
cual es el Unico que puede acceder a los servicios de internet y

de la impresora directamente.
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La distribucion del internet se realiza por medio de un switch de
8 puertos conectado a los dos servidores, cada servidor posee
2 tarjetas de red, la primera tarjeta de red para acceder a
internet y la segunda para permitir cargar el sistema operativo a
los terminales tontos por red. La segunda tarjeta esta conectada
a un switch de 24 puertos para el laboratorio grande y a otro

switch de 8 puertos para el laboratorio pequefio.

Los servidores controlan los servicios que se transfieren por
medio de la red a cada uno de los terminales, teniendo asi una

conexion de red administrada y supervisada.

DISENO DE PAGINA WEB

El disefio de la pagina web fue realizado en base a la
navegabilidad, interactividad, usabilidad y arquitectura de la

informacion presentada en la misma.

Para poder realizar el disefio con las caracteristicas

mencionadas anteriormente se siguieron estos parametros:
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e Creacion de jerarquias en contenidos, lo que permite
mostrar la informacion dentro de la pagina de una manera
ordenada y comprensible. Esto facilita la lectura de la
misma al usuario.

e Eleccidon de colores y de plantilla web con la configuracion
de colores y tipo de presentacion del contenido de acuerdo
al tipo de institucion.

e Insercién de parametros como metatag en la pagina web

para la mejora del posicionamiento web.

3.4 IMPLEMENTACION LTSP Y PAGINA WEB

3.4.1

IMPLEMENTACION LTSP

Por lo tanto para la implementacion de los laboratorios se
acondicionaron dos salones del Hogar donde se realizd,
previamente la instalacién eléctrica y de Redes LAN. En cada
salon se dispusieron dos servidores con procesador Intel Core 2
Duo modelos E7200/E4400, memoria RAM de 2GB cada uno y

discos duros de 250GB cada uno.

El laboratorio 1 consta de 11 maquinas, 1 servidor y 10

terminales tontos que tienen procesador en su mayoria Dual
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Core y un switch para 16 puertos. El laboratorio 2 consta de 5
maquinas, 1 servidor y 4 terminales tontos de iguales
especificaciones que los anteriormente mencionados y un
switch de ocho puertos. Se debe tomar en cuenta que los
terminales tontos no deben tener tarjeta de video ATI por ser
incompatible y tener en su BIOS la opcion de arrancar desde la

red caso contrario no se podra realizar la implementacion.

En la Figura 3.1 se muestra la estructura basica de los
laboratorios, que constan de un servidor y terminales tontos

(Cliente 1,2,3,4) todos conectados a un switch:

Cliente 1

Cliente 2

s

[ ]
5

servidor switch Cliente 3

Ff

Cliente 4

Figura 3.1 Estructura basica de laboratorio

El servidor por medio de la red proporciona a los terminales la
facultad de cargar el sistema operativo y una vez cargado,
ingresar mediante su sistema de identificacion de terminales
para ejecutar aplicaciones que se encuentran sobre el mismo.

En el Anexo 2 podremos verificar detalladamente el plano y
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estructura de todo el salbn donde se encuentran los

laboratorios.

Es importante mencionar que en este caso se escogid como
sistema operativo del LTSP a Ubuntu 13.04, debido a que es la
versidn mas reciente y estable de Ubuntu para este tipo de
instalacion y su interfaz grafica es mas amigable al usuario
acostumbrado a Windows. Conjuntamente el soporte de este
sistema en la web es extenso debido al gran nidmero de foros
gue posee. Otro punto muy importante en la implementacion de
LTSP es escoger el tipo de instalacion para el cliente; existen

dos tipos: fat client y thin client.

e Fat Client es un cliente que toma todos los recursos de si
mismo y no es administrable.
e Thin Client es un cliente que toma todos los recursos de

servidor y es administrable.

Para la implementacion se condisideraron estas opciones y se
decidi6 implementar un “Thin Client”, pero conjuntamente se
configur6 como activa la opcion de “localapps” lo que permite

gue el cliente pueda usar sus recursos para la ejecucion de las
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aplicaciones y no los recursos del servidor, considerandolo asi
como una especie de hibrido en la cual se toma lo mejor de

cada uno de estos tipos.

Una vez tomadas todas estas consideraciones finalmente la
implementacion de los laboratorios se realizd configurando
primero uno de los servidores y se realizaron pruebas
conectado al servidor una a una mas computadoras, para
comprobar cuanta carga de terminales con trabajo normal
puede soportar, y se obtuvo como resultado que los servidores
soportaban con buen rendimiento 10 terminales tontos
trabajando de manera recurrente, al tener los 14 terminales
tontos conectados y trabajando notamos que el rendimiento
decaia, la velocidad de los procesos era menor pero sin
embargo seguia siendo soportable, un nimero mayor al nimero
de maquinas mencionadas, no creemos que sea viable que el

servidor procese esta carga.

IMPLEMENTACION DE PAGINA WEB

La implementacion o desarrollo de sitio web se realizé primero

en las computadoras localmente sobre el sistema operativo
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Windows 7 que tenia instalado un servidor Apache, PHP5 vy la

base de datos MySQL.

Se procedio a la instalacion de Joomla tal y como se mencioné
en el capitulo 2.4, una vez instalado se procedi6 a la
configuracion del sitio como tal; es decir agregar informacion de
los metatags, configuracion de la cache, configuracion al ftp,
reglas de redireccion y la instalacion de un tema para la pagina

web.

Luego se realizé la creacion jerarquica de menus y contenidos
de manera estructural para proceder al ingreso netamente de

contenido.

Se realiz6 la instalacion de un plugin para el manejo de la
galeria y otros mas para el manejo del slide show y el manejo

de Google Maps.

Se realizaron modificaciones en la hoja de estilos del sitio y
finalmente se hizo la configuracion de seguridad en él

.htaccess.
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Una vez realizado todo este proceso en las maquinas
localmente, se procedid a subir la pagina web lo que se realizo
mediante una conexion FTP al servidor, que dentro de sus
prestaciones tiene el cPanel que permitio crear la base de datos
sobre la cual se ejecutaria el sitio, la configuracion paso a paso
y manejar seguridad en cada carpeta del proyecto, realizar

copias o respaldos una vez subido el sitio

3.5 RESULTADOS LTSP Y PAGINA WEB

3.5.1 RESULTADOS LTSP

Los resultados del presente trabajo demuestran en porcentajes
econémicos la ventaja de la implementacién de un centro de
coémputo con tecnologia LTSP en lugar de la adquisicion de

equipos nuevos para los mismos.

De los 24 CPUs, 2 no eran compatibles por tener chip VIA'y dos
se encontraban dafiados (ver Anexo 3). Luego del analisis
correspondiente sobre la viabilidad del desarrollo de
laboratorios de tecnologia LTSP se determiné que la diferencia
de costos entre el laboratorio nuevo (ver Tabla 2) y la

implementacion del laboratorio de terminales tontos (ver Tabla
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1), dio por resultado que el costo de un laboratorio nuevo es 19
veces mas alto que la implementacion de un laboratorio LTSP

con 20 maquinas como vemos en la Figura 3.2.

Descripcién Tienda Costo
Cableado de Red NA $65.00
Instalacion eléctrica Mi Comisariato $145.09
Patas de escritorio Multioficinas $28.00
Conectores Rj45, cajas jacks, Ecutelsa $80.77
canaletas

Tornillos, tacos, cintas, etc. Varias $10.00
Parlantes MercadoLibre $15.50
Pilas Cr2016 (mainboard) NA $3.50

1 Switch Trendnet de 8 puertos Compudisc $15.50
3 Fuentes de Poder Compudisc $48.00
2 UPS Tecnomega $77.28
Hosting + Dominio REINEC CA $44.80
Total $533.44

Tabla 1. Gastos Implementacion Laboratorio y Sitio Web

Descripcion Costo

Mbo Gigabyte GA-

MAINBOARD H81M
PROCESADOR 'Cr;‘tzf)g%e”t'”m
RAM 2gb KINGSTON
DISCO DURO 500gb Seagate
DVD LG
CASE Quasad
MONITOR LG 20"
Total $515.00

Tabla 2. Cotizacion de Computador nuevo



32

$15.000,00
$10.000,00
$5.000,00

$0,00

Diferencia de Costos

$10.300,00

m Diferencia de Costos

$533,44

Laboratorio nuevo Laboratorio LTSP

Figura 3.2 Diferencia de costo entre laboratorio nuevo y laboratorio

LTSP

La estabilidad del sistema operativo Ubuntu super6 al sistema
operativo Windows 7 que tenian las computadoras cuando
fueron donadas, debido a que el sistema era vulnerable a
ataques de virus, las aplicaciones de software libre mantienen al
Hogar fuera de gastos innecesarios como las licencias para los
programas de los equipos. De la misma manera la instalacion
de programas educativos y de control parental convirtio al
centro de computo en un centro de aprendizaje constante y de

bajo costo.

Ademas las aplicaciones educativas instaladas desde Jclic
permiten a las alumnas aprender de forma autodidactica y

escoger los programas gue necesitan de acuerdo a la edad, por
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tema o por curso, en este caso se probo la organizacion por

curso y materia de interés.

No se debe olvidar tampoco que este administrador permite al
profesor crear sus propios programas educativos y publicarlos

en la web.

El manejo del sitio web creado en Joomla es funcional e
intuitivo, por lo tanto su aprendizaje es rapido y la generacion de

contenidos se realiza de forma natural.

RESULTADOS PAGINA WEB

Como resultado principal se tiene que la creacién de la pagina
web y su posicionamiento ayuda a dar a conocer la labor que
lleva a cabo el Hogar por medio del contenido que generen las

personas que sean designadas en el Hogar.

Se logré implementar de forma satisfactoria los requerimientos
del Hogar. Ahora revisaremos uno a uno cada requerimiento

con una figura que muestra los resultados:
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La pagina informativa acerca de la historia de la fundacién. (Ver

Figura 3.3)

Quiénes Somos? Galeria Proyectos Colaboraciones Contactenos

000

Hogar
Perpetuo Socorro

HISTORIA

El Instituto Secular Perpetuo Socorro de Guayaquil es una institucién que funciona como un hogar para nifias y jovencitas de escasos recursos econémicos.

Fue fundado por un grupo de religiosas y el sacerdote misionero losé Lauro, para atender a 200 nifias en riesgo, para que las mismas
reciban atencion emocional, social, educacion primaria y secundaria.

Esta institucion inicid sus actividades el 21 de septiembre de 1953 y ha venido laborando desde ahi en la Av. Quito entre el Oro y Bolivia en x <
la ciudad de Guayaquil, como un centro de asistencia social que alberga a un promedio de 40 nifias entre los 5 y 16 afos, funcionando
como hogar los 365 dias del afio.

En este momento el centro se encuentra a cargo de la Srta. Barbara Santamaria y alberga a 32 nifias que estan entre los 6 hasta los 15
afios, las cuales por diversas circunstancias han sido acogidas por el centro.

Y gracias a la colaboracion de los padres de familia y representantes de las nifias como de personas externas que colaboran con las
institucion podemos seguir con nuestra labor solidaria.

© 2014 Hogar Perpetuo S

Figura 3.3 Pagina Web - Historia

La pagina de contacto cuenta con un formulario para escribir un
mensaje a la administracion del Hogar mas la ubicacion por
medio de Google Maps (Ver Figura 3.4), adicionalmente una
pagina detalla las opciones y rutas para llegar de forma segura

al Hogar (Ver Figura 3.5).
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Figura 3.4 Pagina Web - Contactenos
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Contictenos

Colaboraciones

FEEN
m Quiénes Somos? Galeria Proyectos

COMO LLEGAR?

Te recordamos que nuestra direccion es:
Avenida Quito (esquina) entre Bolivia y el Oro, frente al Parque Forestal.
A continuacién indicaremos como liegar si viene a pie o en auto:
Garey. S
=i %
Llegada a pie: < Coye,,.. '
Contamos con tres entradas en el Hogar, la primera y principal en la Av. ¢ 8 =
< % 2 3 I D
Quito (cuenta con timbre), la segunda en la Av. Machala (solo Metrovia) que § S 5 o
da al Mercado Municipal Jockey y la tercera en la calle Bolivia (esta entrada > = 5
" S SERLI Parque Foreste
es para vehiculos). (.,5
. i 2 Mercado Iy, £
Los buses que pasan por el Hogar son: La Metrovia 2 - Paradero Plaza de 5 Manicipal RS
o o < Centro Civico (»
(4] o Jockey Hogar

& T Perpetuo Socorrg

& Metrovia S
= 2'Parada &
< Plaza De
é' Artes - Oeste”
é%) Metrovia
S 2 "Parada
& Or, E‘Plnzn De
() Artes - Este”

Artes Este y Oeste.

10

Llegada en auto:

La mejor ruta es ingresar por la Av. Jose de Antepara, luego gire a la

izquierda en la calle Bolivia, llegara a la entrada vehicular del Hogar, como
o

se muestra en la imagen.

Al llegar a la puerta comuniquese al teléfono 04-236-1969 para solicitar la

apertura
Advertenda: La calle Bolivia a la altura del Hogar se convierte en unidireccional hacia la Av. Quito, por lo que si usted viene por esta avenida no podra

ingresar al Hogar con su vehiculo.
Figura 3.5 Pagina Web — Como llegar?

Se elabor6 una péagina para listar las diversas necesidades que

tiene el Hogar como: alimentos, equipos, servicios, etc. (Ver

Figura 3.6).
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COLABORACIONES Y DONACIONES

En general nos pueden colaborar donando alimentos, equipos de computacion (nuevos o usados que sirvan), dinero, siendo voluntaric, participando
en alglin proyecto existente o que desees proponer.

Contamos con parqueo interno para seguridad suya y de su vehiculo.

Esta es la lista de cosas que el Hogar requiere actualizada a septiembre de 2014:

Dinero

Las donaciones monetarias las pueden realizar personalmente en el Hogar o para transferencias bancarias puede contactarse al teléfono 04-236-1969
para recibir mayor informacion.

- Alimentos

Enlatados de atln, sardina
Aceite

Arroz

Azucar

Cocoa

Leche

Arina de trigo y maiz

- Equipos

Split de 24000 BTU para el laboratorio de computo.
Dos proyectores.

Pizarra de tiza liquida.

Teclados y Ratones USB.

- Servicios

Reparacion de los juegos infantiles.

Reparacion de equipos electrénicos como monitores CRT y LCD.

Decorar la zona de juegos, la panaderia, la lavanderia y la cancha de bésquet con murales acordes al tema. (Ver &l proyecto propuesto)

Profesores para reforzar conocimientos en computacion, matematicas, ingiés.

- Voluntario

Son aquellas personas que desean ayudar en distintas actividades en el Hogar, como control de tareas, administrativo, cocina, control de las ninas.

Figura 3.6 Pagina Web — Colaboraciones

A continuacion la galeria muestra algunas fotos del Hogar (Ver
Figura 3.7) y la pégina que contiene algunos proyectos
propuestos (Ver Figura 3.8) basados en las necesidades que se

tiene por ejemplo (Ver Figura 3.9).
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a0\
o | ;u m Quiénes Somos? Galeria Proyectos Colaboraciones Contactenos
o St
Yo
]

. Hogar
Perpetuo Socorro

9@ Home > Galeria

GALERIA

Figura 3.7 Pagina Web — Galeria

¥
P m Quiénes Somos? Galeria Proyectos Colaboraciones Contactenos
b S ¢
i o ™
3 I

9 Home > Proy

MURALES PROYECTOS REPARACION DE
COLUMPIOS

Objeti

Mejorar el entorno visual. Aqui encontraras informacién sobre los Objetivo

royectos en el Hogar, " . 3 -
proy & Poner en funcionamiento los juegos dafados.

Los proyectos pueden tener los estados de

Estado royecto: Di ibl
dd Disponible para; Su Disponible, En Ejecucion, Terminado.

ejecucion. Estado del proyecto: Disponible para su
Responsable(s): NA ejecucion.
Patrocinad - NA Para ver todos los Proyectos. Click Aqui S NA

Patrocinado por: NA

Seguir Leyendo >
Seguir Leyendo >

Figura 3.8 Pagina Web — Proyectos
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Quiénes Somos? Galeria Proyectos Colaboraciones Contéctenos

9 Home > Proyectos > Murales

MURALES

oo

Mejorar el entorno visual.

Estado del proyecto: Disponible para su ejecucion.
Responsable(s): NA
Patrocinado por: NA

Descripcion
El proyecto consiste en pintar murales en cuatro zonas con temas acordes al érea. Las zonas son: el drea de juegos infantiles, la cancha de bésquet, la
panaderia y |a lavanderia.

Las fotos muestran los espacios disponibles para el proyecto, no es necesario cubrir todo el espacio.

Figura 3.9 Pagina Web — Proyectos - Murales



CAPITULO 4

CAPACITACION DE USUARIOS

Para alcanzar los objetivos planteados, se realizé una capacitacion a las
alumnas y a una profesora del Hogar, que fueron evaluadas antes y después
de la capacitacion para reconocer el avance que se realizé con el proyecto

desarrollado.

41  ANTECEDENTES

Se capacitdé a doce alumnas escogidas por la directora del Hogar que
se encuentran en diferentes cursos que van desde el quinto afio de
educacion basica hasta el 3er afio de bachillerato, que estudian en

colegios fiscales del sector.



41

Se les realizdé una encuesta para considerar sus conocimientos en el
uso del computador y el manejo de un sistema operativo Linux como lo
es Ubuntu. De las encuestas realizadas los resultados mostraron que
las alumnas tenian conocimientos basicos y otras solo presentaban

conocimiento del uso de herramientas office de Windows.

Ninguna habia utilizado el sistema Ubuntu y desconocian las
herramientas optativas que presenta Ubuntu en lugar de Office.

Todas las alumnas habian utilizado aplicaciones sociales, pero
desconocian de los principios fundamentales de la web y la seguridad

gue debe tenerse con la informacién sensible.

Todas habian utilizado un computador pero solo un pequefio grupo
conocia ciertas normas del uso del computador, porque en sus
respectivos centros educativos no cuentan con una capacitacion
continua referente al uso del computador como tal sino sélo de

herramientas de oficina, como office.

En cuanto a la profesora que se capacitdé tampoco habia utilizado el
sistema Ubuntu ni sus herramientas optativas y desconocia de los

principios de seguridad dentro de este sistema operativo y las
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aplicaciones educativas como Jclic que en esta podian utilizarse para

el refuerzo de conocimientos de las alumnas.

CAPACITACIONES

4.2.1 CAPACITACION PARA EL USO DEL COMPUTADOR

(ALUMNAS)

La primera capacitacion tomé 4 horas y fue sobre el uso del
computador, entre los puntos importantes a mencionar

tenemos:

¢ Redaccion de las normas para el uso del centro de
computo con ayuda de las alumnas y su aprobacién a

cada una de las siguientes reglas:

1 No ingresar con bebidas o alimentos al centro de
computo.

2 ElI computador debe apagarse y prenderse
correctamente.

3 Mantener el centro de computo en perfecto orden y
limpio.

4 Respetar los tiempos asignados a cada persona.
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5 EL computador no deberad ser usado solo para
cuestiones educativas dentro de las horas
asignadas para ese proposito.

6 No llevar elementos que puedan dafar los equipos
como imanes o0 elementos cortantes que puedan
dafar los cables.

7 Dar limpieza a los equipos con regularidad.

8 No jugar dentro del centro de computo.

9 Ser colaborativo cuando un compafiero lo requiera
para realizar alguna tarea.

10 No conectar dispositivos al computador sin la previa

autorizacion de la persona a cargo.

4.2.2 CAPACITACION PARA EL USO DE LAS HERRAMIENTAS

EDUCATIVAS (ALUMNAS Y PROFESORA)

La segunda capacitaciéon tomo 4 horas y fue sobre el uso de las
herramientas educativas instaladas como JClic. Entre los

puntos importantes a mencionar :

e Manejo de la aplicacion tanto para las alumnas como para

el profesor de Jclic.
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e Utilizacion y organizacion de las aplicaciones dentro de Jclic
de acuerdo a los cursos y el nivel de estudio.

e Utilizacion de las aplicaciones nativas de Ubuntu para
educacion.

¢ Incentivar el desarrollo de aplicaciones libres para el uso de
las mismas para el refuerzo del conocimiento.

e Proceso de descarga de nuevas aplicaciones educativas y

los sitios seguros para hacerlo.

4.2.3 CAPACITACION DE PROSUMIDORES WEB (ALUMNAS)

La tercera capacitacion tomo 2 horas y fue sobre prosumidores
web en donde las nifias aprendieron el uso correcto de las
herramientas que internet ofrece como el buscador,
almacenamiento, ubicacion geografica, paginas seguras para
obtener informacién. Con mas detalle la capacitacion tuvo las

siguientes actividades:

¢ Manejo del buscador de Google y la utilizacién efectiva de
las palabras claves para temas especificos de investigacion.
e Manejo de google drive para compartir trabajos que

requieran de colaboracién.
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e Utilizacion de Google Maps para ubicacion y conocimientos
de las nuevas tecnologias que cada dia se desarrollan en el
mundo.

e Seguridad al momento de tener una cuenta en una red
social.

e Como subir videos a YouTube

e El entorno red y las péaginas confiables para obtener

informacion de la web.

4.2.4 CAPACITACION PARA EL MANEJO DE LA PAGINA WEB

DESARROLLADA EN JOOMLA (PROFESORA)

La cuarta capacitacibn tomdé 6 horas y fue sobre Ila
administracion de la pagina web, donde la profesora pudo crear
y editar informacion contenida en la pagina. A continuacion se

listan los temas tratados en esta capacitacion:

e Principios y concepto de CMS
e Conceptualizacion de Joomla
e Manejo de la administracion de Joomla 3

e Seguridad informatica para la pagina web.
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e Creacion, edicion y eliminacion de contenido de la pagina
web.

e Gestion de la informacion en la pagina principal.

¢ Manejo de imagenes y las formas de usarlas.

e Guia de usuarios y contrasefas (Ver Anexo 4)

EVALUACION DESPUES DE LA CAPACITACIONES

Luego de realizar cada una de las capacitaciones se procedié a
realizar una prueba de conocimiento tipo taller, del cual se obtuvieron

los resultados que se muestran en el capitulo 4.4.

Las alumnas mejoraron su desempefio en uso del computador, y las
normas dentro del centro de cOmputo evitaron que los periféricos sigan

dafiandose por el uso inapropiado.

Las alumnas realizaron pruebas dentro de las herramientas de Ubuntu
como el uso del procesador de palabras, presentaciones e incluso una
de las chicas que estudia contabilidad logré hacer un ejemplo en el

procesador de datos.
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Todas tenian conceptos de que es un sistema operativo y las
diferencias existentes entre los mismos. La capacitacion en este tema
tratd de qué es un sistema operativo, cuantos sistemas operativos
existen en la actualidad, cuales son esos sistemas operativos y sus

diferencias.

La utilizacién de las aplicaciones educativas se realizd de manera mas
intuitiva, se descargaron aplicaciones de acuerdo al tema de interés y
el afio que cursan las alumnas como por ejemplo: aplicaciones de
guimica, matematicas para cursos superiores, contabilidad, geografia,

entre otras.

De la misma manera la profesora pudo desenvolverse perfectamente
en el manejo de Ubuntu y el programa de configuracion tipo “Nanny”
para dar permisos a los terminales tontos y para compartir
documentos dentro de la clase. La profesora ingresé contenido dentro
de la pagina web, de esta forma se mantiene el sitio web con
informacion actualizada. Ella expres6 su agradecimiento debido a la
facilidad con la pudo aprender de estos temas en los cuales su

conocimiento era basico o nulo.
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Antes de realizar las capacitaciones mencionadas en los puntos

anteriores, se decidio realizar una encuesta previa a las alumnas para

medir o evaluar sus conocimientos en el uso del computador y

conceptos basicos de computacion, y de esta manera orientar

adecuadamente la capacitacién hacia los objetivos planteados en este

proyecto (ver Anexo 5). Las preguntas de la encuesta fueron en su

mayoria de opcidbn multiple para poder obtener resultados sin

ambiguedad. Del resultado de la encuesta se obtuvo lo siguiente:

Los cursos en los que se encuentran las nifias son variados pero el

mayor numero de alumnas esta en octavo afio de educacién basica

como lo muestra el Figura 4.1.

2do de
Bachillerato

0,
9(4"0 de
Bachillerato
17%

3ero de Quinto Sexto

Bachillerato Alumnas 8% 0%
8%

Séptimo
8%
/

Décimo
17% Noveno

17%

Figura 4.1 Alumnas por curso
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El nivel de conocimiento que se hace referencia en la pregunta 4 de la
encuesta, fue contestada de la siguiente manera: 10 alumnas
consideran tener un nivel bajo de conocimientos en el area computo y
2 de ellas consideran tienen un nivel medio, cabe recalcar que
aquellas que consideraron tener un nivel medio de conocimientos

estan la especialidad de informatica y comercio respectivamente.

Solo el 42% de las alumnas tiene conocimiento previo de computacion

como indica la Figura 4.2.

Alumnas

Figura 4.2 Alumnas con conocimiento de computacion

El 100% de las encuestadas respondieron de manera negativa sobre
el uso de un programa que les permita auto capacitarse en los
diferentes tépicos de sus materias. Finalmente las razones por las
cuales ellas consideran no tener el nivel apropiado de conocimiento

computacional se detalla en el Figura 4.3.
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Razones que han impedido

aprender computacion

Alumnas

14
12
10

8

6

4

2

0 —

No recibe clases Las clases que No tiene El tiempo de El contenido es
del tema recibe son muy prdacticas en practicas es muy complicado
basicas laboratorios de corto
computacion

Figura 4.3 Razones por las cuales no tienen un nivel apropiado de

informética

Como se observa en la figura anterior las nifias argumentan que la
falta de tiempo en las practicas de laboratorio no ayudan a su
aprendizaje, pero esto se debe a que no tenian conocimiento de las
normas del laboratorio y por lo tanto al incumplir con esas normativas
los equipos se veian afectados y sélo pueden utilizar los laboratorios
20 minutos por dia y con supervision de una persona encargada.
Problema que se ha solucionado gracias a las capacitaciones y

talleres impartidos.

Como complemento de las capacitaciones, se cre6 un Manual de

Ayuda de Ubuntu en donde constan los procedimientos a seguir en
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caso de que el servidor se inhiba, como volver del modo texto al

entorno grafico y la eliminacion de la cola de impresién (ver Anexo 6).

Dados los resultados previos se concluyé que la capacitacion tanto de
alumnas como del personal administrativo ayuda al mejor
desenvolvimiento en el campo computacional y proporciona ayuda en
temas educativos a las nifias y permite el control de tareas por medio

del administrador de aula que tiene el sistema.

Se recomienda que para futuras investigaciones sobre este tema se
enfoque no solo la parte tecnoldgica sino la social que al final sera la
beneficiada por este tipo de proyectos que ayudan a personas de
escasos recursos a poder recibir la educacion de calidad que se
merecen y sus progresos durante el aprendizaje de un sistema
operativo desconocido para dichas personas y el refuerzo de

conocimientos que se da gracias a las aplicaciones educativas.

Finalmente tal y como se cita en el Acta de Resultados (Ver Anexo 7),
se cumplié con lo planteado en el Acta de Compromiso (Ver Anexo 1),

entregando al Hogar lo siguiente:

e Una capacitacion de 10 horas a doce estudiantes y 1 docente.

e Un manual digital de los cuidados del centro de computo (Anexo 8).
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Un manual digital para la administracion del sitio web basado en
Joomla (Anexo 9).

Dos centros de computo de bajo costo con tecnologias LTSP para
ser utilizadas por nifias, profesores y administradores del Hogar
Perpetuo Socorro.

Una pagina Web realizada en Joomla que permita dar a conocer la
labor que realiza el Hogar y brindar informacion para posibles
donaciones. Constara de las siguientes secciones: Inicio, Nosotros,

Galeria de imagenes y videos, Ayudanos, Contactenos.
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CONCLUSIONES

Concluida la implementacién de los laboratorios LTSP, el desarrollo de la

pagina web y la capacitacion a las alumnas y maestra, podemos concluir:

1 Un sistema LTSP no soélo representa una ventaja a nivel econémico,
sino también la evaluacion de seguridad, estabilidad y diversidad en

sus aplicaciones educativas.

2 La capacitacion dada sobre la administracion de la pagina web en
Joomla, logré que la persona encargada supere las dificultades del

manejo de la misma y gestion de contenidos.
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3 La capacitacion tanto de alumnas como del personal administrativo
ayuda al mejor desenvolvimiento en el campo computacional,
proporciona ayuda en temas educativos y permite el control de tareas
por medio del administrador de aula que tiene el sistema.

4 La sostenibilidad de este proyecto se basa en las 12 nifias que
recibieron la capacitacion, escogidas por la directora debido al tiempo
de permanencia que tienen en el Hogar. Conjuntamente con la
profesora ellas seran las encargadas de retransmitir el conocimiento

adquirido a los nuevos usuarios del sistema.
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RECOMENDACIONES

Las recomendaciones a puntualizar en este proyecto son las

siguientes:

1 Replicar la implementacion del LTSP puede realizarse de
manera mas rapida y efectiva si se cuenta con la ayuda de la
empresa privada y podria convertirse en una solucion viable
para aquellos lugares donde no ha sido posible llegar con la
tecnologia requerida para poder continuar con el aprendizaje

computacional y el refuerzo de materias en general.

2 Para el manejo de una péagina web desarrollada en Joomla

debe siempre considerarse la constante actualizacién de las



56

normas de seguridad para evitar que el sitio quede vulnerable a

los ataques cibernéticos.

3 Se recomienda que para futuras investigaciones sobre este

tema se considere un estudio del impacto social a largo plazo.
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ANEXO 1

Acta de Compromiso del Proyecto

ACTA DE COMPROMISO
DE LOS PROYECTOS DE PRACTICAS COMUNITARIAS

FECHA: Lunes 15 de Abril 2013

PROYECTO: “Implementacion de dos Laboratorios de Computacion con Tecnologia LTSP y
acondicionamiento de software educativo orientados a ser una herramienta de colaboracion digital

para el Centro de Educacion Bdsica de las Nifias del Instituto Secular Perpetuo Socorro”

PRESENTADO POR: [UAN CARLOS IBARRA RIOFRIO y DIANA VANESSA CASANOVA SANDOVAL,
estudiantes de la Carrera de Ciencias Computacionales, especializacién Sistemas Multimedia, de la

Facultad de Ingenieria Eléctrica y Computacién (FIEC).

BENEFICIARIO: Instituto Secular Perpetuo Socorro.
BENEFICIARIOS INDIRECTOS: 30 estudiantes y 5 docentes.

En la ciudad de Guayaquil, a los quince dias del mes de mayo del dos mil trece, en cumplimiento a la
Guia Académica para el proceso de Graduacién de Pregrado de la ESPOL, en la Oficina de Vinculos
con la Colectividad a las diez horas se instala la reunién para tratar el tema de graduacién por
practicas comunitarias y definir los requerimientos para el desarrollo del proyecto
“Implementacion de dos Laboratorios de Computacion con Tecnologia LTSP y
acondicionamiento de software educativo orientados a ser una herramienta de colaboracion
digital para el Centro de Educacion Bdsica de las Nifias del Instituto Secular Perpetuo
Socorro”, presentado por JUAN CARLOS IBARRA RIOFRIO y DIANA VANESSA CASANOVA
SANDOVAL, estudiantes de la Carrera de Ingenieria en Ciencias Computacionales, especializacion

Sistemas Multimedia, de la Facultad de Ingenieria Eléctrica y Computacion (FIEC)

Asisten a la celebracién de la reunién las siguientes personas:

Srta. Yohanna Farias Ureta, delegada por la Srta. Barbara Santamaria, Directora Instituto Secular
Perpetuo Socorro, Lic. Aleyda Quinteros, delegada por el Ing. Marcos Tapia, Director de la Oficina de
Vinculos con la Colectividad, Ing. Katherine Chiluiza, profesora delegada por la FIEC, para la
supervision del proyecto, segun decreto del Decano de esta unidad en oficio CVC-029-13 enviado el
veintidos de febrero del dos mil trece; el senor Juan Carlos Ibarra Riofrio y la sefiorita Diana
Vanessa Casanova Sandoval, estudiantes de la Facultad de Ingenieria Eléctrica y Computacién

(FIEC), proponentes del proyecto.

ACUERDAN:
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ACTA DE COMPROMISO
DE LOS PROYECTOS DE PRACTICAS COMUNITARIAS

Ejecutar el proyecto “Implementacién de dos Laboratorios de Computacién con Tecnologia LTSP
Y acondicionamiento de software educativo orientados a ser una herramienta de colaboracién
digital para el Centro de Educacién Bdsica de las Nifias del Instituto Secular Perpetuo

Socorro”, en los términos expuestos en la propuesta presentada por los sefiores estudiantes.
Instituto Secular Perpetuo Socorro se compromete a:

¢ Designar como responsable a la Srta. Yohanna Farfas Ureta, por parte del Centro para que
supervise el trabajo desarrollado por los estudiantes.

® Realizar reuniones cada quince dias para la revision de los avances del proyecto.

e Brindar un espacio fisico para el desarrollo y ejecucién del proyecto.

e Permitir el uso de los computadores que se encuentran en el laboratorio existente.

e Accesibilidad a internet por cable.

¢ Controlar la asistencia de los estudiantes mediante una bitacora.

ESPOL, a través del Director de la Oficina de Vinculos con la Colectividad y de acuerdo a la Guia
Académica para el proceso de Graduacion de Pregrado de la ESPOL: 2.2.5. Opcién: Practica

Comunitaria de Graduacién, se compromete a:

¢ Dar seguimiento del cumplimiento y desarrollo del proyecto, asi como colaborar en los

aspectos logisticos y administrativos necesarios.

El Objetivo General de este proyecto es: Implementar dos laboratorios de computacién con
tecnologia LTSP y acondicionar software educativo orientados a la educacién bdsica para ayudar a la

formacién intelectual-humano de las nifias del Instituto Secular Perpetuo Socorro.
Para el logro de este objetivo los estudiantes, proponentes del proyecto, se comprometen a:

e Disefiar e implementar -técnicamente- parte de la infraestructura del laboratorio de
computo (ubicacion de las mesas de computadora, instalacién eléctrica de los dos

laboratorios, instalacién de las redes).

e Utilizar la tecnologia LTSP (Linux Terminal Server Project) que aparte de ser software libre
(lo cual nos libera de conflictos legales por licencias), provee la posibilidad de utilizar

computadoras antiguas y sin disco duro brindando la posibilidad de prolongar la vida ttil de
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ACTA DE COMPROMISO
DE LOS PROYECTOS DE PRACTICAS COMUNITARIAS
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estos equipos que son considerados obsoletos por sus donadores.

e Acondicionar software educativo de uso libre para el uso de las estudiantes y docentes del

Instituto.

e Disefiar e implementar la pagina web de la institucién para que la misma pueda dar a
conocer su trabajo a la comunidad, mediante un manejador de contenidos llamado Joomla,

el cual dard la facilidad de que la pagina sea supervisada por una persona de la institucion.

RESULTADOS DEL PROYECTO: Al final del trabajo los estudiantes se comprometen a entregar:

e Una capacitacion al personal encargado de 10 horas. 30 estudiantes y 5 docentes.
e Unmanual impreso y/o digital de los cuidados del centro de computo.

e Un manual para la administracion del sitio web basado en Joomla.
Implementacién del laboratorio nuevo consta de:

e 4 Terminales tontos (Computadores usados que adecuaremos para dicho centro de
cémputo)

e 1 Servidor (Computador de mayor capacidad que los anteriormente mencionados)

e 1 Switch

e 2 Reguladores de voltaje

e 1UPS

e 5 Paresde Parlantes

e 2 mesasy un escritorio
Adecuacion del laboratorio existente que consta de:

e 11 computadoras

e 1 switchde 24 puertos

e 3 mesasy un escritorio

e 1 pizarra acrilica

e 1 impresora multifunciéon

e 1 rollo de cable




ACTA DE COMPROMISO
DE LOS PROYECTOS DE PRACTICAS COMUNITARIAS

e 11 reguladores

e 1UPS

Se adjunta el proyecto presentado por los estudiantes y el cronograma de trabajo aprobado por
todas las partes. No habiendo otro punto que tratar, se declara concluida la reunién a las diez horas

treinta y cinco minutos.

Atentamente,
Lic. Aleyda Quinteros T. Ing. Katherine Chiluiza.
2 T P / )
‘%‘;ra (e) e B /d{/(,
Vinculos con la Colectividad Profesora Delegada/para supervisar
ESPOL el proyecto FIEC-ESPOL
Srta. Yohanna Farias Ureta Juan Carlos Ibarra Riofrio
b/
2% DO,
i g
Delegada por la Organizacié‘n Estudiante proponente del proyecto
Instituto Secular Perpetuo Socorro FIEC - ESPOL

Diana Vanessa Casanova Sandoval

-
Estudiante proponente del proyecto
FIEC - ESPOL

Elaborado por: Lic. Aleyda Quinteros
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ANEXO 2

Plano de los laboratorios
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Plano Macro de los laboratorios con conexidn a

internet

. Ethernet 1
| Servidor 2_'0—0

Lab. 2

Ethernet 2

Servidor 1
Oficina Principal IE (ZI

Lab.
Ethernet 2

® Ethernet 1
Switch 9}

Router ®
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Plano detallado de la distribucidn de los laboratorios

——244m —|
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f——— 458m ————|
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I Ser.
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I
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[]
Lab. 1
7,00m - . . . Red Intema: 192.168.0.1 /
P
BEEEN 5
— Banos
=
=1 NN
f 530m |
== - Canaleta

= Punto eléctrico
* Punto de red
Switch Dlink de 16 puertos
Switch Dlink de 8 puertos

. Bancos o sillas de 0,35 x0,39 m
Solo monitor (CPU abajo del escritorio)

Espacio aprox. que ocupa 1 CPU + 1 Monitor

Escritorio 1 | Escritorios de 1,59 x 0,60m

Escritorio 2 | Escritorios de 1,59 x 0,80m

Escritorlo 3 | Escritorios de 1,40 x 0,80m




ANEXO 3

Inventario de equipos almacenados en la bodega
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Cantidad Equipo Estado
11 Teclados Dafiados
6 Mouse Dafiados
9 Monitor CRT Dafiados
2 Monitores LCD Dafiados
Monitor LCD Posible fallo de lamparas
. (LG -W1934S) (cambiarlas)
CPU Sobremessa IBM (Pentium
4 OK
4)
CPU Sobremessa IBM (Pentium
1 Dafado botén de encendido
4)
1 CPU Tower Gris OK (No LTSP posee chip VIA)
CPU Tower Plateado #36 Dual | Sin disco y no sirve para LTSP chip
' Core VIA
1 CPU Tower Azul Dafado
3 CPU Tower Dual Core Omega OK
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ANEXO 4

Usuarios y Claves de las cuentas del Hogar Perpetuo

Socorro

Advertencia: El uso de esta informacion es confidencial, su mal uso o
divulgacion puede llevar a la inutilizacion de las cuentas aqui registradas por
cambios de datos como claves, correos de respaldo, nombres de usuarios,
etc.

Todas las cuentas deben ser manejadas solo por personal autorizado.

Sitio Usuario Clave Usuario 2 Clave 2
Gmail h**com Hhk

Facebook h***com ok

Twitter h***com Xk

Procorn *hK

Cpanel hrxx s

Joomla e >k — s
Servidor 1 servidorl ok

Servidor 2 servidor2 ok

Descripcién de cada sitio

Gmail.- Correo electrénico.

Facebook.- Red Social (consta de Perfil y Fan Page)
Twitter.- Red Social

Procorn.- Blogueador de contenido y sitios web en Firefox
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Cpanel.- Administrador de hosting (Cualquier mala modificacién del
contenido por medio de Cpanel puede hacer inservible el sitio web y
generar gastos de recuperacion).

Joomla.- Administrador de sitio web.
Servidor 1.- Es el computador principal o servidor del laboratorio principal.

Servidor 2.- Es el computador principal o servidor del laboratorio secundario.

En caso de cambio de clave, por favor anotar la nueva clave y la fecha

de cambio

Sitio Usuario Clave Usuario 2 Clave 2 Fecha
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ANEXO 5

Encuesta realizada a las nifias del Hogar Perpetuo

Socorro

Informacion Personal:

¢En qué tipo de colegio estudias?

o Fiscal
o Fiscomisional
o Particular

¢En qué curso te encuentras?

Conocimiento Informético:

¢ Tiene conocimientos de computacion?

Si respondié positivamente a lo anterior por favor indique, ¢Qué nivel
de conocimientos de computacion considera que tiene?
o Alto

o Medio
o Bajo

¢, Qué es un sistema operativo?
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Si conoce la respuesta anterior por favor conteste, ¢(Qué sistemas
operativos conoce?

¢Ha utilizado un programa para poder ayudarse con sus estudios?

Escoja una o varias opciones por las cuales usted considera no ha
podido desarrollar sus conocimientos informaticos

No recibe clases del tema

Las clases que recibe son muy basicas

No tiene practicas en laboratorios de computacion
El tiempo de préacticas es muy corto

El contenido es complicado

O O O O O
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ANEXO 6

Manual de ayuda de Ubuntu 12.04

1. El sistema no responde o se inhibe
Si la interfaz grafica no responde, no apague el servidor, alin se puede reiniciarlo sin
danar el sistema operativo y disco duro. Siga los siguientes pasos:
1.- Presionar Ctrl + Alt + F1 (este comando pasa al modo terminal de comandos de
Linux, lo que en Windows se conoce como consola).
2.- Escribir sudo reboot (para reciniar) o sudo shutdown —h now (para apagar)
3.- Pedira la clave se Super Usuario la cual la encontrara en el archivo de usuarios y
claves que posee el administrador de la institucion.
Luego el servidor se reiniciara solo sin ser dafiado.

2. Volver al escritorio o al modo gréfico
Si por error se pasé al modo terminal (que es pantalla completa), para volver al
escritorio (modo grafico) debemos presionar Ctrl + Alt + F7
Recuerde que presionar Ctrl + Alt + F1 hasta F6, se pasa al moto terminal.

3. Eliminar los trabajos de impresion
1.- Abrir una ventana de terminal. (Click en Mena Aplicaciones -> Accesorios ->
Terminal)
2.- Escribir Ipg (para ver los trabajos que hay en la cola de impresién)
3.- Escribir cancel —a (Para eliminar todos los trabajos de impresién)
4.- Verificar si esta vacia la cola de impresion repitiendo el paso 2.

4. Precaucion
Nunca apague el servidor desde el boton del case. Hagalo de la forma habitual o

por consola.
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ANEXO 7

Acta de Conformidad de los Resultados del Proyecto

ACTA DE CONFORMIDAD DE LOS RESULTADOS
DE LOS PROYECTOS DE PRACTICAS COMUNITARIAS

FECHA: Miércoles 24 de Septiembre de 2014

PROYECTO: Implementacién de dos Laboratorios de Computacién con Tecnologia LTSP y
acondicionamiento de software educativo orientados a ser una herramienta de colaboracién

digital para el Centro de Educacién Basica de las Nifias del Instituto Secular Perpetuo Socorro.

PRESENTADO POR: Juan Carlos Ibarra Riofrio y Diana Vanessa Casanova Sandoval, estudiantes
de la Carrera Ingenieria en Ciencias Computacionales, Especializacién Sistema Multimedia, de la

Facultad de Ingenieria en Electricidad y Computacién (FIEC).

BENEFICIARIO: Instituto Secular Perpetuo Socorro
BENEFICIARIOS DE LA ORGANIZACION: 12 estudiantes y 1 docente

En la ciudad de Guayaquil, a los veinticuatro dias del mes de septiembre del dos mil catorce, a las
once horas treinta minutos, en cumplimiento a la Guia Académica para el proceso de Graduacion
de Pregrado de la ESPOL, en las instalaciones del Instituto Secular Perpetuo Socorro, se instala la
sesibn y se procede a la entrega formal de los productos definidos en el proyecto:
“Implementaciéon de dos Laboratorios de Computacion con Tecnologia LTSP y
acondicionamiento de software educativo orientados a ser una herramienta de colaboracién
digital para el Centro de Educacion Bdsica de las Niiias del Instituto Secular Perpetuo
Socorro”, presentado por el sefior Juan Carlos Ibarra Riofrio y la sefiorita Diana Vanessa Casanova
Sandoval, estudiantes de la Carrera de Ingenieria En Ciencias Computacionales, Especializacién

Sistemas Multimedia, de la Facultad de Ingenieria en Electricidad y Computacién (FIEC).

Asisten a la celebracion de la presente reunion las siguientes personas:

Srta. Yohanna Farias Ureta, delegada por la Srta. Barbara Santamaria, Directora Instituto Secular
Perpetuo Socorro; el Ing. Marcos Tapia Quincha, Director de la Unidad de Vinculos con la
Sociedad; Phd. Katherine Chiluiza Garcia, profesora delegada por la FIEC, para la supervision del
proyecto, segin decreto del Decano de esta unidad en oficio CVC-029-13 enviado el veintidés de
febrero del dos mil trece; el sefior Juan Carlos Ibarra Riofrio y la sefiorita Diana Vanessa Casanova

Sandoval, estudiantes de la Facultad de Ingenieria en Electricidad y Computacién (FIEC).




ACTA DE CONFORMIDAD DE LOS RESULTADOS
DE LOS PROYECTOS DE PRACTICAS COMUNITARIAS

I. ANTECEDENTES:

En la sesién celebrada a los quince dias del mes de abril del dos mil trece, los estudiantes
proponentes del proyecto acordaron ejecutar el proyecto “Implementacion de dos Laboratorios
de Computacién con Tecnologia LTSP y acondicionamiento de software educativo orientados
a ser una herramienta de colaboracién digital para el Centro de Educacién Bdsica de las
Nifias del Instituto Secular Perpetuo Socorro”, en los términos expuestos en la propuesta

presentada por los estudiantes.

El objetivo general de este trabajo fue “Implementar dos laboratorios de computacién con
tecnologia LTSP y acondicionar software educativo orientados a la educacién basica para ayudar

a la formacién intelectual-humano de las nifias del Instituto Secular Perpetuo Socorro”.

Para alcanzar el objetivo general del proyecto, los estudiantes, se comprometieron a:

e Disefiar e implementar -técnicamente- parte de la infraestructura del laboratorio de
computo (ubicacion de las mesas de computadora, instalacién eléctrica de los dos

laboratorios, instalacién de las redes).

e Utilizar la tecnologia LTSP (Linux Terminal Server Project) que aparte de ser software
libre (lo cual nos libera de conflictos legales por licencias), provee la posibilidad de utilizar
computadoras antiguas y sin disco duro brindando la posibilidad de prolongar la vida util

de estos equipos que son considerados obsoletos por sus donadores.

e Acondicionar software educativo de uso libre para el uso de las estudiantes y docentes del

Instituto.

e Diseflar e implementar la pagina web de la institucion para que la misma pueda dar a
conocer su trabajo a la comunidad, mediante un manejador de contenidos llamado Joomla,
el cual dard la facilidad de que la pagina sea supervisada por una persona de la institucién.

Ala fecha, veinticuatro de septiembre de 2014, los estudiantes hacen la entrega formal de:

e Una capacitacién de 10 horas a 12 estudiantes y 1 docente.

]
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ACTA DE CONFORMIDAD DE LOS RESULTADOS
DE LOS PROYECTOS DE PRACTICAS COMUNITARIAS

e Un manual digital de los cuidados del centro de éérﬁputo. -

e Un manual digital para la administracién del sitio web basado en Joomla.

Implementacién del laboratorio nuevo consta de:

e 4 Terminales tontos (Computadores usados que adecuaremos para dicho centro de
cémputo)

e 1 Servidor (Computador de mayor capacidad que los anteriormente mencionados)

e 1 Switch

e 2 Reguladores de voltaje

e 1UPS

e 5 Paresde Parlantes

e 2 mesasy un escritorio

Adecuacion del laboratorio existente que consta de:

e 11 computadoras

e 1 switch de 24 puertos

e 3 mesasy un escritorio

e 1 pizarra acrilica

e 1 impresora multifuncién
e 1rollode cable

e 11reguladores

e 1UPS

Observacién: Cabe indicar que por disposicion de la Srta. Yohanna Farfas Ureta, Administradora
del Hogar Perpetuo Socorro, la capacitacién fue realizada a 12 estudiantes y 1 docente. Se

adjunta Certificado de Capacitacion firmado por la Srta. Yohanna Farias Ureta.

II. CONFORMIDAD CON LOS RESULTADOS

Por medio de la presente, los abajo firmantes dejan constancia de su conformidad, de la excelencia
y utilidad con los resultados del presente proyecto, el cual fue ejecutado en los tiempos
convenidos, para constancia se adjunta a esta acta el registro de asistencia de las personas

capacitadas del instituto, carta por parte de la docente delegada certificando el ntimero de horas

3
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ACTA DE CONFORMIDAD DE LOS RESULTADOS
DE LOS PROYECTOS DE PRACTICAS COMUNITARIAS

Srt¥. Yohanna Farias Ureta
Delegada por la Organizacién

Instituto Secular Perpetuo Socorro

Phd. Katherine CHiluiza Garcia
Profesora Dclegada para supervisar

el proyecto FIEC-ESPOL

cada una de las autoridades aqui presentes.

constancia de lo actuado firman la presente acta:

empléadas i)or los estudiantes para realizar el proyecto, y el cronograma de trabajo actualizado.

La fecha de clausura y entrega ha sido convenida en este dia, de acuerdo a la disponibilidad de

No habiendo otro punto que tratar, se declara concluida la reunién a las doce horas. Para

lng%pia Quincha

Director de la Unidad de Vinculos con la

Sociedad

s b

Juan Carlos Ibarra Riofrio
Estudiante proponente del proyecto

FIEC - ESPOL

Diana Vanessa Gasanova Sandoval
Estudiante proponente del proyecto
FIEC - ESPOL

Elaborado por: Lcda. Aleyda Quinteros
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ANEXO 8

Manual de Cuidados y Utilizacion de los Centros de

Computo

Introduccion:

Existen dos centros de cdmputo los mismos que fueron implementados con
la finalidad de poner a disposicidén de las nifias y personas que conforman el
Instituto Secular Perpetuo Socorro un servicio que les permita con el tiempo
desarrollar sus capacidades en el ambito tecnologico e investigativo
mediante el estudio de herramientas de colaboracion digital y el refuerzo de
conocimientos aprendidos en las aulas de clase.

Por lo tanto se ha creado a continuacion este manual con la finalidad de
crear normativas que deban ser consideradas antes del uso de los centros

computo.

Definicion de términos:

e Se entenderd por Usuario a toda aquella persona que requiera el
servicio que brinda el centro de cémputo. Dicho Usuario debera acatar
las normas establecidas en este manual.

e Se entenderd por ayudante del centro de computo a la persona
encargada de la seguridad y manejo del mismo.
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e Se entendera por tiempo de uso, los minutos del que dispone el
usuario para utilizar el centro de coOmputo. Dicho tiempo sera
establecido por el ayudante del centro computo.

Requisito:

e Contar con la autorizacion del ayudante del laboratorio.

Normas para los usuarios:

e No ingresar con alimentos ni bebidas al centro de computo.

e No rayar las mesas o los componentes fisicos del laboratorio.

e No manipular los cables de las maquinas.

e No ingresar pen drive en las maquinas sin la autorizacion del
ayudante del centro de computo.

e Mantener la disciplina 'y el orden.

e Dejar el area de trabajo limpia y las sillas en su lugar.

e Respetar y cumplir con todas las érdenes e instrucciones que brinde el
ayudante del laboratorio.

¢ No instalar componentes ajenos al laboratorio.

e No apagar los equipos de forma inapropiada

¢ No borrar los archivos que hayan almacenado otros usuarios

Normas para el uso de las computadoras:

e Recordar que al utilizar una de las computadoras el usuario se vuelve
responsable por la misma durante el tiempo de uso.

e No acceder a contenido no apropiado o autorizado que pueda resultar
ofensivo para las demas personas.

e No acceder a juegos durante las horas destinadas al refuerzo de la
educacion.

e Para usar la impresora debera consultarse previamente al ayudante
del centro de computo.
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e En caso de que otra persona fuera del ayudante use el centro de
coOmputo con un grupo de nifias, dicha persona sera responsable del
centro.

Normas para el ayudante del centro de coOmputo:

e Verificar al ingresar y salir el estado del centro de computo.

e Dar soporte e indicaciones a los usuarios con respecto a la utilizacion
del computador.

e Llevar el control de la entrada y salida de los grupos de usuarios al
centro.

e Encargarse de la reposicion o adquisicion de los equipos o piezas que
hayan sufrido dafio permanente.

e Planificar la limpieza del centro y de los equipos computacionales al
menos una vez al mes.

e Controlar constantemente el inventario de las computadoras y sugerir
la adquisicion de nuevos equipos de ser estrictamente necesario.

e Es obligacion del ayudante verificar antes de cerrar el centro de
computo que todas las computadoras estan apagadas y esta bien
cerrada el aula.

De no respetar todas las normativas anteriores se tomaran las medidas y
sanciones pertinentes adoptadas por Directora del Instituto Secular

Perpetuo Socorro, Srta. Barbara Santamaria.
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ANEXO 9

Manual de Joomla

1. Joomla 3.X

1.1. ¢;Quées?
Es un Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) reconocido mundialmente.
Lo mejor de todo, es que Joomla! es una solucion de cddigo abierto y esta
disponible libremente para cualquiera que desee utilizarlo.

1.2. ¢Paraqué sirve?
Sirve para construir sitios web y otras aplicaciones en linea potentes.

1.3. Interfaz de Administrador
En la interfaz de Administrador usted podr4d modificar su sitio web
agregando, modificando, deshabilitando o eliminando contenido. Para ello le
mostraremos a continuacion las partes que mas usara y aquellas en las que
no se debe hacer modificaciones dado que pueden hacer que el sitio web
gquede inservible o funcione de forma errénea.

1.3.1. Ingreso
Para ingresar a la interfaz de Administrador debemos de ingresar desde
cualquier explorador de internet (recomendamos Firefox y Chrome) a la
siguiente direccion:

www.hogarperpetuosocorro.org/administrator

Se mostrara la primera linea de seguridad la cual le pedird un usuario y
una contrasefia como se muestra a continuacion:
! Identificacion requerida n

Q http://www.hogarperpetuosocorro.org esté solicitando un nombre de usuario y una contrasefia. El
sitio dice: "EditorGYE"

Nombre de usuario:

Contrasefa:

‘ Aceptar ‘ Cancelar

Los datos para esta primera linea de seguridad son:
Usuario: ***
Contraseia: ***
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Luego se mostrard la segunda linea de seguridad:

A Joomlal

1|

Los datos para esta segunda linea de seguridad son:
Usuario: ***
Contraseia: ***

1.3.2. Menus

Ahora daremos un vistazo a la pantalla principal de la interfaz de
administrador y sefialares los MenuUs que se encontrardn y cuales

usaremos mas frecuentemente.

B Sysem~ Users~ Menus~ Content~ Components ~ Extensions ~
& Control Panel 7 Joomlal

Hogar Perpetuo.. & @ ~

You have post-installation messages
1L ant post-installatio sage

t ges that require your attention. T

/ Add New Artice

u can review the messages at any time by clicking on the Components, Post-installation messages
B Media Manager
&= Menu Manager Super User Admaistration B 2010814
W Module Manager
User Manager
R serManag © Colaboraciones y Donaciones
@ Galeria
Global Configuration
< g © Como legar?
@ Template Manager
© Proyectos
¥ Language Manage:
© Historia

[«

En la grafica podemos apreciar los siguientes menuas: System, Users,
Menus, Content, Components, Extensions, Help. De todos estos
menus, nosotros usaremos solamente el mena Content y Extensions.

En el menu Content encontraremos los siguientes submenus:
Article Manager, Category Manager, Featured Articles y Media Manager
como se muestra a continuacion:
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Content + Component]

Article Manager
Category Manager
Featured Articles

Media Manager

Tuu carrreview the

En Article Manager se podréa crear, modificar, eliminar, destacar, activar
y desactivar articulos (Cap. 4).

En Category Manager se podra crear, modificar y eliminar categorias
(Cap. 3).

En Featured Articles nos permite observar los articulos destacados, los
cuales aparecen en la pagina principal del sitio web.

En Media Manager podremos organizar, subir y eliminar imagenes del
sitio web. Estas imagenes seran usadas en articulos, SlideShow y
Galeria (Cap. 2)

En el menu Extensions encontraremos los siguientes submendas:
Extension Manager, Module Manager, Plugin Manager, Template
Manager y Language Manager como se muestra a continuacion:

Extensions + Help ~

Extension Manager

Module Manager
4 Plugin Manager
Template Manager

3 Language Manager g

De estos menus usaremos solamente el Module Manager (Cap. 5).

1.3.3. Salir
Para salir de la interfaz de Administrador solo nos desplazaremos a la
parte superior derecha y daremos un click en el icono de engrane y
seleccionamos la opcién Logout como se muestra en la grafica:

2 Super User

Edit Account
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1.4. Sitio web

1.4.1. Distribucion e identificacion de partes
La pagina principal consta de:
Menus, Acceso a Redes Sociales, FavSlider Responsive Slideshow,
Articulos destacados y Footer.

Las partes editables son las imagenes que contiene FavSlider
Responsive Slideshow vy los articulos destacados.

———=— Menus f

PN
2 m Quiénes Somos? Galeria Proyectos Colaboraciones Contactenos
> I

000

Redes
Sociales

A 'Hogui""
Pernio Soctrro ‘ FavSlider Responsive Slideshow }_

&
Boin,

3
O S
Parque Forestal

> i
Ub nd o T N
bicanos

1L Y et e @
Click AQUI ' f Phneiierdc) £
e
Q Home
PROYECTOS

Aqui encontraras informacion sobre los proyectos en el Hogar,

|

En general nos pueden colaborar donando
alimentos. equipos de computacion (nuevos o
usados que sirvan), dinero, siendo voluntario,
participando en alglin proyecto existente o que
desees proponer.

Seguir Leyendo >

Son aquellas personas que desean ayudar en
distintas actividades en el Hogar, como control
de tareas, administrativo, preparacion de
alimentos, control de las nifias.

Seguir Leyendo >

%]
-8 Los proyectos pueden tener los estados de Disponible, En Ejecucion. Terminado.
3
T i
t; Para ver todos los Proyectos. Click Aqui
S
%]
S
3
b COLABORACIONES Y SER VOLUNTARIO COMO LLEGAR?
< DONACIONES

Te recordamos que nuestra direccion es:

Avenida Quito (esquina) entre Bolivia y el
Oro. frente al Parque Forestal.

Seguir Leyendo >

© 2014 Hogar Perpetuo Socorro

Footer

2. Media Manager.- Imagenes del sitio web
En este capitulo se indica el uso y estructura que se debe tener para mantener
un orden y que las imagenes sean facilmente referidas.
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Para acceder al Media Manager debemos ingresar primero a la interfaz de
Administrador (Cap. 1.3.1), luego damos click en el menu Content y luego click
en la opcién Media Manager.

2.1. Estructura de carpetas en el sitio web
Las carpetas que encontraremos al abrir el Media Manager seran cinco:
Artsexylightbox, banners, galeriageneral, headers, sampledata de las cuales
usaremos estrictamente galeriageneral.

B Media Manager 7 Joomlal

B Create New Folder || X Delete @Help | B options

23 Thumbnail View | 32 Detail View

B N N N N O * % mew

galeriageneral

@ Q1= @ - v
Dentro de la carpeta galeriageneral encontraremos organizadas las
iméagenes que se usan en las diferentes partes del sitio web, es asi que las
carpetas que se usaran son: galeria, proyectos y slideshow.

Bl System~ Users~ Menus~ Content~ Components ~ Extensions + Help ~

Ed Media Manager

| & Create NewFolder || 3 Delete

-ansex‘/hgh!baxjmp 222 Thumbnail View | 2= Detail View
B panners
.galenagenera\ A O O O O O O
M contactenos . . . . . -
-ga\ana
L historia contacteno. galeria historia proyectos servolunta sildeshow
M opectos
W ales
L Subir de nivel

L reparaciones
[

Dentro de la carpeta galeria se encuentran las imagenes que aparecen en el
menu Galeria en el sitio web.

En la carpeta proyectos tenemos carpetas creadas para cada proyecto que
se ha redactado hasta el momento, si se desea crear un proyecto y se
desea afiadir imagenes entonces se debe crear una carpeta con el nombre
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del proyecto. Mas adelante aprendera a crear carpetas y subir imagenes en
el Media Manager (seccion 2.2 'y 2.4).

Ed Media Manager

& Create New Folder X Delete

M 5 tsexylightbox_tmp 222 Thumbnail View | = Detail View
M onners
||
g-alenageneral A O O O O O
contactenos - - < * Q
™ ooiea oy h af"‘% #

-hismna muralgs repargcion proy.jpg proy1.png proy2
=] proyectos
™ ales

Proyectos creados

En la carpeta slideshow encontrara las imagenes que se muestran en la
pagina principal. (Véase Cap. 1.4.1)

2.2. Crear una carpeta
Para crear una carpeta debemos primero posicionarnos en la carpeta que
sera la contenedora, por ejemplo la carpeta proyectos, una vez dentro de
esta carpeta buscamos en la parte de arriba un botdn que dice “Create New
Folder”, nos aparecera un espacio para ingresar el nombre de la carpeta y
un botén que dice “Create folder”.

Ed Media Manager

& Create New'Folder X Delete

B, tsexylightbox_tmp 22 Thumbnail View = Detail View
M panners 2 3
-galenagenera\ galeriageneral/proyectos nombredelacarpgta & Creafe Folder

M ontactenos

:Qale"a - O O O O O
historia f k3 -]
M 6yectos - - "‘A};%"? a{’ #

s murales reparacion proy.pg proy1.png proy2.jpg
-

Los nombres de carpeta deben ser en mindsculas, sin tildes, sin espacios
en blanco y sin caracteres especiales. Por ejemplo si desea crear una
carpeta para un proyecto llamado Olimpiadas Navidefias, el nombre de la
carpeta seria olimpiadasnavidenas.

2.3. Caracteristicas que debe tener una imagen
- Las imagenes pueden tener un tamafio no mayor a 1000 pixeles de
ancho o 700 pixeles de alto. Tenga en cuenta que una foto de 5
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megapixeles tiene un tamafo de 2560 x 1920 pixeles, por lo que tendra
gue reducir la imagen proporcionalmente.

- El nombre que debe tener la imagen debe ser en mindsculas, sin
espacios en blanco, sin caracteres especiales. Si desea dar una
separacion entre palabras use el guidén bajo, por ejemplo parque_infatil.

- Elformato de la imagen debe ser JPG, JPEG.

- El peso no debe exceder los 500kb.

2.4. Subir imagenes a una carpeta
Una vez adentro de la carpeta donde se desea subir las imagenes debemos
de dar click en el botén Upload, luego click en Examinar, se abrira una
ventana para que seleccionemos las imagenes a subir, luego click en Abrir y
por ultimo damos click en Start Upload.

L

ou lor & Create New Folder X Delete
M 5rtsexylightbox_tmp 2 Thumbnail V| 2 iDetaiI View 3
M onners
M 5 jeriageneral Upload file | Examinar_ | No se han seleccionado archivos.
M ontactenos Upload files (Maximum Size: 10 MB)
-galeria
M istoria x O
e proyectos .
™ rales
L wm reparacion

2.5. Eliminar imagenes
Para eliminar imagenes solo debemos sefialarlas en el cuadro superior de
cada una y luego damos click en el boton Delete. Lo mismo aplica para las
carpetas.

Ed Media Manager
© Upload & Create New Folder X Delete
M tsexylightbox_tmp 222 Thumbnail View | 3= Detail

M anners
-galer\ageneral a =] O

M ontactenos - -

L galeria

M jistoria murales reparacion
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Categorias
2.6. ¢Paraqué sirven?
La mayor parte del contenido de su sitio web Joomla se basa en articulos, al
momento de su creacion, los articulos son asignados a una categoria. Las
categorias sirven para segmentar los articulos que se crean. Al momento se
cuentan con las siguientes categorias: Colaboraciones, Contacto,
Informacion General, Proyectos y Uncategorised (Sin categoria).

2.7. ¢Cudles usaré mas en mi sitio web?
Usara mas seguido la categoria Proyectos dado que los articulos en las
otras categorias ya se encuentran redactados y no se prevee agregar mas
articulos en dichas categorias.

¥ = =
& Category Manager: Articles Joomlal
ﬁ Edt | v Publsh || @ Unpubish || @ Archive || MCheckin || W Trash || [@lBatch || (™ Rebuid @tep || B Options

Q | | Searchtools~ | | Clear Ordering ascending v |20 »

[J] Status Title Access Language 1D

<




3. Articulos

3.1.

3.2.

3.3.

., Qué son?
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Los articulos son escritos que pueden contener imagenes e hypervinculos.

Para qué sirven?

Son el medio por el cual podemos publicar contenido en nuestro sitio web.

Redactar un articulo

Primero ingresamos a la interfaz de Administrador, luego vamos al menu
Content, posicionamos el cursor en la opcion Article Manager y damos click

en Add New Article.

B System~ Users~ Menus~ Content~ Components~ Extensions~ Hel
e e
4> Control Panel Article Manager »  Add New Atticle

Category Manager

NTEN Featured Aticles
N t-installation messages

ost-install message
Z Add New Article Media Manager ant post-installation messages

rowcantewewhe messages at any time by cli

Luego tenemos la interfaz para redactar un articulo y su configuracion.
Primero agregaremos un titulo, le asignaremos una categoria y luego
procedemos a redactar la parte escrita, por Gltimo escogemos el status y

guardamos.

Confert | Imagesandlinks  Opions  Configure EcitScreen  Permissions

Gt~ Insot~ View~ Format~ Tablo- Tools

EE = = Paagaph - = £
dlL WMo —@ X X (Q

Guardar [

Agregar Agregar Salto
Imagen de pagina
T

0

DAtide | @image | MyPageBroak | W ReadMore

Area para redactar

Hogar Perpetuo... Bt

Destacado

@ Togglo oditor

Category *

- Uncategorised

Tags

version Note

Categoria

/

Status

El botén de agregar imagen sirve para agregar una imagen a la vez y sin

efecto.

El salto de pagina sirve para indicar a joomla que hasta alli deje ver como
vista previa y poner el boton de Seguir Leyendo. Como se muestra en la

imagen.
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X

Z Article Manager: Edit Article

EEECETI | vt cone |+ Savetew || Saveas opy || @ versomn © cose

Hogar Tile*  Murales Alias | murales
Perpetuo Socorro =
Content Optior Per
9
Edit ~ Inset - View~ Format~ Table~ Tools ~
MURALES B I US| ==& Pasgaph - =
EE 00 L2Mo—m %X Q
Objutive Objetivo
Mejorar el entorno visual Mejorar el entorno visusi
Estado del proyecto: Disponible para su Estado del proyecto: Disponible para 2 ejecucin
ejecucion. Responsable(s): NA
Responsable(sy: NA Patrocinado por: Na.
Patrocinado por: NA r
Descripcion

Seguir Leyendo >

& proyecto consiste en pintar murales en cualro zonas con temas acordes al drea, Las zonas son: el &rea de juegos infantles, la cancha

Las fotos mue: proyecto, no es todo el espaci.

{gallery)galerisgeneral/proyectos/murales {fgaliery)

ctos/14-murales : o @ =0-

Los Status que puede tener un articulo son:

Published.- Para que un articulo pueda ser usado en el sitio web debe tener
este status.

Unpublished.- Nos sirve para cuando un articulo no estad completo o ya pasé
su tiempo de uso, por ejemplo para las matriculas o un evento en especial.

3.4. Agregar una galeria de fotos a un articulo

Para esto debemos agregar un cédigo en el lugar en donde se desea que
aparezca la galeria. El cédigo es:

{gallery}ruta de la carpeta que contiene las imagenes{/gallery}

Por ejemplo:
{gallery}galeriageneral/proyectos/murales{/gallery}

MURALES ==hclea2@ol—m-|xx[Q
Objetivo
Objetivo Mejorar el entorno visual.

Mejorar el entorno visual.

Estado del proyecto: Disponible para su ejecucidn.

Estado del proyecto: Disponible para su ejecucién. Responsable(s):NA
Responsable(s): NA Patrocinado por:NA
Patrocinado por: NA
Descripcion
Descripcion El proyecto consiste en pintar murales en cuatro zonas con temas acordes

lavanderia.
El proyecto consiste en pintar murales en cuatro zonas con temas acordes al &rea. Las zonas son: el §

G iay A ahaas Las fotos muestran los espacios disponibles para el proyecto, no es necesa

Las fotos muestran los espacios disponibles para el proyecto, no es necesario cubrir todo el espacio.
{galler fgallery}
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Otro ejemplo: Si crean un proyecto llamado boutique, entonces deben crear
una carpeta llamada boutique dentro de la carpeta Proyectos para agregar
fotos acerca del proyecto y el c4digo para usar usas imagenes seria:

{gallery}galeriageneral/proyectos/boutique{/gallery}

3.5. Publicar o Despublicar un articulo (Activar o Desactivar)
Basta con abrir el Article Manager, se enlistardn los articulos, si no
localizamos el articulo deseado entonces podemos hacer uso de la
busqueda que se encuentra arriba. Luego de localizado el articulo deseado,
observamos que del lado izquierdo del nombre se encuentran tres iconos, el
primero es para publicar o despublicar, el segundo es para destacar y el
tercero para archivar o enviar al tacho de basura el articulo. Dando click en
estos iconos cambiamos de un estado a otro.

@ Article Manager: Articles Busq ueda

-m‘ ZEdt | v Pubish || @ Unpyfsn F - Sl Batch
| 4 Destacado

egories
- s O Status Title Access Author

Despublicado |———e 7=

Publicado No Destacado

3.6. Modificar un articulo
3.6.1. Eltexto
Abrimos el Article Manager, luego localizamos el articulo deseado, le
damos click en el nombre. Luego se nos abrira la edicion del articulo,
aqui ya podremos no solo modificar su contenido sino sus propiedades.
Finalmente le damos click en el botdn de Save & Close.
3.6.2. De Categoria
Abrimos el Article Manager, luego localizamos el articulo deseado, le
damos click en el nombre. Luego se nos abrira la edicion del articulo,
del lado derecho se encuentra la opcidon de categoria para ser
modificada.
Finalmente le damos click en el boton de Save & Close.
3.7. Eliminar un articulo
Abrimos el Article Manager, luego localizamos el articulo deseado, le damos
click en el tercer icono que esta alado del nombre, no saldra dos opciones,
seleccionamos Trash.
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0 el*xl~ Matriculas (Alias: matriculas)

rmacion Genersl|

Tercer icono

& Archive

wategory: rroyectos

4. FavSlider Responsive Slideshow.- Imagenes en la

pagina principal
Caracteristicas que deben tener las imagenes

Las imagenes deben tener un tamafio de 1000x232 pixeles.
Formato JPG, JPEG.

Acceso al médulo FavSlider Responsive Slideshow
Primero nos vamos al menlu Extensions, luego seleccionamos la opcién
Module Manager.

- Extensions ~ Help ~

Enension Manager

Module Manager

pos  Plugin Manager
mog Template Manager

by

Language Manager ¢

& allr

siew|
appe

Nos mostrard una pantalla con todos los mddulos instalados, como son
muchos haremos uso de la basqueda, tipearemos fav y luego le damos click
a la lupa de la derecha. Si no lo encuentra verifiquemos que del lado
izquierdo este seleccionado la opciédn Site.

¥ Module Manager: Modules

BT @t || Douvicate || v pubish |[ @ unpubls || Micheckin || W Trash | | MlBatcn

Site
ED ax
Administrator

¢ [ Sstatus Title Position ~
Filter: O [(#1-) Favsocial =
Site Hoe® [ (¥]~| FEavSliderResponsive Slideshow [ stice2]

- Select Status -

Por dltimo damos click en el médulo FavSlider Responsive Slideshow vy
accederemos a la configuracién del mismo.

Configuracion
Efectuar los pasos de la seccion anterior (Cap. 5.2).
Luego bajamos hasta donde encontremos el texto “Show Slide 17, aqui
empieza la configuracién de la primera imagen del SlideShow.
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v Save & Close || 4 Save &New || D)SaveasCopy || © Close
Show Slide 1 Yes No

Slide 1 Location images/galeriageneral/sildeshow

Slide 1 Link hitp://iwww.hogarperpetuosocorrc
Slide 1 Caption Header
Slide 1 Caption Paragraph

Slide 1 Image Alt

Show Slide 2 Yes “

Slide 2 Location images/galeriageneral/sildeshow
Slide 2 Link

Slide 2 Caption Header

Slide 2 Caption Paragraph

Slide 2 Image Alt

- Lo primero es ver si esta activo o no, el boton YES en verde indica que
esta activo y el boton NO en rojo indica que esta desactivado.

- Luego indicamos donde y como se llama la imagen a usar. Aqui se debe
usar la siguiente ruta:

images/galeriageneral/sildeshow/1b.jpg

Donde 1b es el nombre de la imagen subida previamente, dependiendo
del caso ese numero debe cambiar por 2b, 3b, hasta el 10b; esto para
mantener un orden aunque pueden ponerle el nombre que desee
siempre que respete las reglas de usar minlUsculas, no usar espacios en
blanco o caracteres especiales.

- El tercer parametro es opcional, si desea que la imagen al darle click lo
lleve a un articulo o url puede llenarlo. Por ejemplo la primera imagen es
acerca de donaciones y colaboraciones, entonces se agrego6 la url del
articulo colaboraciones para que al darle click a la imagen esta lleve a
dicho articulo http://www.hogarperpetuosocorro.org/colaboraciones.

- Por tltimo damos click en Save & Close.

Este médulo acepta hasta diez imagenes.
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