ESCUELA SUPERIOR POLITECNICA DEL LITORAL

Facultad de Ingenieria en Electricidad y Computacion

“DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB PARA LA GESTION DE
FORMULARIOS DE PROYECTOS DE VINCULOS CON LA
SOCIEDAD”

INFORME DE MATERIA INTEGRADORA
Previo a la obtencion del Titulo de:

INGENIERO/A EN COMPUTACION

JANNA ELIZABETH BARRETO CASTRO
EDDIE STEVEN HURTADO HERRERA

GUAYAQUIL — ECUADOR

ANO: 2017



TRIBUNAL DE EVALUACION




i

DECLARACION EXPRESA

"La responsabilidad y la autoria del contenido de este Trabajo de Titulacion, me(nos)
corresponde exclusivamente; y doy(damos) mi(nuestro) consentimiento para que la
ESPOL realice la comunicacién publica de la obra por cualquier medio con el fin de
promover la consulta, difusion y uso pablico de la produccién intelectual”

U L=
Janna Barreto Castro

_pflly

Eddie Hurtado Herrera



RESUMEN

La Unidad de Vinculos con la Sociedad (UVS) de ESPOL, es la encargada de manejar
los convenios entre la universidad y las organizaciones sin fines de lucro, de los cuales

pueden nacer proyectos para realizar practicas pre-profesionales.

Previamente se realizd un sistema web capaz de agilizar el proceso de llenado de
formularios pertenecientes a proyectos de practicas comunitarias, dando facilidades
a los docentes y estudiantes participantes; pero lamentablemente no pudo ser usado
debido a que los formularios de UVS estan en constante actualizacién, causando que
los formularios del sistema queden desactualizados.

La presente propuesta considera la actualizacién dindmica de los formularios
relacionados con proyectos de Vinculos con la Sociedad, permitiendo a los
coordinadores de la UVS actualizar el formato de los formularios sin requerir de
personal técnico para tal efecto. Para ello se aplica la estrategia de Tablas Clave-
Valor en la base de datos, que consiste en colocar todos los campos nuevos de un
formulario como registros en una tabla (tabla Campos), mientras que los valores al
llenar dichos campos, seran colocados como registros en otra tabla ligada a la
instancia del formulario (tabla Valores); de esta manera se puede tener una cantidad

ilimitada de campos en un formulario.

Como resultado se obtuvo un sistema web que ofrece mayor facilidad para realizar
las actividades a cargo de los docentes y estudiantes involucrados en el proceso de
practicas comunitarias. El sistema web incluye ahora la gestion de programas
comunitarios y el manejo de versiones de formularios de practicas comunitarias,

reduciendo el costo de mantenimiento del mismo.
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CAPITULO 1

1. ACTUALIZACIONES CONTINUAS EN EL CONTENIDO DE
LOS FORMULARIOS DE PRACTICAS PRE-
PROFESIONALES.

Este capitulo tiene como objetivo mostrar la informacion acerca de cémo surgié el
proyecto, en qué problemas se enfocé el proyecto y el alcance del mismo, definidos

mas adelante mediante los objetivos.

En la seccion 1.1 se detalla informacion acerca del problema que origind el nuevo
proceso de practicas pre-profesionales, y los malestares causados en las personas
involucradas en dicho proceso. Seguido, un resumen correspondiente a una solucion
propuesta con anterioridad en la seccion 1.2. En la seccién 1.3 se menciona cudles
son los problemas y por qué se decidio enfocar el proyecto en ellos. Y, por ultimo, la
seccion 1.4 donde se definen los objetivos de este proyecto.

1.1 Antecedentes

Segun el Art. 87 de la Ley Orgéanica de Educacion Superior (LOES), previo a la
obtencion del titulo, los y las estudiantes deberan acreditar servicios a la
comunidad mediante practicas pre-profesionales debidamente monitoreadas [1].
La Escuela Superior Politécnica del Litoral (ESPOL), a partir del afio 2016, con la
finalidad de cumplir con este nuevo régimen, procedid a redefinir sus requisitos de
graduacién. De esta manera, 160 horas del total de horas de practicas pre-
profesionales corresponderian a las actividades de servicio comunitario; lo cual
consiste en desarrollar proyectos que ayuden a resolver problemas de la
comunidad. Todo esto, mediante convenios contraidos entre ESPOL vy

organizaciones sin fines de lucro [2].

Para poder llevar un adecuado control de las actividades realizadas por los
estudiantes, se incorpor6 un conjunto de formularios que deben ser llenados por
los estudiantes, tutores, directores y coordinadores a cargo del proyecto; tanto de

practicas pre-profesionales comunitarias como de practicas pre-profesionales



empresariales. El orden en el cual deben ser llenados y aprobados estos
formularios, dependen del flujo establecido por la Unidad de Vinculos con la
Sociedad (UVS), (ver Figura 1.1). Como este procedimiento era totalmente nuevo
y no se contaba con un sistema informético que permita la administracion de
documentos, se generaron algunos malestares en todas las personas

involucradas en el proceso:

e Confusion al momento de llenar los formularios, debido a falta de

informacion.

o Desaprobaciones continuas de los formularios, debido a errores de

llenado.

e Retrasos en el proyecto, debido a aprobaciones pendientes de los

formularios.
e Desperdicio de tiempo.

Algunos de los formularios que maneja UVS varian de acuerdo al tipo de préactica
pre-profesional. A continuacion, se muestran los formularios usados en las

practicas pre-profesionales comunitarias:
» Formularios para Practicas Pre-profesionales Comunitarias
¢ FOR-UVS-20 (Formulacién de Programa)
¢ FOR-UVS-04 (Formulacién de Proyecto)
¢ FOR-UVS-01 (Plan de Actividades)
¢ FOR-UVS-13 (Seguimiento de Actividades)
e FOR-UVS-14 (Informe Final Practicante)
e FOR-UVS-15 (Informe Final de Practicas en Organizacion)

¢ FOR-UVS-16 (Informe Final del Tutor de Practicas)
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Figura 1.1: Proceso Actual de Préacticas Pre-profesionales Comunitarias
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1.2 Propuesta Anterior

Con la finalidad de dar solucion a los problemas antes mencionados, estudiantes
implementaron una aplicacion web que seria capaz de gestionar las actividades
en los diversos proyectos de vinculos con la sociedad y, ademas, permitiria seguir
de forma automatica el flujo del proceso.

Para lograr comprender el comportamiento del sistema y la interacciéon de sus
usuarios, se realizd un diagrama de caso de uso del sistema (ver Figura 1.2). En
este diagrama se muestra todos los roles de usuario que soporta el sistema; asi
como también las acciones que cada uno de ellos puede realizar mediante el

sistema.

Sistema de Gestion de Actividades de Proyectos de
Vinculacion con la Sociedad

| _— Asignar Tutore(s) -
Coordinador Practicas 0
Pre-| i C — Asignar Estudiante(s)
)\ — S ‘Asigna Roles de
Aprobar/Rechazar Usuario
Coordinador de Practicas FOR-UVS-04 T
Pre-profesionales =
Aprobar/Rechazar Administradof
FOR-UVS-16

§ . Adjuntar
Coordinador Practicas B o FOR-UVS-08
Pre-profesionales Empresariales =" (Presupuesto)
- <<include>> -
Llenar
r—‘%-— FOR-UVS-04 (Creacién 1 -
de Proyecto) Conexion con el Web
- Service Espol
Director de Proyecto .
- <<include>>
Consultar Informacion™, .-~
[ j’\kr——A' del Estudiante
‘Aprobar/Rechazar
Docente Fiec pFOR—UVS—m N
Llenar

- FOR-UVS-13

/ (Seguimiento

Actividades)

Aprobar/Rechazar N
|\ FOR-UVS-15
Tutor del Lz
Proyecto FOR-UVS-16
(Informe Final Practicas
Tutor)
- ‘Actualizar Estados de
e Formularios
=<include=>

i\_\“\_ Consultar Estado

Actual de Formularios
Miembro
del Proyecto

Lienar
FOR-UVS-01

Llenar (Plan Actividades)

FOR-UVS-14
( Informe Final
Practicante)

oy

Estudiante =
Llenar
FOR-UVS-15
(Informe Final Practicas
Organizacion)

Figura 1.2: Diagrama de Caso de Uso del Sistema Propuesto [2].
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En la Figura 1.2 se puede notar qué formularios se manejan mediante la
aplicacion web. En ese entonces, UVS manejaba el mismo formulario de creacion

de proyecto (FOR-UVS-04) en ambos tipos de practicas pre-profesionales.

Cada creacion de proyecto involucra dar seguimiento a 5 formularios mas que se
deben ir llenando de acuerdo con el orden establecido por UVS, (ver Figura 1.1).
Se necesita de la aprobacién del formulario previo para dar paso al siguiente.
Mediante la aplicacion web se logra hacerlo de forma automatica, y a su vez,
controlar el estado de los formularios (pendiente, aprobado o rechazado). De esta

manera se crea el flujo que se muestra en la Figura 1.3.

’7 FOR-UVS-15 (0/1)

Creacicn del
preyecto (FOR- FOR-UVS-01 (0/1) FOR-UVS-13 (0/1) FOR-UVS-14 (0/1)
Uvs-04)

FOR-UVS-186 (0/1)

Figura 1.3: Gréfico de Flujo del Proyecto [2].

Para la implementacién del sistema se usé Laravel, Php, MySQL; ademas se
tomé como referencia algunos sistemas existentes, tales como: Nuxeo, Ecount, y
Alfresco, que permiten la administracion de contenido y planificacién de recursos
[2]. La Figura 1.4 representa el esquema basico de la solucién propuesta
anteriormente.
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24

Base de datos Servicios Web de ESPOL

s

y ¥
Aplicacién Web

Figura 1.4: Esquema Bésico del Sistema [2].

1.3 Problematica

UVS es la unidad encargada de manejar los convenios adquiridos entre la
universidad y las organizaciones sin fines de lucro. A su vez, se encarga de
generar los formularios correspondientes de cada proyecto, que deben ser
llenados, como se mencion6é anteriormente, por los estudiantes, tutores y

directores involucrados en un determinado proyecto.

A pesar de que se desarrollé un sistema capaz de agilizar el proceso de practicas
comunitarias, este no pudo ser usado debido a que UVS actualizé los formularios
en el preciso momento en que el sistema se estaba configurando para quedar en
producciéon. De esta manera surge un problema mas: la actualizacion continua
de los formularios por parte de UVS, un problema que, de no resolverse, haria

gque los mencionados anteriormente continden.

Debido a que en la actualidad UVS ya cuenta con un sistema capaz de gestionar
todo el proceso de las practicas pre-profesionales empresariales, se decidio
enfocar el proyecto al proceso de préacticas pre-profesionales comunitarias, cuyos

problemas son:

e Actualizacion continua de formularios de practicas pre-profesionales

comunitarias.
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e Propuesta anterior no cuenta con la gestion de programas
comunitarios, son los formularios de donde parte toda la informacién y

permite dar flujo a todo el proceso.
1.4 Objetivos

Luego de tener claro cuales son los problemas que enfrentan las diferentes
personas involucradas en el proceso de practicas comunitarias, se definen los

siguientes objetivos:
» Objetivo General

¢ Permitir el manejo de versiones de formularios de practicas comunitarias
y la gestiéon de programas comunitarios, con la finalidad de que sea a partir
de éstos, que se generen los proyectos con la informacién correspondiente

al programa al que se vincula.

» Objetivos Especificos

Realizar una revision del sistema actual con la finalidad de asegurar su

correcto funcionamiento.

e Evaluar las funcionalidades de aplicaciones web que estén orientadas a la

creacion de formularios dinamicos.
e Disefiar prototipos low-fi.

o Definir los elementos HTML que podran formar parte de la creacion de los

formularios.
¢ Redisefiar el esquema de la base de datos del sistema actual.

e Evaluar el sistema en produccion.
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CAPITULO 2

2. ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION DE
FORMULARIOS CON CONTENIDO DINAMICO.

La solucién propuesta se basa en aplicaciones similares que han aplicado empresas
muy conocidas y exitosas, como Google. El concepto de dinamismo aplicado a los
formularios fue el enfoque inicial de este proyecto, y el segundo enfoque, consiste en
incorporar los formularios de programas a fin de proveer un sistema mucho mas

completo para los usuarios involucrados en el proceso de practicas comunitarias.

Este capitulo contiene una breve explicacion de la solucion propuesta en la seccion
2.1, en base a soluciones similares que plantean el uso de formularios dinamicos,
descritos en la seccién 2.2. El ambiente de programacion, los disefios UML vy el
redisefio del modelo de la base de datos en el cual se incorporan tanto los programas
como la estrategia clave-valor para desarrollar la propuesta, se encuentran en las
secciones 2.3 — 2.5. Y finalmente, el método Drag&Drop usado en la implementacion

de los formularios dinamicos, en la seccién 2.6.
2.1 Solucidén Propuesta

Debido a las continuas actualizaciones en el contenido de los formularios de
practicas pre-profesionales, se optdé por usar el dinamismo, de manera que
permita agregar o quitar campos de un formulario, generando una nueva version

del mismo.

Hacer dinamico un sistema informatico, se refiere a hacer que éste sea
configurable y se ajuste a las necesidades del usuario o empresa; de esta
manera, se garantiza que el sistema pueda adaptarse ante los diversos cambios

gue surjan, permitiendo que el costo de mantenimiento sea minimo [3].

El uso de dinamismo ha sido una técnica muy utilizada en aplicaciones web

sencillas que permiten crear encuestas, curriculos, formularios de inscripcion, etc.
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2.2 Soluciones Similares

A continuacioén, se mencionan algunos ejemplos que proveen una solucion similar

a la que se decidi6 usar en este proyecto:

2.2.1

222

2.2.3

Google forms

Es una aplicacién de Google que permite crear formularios de encuestas.
Provee una variedad de estilos y una gran cantidad de opciones de
preguntas, desde las de tipo test hasta las listas desplegables con escalas
numeéricas [4]. Todo esto, para que el usuario pueda personalizarlo de

acuerdo a su preferencia.
FormBakery

Al igual que Google forms, éste facilita la creacion formularios, pero con
la diferencia de que permite arrastrar y soltar cada componente para
construirlos con un estilo aln mas personalizado. Ademas, provee la
opcion de exportar el cédigo del formulario para poderlo usar en nuestras

propias aplicaciones web [5].
WordPress

WordPress va un poco mas alla de la creacion de formularios webs. Pues
es un software de codigo abierto que permite la gestiébn de contenidos,
también conocido como un Content Management System (CMS). Esta

mucho mas orientado a la creacion de fantasticos blogs y paginas web [6].

WordPress esta basado en Hypertext Preprocessor (PHP) y My
Structured Query Language (MySQL). Ha tenido una gran acogida debido
a sus grandes caracteristicas [6]: ponerle atencién a la estética,

estandares web y usabilidad.



16

2.3 Ambiente de Programacion Web

2.3.1

2.3.2

PHP

Es el lenguaje de programacion de codigo abierto, muy usado en el
desarrollo web. Es tan popular, que grandes “jugadores” de la web como
Wikipedia y Yahoo!, lo utilizan en sus sitios web; al igual que algunos
referentes a la ediciébn de contenido como WordPress y Drupal. PHP

también es utilizado por los conocidos servidores Apache [8].

Se decidié usar este lenguaje de programacion del lado del servidor por

las siguientes razones [8]:
v' La curva de aprendizaje es muy corta.
v' Permite implementar programacion orientada a objetos.

v' El cédigo PHP se ejecuta desde el servidor, por lo que no se podra

tener acceso a él desde el navegador. Asi hay mayor seguridad.

v' Permite el desarrollo de aplicaciones web dinamicas, a partir de los

datos almacenados en una base de datos.

v' Gran funcionamiento con bases de datos relacionales de cédigo

abierto, como MySQL.
Laravel

Es un framework muy utilizado por los desarrolladores PHP, debido a la
extensa documentacion que proporciona. Esto ultimo es lo que hace que
Laravel sea mas valorada, puesto que permite que los desarrolladores

encuentren rdpidamente soluciones a los errores que cometen [8].

Su objetivo es permitir el uso de una sintaxis elegante y expresiva para
crear codigo de forma sencilla. Entre las principales caracteristicas, se
tiene [9]:

v'  Sistema de ruteo
v" Motor de plantilla, Blade.

v' Manejador de dependencias, Composer.
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v' Soporte para el caché.
v Soporte para Modelo-Vista-Controlador (MVC).
MySQL

Es un sistema de gestién de bases de datos relacional. Es debido a su
rendimiento, confiabilidad y facilidad de uso, que se ha convertido en la
principal opcidn de bases de datos para muchos sitios web, como Google,
WordPress, Facebook, Twitter, y Youtube [10].

MySQL es muy rapido en la lectura de datos, pero lento en cuando a la
alta concurrencia en la modificacibn de datos. Mientras que, en las
aplicaciones web, ocurre lo contrario, la concurrencia en modificacion de
datos es baja, pero el entorno es intensivo en lectura de datos, lo que
hace que MySQL se convierta en el gestor de bases de datos ideal para

este tipo de aplicaciones [11].
e MySQL Workbench

Es una herramienta visual que ofrece el modelado de datos,
desarrollo de SQL y herramientas de administracion completas
para la configuracion de servidores, administracion de usuarios,

copias de seguridad, etc [12].
Apache

Es un servidor web HTTP de cAdigo abierto. Es usado principalmente para

enviar paginas web estaticas y dindmicas en la World Wide Web.

Se decidié usarlo en este proyecto, de forma local, con el propdsito de
pre-visualizar y probar cédigo a medida que se avanzaba con la

implementacion.

Las principales ventajas de Apache son las siguientes:
v" Modular
v' Cabdigo abierto

v' Multiplataforma
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v Extensible

v' Popular, lo que facilita obtener ayuda o soporte.

2.4 Disefo
2.4.1 Diagramas UML

Diagrama de Caso de Uso

La elaboracion de un diagrama de caso de uso fue imprescindible para
este proyecto, debido a que se necesitaba comprender las nuevas
funcionalidades que se requerian incorporar al sistema actual; asi como
también los usuarios gue intervendrian en estos nuevos cambios. De esta

manera, se generé el diagrama de la Figura 2.1.

Formularios UVS Dinamicos

% Generar Nueva Version de Director de Programa
Formulario
Administralor
| <<extend>>
v
Editar Formulario /
C

oordinador de Practicas
i Comunitarias
Docente K
Aprobar/Rechazar Fiec

Formulario

Activar Formulario

Director de Proyecto

Estudiante

Tutor

Figura 2.1: Diagrama de Caso de Uso de la Manipulacion de
Formularios Dinamicos.
Sobre la base de la Figura 2.1, tenemos lo siguiente:
» Actores:
e Administrador
e Estudiante

e Docente FIEC
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o Director de Programa
o Director de Proyecto
o Tutor

o Coordinador de Practicas Pre-Profesionales de Précticas

Comunitarias
» Casos de Uso:
e Editar Formulario

Consiste en permitir la edicién de la estructura del formulario que ha
sido previamente guardado, pero no activado. El actor con rol de

Administrador es el Unico con acceso a esta funcionalidad.
e Generar Nueva Version de Formulario

Generar una nueva version consiste en duplicar la estructura de un
formulario ya creado. La duplicacion ocurre cuando el actor con rol
de Administrador trata de editar la estructura de un formulario que ya

fue activado.
e Activar Formulario

Una de las funcionalidades que también esta a cargo del actor con
rol de Administrador es la activacion de formularios. Es decir, permitir
gue el formulario esté habilitado para ser llenado por los demas

actores.
e Llenar Formulario

Consiste en ingresar informacién relacionada a un determinado
proyecto/programa, la cual estd a cargo de los actores de rol
Estudiante o Docente FIEC.

e Aprobar/Rechazar Formulario

La aprobacioén o rechazo de un formulario esta a cargo de los actores
con rol de Docente FIEC, pues son ellos los que dan seguimiento a

los proyectos a los que han sido asignados.
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Diagramas de Actividades

Los diagramas de actividades permiten visualizar las nuevas
funcionalidades de acuerdo con la solucién propuesta; es decir, el manejo
de formularios dinamicos. En la Figura 2.2 se muestra el flujo de actividades

para la edicién o creacion de una versién de un formulario.

Coordinador, Director de

Administrador Proyecto, Tutor, Estudiante

i
'
1
1
1
1
o :
’ '
'
1
| '
e S —y '
/ . SI [/Generar Nueva \":
wActivado? Version )
N S o
no
l'/Editar Estructura\'l(f >,

del Formulario |~
_

N\ /

s . Sl
<.¢Lo activa?
¢Lo activa? =

no

Y R TR
\{’ Visualizar/Usar b‘|
= Formulario )

N 2

R )

g g g

Figura 2.2: Diagrama de Actividad de Edicion/Nueva
Version del Formulario.

2.4.2 Disefio de labase de datos

Aplicar la solucién propuesta en la seccion 2.2, implico el redisefio de la
base de datos del sistema actual. No en su totalidad, pero si en las tablas
gue guardan informacion de los formularios, que en la propuesta anterior
se habia realizado de manera convencional; es decir, tablas con campos

fijos.
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Dar “infinita libertad” al usuario para crear formularios es un tema complejo,
en especial al momento de modelarlo en la base de datos. Sin embargo,
se destacan 2 soluciones que podrian aplicarse:
e Guardar en una tabla la estructura del formulario en un formato
XML o0 JSON, vy los datos serializados por entidad en otra.
e Usartablas CLAVE-VALOR, para guardar un nimero indefinido

de campos del formulario, (ver Figura 2.3).

Siendo la segunda solucion la mas entendible y sencilla de aplicar [7]. La
estrategia clave-valor funciona, de acuerdo a la Figura 2.3, de la siguiente

manera:

Tabla: formularios

| id | nombre

Tabla: campos

| formulariol |

| form_id | clave | valor | clave: campo del formulario
|----]--------- |---------- |-------- | valor: tipo de campo

| 1 | 'nombre' | 'text' |

| 1 | 'edad’ | 'int" |
Tabla: valores

| form_id | clave | valor | clave: campo del formulario
|-=-=]--------- R [EEEEEEEE | valor: contenido ingresado en el campo

| 1 | 'nombre' | 'Eddie' |

| 1 | ‘edad' | 25 I

Figura 2.3: Ejemplo de funcionamiento de tablas Clave-Valor

Aplicando esta estrategia al presente proyecto, y afiadiendo otros campos
gue seradn necesarios para la Edicion, Activacion, y Manejo de
versiones de los formularios dinamicos, el Diagrama Entidad-Relacion
gue corresponde al manejo de los formularios quedé como se muestra en
la Figura 2.4.
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Valores_Dinamicos_Programa

id (integer)
Resto de formularios
fk_programa (integer) llenables

name (string) ¥

valor (string)

Programa
id (integer) L Tipo_Formulario
¥ Versiones
Nombre (string)
id (integer)

fk_tipo_form (integer)

version (integer) Pt

activado (boolean)

estructura_html (text)

Campos_Dinamicos
id (integer)
@@— fk_version (integer)
name (string)
tipo (string)

Valores_Dinamicos_Proyecto

id (integer)

fk_proy_form (integer)

name (string)

valor (string)

Figura 2.4: Diagrama E.R. del manejo de formularios dinamicos.

El esquema de la base de datos para el manejo de formularios dinamicos,

segun la Figura 2.4, esta conformado por las siguientes entidades:

e Programa: un programa esta constituido por un conjunto de
proyectos destinados resolver problemas de una misma empresa

u organizacion.

e Proyecto: un proyecto siempre estara conformado por muchos
formularios, los cuales permiten dar seguimiento a las

actividades que se hayan planificado dentro del proyecto.

e Versiones: es una tabla creada con el objetivo de permitir el
almacenamiento de diferentes versiones de un formulario. Cada

version tiene los siguientes atributos:
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o Version: Incrementa cuando se crea una instancia de
Version de un mismo formulario, a partir de uno
existente.

o Activado: Indica qué versiones estan disponibles para
ingresar informacion en ellos.

o Estructura_html: Almacena la estructura del formulario

como una plantilla HTML.

Tipo Formulario: tipo de formulario se refiere a una categoria, la
cual es asignada a cada formulario que se crea para asi identificar
gué usuarios tienen acceso a ellos. En otras palabras, el tipo de
formulario permite conocer qué usuarios tienen acceso a la
modificacion del contenido y/o aprobacién del contenido. Ademas,
ayudar a construir el flujo del proceso de llenado vy
aprobacién/rechazo de los formularios.

Campos Dinamicos: esta entidad hace referencia a todos
aquellos campos de la estructura de una versién de formulario que
estan destinados a luego mantener informacion de un determinado
proyecto. Cada campo tiene los siguientes atributos (se mencionan
los principales):

o Name: Es el nombre del elemento HTML.

o Tipo: Es el tipo de elemento HTML (textarea, input, etc).

Valores Dinamicos Programa/Proyecto/ForUVSXX: son tablas
en donde se almacenan los contenidos de los campos dindmicos
gue se han llenado en los formularios. Es decir, una vez que las
versiones de los formularios fueron creadas y activadas por el
Administrador, éstas estaran disponibles para que los usuarios
encargados de llenar dicho formulario ingresen la informacion
correspondiente. Al finalizar, esa informacioén es guardada en la

tabla Valores_Dinamicos_Programa si te trata de formularios de
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un Programa, Valores Dinamicos_Proyecto si se trata de

formularios de un Proyecto, o Valores_Dinamicos_ForUVSXX si se

trata de otro tipo de formulario (XX indica el nimero del formulario).

Esto se lo hace utilizando los siguientes atributos, principalmente:
o Name: Es el nombre del elemento HTML.

o Valor: Es lainformacion ingresada en el elemento HTML.

Adicionalmente, se puede notar que el esquema de la Figura 2.4
presenta un ciclo entre Programa, Proyecto y Versiones. Sin
embargo, un ciclo es una condiciéon necesaria, pero no suficiente
para concluir que existe una relacion redundante [13]. Un ciclo en
una base de datos no es algo que esté totalmente prohibido; es
decir, si al eliminar la relacién redundante NO se puede llegar a la
misma asociacion, entonces el ciclo es inevitable [14]. En este caso,
el ciclo es necesario, puesto que, al eliminar la relacion entre
Programa y Versiones, no se podra saber qué formulario esta
asociado solamente al Programa. Aunque el Programa exista, se
desconoceria la informacién que solamente mediante un formulario

se puede almacenar.

2.5 Implementacion

Como se mencion6 previamente, el sistema esta implementado con el
Framework Laravel, por lo que se usa principalmente los lenguajes JavaScript
con la libreria Jquery y PHP (Front-end y Back-end respectivamente) para
programar la solucion. También se usan otras librerias de apoyo que se iran

mencionando en cada sub-apartado.
2.5.1 Actualizacion de Formularios

Menu Formularios:

Para la actualizacion de formularios, se plantea que el encargado de dicha
tarea sea un usuario del sistema con rol de Administrador, ya que en ese

perfil es donde se alimenta al sistema con varios datos.
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Siendo asi, al perfil Administrador se le afiade un menu “Formularios”, que

inicialmente muestra la lista de los formularios que estan activos.

Formulario Version activa Opclones
FOR_UVS_ 01

FOR_UVS_04 2

FOR_UVS_13 1

Figura 2.5: Prototipo del menu Formularios

Versiones de un formulario:

Por cada formulario listado en la tabla, se podra acceder a las versiones
creadas de dicho formulario. Las versiones pueden tener 3 estados

posibles:

e Activo: indica que es la versién del formulario que es usando

actualmente en el sistema.

e Desactualizado: indica que es una version antigua del formulario que

fue usada anteriormente.

e Activar (Botdn): indica que es una version recién creada del

formulario, y que puede ser activada en cualquier momento.

Una version puede ser editada o eliminada SOLO mientras NO haya sido
activada; caso contrario, sélo podra ser vista. Una vez activada, no hay

marcha atrés (ver Figura 2.6).
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x FOR_UVS 01
Version Accion Estado
1 & Desactualizado
2 @ Act

Cerrar

Figura 2.6: Prototipo de la ventana de Versiones
de un formulario.

El sistema partird con los formularios actuales (estaticos) registrados
como “versidn 07, de tal manera que estos serviran como base para crear

nuevas versiones de dichos formularios.

Nueva Version de un formulario:

Se puede generar una Nueva Version de un formulario, a partir de la
version actual o activa. En la pagina se mostrara el formulario junto con
un panel de “Herramientas”, la cual contiene todos los campos que se

puede agregar al formulario (ver Figura 2.7).

35 / Nueva Version

e FOR-UVS XX

Seccion Formulario para la creacion de Programas

Etiqueta

Nota 1.5eccion 1

Texto corto

2.5eccion2
Parrafo

Editor de texto
Archivo N .
3.5eccion 3

Seleccionar archive  No se eligio archivo
4,Seccion 4

- Seleccione -

Figura 2.7: Prototipo de la vista de Nueva Versién
de un formulario.
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Los campos tienen su correspondiente formato HTML para poder ser
agregados al formulario, y son los siguientes:

- Seccion: formado por un <h4>y un <hr>.

- Etiqueta: formado por un <label>.

- Nota: formado por un <p>.

- Texto corto: <input> de tipo “text”.

- Parrafo: formado por un <textarea>.

- Editor de texto: <textarea> de clase “ckeditor”.
- Archivo: <input> de tipo “file”.

Para agregar los campos al formulario, se opté por utilizar el método de
Drag&Drop; es decir, los campos del panel de Herramientas podran ser
arrastrados y soltados dentro del formulario, debajo de una zona en

especifico.

Para lograr esto se utilizd6 JqueryUl [15], una extensién de Jquery que
contiene un conjunto de efectos, widgets, e interacciones de interfaz de
usuario. Entre las funciones que posee se encuentran draggable y

droppable, que son las necesarias:

o Draggable: permite a elementos del DOM ser movidos usando el

mouse.
o Droppable: crea objetivos para elementos tipo draggable.

Teniendo claros estos conceptos, se procede a usar estas funciones. En
nuestro caso, los elementos de tipo Draggable son los campos del panel
de Herramientas (ver Figura 2.8). Luego de identificarlos, se procede a

inicializarlos (ver Figura 2.9).
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">Basicos <i class="fa fa-1g fa-caret-down pull-right"s</i> </a>

collapse collapse in">

ault addSeccion ui-widget-content">Seccion</

Figura 2.8: Codigo HTML del Panel de Herramientas.

("#toolsMenu .btn").dr le({ opacity: 0.7, helper: "clone" });

Figura 2.9: Inicializacién de comportamiento Draggable de los
elementos del Panel de Herramientas con Jquery.

Queda definir los elementos de tipo Droppable; es decir, las zonas en
donde se ejecute un evento al soltar los elementos de tipo Draggable (ver
Figura 2.12). Para lograrlo se tuvo que redisefiar las vistas (html) de los
formularios base, de tal manera que cada “h4”, “form-group”, u otro
elemento correspondiente al Panel de Herramientas, quede dentro de un
<div> con clase “droppable” (ver Figura 2.10). De esta manera se podran

inicializar posteriormente como elementos Droppable (ver Figura 2.11).

restrict">
. DATOS GENERALES DEL PROGRAMA</!4=

. Titulo del programa:’

"titulo’ 'form-control’

oyecto droppable”=

'1.2. Carrera(s) que participa(n) en el programa:'

principal', 'Carrera principal’ 'class’ ' top-space’

al', null,['id'=>"carrera principal ass'=>"'form-control’

t-table" id="tabla carrera principal">

Figura 2.10: Redisefio del HTML de un formulario.
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(".droppable").d ropOptions);

Figura 2.11: Inicializacion de elementos tipo Droppable.

r dropoptions = {
classe
'ui-droppable-hover": "dropBelow"

("addEtiqueta") ){
(TRASH, "") );

) .droppable(dropOptions);

addNota") ){

Figura 2.12: Comportamiento del Drop.

Los elementos del Panel de Herramientas al ser colocados en el
formulario tendran la clase “editable”, lo que hara que al pasar el mouse
encima de dichos elementos, estos tengan un fondo color Celeste vy
permitira que su contenido pueda ser editado o eliminado en cualquier

momento al darle click (ver Figura 2.13).
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FOR-UVS-20
FORMULACION DE PROGRAMAS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Nueva versién: 1

1. DATOS GENERALES DEL PROGRAMA

Etiqueta de prueba

1.1. Titulo del programa:

1.2. Carrera(s) que participa(n) en el programa:

Carrera principal

Carreras adicionales

1.3. Area geografica que cubre el programa: (Ver FOR-UVS-12)

Figura 2.13: Elementos que pueden ser
Editados o Eliminados.

Cabe recalcar que solo podran ser eliminados los elementos que NO
pertenezcan al formulario base, es decir a la version 0. Estos elementos
tendran la clase “restrict” y un fondo de color Rojo al pasar el mouse sobre
ellos, lo que indica que sélo podran editarse, pero no eliminarse (ver
Figura 2.14).

FOR-UVS-20
FORMULACION DE PROGRAMAS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

Nueva versién: 1

1. DATOS GENERALES DEL PROGRAMA

1.1. Titulo del programa:

1.2. Carrera(s) que participa(n) en el programa:

Carrera principal

Carreras adicionales

1.3. Area geografica que cubre el programa: (Ver FOR-UVS-12)

Provincia:

Figura 2.14: Elementos restringidos de Eliminar
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Guardar una nueva version de un formulario

Aparte de la informacion que se registra en la base de datos, al guardar
se genera un archivo tipo Vista de Laravel (blade.php) que contiene toda
la estructura HTML del formulario.

Este archivo sera guardado en la carpeta de vistas del sistema con
el nombre “FOR-UVS-XX_#.blade.php”, en donde XX es el niumero
de formulario y # es la version del formulario, y sera usado
automaticamente cuando dicha version sea activada en el menu

Formularios.
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CAPITULO 3

3. RESULTADOS OBTENIDOS.

Con la finalidad de demostrar el cumplimiento de los objetivos planteados, en este
capitulo se explican algunos esquemas y escenarios para mostrar el comportamiento
actual del sistema web. Se inicia con un contraste entre las funcionalidades que antes
brindaba el sistemay las que brinda ahora, y se finaliza con los escenarios principales

de la gestién de programas.
3.1 Esquema del Funcionamiento del Sistema
3.1.1 Propuesta Anterior vs. Propuesta Actual

El esquema de la Figura 3.1 muestra cudél era el funcionamiento de la
solucién propuesta anteriormente. Esta consistia en manejar formularios
estaticos, cuyo contenido podia ser manipulado por 3 roles: Coordinador,
Director y Estudiante. Al decir que estos formularios son estéticos, nos
referimos a que la estructura inicial no podia ser alterada por ningun
usuario, a menos que esa estructura sea actualizada por medio de

mantenimientos continuos al sistema.

Coordinador
Director
Estudiante

Dates para ...
formularios ..‘

<>

Eliminar
Formulario

Figura 3.1: Esquema de Funcionamiento de la Propuesta Anterior.
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El esquema de la Figura 3.2 muestra el funcionamiento actual del sistema. En
esta nueva propuesta, se incluye la generacién de nuevas versiones de los
formularios a cargo del usuario con rol de Administrador. Estas versiones
posteriormente son accedidas, mediante scripts, por los 3 roles restantes:
Coordinador, Director y Estudiante. Cabe mencionar que, sélo puede activarse
una version de un formulario a la vez; sin embargo, se mantendra un historial

de las versiones que se hayan generado por cada formulario.

De esta manera, el funcionamiento actual brinda una ventaja mas, la

disminucion del costo de mantenimiento a futuro del sistema.

Coordinador
Director
Estudiante

Admin

. Version ..‘

Guardar / Activar ’
version
Disefio de SCRIPT

version

Version con
datos

|

Figura 3.2: Esquema de Funcionamiento de la Propuesta Actual

3.1.2 Gestién de Programas

El segundo objetivo de este proyecto consiste en permitir la gestion de
programas comunitarios, los cuales son formularios que mantienen toda
la informacién necesaria para iniciar el proceso de practicas comunitarias.
De esta manera la Figura 3.3 muestra un esquema jerarquico de los
formularios, es decir, la forma en que éstos se deberan llenar para seguir

el flujo del proceso, segun la Figura 1.3.
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_— Programa
FORAIVS-20
1 Proyecto 1 | Proyecto 2 ‘ ------ Proyecto n
FOR-UVS-04 FOR-UVS-04 FOR-UVS-04
{ FOR-UVS-01 | FOR-UVS-01 | FOR-UVS-01
| FOR-UVS-13 ! FOR-UVS-13 | FOR-UVE-13 |
{ FOR-UVS-16 FOR-UVS-16 L Foruvs-6 |

Figura 3.3: Esquema Jerérquico de Formularios.

Tal como se muestra en la Figura 3.3, el sistema esta hecho para iniciar
con la creacién de programas, mediante el formulario FOR-UVS-20,
desde el cual se crean también n proyectos.

Dado que nuevos proyectos surgiran en un corto plazo, se brinda la
facilidad de que éstos puedan vincularse a un programa mediante una
lista desplegable de los programas existentes. Esto Ultimo sera mejor

comprendido en la seccion 3.3
3.2 Actualizacién de Formularios
3.2.1 Menu Principal de los Formularios

La Figura 3.4 permite visualizar los formularios que se encuentran
disponibles en el sistema. En cada uno de ellos es visible la versidn activa
y 2 opciones disponibles para el usuario: ver el listado de versiones

creadas del formulario y crear una nueva version.
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Lista de Formularios

Formulario Descripcion Version Activa Opciones
FOR-UVS-01 PLAN DE ACTIVIDADES Q [_N+]
FOR-UVS-04 FORMULACION DE PROYECTOS DE VINCULACIGN CON LA SOCIEDAD 0 [_N+]
FOR-UVS-13 INFORME PARCIAL SEGUIMIENTC DE ACTIVIDADES TUTORIADAS 0 [N+
FOR-UVS-14 INFORME FINAL DEL PRACTICANTE 0 [N+
FOR-UVS-18 INFORME FINAL DEL DOCENTE TUTCR 0 N+
FOR-UVS-20 FORMULACION DE PROGRAMAS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD 0 [N+

Figura 3.4: Lista de Formularios de Practicas Comunitarias.

3.2.2 Nueva Version y Versiones Anteriores

La Figura 3.5 muestra una interfaz mejorada, pero siguiendo la misma
idea que se propuso inicialmente, en el prototipo descrito en la seccion
2.6. En este menu el usuario va a poder arrastrar y soltar (Drag&Drop)
nuevos componentes, desde el Panel de Herramientas al formulario;
creando asi una nueva version del mismo, una vez que decida guardar los

cambios realizados.

Formularios / Nueva version

HERRAMIENTAS

FOR-UVS-01
sastens v PLAN DE ACTIVIDADES
Seccion Grupo Nueva versién: ¢

Individuales v
Seccion Etqueta 1. DATOS GENERALES DEL PROYECTO
et 1.1. Titulo De La Actividad/servicios:
Toxto Coo Panalo 1.2. Organizacion Beneficiaria:
Editor de Texto Archivo

1.3. Niamero De Personas Como Beneficiarios Directo

1.4. Nimero De Personas Como Beneficiarios Indirectos:

1.5. Area Geografica Que Cubre:

Provincia: -

Capidn: .

Figura 3.5: Creacion de una nueva version
del formulario FOR-UVS-01.
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Cabe recalcar que el Panel de Herramientas que hace posible la edicién
de los formularios se encuentra disponible para todos los formularios de

practicas comunitarias, como se puede ver en la Figura 3.4.

Activacion de Nueva Version

El usuario con rol de Administrador, luego de crear una nueva version,
puede pasar a activarla. Como podemos ver en este caso (Figura 3.6), en
todos los formularios se ha creado una nueva version, 1, y se puede

comparar con como se mostraba inicialmente en la Figura 3.4.

FOR-UVS-01

Versidn Accion Estado
Desactualizado

ACTIVO

Figura 3.6: Visualizacion de versiones anteriores y Activacion

de nueva version.

Un formulario una vez activado, no puede ser editado. Si el usuario desea
editarlo, generara por defecto una nueva version. Dicha version podra ser
modificada siempre y cuando permanezca en un estado de “Activar” (ver
Figura 3.7). Por otro lado, una nueva version de formulario que permanece
en estado de “Activar’ cuenta con las 3 acciones que se pueden realizar

sobre él: visualizar o vista previa, editar y eliminar.
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FOR-UVS-01

Version Accidn Estado

Desactualizado

ACTIVO

Activar

Cerrar

Figura 3.7: Estados de las Versiones del Formulario.

3.3 Programas y Proyectos

3.3.1 Menu Principal de Programas

El menu principal de programas permite visualizar cuéles son los

programas comunitarios existentes, con su respectivo estado y accion (ver
Figura 3.8).

Programas

Programa 1

+ Nuevo Frograma

Titulo Programa Estado de Formulario Accion

Aorobado ® Q@

Figura 3.8: Lista de Programas Comunitarios.

Los estados de un programa pueden ser:

No enviado: estado que tendra por defecto al recién crearse.

Enviado (Pendiente de Aprobacién): cambiara a este estado cuando

el formulario sea enviado al Coordinador de Practicas Comunitarias.

Aprobado: cambiard a este estado cuando el formulario sea aprobado

por el Coordinador de Practicas Comunitarias.



38

- Rechazado: cambiarda a este estado cuando el formulario sea
rechazado por el Coordinador de Practicas Comunitarias.

Las acciones que se pueden realizar varian de acuerdo con el rol de
usuario. Hasta el momento, son 2 usuarios los que tienen permisos para
acceder a los programas. Para el Director de Programas, por ejemplo,
existen 3 acciones: Crear, Editar, Visualizar y Eliminar (ver Figura 3.9).
Mientras que el Coordinador de Practicas Comunitarios sélo puede
Visualizar y Aprobar/Rechazar el formulario de programas (ver Figura
3.10)

Programas = Nuevo Programa

Titulo Programa Estado de Formulario Accion
Programa 1 Aprobado ® 0

Desarrollo de Sistemas Informaticos Educafivos No enviado -]

Figura 3.9: Acciones a cargo del Director de Programas.

Programas

Titulo Programa Estado de Formulario Ver

Desarolo de Sistemas Informaticos Educaiives No enviado ®

Figura 3.10: Acciones a Cargo del
Coordinador de Practicas Comunitarias.

La creacion de un programa implica, a su vez, la creacion de los proyectos
gue se realizaran a lo largo del tiempo de duracion del programa. Desde
este formulario, se describen los campos amplios, especificos, y
detallados por cada proyecto (ver Figura 3.11), informacion que luego sera
cargada en el FOR-UVS-04 (Formulario del Proyecto).
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Lista de Programas / Nuevo

FOR-UVS-20
FORMULACION DE PROGRAMAS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

1. DATOS GENERALES DEL PROGRAMA

1.1. Titulo del programa:

Desarrollo de Sistemas Informaticos Educativos|

1.2. Carrera(s) que participa(n) en el programa:

Carrera principal

Ingenieria en Ciencias Computacionales

Ingenieria en Ciencias Computacionales *

Canreras adicionales

Figura 3.11: Creacién de Nuevo Programa
Comunitario (FOR-UVS-20).

3.3.2 Asignacién de Director a Proyectos Comunitarios

Una vez que el programa ha sido aprobado por el Coordinador de
Practicas Comunitarias, éste puede asignar un Director de Proyecto a

cada uno (ver Figura 3.12).

Asignar Docente Responsable del Proyecto

Seleccione docente director:

- Seleccione —

— Seleccione —

Jaime Alberto Macias Guerrero

Dario Sergio Leon Pasmay

Miriam Rocio Naula Rios

Fernando Galo Pelaez Ramos

Figura 3.12: Asignacion de Proyectos Creados en el FOR-UVS-20.

El sistema maneja notificaciones dentro del mismo. Por ejemplo,
continuando con la explicacion de asignacion de proyecto de la Figura
3.12, el sistema es capaz de notificar inmediatamente al Docente que ha
sido seleccionado como Director en un determinado proyecto (ver Figura
3.13)
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rear Proyecto Organizaciones Informacién de usuario Mofificaciones o

Historial de eventos

Seleccione un proyecto ¥ Buscar

Se le ha asignado el proyecto Proyecto 2. El cual puede ser visualizado en la Lista de Proyectos.

Figura 3.13: Notificacion de Asignacién de Proyectos.

3.3.3 Edicién de Proyecto Asignado

El Director del Proyecto tiene acceso a la edicién del formulario del
proyecto asignado, pero como se puede ver en la Figura 3.14, mucho del
contenido es generado mediante el programa al que esta vinculado y esa

informacién no puede ser modificada.

Proyeclo 2 / Editar Proyecto

FOR-UVS-04
FORMULACION DE PROYECTOS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

1. DATOS GENERALES DEL PROYECTO
1.1. Titulo del proyecto:
Proyecto 2

1.2, Programa al cual pertenece el proyecto;
Programa 1

1.3 Carrera(s) que participa(n) en el proyecto: @

Carrera principal
Ingenieria en Telematica

Carreras adicionales
— Seleccione para agregar | Carreras adicionales del Programa — v
1.4. Area geografica que cubre el proyecto: (Ver FOR-UVS-12

Provincia:
Guayas

Canton:

Guayaguil

Figura 3.14: Edicién de FOR-UVS-04.
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3.3.4 Vinculacién de Nuevo Proyecto a Programa Existente

Debido a que existe la posibilidad de que, habiendo iniciado un
determinado programa se requiera vincular un nuevo proyecto a dicho
programa, y teniendo en cuenta que todo programa al ser aprobado no
puede ser editado, se redefinio el concepto de “Nuevo Proyecto”. Antes,
el usuario encargado de crear un nuevo proyecto tenia que ingresar por
completo toda la informacion; ahora, basta con seleccionar el programa al
que se desea vincular el proyecto para que de esa manera parte del

contenido sea cargado desde dicho programa (ver Figura 3.15).

o i . e X director
Crear Proyecto Organizaciones Informacion de usuario Nofificaciones o

FOR-UVS-04
FORMULACION DE PROYECTOS DE VINCULACION CON LA SOCIEDAD

1. DATOS GENERALES DEL PROYECTO

1.1. Titulo del proyecto:

Modulo de fichas médicas

1.2. Programa al cual pertenece el proyecto:

Desarrollo de Sistemas Informaticos Educativos v
* 5i su programa no se encuentra en la lista, solicite al administrador del Sistema que lo agregue.

1.3. Carrera(s) gue participain) en el proyecto: =]

Carrera principal
Ingenieria en Ciencias Computacionales

Carreras adicionales
- Seleccione para agregar | Carmreras adicionales del Programa — v
1.4. Area geografica que cubre el proyecto: (Ver FOR-UVS-12)

Provincia:

Guayas

Figura 3.15: Creacion de Nuevo Proyecto.
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3.3.5 Visualizacion del FOR-UVS-20 entre los detalles del proyecto

Aungue la visualizacion del contenido de los formularios de programas es
una opcion que ya estaba habilitada para los usuarios con rol Director de
Programas y Coordinador de Practicas Comunitarias, quienes estan
encargados de crear y aprobar/rechazar los programas respectivamente,
se decidié también colocar esta opcién entre los detalles de cada proyecto
(ver Figura 3.16) para que el Director de Proyectos pueda estar bien
informado sobre todo lo relacionado al proyecto que se le haya asignado
y pueda controlar el cumplimiento a cabalidad de todos los requerimientos
del mismo.

Mddulo de Prueba

Flujo del proyecto Estado: Iniciado

Detalles del
HCTED Programa al que pertenece

Formularios
Disponibles
Formulario Accion

Subir Formularios
Formulacién del Programa (FOR-UVS-20) @

Figura 3.16: Visualizacion de la informacion del Programa
al que pertenece un determinado Proyecto.

3.4 Sistema Web en Produccioén

Con la finalidad de comprobar el correcto funcionamiento del sistema en
producciéon, se utiliz6 el paguete XAMPP que contiene principalmente 3
elementos necesarios para la puesta en produccién de este sistema: el gestor de
bases de datos MySQL, el servidor web Apache y el lenguaje PHP.

3.4.1 Apache

Apache es un servidor web muy poderoso y completamente libre. Es muy
popular debido a su estabilidad y seguridad, pero la mayor ventaja es que
es un servidor web multiplataforma; es decir mantiene un excelente
rendimiento sobre cualquier sistema operativo. Entre las principales
caracteristicas de Apache [16]:
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e Soporte de seguridad Secure Sockets Layer (SSL) y Transport Layer
Security (TLS).

e Puede utilizar autentificacion de datos utilizando Sistemas Gestores de
Bases de Datos (SGBD).

o Puede dar soporte a diferentes lenguajes, como Perl, PHP y Python.

3.4.2 Pruebas del Flujo del Proceso

Debido a que el proceso de practicas comunitarias es muy largo, se
mostraran imagenes del proceso terminado, indicando las funciones

claves en las que intervienen los diferentes roles de usuario.

Rol: Director de Programa
Funciones:

e Creacitn de Proyectos mediante Programas

El usuario crea los proyectos comunitarios desde el formulario de
programas o FOR-UVS-20. Desde dicho formulario puede definir los
campos amplios, especificos y detallados de cada uno de los

proyectos. Ver Figura 3.17.

1.6. Campos de educacién y capacitacion CINE (UNESCO):

Proyecto Campo Amplio Campo Especifico Campo Detallado
campo amplio campo campo
Madulo de Prueb .
viodulo de Frueba Proyecto 1 especifico detallado
Madulo de Aulas del Conocimiento Campo campo ) campo
amplio especifico detallado

Figura 3.17: Proyectos Creados desde el Formulario
FOR-UVS-20.
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Rol: Coordinador de Practicas Comunitarias

Funciones:

o Aprobacién/Rechazo de FOR-UVS-20

El usuario es el encargado de aprobar o rechazar el formulario del
programa creado. En caso de aprobar, se notifica inmediatamente al
Director de Programas que el formulario fue aprobado; sino se notifica

gue fue rechazado junto con el motivo de rechazo (ver Figura 3.18).

Comentario

Informacién incompleta

A

Cancelar Enviar

Figura 3.18: Opciones de Aprobacion/Rechazo
de FOR-UVS-20.

e Asignacion de Tutores y Estudiantes a un Proyecto

Aunque el Director de Proyecto también es responsable de asignar
estudiantes al proyecto, el Coordinador también tiene esta misma
funcion, pero adicionalmente él es quien asigna el/los docente(s) que
desempenfaran el rol de Tutor. Por supuesto, cada Tutor debe ser
responsable de monitorear las actividades del/los estudiante(s) que
tenga a cargo. Ver Figura 3.19.
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Modulo de Prueba

Flujo del Estado: Iniciado
proyecto

Dadlede Lista de Estudiantes
Proyecto

Asignar Agregar
Tutores
Nombre Matricula Correo Tutor Accidn
Asignar ) . )
Estudiantes Janna Elizabeth Barreto Castro 201008877 jbarreto@espol.edu.ec Sergio Rabario Wong Diaz x

(Cambiar Tutor)

Figura 3.19: Asighacion de Tutores y Estudiantes
al Proyecto.

e Aprobacién de FOR-UVS-16

Este formulario es el informe final, el cual es entregado por el Tutor.
Mediante este formulario se declara si el estudiante ha cumplido a
cabalidad cada una de las actividades que se le ha asignado y el
namero de horas invertidas en la practica. El Tutor se encarga de
enviar este informe al Coordinador y éste decide si aprobarlo o
rechazarlo. En caso de aprobarlo, se da por terminada la practica
comunitaria del estudiante. Ver Figura 3.20.

Modulo de Prueba
Estado: Iniciado

Detalle del proyecto / Informacién Estudiante

Nombres y Apellidos: Janna Elizabeth Barreto Castro
Matricula: 201008877

Correo Electrénico: jbarreto@espol.edu.ec

Estado del estudiante: Actividades terminadas

Formularios Aprobados

Formulario Accién
FOR-UVS-01 @ X
FOR-UVS-14 @ X
FOR-UVS-13 @ &
FOR-UVS-15 rS

FOR-UVS-16 @ X

Figura 3.20: Finalizacién de Practicas Comunitarias
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Rol: Tutor

Funciones:

e Formularios a cargo
El usuario con rol de Tutor es el docente encargado de dar seguimiento
a las actividades asignadas a los estudiantes durante todo el proceso
de practicas comunitarias. Durante el proceso, existen 3 formularios
que el usuario debe llenar por cada estudiante que tenga a cargo. Ver
Figura 3.21.

Modulo de Prueba

Flujo del Estado: Iniciado
proyecto
Formularios
Formularios =
Revisar Formulario Estado Accion
Formularios
&
FOR-UVS-13 - Janna Elizabeth Barreto Castro REVISADO @
Subir
FEILEIES FOR-UVS-15 - Janna Elizabeth Barreto Castro Aprobado @&
FOR-UVS-16 - Janna Elizabeth Barreto Castro Aprobado @

Figura 3.21: Formularios Llenados por el Tutor.

Rol: Estudiante

Funciones:

e Formularios a cargo
Cada practicante es responsable de llenar 2 formularios relacionados
al proyecto en el que participan. Dichos formularios le permitiran
continuar con el flujo del proceso para, finalmente, cumplir con sus

horas de practicas comunitarias. Ver Figura 3.22.
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Modulo de Prueba

Estado del proyecto: Iniciado

Organizacion: Hogar de Cristo

Director: Jaime Alberto Macias Guerrero

Tutor asignado: Sergio Roberto Wong Diaz
Estado del estudiante: Actividades terminadas

Formularios

Tipo Estado Accion
FOR-UVS-01 Aprobado @
FOR-UVS-14 Aprobado @

Figura 3.22: Formularios Llenados por el Practicante.

Rol: Director de Proyecto, Coordinador de Practicas Comunitarias y Tutor

Funciones:

e Visualizacion del Flujo
Finalmente, la manera de comprobar el avance de un proyecto de
practicas comunitarias es mediante un grafo donde cada nodo
representa los formularios que ha sido aprobados. Cuando el grafo
presente todos sus nodos en color verde, se entiende que el proceso
ha terminado. Ver Figura 3.23.

Médulo de Prueba
Estado: Iniciado

-8

Figura 3.23: Culminacién del Proceso de Practicas Comunitarias.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

El sistema web soporta la actualizacién continua de formularios. Mediante el concepto
de dinamismo no solo se ha permitido que el usuario tenga la facilidad de configurar
el formulario como lo desee, sino que también se ha disminuido el costo de
mantenimiento, a futuro, del sistema.

La estrategia utilizada para el dinamismo fue el uso de tablas clave-valor, la cual ha
permitido que tanto el almacenamiento como la obtencion de datos en la base de
datos, sea mucho mas rapido.

La incorporacion de formularios de programas en el sistema web agiliza ain mas el
proceso de practicas comunitarias, debido a que es a partir de éste, de donde se
genera toda la informacién necesaria para el flujo de actividades entre los usuarios

enrolados en los diversos proyectos de practicas comunitarias.

El sistema web puede ser mejorado mediante la incorporacion de formularios
dindmicos en el proceso de practicas empresariales. De esta manera se beneficiaria
a un grupo mas grande de estudiantes y docentes que se vinculen en las practicas
pre-profesionales.

El inicio y culminacién de un proyecto de practicas comunitarias se evidencia
mediante el grafico del flujo dentro del sistema web, que permite conocer el avance
del proyecto. Sin embargo, se recomienda agregar un menu de reportes que genere
la lista de estudiantes que han cumplido con sus horas de practicas comunitarias por
periodo. Esto dltimo con la finalidad de agilizar la convalidacién de horas de las
practicas comunitarias realizadas por el estudiante.

Una ultima recomendacion que podria ser de mucha ayuda para los involucrados en
el proceso de préacticas comunitarias, es permitir la impresion directa de los
formularios con el formato que indica la UVS para que posteriormente sean

entregados al responsable de archivar dichos documentos.
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